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RESUMEN

La empresa Mil Colores Cia. Ltda. con méas de 40 afios de experiencia en el comercio textil se
encuentra ubicada en la provincia de Pichincha en la ciudad de Quito cuenta con 7,000 clientes
actualmente, de igual modo el objetivo principal del presente proyecto fue el desarrollo de una
aplicacion web y mavil la cual permite la gestion de inventario, para empezar con el desarrollo
se utiliz6 una metodologia agil Scrum la cual permite trabajar conjuntamente con el
beneficiarios y el equipo de desarrollo de esta manera se genera un aplicativo que cumple con
las perspectivas de los usuarios y totalmente funcional, ademas se han utilizado herramientas
de desarrollo de software con licenciamiento gratuito tales como el entorno de desarrollo
integrado Android Studio y el lenguaje de programacion Java. Como resultado se obtuvo un
aplicativo web y movil totalmente funcional donde el administrador puede acceder desde la
computadora o dispositivo movil a gestionar el stock de los productos tanto de la bodega como
de las sucursales, de igual manera el desarrollo de la aplicacion web y mévil para la gestion del
inventario en la empresa Mil Colores existe un gran impacto tecnoldgico, puesto que antes no
se contaba con un sistema informatico que permitiera el manejo adecuado de informacion
puesto que se realizaba el registro en cuadernillos y hojas Excel, por lo tanto no se podia llevar
un control adecuado de los usuarios, bodegueros, sucursales, bodegas, productos, productos
por sucursales y productos por bodega, actualmente al contar con la aplicacion web y movil
toda la gestion de la informacion ha dado un giro positivo, puesto que la informacion se
encuentra almacenada en una base de datos y se puede acceder en el momento que se requiera.
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ABSTRACT

The Mil Colores Cia. Ltda. company with more than 40 years of experience in the textile trade,
it is located in the province of Pichincha in the Quito city, it currently has 7,000 clients, likewise
the main objective of this project was the development of a web and mobile application which
allows inventory management, to start with the development an agile Scrum methodology was
used which allows working together with the beneficiaries and the development team, in this
way, an application is generated that meets the perspectives of the users and is fully functional.
In addition, free software development tools have been used, such as the Android Studio
integrated development environment and the Java programming language. As a result, a fully
functional web and mobile application was obtained where the administrator can access from
the computer or mobile device to manage the products stocks both in the warehouse and in the
branches. In the same way the development of the web and mobile application for inventory
management in the Mil Colores company there is a great technological impact, since before
there was no computer system that allowed the proper handling of information since the record
was made in notebooks and Excel sheets, therefore it could not be keep an adequate control of
users, stores, branches, wineries, products, products by branches and products by store,
currently having the web and mobile application, all information management has taken a
positive turn, since the information is stored in a database and can be accessed whenever
required.

Keywords: Scrum, Android Studio, Java, Web, Mobile
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2. INTRODUCCION

La presente propuesta tecnoldgica nace a partir de la necesidad que posee la empresa Mil Colores
Cia. Ltda., ubicada en la provincia de Pichincha en la ciudad de Quito, con mas de 40 afios de
experiencia en el comercio textiles, en la actualidad el manejo de inventario lo realizan de manera
manual lo que ha ocasionado que el manejo de entrada y salida de productos al momento de querer
obtener informacion estos procesos se tardan. Ademas la empresa cuenta con 7,000 clientes al no
contar con un software que le permita visualizar los productos deben trasladarse a las instalacion
de igual modo el administrador no cuenta con la informacion especifica de cuantos productos
cuenta tanto la bodega como las sucursales al tener la informacion de manera manual esto tarda

dias.

Por lo tanto la aplicacion web y movil tiene la finalidad de gestionar inventarios los cuales facilitara
al administrador del sistema tengan conocimiento del stock de productos, tanto de las bodegas
como de las sucursales que posee la empresa y de esta manera los clientes puedan acceder a la

adquisicion de los mismos, mediante el aplicativo.

2.1. PROBLEMA

2.1.1. Situacion Problematica

En los dltimos afios alrededor del mundo el avance de las tecnologias de la informacién y
comunicacion va creciendo dia a dia se puede decir que todos los procesos que se realizan dentro
de las empresas a diario, a nivel tanto mundial como nacional e institucional, ya no requieren ser
realizados mediante el uso de documentacion fisica, por lo mismo existe la necesidad de que todo
tipo de informacion sea sistematizada, ya que de esta manera se obtiene resultados concretos
eficientes para la toma decisiones oportunas. Ademéas las empresas han ido incorporando
aplicaciones para llevar el control de inventario, la cual permite tener un registro adecuado de los
movimientos de mercaderia dentro de almacenes para de esta manera aprovechar al maximo cada

producto y evitar pérdidas econdmicas de los mismos.

En el Ecuador se ha podido observar un crecimiento y evolucion dentro de los mercados,

especialmente en el sector textil los cuales llevan un control de inventarios de manera inadecuada
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en cuadernillos y hojas de Excel los cuales no les permite tener un control eficiente de los productos
en stock en las bodegas, generando una pérdida innecesaria de recursos. Por lo tanto es de suma
importancia contar con un software que permita al personal llevar un registro adecuado de
inventario, donde puedan acceder a la informacion de manera rapida, ordenada para la toma de

decisiones.

En la provincia de Pichincha, en la ciudad de Quito se encuentra ubicada la empresa Mil Colores
Cia. Ltda., dedicada a la venta de telas de toda calidad, donde los inventarios son realizados de
manera manual en hojas fisicas lo que ha generado en muchas ocasiones la pérdida de informacion,
de igual modo no se tiene un control adecuado de los productos en stock en las bodegas, productos
en stock en sucursales, Stock de productos, ademas no se cuenta con un registro de bodegueros,

sucursales y bodegas.

Por lo tanto se propone el desarrollo de un aplicativo web y movil la gestion de inventario, donde
se almacenara la informacion adecuadamente que permita que la misma sea monitoreada y
controlada en cuanto productos en stock en las bodegas, productos en stock en sucursales, Stock
de productos, ademas no se cuenta con un registro de bodegueros, sucursales y bodegas, de esta
manera se evita la pérdida de datos importantes, recursos y tiempo.

2.1.2. Formulacion del Problema
¢La gestion de inventario que realiza la empresa Mil Colores Cia. Ltda., ocasiona un inadecuado

manejo de informacion lo que causa una gran pérdida de datos y recursos?

2.2. OBJETIVO Y CAMPO DE ACCION

2.2.1. Objeto de Estudio

La gestion del inventario en la empresa mil colores cia. ltda.

2.2.2. Campo de Accion
12 Matematicas / 1203 Ciencia de los Ordenadores / 1203.18 Sistemas de Informacién, Disefio de

Componentes.



2.3.BENEFICIARIOS

Tabla 1: Beneficiarios

BENEFICIARIOS DESCRIPCION CANTIDAD
Directos Clientes 17,000
Administrador 1
Bodeguero 1
Indirectos Proveedor 50

2.4. JUSTIFICACION

El desarrollo de la aplicacion web y movil nace a partir de la necesidad que posee la empresa Mil
Colores Cia. Ltda., con la finalidad de gestionar inventarios, mediante la utilizacion de diferentes
tecnologias de la informacion y comunicacion, para la cual se hace el requerimiento de desarrollar
e implementar una herramienta que permita el control de inventarios dentro de la empresa, mismo
que se lo puede realizar por medio del uso de dispositivos moviles o de igual manera a travées de
un computador, lo cual ayudara a que los administradores del sistema tengan conocimiento del
stock de productos que posee la empresa y de esta manera los clientes puedan acceder a la

adquisicion de los mismos, mediante el aplicativo.

Tomando en cuenta que actualmente tiene un control del manejo de entrada y salida de productos,
al momento de requerir y obtener informacion estos procesos se tardan, para lo cual se necesita
estandarizar estos procedimientos del control de inventarios, mediante el uso de una herramienta

tanto web como moévil.

Con esto la empresa mantendra un mejor manejo del control de inventarios, con la finalidad de
evitar exceso al momento de obtener mercancias o que de igual manera exista un stock bajo de

mercaderia. Esto ayudara a que la empresa disminuya pérdidas en los inventarios de productos.



Al igual permitira contar con informacion actualizada de los inventarios, lo cual permitird
aprovechar tiempo, recursos tanto materiales como financieros y de esta manera permitira obtener

informacidn de manera rapida y eficaz.

2.5.HIPOTESIS
El desarrollo de una aplicacion web y mdvil permitird mejorar la gestion del inventario de la

empresa Mil Colores.
2.5.1. Operacionalizacion de las Variables

2.5.1.1. Variable independiente
Desarrollo de una aplicacion web y movil

2.5.1.2.Variable dependiente
Gestion del inventario de la empresa Mil Colores

2.6. OBJETIVOS

2.6.1. Objetivo General
Desarrollar un aplicativo web y movil que permita la gestion del inventario de la empresa Mil

Colores, mediante la aplicacion de la metodologia de desarrollo Scrum.

2.6.2. Objetivos Especificos
e Consultar informacién en diferentes fuentes bibliograficas confiables con la finalidad de

establecer las mejores herramientas para el desarrollo del aplicativo web y mavil.

e Desarrollar una aplicacion web y movil utilizando la metodologia de desarrollo Scrum y
herramientas de programacion agiles para mejorar la gestion de inventario de la empresa
Mil Colores.

e Establecer un conjunto de pruebas que permitan comprobar el funcionamiento del
software mediante la revision y verificacion de cada interfaz desarrollada para disponer de

un sistema de calidad.



2.7. SISTEMA DE TAREAS

Tabla 1: Sistema de Tareas

OBJETIVOS ACTIVIDAD RESULTADO DE LA TECNICASE
ACTIVIDAD INSTRUMENTOS
Objetivo Especifico 1: Definir  diferentes  conceptos | Elegir las mejores
acerca relacionados a las | herramientas para el | Desarrollo de la fundamentacion

Consultar informacién en

diferentes fuentes
bibliograficas  confiables
con la finalidad de
establecer las  mejores
herramientas  para el
desarrollo del aplicativo

web y movil.

herramientas de desarrollo tanto
movil como web.

Seleccionar informacion
enriquezca la investigacion.

que

Optar por conceptos de diferentes
fuentes tales como libros, revistas
y sitios web confiables.

desarrollo de la aplicacion
movil y web.

Establecer la
fundamentacion tedrica
utilizando diferentes fuentes
bibliogréaficas confiables.

tedrica.

Fichas bibliogréficas.

Objetivo Especifico 2:

Desarrollar una aplicacién
web y movil utilizando la
metodologia de desarrollo
Scrum y herramientas de
programacion agiles para

mejorar la gestion de

Indagar las necesidades de los
clientes de la empresa Mil
Colores.

Aplicar la metodologia Scrum al
desarrollo del software.

Levantamiento de
requerimientos.

Desarrollo de la aplicacion
movil y web.

Historias de usuario.

Product backlog.

Sprint backlog.




inventario de la empresa

Mil Colores.

Objetivo Especifico 3:
Establecer un conjunto de
pruebas que  permitan
comprobar el
funcionamiento del
software  mediante la
revision y verificacion de
cada interfaz desarrollada
para disponer de un sistema
de calidad.

Desarrollar
pruebas

un
para

conjunto
verificar

funcionamiento del software.

de
el

Verificacion
funcionamiento
software.

del
del

Validacion del software.




3. FUNDAMENTACION TEORICA

3.1. Sistemas Computacionales
“Un sistema computacional se compone de recursos humanos, recursos fisicos (hardware), y

recursos logicos (software) que trabajan en conjunto para el procesamiento de una
informacion [1]”.

Dentro de cualquier organizacion se han vuelto fundamentales los sistemas computacionales

puesto que permiten agilizar los procesos de manera eficiente.

Graba y procesa informacién.

Posee un segmento fisico llamado hardware (tangible) y un
segmento logico llamado software (intangible).

Caracteristicas
Dentro del sistema, se puede incluir el personal que lo
utiliza.

El hardware y el software son elementos dependientes entre _
si. Es decir, para el sistema funcione correctamente, ambas i
~ divisiones deben ejecutarse bien. \

Cualquier dispositivo que posea un conjunto de elementos
fisicos y légicos, se puede considerar como sistema
informatico.

llustracion 1: Caracteristicas de Sistemas Computacionales [2].

3.2.Tipos de Sistemas

3.2.1. Aplicaciones de Escritorio

“Este tipo de aplicaciones se instalan en la propia computadora segun el sistema operativo de
ésta, ademas trabajan, es decir, se ejecutan de forma local en lo que se conoce como “lado del
cliente”, aunque se pueden conectar de forma remota a un servidor, es por esto que también

se las conoce como aplicaciones cliente-servidor [3] .

Las aplicaciones de escritorio a pesar que son robustas pueden ser capaces de procesar la

informacién con una gran rapidez



CARACTERISTICAS

-iones de escritorio

Facilita el uso de teclas en caliente
(ejemplo: CTRL+G para grabar) 4

lHustracion 2: Caracteristicas de Aplicaciones de Escritorio [3]

3.2.2. Aplicaciones Web

“Son aquellas aplicaciones que se pueden ejecutar a través de un navegador WEB, al igual su
principal caracteristica es que son ejecutadas en un servidor, y es éste el que devuelve un
codigo legible por un navegador de Internet en forma de programa que el usuario puede
manejar [3] .

Las aplicaciones web tienen grandes ventajas entre las principales que se puede acceder desde

cualquier lugar mediante conexion a internet, ademas no es necesario actualizar

constantemente.
- e
.
No requiere hacer actualizaciones en los clientes
Caracteristicas
Aplicacion Web

aldos
~= AR L T

No se obliga a usar determinado sistema operativo I

llustracion 3: Caracteristicas de Aplicaciones Web [3]
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3.2.3. Aplicaciones Mdviles
“Son aplicaciones informaticas desarrolladas con el propésito de ser utilizadas en dispositivos
portatiles tales como teléfonos moviles, tabletas, ademéas en el desarrollo de este tipo de

software hay que tener muy en cuenta las limitaciones que tiene cada dispositivo maévil iPhone
[3] )’.

Las aplicaciones moviles permiten el manejo de informacion al momento que los usuarios lo

requieren mediante la utilizacion de un teléfono inteligente.

Estan destinadas sobre todo a smartphones o tablets

Caracteristicas | Mas dinamicas que los programas ‘

de las apps

| Ocupan menos espacio que los programas y son mis ‘

‘\‘.\ . rdpidas de instalar

4

llustracion 4: Caracteristicas de las Aplicaciones Mdviles [4]

3.2.3.1.Dispositivos moviles
“Dispositivos moviles, lo primero que nos viene a la mente es un teléfono celular; pero en el
mercado existe una variedad de dispositivos moviles tales como Tablet, laptops, iPod entre
otros, todos estos con la posibilidad de acceder a internet desde cualquier lugar y tiempo [5] .

Los dispositivos moviles es un gran ingenio en la actualidad por su versatilidad, igual permite
la conexién desde el lugar que se encuentren y conectarse con amigos y familias desde

diferentes lugares.
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1998

El primer teléfono mavil
sali6 a luz a manos del
ingeniero de Motorola
Martin Coope, era el

N “
llamado DynaTAC 8000X .
Nokia saca uno de los
teléfonos mas
populares a fines de los "
90, el Nokia 6160 2020
e

Motorola lanza el Razr
V3

Huaewei lanza el /
Huawel P30 lite 2020

llustracion 5: Evolucion de los Dispositivos Moviles [6]

3.3.Desarrollo de Sistemas

“El desarrollo de sistemas que consiste en el analisis, disefio e implementacion; el analisis
transforma un mundo real percibido a traves de un sistema en un modelo conceptual de ese
sistema; el disefio transforma el modelo conceptual de la situacién objeto de estudio, en un
modelo de sistema de informacién y la implementacion transforma el modelo del sistema de
informacidn un sistema de informacion funcional, que es una representacion ejecutable por

maquina [7]”.

En la actualidad el desarrollo de sistemas se ha vuelto importante en la sociedad, puesto que
son herramientas que permiten a las organizaciones sistematizar sus procesos y la toma de

decisiones.

A continuacion se puede visualizar los diferentes enfoques del desarrollo de sistemas:
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Tabla 2: Comparacion de Enfoques de Desarrollo de Sistemas [8]

Enfoque Caracteristicas Ventajas Desventajas
Ciclo de vida de # Secuencial # Necesario para Sistemas y » Lento y costoso
Sistemas # Realizacion de un proceso formal proyectos muy complejos v o No estimula los cambios en la
* Especificaciones y aprobaciones por | grandes organizacion
escrito * Se ha de elaborar mucha
# lLos usuanos tienen un papel limitado documentacion
Elaboracidn de * Requerimientos especificados » Riapido y barato » Inadecuado para Sistemas grandes y
prototipos dindmicamente con Sistema experimental |e Util cuando existe Complejos
s Proceso rapido, informal e iterativo incertidumbre en los requisitos de |  Puede ser superficial al obviar el
# Los usuarios teractuan rdpido con el | informacion o los usuarios finales | andlisis, documentacion y pruebas
proceso son 1mportantes
Paquete de s El software comercial evita necesidad |# Se reducen el disefio, o  Puede no satsfacer los
software para la de programas desarrollados internamente | programacion, instalaciony requerimientos de la institucion
aplicacion mantenimiento s Puede no desempefiar bien algunas
s  Ahorro en tiempo vy coste funciones

# Disminuye la necesidad de
poseer recursos internos

Desarrollo de * Sistemas creado por y para usiarios # Usuarios controlan la s Proliferacion excesiva de sistemas
usuarios finales finales construceidn de los Sistemas sin interconexion entre ellos
s Ridpido e informal s Ahorra el coste y tiempo de | En muchas ocasiones o cumplen las
s Poca influencia especialistas de la desarrollo normas de calidad
Informacién
Fuentes externas s Sistemas construidos y operados por |« Reduce v controla mejor los  |e  Perdida de control sobre el drea de
proveedores externos costes Sistemas de Informacién

# Se obtienen sistemas cuando (e Dependencia de la direccion técnica
existe carencia de recursos en la | v la prosperidad de los proveedores
empresa externos
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3.4.Ciclos de Vida del Software

“El término ciclo de vida del software describe el desarrollo de software, desde la fase inicial
hasta la fase final, ademas permite definir las distintas fases intermedias que se requieren
para validar el desarrollo de la aplicacion, es decir, para garantizar que el software
cumpla los requisitos para la aplicacion y verificacion de los procedimientos de desarrollo

[9]”.

Los ciclos de vida de software son importantes puesto que permite dividir los procesos
complejos en distintas fases, por lo tanto resulta facil evaluar el trabajo de los desarrolladores.

3.4.1. Cascada

“El modelo de ciclo de vida en cascada comenz6 a disefiarse en 1966 y se termind alrededor
de 1970, se define como una secuencia de fases en la que al final de cada una de ellas se retne
la documentacion para garantizar que cumple las especificaciones y los requisitos antes de

pasar a la fase siguiente [9]

Especificaciones

\\ Validacion

Disefio
genenl
\\ Prueky
Disefo
en defzlle
\ Pruehy
Progtamacion

\:\Prueha de unidad
Integracion

\\Prueh\ de integracion

Implementacion

\\ Validacién

Mantenimiento

llustracion 6: Modelo de ciclo de vida en cascada [9].
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3.4.2. Espiral
“El modelo en espiral, propuesto originalmente por Boehm [BOE88], es un modelo de proceso
de software evolutivo que conjuga la naturaleza interactiva de construccion de los prototipos

con los aspectos controlados y sisteméticos del modelo lineal secuencial [10] .

Este tipo de modelo consta en un espiral donde cada interaccion es una serie de actividades a

desarrollar.

3.4.3. Incremental

“El modelo incremental combina elementos del modelo lineal secuencial (aplicados
repetidamente) con la filosofia interactiva de construccion de prototipos, también el modelo
incremental aplica secuencias lineales de forma escalonada mientras progresa el tiempo en el

calendario. Cada secuencia lineal produce un incremento de software [10] .

Este tipo de modelo permite que se repitan las actividades por lo tanto en cada fase incrementa

la comprension del producto por parte del equipo de desarrollo.

3.5.Metodologias de Desarrollo

3.5.1. Metodologias Tradicionales

“Las metodologias tradicionales imponen una disciplina de trabajo sobre el proceso de
desarrollo del software, con el fin de conseguir un software mas eficiente de igual modo para
ello, se hace énfasis en la planificacion total de todo el trabajo a realizar y una vez que esta

todo detallado, comienza el ciclo de desarrollo del producto software [11]".

Las metodologias tradicionales son exclusivas para documentar todo el proceso durante el

desarrollo del proyecto.

3.5.2. Metodologias Agiles (Manifiesto Agil)

“Un modelo de desarrollo &gil, generalmente es un proceso Incremental, (pequefios y
frecuentes releases o entregas con ciclos rapidos), también Cooperativo (Clientes vy
desarrolladores trabajan constantemente con una comunicacion muy fina y constante),
sencillo (EI método es facil de aprender y modificar para el equipo, es bien documentado
por medio de libros o la Web) y finalmente adaptativo (capaz de permitir cambios de Gltimo

momento) [11]”.

Las metodologias agiles permiten la adaptacion del trabajo al contexto del proyecto, dando

como resultados proyectos flexibles y eficientes.
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3.5.2.1. Scrum
“Scrum es una metodologia &gil y flexible que trata de utilizar en proyectos donde el nivel de
incertidumbre es alto ademas su objetivo sera controlar y planificar proyectos con un gran

volumen de cambios de Gltima hora, en donde la incertidumbre sea elevada [12]”

FASES LA METODOLOGIA SCRUM

PLANIFICACION DEL
SPRINT:

Se entiende por sprint a pequenios
proyectos  entre el  proyecto
principal, el cual cumple un objetivo
especifico.

ETAPA DE
DESARROLLO:

Los encargados de realizar el sprint
ademas tienen que garantizar que
no se realicen cambios que afecten
los objetivos establecidos.

REVISION DEL
SPRINT:

RETROALIMENTACION:

Los resultados pueden ser entregados

Al finalizar el desarrollo es para recibir un feedback no solo por

importante analizar y evaluar los parte de los profesionales dentro del

resultados. proyecto, sino también de las personas

que utilizardn directamente lo que se
desea lograr; es decir, los clientes
potenciales

llustracion 7: Fases de la metodologia Scrum [13].

La metodologia Scrum permite el desarrollo de proyectos complicados, que deben ser
solucionados en tiempos relativamente cortos, ademas permite que el equipo de desarrollo
trabaje conjuntamente con los beneficiarios de esta manera se obtiene un software totalmente

funcional.

3.5.2.2.XP (TDD)
“El marco de trabajo XP (Programacion extrema) es una perspectiva de la ingenieria de

software y de los modelos agiles en la creacion de aplicaciones, que se centra basicamente en

16



mejorar la comunicacion del equipo de trabajo, en facilitar la conexion de los involucrados del

proyecto y propiciar la colaboracién [14] .
La metodologia XP busca que el equipo de desarrollo ejecute proyectos de calidad.

3.5.2.3.Kanban
“La metodologia Kanban esta basada en un conjunto de seis reglas, en el desarrollo de este
tipo de técnicas, es muy comun ver adheridas tarjetas (o simplemente tarjetas de tareas) en un

tablero o en una pared, las cuales son conocidas como “Tareas Kanban’ [15] .

La metodologia Kanban permite la visualizacién de las actividades a desarrollar y las

pendientes de este modo minimizan la acumulacion de tareas.

3.5.2.4.Mobile-D
“Esta metodologia se concentra especialmente en las pequefias empresas de desarrollo, debido
a los tiempos cortos de desarrollo lo que produce como resultado la minimizacién de costes de
produccion, lo cual hace esta metodologia se convierte en asequible para pequefias

organizaciones que se limitan a tener poco personal y recursos [16]”.

La metodologia Mobile-D es exclusiva para el desarrollo de proyectos moéviles la cual tiene un
conjunto de fases que garantiza el desarrollo de manera eficiente.

3.6.Herramientas de Desarrollo
3.6.1. Lenguaje de Programacion

3.6.1.1.Java
“Java es el lenguaje de programacién y un entorno que permite la ejecucion de programas, al
contrario de los compiladores tradicionales que convierten el codigo fuente en instrucciones a
nivel de maquina, el compilador java traduce el codigo fuente java en instrucciones que
son interpretadas por la maquina virtual de java (JVM, Java Virtual Machine), a diferencia

de Cy C++ en los que esta inspirado, java es un lenguaje interpretado [17] .
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INDEPENDIENTE DE LA
PLATAFORMA

LENGUAJE ORIENTADO A
OBJETOS

@ RAPIDO

CARACTERISTICAS

SEGURO

llustracion 8: Caracteristicas de Java [18].

3.6.1.2.Python
“Python es un lenguaje de programacion de alto nivel creado a finales de los 80/principios de
los 90 por Guido van Rossum, holandés que trabajaba por aquella época en el Centro para las
Matematicas y la Informatica de los Paises Bajos, sus instrucciones estan muy cercanas al

lenguaje natural en inglés y se hace hincapié en la legibilidad del codigo [19]”.
Es un lenguaje de programacion muy versatil para los diferentes sectores de la industria.

3.6.1.3.PHP
“PHP es un lenguaje de programacion para desarrollar aplicaciones y crear sitios web que
conquista cada dia mas seguidores, por lo tanto es facil de usar y en constante
perfeccionamiento es una opcién segura para aquellos que desean trabajar en proyectos

calificados y sin complicaciones [20] .

Php es un lenguaje de programacion para desarrollar paginas web y aplicaciones, ademas los

desarrolladores se inclinan hacia Php por sus prestaciones.

3.6.2. Motores de Base de Datos

3.6.2.1.SqlServer
“Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales (SGBD) basado en el lenguaje
TransactSQL, y especificamente en Sybase 1Q, capaz de poner a disposicion de muchos
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usuarios grandes cantidades de datos de manera simultanea. Asi de tener unas ventajas que a

continuacion se pueden describir [21] .

SqlServer es un sistema de gestor de base de datos la cual permite almacenar informacion en
una base de datos relacional, de igual modo permite la administracion de esta informacion de

manera fécil y segura.

3.6.2.2.PostgreSQL
“PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional, distribuido bajo
licencia BSD y con su cddigo fuente disponible libremente, por lo tanto es un sistema de gestion
de bases de datos de cddigo abierto mas potente del mercado” (Sobre PostgreSQL).
PostgreSQL utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez de multihilos para

garantizar la estabilidad del sistema [22] .

De igual modo PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, la cual es

capaz de almacenar grandes cantidades de informacion.

3.6.2.3.0racle
“Oracle Database es el primer servidor de base de datos, disefiado para trabajar en un entorno
grid computing, el modo més flexible y econémico de manejar informacion y aplicaciones
[23]”.

Oracle es una de las primeras herramientas de gestion de base de datos la cual permite el

almacenamiento de informacion para su posterior utilizacion.

3.6.2.4.MariaDB
“MariaDB es un sistema de gestidn de bases de datos relacionales (RDBMS) de cddigo abierto
basado en el lenguaje de consulta estructurado (SQL), ademés MariaDB funciona
practicamente en todas las plataformas, incluyendo Linux, UNIX y Windows, aunque puede
utilizarse en una amplia gama de aplicaciones, MariaDB se asocia mas a menudo con las

aplicaciones web y la publicacion en linea [24] .

MariaDB es uno de los gestores de base de datos mas utilizado por los desarrolladores de

software por su almacenamiento, compatibilidad y sobre todo por ser codigo libre.
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3.7.Herramientas de Disefio

3.7.1. HTML5

“El lenguaje de marcado de hipertexto (HTML) es un lenguaje informatico que forma parte de
la mayoria de las paginas web y aplicaciones en linea, donde un hipertexto es un texto que se
utiliza para enlazar con otros textos, mientras que un lenguaje de marcado es una serie de

marcas que indican a los servidores web la estructura y el estilo de un documento [25] .

HTMLS5 es una herramienta de disefio la cual permite acceder a video y audio en linea sin la
necesidad de realizar alguna instalacion de plugin.

3.7.2. Css3

“El CSS3 (hojas de estilo en cascada) es un lenguaje que define la apariencia de un documento
escrito en un lenguaje de marcado (por ejemplo, HTML), los elementos de la pagina web
creados con HTML se les dara la apariencia que se desee utilizando CSS: colores, espacios

entre elementos, tipos de letra, separando de esta forma la estructura de la presentacion [26] .

Css3 es un lenguaje de disefio que permite dar estilos a las paginas (colores, margenes, formas,

tipos de letras).

3.7.3.  Javascript

“JavaScript es un lenguaje de los denominados lenguajes de scripting, también los scripts
(script se traduce como guion, literalmente) son archivos de érdenes, programas por lo general
simples, es por esto que no podemos definir JavaScript como un lenguaje de programacion en
un sentido estricto, pero sin embargo si nos permite crear paginas dinamicas, con algunos
efectos realmente interesantes y que mejoren considerablemente su aspecto, nos permite tener
cierta interaccion con el usuario de nuestras paginas, reconocer determinados eventos que se

puedan producir y responder a éstos adecuadamente [27] .
Javascript es un lenguaje de programacion que permite dar movimiento a las paginas web.

3.7.4.  Bootstrap
“Bootstrap es un framework que permite la utilizacion de varias herramientas de disefio para
la creacion de paginas web tales como CSS, JS, ademas las aplicaciones creadas con este

framework se adaptan a cualquier dispositivo [28] .
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Bootstrap es un framework el cual permite la creacion de interfaces graficas mediante la
utilizacion de HTML, CSS o JavaScript, ademas admite que el contenido se adapte al tipo de

pantalla (responsive).

3.7.5. Jquery
“Es una libreria que contiene componentes para un entorno de trabajo jQuery esta compuesto

por un conjunto de componentes, efectos visuales y widgets [29] .

3.7.6. Jquery Validation

“JQuery Validation es un plugin que permite validar el contenido de los formularios, ademés
para que la gente aprenda a utilizarlos, las librerias se distribuyen con un conjunto de
pequefias pruebas de concepto que ensefian a utilizar las diferentes opciones de validacion,
pues bien, si no parcheas JQuery Validation o eliminas esas demos, estas poniendo en riesgo
la seguridad de tu plataforma [30] .

Jguery Validation se le denomina como un plugin que permite la validacion de formularios.

3.8.Editores de Texto

3.8.1. Sublime Text

“Sublime Text es un editor de texto para escribir codigo en casi cualquier formato de archivo,
esta especialmente pensado para escribir sin distracciones, ademas esto quiere decir que
visualmente ofrece un entorno oscuro donde las lineas de codigo que escribas resaltara para

que puedas centrarte exclusivamente en ellas [31] .

Sublime Text es un editor de texto que permite escribir codigo en diferentes formatos de

archivo, entre las principales ventajas tenemos que es muy liviano y facil de instalar.

3.8.2.  Visual Studio Code

“Visual Studio Code (VS Code) es un editor de codigo fuente desarrollado por Microsoft,
ademas es software libre y multiplataforma, esta disponible para Windows, GNU/Linux y
macOS [32] .

Visual Studio Code es un editor de texto el cual permite el desarrollo de software en diferentes

lenguajes de programacion.

3.8.3. Atom
“Atom Editor es un editor de cddigo fuente de codigo abierto para macOS, Linux, y Windows

con soporte para multiples plug-in escritos en Node.js y control de versiones Git integrado,
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desarrollado por GitHub, también Atom es una aplicacion de escritorio construida utilizando
tecnologias web [33] .

3.9.Entornos de Desarrollo Movil

3.9.1. lonic

“Un software development kit (SDK) es un conjunto de herramientas que ayudan a desarrollar
aplicaciones para hardware o software especificos o en un lenguaje de programacion
concretos, de igual modo los lenguajes interpretados, el SDK puede ser idéntico al sistema en
tiempo de ejecucion [34] .

lonic es un Framework que permite el desarrollo de App, sin la necesidad de desarrollar por
separado para sistema operativo Android o iOS.

3.9.2. XCode

“Xcode es un entorno de desarrollo integrado (IDE, en sus siglas en inglés) para macOS que
contiene un conjunto de herramientas creadas por Apple destinadas al desarrollo de software
para macOS, i0S, watchOS y tvOS [35] ”.

3.9.3.  Android Studio

“Es el IDE oficial para desarrollar aplicaciones moviles para el Sistema Operativo Android,
permite construir aplicaciones para cualquier dispositivo Android sea smartphone, tablet,
television, etc, ademas esta basado en IntelliJ IDEA de la compafiia JetBrains, Android Studio
utiliza una licencia de software libre Apache 2.0, estd programado en Java y es
multiplataforma, donde incluye un editor de codigo, un emulador, asi como herramientas de
testeo [36] .

Android Studio permite la creacion de aplicaciones para sistemas operativos Android, es una
herramienta totalmente versatil y facil para el desarrollo.

3.10. Infraestructura de Despliegue

3.10.1. Sistemas Operativos

“Un sistema operativo es un programa (0 conjunto de programas) que realiza multiples
funciones (control, servicios, etc.) cuyo objetivo es facilitar el manejo y uso del ordenador para

conseguir que esta sea segura y eficiente para el usuario [37] .

Los sistemas operativos permiten la instalacion de diferentes maquinas mediante la utilizacién

del internet.
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3.10.1.1.  Windows server
“Windows Server es una plataforma para compilar una infraestructura de aplicaciones, redes
y servicios web conectados del grupo de trabajo al centro de datos establece un nexo entre los
entornos locales y Azure y agrega capas de seguridad adicionales a la vez que ayuda a

modernizar las aplicaciones y la infraestructura [38] .

Windows server es un sistema operativo permite a los programadores seguridad, ademas es un

sistema multiusuario.

3.10.1.2. CentOS
“CentOS Linux es una distribucion mantenida por la comunidad y derivada de los paquetes
fuentes liberados al publico por Red Hat para Red Hat Enterprise Linux (RHEL), de tal forma
CentOS Linux estd enfocado en ser operacionalmente compatible con RHEL, el Proyecto
CentOS principalmente cambia paquetes para eliminar las marcas comerciales y trabajos
artisticos de Red Hat [39] ".

3.10.1.3. Ubuntu server
“Ubuntu Server es el sistema operativo (SO) para servidores de Ubuntu, provee una seguridad
y estabilidad adecuada, cuenta con una amplia documentacion y se destaca por el soporte
técnico disponible para solucionar cualquier problema que se presente, ademas el proceso de

instalacion para Ubuntu Server se realiza utilizando debian-installer [40] .

Ubuntu es una colaboracion con GNU/Linux gque brinda unos sistemas operativos relacionados

con equipos de escritorio y servidores afines con la educacion.

3.10.2. Servidor Web

3.10.2.1.  Nginx
“Es un servidor web libre, de codigo abierto (open source) bajo la licencia BSD, de alto
rendimiento, servidor proxy que maneja muy bien protocolos IMAP/POP3 y ademas puede ser

configurado como un proxy reverso [41] .

Nginx es un servidor web ligero, realiza entregables de archivos estaticos tales como: hojas de

estilos, imagenes, etc.

3.10.2.2. Apache
“Es un servidor que fue creado por Robert McCool en el afio de 1995, y desde 1996 ha sido el

servidor mas popular, por eso en el 2009 cont6 con 100 millones de paginas web, ademas
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Apache es un servidor web de cddigo abierto, es multiplataforma ejecutdndose en sistemas
operativos como Linux, Windows, Unix, entre otros [41] .

El servidor Apache es uno de los mas populares, también permite la comunicacion entre el

servidor web con el cliente.

Modular

Cadigo abierto

APACHE Multiplataforma

Altamente configurable

Mucha documentacion

lustracion 9: Caracteristicas de Apache [41].

3.10.2.3.  Web hosting
“Un servicio de alojamiento Web consiste en proporcionar a las personas o empresas
con espacio en un servidor, servicios Web y los archivos de mantenimiento de
sitios Web, elegir una empresa de alojamiento Web es una gran decision, todos los
anfitriones de sitios de Internet que prometen un servicio excepcional, el apoyo y la amistad

cada vez mejores precios [42] .

Web hosting es un alojamiento de paginas web del cual depende la velocidad de respuesta
cuando el usuario lo requiera.
3.10.3. Tiendas Oficiales de Aplicaciones

3.10.3.1. App store
“Es unatienda virtual creada por Apple Inc., donde se encuentran mas de 425.000 aplicaciones
creadas por desarrolladores de Apple y externos a la compafiia, las cuales estan disponibles

para ser descargadas de forma gratuita o pagando con tarjeta de crédito [43] .

App store es una tienda virtual la cual permite la descarga de aplicacion con sistema operativo
iOS.
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3.10.3.1. Play store
“Es la tienda exclusiva de dispositivos Android desarrollada por Google, conocida
previamente como Android Market, a diferencia de la App Store movil de Apple, Google Play

ofrece servicios de descarga adicionales a aplicaciones como musica, peliculas y libros [44] .

3.10.4. Gestion de Inventarios

3.10.4.1. Sucursales
“Sucursal es un establecimiento secundario a través del cual una sociedad desarrolla, en un
lugar distinto a su domicilio, determinadas actividades comprendidas dentro de su objeto

social, asi mismo las Sucursales carecen de personeria independiente de su principal [45] .

Las sucursales son utilizadas por las organizaciones para extenderse a diferentes lugares y estar

mas cerca de los clientes.

3.10.4.2. Categorias
“Su finalidad es definir categorias de productos que satisfagan las necesidades de ramos
especificos (por ejemplo, higiene y limpieza, cosméticos, alimentos, bebidas) y gestionarlos de
forma estratégica, asumiendo la funcion de disponer grupos de productos derivados y

complementarios [46] .

Las categorias permiten tener organizado los productos de esta manera poder acceder de manera

facil a estos.

3.10.4.3. Productos
“Un producto es aquello que toda empresa (grande, mediana o pequefia), organizacion (ya sea
lucrativa 0 no) o emprendedor individual ofrece a su mercado meta con la finalidad de lograr

los objetivos que persigue (utilidades, impacto social, etcétera) [47] .

El producto o el servicio es una parte fundamental en cualquier empresa donde su propdsito

principal es satisfacer las necesidades del usuario.

3.10.4.4. Manejo de stocks
“La gestion de stocks o inventarios es una de las tareas imprescindibles para las empresas, ya
que cada una de ellas necesita proveerse de una serie de existencias para realizar la actividad
que justifica la principal fuente de ingresos y con ello, la consecucion de los objetivos

empresariales propuestos [48] .
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El Manejo de stocks su principal objetivo es evitar la falta o exceso de productos en la empresa,
puesto que la falta de productos representa pérdidas de la empresa.

3.10.5. Tipos de Investigacion

3.10.5.1. Bibliogréfica o tedrica
“La investigacion bibliogréafica es el proceso mediante el cual recopilamos conceptos con el
proposito de obtener un conocimiento sistematizado, donde el objetivo es procesar los escritos
principales de un tema particular, este tipo de investigacion adquiere diferentes nombres: de
gabinete, de biblioteca, documental, bibliografica, de la literatura, secundaria, resumen, entre
otros [49] .

Lainvestigacion bibliografica permite indagar informacion de diferentes fuentes bibliograficas

tales como libros, revistas e informes la cual permite enriquecer la investigacion.

3.10.5.2. Decampo
“Es el procedimiento que emplea el método cientifico, para la obtencion de nuevos
conocimientos y que es realizada en el lugar donde sucede el fendmeno de estudio, en relacion
a que este tipo de estudios, tanto en el levantamiento de informacion, como el analisis,
aplicaciones practicas y métodos empleados para la obtencidon de resultados, se llevan a cabo
en el medio donde se desenvuelve el evento investigado [50]”.

La investigacion de campo permite al investigador visitar las instalaciones y conocer como se

realizan los procesos, para posteriormente recolectar los requerimientos del software.

3.10.5.3. Préctica o Aplicada
“La investigacion aplicada busca la generacion de conocimiento con aplicacién directa a los
problemas de la sociedad o el sector productivo, asi mismo se basa principalmente en hallazgos
tecnoldgicos de la investigacién béasica, ocupandose del proceso de enlace entre la teoria y el
producto [51]".

La investigacion aplicada permite al investigador plasmar todo sus conocimientos para el

desarrollo del software, la cual fue adquirida durante los estudios académicos.

3.10.6. Técnicas de Investigacion

3.10.6.1. Encuesta
“La encuesta es una técnica de recogida de datos, o sea una forma concreta, particular y

practica de un procedimiento de investigacion, donde se enmarca en los disefios no
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experimentales de investigacion empirica propios de la estrategia cuantitativa, ya que permite
estructurar y cuantificar los datos encontrados y generalizar los resultados a toda la poblacion
estudiada, la cual permite recoger datos segun un protocolo establecido, seleccionando la
informacion de interés, procedente de la realidad, mediante preguntas en forma de

cuestionario (su instrumento de recogida de datos) [52] .

La encuesta permite conocer las necesidades que tienen los clientes mediante el desarrollo de

preguntas las cuales son planteadas.

3.10.6.1. Entrevista
“La entrevista puede describirse como una técnica que permite la recoleccion de datos que se
utiliza generalmente en la investigacion cualitativa, mediante la cual se puede obtener
diferentes datos provenientes de un sujeto de estudio mediante una conversacion oral con el 0
los investigadores quienes quieren involucrarse mas a fondo con una realidad en particular
[53]".
La entrevista se establece para conocer los requerimientos de los beneficiarios y de esta manera

desarrollar el software.

3.10.7. Métodos de Investigacion

3.10.7.1.  Analitico sintético
“El analisis y la sintesis funcionan como una unidad dialéctica y de ahi que al método se le
denomine analitico-sintético, ademas el analisis se produce mediante la sintesis de las
propiedades y caracteristicas de cada parte del todo, mientras que la sintesis se realiza sobre
la base de los resultados del anélisis, también en la investigacion, puede predominar uno u

otro procedimiento en una determinada etapa [54] .

El método analitico sintético permite analizar los procesos que se realizan dentro de la empresa

en estudio para luego establecer las necesidades principales.

3.10.7.2. Hipotético deductivo
“Para el método hipotético — deductivo, las hipotesis son puntos de partida para nuevas
deducciones, razon por la cual en los estudios investigativos se parte de una hipdtesis inferida
de principios o leyes o sugerida por los datos empiricos, y aplicando las reglas de la deduccion,
se arriba a predicciones que se someten a verificacién empirica, y si hay correspondencia con
los hechos, se comprueba la veracidad o no de la hipotesis de partida, ademas puede indicar
que cuando de la hipdtesis se llegan a predicciones empiricas contradictorias, las conclusiones
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que se derivan son muy importantes, pues ello demuestra la inconsistencia logica de la

hipotesis de partida y se hace necesario reformular [55] .

El método hipotético deductivo permitié generar una hipotesis y la cual debe ser comprobada

si se cumple o no.

3.10.8. Instrumentos de Investigacion

3.10.8.1. Cuestionario
“Un cuestionario es, por definicion, el instrumento estandarizado que empleamos para la
recogida de datos durante el trabajo de campo de algunas investigaciones cuantitativas,

fundamentalmente, las que se llevan a cabo con metodologias de encuestas [56] .

El cuestionario es un instrumento de investigacion la cual permite recopilar informacion para

conocer la realidad de la entidad.

3.10.9. Niveles de Investigacion

3.10.9.1. Exploratorio
“La investigacion exploratoria es aquella que se efectia sobre un tema u objeto desconocido
0 poco estudiado, por lo que sus resultados constituyen una visién aproximada de dicho objeto,

es decir, un nivel superficial de conocimientos [57] .

3.10.9.2. Descriptivo
“La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un hecho fenémeno, individuo
0 grupo, con el fin de establecer su estructura o comportamiento, los resultados de este tipo de
investigacion se ubican en un nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos

se refiere [57]".

Toda investigacion parte desde la exploracion de los procesos que se realizan dentro de una

organizacion, para conocer las necesidades que tiene y darle una solucién informatica.

3.10.9.3. Aplicativo
“La investigacién aplicada tiene por objetivo la generacién de conocimiento con aplicacién
directa y a mediano plazo en la sociedad o en el sector productivo, este tipo de estudios
presenta un gran valor agregado por la utilizacion del conocimiento que proviene de la

investigacion basica, de esta manera se genera riqueza por la diversificacion y progreso del
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sector productivo, asi la investigacion aplicada impacta indirectamente en el aumento del nivel

de vida de la poblacion y en la creacion de plazas de trabajo [58] .

La aplicacion aplicada permite establecer la problematica y recolectar los datos se procede al

desarrollo del software.

4. METODOLOGIA

4.1. Tipos de Investigacion

4.1.1. Bibliogréafica o Tedrica

La investigacion bibliogréfica fue de suma importancia para el desarrollo de la aplicacion web
y movil puesto que permite indagar informacion de diferentes fuentes bibliogréaficas tales como

libros, revistas e informes la cual permite enriquecer la investigacion.

4.1.2. De campo
De igual manera la investigacion de campo permitié como investigador visitar la empresa Mil
Colores y conocer como se realiza la gestion de inventarios, para posteriormente recolectar los

requerimientos del software.

4.1.3. Practica o Aplicada

La investigacion aplicada permite al investigador plasmar todo sus conocimientos para el
desarrollo de la aplicacion web y mévil para la gestion de informacion, la cual fue adquirida
durante sus estudios de pregrado.

4.2.Técnicas de Investigacion

4.2.1. Encuesta

La encuesta permitid conocer las necesidades que tienen los clientes de la empresa Mil Colores,
donde se pudo evidenciar que es de suma importancia el desarrollo de una aplicacion web y

movil para la gestion del inventario.

4.2.2. Entrevista
La entrevista se realizo al Sr Diego Andino quien supo manifestar la necesidad de contar con
una aplicacion web y movil para la gestion de inventario, de igual manera se establecieron los

requerimientos del software.
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4.3.Métodos de Investigacion
4.3.1. Analitico Sintético
El método analitico sintético permitié analizar los procesos que se realizan dentro de la empresa

Mil Colores para luego establecer las necesidades principales de dicha empresa.

4.3.2. Hipotetico Deductivo
El método hipotético deductivo permitié generar una hipdtesis y la cual debe ser comprobada

si se cumple o no.

4.4.Instrumentos de Investigacion

4.4.1. Cuestionario

El cuestionario es un instrumento de investigacion la cual permite recopilar informacién para
conocer la realidad de la entidad, para lo cual se desarrollé un conjunto de preguntas puntuales

las cuales fueron dirigidas a los clientes de la empresa Mil Colores.

4.5.Niveles de Investigacion

45.1. Exploratorio

Toda investigacion parte desde la exploracion de los procesos que se realiza dentro de una
organizacion, como es el caso de la empresa Mil Colores se pudo indagar como realiza la
gestion de inventarios, para lo cual fue necesario visitar las oficinas e indagar la problemética

existente y dar una solucién informatica.

4.5.2. Descriptivo
Este tipo de investigacion permitid el levantamiento de datos y la tabulacién de los mismos

4.5.3. Aplicativo
Después de establecer la problematica y recolectar los datos se procede al desarrollo del

aplicativo web y movil para la empresa Mil Colores.

4.6.Poblacién y Muestra

4.6.1. Poblacion
Al realizar la entrevista el Sr Diego Andino supo manifestar que existe un total de 17,000

clientes actualmente en la empresa Mil Colores.
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Tabla 3: Poblacién

Indicadores Poblacion
Clientes de la empresa Mil Colores 17,000
Administrador 1
Bodeguero 1
Total: 17,002

4.6.2. Céalculo de la Muestra

Para realizar el calculo de la muestra se utilizo la siguiente formula [59]:

Z%02N
e

=T (1) Férmula Utilizada
e o

Tabla 4: Datos [59]

Datos

m= Valor resultante de la muestra obtenida.

N =Poblacion Total

o = Desviacion Estandar

Z = Nivel de Confianza

e = Error Muestral

_ 3.84 (0.25)( 17,002) @)
"~ (0,01)(17,002—1)+(3.84)(0,25)

16,321.92
m=
(0,01)(17,001)+(3.84—)(0,25)

3)

_ 16,321.92 ()
"~ 170.01+0.96

16,321.92
T 17097 (®)

m= 96(6)

Para verificar que la muestra esté de manera correcta desarrollada se utiliza la plataforma

Datum, a continuacion se puede visualizar:
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& G @& datum.com.pe/calculadora w x O &

Calcular

Tamano de muestra

Margen de error permitido (e) 10 % E E

personas

Tamano de poblacion (N) 17002

Calcular

Sino conoce el tamafio de |a poblacisn o es mayor a 100,000

llustracion 10: Plataforma Datum [60].

4.7.Metodologias de Desarrollo
Para el desarrollo de la presente propuesta se utiliza la metodologia Scrum la cual permite el
desarrollo del software de manera eficiente.

4.7.1. Metodologia Scrum
4.7.1.1. Roles del equipo de desarrollo

La metodologia Scrum establece como primer paso determinar los roles del equipo de

desarrollo, a continuacion se puede visualizar el formato establecido:

Tabla 5: Formato para Determinar los Roles del Equipo

Nombre
Rol
Responsabilidad

4.7.1.2. Historias de usuario

La metodologia Scrum permite la creacion de historias de usuario donde se describe las

necesidades que tiene el beneficiario a continuacion se puede visualizar el formato:

Tabla 6: Formato de la Historia de Usuario

Historia de Usuario HU-001

Actor

Descripcion
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Importancia

4.7.1.3.Pila de producto

De igual modo la metodologia Scrun establece la pila de producto donde se detalla cada uno
de los requerimientos que se va a implementar en la aplicacién movil y web a continuacion se

puede visualizar el formato:

Tabla 7: Formato de la Pila de Producto

Id Tarea Responsable |Prioridad | Sprint

4.7.1.4. Sprints

La metodologia Scrum especifica como otro de sus pasos los Sprints donde se detalla las tareas

que se va a realizar y el periodo de ejecucion, a continuacion se puede ver el formato:

Tabla 8: Formato Sprint

Sprint N° 1

Fecha de Inicio:

Fecha de Finalizacion:
No DESCRIPCION PRIORIDAD
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4.7.1.5. Revision de la aplicacion

Como ultimo paso tenemos la revision del aplicativo web y mdvil donde se ejecuta una serie
de pruebas para dar constancia del perfecto funcionamiento del software, a continuacion se

puede apreciar el formato:

Tabla 9: Formato para la Revision de la Aplicacion

Prueba N°

Descripcion

Evidencia

Aprobacion

5. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Para el proyecto se parti6 de un proceso de exploracion y recoleccion de datos que fue realizado
mediante una entrevista y encuesta, en los siguientes apartados se presentan los hallazgos

obtenidos:

5.1.Resultados de la Entrevista y Encuesta

Para establecer los requerimientos del software es necesario aplicar una entrevista al gerente de
la empresa Mil Colores, de igual manera para conocer las necesidades de los clientes se aplico

una encuesta con preguntas puntuales a continuacién se puede evidenciar:

5.1.1. Aplicacion de la Entrevista

Para conocer las necesidades de la empresa Mil Colores se establecié una conversacion con el
Sr Diego Andino quien manifestd la necesidad de contar con aplicativo tanto web como movil
que le permita la gestion de inventarios donde especifico los siguientes requerimientos que tiene

que cumplir el software a desarrollar:

Tabla 10: Requerimientos

Requerimientos

El software debe permitir al administrador gestionar usuarios (agregar, actualizar,

editar, eliminar)

El software debe permitir al administrador gestionar bodegueros (agregar,

actualizar, editar, eliminar)
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El software debe permitir al administrador gestionar sucursales (agregar,

actualizar, editar, eliminar)

El software debe permitir al administrador gestionar bodegas (agregar, actualizar,

editar, eliminar)

El software debe permitir al bodeguero gestionar productos (agregar, actualizar,

editar, eliminar)

El software debe permitir al bodeguero gestionar productos por sucursal (agregar,

actualizar, editar, eliminar)

El software debe permitir al bodeguero gestionar productos por bodega (agregar,

actualizar, editar, eliminar)

El software permite al cliente realizar sus pedidos

5.1.2. Aplicacion de la Encuesta

La encuesta se establecio a los beneficiarios directos de la empresa Mil Colores, a continuacion
se puede visualizar el anélisis de cada pregunta. En el apartado de anexos se detalla la tabulacion
de las diferentes preguntas (Ver Anexo B):

Tabla 11: Preguntas y Andlisis de los Datos
Pregunta Anélisis de los Datos

Pregunta N°1: ;Como califica el | EI 4% de los encuestados dan a conocer
servicio de la empresa Mil Colores? que es malo el servicio de la empresa
Mil Colores, 90% regular, el 3% bueno

y el 3% excelente.

Pregunta N° 2: ¢Es adecuado el tiempo | EI 38% de los encuestados dan a
de respuesta de los pedidos? conocer que solicita servicio de
atencion y soporte técnico
semanalmente, con el 21%
mensualmente, 21% trimestralmente,
10% semestralmente y con el 10%

anualmente.

Pregunta N° 3: ;Cree que es adecuado | El 95% de encuestados dan a conocer

el manejo de la informacion de los | que el manejo de la informacion de los

productos? productos es nada adecuado, con el 5%
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poco adecuado y con el 0% muy

adecuado.
Pregunta  N° 4. Ha tenido | EI 94% de los encuestados dan a
inconvenientes al realizar pedidos? conocer que siempre han tenido

inconvenientes al realizar los pedidos,

mientras que el 6% que no.

Pregunta N°5: ¢ Cree que es importante

una buena gestion de bodegas?

El 99% de los encuestados dan a
conocer que siempre es importante una
buena gestion de bodegas, con el 1%
casi siempre, 0% pocas veces y el 0%

nunca.

Pregunta N° 6: (Cree que es
indispensable una buena gestion de

sucursales?

El 99% de encuestados sefialan que es
indispensable una buena gestion en las
sucursales, el 1% casi siempre, 0%

pocas veces, 0% nunca.

Pregunta N° 7: ¢(Usted piensa que es
importante una buena gestion de

productos?

El 99% de los encuestados dan a
conocer que siempre es importante una
buena gestion de productos, con el 1%
casi siempre, 0% pocas veces y el 0%

nunca.

Pregunta N° 8: ;Estaria dispuesto a
utilizar una herramienta orientada a
computadores o dispositivos moviles a
través de la cual pueda realizar sus

pedidos?

El 100% de los encuestados dan a
conocer que si estaria dispuesto a
utilizar una herramienta orientada a
computadores o dispositivos moviles a
través de la cual puedan de la cual
pueda realizar sus pedidos, mientras no
el 0%.

5.2.Herramientas de Programacion

Para el desarrollo de la aplicacion web y movil se utilizo las siguientes herramientas:

Base de Datos: MariaDB

Lenguaje de Programacion: PHP
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Framework: Bootstrap, Codelgniter v3
Editor de Texto: Sublime Text
Parte Movil: Android Studio

5.3.Seguimiento de la Metodologia de Desarrollo

5.3.1. Metodologia Scrum

En el desarrollo de la aplicacion maévil y web se esta utilizando la metodologia Scrum puesto
que permite la optimizacion de tiempo de desarrollo, ademas se puede trabajar conjuntamente
con el equipo de desarrollo y los beneficiarios del proyecto. A continuacién se puede visualizar
cada paso que se ha seguido para el desarrollo del aplicativo:

5.3.1.1. Definicion de Roles del Equipo

Para iniciar con el desarrollo aplicando la metodologia Scrum se establecié los roles del equipo
donde intervienen el Srum Mater, Product Owner y Development Team los cuales son
responsables que la aplicacién tenga éxito. A continuacion se detalla cada rol y su

responsabilidad de cada uno:

Tabla 12: Scrum Master

Nombre Ing. Segundo Corrales
Rol Scrum Master
Responsabilidad Es el encargado de liderar el equipo de desarrollo.

Tabla 13: Product Owner

Nombre Sr Diego Andino

Rol Product Owner

Responsabilidad Es la persona encargada de dar a conocer los
requerimientos de la aplicacion movil y web.

Tabla 14: Rol Development Team

Nombre Carlos Valverde

Rol Development Team

Responsabilidad Es la persona encargada de establecer los
requerimientos, analisis, disefio, implementacion y
pruebas del aplicativo mavil y web.
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5.3.2. Actores del Sistema
El software cuenta con 3 actores quienes van a utilizar, a continuacion se puede visualizar cada

actor:

ACT-001: Administrador
ACT-002: Bodeguero
ACT-003: Cliente

5.3.3. Historias de Usuario

La metodologia Scrum determina como primer paso las historias de usuario, donde se describe
los requerimientos que se debe implementar en el software esta informacion fue establecida por
el entrevistado el Sr Diego Andino, a continuacion se puede visualizar el detalle de cada historia

de usuario:

Tabla 15; Historia de Usuario-001

Historia de Usuario-001

Actor 001

Descripcion | Inicio de sesion

Importancia | Alta

Tabla 16: Historia de Usuario-002

Historia de Usuario-002

Actor 001

Descripcion | Crear usuario

Importancia | Alta

En el apartado de anexos se puede visualizar las diferentes historias de usuarios (Ver Anexo E).

5.3.4. Pila de Producto
De igual manera la metodologia Scrum determina como segundo paso la pila de producto,
donde se especifica las tareas, responsable, prioridad y Sprint, a continuacion se puede

visualizar:
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Tabla 17: Pila de Producto

Id Tarea Responsable Prioridad | Sprint
1 Inicio de sesion Carlos Valverde Alta 1
2 |Crear usuario Carlos Valverde Alta 1
3 [Actualizar usuario Carlos Valverde Media 1
4 Editar usuario Carlos Valverde Alta 1
5 Eliminar usuario Carlos Valverde Media 1
6 Crear bodeguero Carlos Valverde Alta 1
7 | Actualizar bodeguero Carlos Valverde Media 1
8 Editar bodeguero Carlos Valverde Alta 2
9 Eliminar bodeguero Carlos Valverde Media 2
10 | Crear sucursal Carlos Valverde Alta 2
11 | Actualizar sucursal Carlos Valverde Media 2
12 | Editar sucursal Carlos Valverde Alta 2
13 | Eliminar sucursal Carlos Valverde Media 2
14 | Crear bodega Carlos Valverde Alta 2
15 | Actualizar bodega Carlos Valverde Media 3
16 | Editar bodega Carlos Valverde Alta 3
17 | Elimina bodega Carlos Valverde Media 3
18 | Crear productos Carlos Valverde Alta 3
19 | Actualizar productos Carlos Valverde Media 3
20 | Editar productos Carlos Valverde Alta 3
21 | Eliminar productos Carlos Valverde Media 3
Crear productos por
22 |sucursal Carlos Valverde Alta 4
Actualizar productos por
23 |sucursal Carlos Valverde Media 4
Editar productos por
24 |sucursal Carlos Valverde Alta 4
Eliminar productos por
25 |[sucursal Carlos Valverde Media 4
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Crear productos por

26 | bodega Carlos Valverde Alta 4
Actualizar productos por

27 | bodega Carlos Valverde Media 4
Editar productos por

28 |bodega Carlos Valverde Alta 4
Eliminar productos por

29 | bodega Carlos Valverde Media 4

30 |Realizar pedidos Carlos Valverde Alta 4

5.3.5. Sprints

Como tercer paso son los Sprints los cuales se derivan de la pila de producto, aqui se especifica
el tiempo de desarrollo, la prioridad y el responsable de cada Sprint, a continuacion se detallan

los mismos:

Tabla 18: Sprint N° 1

Sprint N° 1
Fecha de Inicio: | 11/ Octubre /2022
Fecha de Finalizacion: | 19/ Octubre /2022
No DESCRIPCION PRIORIDAD
1 Inicio de sesion Alta
2 Crear usuario Alta
3 Actualizar usuario Media
4 Editar usuario Alta
5 Eliminar usuario Media
6 Crear bodeguero Alta
7 Actualizar bodeguero Media
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Tabla 19: Sprint N° 2

Sprint N° 2

Fecha de Inicio: | 01/ Noviembre /2022

Fecha de Finalizacion: | 20/ Noviembre /2022

No DESCRIPCION PRIORIDAD
1 Editar bodeguero Alta
2 Eliminar bodeguero Media
3 Crear sucursal Alta
4 Actualizar sucursal Media
5 Editar sucursal Alta
6 Eliminar sucursal Media
7 Crear bodega Alta
Tabla 20: Sprint N° 3
Sprint N° 3
Fecha de Inicio: | 01/ Diciembre /2022
Fecha de Finalizacion: | 20/ Enero /2023
No DESCRIPCION PRIORIDAD
1 Actualizar bodega Media
2 Editar bodega Alta
3 Elimina bodega Media
4 Crear productos Alta
5 Actualizar productos Media
6 Editar productos Alta
7 Eliminar productos Media
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Tabla 21: Sprint N° 4

Sprint N° 4

Fecha de Inicio: |01/ Enero /2023

Fecha de Finalizacion: | 17/ Febrero /2023

No DESCRIPCION PRIORIDAD
1 Crear productos por sucursal Alta

2 Actualizar productos por sucursal Media

3 Editar productos por sucursal Alta

4 Eliminar productos por sucursal Media

5 Crear productos por bodega Alta

6 Actualizar productos por bodega Media

7 Editar productos por bodega Alta

8 Eliminar productos por bodega Media

9 Realizar pedidos Alta
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5.3.6. Revision del Software
Para verificar si el software es totalmente funcional la metodologia Scrum indica como Gltimo paso la revision de donde se indica la descripcion,

comentario, evidencia y aprobacion, a continuacion se puede visualizar:

Tabla 22: Revision del Software Parte Web

Prueba N° 1
Descripcion Inicio de sesion
Comentario El sistema permite al usuario el ingreso mediante el correo electronico y contrasefia
Evidencia
MIL
TELAS E INSUMOS

Hola, bienvenido a Mil Colores.

Inicia sesidn para continuar

Olvido su contraseria?
Aprobacion Si (X))

No ()
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Prueba N°

2

Descripcion Pantalla inicial
Comentario Se muestra es un DASHBOARD, el mismo que muestra informacion clave para la toma de decisiones.
Evidencia Navegacién , Mar 12,2019 - Aprd0,2019" [ e
@ Dashboard 2
- aancs Website Audience Metrics Regional Load Today Activity €
= TimeOnSite  Page Views
i sucurmiiEs ;_::;55 ;::;:m z:::s‘:ws e - 77.15% 14.15%
H BODEGAS
H e —
PRODUCTOS-SUCURSAL I
: PRODUCTOS-BODEGA ] |||||||||||||I||||||||I|I||||II|I||I||||||||
S | |
Server Status 247
S e e
Weekly Balance Today Task o
$22.736 17.247 “ ' '. '
Aprobacion Si (X))

No ()

Prueba N°

3

Descripcion

Gestion de usuarios

Comentario

El administrador puede agregar, actualizar, editar y eliminar usuarios.
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Evidencia

Navegacién

ta

Mar 12, 2019 - Apr 10,2019
@ Dpashboard 2

. GESTION DE USUARIOS

23 BODEGUEROS
= @ songe st
A SUCURSALES
Mostrar 10 v entradas Buscar:
B BODEGAS
D 4 APELLIDO NOMBRE TELEFONO EDAD ESTADO ACCIONES
® Probuctos
« PRODUCTOS-SUCURSAL 1 user user 9999999999 2 Lohg) “ O
s PRODUCTOS-BODEGA
13 user user 0503024051 2 i © O
I PRODUCTOS-GENERAL
Cerrar Sesion
4 17 user user 0503024055 20 et © 0
20 user user 0960714527 2 PACIVO 3 O
Mostrando 1 a4 de 4 entradas Anterior 1 Siguiente

Aprobacion Si (X))
No ()

Prueba N° 4

Descripcion Gestion de bodegueros

Comentario El administrador puede agregar, actualizar, editar y eliminar bodegueros.
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Evidencia

Nevegacién =Bgienven INISTRADOR MARCO
@ Dashboard 2

P GESTION DE BODEGUEROS

28 BODEGUEROS

A SUCURSALES

Mostrar| 10 v entradas

BODEGAS

o 4 APELLIDO NOMBRE
PRODUCTOS
PRODUCTOS-SUCURSAL 19 ADMIN DEL SISTEMA

PRODUCTOS-BODEGA
Mostrando 1 a 1de 1 entradas

PRODUCTOS-GENERAL

Cerrar Sesion

TELEFONO EDAD
24 n
Themelagon

Mar 12,2019 - Apri05 2019

ESTADO

ACTIVO

Buscar:

Anterior

fros

t e

ACCIONES

0

1

Siguiente

com

Aprobacion

Si (X)
No ()

Prueba N°

5

Descripcion

Gestion de sucursales

Comentario

El administrador puede agregar, actualizar, editar y eliminar bodegueros.

Evidencia
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Navegacién

=sienv NISTRADOR MARCO Mar 12,2019 - Apri0,2019° [ai e
@ Dashboard 2

LISTADO DE SUCURSALES

28  USUARIOS

2 BODEGUEROS

Agregar Nuevo
SUCURSALES

B BODEGAS
Mostrar 10 v entradas Buscar:
B rrobuctos
b 4 NOMBRE DESCIPCION UBICACION ESTADO OPCIONES

+ PRODUCTOS-SUCURSAL
l PRODUCTOS-BODEGA 1 Santa Clara Santa Clara Santa Clara, Quito CEnE ’ O
I PRODUCTOS-GENERAL

2 Cumbaya Cumbaya Cumbaya, quito WELE Vi O
M Cerrar Sesion

3 Sangolqui sangolqui Sangolqui, quito valle Lniy ra 0

4 Recreo Recreo Recreo, sur de quito ACTIVO 7 O

5 Shyris Shyris Shyris, quito SCHE0 ra 0

Aprobacion Si (X)
No ()

Prueba N° 6

Descripcion Gestion de Bodegas

Comentario El administrador puede agregar, actualizar, editar y eliminar bodegas.
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Evidencia

INISTRADOR MARCO Mar 12,2019 - Apr10,2019" [& ke

Dashboard 2

LISTADO DE BODEGAS

w

USUARIOS

28 BODEGUEROS
A sucumsues
 BODEGAS
Mostrar 10 v entradas Buscar:
® Prroouctos
D 4 NOMBRE DESCIPCION UBICACION ESTADO OPCIONES
+/ PRODUCTOS-SUCURSAL
h PRODUCTOS-BODEGA 1 PRINCIPAL BODEGA PRINCIPAL QuITto ACTIVO ’ O
M PRODUCTOS-GENERAL
2 INSUMOS BODEGA INSUMOS QuITo eptlied ’ O
M Cerrar Sesion
3 EXCLUSIVIDAD BODEGA EXCLUSIVIDAD QuITo ) Vi O
Mostrando 1 a 3 de 3 entradas Anterior 1 Siguiente
ThemeWagon Free s templates from com

Aprobacion Si (X))
No ()

Prueba N° 7

Descripcion Gestion de productos

Comentario El bodeguero puede agregar, actualizar, estado activo-inactivo, editar y eliminar productos.

Evidencia
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# Editar

02BRIO/498 FORRO BRIONI €.102 AZUL IRIS NEGRO ACTIVO

# ditar

02BRIO/599 FORRO BRIONI NEGRO

# Editar

D2CARESD1/352 FORRO CAROLA ESTAMP.DOTS RO.JO SANDIA

# Editar

02CARES02/000 FORRO CAROLA ESTAMP.DOTS BLANCO

Showing 1 to 10 of 30,421 entries First Previous i 2 3 4 5 . 3,043 Next Last

ThemeWagon Free Bootstrap dashboard templates from Beotstrapdash.com

Aprobacion Si (X))
No ()

Prueba N° 8

Descripcion Gestion de productos por sucursal

Comentario El bodeguero puede agregar, actualizar, editar y eliminar productos.

Evidencia

49




T

] z '
=Bienven INISTRADOR MARCO Mar 12,2019 - ApF0, 2019 [ e

@ Dashboard

LISTADO DE PRODUCTOS POR SUCURSAL

2%  UsUARIOS

232  BODEGUEROS

A sucomsnss
@ o - - @

PRODUCTOS Mostrar| 10 v entradas Buscar:
+ PRODUCTOS-SUCURSAL €6DIGO 4 DESCRIPCION ESTADO SUCURSAL CANTIDAD SUCURSAL ACCIONES
I PRODUCTOS-BODEGA # Editar
- 02BRIO/000 FORRO BRIONI BLANCO Sangolqui 0
PRODUCTOS-GENERAL
M Cerrar Sesion
# Editar
02BRIO/003 FORRO BRIONI 110105-2209 MARFIL IVORY sangolqui 33
# Editar
02BRIO/O1S FORRO BRIONI 181110-2348 MARRON OSCURO Sangolqui 24 A

Aprobacion Si (X))
No ()
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Tabla 23: Revision del Software Parte Mdvil

Prueba N° 1
Descripcion Inicio de sesion
Comentario El sistema permite al usuario el ingreso mediante el correo electronico y contrasefia
Evidencia E 2
e [ —
TELAS E INSUMOS
Hola, bienvenido a Mil Colores.
Inicia sesién para continuar.
Olvido su contrasefia?
Aprobacion Si (X))
No ()
Prueba N° 2
Descripcion Pantalla inicial
Comentario Se muestra es un DASHBOARD, el mismo que muestra informacion clave para la toma de decisiones.

51




Evidencia

Aprobacion Si (X))
No ()
Prueba N° 3
Descripcion Menu de opciones
Comentario El usuario podra ingresar al menU de opciones y navegar por las diferentes alternativas
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Evidencia

Navegacion

@ Dpashboard

2e2 USUARIOS

BODEGUEROS

SUCURSALES

BODEGAS

PRODUCTOS

PRODUCTOS-SUCURSAL

PRODUCTOS-BODEGA

25 del sistema administrador 091
26 ANTONIO del sistema 091
27 ANTONIO del sistema 09t

Mostrando 1 a 5 de 5 entradas

Anterior 1 Siguiente

Aprobacion

Si (X)
No ()

Prueba N°

4

Aprobacion
Descripcion Gestion de usuarios
Comentario El administrador puede agregar, actualizar, editar y eliminar usuarios.
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EVIdenCIa _
© Agregar Usuario
Mostrar| 10 v entradas
Buscar:‘
ID* APELLIDO NOMBRE TEL
22 admin admin 09!
24 Admin Sistema 99
25 del sistema administrador 091
26 ANTONIO del sistema 09(
27 ANTONIO del sistema 091
Mostrando 1 a 5 de 5 entradas
Anterior 1 Siguiente
Aprobacion X

N—

Prueba N°
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Descripcion

Gestion de bodegueros

Comentario El administrador puede agregar, actualizar, editar y eliminar bodegueros.
Evidencia
Mostrar| 10 v entradas
Buscar:
ID4 APELLIDO NOMBRE WE
19 ADMIN DEL SISTEMA C
Mostrando 1 a 1 de 1 entradas
Anterior 1 | Siguiente
Aprobacion Si (X))
No ()
Prueba N° 5
Descripcion Gestion de sucursales
Comentario

El administrador puede agregar, actualizar, editar y eliminar bodegueros.
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Evidencia

LISTADO DE
SUCURSALES

(] Agregar Nuevo

Mostrar| 10 + | entradas

Buscar:‘

ID“* NOMBRE DESCIPCION
B Santa Clara Santa Clara
2 Cumbaya Cumbaya
3 Sangolqui Sangolqui
4 Recreo Recreo
5; Shyris Shyris

Mostrando 1 a 5 de 5 entradas

Anterior \ 1 ‘ Siguiente

Aprobacion

Si (X)
No ()

Prueba N°

6

Descripcion

Gestion de Bodegas
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Comentario El administrador puede agregar, actualizar, editar y eliminar bodegas.
Evidencia
LISTADO DE BODEGAS
Mostrar| 10 v entradas
Buscar:
ID4 NOMBRE DESCIPCION
1 PRINCIPAL iono
2 INSUMOS oo
3 ExcLusvipad o, BOPEGR
Mostrando 1 a 3 de 3 entradas
Anterior i ‘ Siguiente
Aprobacion Si (X))
No ()
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5.3.7. Verificacion de la Hipotesis

Para la verificacion de la hipotesis se aplico un listado de criterios del antes y después de contar con el aplicativo web y movil, al administrador de

la empresa Mil Colores Cia. Ltda., a continuacion se puede evidenciar:

Tabla 24: Verificacion de la Hipotesis

Criterio de Verificacion

Antes de Contar con una
Aplicacion

Actualmente con la Aplicacion

Resultado

Gestion de bodegueros Registran a los bodegueros en | La aplicacion permite agregar, actualizar, editar | Excelente ( X )
cuadernillos. y eliminar a los bodegueros de manera rapida. | Muy bueno ( )

Ademas la informacion se encuentra respaldado | Bueno ( )

en una base de datos para su posterior uso. Regular  ( )

Malo ( )

Gestion de sucursales. Realizan los registros de las | La aplicacion permite agregar, actualizar, editar | Excelente ( X )
sucursales de manera manual. |y eliminar a los sucursales de manera rapida. | Muy bueno ( )

Ademas la informacidn se encuentra respaldado | Bueno  ( )

en una base de datos para su posterior uso. Regular ( )

Malo ( )

Gestion de bodegas Se mantiene el control de | Laaplicacion permite agregar, actualizar, editar | Excelente ( X )
bodegas mediante el registro en | y eliminar bodegas de manera rapida. Ademas | Muy bueno ( )

hojas fisicas. la informacion se encuentra respaldado en una | Bueno ( )

base de datos para su posterior uso. Regular  ( )

Malo ( )

Gestion de productos Se mantiene el control de los | La aplicacion permite agregar, actualizar, editar | Excelente ( X )
productos en hojas fisicas y eliminar a los productos de manera rapida. | Muy bueno ( )

Ademas la informacidn se encuentra respaldado | Bueno ( )

en una base de datos para su posterior uso. Regular  ( )

Malo ( )
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Gestion de productos por
sucursales

El registro de los productos por
sucursal se realiza en hojas

La aplicacion permite agregar, actualizar, editar
y eliminar los productos por sucursal de manera

Excelente ( X )
Muy bueno ( )

fisicas. eficiente. Ademas la informacion se encuentra | Bueno ( )
respaldado en una base de datos para su | Regular ( )
posterior uso. Malo ( )
Pedidos de productos Los clientes para consultar | Con la aplicacion se puede visualizar los | Excelente ( X )
sobre los productos es | productos existentes desde la comodidad de los | Muy bueno ( )
necesario que visite las | hogares sin la necesidad de visitar las | Bueno (

instalaciones.

instalaciones y realizar los pedidos.

Regular  ( )
Malo ( )
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6. PRESUPUESTO PARA LA EJECUCION DEL PROYECTO

6.1. Estimacion por Puntos de Historia
Se realiza la estimacion de los puntos de historia segun la teoria de [61], donde se determina
las tareas con la prioridad, ademas con su respectiva puntuacion dependiendo la dificultad

para el desarrollo a continuacion se puede visualizar:

Tabla 25: Estimacion por Puntos de Historia

Id Tarea SP

1 Inicio de sesion 13
2 Crear usuario 12
3 Actualizar usuario 8
4 Editar usuario 5
5 Eliminar usuario 10
6 Crear bodeguero 10
! Actualizar bodeguero 5
Editar bodeguero 13
Eliminar bodeguero 8

10 Crear sucursal 13
11 Actualizar sucursal 20
12 Editar sucursal 13
13 Eliminar sucursal 8
14 Crear bodega 8
15 Actualizar bodega 10
16 Editar bodega 5
17 Elimina bodega 5
18 Crear productos 5
19 Actualizar productos 5
20 Editar productos 8
21 Eliminar productos 5
22 Crear productos por sucursal 5

60



23 Actualizar productos por sucursal 5
24 Editar productos por sucursal 8
25 Eliminar productos por sucursal 5
26 Crear productos por bodega 13
27 Actualizar productos por bodega 13
28 Editar productos por bodega 8
29 Eliminar productos por bodega 5
30 Realizar pedidos 5
Puntos de Historia 251

Para desarrollar las tareas de la tabla anterior se procede a planificar tres Sprint establecidos por

once tareas cada uno, a continuacion se detalla:

Tabla 26: N° de Puntos de Historia

Sprint N° de Puntos de Historia
1 58 SP
2 83 SP
3 43 SP
4 67 SP

Para desarrollar la aplicacién web y movil se ha dividido en cuatro fases entre los 3 de 7 puntos
historia y la Gltima fase en 9 puntos de funcién los cuales deben ser cumplidas en 76 dias para
completar con el desarrollo de los 251 SP, por lo cual el presupuesto por puntos de historia es

el siguiente:

Tabla 27: Costo del Desarrollo del Aplicativo Web y Movil

Total de Puntos de Historia= 251 SP Puntos de Historia Diarios= 45P Dias.

Requerimientos = 76 dias (Total de Puntos de Historia/ Puntos de Historia Diarios).

Salario Dia por Programador = $60.00 (Considerando un salario mensual de

§1,200.00).

Costo del Desarrollo de la Aplicacion Web y Mavil = $4_560.00 (Dias Requeridas *

Salario Dia por Programador).

De tal modo costo del desarrollo del aplicativo web y mdvil es de $4,560.00 (cuatro mil

quinientos sesenta dolares)
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De igual manera se tomo en cuenta los gastos directos e indirectos para el desarrollo de la

aplicacion web y mavil, a continuacion se puede visualizar:

6.2.Gastos Directos

Tabla 28: Gastos Directos

Detalle Unidad Cantid | V.Unitario | V.Total
ad
Editor de Texto Sublime | Programa 1 $0.00 $0.00
Text Libre
Lenguaje de Programacién |  Programa 1 $0.00 $0.00
PHP Libre
Motor de base de Datos Licencia 1 $0.00 $0.00
MariaDB Gratuita
Framework Codelgniter Licencia 1 $0.00 $0.00
Gratuita
Framework Codelgniter Licencia 1 $0.00 $0.00
v3 Gratuita
Paquete Ofimatico | Programa 1 $45.00 $45.00
(Microsoft Word) Licenciado
Internet Servicio 10 $21.00 $210.00
Mensual
Parte M©dvil  Android Licencia 1 $0.00 $0.00
Studio Gratuita
Desarrollo del aplicativo | — -------- | ======= | —omeee- 4,560.00
web y movil
Utiles  escolares 0|  —--m--mm | ----- 22.00
materiales de oficina
Servidor de Aplicaciones - 1 $1.176.00 | $1.176.00
Total | $6,013.00

6.3.Gastos Indirectos del Proyecto

Tabla 29: Gastos Indirectos del Proyecto

Detalle Cantidad V.Unitario V.Total
Movilizacion y Transporte 1 $50.00 $50.00
Alimentacion 50 $2.50 $125.00
Total $175.00

62



6.4.Gasto Total del Proyecto

Tabla 30: Gasto Total del Proyecto

Detalle Totales
Total Gastos Directos $6,013.00
Total Gastos Indirectos $175.00
Gastos Directos + Gastos Indirectos $6,188.00
Imprevistos (10%) $618.8
TOTAL $6,806.8

$6,013.00 + $175.00 = 6,188.00
6,188.00 * 0.10 = 618.8
$6,188.00 + 618.8 = 6,806.8

Por lo tanto tenemos un total de $6,806.8, en los gastos del proyecto donde ha tomado en cuenta
tanto los gastos directos e indirectos e imprevistos donde se puede evidenciar que su mayor

valor esta en el desarrollo del aplicativo web y movil en el apartado de gastos directos.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1.Conclusiones
e Lainvestigacion bibliografica o tedrica ha permitido la recopilacion de informacion, la
cual ayudd a indagar y utilizar de manera correcta las diferentes herramientas

especializadas en el desarrollo de la aplicacion web y movil.

e Mediante la guia de la metodologia Scrum se ha conseguido desarrollar un aplicativo
web y mdvil de manera coordinada y eficiente, tomando encuentra que el tiempo fue

corto se ha podido desarrollar el software de manera satisfactoria.

e Para la verificacion del funcionamiento de la aplicacion web y movil se establecid un
conjunto de pruebas las cuales permitieron dar a conocer que el software es totalmente

funcional, de igual modo sera de mucha utilidad para la empresa Mil Colores.
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7.2. Recomendaciones

Es importante en todo proyecto de titulacion consultar informacion de diferentes fuentes
confiables tales como libros, revistas y sitios web la cual enriquece a la investigacion
permitiendo establecer las mejores herramientas para el desarrollo de la aplicacion web

y movil.

Para desarrollar un software donde el tiempo y el equipo de desarrollo es limitado es
importante seleccionar una metodologia agil que le permita el desarrollo de manera
rapida y eficiente, como es el caso de la metodologia Scrum que permite trabajar
conjuntamente entre los beneficiarios y el equipo de desarrollo garantizando el

desarrollo de una aplicacidn que cubra las necesidades y perspectivas de los usuarios.

Es adecuado realizar pruebas donde se pueda verificar el perfecto funcionamiento del

aplicativo web y movil.
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Anexo D: Formulario de la Encuesta

A continuacidn se presentan una serie de preguntas segun su criterio margue con una equis (X):

1. ¢Como califica el servicio de la empresa Mil Colores?

Malo ()
Regular ()
Bueno ()
Excelente ()

2. ¢Esadecuado el tiempo de respuesta de los pedidos?

Nada Adecuado ( )
Poco Adecuado ( )
Muy Adecuado ( )
3. ¢Cree que es adecuado el manejo de la informacion de los productos?

Nada Adecuado ( )
Poco Adecuado ( )
Muy Adecuado ( )
4. ¢Hatenido inconvenientes al realizar pedidos?

Siempre ()
Nunca ( )
5. ¢Cree que es importante una buena gestion de bodegas?

Siempre ()
Casi Siempre ()
Pocas Veces ()
Nunca ()
6. ¢Cree gque es indispensable una buena gestién de sucursales?

Siempre ()
Casi Siempre ()
Pocas Veces ()
Nunca ()



7. ¢Usted piensa que es importante una buena gestion de productos?

Siempre ()
Casi Siempre ()
Pocas Veces ()
Nunca ()

8. ¢Estaria dispuesto a utilizar una herramienta orientada a computadores o dispositivos
moviles a través de la cual pueda realizar sus pedidos?

Si ()
No ()



Anexo E: Tabulacion de los Datos

1. ¢Como califica el servicio de la empresa Mil Colores?

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Malo 4 4%

Regular 86 90%

Bueno 3 3%

Excelente 3 3%

Total 96 100%
Excelente I

Bueno I

Regular

Malo .

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Andlisis: El 4% de los encuestados dan a conocer que es malo el servicio de la empresa Mil

Colores, 90% regular, el 3% bueno y el 3% excelente.

2. ¢Esadecuado el tiempo de respuesta de los pedidos?

Frecuencia \ Porcentaje \

Alternativas

Nada Adecuado 91 95%
Poco Adecuado 5 5%
Muy Adecuado 0 0%
Total 96 100%




Muy Adecuado

Poco Adecuado l

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Anélisis: EI 38% de los encuestados dan a conocer que solicita servicio de atencion y soporte
técnico semanalmente, con el 21% mensualmente, 21% trimestralmente, 10% semestralmente

y con el 10% anualmente.

3. ¢Cree que es adecuado el manejo de la informacion de los productos?

Alternativas Frecuencia \ Porcentaje \

Nada Adecuado 91 95%

Poco Adecuado 5 5%

Muy Adecuado 0 0%

Total 96 100%
Muy Adecuado

Poco Adecuado l

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Andlisis: El 95% de encuestados dan a conocer que el manejo de la informacion de los
productos es nada adecuado, con el 5% poco adecuado y con el 0% muy adecuado.



4. ¢Hatenido inconvenientes al realizar pedidos?

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Siempre 90 94%
Nunca 6 6%
Total 96 100%

Nunca I
Siempre _

0% 20% 40% 60% 80% 100%

M Siempre M Nunca

Analisis: El 94% de los encuestados dan a conocer que siempre han tenido inconvenientes al

realizar los pedidos, mientras que el 6% que no.

5. ¢Cree que es importante una buena gestién de bodegas?

Alternativas

Frecuencia\ Porcentaje \

Siempre 95 99%
Casi Siempre 1 1%
Pocas Veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 96 100%




Nunca
Pocas Veces

Casi Siempre I

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Anaélisis: E1 99% de los encuestados dan a conocer que siempre es importante una buena gestion

de bodegas, con el 1% casi siempre, 0% pocas veces y el 0% nunca.

6. ¢Cree que es indispensable una buena gestion de sucursales?

Alternativas \ Frecuencia \ Porcentaje \

Siempre 95 99%

Casi Siempre 1 1%

Pocas Veces 0 0%

Nunca 0 0%

Total 96 100%
Nunca

Pocas Veces

Casi Siempre I

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Analisis: El 99% de encuestados sefialan que es indispensable una buena gestién en las

sucursales, el 1% casi siempre, 0% pocas veces, 0% nunca.



7. ¢Usted piensa que es importante una buena gestion de productos?

Alternativas

\ Frecuencia\ Porcentaje \

Siempre 95 99%

Casi Siempre 1 1%

Pocas Veces 0 0%

Nunca 0 0%

Total 96 100%
Nunca

Pocas Veces

Casi Siempre I

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Analisis: EI 99% de los encuestados dan a conocer que siempre es importante una buena gestion

de productos, con el 1% casi siempre, 0% pocas veces y el 0% nunca.

8. ¢Estaria dispuesto a utilizar una herramienta orientada a computadores o dispositivos
moviles a través de la cual pueda realizar sus pedidos?

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Si 96 100%
No 0 0%
Total 96 100%




No

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Anélisis: El 100% de los encuestados dan a conocer que si estaria dispuesto a utilizar una
herramienta orientada a computadores o dispositivos moviles a través de la cual puedan de la

cual pueda realizar sus pedidos, mientras no el 0%.



Anexo F: Historias de Usuario

Historia de Usuario-003
Actor 001
Descripcion | Actualizar usuario
Importancia | Media

Historia de Usuario-004
Actor 001
Descripcion | Editar usuario
Importancia | Alta

Historia de Usuario-005
Actor 001
Descripcion | Eliminar usuario
Importancia | Media

Historia de Usuario-006
Actor 001
Descripcion | Crear bodeguero
Importancia | Alta

Historia de Usuario-007
Actor 001
Descripcion | Actualizar bodeguero

Importancia

Media




Historia de Usuario-008

Actor 001
Descripcion | Editar bodeguero
Importancia |Alta

Historia de Usuario-009
Actor 001
Descripcion | Eliminar bodeguero
Importancia | Media

Historia de Usuario-010
Actor 001
Descripcion | Crear sucursal
Importancia |Alta

Historia de Usuario-011
Actor 001
Descripcion | Actualizar sucursal
Importancia | Media

Historia de Usuario-012
Actor 001
Descripcion | Editar sucursal
Importancia | Alta

Historia de Usuario-013
Actor 001

Descripcion

Eliminar sucursal




Importancia | Media

Historia de Usuario-014
Actor 001
Descripcion | Crear bodega
Importancia | Alta

Historia de Usuario-015
Actor 001
Descripcion | Actualizar bodega
Importancia | Media

Historia de Usuario-016
Actor 001
Descripcion | Editar bodega
Importancia | Alta

Historia de Usuario-017
Actor 001
Descripcion | Elimina bodega
Importancia | Media

Historia de Usuario-018
Actor 002
Descripcion | Crear productos

Importancia

Alta




Historia de Usuario-019

Actor 002
Descripcion | Actualizar productos
Importancia | Media

Historia de Usuario-020
Actor 002
Descripcion | Editar productos
Importancia |Alta

Historia de Usuario-021
Actor 002
Descripcion | Eliminar productos
Importancia | Media

Historia de Usuario-022
Actor 002
Descripcion | Crear productos por sucursal
Importancia |Alta

Historia de Usuario-023
Actor 002
Descripcion | Actualizar productos por sucursal
Importancia | Media

Historia de Usuario-024
Actor 002

Descripcion

Editar productos por sucursal




Importancia | Alta

Historia de Usuario-025
Actor 002
Descripcion | Eliminar productos por sucursal

Importancia

Media

Historia de Usuario-026

Actor 002
Descripcion | Crear productos por bodega
Importancia | Alta

Historia de Usuario-027
Actor 002
Descripcion | Actualizar productos por bodega
Importancia | Media

Historia de Usuario-028
Actor 002
Descripcion | Editar productos por bodega
Importancia | Alta

Historia de Usuario-029
Actor 002
Descripcion | Eliminar productos por bodega

Importancia

Media




Historia de Usuario-030

Actor

003

Descripcion

Realizar pedidos

Importancia

Alta




Anexo G: Casos de Uso de la Aplicacion

ue [Use Case Diagrami) )

BODEGUERO
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Anexo H: Diagrama de Arquitectura
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Anexo I: Diagrama de Base de Datos

M

id_pro :

codigo_pro . varchar(100)
descripcion_pro : varchar(500)

lcolores producto

e m

ﬂ O milcolores producto_sucursal
b e id ro_suc :int{11
int(11) ~— ® id_pro_ an
# cantidad_pro_suc : smallint(6)}
€ @ fk_id_pro - int(11)
4w fk_id_suc : int(11)

estado_pro - varchar(15) L
cantidad_inicial_pro - int(11) .y —— ﬂ O milcolores producto_bodega

.

@ id_pro_bod - int(11)
# cantidad_pro_bod : smallint(5)
€ @ fk_id_pro ©int(11)

< milcolores usuario — # fk_id_bod : int(11)
ﬂ o milcolores sucursal
- a

id usu :int{11) 3 5
id_suc :int(11)
foto_usu : varchar(200)
3 nombre_suc - varchar(100)

apellido_usu : varchar(250) o

2 descripcion_suc  varchar(S00) ﬂ O milcolores insumo
nombre_usu : varchar(250) . h

2 ubicacion_suc : varchar(250) # id_ins - int(11)
edad_usu : varchar(100) — . .

= estado_suc : varchar(50) # cantidad_ins : smallint(g)

o telefono_usu : varchar(15) p . i

cedula_usu - varchar(25) # fk_id_pro : int(11)
perfil_usu : varchar(100)
estado_usu : varchar(30) é'ﬂ Lo milcolores bodega
email_usu - varchar(100) @ id_bod : int{11)
password_usu - varchar(100) 2 nombre_bod - varchar(100)
fecha_ingreso_usu : date 2 descripcion_bod : varchar({500)

2 ubicacion_bod - varchar(200)
= estado_bod : varchar(100)
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Anexo J: Fichas Bibliogréaficas

FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Informe

Nombre del Autor: Junquera, D. Pablo Martin

Afio : 2015

Titulo: Disefio y desarrollo de una aplicacion de escritorio dedicada a la
composicion fotogréfica.

Editorial: Grado en ingenieria de tecnologias de telecomunicacion

FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Articulo de revista

Nombre del Autor: Vega-Pérez, Carlos A

Ao : 2017

Titulo: Sistemas de informacion: definiciones, usos y limitantes
Nombre de la Revista: Redalyc

Péginas: 64-72

FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Informe
Nombre del Autor: Nataren, Elsi Santos
Afo : 2015

Titulo: Proceso del ciclo de vida del SW
Editorial: Universidad de los Angeles

FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Informe

Nombre del Autor: Séenz, Ana Alberta Canepa

Afio : 2019

Titulo: Comparativas de los modelos de ciclo de vida
Editorial: Universidad Auténoma del Carmen

FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Articulo de revista

Nombre del Autor: Serna, Martin Dario Arango

Ao : 2017

Titulo: Mejoramiento de procesos de manufactura utilizando Kanban
Nombre de la Revista: Scielo

Paginas: 294




FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Articulo de revista

Nombre del Autor: Serna, Martin Dario Arango

Ao : 2017

Titulo: Mejoramiento de procesos de manufactura utilizando Kanban
Nombre de la Revista: Scielo

Paginas: 294

FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Informe

Nombre del Autor: Mufioz, Cristian Antonio Mufioz

Afio : 2020

Titulo: Aplicacion de la metodologia Mobile-D en el desarrollo de una app mévil
para gestionar citas médicas del centro de Riobamba

Editorial: Universidad Nacional de Chimborazo

FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Libro

Nombre del Autor: Zea, Mariuxi

Ao : 2017

Titulo: Administracion de bases de datos con Postgresql
Editorial: ISBN

FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Libro
Nombre del Autor: Alba, Purificacion Ribes
Afo : 2012

Titulo: Manual de Javascript

Editorial: CEP S.L.

FICHA BIBLIOGRAFICA

Tipo de Fuente Bibliografica: Articulo de revista

Nombre del Autor: Acufia, Aldo Adrian Vargas

Afo : 2021

Titulo: IONIC Una alternativa para el desarrollo de aplicaciones Moviles
Nombre de la Revista: lydt

Paginas: 4786




Anexo K: Manual de Usuario

A continuacién se detallan las funcionalidades del sistema hasta el momento:

1. LOGIN DE USUARIO: esta app maneja 2 roles de usuario, un administrador y
bodegueros, ambos tienen privilegios diferentes.

MIL

o
ct

TELAS E INSUMOS

Hola, bienvenido a Mil Colores.

Inicia sesion para continuar.

» INGRESAR AL SISTEMA

Olvido su contrasefia?

2. Unavez llenas las credenciales y dando clic en el boton de INGRESAR AL SISTEMA,
el usuario se logueara en base a su perfil, caso contrario se emitira mensaje de error ya

sea por no llenar los campos o llenarlos incorrectamente:



"

22 usUARIOS
23 BODEGUEROS
4 SUCURSALES

f BODEGAS

® PropucTos Website Audience Metrics Regional Load Today Activity ()

+  PRODUCTOS-SUCURSAL Time ons T
Users Bounce Rate Page Views = income Expenses maOnSite  PageViews
s PRODUCTOS-BODEGA 93,956 58,605 78,254 — 77.15% 14.15%
P CERRARSESION
I

La gestion de usuarios, bodegueros es un privilegio del ADMINISTRADOR DEL SISTEMA.

Server Status 247

3. Para la gestion de usuarios basta con seleccionar las partes de USUARIOS y

automaticamente muestra un listado con todos los usuarios registrados al momento.

2 Actualizar © Agregar Usuario
Mostrar 10 v entradas Buscar:
[ [ APELLIDO NOMBRE TELEFONO EDAD ESTADO ACCIONES
1 user user 9999999999 2 Actvo = O
13 user user 0503024051 2 ACTIVO = O
17 user user 0503024055 20 ACTVD = 0
20 user user 0960714527 22 L27805E (4 0
Mostrando 1 a 4 de 4 entradas Anterior 1 Siguiente

4. Paraagregar un nuevo usuario basta con seleccionar la opcion AGREGAR USUARIO

y posterior a ello llenar los datos requeridos.



o0 .
=2= Nuevo Usuario

CEDULA:

7

APELLIDO:

7

NOMBRE:

R N

TELEFONO:

7

EMAIL:

7

Y Nd At N Nof Nt

CONTRASENA:

¢

CONFIRME LA CONTRASENA:

C

PERFIL:

( Seleccione una opcién

SN

ESTADO:

( Seleccione una opcién

N

FOTOGRAFIA:



En caso que se ingrese una cedula que ya este registrada el sistema emite mensaje de alerta,

lo mismo pasa con los correos electronicos:

.8 .
=92 Nuevo Usuario

CEDULA:

< 9999999999 )
Este nimero de cédula ya se encuentra registrado

CONTRASENA:

CONFIRME LA CONTRASERA:

Por favor, escribi el mismo valor de nuevo. .
De igual

modo la contrasefia también debe coincidir

Una vez ingresados todos los valores se emite mensaje de confirmacion y el registro también

se refleja.

Mar 12, 2019 - Ap£ 10, 2019 B G

@ Dashboard 2

GESTION DE USUARIOS

2% usuARIOS

4%  BODEGUEROS

A SUCURSALES

Mostrar 10 v entradas Bus
[l BODEGAS
o 4 APELLIDO NOMBRE TELEFONO EDAD ESTADO ACCIONES
B rroobucros
AcTvO
+/  PRODUCTOS-SUCURSAL user user 9999999999 2 “ O
I PRODUCTOS-BODEGA
] we  ue 0503024051 2 ACTIVO @0
I PRODUCTOS-GENERAL
[ ;
Cef 17 0503024055 20 AcTvo “ O
user ov6o714527 2 INACTIVO @0
21 bodeguero del sistema 0960714525 0 it “ 0

5. Para editar dicho registro basta con dar clic en el icono de editar:



NOMBRE:

(delsw’stema

EDAD:

(o

TELEFONO:

<0960714525

EMAIL:

N N N

< bodeguero@gmail.com

PERFIL:
C ADMINISTRADOR 9
ESTADO:

INACTIVO ~

En este caso se editara el estado.

GESTION DE USUARIOS

Mostrar 10 v entradas Buscar
o ] APELLIDO NOMBRE TELEFONO EDAD ESTADO ACCIONES
1 user  user 9999999999 2 e = O
13 user user 0503024051 2 A0 (4 O
17 user user 0503024055 20 aeiny “ O
20 user user 0960714527 2 e “ O
21 bodeguero del sistema 0960714525 20 e = 0

6. Si se desea eliminar basta con hacer clic en el icono de basurero y una vez confirmado
se borra el registro.



& Actualizar © Agregar Usuario
Mostrar 10 entradas Buscar:
(LI APELLIDO NOMBRE TELEFONO EDAD ESTADO ACCIONES
1 user user 9999999999 22 GIENLY z O
13 user user 0503024051 2 AcTve = O
17 user user 0503024055 20 Actve = O
20 user user 0960714527 2 INACTIVO @ O
Mostrando 1 a 4 de 4 entradas Anterior 1 Siguiente

7. Para afiadir una nueva sucursal basta con elegir en el menu izquierdo la opcion de

sucursales y automaticamente se podra observar las sucursales disponibles.

@ Agregar Nuevo
Mostrar| 10 v |entradas Buscar
(LI NOMBRE DESCIPCION UBICACION ESTADO OPCIONES
1 Santa Clara Santa Clara Santa Clara, Quito LELE ra O
3 Sangolqui Sangolqui sangolqui, quito valle ACTVO rFd O
4 Recreo Recreo Recreo, sur de quito ACTIVO 7 0
s — - T—— Ao 20

8. Para editar seleccionamos el botdn del lapiz y el sistema despliega el registro y los

muestra en la ventana requerida.

NOMBRE

< Santa Clara >
DESCIPCION

< Santa Clara >
UBICACION

<5w: Clara, Quito >

ESTADO

( INACTIVO )
+ ACTUALIZAR X CANCELAR




LISTADO DE SUCURSALES
Mostrar 10 v~ entradas Buscar:

D 4 NOMBRE DESCIPCION UBICACION ESTADO OPCIONES
Santa Clara SantaClara Santa Clara, Quito 2 P O
2 cumbaya cumbaya cumbaya, quite et P 0
3 Sangolqui Sangolqui Sangolqui, quito valle LAY ra O
Recreo Recreo Recrea, sur de quito Lau L) V O
5 Shyris Shyris Shyris, quito HlEel yd 0

Mostrando 1 a 5 de 5 entradas Anterio 1

9. La gestion de bodegas es importante dentro del sistema para ellos en el menu principal
seleccionamos bodegas y automaticamente se mostrara las bodegas registradas al
momento:

LISTADO DE BODEGAS

© Agregar Nuevo

Mostrar| 10 v entradas

Buscar:
1 L NOMBRE DESCIPCION UBICACION ESTADO OPCIONES
PRINCIPAL BODEGA PRINCIPAL Quito AcTivo ’ 0
2 INSUMOS BODEGA INSUMOS Quito IO ’s 0
3 EXCLUSIVIDAD BODEGA EXCLUSIVIDAD Quito Hani Va 0

Mostrando 1 a 3 de 3 entradas

1

10. Para agregar una bodega basta con dar clic en la opcion de agregar nuevo y llenar los
datos requeridos.

NOMBRE
(prueba bodega
DESCIPCION

< bodega de prueba
UBICACION
<qu\'to

ESTADO

< ACTIVO
+/ GUARDAR X CANCELAR

/N

S




11. Una vez ingresado los datos y posteriormente dar clic en GUARDAR el registro se

ingresa con éxito.

Navegacidn

© Dashboard 2

LISTADO DE BODEGAS

22 USUARIOS

221 BODEGUEROS

Agregar Nuev
el

B BoDEGAS
Mostrar 10 v /entradas Buscar:
B erobucros
[ NOMBRE DESCIPCION UBICACION ESTADO OPCIONES
/' PRODUCTOS-SUCURSAL
T
- PRODUCTOS-BODEGA PRINCIPAL BODEGA PRINCIPAL QuIto A1 ’ O
e PRODUCTOS-GENERAL »
2 INSUMOS BODEGA INSUMOS Qo ail Vi O
P Cerrar Sesion
3 EXCLUSIVIDAD BODEGA EXCLUSIVIDAD QuITo ACHNO Vi O
4 prueba bodega bodega de prueba quito g 77 0 |
Mostrando 124 de 4 entradas Anterior 1 Siguiente

12. Para la edicion de bodegas basta con dar clic en el icono de 1apiz y el sistema despliega

los datos para cambiarlos.

NOMBRE

DESCIPCION

(hndega de prueba editada
UBICACION

ESTADO

( ACTIVO D
~ ACTUALIZAR X CANCELAR

13. Posteriormente damos clic en guardar y el sistema los modifica.

N N




% USUARIOS

=
2t  BODEGUEROS
A  SUCURSALES
B sopEGAs
Mostrar| 10 v entradas
B rrooucros
o 4 NOMBRE DESCIPCION
+/ PRODUCTOS-SUCURSAL
| PRODUCTOS-BODEGA PRINCIPAL BODEGA PRINCIPAL
M PRODUCTOS-GENERAL
BODEGA INSUMOS
EXCLUSIVIDAD BODEGA EXCLUSIVIDAD

LISTADO DE BODEGAS

© Agregar Nuevo
UBICACION ESTADO
s aActvo
ey acTvo
QuIto S
AcTvD.

20
20
20
20

1

14. Adicionalmente si deseamos borrar el

basurero y confirmar la accion.

registro basta con

seleccionar el icono de

Mostrar| 10 v entradas

1D 4 NOMBRE DESCIPCION
1 PRINCIPAL BODEGA PRINCIPAL
2 INSUMOS BODEGA INSUMOS
3 EXCLUSIVIDAD BODEGA EXCLUSIVIDAD

Mostrando 1 a 3 de 3 entradas

LISTADO DE BODEGAS

© Agregar Nuevo

UBICACION

Quito

Quito

Quito

Buscar:
ESTADO OPCIONES
ACTIVO Vs O
ACTIVO /7 O
ACTIVO P O
Anterior 1 Siguiente

15. Algo adicional a tener en cuenta es la gestion de productos, esto va orientado hacia el

bodeguero, sin embargo el administrador también puede realizar esta accion.



LISTADO DE PRODUCTOS

© Agregar Nuevo

cODIGO ¢ DESCRIPCION ESTADO

how| 10 v entries Search:

CANTIDAD INICIAL ACCIONES

# Editar
02BRIO/000 FORRO BRIONI BLANCO

Weliminar

& Editar

02BRIO/003 FORRO BRIONI 110105-2209 MARFIL IVORY

# Editar

16. La edicion de registros es posible al presionar en el boton de editar

02BRIO/D15 FORRO BRIONI 181110-2348 MARRON OSCURQ

Editando Productos...

CODIGO

‘/ 02BRIO/000 )

DESCIPCION

\ FORRO BRIONI BLANCO )

ESTADO

( ACTIVO
~ ACTUALIZAR X CANCELAR

17.Y de igual manera la eliminacion del producto es posible al presionar el botén de

LISTADO DE PRODUCTOS
how 10 ~ entries Search:
coDIGO DESCRIPCION ESTADO CANTIDAD INICIAL ACCIONES
# Editar
# Editar
02BRI0/003 FORRO BRIONI 1101052209 MARFIL IVORY @
# Editar

18. La gestidn de productos por sucursal es indispensable de acuerdo a las necesidades por

ello la visualizacidn se la realiza por filtros es decir por sucursales y tambien de manera
general.



LISTADO DE PRODUCTOS POR SUCURSAL

Mostrar| 10~ entradas Buscar:
cODIGO ¢ DESCRIPCION ESTADO SUCURSAL CANTIDAD SUCURSAL ACCIONES
# Editar
# Editar

02BRIO/000 FORRO BRIONI BLANCO

02BRIO/000 FORRO BRIONI BLANCO ST Cumbaya 32767

# edita
A |

LISTADO DE PRODUCTOS POR SUCURSAL

© Agregar Nueva

Mostrar| 10 v entradas Buscar:

cODIGO 4+ DESCRIPCION ESTADO SUCURSAL CANTIDAD SUCURSAL ACCIONES

# editar

02BRIO/000 FORRO BRIONI BLANCO sangolqui 0

# Editar
02BRIO/003 FORRO BRIONI 110105-2209 MARFIL IVORY Sangolqui 3

# editar

02BRIO/015 FORRO BRIONI 181110-2348 MARRON OSCURO Sangolqui 24 M

19. Para agregar un nuevo producto basta con dar clic en el botdn de agregar nuevo y

seleccionar la sucursal y los productos previamente cargados.

Agregando Productos...

PRODUCTO
(ozmo-say FORRO BRIONI NEGRO 9
SUCURSAL
( Sangolqu )
CANTIDAD

C . )
' GUARDAR X CANCELAR

20. Si se desea editar el registro o eliminarlo se puede hacer mediante los botones de editar

o eliminar

21. El mismo flujo de informacion funciona para obtener los productos por bodega



LISTADO DE PRODUCTOS POR BODEGA

© Agregar Nuevo

Mostrar| 10 v entradas Buscar:

coDIGO 4 DESCRIPCIGN ESTADO SUCURSAL CANTIDAD SUCURSAL ACCIONES
# Editar

02BRID/000 FORRO BRIONI BLANCO PRINCIPAL 0
Weliminar

# Editar

02BRIO/000 FORRO BRIONI BLANCO ACTIVO INSUMOS 0

Weliminar

# Editar

02BRIO/000 FORRO BRIONI BLANCO EXCLUSIVIDAD 0

22. Para agregar un nuevo producto por bodega seleccionamos el botdn de agregar nuevo
y el sistema muestra ventana para agregar un producto teniendo en cuenta la bodega y

el producto.

Agregando Productos...

PRODUCTO

C 02BRIO/599 -- FORRO BRIONI NEGRO )
BODEGA

( INSUMOS )
CANTIDAD

C )

RM+» &= 00

q ) ] scalhost i
56 Admin 2 - HTM
CONFIRMACION 5
Navegacion 1 v Producto guardado CORRECTAMENTE. X

© Dashboard 2

LISTADO DE PRODUCTOS POR BODEGA

22 USUARIOS

g% BODEGUEROS

A SUCURSALES

Mostrar 10 v entradas Buscar;
[ 8ODEGAS

copIGo ¢ DESCRIPCION ESTADO SUCURSAL CANTIDAD SUCURSAL ACCIONES

B erobucTos

V/ PRODUCTOS-SUCURSAL £ ediar

026RI0/000 FORRO BRIONI BLANCO PRINCIPAL 0
|l PRODUCTOS-BODEGA m

23. Para editar dicho registro lo buscamos y damos clic en el boton de editar.



Editando Productos Por Bodega...

PRODUCTO

( 02BRIO/599 -- FORRO BRIONI NEGRO )
BODEGA

( EXCLUSIVIDAD )
CANTIDAD

(33)) )
e

LISTADO DE PRODUCTOS POR BODEGA

© Agregar Nuevo

Mostrar 10 ¥ entradas Buscar: 5555
coDIGo ¢ DESCRIPCION ESTADO SUCURSAL CANTIDAD SUCURSAL ACCIONES
# Editar
02BRI0/599 FORRO BRIONI NEGRO EXCLUSIVIDAD 5555
Mostrando 1 a 1 de 1 entradas (Filtrado de 76,043 total de entradas) Primero Anterior 1 Siguiente Ultimo

24. Finalmente si se requiere eliminar dicho registro se da clic en el botén de eliminar y

posterior a la confirmacion se elimina y muestra mensaje de confirmacion.

(® CONFIRMACION (Esta seguro de eliminar el procucto de form

B 3 » ® = OB =

\/ CONFIRMACION Producto BORRADO CORRECTAMENTE. X

ODUCTOS POR BODEGA







