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RESUMEN 

En la presente investigación se abordó sobre las Tecnologías de Información y 

Comunicación como herramienta pedagógica para la familiarización de las 

tecnologías digitales en niños de educación inicial, tiene como objetivo diagnosticar 

la frecuencia del uso de herramientas digitales en el aula, la investigación tiene un 

enfoque cuantitativo con un nivel descriptivo, un método deductivo permitiendo 

conocer consecuencias y conclusiones generales, las técnicas utilizadas fueron la 

encuesta con su instrumento el cuestionario que se centró en la opinión de los padres 

de familia y docentes, la observación con su instrumento lista de cotejo que se 

aplicó a los niños en clase referente a las emociones, discriminación sensorial, 

expresión corporal y motricidad; Los principales resultados fueron concentrados en 

la encuesta a los docentes, por lo que tenemos un porcentaje considerable del 80% 

que no emplean recursos digitales para introducir a los niños en el uso de la 

tecnología, puesto que no disponen de herramientas especializadas ni 

capacitaciones adicionales para complementar el aprendizaje de los infantes, para 

potenciar el desarrollo de habilidades promoviendo la creatividad y expresión 

mediante  videos, libros digitales, entre otros recursos que despierten el interés por 

aprender de  manera creativa, llegando a tener experiencias únicas que favorezcan 

a su desarrollo integral, sembrando así un cambio en la enseñanza-aprendizaje tanto 

de educandos como de educadores que busquen dinamizar sus clases con 

herramientas digitales, generalizando el uso para la familiarización con las TIC 

dejando atrás la educación tradicional y optando por una educación más  dinámica 

e innovadora, que lleve a tener una educación de calidad y calidez.  

 

Palabras clave: Tecnologías, Estrategias, Familiarización, Educación, 

Enseñanza, Aprendizaje, Recurso Digitales, Herramientas. 
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                                          ABSTRACT 

 

 

This research was approached the Technologies of Information and Communication 

as a pedagogical tool for the familiarization of digital technologies in children of 

initial education; it has as its objective to diagnose the frequency of the use of digital 

tools in the classroom; the investigation has a quantitative approach with a 

descriptive level, a deductive method allowing to know consequences and general 

conclusions, the used techniques were the survey and its instrument, the 

questionnaire, which focused on the opinion of parents and teachers, The 

observation with its checklist instrument was applied to the children in the class 

regarding emotions, sensory discrimination, corporal expression and motor skills; 

the main results were concentrated in the survey to teachers, so we have a 

considerable percentage of 80% that do not use digital resources to introduce 

children in the use of technology, since they do not have specialized tools or 

additional training to complement the learning of infants, to enhance the 

development of skills by promoting creativity and expression through videos, 

digital books, among other resources that awaken interest in learning creatively, 

Thus showing a change in the teaching-learning of both students and educators who 

seek to energize their classes with digital tools, generalizing the use and 

familiarization of ICT, leaving behind traditional education and opting for a more 

dynamic and innovative education, which leads to a quality and warmth education.  

 

Keywords: Technologies, Strategies, Familiarization, Education, Teaching, 

Learning, Digital Resources, Tools. 
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2. JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO  

 

 Esta investigación se realizó en referencia a lo sucedido con la pandemia 

del COVID- 19 a nivel mundial en forma particular con la educación en donde se 

improvisó las clases virtuales, en la actualidad la transición de confinamiento y el 

retorno a la presencialidad tuvo como consecuencia la readaptación de los 

estudiantes, docentes y padres de familia, en cuanto al uso de tecnología al trascurrir 

de los años se ha vuelto una herramienta pedagógica accesible para la 

familiarización de los niños con las tecnologías digitales, en  educación Inicial es 

primordial  la manipulación  de las tecnologías digitales en niños de preescolar de 

una manera positiva y significativa, así mismo es una estrategia para permitirles 

incidir en su experiencia académica. 

El aporte de esta investigación es dar a conocer herramientas digitales que 

brinden experiencias inolvidables fomentando su creatividad e imaginación por ello 

es conveniente dar uso a estas herramientas tecnológicas, a través de recursos 

pedagógicos innovadores digitales que ayudan a potenciar la enseñanza-aprendizaje 

de contenido multimedia  relacionados con educación Inicial, facilitando así la 

interacción estudiante maestro, pues los niños por naturaleza poseen habilidades 

para comprender conceptos básicos de tecnologías digitales. 

En la presente investigación los beneficiarios se encuentran en el centro de 

educación Inicial “Semillitas”, el personal docente, padres de familia y niños del 

sub nivel inicial 2, de los recursos digitales presentados para las temáticas: relación 

lógica/ Matemáticas, comprensión y expresión de lenguaje, expresión artística, 

expresión corporal y motricidad. 

El impacto que tendrá esta investigación es la familiarización de tecnologías 

digitales en su uso y aplicación, lo cual ayudará al desarrollo de habilidades como: 

la coordinación ojo-mano, la atención visual, la auditiva y la resolución de 

problemas; mediante la interacción con pantallas táctiles, juegos educativos 

digitales, para que puedan desarrollar sus habilidades de forma entretenida y 

divertida, estimulando así su creatividad e imaginación. 
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La investigación será de gran utilidad para los niños puesto que hoy en día 

las tecnologías son una nueva forma de aprender de manera divertida logrando así 

que cada clase sea más significativa para los niños y así formar seres humanos con 

criterio propio, las herramientas tecnológicas también son de gran apoyo para los 

docentes dado que pueden implementar diversas actividades digitales usando 

herramientas como: Genially, Canva, Coggle, Book Creator, Quizzez; donde los 

niños pueden adquirir un aprendizaje significativo de manera actual. 

   

3. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO 

3.1 Beneficiario Directos  

Tabla1 

            Niños De Nivel Inicial II 

Descripción N 

Hombres 8 

Mujeres 14 

Total 22 

            3.2 Beneficiarios Indirectos  

          Tabla2 

         Beneficiarios Indirectos 

Descripción N 

Docentes  9 

Director  1 

Padres de familia  22 

Total  26 
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4. EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

La tecnología en los últimos años ha tenido un impacto trascendental en el 

progreso de la humanidad, los avances alcanzados han llevado a expresar que 

estamos en presencia de una verdadera revolución tecnológica, la cual, afectará 

profundamente a la adaptación de las nuevas tecnologías, en Ecuador el 97,8 % de 

docentes en educación inicial no están capacitados acerca de la actualización de 

nuevas  herramientas tecnológicas para una enseñanza adecuada y estar preparados 

para un cambio drástico en el país. 

  La pandemia mostró que el uso de herramientas digitales es una estrategia 

primordial en la educación pues nueve de cada diez hogares cuentan con un 

televisor o un teléfono móvil, por lo que a través de estos medios se brinda la 

oportunidad de llegar a una educación de igualdad y calidad para todos. 

La incorporación de la Tecnología de la Información y la Comunicación en 

el ámbito educativo ha dejado de ser una opción en la provincia de Cotopaxi y sus 

cantones, las instituciones educativas están obligadas a desarrollar nuevas 

estrategias metodológicas que consideren la incorporación de herramientas 

digitales, para el proceso de enseñanza y aprendizaje, de manera que el sistema 

educativo alcance a conectar nuevos conocimientos continuos para los docentes, 

influyendo positivamente. 

La implementación de las tecnologías en la provincia no cuenta con una 

infraestructura tecnológica y capacitación de docentes para asegurar su uso, esto se 

ve con más frecuencia en las zonas rurales donde el acceso a la tecnología y 

conectividad a internet son limitados sin embargo es fundamental crear estrategias 

para los niños por que la tecnología juega un papel importante en el mundo actual 

y se espera que sea más relevante en el futuro.  

En el centro de educación inicial “Semillitas” las docentes se encuentran en 

un esquema tradicional en base al uso de dispositivos electrónicos, esto se debe a la 

ausencia de laboratorios de computación que ayuden a la manipulación y 

familiarización con herramientas tecnológicas, teniendo como consecuencia que los 
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docentes no tengan una planificación adecuada que logren potenciar destrezas y 

habilidades de los niños. 

Por ende, los docentes deben implementar nuevas estrategias metodológicas 

que mejoren el interés direccionado al aprendizaje significativo ya que pueden 

acceder a una gran cantidad de información y recursos educativos que mejorar el 

desarrollo de habilidades como la lectura, escritura, matemáticas, lógica, resolución 

de problemas, entre otros.  

 

¿Cómo inciden las TIC como herramienta pedagógica para la 

familiarización de tecnologías digitales en niños de educación inicial? 

 

5.  OBJETIVOS:  

Objetivo General  

• Diagnosticar la frecuencia de uso las TIC como herramienta pedagógica 

para la familiarización de las tecnologías digitales en niños de educación 

inicial. 

Objetivos Específicos  

• Analizar los fundamentos teóricos y conceptuales sobre las TIC como 

herramienta pedagógica y la familiarización de las tecnologías digitales en 

niños de educación inicial 

• Determinar en territorio las TIC como herramienta pedagógica para la 

familiarización de las tecnologías digitales en niños de educación inicial. 

• Interpretar los resultados sobre las TIC como herramienta pedagógica para 

la familiarización de las tecnologías digitales en niños de educación inicial. 

 

 

 



  

6 
 

 

 

6. SISTEMA DE TAREAS EN RELACIÓN A LOS OBJETIVOS 

PLANTEADOS 

Objetivo Específicos Actividad (tareas) 
Resultado de la 

actividad 

Medios de 

Verificación 

OBJETIVO 1 

Analizar los 

fundamentos teóricos 

y conceptuales sobre 

las TIC como 

herramienta 

pedagógica y la 

familiarización de las 

tecnologías digitales 

en niños de educación 

inicial 

(Actividad 1) 

Revisar artículos 

científicos, revistas, 

libros y sitios web, 

información sobre el 

uso de las TIC en el 

sistema educativo. 

Información 

analizada y 

compilada 

-Reporte 

fundamentaci

ón teórica 

(Actividad 2) 

Sintetizar la 

información para la 

redacción del marco 

teórico. 

-Información 

sistematizada 

-Texto del 

proyecto de 

investigación 

 

OBJETIVO 2 

Determinar en 

territorio las TIC 

como herramienta 

pedagógica para la 

familiarización de las 

tecnologías digitales 

(Actividad 1) 

Revisar los tipos de 

herramientas que 

utilizan los 

docentes para la 

enseñanza-

aprendizaje de la 

Proponer la 

introducción de las 

nuevas tecnologías 

para llegar un 

aprendizaje 

significativo 

Lista de 

herramientas 

recolectadas 
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en niños de educación 

inicial. 

nueva tecnología 

en niños. 

(Actividad 2) 

Recolección de 

datos. 

Revisión de las 

actividades 

planificadas sobre 

las TIC en el 

currículo de 

educación inicial. 

-Enlistar los 

instrumentos de 

recolección de 

datos. 

-Identificar las áreas 

prioritarias del 

currículo. 

Encuestas  

Ficha de 

observación 

Áreas 

prioritarias 

 

OBJETIVO 3 

Interpretar los 

resultados sobre las 

TIC como 

herramienta 

pedagógica para la 

familiarización de las 

tecnologías digitales 

en niños de 

educación inicial 

(Actividad 1) 

Sintetizar los 

resultados de la 

investigación 

Analizar los 

resultados positivos 

y deseados de la 

investigación. 

Presentación 

de resultados. 

(Actividad 2) 

Valorización de los 

resultados de la 

investigación 

Análisis comparativo 

de los resultados. 

 

Conclusiones 

y 

recomendacio

nes.  

7. FUNDAMENTACIÓN CIENTÍFICO TÉCNICA 
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Para la validación de esta investigación se ha revisado diversos artículos 

científicos, monografías, libros y repositorios, con el fin de obtener información 

verídica que respalde esta investigación, así también poder hacer un análisis 

profundo sobre la familiarización de tecnologías digitales en educación inicial, las 

TIC,  se van implantando día a día en el ámbito educativo, los estudiantes tienen 

acceso a una amplia gama de contenido mediante plataformas en línea y sitios web, 

pues el uso de la tecnología en la educación inicial ayuda a los niños a familiarizarse 

con las herramientas y habilidades necesarias en la era digital, desde una edad 

temprana, los niños aprenden a navegar en línea, utilizando aplicaciones básicas de 

computación que son fundamentales en el mundo actual. 

Antecedentes  

Las TIC esta inmersas en diferentes áreas en especial en la educación 

Paladines (2023) da a conocer que:  

El uso de tecnologías educativas en América Latina ha aumentado 

en los últimos años, aunque todavía hay desafíos para su 

implementación efectiva. Se identifico varios casos de éxito en la 

implementación de tecnologías educativas en la región. Es necesario 

seguir investigando y evaluando la efectividad de las tecnologías 

educativas en América Latina, para poder identificar buenas 

prácticas y mejorar la calidad de la educación. 

En el estudio descriptivo con una muestra de profesores de educación 

superior en Chile redactan que: 

 Los profesores tienen una actitud positiva hacia el uso de las TIC, 

pero no se utilizan de manera efectiva en su práctica docente, es 

necesario que los profesores reciban formación en el uso de las TIC 

para que puedan integrarlas de manera efectiva en su práctica 

docente y mejorar el aprendizaje de los estudiantes (López, 2023). 

La tecnología de información y comunicación brinda diversas formas de 

aprender a través de herramientas digitales (Bautista & Tavez, 2022) señalan que: 

“La revisión muestra que el uso de las TIC en la educación primaria ha 

tenido un impacto positivo en el aprendizaje, pero es necesario abordar aspectos 
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como la formación docente, la infraestructura y la equidad en el acceso a la 

tecnología”.  

Briceño , Flórez, & Gómez (2019) mencionan que, diversos estudios sobre 

el uso de las TIC en educación reportan que la propuesta de uso más adecuado en 

cualquier nivel educativo es la integración curricular, puesto que permite enriquecer 

los ambientes de aprendizaje por medio del uso de diversos dispositivos, y es un 

elemento motivador de los intereses y participación de los estudiantes, ya que 

pueden avanzar por sus propias capacidades e interactuar con otros para colaborar 

y aprender usando las tecnologías como mediadoras. 

 

VARIABLE DE CARACTERIZACIÓN 

 

 

Figura 1: Variable de Caracterización 

Las TIC como Herramienta pedagógica 

Se han convertido en una herramienta pedagógica fundamental en el ámbito 

educativo; la integración de la TIC permite a los educadores utilizar una variedad 

de recursos y herramientas interactivas para presentar información de manera más 

visual y atractiva. Además, permiten a los estudiantes participar activamente en 

actividades interactivas, como simulaciones, juegos educativos y proyectos en 

línea, que hacen que el aprendizaje sea más dinámico y entretenido estas actividades 

promueven la motivación y el compromiso de los estudiantes despertando el interés 

Conceptudinal o Cognitiva

Procedimental

Actitudinal

Las TIC como Herramienta 
pedagógica 
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por el aprendizaje y mejora de resultados académicos, sin embargo, es importante 

destacar que la integración de las TIC en la educación implica desafíos y 

responsabilidades. Los educadores deben estar capacitados en el uso efectivo y ser 

conscientes de cómo utilizar estas herramientas de manera segura y ética. 

 

 

Tecnologías de Información y Comunicación (TIC) 

Las Tecnologías de la Información y Comunicación son las herramientas 

computacionales e                informáticas que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y 

presentan información de la forma más variada.  

Es un conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y 

acceso a la información. Constituyen nuevos soportes y canales para dar 

forma, registra         almacenar y difundir contenidos informacionales. Algunos 

ejemplos de estas tecnologías son la pizarra digital, computador personal, 

proyector multimedia, los blogs, el podcast y por supuesto la Web (Chavéz, 

2019). 

Pedagogía  

Etimológicamente, la palabra pedagogía deriva del griego paidos que 

significa niño y agein que significa guiar, conducirse, entonces llamamos 

pedagogos a todo aquel que se encarga de instruir a los niños. 

“La pedagogía es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el proceso 

educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, así como en la 

comprensión y organización de la cultura y la construcción del sujeto”. (Caminero, 

2021). 

 

La metodología juego trabajo surge por parte de Montessori y Freinet que 

fueron parte del movimiento de la Escuela Nueva que surgió a finales del 

siglo XIX que consiste en organizar diferentes ambientes de aprendizajes, 
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denominados rincones donde los niños juegan en pequeños grupos 

realizando diversas actividades de acuerdo a las necesidades de la etapa 

evolutiva. esto implica la interacción de la docente y los estudiantes una 

acción o movimiento, por ello el cuerpo activo genera expresión corporal y 

desarrollo motriz, la importancia de esa interacción y el movimiento en estas 

edades de Educación Inicial es esencial cuando se trata del juego que 

conlleva una experiencia para el aprendizaje. (Ludizaca Lema & Palacios 

Sacoto, 2019) 

El uso de las TIC en educación primaria es de gran ayuda pues Muños & 

Campuzano (2019) indica que: 

En la educación inicial las TIC son herramientas pedagógicas 

importantes ya que ayudan a que los niños se familiaricen con la 

tecnología, al utilizar las TIC los educadores pueden lograr mejoras 

significativas en la realización de sus tareas, como preparar 

lecciones, secuenciar actividades en el aula, programar eventos y 

mantener comunicación con el alumnado. Las TIC también ayudan 

a los maestros a trabajar en grupos y compartir ideas relacionadas 

con el currículo escolar logrando mayor interacción y colaboración. 

Considerando lo mencionado por el autor las TIC son herramientas de ayuda 

para el desarrollo cognitivo y metacognitivo del infante puesto que, a través de 

esto los docentes pueden acceder a información amplia de diferentes fuentes, 

cabe recalcar que las TIC es un elemento primordial en el aprendizaje y la 

educación, es decir que mediante el consenso de estrategias que permite a los 

educandos la incorporación a un mundo tecnológico innovador para la mejora  

del rendimiento y lograr los objetivos académicos. 

Conceptudinal o Cognitiva  

• La TIC como herramienta pedagógica 

Las TIC se han incorporado en el proceso educativo desde hace unos años, pero, 

aunque no se pueda afirmar que éstas contribuyeron en la mejora académica, sí 
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han ayudado en el cambio de aprendizaje y enseñanza. Las tecnologías 

constituyen un medio que ayuda en la educación, ya que ofrecen acceso 

instantáneo a la información requerida, pero para que esto proporcione un efecto 

positivo, tanto el estudiante como el docente deben evolucionar 

pedagógicamente (ZEVALLOS, 2018). 

En ese mismo contexto, las tecnologías de información y comunicación tienen 

como finalidad apoyar a los docentes a desarrollar sus actividades de una manera 

más dinámica para así poder llegar con un aprendizaje significativo en el infante, a 

través del uso de herramientas digitales. 

Las herramientas tecnológicas en educación preescolar ayudan a tener clases más 

dinámicas e interactivas por ello Torres (2022) da a conocer que:  

Desde el campo de la educación, es concebida como el conjunto de 

tecnologías digitales que asisten en la comunicación y los procesos de 

enseñanza aprendizaje. Herramientas que pueden ser utilizadas para apoyar 

los procesos didácticos, de manera que permita a los aprendices y tutores 

interactuar a través de un diálogo mediado, privada o colectivamente, en el 

desenvolvimiento tanto de la enseñanza como del aprendizaje 

Las herramientas tecnológicas en la educación ayudan a que los niños se 

familiaricen con la tecnología digital de una manera más llamativa e innovadora, 

pues permite desarrollar sus habilidades de forma creativa, despertando el interés 

por aprender por de la misma manera los docentes al recibir capacitaciones 

constantemente aprenden sobre herramientas digitales y así los infantes logren tener 

un conocimiento amplio sobre la nueva tecnología. 

•  Herramientas Tecnológicas 

Son un grupo de programas y equipos que permiten la ejecución de una 

determinada tarea, con la finalidad de obtener los resultados esperados en un 

tiempo específico y optimizando los recursos. De esta forma, facilitan el 

funcionamiento de las personas en el contexto y un mejor desempeño en las 

actividades que ejecutan. Por esta razón es necesario implementar una 

formación pedagógica-tecnológica de los docentes para integrar las TIC en el 
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contexto educativo e integrarlas como un instrumento de apoyo durante las 

clases (Conopoima, 2020). 

Las herramientas tecnológicas pueden ser de gran utilidad para los docentes, ya que 

brindan recursos y plataformas que aportan al proceso de enseñanza y aprendizaje, 

promueven la interactividad, motivación y participación de los estudiantes, facilitan 

la evaluación y retroalimentación, por lo que permiten crear comunidades virtuales 

de aprendizaje, es importante que los docentes estén capacitados en el uso de estas 

herramientas y las incorporen de manera adecuada y efectiva en su práctica 

pedagógica para obtener mejores resultados en una enseñanza de calidad. 

Procedimental  

• Las TIC en formación profesional  

Es fundamental que los docentes cuenten con una formación adecuada que 

dé respuesta a las necesidades de los estudiantes, por lo que Campa (2020) da a 

conocer: 

El término de formación docente abarca el proceso integral  de  formación 

inicial,  la actualización  de  profesores  en  servicio  y  conjunto  de  acciones  

encaminadas  a  dotar  al  maestro  de  una  mejor  capacidad  para  su  

desempeño  profesional  los  cuales tienen una gran responsabilidad en la 

interacción didáctica, al desarrollar una serie de estrategias e incorporar 

medios tecnológicos para la adquisición de aprendizajes en los estudiantes  

de una manera más  dinámica,  diversa  y  lúdica.  

En los últimos años, los profesionales de la educación han sido requeridos 

para incorporar el uso de las TIC en su trabajo a través de: 

• Asegurarse que los equipos y medios audio visuales sean un 

complemento eficaz para la labor educativa y utilizarle. 

• Aprovechar las ventajas de las TIC, como herramientas para el 

desarrollo del conocimiento. 

•  Adoptar un enfoque en el proceso de enseñanza aprendizaje que este 

acorde con el papel actual de las tecnologías y que permitan hacer un 
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uso óptimo de los laboratorios, informática y los medios audiovisuales 

para fomentar la formación integral de los estudiantes. 

 

Esto implica la necesidad que los profesionales de la educación siguán 

preparándose para satisfacer los objetivos y necesidades de la escuela moderna, esta 

necesidad se conforma a través de la formación continua del uso de la tecnología 

que lleve a cabo a lo largo de toda la carrera y que implique un crecimiento 

profesional. 

La formación permanente del profesional de la educación, si bien puede 

considerarse como un componente que beneficia el desempeño profesional 

pedagógico del docente, por cuanto constituye un factor importante de su 

actualización y desarrollo profesional, el cual en los últimos tiempos se ha 

potenciado con y para el uso de las TIC en el proceso educativo, a un resulta 

insuficiente. 

• Estrategias Metodológica 

Las estrategias metodológicas son consideradas como un conjunto de 

procedimientos organizados, planificados y orientados que posibilitan la 

adquisición de aprendizajes y conocimientos requeridos para mantener un 

funcionamiento adecuado en el entorno. Estas estrategias son aplicadas por 

parte de los docentes de forma flexible y dinámica para mejorar el proceso 

de enseñanza virtual y facilitar el desarrollo de habilidades y competencias 

en los estudiantes (Loor & Alarcón , 2021). 

Existen variedad de estrategias tecnológicas que ofrecen una oportunidad 

emocionante para enriquecer el aprendizaje de los niños y promover su 

desarrollo integral, por ello los docentes pueden adaptar a sus planificaciones 

aquellos temas que necesiten fortalecimiento al aprendizaje del infante; sin 

embargo, es importante recordar que estas estrategias digitales deben encontrar un 

equilibrio adecuado entre el uso de recursos digitales, actividades prácticas y 

presenciales, enseñando de una forma más creativa donde el infante aprende a 

través de experiencias únicas que brinda las TIC. 
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Actitudinal  

• Cómo influyen las TIC en el aprendizaje  

Las TIC en el proceso de enseñanza aprendizaje influye en el desarrollo de destresas 

y habilidades de los infantes por ello Viscarra & Bermeo (2021) afirman que:  

Las TIC influye significativamente en el desarrollo del ámbito 

educativo, donde su repercusión se traduciría, en gran influencia, en el 

enriquecimiento y transformación de la educación, el acceso universal a la 

educación, la reducción de brechas de aprendizaje, coadyuve en la 

formación y actualización profesional del docente, mejora de la calidad y 

pertenencia del aprendizaje, reforzar la integración colaborativa entre los 

docentes y mejora de calidad de la gestión educativa. Como necesidad 

surgida, el docente ha de necesitar formación en la utilización de las 

herramientas TIC para ejercer una enseñanza de calidad, en la cual, se 

permita guiar pertinente y adecuadamente a sus estudiantes en este proceso, 

lo cual, el docente debe conocer significativamente el funcionamiento de las 

nuevas tecnologías. 

• Como las TIC´S apoyan el aprendizaje de los niños de educación 

inicial 

Las TIC en la actualidad están inmerso en todos ámbitos especialmente en el 

educativo, pues esto ha permitido una participación más dinámica en los niños ya 

que logra captar su atención y motivar al niño a tener un conocimiento único pues 

la motivación es un factor clave en el aprendizaje del infante. 

Cortés, (2014) entre algunas de las ventajas o beneficios que se obtienen al 

hacer uso de ellas, se puede mencionar lo siguiente:  

1. Las tecnologías son nuevos materiales para aprender y 

desarrollar recursos.  

2. Con la integración de las diversas tecnologías en preescolar, 

dentro del currículo, del ambiente de aprendizaje y de las rutinas 
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de enseñanza, se logra incrementar y mejorar la práctica del 

pequeño de edad temprana. 

3. El uso de éstas, intensifica las habilidades cognitivas del 

pequeño, ya que se trabaja con la memoria visual y ayuda al 

desarrollo de la memoria auditiva. 

4. El desarrollo psicomotor se ve beneficiado, así como el progreso 

y avance en las habilidades de lenguaje y comunicación.  

5. Para los niños con necesidades especiales, el uso de la tecnología 

les ayuda a sus prácticas de aprendizaje, siempre y cuando se 

realicen las adecuaciones y adaptaciones correspondientes; son 

herramientas que traen consigo beneficios para el docente, ya 

que refuerzan los aprendizajes tanto en la escuela, como en casa. 

 

 

• Motivación de la enseñanza de herramientas digitales  

La motivación es un factor muy importante durante el proceso de enseñanza 

aprendizaje. Por esta razón, (Ramirez & Castillo , 2020) explican que: 

La motivación es la voluntad que estimula a hacer un esfuerzo con el 

propósito de alcanzar una meta, debido a esto, los docentes deben buscar la 

mejor forma de presentar estrategias o metodologías que se adapten a sus 

estudiantes y los motiven a aprender. Este proceso también implica la 

aceptación de los factores positivos y no positivos que cada estudiante pueda 

encontrar en el proceso de enseñanza-aprendizaje, incluyendo la adaptación 

a nuevas herramientas digitales y el control que los padres deben tener con 

sus hijos al momento de dar uso a las distintas páginas web. 

VARIABLE INTERÉS  
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Figura 2: Variable de Interés 

Familiarización De Tecnologías Digitales En Educación Inicial 

La tecnología digital se ha convertido en una necesidad primordial en la sociedad 

actual, navegar por Internet se ha vuelto necesario en todos los ámbitos de la vida, 

abarca una amplia gama de dispositivos y aplicaciones especializados, estos 

recursos ofrecen un sinfín de oportunidades y beneficios, la falta de conocimiento 

y experiencia en el uso de estos dispositivos y herramientas puede generar una 

brecha digital, es por eso que la familiarización con la tecnología digital se ha 

convertido una prioridad en muchos sectores, como la educación, el trabajo y la 

vida cotidiana.  

Se están implementando programas de capacitación y alfabetización digital en todo 

el mundo estos recursos pueden proporcionar experiencias interactivas y 

enriquecedoras que fomenten el aprendizaje y el desarrollo de habilidades. Por lo 

que es de vital importancia que los niños desde una edad temprana adquieran 

habilidades y conocimientos relacionados con las herramientas digitales a través de 

actividades interactivas y juegos educativos. 

La producción multimedia 

Los medios didácticos más utilizados en la labor docente a cualquier nivel 

se encuentran, por consiguiente: 

Producción multimedia

Consumo audiovisual y lúdico.

Productividad y organización 
personal.

Navegación, acceso a la 
información y consumo.

Comunicación 

Publicación y web social 

Familiarizacion de 
Tecnologias Digitales en 

educacion inicial
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Los recursos multimedia tales como imagen, vídeo y sonido son parte de las 

TIC y cada vez más lo emplea el educador, estos recursos están presentes 

dentro del material educativo tales como apuntes, presentaciones, etc.  Cada 

vez, más docentes imparten sus clases con herramientas como videos y 

aplicaciones multimedia. Este nuevo enfoque presume de un aprendizaje 

más rápido y una fuerte motivación en los estudiantes ( Alcívar Cedeño, 

2022). 

Siendo efectiva y de gran apoyo para la enseñanza de los niños, el objetivo es crear 

contenidos visuales que sean interactivos e interesantes, siendo una forma eficiente 

de enriquecer la formación académica mostrando al beneficiario un contenido 

relevante. 

• Canciones y juegos musicales: La música es una excelente 

herramienta para el aprendizaje inicial, se pueden crear canciones 

educativas y juegos musicales en formato multimedia para enseñar 

conceptos como los días de la semana, los colores, los animales y las 

partes del cuerpo. 

• Videos educativos animados: Se pueden crear videos educativos 

animados que expliquen conceptos básicos de manera visual y 

entretenida. Por ejemplo, videos que enseñen los números, las partes 

del cuerpo o los animales, estos videos suelen utilizar colores vivos, 

personajes atractivos y música pegadiza para mantener la atención 

de los niños. 

• Libros digitales interactivos: Se pueden crear libros digitales 

interactivos que combinen texto, imágenes y sonidos para contar 

historias y enseñar conceptos básicos, estos libros pueden incluir 

opciones de interacción, como hacer clic en las imágenes para 

escuchar sus nombres o hacer deslizar los dedos para pasar las 

páginas. 

• Cortometraje animado: Un cortometraje animado combina 

imágenes en movimiento, música y efectos de sonido para contar 

una historia donde puede ser creado utilizando técnicas de 
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animación tradicionales o 3D, y puede ser utilizado como forma de 

entretenimiento o como herramienta educativa. 

• Infografía interactiva: Una infografía interactiva utiliza elementos 

visuales y navegación interactiva para presentar información de 

manera clara y atractiva. Puede incluir gráficos animados, videos 

incrustados, mapas interactivos y otros elementos multimedia para 

explicar conceptos complejos de forma fácilmente comprensible. 

Consumo audiovisual y lúdico 

El consumo de recursos educativos digitales son herramientas tecnológicas Sánchez 

(2020) indica que “Es un sector de la sociedad más abierto a ver los contenidos 

audiovisuales en cualquier momento y lugar, utilizando distintos aparatos de 

recepción y accediendo de modo más autónomo a aquellos contenidos generalistas 

o muy específicos que le resulten de interés”. 

Pueden ser utilizados como apoyo de aprendizaje, enseñanza y comunicación, para 

que los niños aprendan de manera divertida y desarrollen una variedad de 

habilidades cognitivas sociales y tecnológicas, sin embargo, es fundamental 

establecer un equilibrio entre recursos digitales y otras actividades importantes para 

el desarrollo infantil. 

Hay una amplia variedad de juegos digitales diseñados específicamente para niños, 

estos juegos combinan diversión y aprendizaje, algunas opciones populares son: 

• Juegos de matemáticas: Hay juegos que enseñan a los niños conceptos 

matemáticos básicos como número, numeral, nociones y relaciones para la 

solución de problemas, de manera interactiva y divertida. Algunos ejemplos 

incluyen Math Playground, Prodigy y Mathseeds.  

• Juegos de lectura y escritura: Estos juegos ayudan a los niños a mejorar 

sus habilidades de lectura y escritura a través de actividades interactivas, 

rompecabezas y juegos de vocabulario, algunos que son Reading Eggs, 

ABC mouse y Starfall. 

• Juegos de ciencias: Estos juegos introducen a los niños en el mundo de la 

ciencia, explorando conceptos como el ciclo del agua, el sistema solar, la 
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anatomía y los experimentos científicos. Algunos ejemplos son Mystery 

Science, BrainPOP Jr. y Toca Lab. 

• Juegos de creatividad: Estos juegos estimulan la imaginación y la 

creatividad de los niños a través de actividades como dibujar, pintar, crear 

música o diseñar personajes y escenarios. Algunas opciones incluyen Toca 

Life World, Minecraft y Roblox. 

• Juegos de habilidades motoras: Estos juegos ayudan a los niños a 

desarrollar habilidades motoras finas y coordinación ojo-mano a través de 

desafíos como laberintos, rompecabezas y juegos de construcción. Algunos 

ejemplos son Cut the Rope, LEGO Tower y Toca Builders. 

• Juegos de habilidades sociales: Estos juegos fomentan las habilidades 

sociales y emocionales de los niños, enseñándoles a tomar decisiones, 

resolver conflictos y trabajar en equipo. Algunas opciones son Toca Life 

World, Little Big Planet Y Animal Crossing. 

 

Es una forma de expresión creativa y artística siendo una forma valiosa de 

entretenimiento y de enriquecimiento mediante películas, canciones, series, 

videojuegos y obras de teatro son verdaderas obras de arte, permitiendo expandir 

conocimientos. 

Productividad y organización personal 

Para Samieto&Jimenez (2018) interpreta que “La utilización de tecnologías 

digitales en educación facilita la atención personalizada del estudiante y que cada 

uno de ellos avance en el aprendizaje según su propio ritmo, propiciando que los 

aprendizajes sean significativos”. 

A los niños les ayuda a ser más eficientes, mejorar su rendimiento académico, 

desarrollar habilidades de gestión del tiempo y adquirir habilidades de organización 

desde una edad temprana, asimismo les permite integrar la tecnología como una 

herramienta útil en su vida habitual y en su propio desarrollo. 

Navegación, acceso a la información y consumo  
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El uso de la tecnología digital permite simulaciones de inmersión (por 

ejemplo, juegos de roles, realidad aumentada, y realidad virtual). 

Donde los estudiantes ingresan en las experiencias desde situaciones 

auténticas, y que constituyen, al hacerlo, otra perspectiva de estructuración 

en la pedagogía. Este enfoque es especialmente prometedor para lograr un 

aprendizaje basado en habilidades, especialmente en campos profesionales 

y tecnológicos. (Robalino, 2023) 

Permite acceder a una amplia gama de información y recursos prácticamente 

ilimitados gracias a los navegadores web y las aplicaciones móviles, podemos 

explorar y acceder a información en cualquier momento y en cualquier lugar, 

permiten socializar con personas de todo el mundo, facilitando la educación, el 

trabajo y la comunicación colectivamente para los docentes. 

Comunicación 

La tecnología ha facilitado la comunicación instantánea y global a través de diversas 

plataformas y aplicaciones permiten estar conectados con amigos, familiares y 

personas de todo el mundo de manera rápida y sencilla. 

El campo de la comunicación ha sido estudiado históricamente con una 

centralidad en los medios masivos y una concepción determinista sobre los 

efectos de la tecnología en la sociedad. no obstante, la relación entre la 

transformación tecnológica y el cambio social no es unidireccional, sino un 

proceso de negociación entre usuarios, dispositivos, contenidos y redes, 

donde la comunicación, entendida como un proceso expansivo de 

intercambio simbólico y práctica cultural, constituye una mediación 

fundamental para la incorporación de las TIC en los procesos de aprendizaje 

( Polo-Rojas, Ligarretto-Feo, & Quiróz-Cárdenas, 2023). 

“El profesorado no solo debe estar comunicado sino además estar 

capacitado para utilizar las herramientas adecuadas e innovadoras y buscar 

estrategias. metodológicas que aporten a la introducción de las TIC en el 

aula” (Granados, 2015). 

En este sentido, los docentes deben diseñar y desarrollar dinámicas que contribuyan 

a la innovación y a la mejora del proceso de aprendizaje del estudiante, pero deben 
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tener en cuenta que las tecnologías, por sí solas, no son la solución, ya que los 

docentes deben integrar recursos digitales pedagógicos innovadores. 

Publicación y web social 

La tecnología ha permitido a cualquier persona convertirse en un creador de 

contenido y publicar información en la web de una manera rápida y accesible, por 

lo que es importante utilizar la tecnología de manera responsable y consciente para 

aprovechar sus beneficios minimizando los riesgos asociados. 

A la hora de introducir las TIC es necesario incorporar diversas estrategias 

digitales que aporten a su uso, que ayuden al desarrollo de un proceso de 

organización y planificación del profesorado teniendo en cuenta aspectos   

como herramienta, recurso, contenidos, así como la puesta en práctica de 

metodologías que faciliten el manejo adecuado tecnológico ( Serna Martínez 

& Alvites Huamaní, 2022). 

El uso de las tecnologías de la información y la comunicación en los diferentes 

niveles y sistemas educativos tienen un impacto significativo en el desarrollo del 

aprendizaje de los estudiantes y en el fortalecimiento de sus competencias para la 

vida y el trabajo que favorecerán su inserción en la sociedad del conocimiento al 

mundo digital. 

8. PREGUNTAS CIENTIFICAS  

• ¿Cuáles son los fundamentos teóricos y conceptuales sobre las TIC 

como herramienta pedagógica y la familiarización de las tecnologías 

digitales en niños de educación inicial? 

• ¿De qué forma se determinará las técnicas e instrumentos de las TIC 

como herramienta pedagógica y la familiarización de las tecnologías 

digitales en niños de educación inicial? 

• ¿Como se interpretará los resultados sobre las TIC herramienta 

pedagógica y la familiarización de las tecnologías digitales en niños 

de educación inicial? 

 

9. METODOLOGÍA 
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Es viable la realización de la investigación misma que favorece a la sociedad 

educativa despertando así el interés, es también relevante conocer   a profundidad 

sobre las Tecnologías digitales en niños de educación inicial por esto hemos 

optamos por las siguientes metodologías. 

El enfoque de investigación cuantitativa es aquella en la que se recogen y 

analizan datos cuantitativos sobre variables, pues trata de determinar la 

fuerza de asociación o correlación entre variables, la generalización y 

objetivación de los resultados a través de una muestra para hacer inferencia 

a una población de la cual toda muestra procede (Pita F; Dias P, 2002). 

En la presente investigación sobre el uso de las TIC como herramienta pedagógica 

se realizó en el centro de educación inicial “Semillitas” en la provincia de Cotopaxi 

cantón Pujilí lo cual tobo como objetivo diagnosticar su uso en niños del sub inicial 

2 “A” con 22 estudiantes tiene un enfoque cuantitativo puesto que  facilito la 

recolección de cifras en forma numérica, mediante la utilización de datos 

estadísticos en base a los resultados obtenidos en la encuesta lo que permite obtener 

información verídica de cómo influye la tecnología digital en niños de educación y 

así poder determinar el tipo de herramientas que pueden ayudar para la 

familiarización al mundo digital.  

Este enfoque permitió observar que las docentes no muestran la suficiente 

capacidad para impartir clases utilizando herramientas digitales y la falta de una 

interacción dinámica que motive al estudiante y así poder llegar a un aprendizaje 

significativo. 

El tipo de investigación descriptiva, Consiste en llegar a conocer las 

situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripción exacta 

de las actividades, objetos, procesos y personas. Su meta no se limita a la 

recolección de datos, sino a la predicción e identificación de las relaciones que 

existen entre dos o más variables (2020). 

Esta investigación tiene un método descriptivo puesto que se describió el problema 

que existe en dicha institución para poder hacer un análisis general tomando en 

cuenta la población que vendría a ser los padres de familia, docentes y estudiantes, 

para de esta manera dar a conocer herramientas digitales y recursos que ayuden a 

los niños y docentes a tener una mejor familiarización con las TIC. 
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La investigación científica González, P.  (2022) “La investigación 

bibliográfica o documental consiste en la revisión de material bibliográfico 

existente con respecto al tema a estudiar. Se trata de uno de los principales pasos 

para cualquier investigación e incluye la selección de fuente de información”. 

Al recopilar datos de diversas fuentes bibliográficas como son los artículos 

científicos, libros y repositorios, se da entender que esta investigación es científica 

debido a que se validó al tener citas de diversos autores que aportan de manera 

significativa nuestra investigación. 

La investigación Exploratoria, para Martínez Figueroa, Quijada Campos, 

& Manzano Navarrete, (2022) considera que “La investigación exploratoria 

corresponde al primer acercamiento a un tema específico antes de abordarlo en un 

trabajo investigativo más profundo. Se trata de un proceso para tener información 

básica relacionada con el problema de investigación”. 

La investigación exploratoria es de gran importancia ya que facilita el 

descubrimiento de nuevos fenómenos, explora contextos específicos y complejos, 

permitiendo obtener datos primarios y directos, genera nuevas preguntas de 

investigación, valida teorías y conceptos existentes, y contribuye a la generación de 

ideas y propuestas concretas, que se obtuvo a través de la encuesta y ficha de 

observación.  

El método deductivo, para Ramon (2018) “El método deductivo ofrece una validez 

total en la cual se evalúa todos los tipos de evidencia, cuanto más exista se otorga 

control sobre los fenómenos, volviéndose más fiable el estudio”. 

 La presente investigación tiene un método deductivo debido a que ayudo a obtener 

un análisis general para poder contar con datos verídicos para sustentar la 

investigación y sea más fiable, también a generalizar los resultados y proporcionar 

una base sólida para futuras investigaciones.  

El método deductivo permite determinar las características de una realidad 

particular que se estudia por derivación o resultado de los atributos o enunciados 

contenidos en proposiciones o leyes científicas de carácter general formuladas con 

anterioridad. Por lo que se realizó la interpretación que ayudo a formular las 

conclusiones del proyecto de investigación.  

Población y Muestra  
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Según Ventura. (2017) “La población es un conjunto de elementos que 

contienen ciertas características que se pretenden estudiar”. 

Según el enfoque cuantitativo usa la recolección de datos de la población por lo que 

en la presente investigación toma en cuenta una muestra representativa de los padres 

de familia, docentes, autoridad y niños de sub nivel inicial II en base a eso realizar 

un análisis e interpretación de resultados misma que se realizó en el centro de 

desarrollo Infantil Cesar Francisco Naranjo Rumazo “Semillitas”. 

 

 

 

 

 

Tabla 3 

Población y Muestra 

Descripción Población 

Niños 22 

Docentes  10 

Padres de familia 22 

Total 54 

 

TÉCNICAS DE INVESTIGACIÓN  

La encuesta es la técnica de recogida de datos más empleada para las 

investigaciones científicas. Ésta se ejecuta mediante un entrevistador el cual 

debe estar capacitado, debe existir un cuestionario debidamente 

estructurado el cual de forma previa tiene que ser puesto a prueba para 

aplicarse a la población y un entrevistado que forme parte de la muestra 

poblacional seleccionada que debe ser representativa para que los resultados 

obtenidos puedan ser aplicados a toda la población (Hernández R, 

Fernández C, & Baptista P, 2022). 

Permite recopilar una gran cantidad de datos de manera rápida y eficiente mediante 

el uso de un cuestionario los cuales se aplicó tanto a los docentes y a los padres de 

familia, en base a esto poder conocer la realidad de lo que se vive en las aulas de 
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clase como en los hogares para identificar el desarrollo cognitivo e integral de los 

niños y así consolidar las respuestas  

Un cuestionario es “el instrumento estandarizado que empleamos para la 

recogida de datos durante el trabajo de campo de algunas investigaciones 

cuantitativas, fundamentalmente, las que se llevan a cabo con metodologías de 

encuestas” (Meneses, 2019). 

En pocas palabras, se podría decir que es la herramienta que permite al científico 

social plantear un conjunto de preguntas, se realizaron 11 preguntas cerradas para 

los docentes el día martes 23 de mayo del presente año, y 11 preguntas cerradas 

para los padres de familia aplicada desde el lunes 22 al 26 de mayo del presente 

año, para recoger información estructurada sobre una muestra, empleando el 

tratamiento cuantitativo y contrastar estadísticamente algunas relaciones entre 

medidas de su interés.  

La Observación es la técnica “Orientada a evaluar un fenómeno, un 

individuo o un grupo de personas. Implican una manera de acercarse a la realidad 

del sujeto para conocerla. Generalmente se estudian conductas y comportamientos 

observables”. (Useche, Artigas, Queipo, & Perozo, 2019) 

Es una herramienta muy útil aplicada a los niños mediante un cuadro de indicadores 

que permite valorar su desempeño, misma que son evaluados para recopilar 

información de manera objetiva y sistemática, permitiendo obtener un registro 

detallado de los diferentes aspectos que se deseó observar y analizar en relación a 

la situación. 

Ficha de Observación Según Ramirez  (2022), menciona que “Es un 

instrumento de evaluación cualitativa da los parámetros para la realización de la 

observación, enfocado la investigación a seis partes importantes para el interés de 

los investigadores y que responden al tema de la investigación que se refiere a las 

prácticas educativas”.  

Con el aporte de este instrumento que se realizó a 22 niños del sub Inicial II paralelo 

“A” Del Centro De Educación Inicial Cesar Francisco Naranjo Rumazo 

“Semillitas”, mediante 7 indicadores como: emociones, discriminación sensorial, 

expresión corporal y motricidad que están inmersos con la tecnología permitiendo 
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evidenciar en territorio, que los infantes no cuentan con espacios adecuados para la 

familiarización de las tecnologías digitales. 

10. ANALISIS DE LOS RESULTADOS 

ENCUESTA A PROFESORES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL 

“SEMILLITAS” 

Pregunta 1 

¿Posee conectividad a internet? 

El 100% de los docentes poseen conectividad a internet en la institución. 

En base a los resultados obtenidos la conectividad a internet en la institución es 

favorable para los docentes en el proceso de enseñanza, de esta manera dispongan 

de conocimiento en diferentes plataformas digitales que aporten al aprendizaje de 

los infantes despertando así el interés por aprender, a través de cuentos digitales, 

ilustraciones. 

Pregunta 2 

¿De qué manera accede a Internet? 

Evidentemente a través de la gráfica indica que el 10% de los docentes encuestados 

responden que acceden a internet mediante datos móviles, mientras que hay un 50 

% mediante wifi, y el 40% manifiestan que acceden a internet mediante las dos 

plataformas. 

De acuerdo a los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes el 90 % 

acceden a internet mediante wifi de la institución siendo esto favorable para usar 

las plataformas digitales de enseñanza para los niños al mismo tiempo tener 

autoconocimiento propio. 

Pregunta 3 

¿Desde que dispositivo se conecta a Internet? 

Como resultados la gráfica indica que el 40% de los docentes encuestados 

mencionan que se conectan a internet mediante un celular, mientras que hay un 60% 

que responde que utilizan el celular y la computadora para la conectividad a internet 

en la institución. 

Teniendo en consideración los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los 

docentes el 100 % utilizan el celular como un dispositivo de fácil y rápido acceso 
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para la conexión del internet que posee la institución como un beneficio mejorando 

la enseñanza tanto para el estudiante como para el maestro. 

Pregunta 4 

¿Utiliza usted herramientas tecnológicas para la familiarización de la 

tecnología en los niños? 

Acorde a la gráfica, el 20% de los padres de los docentes dan a conocer que tienen 

un uso adecuado de herramientas tecnológicas, sin embargo, el 80% no utilizan 

herramientas tecnológicas para la familiarización de tecnologías digitales en cada 

una de las áreas. 

Por lo tanto, se puede concluir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta, 

los docentes mencionan que el ministerio se encarga de proporcionar a las escuelas 

y aulas los equipos y servicios necesarios para mejorar el proceso de enseñanza-

aprendizaje, sin embargo, la Institución no disponen de recursos digitales para la 

familiarización de tecnologías ya que son elementos esenciales para la integración 

a la era digital. 

Pregunta 5 

¿En caso de vulnerabilidad que plataforma utilizaría para impartir sus clases 

de manera creativa? 

Acorde a la gráfica, el 40% de los docentes encuestados expresan su criterio que en 

caso de volver a la virtualidad la plataforma que utilizaría para impartir sus clases 

de manera creativa es zoom, mientras que el 50%, utilizaría la plataforma Genially 

y el 10% de los docentes siguiere utilizar otra plataforma.  

Para concluir, los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes 

expresan que la plataforma que utilizarían en caso de vulnerabilidad es Genially 

debido a que es una plataforma que ayudara a que sus clases sean más creativas, 

por lo que anteriormente ya ha sido utilizada, siendo esto favorable para lograr el 

proceso de aprendizaje que tendrán los niños dentro y fuera de las aulas de clase 

evidenciando a los padres de familia sobre el trabajo que realiza la docente. 

Pregunta 6 

¿En esta institución se ha implementado alguna clase de capacitaciones sobre 

el uso de las herramientas digitales dirigidas a los profesores? 
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El 100% de los docentes encuestados responden que en la institución no se ha 

implementado alguna clase de capacitaciones sobre el uso de las herramientas 

digitales. 

Como es evidente el mayor porcentaje de docentes, afirman que no han tenido 

ninguna clase de capacitaciones sobre el uso de herramientas digitales que 

favorezca el uso de nuevas tecnologías dentro de la institución puesto que el mundo 

se encuentra en constantes cambios en el ámbito digital y así conozcan de 

actualizaciones para poder aplicar correctamente dentro del proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

Pregunta 7 

¿Cómo considera que apoya la tecnología en su aprendizaje? 

Del total de los 10 docentes que corresponden al 100%, el 90% de los docentes 

encuestados anteriormente exponen que es de gran apoyo la tecnología para el 

aprendizaje, mientras que el 10% de los docentes exponen que la tecnología infiere 

poco en cuestión del aprendizaje en los niños.  

Es relevante mencionar que los docentes consideran que es de mucho apoyo el uso 

de la tecnología para el aprendizaje de los niños las mismas que son uno de los 

elementos más importantes para que se pueda desarrollar la nueva modalidad de la 

educación en el mundo digital. 

Pregunta 8 

¿Qué importancia tiene la utilización de las herramientas digitales como apoyo 

didáctico en el proceso de enseñanza-aprendizaje? 

El 100% de los docentes encuestados consideran que es de gran importancia la 

utilización de herramientas digitales como apoyo didáctico en el proceso de 

enseñanza- aprendizaje. 

Se puede deducir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes 

mencionan que las herramientas digitales son de gran sustento didáctico en el 

proceso de enseñanza, pues favorecen la adquisición de conocimientos las mismas 

que permiten fomentar la creatividad, la imaginación y sobre todo desarrolla 

habilidades y destrezas. 

Pregunta 9 
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¿A su criterio, es esencial la utilización de herramientas digitales para el 

aprendizaje de diversos temas? 

Evidentemente la gráfica, indica que 90% de los docentes encuestados consideran 

que es esencial la utilización de herramientas digitales siempre para la enseñanza 

de diversos temas y el 10% de los docentes responden que solo a veces es esencial 

la utilización de herramientas digitales. 

Considerando con estas cifras, se concluye que los docentes recalcan que es 

fundamental la utilización de herramientas digitales además de reforzar 

conocimientos de temas que ya han aprendido e impartir nuevos conocimientos 

además de ayudar a los niños a que familiaricen con la tecnología y permiten 

dinamizar e innovar en el proceso de enseñanza. 

 

 

 

 

 

Pregunta 10 

¿Cree usted que la interactividad de los recursos digitales despierta el interés 

y la motivación en sus estudiantes por aprender los temas basados en 

educación inicial? 

De los docentes encuestados, el 90% responden que la interactividad de los recursos 

digitales si despierta el interés y la motivación y el 10% de los docentes responden 

que no despiertan dichos aspectos en sus estudiantes de temas basados en educación 

inicial. 

Acorde a los resultados obtenidos, los docentes recalcan que los recursos digitales 

despiertan el interés y la motivación en sus estudiantes en temas basados en 

educación inicial debido a que las clases serán más entretenida, proporcionando 

actividades de su interés que llamen la atención, permitiendo fortalecer el área 

cognitiva de los estudiantes. 

Pregunta 11 

¿Considera que la utilización de herramientas digitales contribuirá al logro de 

las destrezas de los niños? 
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De la gráfica el 90% de los docentes encuestados considera que la utilización de 

herramientas digitales contribuye mucho al logro de las destrezas en los niños y el 

10% de los docentes respondieron que contribuyen poco. 

Por lo expuesto se puede evidenciar que los docentes consideran que la utilización 

de herramientas digitales contribuye mucho al logro de las destrezas de los niños 

puesto que permite enriquecer en los ambientes de aprendizaje por medio del uso 

de dispositivos y plataformas por medio de clases interactivos agradables que 

contribuyen a su desarrollo integral, asimismo existen varios tipos de programas sin 

embargo es importante comprender muy bien su uso y qué es lo que se quiere 

alcanzar. 

ENCUESTA DIRIGA PADRES DE FAMILIA DEL CENTRO DE 

DESARROLLO INFANTIL “SEMILLITAS” 

Pregunta 1 

¿Conoce usted que son tecnologías digitales? 

EL 100% de los padres de familia encuestados responden que conocen sobre las 

tecnologías digitales. 

Es evidente, que todos los padres de familia los padres de familia afirman conocer 

sobre las tecnologías digitales siendo esto una gran ayuda al proceso educativo de 

los niños puesto que también pueden ofrecer ayuda con el fin de que los niños sean 

orientados sobre un uso adecuado y responsable de las mismas. 

Pregunta 2 

¿Cuenta usted con acceso a internet? 

Acorde a la gráfica, el 95% de los padres de familia encuestados cuentan con acceso 

a internet y el 5% no. 

Por lo tanto, se puede concluir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta, 

los padres cuentan con acceso a internet facilitando esto a la familiarización de 

tecnologías ya que son elementos esenciales en la actualidad además de orientarlos 

al uso apropiado y responsable. 

Pregunta 3 

¿De qué manera accede a internet? 
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Evidentemente los resultados indica que el 72% responden que la manera que 

acceden a internet es Wifi, el 14% responden que usan datos móviles y el 14% 

acceden a internet mediante las dos maneras. 

Acorde a los criterios obtenidos al realizar la encuesta, el 86% de los padres de 

familia manifestaron, la manera que acceden a internet es mediante Wifi siendo la 

red inalámbrica más común, de fácil y rápido acceso las mismas que aportan al 

sistema educativo. 

Pregunta 4 

¿Cuánto paga por el servicio de internet? 

Los resultados indican que el 23% cuentan con el servicio de internet de 16 $ 

dólares siendo este el valor mínimo, el 36% menciona que su servicio de internet 

es de 20$ dólares, este valor está en un intervalo medio, y el 14% responde que el 

servicio de internet es de 25 $ dólares, el 27% de un valor de internet de 27$ dólares 

siendo los dos últimos valores máximos. 

Acorde a los criterios de los padres de familia en su mayoría manifiestan, que si 

cuentan con un adecuado plan de internet de 20 $ dólares puesto que es un valor 

adecuado para pagar el servicio de Internet, ya que es un precio competitivo y 

razonable en comparación con otros proveedores de servicios de Internet. Sin 

embargo, también es importante tener en cuenta la calidad y velocidad del servicio 

que se ofrece por ese precio, es decir que este servicio cumple con las necesidades 

y expectativas del usuario, siendo este un elemento esencial para la educación de 

sus hijos. 

Pregunta 5 

¿Cuenta usted con equipos tecnológicos que familiaricen y aporten al 

aprendizaje del infante? 

Del total de los 22 padres de familia que corresponde al 100% de los padres, el 

55%cuenta con el celular mientras que el 41% cuenta con el computador y el 4 % 

mencionan que cuentan con los dos equipos tecnológicos para la familiarización y 

aporte al aprendizaje del niño. 

De los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los padres de familia el 59% 

cuenta con el dispositivo del celular porque es de uso habitual y también de fácil 
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manipulación, y es un dispositivo que se lo utiliza sin ocasionar dificultades al 

momento de utilizarlo. 

Pregunta 6 

¿Califique su grado de dificultad para ingresar a las plataformas digitales? 

Del total de 22 padres de familia encuestados que corresponde al 100%, el 100% 

coincide que el grado de dificultad para ingresar a las plataformas digitales es 

medio. 

De esta manera se considera que los padres de familia al enfrentarse a un mundo 

virtual en la educación de sus niños, optaron por familiarizarse con la tecnología y 

plataformas digitales y mucho más para mejorar el aprendizaje interactivo y 

preparar a sus hijos para afrontar los retos de la sociedad actual que esta englobado 

a las tecnologías digitales. 

Pregunta 7 

¿Considera usted que las tecnologías ayudan a mejorar las destrezas y 

habilidades de su hijo? 

En relación a la gráfica anterior podemos evidenciar que el 95% de padres de 

familia menciona que hay un grado alto de dificultad para ingresar a herramientas 

digitales mientas que el 5% da a conocer que puede entrar a las plataformas con 

gran facilidad. 

De acuerdo al análisis el porcentaje más alto muestra que tienen dificultas para 

ingresar a plataformas digitales, esto se ve afectado por la falta de practica o por el 

mismo hecho de no contar con internet o dispositivos tecnológicos, por ello se hace 

necesario dar charlas sobre herramientas que aportan al aprendizaje del infante y 

como utilizarlas. 

Pregunta 8 

Seleccionar más de una respuesta) para reforzar el aprendizaje de su hijo en 

casa le gustaría que sea mediante: 

En relación a la gráfica podemos ver que el 87% de padres de familia manifiestan 

que sus hijos aprenderán de mejor manera a través de tutorial de videos entre otras 

formas de que su hijo adquiera conocimientos nuevos y finalmente el 3% da a 

conocer que los audios de clases ayudan a mejorar el aprendizaje del infante.  
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A través de un breve análisis el porcentaje más alto da a conocer que los padres de 

familia mencionan que a través de tutorial de videos  los infantes pueden llegar a 

tener un aprendizaje significativo ya que a través de  dichos videos se despierta el 

interés de los niños de esta manera las clases son más llamativas y fáciles de 

comprender, en el mismo contexto hay otros padres de familia que optaron por otro 

tipo de plataformas para que sus hijos puedan llegar a tener una aprendizaje de 

calidad. 

Pregunta 9 

¿Según su criterio, el apoyo de las nuevas tecnologías en educación inicial 

aporta al aprendizaje de su hijo? 

Evidentemente podemos ver en la gráfica que un 95% de padres de familia afirman 

que el aporte que da las herramientas digitales a los niños es bueno mientras que el 

5% de padres mencionan que el uso de herramientas aporta excelentemente a el 

aprendizaje de los infantes. 

Es relevante mencionar que existen diversas plataformas que aportan al aprendizaje 

de los niños por ello en su gran mayoría los padres de familia mencionan que es 

bueno el aporte que brindan las herramientas digitales para un mejor desarrollo de 

sus habilidades digitales. 

 

 

 

Pregunta 10 

El nivel del aprendizaje con ayuda de las herramientas digitales considera que 

son:  

De acuerdo a la gráfica se puede evidenciar que el 95 % de los padres de familia 

dan a conocer que el nivel de contribución de las herramientas digitales es bueno 

debido a que esto aporta grandes beneficios y facilita el aprendizaje de los infantes, 

por otro lado, el 5% de padres mencionan que la contribución de nuevas plataformas 

es de excelente para el aporte en el aprendizaje de los niños  

A través del análisis en el porcentaje más alto tenemos que la mayor parte de padres 

afirman que la contribución de las herramientas digitales hacia el aprendizaje de los 

niños es buena porque las plataformas brindan programas que aportan al 

aprendizaje de los niños ayudando a si a mejorar sus competencias transversales, 
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como la comunicación interpersonal, el trabajo colaborativo, o la creatividad, lo que 

impulsa su participación en clase. 

Pregunta 11 

¿Cree que la educación en la actualidad está dentro de un entorno virtual 

social? 

Con relación a la gráfica el 90% de padres de familia mencionan que la educación 

en la actualidad se encuentra en un entorno virtual mientras que el 10 % de padres 

da a conocer que no esto se puede dar por el desconocimiento de la nueva 

tecnología. 

De las evidencias anteriores se puede ver que el porcentaje más alto muestra que 

los padres de familia afirman que la educación en la actualidad se encuentra inmersa 

en un entorno virtual debido a que estas herramientas han precipitado una 

revolución docente tanto para alumnos como profesores, donde ambos han tenido 

que adaptar su forma de aprender y de enseñar en un nuevo contexto educativo. 

 

 

 

 

 

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A LOS NIÑOS DEL CENTRO DE 

DESARROLLO INFANTIL “SEMILLITAS” 

Indicador 1 

Manifiesta sus emociones y sentimientos con mayor intencionalidad mediante 

expresiones orales y gestuales. 

Evidentemente podemos observar en la gráfica anterior los siguientes resultados, 

en primer lugar, tenemos el 96% de infantes que siempre y casi siempre manifiestan 

sus sentimientos y emociones con mayor intensidad, mientras que el 36 % de niños 

casi siempre muestran sus emociones, por otro lado, el 4 % de infantes nunca 

expresan sus sentimientos y emociones. 

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar la ficha de observación el más alto 

porcentaje de los infantes si muestran sus sentimientos y emociones mediante 

expresiones orales y gestuales en relación a las plataformas digitales, por otro lado, 
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existen niños que muestran dificultades para poder expresar sus emociones a través 

de plataformas digitales.  

Indicador 2 

Establece comparaciones entre los elementos del entorno a través de la 

discriminación sensorial. 

En relación a la gráfica anterior podemos ver que el 55% de niños casi siempre 

ponen en comparación los elementos del entorno a través de la discriminación 

sensorial, mientras que el 45 % de infantes no pueden establecer comparaciones 

entre elementos. 

A través de un breve análisis como resultados tenemos que el porcentaje más alto 

muestra que los niños casi siempre establecen comparaciones entre los elementos 

del entorno a través de la discriminación sensorial lo que ayuda a identificar el 

conocimiento y la familiarización que tiene cada niño con la nueva tecnología 

digital y como esto contribuye al aprendizaje del mismo. 

Indicador 3 

Describir oralmente imágenes que observa en materiales gráficos y digitales 

empleando oraciones. 

En cuanto a la expresión del lenguaje tenemos el 60% de niños siempre describen 

oralmente imágenes digitales empleando así oraciones con gran facilidad, por otro 

lado, el 40 % de niños no logran describir oralmente imágenes que observa en 

imágenes digitales mostrando así la ausencia de materiales digitales. 

De acuerdo a los resultados anteriores el porcentaje más alto es donde los niños 

pueden describir imágenes digitales y reconocerlas, pero sin embargo hay un 

pequeño porcentaje que muestra dificultad en la identificación de imágenes lo cual 

muestra que hay una falta de conocimiento de plataformas digitales por parte de los 

docentes. 

Indicador 4 

Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecución de tres o más 

actividades. 
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Con relación a la gráfica anterior su puede evidenciar que el 78 % de los infantes 

siempre siguen instrucciones que involucren la ejecución de tres o más actividades 

mientas que el 22% muestra que no siguen reglas de acuerdo a un cronograma. 

 A través de un breve análisis podemos mencionar que la gran mayoría de 

estudiantes puede seguir instrucciones lo que ayuda a poder realizar varias 

actividades que aporten a su aprendizaje, por otro lado, los niños que no logran 

cumplir instrucciones se les ayudara a través de plataformas que capten la atención 

del niño puede ser a través de cuentos, o videos que ayuden a cumplir con la 

actividad. 

Indicador 5 

Realizar movimientos de manos, dedos y muñecas que le permiten coger 

objetos utilizando la pinza trípode y digital. 

De acuerdo a la gráfica indica que el 50 % de niños pueden desarrollar las 

actividades que involucran todas las partes de su cuerpo tanto finas como gruesa, 

mientras que el otro 50 % de niños no pueden lograr dichas actividades. 

Al realizar un breve análisis podemos darnos cuenta que la mitad de niños no 

pueden cumplir con dichas actividades por falta de herramientas tecnologías que 

los docentes desconocen por ausencia de capacitaciones sobre el uso de plataformas 

que aportan al aprendizaje de los infantes despertando así su interés por aprender y 

su imaginación. 

Indicador 6 

Identifica en su cuerpo y en el de los demás partes y articulaciones del cuerpo 

humano, así como partes finas de la cara, a través de la exploración sensorial. 

Con relación a expresión sensorial podemos evidenciar que el 73% de niños casi 

siempre identifican todas las partes de su cuerpo a través de videos que muestran 

partes finas y gruesas de su cuerpo, por otro lado, el 27 % de infantes no logran 

identificar las partes de su cuerpo 

 Como resultados tenemos que el porcentaje más alto de niños logran identificar las 

partes de su cuerpo con gran facilidad mientras que el otro porcentaje de niños no 

puede cumplir con la actividad debido a que no se puede contar con los materiales 

suficientes para captar la atención de todos los infantes. 

Indicador 7 
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Realiza actividades creativas utilizando las técnicas digitales con variedad de 

materiales. 

Con relación a la gráfica el 64% de niños casi siempre realiza actividades creativas 

mientras que el 36 % de infantes no logran cumplir las actividades que se les asigna 

por diversas dificultades. 

Tras un breve análisis podemos mencionar que el porcentaje más alto muestra que 

los estudiantes puedes realizar actividades creativas familiarizándose con la 

tecnología digital, por otro lado, tenemos un porcentaje considerable de niños que 

no cumplen con la actividad esto se da por la falta de conocimiento de las 

herramientas digitales por parte de los docentes. 

11. DISCUSIÓN DE LOS RESULTADOS 

A través de un minucioso análisis y la recolección de datos de la investigación , los 

docentes  del Centro de  Educación Inicial “Semillitas” se obtiene como resultado 

que la conectividad a internet en la institución mediante wifi, usando comúnmente 

el celular, como un dispositivo de fácil y rápido acceso, y el 80% no utiliza 

herramientas digitales, por otra parte el 20% si utiliza los cuales dieron a conocer 

que en caso de vulnerabilidad usan la plataforma Genially por su fácil manejo, los 

docentes dan a conocer que no cuentan con capacitaciones sobre el uso de estas 

herramientas digitales que favorezca el uso de nuevas tecnologías. 

 

Entre los recursos tecnológicos más utilizados tanto por educadores como 

por educandos están los procesadores de textos, muy socorridos para la 

realización de las tareas asignadas; asimismo los docentes utilizan con 

regularidad presentaciones de diapositivas electrónicas elaboradas en Power 

Point o Prezi para motivar y desarrollar el contenido de la clase; se pudo 

constatar que los alumnos también emplean estos programas de 

presentación de diapositivas para el estudio de los contenidos y la 

realización de las tareas; igualmente con este propósito localizan 

información a través de los buscadores como Google en Internet. (Espinoza 

Freire, Granda Asencio, & Mayon Espinoza, 2019) 

De acuerdo a la importancia de herramientas tecnológicas Irusta (2022) sostiene  
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Para llevar a cabo una experiencia de aprendizaje con TIC en el aula, los 

docentes deben tener en cuenta que los cambios no solo tendrán lugar en 

cuanto a la disposición del mobiliario, sino que también, deberán tomar 

decisiones, curriculares, pedagógicas y tecnológicas para lograr una buena 

inclusión de las TIC. Esta experiencia relatada, se puede tomar como 

disparador para llevar a cabo distintos proyectos que sirvan para favorecer 

los aprendizajes significativos de los más pequeños de la institución 

seleccionada. 

“Entonces, la vinculación de recursos educativos digitales en las propuestas 

micro curriculares de los docentes toma un papel fundamental, puesto que la idea 

de insertar recursos digitales en su planificación de aula llegará a ser significativa” 

(Gualavis, 2019). 

 De acuerdo a los autores y a los resultados obtenidos mediante la aplicación de la 

encuesta a los docentes, se pudo constatar que las TIC son herramientas 

imprescindibles que pueden enriquecer el proceso de enseñanza aprendizaje 

mediante diversas aplicaciones y plataformas en línea, videos educativos, entre 

otros recursos, la frecuencia del uso de herramientas digitales son limitadas por 

parte de los docentes impidiendo la creación de experiencias de aprendizaje más 

dinámicas y significativas para los estudiantes, por ende una institución educativa 

debe contar con un cuerpo docente que promueva en los estudiantes habilidades y 

destrezas que les permita afrontar y superar los desafíos de la sociedad actual.  

A través de la interpretación de la encuesta aplicada a los padres de familia del 

Centro de educación Inicial “Semillitas” del sub inicial 2 “A” se pudo constatar que 

el porcentaje más alto afirman que la educación en la actualidad se encuentra 

inmersa en un entorno virtual debido a que estas herramientas han precipitado una 

revolución docente tanto para alumnos como profesores, donde ambos han tenido 

que adaptar su forma de aprender y de enseñar en un nuevo contexto educativo. 

El uso de las tecnologías en el desarrollo de habilidades que facilitan a los 

niños desempeñarse en diferentes contextos educativos. Asimismo, relevan los 

conocimientos y habilidades sociales alcanzados por los niños, que les posibilitan 

una nueva forma de interactuar y comunicarse en virtualidad con sus pares y 

docentes. Lo anterior, son el reflejo de acciones que los niños aprenden en la medida 
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que son formados en la educación virtual, para ello es importante que la relación 

que se establezca entre familia-escuela sea constante y se entreguen lineamientos 

claros de lo que se espera de los niños mientras se desarrolle la clase (Domínguez 

& Fernández, 2023) 

“La comunicación es un factor fundamental dentro de la era digital; además, 

mantener un diálogo eficiente orienta al padre de familia tomar un rol más eficiente 

en la educación del niño dentro del hogar; también, acerca de manera afectiva al 

padre durante el periodo de enseñanza” (Antahuara Collazos & Silva Pereyra, 

2021). 

Considerando lo mencionado por los autores y en referencia a la encuesta realizada 

a los padres es importante conocer que las tecnologías digitales son importantes 

puesto que tienen una amplia gama de información y recursos educativos para 

apoyar el aprendizaje de los niños, los padres deben supervisar el uso responsable 

de dispositivos electrónicos para garantizar que accedan a contenido apropiado por 

ello es importante que  los padres de familia y docentes trabajen conjuntamente 

favoreciendo así al desarrollo integral de los infantes.  

Como resultados al aplicar la ficha de observación a los niños de sub nivel inicial 

“A”, la mayor parte de los infantes muestran sentimientos, emociones, desarrollo 

motor, expresiones oral, gestual y sensorial, sin embargo, los niños no tienen una 

familiarización adecuada con plataformas digitales, los docentes no utilizan 

recursos pedagógicos digitales que despierten el interés y motivación por aprender 

de una manera más creativa e innovadora. Por lo que se ha tomado en cuenta 

distintos autores que hablan sobre la temática “Las TIC como herramienta 

pedagógica para la familiarización de tecnologías digitales en educación Inicial”. 

       Pezo Carihuazairo, Puertas Baiocchi, Quijano Rengifo, & Zuloaga 

Alva, (2020) El uso de las TIC implica un proceso de adaptación, por lo que ser 

incapaz de usarlas supone un perjuicio. Empero, en el nivel inicial es preciso su uso 

de forma estratégica. De otro modo, aunque la inaplicación en la enseñanza impide 

tener un sistema educativo moderno, el uso de esta de forma descontextualizada no 

cumpliría con la finalidad de generar un aporte beneficioso a los estudiantes, por lo 

tanto, a generando perjuicio en ellos. 
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Los   esfuerzos   de   hoy   en   día   se   centran   en   la materialización  de  

una  verdadera “inclusión”, enfocada desde la búsqueda  de  una  educación 

equitativa y tecnológica, cuyos   procesos pedagógicos toman en cuenta a 

las personas que tienen dificultad de acceso a la  educación tradicional, no 

sólo motivados por causas humanitarias,  sino  debido a  condiciones   

sociales   y económicas,  buscando  condiciones  que  reconozcan  la 

heterogeneidad  natural,  ya  que  en  reiteradas ocasiones se tiende a 

discriminar a las persona por su condición física, mental o intelectual y 

sensorial (Olguín, 2022). 

El uso de dispositivos electrónicos y tecnología en la infancia ha generado 

un impacto en la cognición de los niños, con efectos tanto positivos como 

negativos. Se ha observado una mayor familiaridad con el cálculo mental, 

la memoria y la lectura, pero también se han identificado posibles polémicas 

y efectos adversos. (Cusme, 2023) 

 Acorde a los autores y a la ficha de observación se pudo evidenciar que la gran 

mayoría de niños no tiene una buena familiarización con las tecnologías, es una 

realidad que debe ser tomada en cuenta al implementarlo en el ámbito educativo, 

esta observación resalta la necesidad de fomentar capacitaciones y apoyo necesario 

para que los niños puedan desarrollar habilidades digitales requeridas en la sociedad 

actual, resulta relevante  que los sitios web destinados a los niños estén diseñados 

para fomentar la participación a través del juego mediante la utilización de palabras, 

números, imágenes y videos permitiendo que los niños trabajen de manera 

interactiva. 

12. IMPACTOS  

En el presente proyecto de investigación se evidencia que la mayoría de docentes 

no cuentan con un conocimiento actualizado de las TIC  que contribuyan al manejo 

de herramientas  digitales, así como también de recursos que permitan un cambio 

del proceso enseñanza aprendizaje para el aporte de espacios donde puedan crear, 

imaginar, compartir ideas y experiencias únicas, despertando el interés y 

motivación por aprender de una forma creativa e innovadora que facilite dicho 

proceso, en el mismo contexto podemos enfocar la familiarización en el manejo de 
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las tecnologías que los niños deben disponer, ya que el mundo está en constante 

cambio y cada vez está inmersa en el ámbito educativo pues en la actualidad existe 

varios tipos de programas digitales educativos que facilitan y contribuyen al 

desarrollo integral de los niños en el marco de su formación . 

Es por eso que mediante esta investigación se tomó en consideración las 

necesidades de los docentes sobre la desactualización en la creación de recursos 

digitales que brindan las diversas herramientas y plataformas digitales, por ello a 

través de capacitaciones se pretende despertar el interés de auto prepararse y tener 

conocimientos nuevos para que los docentes logren establecer, mediante 

aplicaciones en el aula, un aprendizaje  significativo en los niños con la finalidad 

de usar nuevas estrategias pedagógicas digitales  que ayuden al uso y al  desarrollo 

de  competencias digitales. 

De igual manera, el acceso a las tecnologías digitales en los hogares con el fin de 

que los padres de familia orienten sobre su uso adecuado, facilitando la adquisición 

de habilidades digitales en los infantes, por esta razón los padres también son 

llamados a familiarizarse con las plataformas y recursos digitales que se generan, 

esto se puede lograr mediante la aplicación de charlas sobre el uso responsable de 

los dispositivos electrónicos como teléfonos inteligentes, computadores y tablets, 

en los cuales es posible interactuar con presentaciones tanto en textos, imágenes, 

sonidos y video; pues en la actualidad nos encontramos en un entorno virtual social 

en donde los docentes, padres de familia y niños se han adaptado a este nuevo 

contexto educativo. 

Es importante destacar que las plataformas son útiles y educativas para los niños de 

inicial por lo que existen numerosas aplicaciones diseñadas específicamente para el 

aprendizaje en edad temprana, que ofrecen juegos, actividades y ejercicios que 

ayudan a los niños a desarrollar habilidades cognitivas, lingüísticas, motoras y 

sociales, donde los docentes pueden encontrar materiales educativos y de alta 

calidad, como libros de texto, imágenes, videos y actividades, que se ajusten al 

modelo educativo de las instituciones de educación inicial. Es importante destacar 

que la elección de las herramientas dependerá de las necesidades específicas de 

cada institución y del enfoque pedagógico establecido en su modelo educativo. 

Además, es fundamental que las herramientas seleccionadas sean de fácil acceso y 
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uso para los docentes y estudiantes, y que cuenten con el apoyo y capacitación 

necesarios para su implementación efectiva. 

13. CONCLUSIONES  

• Las TIC en educación son imprescindibles puesto que las fuentes 

bibliográficas fueron fundamentales para nuestra investigación, aportaron 

con una amplia gama de información confiable y actualizada sobre las TIC 

en educación, además permitieron adquirir conocimientos comprendiendo 

mejor el contexto y las teorías relevantes relacionadas con la familiarización 

de tecnologías digitales en el proceso de enseñanza aprendizaje, que 

benefician al desarrollo integral del niño con el mundo digital.  

• Con la ayuda de los instrumentos aplicados en la investigación se pudo 

constatar y recopilar información verídica, brindando una visión completa 

y detallada sobre el uso de herramientas digitales, permitiendo obtener 

información directa de los diferentes actores involucrados como estudiantes, 

docentes y padres de familia del centro de educación Inicial “Semillitas” 

• La incorporación de las TIC como herramienta pedagógica es esencial, sin 

embargo la frecuencia del uso de herramientas y recursos tecnológicos es 

limitado, impidiendo a una edad temprana la familiarización con las 

mismas, pues estas ofrecen numerosas oportunidades de aprendizaje, 

permitiéndoles explorar, experimentar, comunicarse y aprender de manera 

interactiva, estimulando la curiosidad, su creatividad y promueve el 

desarrollo de habilidades cognitivas, socioemocionales y digitales, además, 

tanto los docentes como los padres deben recibir capacitación y orientación 

del uso adecuado, estableciendo límites de uso y supervisando de manera 

activa y responsable la interacción con los niños. 

14. RECOMENDACIÓNES  

• Mantener el uso de herramientas digitales que aporten al aprendizaje del 

infante de tal manera que puedan tener un aprendizaje personalizado, 

también fomentar el uso de plataformas actuales que el mundo digital 

ofrece, pues las TIC permiten tener un buen desenvolvimiento en los 

procesos de enseñanza virtual y presencial.   
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• Los docentes en la actualidad deben recibir capacitaciones continuas pues 

esto contribuye junto a su auto aprendizaje para que de esta manera puedan 

impartir sus conocimientos a los infantes, pues los docentes necesitan 

diseñar, usar herramientas y plataformas disponibles, por lo que las 

capacitaciones les permitirán adquirir nuevas habilidades y competencias 

para explorar nuevas formas de enseñar y evaluar el aprendizaje, de tal 

forma que los niños logren desarrollar sus destrezas y habilidades 

obteniendo así un aprendizaje significativo. 

• Se recomienda la continuidad de esta investigación referente al estudio de 

la propuesta para contribuir en el dominio de competencias digitales tanto 

de profesores como de escolares.  
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15. ANEXOS   

• Anexo 1 

CURRÍCULUM VITAE 

1.- DATOS PERSONALES                                                                                            

NOMBRES Y APELLIDOS: Carlos Washington Mantilla 

Parra  

FECHA DE NACIMIENTO: 1967-11-04   

CEDULA DE CIUDADANÍA: 0501553291   

ESTADO CIVIL:  Casado   

NÚMEROS TELÉFONICOS: 0992743063 / 032811596

    

E-MAIL: carlos.mantilla@utc.edu.ec 

cmantilla2010@hotmail.es 

mantilla.washigton@gmail.com 

2.- ESTUDIOS REALIZADOS 

NIVEL PRIMARIO: Escuela “Simón Bolívar”  

NIVEL SECUNDARIO: “Instituto Superior Vicente León”   

NIVEL SUPERIOR: Universidad Técnica de Ambato 

NIVEL SUPERIOR: Escuela Superior Politécnica de Chimborazo  

NIVEL SUPERIOR: Escuela Politécnica del Ejército 

NIVEL SUPERIOR: Universidad Técnica de Cotopaxi 

NIVEL SUPERIOR: Universidad Estatal de Bolívar  

NIVEL SUPERIOR: Universidad Católica Andrés Bello. Caracas Venezuela. 

  

3.- TÍTULOS                                                                                                                              

PREGRADO: Licenciado en Ciencias de la Educación Especialidad Físico Matemático 

(1994) 

PREGRADO: Doctor en Ciencias de la Educación Mención Enseñanza de la Física (2000) 

POSGRADO: Diplomado Superior en Gestión para el Aprendizaje Universitario (2005) 

POSGRADO: Maestría en Planeación y Administración Educativa (2005) 

POSGRADO: Diplomado Superior en Pedagogía de la Matemática (2009) 

POSGRADO: Especialista en Pedagogía de la Matemática (2010) 

POSGRADO: Magíster en Pedagogía de la Matemática (2015) 

POSTGRADO: PhD en Educación (2020) 

 

4.- EXPERIENCIA LABORAL                                                            

Colegio Hermano Miguel, 1991-2000 

Escuela Superior Politécnica del Ejército sede Latacunga, 2000-2008 
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Colegio Sagrado Corazón de Jesús, 2002-2003 

Colegio Técnico Industrial “Ramón Barba Naranjo, 2009-2010 

Universidad Técnica de Cotopaxi, 2000 hasta la fecha 

 

5.- CARGOS DESEMPEÑADOS                                                         

Catedrático en la Escuela Politécnica del Ejército sede Latacunga 2000- 2008 

Catedrático en la Universidad Técnica de Cotopaxi 2000-Hasta la Fecha 

Equipo de trabajo de la Comisión de Evaluación Interna 2010-2011 

Equipo de Evaluación Institucional Julio 2011 

Representante de Docentes UA-CAREN al Honorable Consejo Universitario periodo 2012-

2014. 

Elaborador de Reactivos CEAACES plan de contingencia de las Universidades cerradas, 

febrero mayo 2013. 

Coordinador General del Sistema de Nivelación, Admisión y Permanencia de la 

Universidad Técnica de Cotopaxi, periodo septiembre 2013 a agosto 2014. 

Comisionado Académico de la carrera de Ingeniería Ambiental 2014-2020 

Representante al Consejo Directivo de la Extensión Pujilí. 2021-2023 

Director Ejecutivo de la Extensión Pujilí 2022-2026 

 

6.- CURSOS DE CAPACITACIÓN  

SEMINARIO INTERNACIONAL DE EDUCACIÓN CURRÍCULO, DIDÁCTICA, 

duración 48 horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 2021 

DIPLOMADO EN ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA BASADAS EN E-LEARNING, 

duración 120 horas. Politécnico Superior de Colombia. 2021 

INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE LA INFORMACIÓN CUALITATIVA, 

duración 3 horas. Instituto de Formación Continua de la Red de Docentes. 2020 

COMPETENCIAS DIGITALES PARA PROFESIONALES, duración 40 horas. Google 

Actívate. 2020 

III JORNADAS DE DIFUSIÓN DE LA INVESTIGACIÓN Y VINCULACIÓN 

AMBIENTAL, duración 40 horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 2020 

CREATIVIDAD E INNOVACIÓN DIDÁCTICA, duración 40 horas. Méxicox 

Compummunicate S.C.. 2020 

EL CAMBIO CLIMÁTICO Y LA PANDEMIA DEL COVID-19, duración 30 horas. 

Universidad Técnica de Cotopaxi. 2020 

DISEÑO Y TUTORÍA DE CURSOS VIRTUALES CON MOODLE, duración 120 horas. 

Zoongo Perú S.A.C. 2020 

HERRAMIENTAS TIC E-LEARNING, duración 120 horas. Zonngo Perú S.A.C. 2020 

NUEVAS TIC Y DOCENCIA VIRTUAL 2020, duración 240 horas. Zonngo Perú S.A.C. 

2020 

IV SEMINARIO VIRTUAL DE E-LEARNING PARA PROFESORES, duración 7 horas. 

Universidad Católica de Ávila. 2020 

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE: GOOGLE CLASSROOM, duración 40 

horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 2020 

II JORNADA DE LA DIFUSIÓN DE LA INVESTIGACIÓN AMBIENTAL, duración 40 

horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 2020 

ESCUELA DIGITAL: TENDENCIAS EDUCATIVAS CON TIC (2. 0), duración 35 

horas. Miríadax Universidad de La Laguna. 2019 
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GOOGLE DRIVE: HERRAMIENTAS COLABORATIVAS EN EDUCACIÓN, duración 

2 horas. Telefonica. 2019 

WEMOOC: CURSOS MASIVOS EN ABIERTO. EDICIÓN 2019, duración 2 horas. 

Telefonica. 2019 

COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES III. 2A. EDICIÓN-2019, duración 20 horas. 

Scolartic Telefonica. 2019 

ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN CON TABLEAU, duración 2 horas. Udemy. 2019 

I JORNADAS DE DIFUSIÓN AMBIENTAL, duración 1 horas. Universidad Técnica de 

Cotopaxi. 2019 

I JORNADAS DE DIFUSIÓN AMBIENTAL, duración 40 horas. Universidad Técnica de 

Cotopaxi. 2019 

DISEÑO DE PLANTAS DE TRATAMIENTO, duración 40 horas. Universidad Técnica 

de Cotopaxi. 2019 

PRESENTACIONES DIGITALES. EDICIÓN 2019, duración 2 horas. Scolartic_. 2019 

COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES I. 1A. EDICIÓN-2019, duración 30 horas. 

Scolartic_. 2019 

MAESTROS QUE ENSEÑAN, MAESTROS QUE APRENDEN, duración 30 horas. 

Universidad Externado de Colombia. 2019 

APRENDIZAJE BASADO EN VIDEO (ABV), duración 15 horas. Escolartic_. 2019 

JORNADA DE ACTUALIZACIÓN DOCENTE CAREN 19-19, duración 40 horas. 

Universidad Técnica de Cotopaxi. 2019 

ANÁLISIS Y VISUALIZACIÓN DE DATOS CON TABLEAU, duración 4 horas. 

Udemy. 2019 

PREPARACIÓN PARA SALIDAS DE CAMPO ACADÉMICAS, duración 16 horas. 

Miríadax Telefónica. 2018 

INICIACIÓN A LA INFOGRAFÍA Y VISUALIZACIÓN DE DATOS, duración 20 horas. 

Miríadax Telefónica. 2018 

USO DEL TELÉFONO INTELIGENTE EN EL APRENDIZAJE, duración 24 horas. 

Miríadax Telefónica. 2018 

TIC EN LA DOCENCIA, duración 40 horas. Miríadax Telefónica. 2018 

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE, duración 20 horas. Miríadax Telefónica. 

2018 

MACHINE LEARNING USANDO ORANGE, duración 2 horas. Tareas Plus. 2018 

CONVIERTE A TUS ALUMNOS EN BOOKTUBERS, duración 12 horas. Escolartic. 

2018 

MODELO PEDAGÓGICOS DE LAS CARRERAS DE CAREN, duración 40 horas. 

Universidad Técnica de Cotopaxi. 2018 

CÓMO REALIZAR UN TRABAJO DE INVESTIGACIÓN UNIVERSITARIO, duración 

18 horas. Miríadax. 2018 

ACTUALIZACIÓN DE CONOCIMIENTOS CAREN 18-18, duración 40 horas. 

Universidad Técnica de Cotopaxi. 2018 

DESPUÉS DEL PLE ¿QUÉ?, duración 40 horas. Escolartic. 2017 

NOVATOS EN E-LEARNING, duración 4 horas. Udemy. 2017 

LA COMUNICACIÓN AFECTIVA EN EL AULA, duración 40 horas. Scolartic. 2017 

MATEMÁTICA PRE-U: CÁLCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL, duración 2 horas. 

Tareas Plus. 2017 

APRENDIZAJE DISRUPTIVO, duración 2 horas. Universidad Yacambú. 2017 

TOP 5: DE LA CONSCIENCIA A LA ACCIÓN, ¡REVOLUCIONA LA EDUCACIÓN!, 

duración 40 horas. Scolartic. 2017 
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TALLER: MIND MAPPING. TEORÍA, duración 2 horas. Scolartic. 2017 

TALLER: MIND MAPPING. PRÁCTICA, duración 2 horas. Scolartic. 2017 

EDICIÓN Y CREACIÓN MULTIMEDIA. EDICIÓN 2017, duración 3 horas. Scolartic. 

2017 

HERRAMIENTAS EDUCATIVAS, duración 4 horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 

2017 

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP). CONV17_1, duración 40 horas. 

Scolartic. 2017 

APRENDIZAJE 2. 0 EDICIÓN 2017, duración 2 horas. Scolartic. 2017 

XIV JORNADA DE INVESTIGACIÓN EDUCATIVA Y V CONGRESO DE 

EDUCACIÓN, duración 40 horas. Universidad Central de Venezuela. 2016 

SEMINARIO DE TEORÍAS CONTEMPORÁNEAS DEL APRENDIZAJE, duración 48 

horas. Universidad Católica Andrés Bello. 2016 

SEMINARIO DE MÉTODOS DE INVESTIGACIÓN CUANTITATIVA, duración 64 

horas. Universidad Católica Andrés Bello. 2016 

SEMINARIO DE USO DE LAS TECNOLOGÍAS DE INFORMACIÓN, duración 48 

horas. Universidad Católica Andrés Bello. 2016 

SEMINARIO MITOS Y REALIDADES EDUCATIVAS, duración 48 horas. Universidad 

Católica Andrés Bello. 2016 

SEMINARIO TEORÍA Y DISEÑO DEL CURRÍCULUM, duración 48 horas. Universidad 

Católica Andrés Bello. 2016 

INVESTIGACIÓN CIENTÍFICA, duración 7 horas. Tareas Plus. 2016 

SEMINARIO MÉTODOS DE INVESTIGACIÓN CUALITATIVA EN EDUCACIÓN, 

duración 64 horas. Universidad Católica Andrés Bello. 2016 

 

8.- SEMINARIOS DICTADOS 

Expositor en el seminario “NTICS”; unidad académica CAREN, UTC, marzo 2 009. 

Expositor en el seminario “Estadística con SPSS”, unidad académica CAREN UTC, 

septiembre 2 010. 

Expositor del módulo “Informática Educativa” centro de posgrados, maestría en docencia 

universitaria, marzo 2011. 

Expositor del módulo “Análisis de datos” centro de posgrados, maestría en docencia 

universitaria, octubre 2012. 

Expositor del módulo “Informática Educativa” centro de posgrados, maestría en docencia 

universitaria, diciembre 2012. 

Expositor del módulo “Didáctica de la Matemática en Educación Inicial” centro de 

posgrados, maestría en Educación Inicial, abril 2019 y 2020. 

 

9.- TEXTOS PUBLICADOS 

Compilación módulo “Matemática”, UTC, medio ambiente, marzo 2 008. 

Compilación módulo “Física”, UTC, medio ambiente, junio 2008. 

Compilación módulo “Estadística”, UTC, medio ambiente, junio 2008. 

 

10.- PUBLICACIONES 

ARTÍCULO CIENTÍFICO. DETERMINACIÓN DE LOS CONTAMINANTES 

MEDIANTE LA OPACIDAD, PRODUCTO DE LA COMBUSTIÓN POR FUENTES 
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MÓVILES A DIÉSEL EN EL CANTÓN LA MANÁ, PROVINCIA DE COTOPAXI. 

Edición 4. 2018 

ARTÍCULO CIENTÍFICO. DETERMINACIÓN DE LOS GASES CONTAMINANTES 

CO Y HC, EN FUENTES MÓVILES A GASOLINA EN EL CANTÓN LA MANA, 

PROVINCIA DE COTOPAXI. Edición 2. 2018 

ARTÍCULO CIENTÍFICO. DETERMINACIÓN DE LOS GASES CONTAMINANTES 

O2, CO2, CO, NOX Y SO2 EN FUENTES FIJAS EN LA PROVINCIA DE COTOPAXI. 

Edición 2. 2018 

PONENCIA. Estimación de la calidad del agua del río Cutuchi, Latacunga, Cotopaxi, 

mediante análisis de bioindicadores.  2017 

PONENCIA. Blended Learning en el Proceso de Enseñanza-Aprendizaje de la Matemática 

de los estudiantes de Primero de Bachillerato de los colegios públicos del Cantón 

Latacunga, apoyando en la construcción colectiva de un aula virtual.  2017 

 

11.- PROYECTOS REALIZADOS 

“Implementación del aula virtual bajo la plataforma MOODLE, unidad académica CAREN 

UTC, 2010. 

Sistema descentralizado de la información del sistema de nivelación, UNAP 2014. 

Visualización de los horarios en la web de la unidad académica de ciencias agropecuarias 

y recursos naturales 2012. 
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• Anexo 2 

HOJA DE VIDA DATOS PERSONALES  

Nombres: Mónica Noemí  

Apellidos: Chusin Lema  

N° de cédula: 0504740168  

Edad: 21 años  

Fecha de nacimiento: 5 enero 2002 

Lugar de nacimiento: Cotopaxi, Latacunga, Pujilí   

E-mail: monica.chusin0168@utc.edu.ec  

Número de teléfono: 0984861762 

Dirección domiciliaria: Cashapamba 

Estado civil: Soltera  

PREPARACIÓN ACADÉMICA  

Primaria  

✓ Unidad Educativa “Pedro Vicente Maldonado”  

Secundaria  

✓ Unidad Educativa “Provincia de Cotopaxi” 

Título Obtenido: Bachiller en Ciencias.  

Nivel Superior  

✓ Estudios en proceso en la Universidad Técnica de Cotopaxi en la Carrera De 

Educación Inicial. 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:monica.chusin0168@utc.edu.ec
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• Anexo 3 

HOJA DE VIDA DATOS PERSONALES  

Nombres: Daniela Alexandra 

Apellidos: Pullutaxi Condemaita 

N° de cédula: 1805478326  

Edad: 22 años  

Fecha de nacimiento: 12 de diciembre del 2000 

Lugar de nacimiento: Tungurahua, Ambato, Izamba  

E-mail: daniela.pullutaxi8326@utc.edu.ec  

Número de teléfono: 0987612291 

Dirección domiciliaria: Izamba Barrio Corazón de Jesús  

Estado civil: Soltera  

PREPARACIÓN ACADÉMICA  

Primaria  

✓ Unidad Educativa “La Merced”  

Secundaria  

✓ Unidad Educativa “Tirso de Molina”  

Título Obtenido: Bachiller Técnico – De Servicios Contabilidad  .  

Nivel Superior  

✓ Estudios en proceso en la Universidad Técnica de Cotopaxi en la Carrera De 

Educación Inicial. 
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• Anexo 4 

FORMULARIO DE PREGUNTAS   

ENCUESTA A PROFESORES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL 

“SEMILLITAS” 

Saludos, la carrera de Educación Inicial está realizando un estudio sobre: “LAS TIC 

COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA LA FAMILIARIZACIÓN DE 

TECNOLOGÍAS DIGITALES EN EDUCACIÓN INICIAL”, para conocer la 

aceptabilidad docente de las herramientas digitales como apoyo al proceso de enseñanza-

aprendizaje en educación inicial. Nos gustaría nos respondan las siguientes preguntas. 

Lea detenidamente el siguiente cuestionario y marque un ✔ en la opción seleccionada. 

 

1.  Si No 

¿Posee conectividad a internet?   

 

2.  Datos móviles Wifi 

¿De qué manera accede a Internet?   

 

3.  Celular Computadora Tablet Ninguno Otro 

¿Desde que dispositivo se 

conecta a Internet? 

     

 

4.  Time  Genially  Zoom Otro 

¿En caso de vulnerabilidad que plataforma 

utilizaría para impartir sus clases de 

manera creativa?? 

    

 

5.  Si  No 

¿En esta institución se ha implementado alguna clase de 

capacitaciones sobre el uso de las herramientas digitales 

dirigidas a los profesores? 

  

  

6.  Mucho Poco Nada 

¿Cómo considera que apoya la tecnología en su 

aprendizaje? 

   

 

 

 

 

7.  Mucho  Poco Nada 

¿Qué importancia tiene la utilización de las 

herramientas digitales como apoyo didáctico en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje? 

   

 

8.  Siempre A veces Nunca 

¿A su criterio, es esencial la utilización de 

herramientas digitales para el aprendizaje de 

diversos temas? 
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9.  Si No 

¿Cree usted que la interactividad de los recursos digitales 

despierta el interés y la motivación en sus estudiantes por 

aprender los temas basados en educación inicial? 

  

 

 

 

10.  Mucho  Poco Nada 

¿Considera que la utilización de herramientas 

digitales contribuirá al logro de las destrezas de los 

niños? 

   

 

 

¡GRACIAS! 

• Anexo 5 

ENCUESTA DIRIGA PADRES DE FAMILIA DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL 

“SEMILLITAS” 

Saludos, la carrera de Educación Inicial está realizando un estudio tiene como finalidad 

recaudar información sobre el tema de Investigación denominado: “LA TIC COMO 

HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA LA FAMILIARIZACIÓN DE 

TECNOLOGÍAS DIGITALES EN EDUCACIÓN INICIAL”. 

Objetivo: identificar la contribución de las herramientas digitales educativas utilizadas en 

educación inicial. 

Nos gustaría nos respondan las siguientes preguntas. 

Lea detenidamente el siguiente cuestionario y marque un ✔ en la opción seleccionada. 

 

1.  Si No 

¿Conoce usted que son tecnologías digitales?   

 

2.  Si No 

¿Cuenta usted con acceso  a internet?   

 

3.  Datos 

móviles  
Wifi 

¿De qué manera accede a internet?   

 

4.   En dólares 

¿Cuánto paga por el servicio de internet?  

 

5.  Comput

adora  
Tablet  

Celula

r  

¿Cuenta usted con equipos tecnológicos que 

familiaricen y aporten al aprendizaje del infante? 
  

 

 

6.  Excelente  Bueno Malo  

¿Califique su grado de dificultad para ingresar a 

las plataformas digitales? 
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7.  Si No 

¿Considera usted que las tecnologías ayudan a mejorar las 

destrezas y habilidades de su hijo? 
  

 

8.  
Material 

digital 

Tutoriales 

en video 

Audios 

de las 

clases 

Otros 

 Seleccionar más de una 

respuesta) para reforzar el 

aprendizaje de su hijo en casa le 

gustaría que sea mediante: 

 

 

 

 

 

9.  Mucho  Poco  Nada 

¿Según su criterio, el apoyo de las nuevas 

tecnologías en educación inicial aporta al 

aprendizaje de su hijo? 

  

 

 

10.  Excelente  Bueno  Malo  

El nivel del aprendizaje con ayuda de las 

herramientas digitales considera que son: 
  

 

  

11.  Si  No  

¿Cree que la educación en la actualidad está dentro de un 

entorno virtual social? 
  

 

 

¡GRACIAS! 
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• Anexo 6 

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A LOS NIÑOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL “SEMILLITAS” 

 

“LAS TIC COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA LA FAMILIARIZACIÓN DE TECNOLOGÍAS DIGITALES EN EDUCACIÓN 

INICIAL”. Conocer destrezas y habilidades a través de herramientas digitales que aporte a su enseñanza aprendizaje brindando así 

experiencias inolvidables y fomentando su creatividad e imaginación. 
 

FICHA DE OBSERVACIÓN 

Marque con un ✔ de acuerdo a cada indicador, Siempre(S), Casi siempre( C/S), Nunca( N).  

 

№ Nómina 

Manifiesta sus 

emociones y 

sentimientos con 

mayor 

intencionalidad 

mediante expresiones 

orales y gestuales. 

Establece 

comparaciones 

entre los elementos 

del entorno a través 

de la 

discriminación 

sensorial. 

Describir oralmente 

imágenes que 

observa en 

materiales gráficos 

y digitales 

empleando 

oraciones. 

Sigue instrucciones 

sencillas que 

involucren la 

ejecución de tres o 

más actividades. 

Realizar 

movimientos de 

manos, dedos y 

muñecas que le 

permiten coger 

objetos utilizando la 

pinza trípode y 

digital. 

Identifica en su 

cuerpo y en el de 

los demás partes y 

articulaciones del 

cuerpo humano, así 

como partes finas 

de la cara, a través 

de la exploración 

sensorial. 

Realiza actividades 

creativas utilizando 

las técnicas 

digitales con 

variedad de 

materiales. 

S C/S N S C/S N S C/S N S C/S N S C/S N S C/S N S C/S N 

1 ACURIO WILLIANS ✔     ✔  ✔   ✔     ✔  ✔    ✔ 

2 CAILLAGUA LUANA  ✔    ✔  ✔   ✔    ✔    ✔  ✔  

3 CUNUAY SCARLETH ✔    ✔  ✔   ✔    ✔   ✔   ✔  

4 CUYO EIDAN  ✔   ✔   ✔  ✔    ✔   ✔   ✔  

5 CHANCHICOTA GISSELA ✔     ✔ ✔   ✔    ✔    ✔   ✔ 

6 CHANGO ZAID ✔    ✔  ✔    ✔   ✔   ✔   ✔  

7 CHICAIZA JULEN ✔    ✔  ✔   ✔     ✔  ✔   ✔  

8 CHINGO EIDAN  ✔     ✔ ✔    ✔   ✔    ✔  ✔  
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9 CHUGCHILAN ANAHI ✔    ✔  ✔   ✔    ✔   ✔   ✔  

10 GAVILEMA JOSE  ✔    ✔  ✔   ✔    ✔   ✔   ✔  

11 GONZALEZ AITHANA  ✔    ✔  ✔   ✔    ✔   ✔   ✔  

12 LLOMITO HEIDY ✔    ✔  ✔   ✔     ✔  ✔    ✔ 

13 NINASUNTA JESUS  ✔    ✔ ✔   ✔     ✔  ✔   ✔  

14 ORTEGA DANAE   ✔    ✔  ✔  ✔     ✔  ✔   ✔  

15 PASTUÑA ALEJANDRO ✔     ✔  ✔  ✔     ✔  ✔    ✔ 

16 ROJAS NATASHA   ✔    ✔  ✔  ✔     ✔  ✔    ✔ 

17 TASIPANTA HELEN   ✔    ✔  ✔  ✔    ✔    ✔  ✔  

18 TIGSE AYELEN  ✔    ✔ ✔    ✔    ✔  ✔    ✔ 

19 TIPANTUÑA EMILY  ✔   ✔   ✔  ✔     ✔  ✔   ✔  

20 TULMO SCARLET  ✔    ✔  ✔   ✔    ✔   ✔   ✔ 

21 TULMO AURORA ✔     ✔ ✔    ✔   ✔   ✔   ✔  

22 YÁNEZ ANGIE  ✔    ✔   ✔  ✔     ✔   ✔   ✔ 
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• Anexo 7 

Análisis e interpretación de resultados de los Docentes 

ENCUESTA A PROFESORES DEL CENTRO DE DESARROLLO 

INFANTIL “SEMILLITAS” 

 

Pregunta 1 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿Posee conectividad a internet? 

Si  10 100% 

No  0 0% 

Total  10 100% 

INTERPRETACIÓN 

El 100% de los docentes poseen conectividad a internet en la institución. 

 

En base a los resultados obtenidos la conectividad a internet en la institución es 

favorable para los docentes en el proceso de enseñanza, de esta manera dispongan 

de conocimiento en diferentes plataformas digitales que aporten al aprendizaje 

de los infantes despertando así el interés por aprender, a través de cuentos 

digitales, ilustraciones. 

 

Pregunta 2 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿De qué manera accede a 

internet? 

Datos móviles 1 10% 

Wifi  5 50% 

Todo 4 40% 

Total  10 100% 

Gráfica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Gráfica 1.Accede a internet 
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INTERPRETACIÓN 

Evidentemente a través de la gráfica nos indica que el 10% de los docentes 

encuestados responden que acceden a internet mediante datos móviles, mientras 

que hay un 50 % mediante wifi, y el 40% manifiestan que acceden a internet 

mediante las dos plataformas. 

 

De acuerdo a los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes el 90 

% acceden a internet mediante wifi de la institución siendo esto favorable para 

usar las plataformas digitales de enseñanza para los niños al mismo tiempo tener 

autoconocimiento propio. 

  

Pregunta 3 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿Desde qué 

dispositivo se conecta 

a internet? 

Celular 4 40% 

Computadora 0 0% 

Tablet 0 0% 

Ninguno 0 0% 

Respuesta 1, 2 6 60% 

Total  10 100% 

Gráfica 

 
                     Gráfica 2.Dispositivos disponibles 

INTERPRETACIÓN 

Como resultados la gráfica nos indica que el 40% de los docentes encuestados 

mencionan que se conectan a internet mediante un celular, mientras que hay un 60% 

que responde que utilizan el celular y la computadora para la conectividad a internet 

en la institución. 

 

Teniendo en consideración los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los 

docentes el 100 %  utilizan el celular  como un dispositivo de fácil y rápido acceso 

para la conexión del internet que posee la institución como un beneficio mejorando 

la enseñanza tanto para el estudiante como para el maestro.  
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Pregunta 4 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿Utiliza usted herramientas 

tecnológicas para la familiarización 

de la tecnología en los niños? 

Si  2 20% 

No 8 80% 

Total  10 100% 

Gráfica 

 
Gráfica 3: Uso Frecuente herramientas Tecnológicas 

Interpretación 

Acorde a la gráfica, el 20% de los padres de los docentes dan a conocer que tienen 

un uso adecuado de herramientas tecnológicas, sin embargo el 80% no utilizan 

herramientas tecnológicas para la familiarización de tecnologías digitales en cada 

una de las áreas. 

  

Por lo tanto se puede concluir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta, 

los docentes mencionan que el ministerio se encarga de proporcionar a las escuelas 

y aulas los equipos y servicios necesarios para mejorar el proceso de enseñanza-

aprendizaje, sin embargo la Institución no disponen de recursos digitales para la 

familiarización de tecnologías ya que son elementos esenciales para la integración 

a la era digital. 

 

Pregunta 5 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿En caso de vulnerabilidad que 

plataforma utilizaría para 

impartir sus clases de manera 

creativa? 

Time 0 0% 

Genially 5 50% 

Zoom 4 40% 

Otro 1 10% 

Total  10 100% 

Gráfica  
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              Gráfica 4.Plataformas virtuales 

 

INTERPRETACIÓN 

Acorde a la gráfica, el 40% de los docentes encuestados expresan su criterio que 

en caso de volver a la virtualidad la plataforma que utilizaría para impartir sus 

clases de manera creativa es zoom , mientras que el 50%, utilizaría la plataforma 

Genially y el 10% de los docentes siguiere utilizar otra plataforma.  

 

Para concluir, los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes 

expresan que la plataforma que utilizarían en caso de vulnerabilidad es Genially 

debido a que es una plataforma que ayudara a que sus clases sean más creativas, 

por lo que anteriormente ya ha sido utilizada, siendo esto favorable para lograr el 

proceso de aprendizaje que tendrán los niños dentro y fuera de las aulas de clase 

evidenciando a los padres de familia sobre el trabajo que realiza la docente . 

 

Pregunta 6 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿En esta institución se ha 

implementado alguna clase de 

capacitaciones sobre el uso de las 

herramientas digitales dirigidas a 

los profesores? 

Si  0 0% 

No  10 100% 

Total  10 100% 
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INTERPRETACIÓN 

El 100% de los docentes encuestados responden que en la institución no se ha 

implementado alguna clase de capacitaciones sobre el uso de las herramientas 

digitales. 

 

Como es evidente el mayor porcentaje de docentes, afirman que no han tenido 

ninguna clase de capacitaciones sobre el uso de herramientas digitales que 

favorezca el uso de nuevas tecnologías dentro de la institución puesto que el 

mundo se encuentra en constantes cambios en el ámbito digital y así conozcan de 

actualizaciones para poder aplicar correctamente dentro del proceso de 

enseñanza-aprendizaje.  

 

 Pregunta 7 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿Cómo considera 

que apoya la 

tecnología en el 

aprendizaje de los 

niños? 

Mucho 9 90% 

Poco 1 10% 

Nada 0 0% 

Total  10 100% 

Gráfica 

 

 

 

 
Gráfica 5.Tecnología en el aprendizaje 
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INTERPRETACIÓN 

Del total de los 10 docentes que corresponden al 100%, el 90% de los docentes 

encuestados anteriormente exponen que es de gran apoyo la tecnología para el 

aprendizaje, mientras que el 10% de los docentes exponen que la tecnología 

infiere poco en cuestión del aprendizaje en los niños.  

 

Es relevante mencionar que los docentes consideran que es de mucho apoyo el 

uso de la tecnología para el aprendizaje de los niños las mismas que son uno de 

los elementos más importantes para que se pueda desarrollar la nueva modalidad 

de la educación en el mundo digital. 

 

Pregunta 8 Alternativa  Frecuencia  Porcentaj

e  

¿Qué importancia tiene la 

utilización de herramientas 

digitales como apoyo didáctico en 

el proceso de enseñanza- 

aprendizaje 

Bastante 10 100% 

Poco 
 

0% 

Nada 0 0% 

Total  10 100% 

INTERPRETACIÓN 

 El 100% de los docentes encuestados consideran que es de gran importancia la 

utilización de herramientas digitales como apoyo didáctico en el proceso de 

enseñanza- aprendizaje. 

 

Se puede deducir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los 

docentes mencionan que las herramientas digitales son de gran sustento didáctico 

en el proceso de enseñanza, pues favorecen la adquisición de conocimientos las 

mismas que permiten fomentar la creatividad, la imaginación y sobre todo 

desarrolla habilidades y destrezas. 

 

Pregunta 9 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿A su criterio, es esencial la 

utilización de herramientas 

digitales para la enseñanza de 

diversos temas? 

Siempre 9 90% 

A veces 1 10% 

Nunca 0 0% 

Total  10 100% 

Gráfica 
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Gráfica 6.Herramientas digitales esenciales 

Interpretación 

Evidentemente la gráfica,  nos indica que 90% de los docentes encuestados 

consideran que es esencial la utilización de herramientas digitales siempre para 

la enseñanza de diversos temas y el 10% de los docentes responden que solo a 

veces es esencial la utilización de herramientas digitales. 

  

Considerando con estas cifras, se concluye que los docentes recalcan que es 

fundamental la utilización de herramientas digitales además de reforzar 

conocimientos de temas que ya han aprendido e impartir nuevos conocimientos  

además de ayudar a los niños a que familiaricen con la tecnología y permiten 

dinamizar e innovar en el proceso de enseñanza. 

 

Pregunta 10 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿Cree usted que la interactividad de 

los recursos digitales despierta el 

interés y la motivación en sus 

estudiantes por aprender temas 

basados en educación inicial?  

Si 9 90% 

No 1 10% 

Total   10 100% 

Gráfica 



  

69 
 

 
Gráfica 7.Interés y motivación 

Interpretación 

De los docentes encuestados, el 90% responden que la interactividad de los 

recursos digitales si despierta el interés y la motivación y el 10% de los docentes 

responden que no despiertan dichos aspectos en sus estudiantes de temas basados 

en educación inicial. 

 

Acorde a los resultados obtenidos, los docentes recalcan que los recursos 

digitales despiertan el interés y la motivación en sus estudiantes en temas basados 

en educación inicial debido a que las clases serán más entretenida, 

proporcionando actividades de su interés que llamen la atención, permitiendo 

fortalecer el área cognitiva de los estudiantes. 

 

Pregunta 11 Alternativ

a  

Frecuenci

a  

Porcentaj

e  

¿Considera que la utilización de 

herramientas digitales contribuye al 

logro de las destrezas de los niños? 

Mucho 9 90% 

Poco 1 10% 

Nada 0 0% 

Total  10 100% 

Gráfica 
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Gráfica 8.Contribución de destrezas 

Interpretación 

 De la gráfica el 90% de los docentes encuestados considera que la utilización de 

herramientas digitales contribuye mucho al logro de las destrezas en los niños y 

el 10% de los docentes respondieron que contribuyen poco. 

 

Por lo expuesto se puede evidenciar que los docentes consideran que la 

utilización de herramientas digitales contribuye mucho al logro de las destrezas 

de los niños puesto que permite enriquecer en los ambientes de aprendizaje por 

medio del uso de dispositivos y plataformas por medio de clases interactivos 

agradables que contribuyen a su desarrollo integral, asimismo existen varios tipos 

de programas sin embargo es importante comprender muy bien su uso y qué es 

lo que se quiere alcanzar. 
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Análisis e interpretación de resultados de los padres de familia  

 

ENCUESTA   A PADRES DE FAMILIA DEL CENTRO DE DESARROLLO 

INFANTIL “SEMILLITAS” 

 

Pregunta 1 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿Conoce usted que son 

tecnologías digitales? 

Si  22 100% 

No  0 0% 

Total  22 100% 

INTERPRETACIÓN 

EL 100% de los padres de familia encuestados responden que conocen sobre las 

tecnologías digitales. 

  

Es evidente, que todos los padres de familia los padres de familia afirman conocer 

sobre las tecnologías digitales siendo esto una gran ayuda al proceso educativo 

de los niños puesto que también pueden ofrecer ayuda con el fin de que los niños 

sean orientados sobre un uso adecuado y responsable de las mismas . 

 

Pregunta 2 Alternativa  Frecuenci

a  

Porcentaje  

¿Cuenta usted con acceso  

a internet? 

Si  21 95% 

No 1 5% 

Total  22 100% 

Gráfica 

 
Gráfica 9.Acceso a internet PPFF 
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Interpretación 

Acorde a la gráfica, el 95% de los padres de familia encuestados cuentan con 

acceso a internet y el 5% no. 

  

Por lo tanto se puede concluir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta, 

los padres cuentan con acceso a internet facilitando esto a la familiarización de 

tecnologías ya que son elementos esenciales en la actualidad además de 

orientarlos al uso apropiado y responsable. 

  

Pregunta 3 Alternativa  Frecuenci

a  

Porcentaj

e  

¿De qué manera accede a internet? 

Datos 

móviles 

3 14% 

Wifi 16 72% 

Todos 3 14% 

Total  22 100% 

Gráfica 

 
Gráfica 10.Acceder a internet 

Interpretación 

Evidentemente los resultados nos indica que el 72% responden que la manera que 

acceden a internet es Wifi, el 14% responden que usan datos móviles  y el 14% 

acceden a internet mediante las dos maneras. 

  

Acorde  a los criterios obtenidos al realizar la encuesta, el 86% de los padres de 

familia manifestaron, la manera que acceden a internet es mediante Wifi siendo 

la red inalámbrica más común, de fácil y rápido acceso las mismas que aportan 

al sistema educativo. 
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Pregunta 4 Alternativa 

opcional 

Frecuenci

a  

Porcentaj

e  

¿Cuánto paga por el servicio de 

internet? 

16$ 5 23% 

20$ 9 36% 

25$  5 14% 

27$ 3 27% 

Total  22 100% 

Gráfica  

 
Gráfica 11. Servicio a internet 

Interpretación 

Los resultados nos indican que el 23% cuentan con el servicio de internet de 16 

$ dólares siendo este el valor mínimo, el 36%  menciona que su servicio de 

internet  es de 20$ dólares, este valor está en un intervalo medio, y el 14%  

responde que el servicio de internet es de 25 $ dólares, el 27% de un valor de 

internet de 27$ dólares siendo los dos últimos valores máximos. 

 

Acorde a los criterios de los padres de familia en su mayoría manifiestan, que si 

cuentan con un adecuado plan de internet de 20 $ dólares puesto que es un valor 

adecuado para pagar el servicio de Internet, ya que es un precio competitivo y 

razonable en comparación con otros proveedores de servicios de Internet. Sin 

embargo, también es importante tener  en cuenta la calidad y velocidad del 

servicio que se ofrece por ese precio, es decir que este servicio cumple con las 

necesidades y expectativas del usuario, siendo este un elemento esencial para la 

educación de sus hijos. 
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Pregunta 5 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿Cuenta usted con equipos 

tecnológicos que familiaricen  y 

aporten al aprendizaje del 

infante? 

Computadora 9 41% 

Tablet 0 10% 

Celular 12 55% 

Otros 1 4% 

Total  22 100% 

Gráfica  

 
Gráfica 12. Servicios disponibles 

Interpretación 

Del total de los 22 padres de familia que corresponde al 100% de los padres, el 

55%cuenta con el celular mientras que el 41% cuenta con el computador y el 4 

% mencionan que cuentan con los dos equipos tecnológicos para la 

familiarización  y aporte al aprendizaje del  niño. 

  

De los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los padres de familia el 59%  

cuenta con el dispositivo del celular  porque  es de uso habitual y también de fácil 

manipulación , y es un dispositivo que se lo utiliza sin ocasionar dificultades al 

momento de utilizarlo. 

 

Pregunta 6 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

Califique su grado de dificultad 

para ingresar a las plataformas 

digitales? 

Alto 0 0% 

Medio 22 100% 

Bajo 0 0% 

Total  22 100% 
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Interpretación 

Del total de 22 padres de familia encuestados que corresponde al 100%, el 100% 

coincide que el grado de dificultad para ingresar a las plataformas digitales es 

medio. 

 

De esta manera se considera que los padres de familia al enfrentarse a un mundo 

virtual en la educación de sus niños, optaron por familiarizarse con la tecnología 

y plataformas digitales y mucho más para mejorar el aprendizaje interactivo y 

preparar a sus hijos para afrontar los retos de la sociedad actual que esta 

englobado a las tecnologías digitales. 

 

Pregunta 7 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

¿Considera usted que las 

tecnologías  ayudan a mejorar las 

destrezas y habilidades de su hijo? 

Si 21 95% 

No 1 5% 

Total  22 100% 

Gráfica  

 

 
Gráfica 13.Mejora de destrezas 

Interpretación 

En relación a la gráfica anterior podemos evidenciar que el 95% de padres de 

familia menciona que hay un grado alto de dificultad para ingresar a herramientas 

digitales mientas que el 5% da a conocer que puede entrar a las plataformas con 

gran facilidad. 

 

De acuerdo al análisis el porcentaje más alto muestra que tienen dificultas para 

ingresar a plataformas digitales, esto se ve afectado por la falta de practica o por 

el mismo hecho de no contar con internet o dispositivos tecnológicos, por ello se 
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hace necesario dar charlas sobre herramientas que aportan al aprendizaje del 

infante y como utilizarlas. 

 

Pregunta 8 Alternativa  Frecuenci

a  

Porcentaj

e  

Seleccionar más de una respuesta) 

para reforzar el aprendizaje de su 

hijo en casa le gustaría que sea 

mediante: 

Tutoriales en 

Video  

17 77% 

Material 

Digital  

2 10% 

Audio de 

clases  

1                            3% 

Otros  2  10%                     

Total  22 100%  

Gráfica 

 
Gráfica 14.Reforzar el aprendizaje 

 

Interpretación 

En relación a la gráfica podemos ver que el 87% de padres de familia manifiestan 

que sus hijos aprenderán de mejor manera a través de tutorial de videos entre 

otras formas de que su hijo adquiera conocimientos nuevos y finalmente el 3% 

da a conocer que los audios de clases ayudan a mejorar el aprendizaje del infante.  

 

A través de un breve análisis el porcentaje más alto nos da a conocer que los 

padres de familia mencionan que a través de tutorial de videos  los infantes 

pueden llegar a tener un aprendizaje significativo ya que a través de  dichos 

videos se despierta el interés de los niños de esta manera las clases son más 
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llamativas y fáciles de comprender, en el mismo contexto hay otros padres de 

familia que optaron por otro tipo de plataformas para que sus hijos puedan llegar 

a tener una aprendizaje de calidad.  

 

Pregunta 9 Alternativ

a  

Frecuenci

a  

Porcentaj

e  

Según su criterio, el apoyo de las 

nuevas tecnologías en educación 

inicial aporta al aprendizaje de su 

hijo? 

Excelente  1 5% 

Bueno  21 95% 

Malo  0 0% 

Total  22 100% 

Gráfica 

 
Gráfica 15.Aporte del aprendizaje 

Interpretación 

Evidentemente podemos ver en la gráfica que un 95% de padres de familia 

afirman que el aporte que da las herramientas digitales a los niños es bueno 

mientras que el 5% de padres mencionan que el uso de herramientas aporta 

excelentemente a el aprendizaje de los infantes. 

 

Es relevante mencionar que existen diversas plataformas que aportan al 

aprendizaje de los niños por ello en su gran mayoría los padres de familia 

mencionan que es bueno el aporte que brindan las herramientas digitales para un 

mejor desarrollo de sus habilidades digitales. 
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Pregunta 10 Alternativ

a  

Frecuenci

a  

Porcentaje  

El nivel del aprendizaje con  ayuda 

de las herramientas digitales 

considera que son: 

Excelente  1 5%                    

Bueno  21 95% 

Malo 0 0% 

Total  22 100% 

Gráfica  

 
Gráfica 16.Nivel de aprendizaje 

Interpretación 

De acuerdo a la gráfica se puede evidenciar que el 95 % de los padres de familia 

dan a conocer que el nivel de contribución de las herramientas digitales es bueno 

debido a que esto aporta grandes beneficios y facilita el aprendizaje de los 

infantes, por otro lado, el 5% de padres mencionan que la contribución de nuevas 

plataformas es de excelente para el aporte en el aprendizaje de los niños  

 

A través del análisis en el porcentaje más alto tenemos que la mayor parte de 

padres afirman que la contribución de las herramientas digitales hacia el 

aprendizaje de los niños es buena porque las plataformas brindan programas que 

aportan al aprendizaje de los niños ayudando a si a mejorar sus competencias 

transversales, como la comunicación interpersonal, el trabajo colaborativo, o la 

creatividad, lo que impulsa su participación en clase. 

 

Pregunta 11 Alternativ

a  

Frecuenci

a  

Porcentaj

e  

¿Cree que la educación en la 

actualidad  está dentro de un 

entorno virtual social? 

Si 20 90% 

No 2 10% 

Total  22 100% 

Gráfica 

 



  

79 
 

 
Gráfica 17.Educación virtual social 

 

Interpretación 

Con relación a la gráfica el 90% de padres de familia mencionan que la educación 

en la actualidad se encuentra en un entorno virtual mientras que el 10 % de padres 

da a conocer que no esto se puede dar por el desconocimiento de la nueva 

tecnología. 

 

De las evidencias anteriores se puede ver que el porcentaje más alto muestra que 

los padres de familia afirman que la educación en la actualidad se encuentra 

inmersa en un entorno virtual debido a que estas herramientas han precipitado 

una revolución docente tanto para alumnos como profesores, donde ambos han 

tenido que adaptar su forma de aprender y de enseñar en un nuevo contexto 

educativo. 
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Análisis e interpretación de resultados de la ficha de observación de los niños 

FICHA DE OBSERVACIÓN A LOS NIÑOS DEL CENTRO DE 

DESARROLLO INFANTIL “SEMILLITAS 

 

Indicador 1 Alternativa  Frecuenci

a  

Porcentaj

e  

Manifiesta sus emociones y 

sentimientos con mayor 

intencionalidad mediante 

expresiones orales y gestuales. 

Siempre  13 60% 

Casi 

Siempre  

8 36% 

Nunca  1 4% 

Total  22 100% 

Gráfica 

 
Gráfica 18. Emociones 

Interpretación 

Evidentemente podemos observar en la gráfica anterior los siguientes resultados, 

en primer lugar, tenemos el 96% de infantes que siempre y casi siempre 

manifiestan sus sentimientos y emociones con mayor intensidad, mientras que el 

36 % de niños casi siempre muestran sus emociones, por otro lado, el 4 % de 

infantes nunca expresan sus sentimientos y emociones. 

 

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar la ficha de observación el más 

alto porcentaje de los infantes si muestran sus sentimientos y emociones mediante 

expresiones orales y gestuales en relación a las plataformas digitales, por otro 

lado, existen niños que muestran dificultades para poder expresar sus emociones 

a través de plataformas digitales.  
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Indicador 2 Alternati

va  

Frecuenci

a  

Porcentaj

e  

Establece comparaciones entre los 

elementos del entorno a través de la 

discriminación sensorial. 

Siempre  0 0% 

Casi 

Siempre 

12 55% 

Nunca  10 45% 

Total  22 100% 

Gráfica 

 
Gráfica 19. Comprensión 

Interpretación 

En relación a la gráfica anterior podemos ver que el 55% de niños casi siempre 

ponen en comparación los elementos del entorno a través de la discriminación 

sensorial, mientras que el 45 % de infantes no pueden establecer comparaciones 

entre elementos. 

 

 A través de un breve análisis como resultados tenemos que el porcentaje más 

alto muestra que los niños casi siempre establecen comparaciones entre los 

elementos del entorno a través de la discriminación sensorial lo que nos ayuda a 

identificar el conocimiento y la familiarización que tiene cada niño con la nueva 

tecnología digital y como esto contribuye al aprendizaje del mismo.  

 

Indicador 3 Alternativ

a  

Frecuenci

a  

Porcentaj

e  

Describir oralmente imágenes que 

observa en materiales gráficos y 

digitales empleando oraciones. 

Siempre  13 60% 

Casi 

Siempre 

0 0% 

Nunca  9 40% 

Total  22 100% 
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Gráfica 

 
Gráfica 20. Expresión de lenguaje 

Interpretación 

En cuanto a la expresión del lenguaje tenemos el 60% de niños siempre describen 

oralmente imágenes digitales empleando así oraciones con gran facilidad, por 

otro lado, el 40 % de niños no logran describir oralmente imágenes que observa 

en imágenes digitales mostrando así la ausencia de materiales digitales. 

 

De acuerdo a los resultados anteriores el porcentaje más alto es donde los niños 

pueden describir imágenes digitales y reconocerlas, pero sin embargo hay un 

pequeño porcentaje que muestra dificultad en la identificación de imágenes lo 

cual nos muestra que hay una falta de conocimiento de plataformas digitales por 

parte de los docentes.  

 

Indicador 4 Alternativa  Frecuencia  Porcentaje  

Sigue instrucciones sencillas que 

involucren la ejecución de tres o 

más actividades. 

Siempre  17 78% 

Casi 

Siempre 

0 0% 

Nunca 

  

5 22% 

Total  22 100% 

Gráfica 
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Gráfica 21. Sigue instrucciones 

 

 

Interpretación 

Con relación a la gráfica anterior su puede evidenciar que el 78 % de los infantes 

siempre siguen instrucciones que involucren la ejecución de tres o más 

actividades mientas que el 22% muestra que no siguen reglas de acuerdo a un 

cronograma. 

 

  A través de un breve análisis podemos mencionar que la gran mayoría de 

estudiantes puede seguir instrucciones lo que nos ayuda a poder realizar varias 

actividades que aporten a su aprendizaje, por otro lado, los niños que no logran 

cumplir instrucciones se les ayudara a través de plataformas que capten la 

atención del niño puede ser a través de cuentos, o videos que ayuden a cumplir 

con la actividad . 

 

 

 

Indicador 5 Alternativ

a  

Frecuenci

a  

Porcenta

je  

Realizar movimientos de manos, dedos 

y muñecas que le permiten coger 

objetos utilizando la pinza trípode y 

digital. 

Siempre  0 0% 

Casi 

Siempre 

11 50% 

Nunca  11 50% 

Total  22 100% 

Gráfica 
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          Gráfica 22.Expresión corporal. 

 

Interpretación 

De acuerdo a la gráfica nos indica que el 50 % de niños pueden desarrollar las 

actividades que involucran todas las partes de su cuerpo tanto finas como gruesa, 

mientras que el otro 50 % de niños no pueden lograr dichas actividades. 

 

Al realizar un breve análisis podemos darnos cuenta que la mitad de niños no 

pueden cumplir con dichas actividades por falta de herramientas tecnologías que 

los docentes desconocen por ausencia de  capacitaciones sobre el uso  de 

plataformas que aportan al aprendizaje de los infantes despertando así su interés 

por aprender y su imaginación. 

 

 

Indicador 6 Alternativa  Frecuenci

a  

Porcenta

je  

Identifica en su cuerpo y en el de los 

demás partes y articulaciones del 

cuerpo humano, así como partes finas 

de la cara, a través de la exploración 

sensorial. 

Siempre  0 0% 

Casi 

Siempre 

16 73% 

Nunca           6                       27% 

Total  22 100% 

Gráfica 



  

85 
 

 
          Gráfica 23.Expresión sensorial 

Interpretación 

Con relación a expresión sensorial podemos evidenciar que el 73% de niños casi 

siempre identifican todas las partes de su cuerpo a través de videos que muestran 

partes finas y gruesas de su cuerpo, por otro lado, el 27 % de infantes no logran 

identificar las partes de su cuerpo 

 

 Como resultados tenemos que el porcentaje más alto de niños logran identificar 

las partes de su cuerpo con gran facilidad mientras que el otro porcentaje de niños 

no puede cumplir con la actividad debido a que no se puede contar con los 

materiales suficientes para captar la atención de todos los infantes. 

 

Indicador 7 Alternativ

a  

Frecuenci

a  

Porcenta

je  

Realiza actividades creativas 

utilizando las técnicas digitales con 

variedad de materiales. 

Siempre  0 0% 

Casi 

Siempre 

14 64% 

Nunca  8 36% 

Total  22 100% 

Gráfica 
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          Gráfica 24.Expresión artística 

Interpretación 

Con relación a la gráfica el 64% de niños casi siempre realiza actividades 

creativas mientras que el 36 % de infantes no logran cumplir las actividades que 

se les asigna por diversas dificultades. 

 

Tras un breve análisis podemos mencionar que el porcentaje más alto muestra 

que los estudiantes puedes realizar actividades creativas familiarizándose con la 

tecnología digital, por otro lado tenemos un porcentaje considerable de niños que 

no cumplen con la actividad esto se da por la falta de conocimiento de las 

herramientas digitales por parte de los docentes. 
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• Anexo 8 

Figura 3: 

Aplicación ficha de observación a los niños del Centro de Educación Inicial 

"Semillitas" 

 
 

Fuente: Niños del Centro De Educación Inicial “Semillitas” 

 
 Figura 4: 

Aplicación encuesta  a los Docentes del Centro de Educación Inicial "Semillitas" 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Niños del Centro De Educación Inicial “Semillitas” 
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Figura 5: 

Aplicación encuesta a los padres de familia del Centro de Educación Inicial 

"Semillitas" 

 

 

Fuente: Padres de familia del Centro De Educación Inicial “Semillitas” 

 

 

Figura 6: 

Encuesta realizada a Los Padres de Familia 
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Figura 7: 

Encuesta realizada a Los Docentes 

 


