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RESUMEN

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION
Autor:

Alejandra Veronica Venegas Baez

TEMA: “LA ILUSTRACION COMO DISCURSO VISUAL A LA
REPRESENTACION DEL PERSONAJE “EL COMERCIANTE DE SAQUISILI."

En la provincia de Cotopaxi se encuentra ubicado el cantén Saquisili, reconocido como
principal via de transporte comercial del pais por su capacidad de conectar la region Sierra
con la Costa. En la época de 1930 los comerciantes Saquesilenses fueron considerados
personas de alto rango social por la labor de trasladar los productos interandinos,
recorriendo extensas rutas para realizar sus ventas. Estas vivencias son relatadas a
menudo por los adultos mayores que logran recordar con carifio sus antepasados. En la
actualidad la poblacién saquisilense desconoce la historia sobre las rutas y adversidades
de dicha actividad y el impacto en la actualidad del comercio, puesto que es una de las
actividades centrales del canton. Por esta razon, se propone la elaboracién de un libro
ilustrado mediante la metodologia del Design Sprint donde se recopilan las adversidades
vividas por los comerciantes de inicios del siglo XX, a partir del uso del estilo grafico
expuesto en ilustraciones antiguas creadas por los moradores. Se partio de un guién
basado en datos bibliograficos y documentales, asi como también, entrevistas a familiares
y sucesores de este tradicional oficio. Finalmente, el discurso visual difunde el personaje
del comerciante mediante ilustraciones que incentivan a la memoria visual y salvaguardan
las vivencias de los antepasados. Al igual que se da la importancia del origen del comercio
en la Sierra central del Ecuador.

Palabras clave: Discurso Visual, llustracion, Comerciante de Saquisili

Tutor del Proyecto de Investigacion
Mg. Huera Naranjo Vilma Lucia
C.1.:171349191-0
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ABSTRACT

TECHNICAL UNIVERSITY OF COTOPAXI
FACULTY OF SOCIAL SCIENCES, ARTS AND EDUCATION
Author:

Alejandra Veronica Venegas Béez

Subject: ILLUSTRATION AS VISUAL DISCOURSE TO THE DEPICTION OF THE
MERCHANT OF SAQUISILI

Saquisili is a small town located in the province of Cotopaxi, recognized as the main commercial
transport route in the country due to its ability to connect the Highland and the Coastal regions.
In the 1930s, Saquesilense merchants were considered people of high social rank for transporting
inter-Andean products, traveling extensive routes to make their sales. These experiences are often
recounted by older adults who manage to fondly remember their ancestors. At the moment,
Saquisilense population is unaware of the history of the routes and adversities of this activity and
the current impact of trade, since it is one of the central activities of the town. For this reason, the
elaboration of an illustrated book is proposed through the Design Sprint methodology where the
adversities experienced by the merchants of the early 20th century are compiled and depicted,
based on the use of the graphic style exposed in old illustrations created by the residents. It started
from a script based on bibliographic and documentary data, as well as interviews with relatives
and successors of this traditional trade. Finally, the visual discourse disseminates the character of
the merchant through illustrations that encourage visual memory and safeguard the experiences
of the ancestors. Just as the importance of the origin of trade in the central Highlands of Ecuador
is given.

Keywords: Visual Discourse, lllustration, Saquisili Merchant
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Introduccion

Se conoce que actualmente en la sociedad se ha perdido la importancia de resguardar la
identidad cultural de los pueblos debido a las nuevas tecnologias, dejando asi una pérdida
significativa del poder identificativo de algunos cantones que llevan un legado de cultura de
gran importancia y que a tenido grandes impactos en la actualidad, en este proyecto se pretende
hablar sobre como Saquisili se convirtid en un recinto comercial indigena mas grande teniendo
en cuenta al personaje ¢l “ Comerciante de Saquisili” como protagonista, esto se realizara
mediante la ilustracion basada en el arte andino de los mismos libros de relatos hechos por
historiadores Saquisilenses, mediante la metodologia de design sprint que nos permitira
conocer desde los escenarios especificos de la historia hasta las perspectivas del mismo, la
ilustraciones nos dara a conocer como se genera el discurso visual para que las nuevas
generaciones sepan como el Saquisili de los 1930 fue uno de los ejes comerciales méas grandes

que conectaban la sierra con la costa y permitiendo comercializar productos hasta la actualidad.



1 INFORMACION GENERAL

1.1 Titulo del proyecto:

La ilustracion como discurso visual en la representacion del personaje “‘el comerciante

de Saquisili

Fecha de inicio:
A partir del 10 de marzo del 2023

Fecha de finalizacion:
El 28 de julio del 2023

Lugar de ejecucion:
El lugar en donde se ejecutara la investigacion del proyecto es en el centro histdrico de la

ciudad de Latacunga.

Unidad académica que auspicia:

Universidad Técnica de Cotopaxi.

Carrera que auspicia:

Carrera de Disefio Grafico.

Equipo de trabajo:

Tutor de titulacion:

Vilma Lucia Naranjo Huera
Equipo investigativo:

Venegas Baez Alejandra Veronica (Anexo 1)

Area de conocimiento:

Ciencias sociales, arte y educacion. (llustracion, Disefio Editorial)



Linea de investigacion:

Cultura, arte y disefio para la transformacion del ser humano y la sociedad

Sub lineas de investigacion de la Carrera:
Disefio aplicado a investigacion y gestion historico-cultural

2 DESCRIPCION DEL PROYECTO

En la provincia de Cotopaxi, se encuentra el cantdon Saquisili, reconocido como un
enclave vital y una via comercial de primer orden en el pais, debido a su habilidad para
enlazar laregion Sierra con la Costa. En la década de 1930, los comerciantes saquisilenses
ostentaban un estatus social destacado gracias a su crucial labor como intermediarios en
el transporte de productos interandinos. Ellos recorrian largas y complejas rutas para

llevar a cabo sus transacciones.

Con el paso del tiempo y el avance tecnol6gico, en la actualidad, la poblacion carece de
conocimiento acerca de las rutas y desafios que implicaba esta labor. Los relatos de estas
experiencias son a menudo compartidos por los ancianos, quienes recuerdan con carifio a
sus ancestros. A causa de esta falta de difusion, surge el proposito de crear un proyecto
basado en el Disefio Grafico para diseminar esta historia del personaje en cuestion. Se
planea llevar a cabo esta tarea a través de ilustraciones, como medio para estimular la
memoria visual y preservar las vivencias de los antepasados, asi como para resaltar la

importancia del origen del comercio en la sierra central del ecuador.

Por consiguiente, se ha concebido la idea de confeccionar un libro ilustrado. Este libro se
propone narrar las adversidades enfrentadas por los comerciantes de la época, utilizando
el estilo gréafico andino como base para las ilustraciones. Estas representaciones visuales
se elaboraran mediante la técnica de investigacion bibliogréfica, junto con la informacion
recopilada de entrevistas realizadas a los descendientes de los comerciantes. De esta
manera, se busca no solo honrar y mantener viva la memoria de esos tiempos pasados,
sino también educar a las generaciones presentes y futuras sobre la trascendencia de este

legado comercial en la region ecuatorial.



3 JUSTIFICACION DEL PROYECTO

La diversidad de creencias y comportamientos en todo el mundo constituye un proceso
dinamico y cambiante, con una complejidad inherente. Es un componente esencial del
desarrollo humano, ya que forja un sentido de pertenencia a un entorno Unico que nos
diferencia de otros grupos sociales. Si bien las generaciones anteriores valoraban
profundamente su cultura y tradiciones, las nuevas generaciones buscan nuevas formas
de expresion que estan moldeadas por el cambio social. En consecuencia, han
evolucionado como respuesta a estos cambios y buscan adaptarse y ser aceptadas en una

sociedad en constante transformacion.

Sin embargo, se ha observado una disminucion en la apreciacion y preservacion de la
cultura y tradiciones por parte de las nuevas generaciones, reflejada en la desvalorizacion
de figuras culturales como el "Comerciante de Saquisili". Esta pérdida de interés por el
conocimiento cultural en Saquisili, junto con una falta de representacion grafica adecuada
tanto en el &mbito turistico como comercial, ha llevado a una degradacion en la estima y

proteccion de la identidad cultural.

Desde la perspectiva de los estudios culturales, la memoria desempefia un papel central
en la construccion de la identidad dentro de un grupo social. La memoria cultural es
fundamental para la preservacion de conocimientos que transmiten elementos culturales,
ya que, sin ella, la identidad se veria comprometida y el reconocimiento se volveria dificil
de lograr. Por lo tanto, tanto la memoria colectiva como la individual son factores

determinantes en la formacion de la identidad de un sector social.
4 BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

4.1 Beneficiarios directos

e Demografica: Hombres y mujeres de entre 10 - 85 afios, estudiantes de escuela

primaria y secundaria, asi como universitarios.



Geografico: Canton Saquisili -Cotopaxi-Ecuador, zona suburbana y urbana que
hablan espafiol. Segun datos de INEC (2020) el canton Latacunga cuenta con
31.426 habitantes.

Comportamiento: Nifios y adolescentes aficionados de la historia y de la
narrativa gréafica.

Factor Econdémico: Poblacion econdmicamente inactiva y activa.
Psicograficas: Personas que desconocen sobre el Comerciante de Saquisili y la

representacion grafica.

4.2 Beneficiarios indirectos

Demografica: Hombres y mujeres de entre 10 - 85 afios, estudiantes de escuela
primaria y secundaria, asi como universitarios.

Geogréfico: Canton Saquisili -Cotopaxi-Ecuador, zona suburbana y urbana que
hablan espafiol. Segun datos de INEC (2020) el canton Latacunga cuenta con
31.426 habitantes.

Comportamiento: Nifios y adolescentes aficionados de la historia y de la
narrativa gréfica.

Factor Econdémico: Poblacion econémicamente inactiva

Psicogréficas: Personas que desconocen sobre el Comerciante de Saquisili y la

representacion grafica.



5 EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

5.1 Planteamiento del Problema

En la contemporaneidad, la falta de preservacion de la educacion y el deterioro de los
conocimientos ancestrales han llevado a que las nuevas generaciones del cantén de
Saquisili desconozcan la relevancia que alguna vez ostentd el comerciante saquisilense
en la historia del comercio ecuatoriano. Esta carencia ha ocasionado la pérdida gradual
de archivos documentales a lo largo del tiempo, lo que a su vez ha tenido un efecto
perjudicial en las jovenes generaciones al dejarlas desconectadas de su identidad cultural.
Este panorama ha impulsado a emprender una investigacion, con el propdésito de preservar
este tipo de acontecimientos histdricos y, de manera simultanea, avivar el interés en torno
a la ruta comercial y como Saquisili llegé a erigirse como un punto comercial de
relevancia. Ademas, busca fomentar la expresion grafica mediante la formulacién de una
propuesta de discurso visual, la cual aspira a albergar esta informacién valiosa con vistas

a las futuras generaciones.

5.2 Preguntas De Investigacion
¢Como elaborar un libro ilustrado como discurso visual para la historia del
personaje “El comerciante de Saquisili™?

¢,Se puede elaborar un libro ilustrado como discurso visual para la representacion

del personaje "El comerciante de Saquisili™?



6 OBJETIVOS

6.1 General

Desarrollar un libro ilustrado como discurso visual para la representacion del personaje

“El comerciante de Saquisili”

6.2 Especificos

e Recopilar informacidn historica para la jerarquizacion de escenarios claves para
la historia del personaje del canton Saquisili.

e Conceptualizar el proceso de ilustracion y caracteristicas de los personajes y sus
escenarios.

e Generar un discurso visual sobre la historia del comerciante de Saquisili para ser

visibilizado en un libro ilustrado.

7 ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS
OBJETIVOS PLANTEADOS

Tabla 1
Actividades y Sistema de Tareas en Relacion a los Objetivos Planteados

Descripcién de la
. . Resultado de la actividad
Objetivo Actividad (tareas) actividad (técnicase
instrumentos)
Enfocado a la
L e Recopilacion de Primera fase:
* _F%ecopllac_:[on de testimonios de personas Definir
informacion de fuentes : C
biblioaraficas: libros los cuales tuvieron Investigacion
Ibfiograficas: ibros, familiares comerciantes. bibliografica: En
Recopilar articulos cientificos y - !
p . i o Caracteristicas tales como | esta primera etapa
informacion tesis relacionados con el . :
in . . indumentaria, del proceso de
PP comercio y la travesia e - : S
historica para la ue realizaban al caracteristicas fisicas y investigacion donde
jerarquizacion q viajes del personaje se proporciona la
. momento de S . : o
del personaje o ¢ Se confirmo el personaje y | informacion ya
; comercializar sus : .
del cantdn productos todos los aspectos que existente se buscaré
Saquisili R rodean su travesia. informacion en:
q . e Jerarquizacion de = lib ticul
Informacién tedrica * Obtencion del marco 10108, ATICLI0S.
f ial | tedrico. cientificos y tesis.
re (i_renc_lfa %arla a ¢ Instrumento:
reafizacion gel proyecto. Ficha Bibliografica




Conceptualizar
el proceso de
ilustracion y
caracteristicas
de los
personajes y sus
escenarios.

Moodboard.
Disefio de bocetos.
Seleccién del estilo
gréfico acorde a la
Historia.
lustraciones
analogas y digitales.
Construccion de
prototipos.
Identidad del
producto.

Concepto de los personajes
y escenas clave para la
creacion del guion.

Enfocado al
Segunda y Tercera
fase: Decidir y
Prototipar
Técnica: Bocetaje
(Técnica a mano
alzada), ilustracion
analoga y digital.
Instrumento:
Ficha Bibliografica
Léapices borradores,
tableta
digitalizadora y
computadora con
software de
ilustracién

Generar un
discurso visual
sobre la historia
del comerciante
de Saquisili para
ser visibilizado
en un libro
ilustrado.

Previas
visualizaciones de
varias propuestas.
Observar el discurso
visual en la creacién
de la obra.

¢ Disefio de llustraciones
digitales de los escenarios
y personajes que
acompafiaréan al
protagonista en la historia

e Diagramacion de un libro
ilustrado para el
reconocimiento del
comerciante de Saquisili.

Enfocado a la fase
Cuarta y Quinta:
Prototipar y
Validar
Metodologia del
design sprint

Gracias a la
aplicacion de esta
metodologia, se
logran obtener
resultados tangibles
y cuantificables, lo
cual posibilita la
validacion del
concepto al ser
sometido a pruebas
con usuarios reales.

Nota: Elaboracion propia, 2023

8 FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

8.1 El Lenguaje visual

La comunicacion visual es un sistema de trasmision de mensajes donde el codigo

utilizado sera el lenguaje visual. Partiendo de esta definicion se puede decir que el

lenguaje visual es el cddigo de transmision de la comunicacion visual. Contribuye

a que formemos nuestras ideas sobre como es el mundo, ya que a través de él

absorbemos y creamos informacion, un tipo de informacion especial que captamos

gracias al sentido de la vista. (Acaso,11, p.21)




El lenguaje visual constituye uno de los medios de comunicacion esenciales para la
creacion de imégenes que poseen un caracter representativo y simbolico. Este
lenguaje se vale de diversos recursos y plataformas que se ajustan a las necesidades
establecidas en el ambito del disefio, ya sea en su dimension conceptual o visual.
Esta interconexion esté intrinsecamente ligada al proceso de desarrollar un producto
grafico visual, cuyo proposito es conectar efectivamente con el publico objetivo y
alcanzar los objetivos predefinidos. Es decir, es el sistema de comunicacion que
mayor parecido alcanza con la realidad ya que la creacion grafica permite llegar a

transmitir lo que queremos contar al receptor Rozenbaum (2022).

Este lenguaje carece de una estructura o normativa formal para su organizacion,
algo que entendemos se debe a la memoria visual que se ha ido desarrollando desde

nuestra infancia, y que aprendemos de manera automatica.

8.1.1 Clasificacion del Lenguaje Visual

El lenguaje visual basa su clasificacion segun la necesidad con que pretenda
transmitir un mensaje al publico, de acuerdo a eso se tiene: el lenguaje visual
objetivo, el lenguaje visual publicitario y el lenguaje visual artistico Caspi,
(2023).

8.1.1.1 Lenguaje Visual Objetivo

Es el que transmite una informacion concretamente real de modo que solo pueda
tener una interpretacion, por ejemplo, el lenguaje técnico y cientifico. A este
grupo pertenecen sobre todo el dibujo técnico que solo tiene una representacion
al igual que el lenguaje cientifico ya que se basa en los fundamentos médico y

fisiolégicos del ser humano. (Yepez,2017).



8.1.1.2 Lenguaje Visual Publicitario

El lenguaje visual publicitario, desempefia un importante papel en la elaboracién
de discursos comerciales participativos creados para comunicar. Su objetivo es
informar, convencer y vender. Este lenguaje es acompafiado con el lenguaje
visual artistico, como son la pintura y la fotografia se emplea como medio para
publicitar. Las disciplinas propias de este tipo de lenguaje son el dibujo

publicitario y las artes graficas. (Yepez,2017).

8.1.1.3 Lenguaje Visual Artistico

El lenguaje visual artistico se interpreta por medio de las imagenes que se
perciben por medio del sentido de la vista. En este caso el mensaje queda a la
libre interpretacion, es capaz de despertar sentimientos y sensaciones bastante

propias y personales en el espectador (Caspi, 2023).

8.2 Discurso visual

Este enfoque, que concibe al discurso como un punto de encuentro entre el texto
y el entorno social, posibilita la realizacion de descripciones a nivel de la
superficie textual (Florencia, 2016, pp. 159). Se plantea que el discurso visual
desempefia el rol de recrear de manera auténtica el contexto en el que se originan
las ideas, con un enfoque mas enfocado en la representacion dentro del &mbito
social. Ademas, se argumenta que el discurso visual constituye uno de los
elementos primordiales para generar un contenido grafico coherente, el cual nos

habilita para narrar historias a través de la dimension grafica.

De esta manera, una de las formas mas integrales de comunicar una historia o
informacién al pablico objetivo surge de la interseccion de ambas mediante la
comunicacion y la creatividad (Gamonal, 2015). Citando a Fontanille (2016) “Es
asi como el discurso es “una instancia de analisis donde la enunciacidén esta

asociada a su producto, es decir, el enunciado” (p. 91).



8.3

8.4

Mensaje Visual

Los mensajes visuales y la publicidad no pueden considerarse obras de arte en si,
ya que tienen un propdsito comunicativo con el poder de moldear actitudes y
opiniones. La imagen producida debe encapsular significados y transformarse en
un reflejo social del periodo en que se origino, destacando por encima de otros
mensajes. Asi, ejercen influencia sobre comportamientos, tendencias, rutinas,

ideologias y puntos de vista dentro de la poblacién (Rozenbaum, 2022).

llustracion Grafica

Para iniciar un producto grafico es necesario generar conceptos que den fuerza a
desarrollar el producto final. Las ilustraciones se manifiestan ya sea por mapas,
planos, diagramas o elementos decorativos, esto generalmente se trata de
representaciones de escenas, personajes u objetos que tienen relacion, directa,

indirecta o simbdlica con el texto. (Culata 2007)

La ilustracion grafica permite plasmar diferentes ideas, asi Redondo (2019)
menciona que se encuentra entre el Arte y el Disefio Grafico, su caracter funcional
debe impresionar al espectador y provocar un determinado tipo de respuesta

emocional o intelectual (Redondo, 2019).

El diseno comunica facilmente a los usuarios, como Frascara menciona: “El
disefiador da forma visual a las comunicaciones” (2000, pag.13). El uso de la
ilustracion desempefia un papel crucial en la comunicacion al transmitir de forma
directa, centrandose principalmente en captar la atencion del publico objetivo a
través de la vista. Las ilustraciones se encuentran estrechamente vinculadas al

mensaje escrito que acompafan a la imagen.

Los ilustradores pueden experimentar con diferentes estilos y enfoques para
representar personajes. Esto da lugar a una amplia gama de posibilidades creativas
y permite la exploracion de diferentes tonos y atmdsferas en una narracién. La

ilustracion abarca diversas técnicas, como acuarela, tinta china y éleo, tanto en



formato analogo como digital. Es importante destacar que la ilustracion no debe ser

confundida con el dibujo.

Figura 1
Técnicas de ilustracién

Se dividen en dos

HUMEDOS

ACRILICO
trapeado consiste en usar una brocha

&

¥

s e b o ]

ACUARELA

sobre papel o cartulina con
colores diluidos en agua.

OLEO

generalmente sobre lienzo o tabla, que se
hace utilizando colores disueltos en aceite.
Similar

TINTA Y PLUMA

Fl acabado se hace con plumilla y tinta,
ysu

LAPICES DE COLORES

se aplica mediante la superposicion de capas,

por los ¥
por os mas oscuros

ROTULADORES

‘es muy expresiva por sus colores brillantes
@ intensos, 5@ puede trabajar con 1as lineas,

¥
‘combinaciones.

CARBONCILLO

la superficie.

PASTELES
que no utiliza ningun disolvente y se
aplica directamente sobre |a superficie
de trabajo

BOLIGRAFO
que no utiliza ningun disclvente y se
aplica directamente sobre la superficie
de trabajo

TECNICAS DE
ILUSTRACION

Nota: Tomado de Cabado, 2023




8.4.1

8.4.2

Una de las técnicas de ilustracion que permiten plasmar los sentimientos, ideas y
pensamientos internos es la técnica de tintay pluma, ya sea en su formato analdgico
o digital. En el contexto de esta investigacion, ambas variantes de esta técnica se

emplearan para explorar y desarrollar el proceso creativo.

llustracion Analdgica

En la investigacion, se considera que la ilustracion analdgica se refiere a la
realizacion manual de las ilustraciones, que se pueden tocar y sentir fisicamente.
Esto abarca la creacidn de bocetos y el uso de técnicas mixtas de ilustracion, donde
el artista puede manipular el contenido mediante objetos que dejan una marca

tangible en la superficie.

Por otro lado, en el estudio se plantea la utilizacion de herramientas digitales
para crear productos graficos de alta calidad, con la posibilidad de ser
reproducidos a gran escala en el futuro. Por tanto, se hara uso de la ilustracién

digital en este contexto.

llustracion Digital

La ilustracion digital se encuentra estrechamente vinculada a los avances
tecnoldgicos, lo que abre un mundo fascinante de técnicas y herramientas que
facilitan la materializacion de ideas mediante el uso de dispositivos electrénicos
y software, pero se debe tener en cuenta que todo depende de la capacidad

creativa del artista Zambrano (2003).

Por otro lado, se tiene que las imagenes vectoriales se conforman por elementos
geométricos tales como segmentos, arcos, poligonos que son determinados
mediante formulas matematicas y otros atributos como el color, grosor de linea,
etc. (Zambrano, 2003)

El sistema de vectores esta intrinsecamente ligado a la ilustracion digital, ya que

a través de este método es posible transmitir conceptos graficos a cualquier parte



del mundo. La vectorizacion permite construir imagenes a partir de formas
geomeétricas, lineas y trazos, y su ventaja radica en que la resolucion no se

degrada al ampliar la imagen.

8.4.3 Técnicas de Expresion gréfica

En la investigacion, la ilustracién grafica se emplea como técnica para la
creacion de los personajes. La expresion grafica es importante, ya posibilita
representar de forma precisa los objetos que se van a disefiar y construir, esta
incluye: dimensiones, detalles, vistas, esquemas de funcionamiento, piezas, etc.
(Aguanac, 2019).

Redondo (2019) afirma que se debe desarrollar la "capacidad de reproduccion™,
es decir, la forma en que se materializa en el papel o en el monitor, las imagenes
que se generan en el proceso. No basta con ser observador, sino ser capaces de

materializar ideas y conceptos.

8.4.4 Bocetos

Las técnicas de expresion gréfica tienen como proposito visual representar
mensajes mediante el empleo de herramientas que dan lugar a productos de
excelencia. Mediante el uso de lapices y técnicas secas, es posible realizar bocetos
de manera eficiente. En el contexto de esta investigacion, se priorizara el empleo

de bocetos como la técnica central para la creacidn de personajes.

Los bocetos representan un paso crucial en la gestacién de una idea que se
materializard. Estos se elaboran mediante la combinacion de un l&piz y un
cuaderno, herramientas que nos permiten plasmar y concretar nuestras ideas de
manera efectiva. A propdsito del bocetaje, Munari menciona: “Durante el proceso
de proyecto, el disefiador utiliza distintos tipos de dibujos, desde el simple boceto
para fijar una idea util hasta los dibujos constructivos, los alzados, las

axonometrias, el dibujo despiezado o los fotomontajes” (1983).



En este escenario, los bocetos adquieren un papel primordial, ya que a partir de
lineas simples puede surgir una obra artistica de gran magnitud. Los bocetos
posibilitan la captura veloz de ideas y la definicion de aspectos cruciales como
proporciones y gestos corporales. Ademas, se erigen como lineas directrices en el

proceso de construccion de personajes.

Al dar inicio a un proyecto gréfico, los bocetos o esbozos conceptuales
desempefian un papel crucial en la fase inicial, que abarca desde la concepcion de
ideas hasta la elaboracién de los primeros trazos. Esta etapa preliminar adquiere
una importancia vital en el disefio efectivo, puesto que posibilita la visualizacion
de la nocion conceptual y la deteccion temprana de posibles errores susceptibles
de correccion. En el contexto especifico de la creacion de personajes, cada etapa
del proceso posibilita la refinacion de su estética y la materializacién de ideas
concernientes a su indumentaria. En Gltima instancia, esta metodologia encuentra
su valor en la solucién anticipada de problemas. En la Figura 2 se muestra un

ejemplo de boceto.

Figura 2
Boceto Payaso Fiestas de la Santisima Virgen del Quinche

-

Nota: elaboracion propia, 2023



8.4.5 Creacion de personajes

Zufiiga, (2013) menciona:

De tal forma el escritor puede tomarse a si mismo, a alguien de su entorno
familiar o social, a un desconocido o a un personaje famoso, como base
para caracterizar sus personajes. No es indispensable basarse en una sola
persona, ya que se pueden tomar caracteristicas de varias y fusionarlas en

un Unico personaje” (pag. 6).

La creacion de personajes juega un rol fundamental en la comunicacion visual.
A través de esta técnica, los personajes cobran vida con trazos y colores, creando
una conexion directa con el publico. Estas representaciones visuales no solo son
estéticamente atractivas, sino que también son portadoras de significados y
emociones que trascienden las palabras. Permite transmitir narrativas de manera
efectiva, resaltando caracteristicas individuales y transmitiendo informacion

sutil sobre la personalidad, la historia y los valores del personaje en cuestion.

El ilustrar personajes adquiere relevancia en diversos niveles, a nivel emocional,
la ilustracion gréafica brinda la posibilidad de establecer una conexion emocional
inmediata entre el espectador y el personaje. La forma en que se dibuja, los
gestos y expresiones faciales, asi como la eleccién de colores, pueden evocar
emociones especificas y crear empatia. La ilustracion grafica es un lenguaje
universal, puesto que trasciende las barreras linglisticas y culturales. Un
personaje bien disefiado puede comunicar conceptos y sentimientos de manera

universal, siendo comprendido por diversas audiencias alrededor del mundo.

Los personajes ilustrados son mas facilmente identificables y relatables para el
publico. Las caracteristicas visuales pueden reflejar aspectos de la personalidad,
el trasfondo cultural y las aspiraciones, permitiendo a los espectadores encontrar
similitudes y puntos de conexion con los personajes. Es una herramienta

poderosa para contar historias. Cada detalle en la imagen contribuye a la



narrativa general, proporcionando pistas visuales sobre la tramay el contexto en

el que se desenvuelven los personajes.

El personaje es el aspecto fundamental el cual se especifica la relacion su
ambiente, este depende sobre todo de su disefio y comportamiento. Sena (2012)

resalta que:

Se necesita entender que no es un dibujo sin concepto, sino la
representacion visual de un personaje, es decir de alguien que vive, siente
y tiene una personalidad particular que debe ser demostrada en el dibujo.
Por lo tanto, el disefio de un personaje debe estar cargado de vida, evocar
emociones y debe ser dindmico, ya que el personaje debe ser pensado en

movimiento” (Sena, 2012).

Para el disefio de personajes se debe tener muy claro los conceptos no visibles
como: la psicologia del personaje, la cual debe contener las emociones, el
temperamento y su personalidad, al igual que su ambiente donde transcurrira la
historia. Existen aspectos que deben ser muy importantes al generar un personaje
los cuales son desde la creacién de su vestimenta hasta su entorno. Sus rasgos

fisicos, cada personaje maneja su linea grafica que dan fluidez a la ilustracion.

La creacion de personajes no solo se compone de hacer un buen dibujo, es
comprender que pertenece a un entorno, que responde a unas necesidades vitales
para el mismo y que debe evocar vida, por lo que debe ser dindmico y expresivo
(Sena, 2012).

Valencia (2011) donde intervienen personajes, ambientes, recreaciones de
escenas, el nivel de expresividad de la imagen es vital, la creacion de personajes
es muy importante destacar la morfologia, esta permite dar un realce a los
elementos de la ilustracion, se destaca por establecer caracteristicas reales

brindando un estilo propio.



8.4.5.1 Morfologia del personaje y escenarios

Resulta imperativo dotar al personaje de una historia de fondo, ya que este relato
sienta las bases para el proceso de bocetaje. La representacion grafica aspira a
generar en el pablico un impacto especifico, por lo que el desarrollo adecuado
de los personajes se convierte en un elemento indispensable. En este punto cobra
protagonismo el valor del lenguaje creativo, el cual se manifiesta a través de la
personalidad, el caracter y la elocuencia intrinsecos del personaje objetivo.
(Sena, 2012)

Estas caracteristicas se recopilan por medio de ejemplos reales ya sea naturaleza
0 personajes de la historia. Los rasgos ya sea de una etnia o estados de animo de
cada personaje, esto busca conservar cada caracteristica que hace Unica por

medio de la morfologia.

El escenario es la parte fundamental ya que es parte clave de la narrativa,
Cérdenas (2015) menciona:
Los escenarios pueden pertenecer a mundos imaginarios, de ciencia
ficcion, paisajes rurales o urbanos de la vida real; razon por la cual son
creados detalladamente para mantener coherencia con lo que se quiere
representar. El ilustrador es quien decide el grado de similitud o diferencia

que su creacion debe mantener con la realidad. (pag. 48).

Los escenarios toman de referencias localidades reales, como el campo o la

ciudad, estas locaciones no deben opacar al personaje.



8.5 Saquisili

El Canton Saquisili, se situa en la provincia de Cotopaxi, ubicada en la zona centro-
norte de la region interandina del Ecuador. EI Canton tiene una superficie de
207.9Km2 y comprende cuatro parroquias: una parroquia urbana, se asienta la
cabecera cantonal que obtiene el mismo nombre, tres parroquias rurales las cuales
son Canchagua, Chantilin y Cochapamba. La Ciudad de Saquisili se sitia a 13 km
de la ciudad de Latacunga, cabecera provincial de Cotopaxi a través de la carretera
Panamericana. Dispone de cuatro vias que la comunican con Latacunga, Lasso, 11

de noviembre y comunidades del canton.

El Canton Saquisili fue establecido por el Congreso Nacional, los limites
jurisdiccionales son de acuerdo con la Ordenanza de creacion y que consta en el
Decreto legislativo de 6 de octubre de 1943 publicado en el Registro Oficial N° 940
el 18 de octubre de 1943 fecha de la cantonizacién civica y se halla rodeada de los

siguientes pueblos vecinos:

Norte: Parroquia Toacaso y Tanicuchi.
Sur: Canton Pujili y Parroquia Poalo.
Oriente: Cuidad de Latacunga y Parroquia Guaytacama.

Occidente: Parroquia Isinlivi, Guangaje y Chugchilan.

El Cantén Saquisili se comunica desde su Cabecera cantonal a todo el pais por

medio de vias y carreteras de primer orden que son:

Saquisili — Latacunga: 12. 4Km. Via asfaltada
Saquisili — Lasso: 13 Km. Via asfaltada

Saquisili — Guaytacama: 3.5 Km. Via asfaltada

El canton Saquisili abarca territorios en una altitud que varia entre 2900 y 4200
msnm, el clima se considera seco-templado con una temperatura media anual de

12°C, siendo asi los meses mas frios suelen ser Julio y agosto con 11°C y los mas



8.5.1

8.5.2

calidos como noviembre a enero de 13°C.

Saquisili posee una poblacion total de 20.815 hab. De la cual 9.792 son hombres y
11.023 son mujeres, la poblacion del area rural es de 15.581 habitantes. Mientras,
la poblacion del &rea urbana es de 5.234 habitantes. (Segln datos preliminares del
VI censo de poblacion. Noviembre 2001). En el area rural esta aproximadamente el
73% de la poblacion Saquisilense, pero con una caracteristica singular que estos
sujetos sociales son indigenas y campesinos con cultura propia y que han mantenido

tradiciones ancestrales.

Comercio

La base econdémica de la zona del Canton Saquisili, se desarroll6 por el trabajo en
los negocios e intercambio de mercancia los cuales son: comercio de pieles,
granos y de toda clase de productos que desde tiempos ancestrales son

transportadas a la zona costera del Ecuador.

Las actividades econémicas del cantén son la agricultura y ganaderia, las
comunidades se dedican al cultivo de papas, habas mellocos, cebolla, cebada,
mashua, quinua, lenteja y arveja, la actividad pecuaria en la zona es la crianza de

ganado y especies pequefias.

Lo producido es transportado por las vias del Ecuador a ciudades como: Quito,
Ambato, Riobamba, Quevedo, Guayaquil, Ibarra, Latacunga y poblaciones
aledafias a este Canton que cuenta con una feria internacional muy enorme e

importante que se acentdan los dias jueves.

Ferias

Gracias a la Memoria cultural de los pobladores se menciona que Saquisili,
ubicado en la provincia de Cotopaxi, Ecuador, es reconocido por su importante
mercado indigena que se lleva a cabo todos los jueves desde tiempos ancestrales.

Segun Lopez (1992) La base economica de la zona del Canton Saquisili, sus



8.5.3

Parroquias, Barrios y Comunas, se desarrollaron por el trabajo en los negocios e
intercambio de productos, en el comercio de pieles, de granos y de toda clase de
productos en general que llevan a la costa y traen de ésta a la sierra, en forma

permanente. (Lopez, 1992).

Se ha iniciado desde la plaza Cristobal Colon hoy llamada José Vicente
Rocafuerte la cual se realiza la venta de ganado y animales de crianza ,en esta
plaza se acentud por primera vez el comercio masivo en Saquisili ya que se
comercializaba alimentos al igual la bdsqueda de legumbres y bebidas
tradicionales , gracias esto Saquisili es sumamente conocida en el exterior y
precisamente en las guias internacionales como un recinto comercial actualmente

vigente ya que va mas de 43 afios en vigencia.

Los Comerciantes o Arrieros

Son los encargados de transportar los productos los cuales, realizaban viajes para
la comercializacion de los productos por los afios 1930 Lopez (1992) Todos estos
viajes lo realizaban por vias rectas que iban la mayor parte cortando una serie de
cerros inmensos, y su paso encontrando rios, vertientes donde los mulares y los
arrieros calmaban la sed. Para estos viajes transportaban panelas que comian y
daban de comer a los animales siendo un estimulo para dar mayor fortaleza, fuerza
y alimentacion en estos largos viajes a lo largo del camino habia casonas llamadas
“posadas” donde en horas de la noche habian llegado para descansar y partir a las
primeras horas de la mafiana la caravana. asi nuestros orgullosos trabajadores
saquisilenses al mes volvian nuevamente a su tierra, con pescado, sal, frutas y mas
productos costefios importantes para el consumo nuestro que hasta la presente

fecha son utilizados por nuestros montubios e indigenas (L6pez, 1992).



9

METODOLOGIAS Y DISENO EXPERIMENTAL

9.1 Enfoque de investigacion

9.1.1 Enfoque Cualitativo

El enfoque cualitativo se distingue por su capacidad para investigar el entorno
social, permitiéndonos comprender los aspectos fundamentales para la creacion
del libro ilustrado. A continuacién, se detallan y analizan los métodos con los
cuales se puede abordar el objeto de estudio, asi como las técnicas e instrumentos
desarrollados por Google Ventures en 2010. Esta metodologia tiene como
objetivo resolver de manera &gil y precisa la problemética planteada, siempre
considerando las necesidades del usuario, y se emplean para recolectar datos
relevantes. Por ultimo, se exploran las etapas destinadas al anélisis de la
informacidn recopilada. El propoésito es ofrecer una perspectiva que facilite una

interpretacion adecuada del producto final. (Peréz ,2020; Moreno, 2020)

9.1.2 Método del disefio

En base a los objetivos delineados para el avance del proyecto de investigacion
enfocado en la creacidn de la ilustracién como discurso visual, representando al
personaje "El comerciante de Saquisili”, se emple6 la metodologia de Design

Sprint.

9.1.2.1 Metodologia Design Sprint

Design Sprint tiene como objetivo solventar problemas y probar ideas por medio
de la interaccion, busca una ayuda compartida con objetivos y resultados
definidos. (Pezzetti, 2020). Mediante esta metodologia, se logrard abordar la
resolucion del problema de investigacion de manera efectiva. Comenzando con
la recopilaciéon bibliogréafica, se estableceran las acciones necesarias para
enfrentar la problematica. Esto permitird la generacién de soluciones que
conducirén al resultado deseado en la investigacion. En consecuencia, las etapas

de este proceso de disefio son las siguientes:



Figura 3
Mapa Fases de la Metodologia Design Sprint

1.DEFINIR 2.80CETO 8. DECIDIR

1.DiA 9.DiA 2.DiA

DESIGN SPRINT

4 PROTOTIPAR 5.VALIDAR
4 DiA 5.DiA

Nota: Tomado de Arias, 2020

9.1.3 Proceso para la creacion del libro ilustrado

Esta metodologia fue propuesta por el ilustrador mexicano Ivan Tapia, quien se
dedica a crear libros ilustrados. En los talleres que imparte, divide el proceso
creativo en cuatro fases, esto permite originar una narrativa secuencial al igual que
discursos visuales. En primer lugar, la eleccion de la historia. Seguidamente, en
la segunda fase se realiza el moodboard e storyboard, después se desarrolla la
narrativa grafica, el entintado anal6gico y digital. Finalmente, se colocan los
textos descriptivos (ver Figura 4).

Figura 4
Proceso creativo de Ivan Tapia para la creacion de un libro ilustrado

ELECCION DE LA HISTORIA TIPOGRAFIA Y ENTINTADO

1 | MOODBOARD Y STORYBOARD g [NCORPORACION DEL TEXTO
9 Iy

Nota: Tomado de Tapia, 2020



9.2

9.2.1

9.3

Disefio de Investigacion

Investigacion bibliogréafica

La investigacion bibliogréfica es la etapa de la investigacion cientifica donde se
explora la produccién de la comunidad académica sobre un tema determinado.
(Universidad de la Republica Uruguay, Facultad de Enfermeria, 2020). "Supone
un conjunto de actividades encaminadas a localizar documentos relacionados con
un tema o un autor concretos” (p.1). Por lo tanto, la investigacion bibliografica
consiste en la recoleccion de material bibliografico existente con respecto al tema
a investigar. Se trata de uno de los principales pasos para cualquier investigacion

e incluye la seleccion de fuentes de informacion.

A través de este medio, se logré revelar las vivencias subyacentes en estos
fragmentos literarios, las cuales aportan al entendimiento de las rutas comerciales
y las experiencias vividas por los comerciantes de Saquisili, asi como la evolucién
del canton hacia un centro comercial. También se tiene como propdsito identificar

los elementos caracteristicos de un discurso visual adecuado.

Técnica de recoleccion de datos

En el proceso inicial de una investigacion cientifica, la recoleccion de datos se lleva
a cabo a través de observaciones, encuestas o entrevistas a los sujetos de estudio,
asi como mediante experimentacion. Estas metodologias contribuyen a una mejor
comprension del tema bajo investigacion (Torres, 2017). El instrumento utilizado
fue la ficha bibliogréfica y la entrevista, a través de las cuales se establecio la

secuencia de ilustraciones que representan la vivencia de los comerciantes.

9.3.1 Fichas bibliograficas

Una ficha bibliografica es un documento conciso que contiene informacion crucial
sobre un texto empleado en una investigacion. Para el proyecto, se utilizaron
fichas enfocadas en la recopilacion de eventos sobresalientes y significativos
tomados de fuentes bibliograficas para la construccion del discurso historico de

las vivencias del comerciante de Saquisili.



Figura 5

Ficha bibliografica del libro Tus Raices del autor José Lopez.

Licenciatura en
Diseno Grafico

1. INFORMACION

Autor: José Villarroel Yanchapaxi

Titulo del libro: Memoria Visual de Saquisili

Afio de publicacién: 2011 Editorial: OPCION

Pais: Ecuador

Nombre de la lectura: Los Comerciantes saquisilenses o “los turcos” del Ecuador.

2. RESUMEN

Tradicionalmente los pobladores de Saquisili han sido agricultores, arrieros, comerciantes y ganaderos. Alla por la década de 30 y 40.se
organizaban en equipos de por menos 20 personas y utilizaban 50 hasta 100 mulares en los que transportaban toda clase de hortalizas y
productos de primera necesidad desde la Sierra hasta lugares como Salinas, Portoviejo, Esmeraldas, Quevedo, Babahoyo, Catarama, etc,

viajes que duraban hasta tres meses y volvian especialmente con pescado sal, frutas y mas productos de la Costa, que eran transportados
a Quito,

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 6
Ficha bibliografica del libro Memoria Visual de José Villaroel Yanchapaxi

Licenciatura en
Diseno Grafico

1. INFORMACION

Autor: José Lopez Tapia

Titulo del libro: Tus Raices

Afio de publicacidn; 1992 Editorial: Editorial Pio XIl

Pais: Fcuador

Nombre de la lectura: Los Arieros

2. RESUMEN

Saquisili, ubicado en la provincia de Cotopaxi, Ecuador, es reconocido por su importante mercado indigena que se lleva a cabo todos los
jueves desde tiempos ancestrales. La base econdmica de la zona del Cantén Saquisili, sus Parroquias, Barrios y Comunas, se desarrolla-

ron por el trabajo en los negocios e intercambio de productos, en el comercio de pieles, de granos y de toda clase de productos en general
que llevan a la costa y fraen de ésta a la sierra, en forma permanente.

Nota: Elaboracion propia, 2023




9.3.2 Entrevistas

La entrevista tiene como objetivo segin Bertomeu (2016): “es obtener
informacién de forma oral y personalizada sobre acontecimientos, experiencias,
opiniones de personas” (pag 1). A través de la entrevista, se conocieron aspectos
de primera mano y con mas detalle los sucesos. Al igual, curiosidades que no se
encuentran en los libros, de esta manera se logré dar realce a la creacion del

discurso.

Es un espacio de opinion también con el fin de captar el sentir, pensar y vivir de
los individuos, provocando auto explicaciones para obtener datos cualitativos
(Sutton y Ruiz 2017). Para el desarrollo del proyecto, adicionalmente, se utilizd
la entrevista para determinar el nivel de aceptacion de una narrativa gréfica por

parte de profesionales, lo cual result6 de gran utilidad.

Tabla 2
Entrevista N° 1 - Lic. Lucio Béez

Transcripcion de entrevista

Nombre de la persona entrevistada: Lucio Baez

Edad de la persona entrevistada: 68 afios

Procedencia de la persona entrevistada: Latacunga, Ecuador
Ocupacion: Descendiente de Comerciantes

Fecha de realizacion de la entrevista: 10 de abril del 2023
Hora de la entrevista: 15:00

Duracion de la entrevista: 04:45:96

Entrevista realizada por: Alejandra Venegas




Breve contextualizacion de la entrevista:

Conocimientos sobre su abuelo que él observaba mientras crecia, dando asi detalles de
primera mano acerca de como el comerciante realizaba su rutina diaria , de recorrer el tren
hasta su llegada al hogar.

Objetivo de la entrevista: Llegar a conocer detalles los cuales no se encontraban en los

textos recopilados en los libros de los historiadores de Saquisili

Nota: Elaboracion propia, 2023

Transcripcién de la entrevista:

Bueno conozco que a finales de los afios 50 a inicios de los afios 60 un grupo de
Chantillin, entre ellos mi abuelo Juan Luis Baez se preparaba a mitad de afio
adquiriendo ropa para hombre y mujer para viajar a Manabi, especialmente a
Pedro Carbo y el sector rural conocido como Alto Grande, alli llevaba ropa que
sacaba a crédito en almacenes de Ambato de Juan Darquea y de Guayaquil
también que sé que se acaba crédito de un almacén de un sefior Adum, esa ropa la
llevaba a vender especialmente en el sector rural de Manabi. También, llevaba
telas para vestidos, blusas; entre otras cosas, en bultos o pacas que muchas veces
los cargaban en sus hombros envueltos en sabanas, la venta se hacia a credito que
los entregaban a los montubios en sus casas porque viajaban grandes distancias
para llegar, cobraba después de unos meses cuando habia dinero, normalmente
después de las cosechas. Para cobrar se trasladaban en caminatas inmensas
apoyados en cargamentos que los ponian en burritos o en caballos también que
servia, en este caso para llegar a las diferentes y comunidad de lo que yo sé
también a veces habia intercambios con armas como escopetas que tenia en las
casas la gente. Hoy también las pistolas antiguas eso se dio por muchos afios de
vida que ya también el negocio puede cayendo y no viajaba, pero él, digamos tenia
una costumbre arraigada de la gente de Saquisili muchos de ellos que se quedaban
por alla. Hay que sefialar también que las ventas eran toda una aventura, algunas
personas eran asaltadas y algunos se sabe que perdieron la vida, especialmente un

sefior que se llamaba Salomon Freire. Para llegar a la Costa, los comerciantes



esperaban el tren en la estacion que quedaba en Guaytacama con sus cargamentos

para viajar hacia Durén, alld en cambio ya cogian vehiculo para llegar a Guayaquil

y Guayaquil hacia Manabi llegar a Pedro Carbo.

10 VALIDACION DE LAS PREGUNTAS CIENTIFICAS

Tabla 3

Validacion de las preguntas cientificas

presentar la historia a través
de la gréfica para la
difusion de la misma?

Técnicas
. Preguntas de Informantes clave Instrurn_entos a
Objetivos L . S Utilizar
Investigacion (fuentes de informacion)
¢ Qué se conoce sobre el
recorrido de los
comerciantes?
. ) . o i Técnica: Analisisy
Recopilar ¢Cuéles son los peligros y Bibliotecas del canton sintesis
informacion problemas que atraviesan Saquisili, bibliografia del
historica para la los comerciantes en su libro de historiadores Saque )
. N P - : Instrumento:
jerarquizacion del recorrido? Silenses y entrevistas a Ficha biblioarafica
personaje del descendientes de Guién d tg ict
canton Saquisili. ,Como comerciantes. -lsuion de entrevista

Conceptualizar
el proceso de
ilustracion y

caracteristicas

de los
personajes y sus
escenarios.

¢Qué linea grafica es
idonea para la
representacion de los
personajes y escenarios?

¢ Qué caracteristicas
deberia tener el
personaje para ser
representado?

¢ Como exhibir el
mensaje que pretende
transmitir la historia a
partir de angulos, planos
y expresiones?

Disefiadores

Técnica:
Bocetaje




¢Cémo enfatizar por
medio del lenguaje

Generar un visual las dificultades
discurso visual del comerciante?
sobre la historia
del comerciante ¢ Qué técnicas de -Disefiadores e
de Saquisili para diagramacion se ilustraciones.
ser visibilizado utilizaran?

en un libro

ilustrado ¢Qué formato y material

serd el adecuado?

Técnica:
Moodboard de
ilustraciones que
tenga lenguaje
visual de gente
trabajadora y
luchadora

Técnica:
Técnicas de
diagramacion y
composicion
Instrumento:
-Machote (layout)
- Reticulas
digitales

Nota: Elaboracion propia, 2023
11 ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

11.1 Fase de implementacion metodoldgica

Para poder cumplir con el objetivo del proyecto de investigacion, el cual se basa

fundamentalmente en crear un discurso visual mediante la ilustracion ayude a la

difusion de la identidad del comerciante.

Para el desarrollo de este proyecto se utilizd la metodologia design sprint, la cual

consta de cinco fases que tienen relacion con los objetivos planteados, de manera

que, el primer objetivo cumple con la fase de definir y bocetear, el siguiente

objetivo con las dos siguientes fases, las cuales son decidir y prototipar, la Gltima

cumple objetivo con la tltima fase que es validar.

11.2 Moodboard

Para el desarrollo de la propuesta creativa se elaboré un moodboard o tablero de




inspiracion con referentes, tanto documentales como estilisticos (Figura 7).

Figura 7
Moodboard

Nota: Elaboracion propia, 2023

11.3 Definir

Para definir las escenas claves para la creacion del libro ilustrado, se aplico la
investigacion bibliogréfica y entrevistas. Se recolectaron y organizaron los datos de
2 libros de historiadores Saquisilenses en los que encuentra el tema los arrieros de
Saquisili Lopez, J. (1992) y el tema del comercio en Saquisili por Villarroel, J.
(2011). Para comprender mejor el personaje del comerciante se realizd una
entrevista al nieto de un comerciante oriundo de Saquisili. Esta informacién se
cotejo con la obtenida en los textos. De esta manera se logré identificar los
principales acontecimientos dados en los relatos. Los escenarios a destacar fueron:
el viaje en mulas, el viaje en tren, las inundaciones y la pérdida de familiares o
acompafantes. Por otra parte, en cuanto al estilo gréafico se opt6 por un esquema de
trazado en linea, basado en las ilustraciones andinas de esa época. Ademas, se
afiadieron sombras, luces, detalles y se adoptd a la misma grafica. A partir de estos
datos, se disefiaron bocetos que reflejan visualmente los escenarios logrando



transmitir efectivamente la historia y acontecimiento de esta travesia a la costa

ecuatoriana.

Figura 8
Boceto escena clave
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Figura 9
Boceto escena clave

Figura 10



Boceto escena clave
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Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 11
Boceto escena clave

Nota: Elaboracion propia, 2023



11.4 Bocetear

Una vez analizados los escenarios claves para la creacion del libro ilustrado, se
procedi6 a bocetar. Se realizaron varias propuestas bajo los conceptos planteados
en la fase de definicion. Estas propuestas se evaluaron en conjunto con todos los

participantes del proyecto, tomando decisiones finales el Tutor a cargo.

Figura 12
Primer storyboard con escenarios claves.

Nota: Elaboracion propia, 2023



Figura 13
Storyboard escenas clave

Nota: Elaboracion propia, 2023



Figura 14
Storyboard escenas clave

Nota: Elaboracion propia, 2023



Figura 15
Storyboard escenas clave

Nota: Elaboracion propia, 2023

11.5 Decidir

Luego de evaluar las propuestas, se definieron los planos mas adecuados que
detallan los sucesos méas importantes dentro de la historia, antes de esta actividad
se realizaron correcciones y ajustes en planos o escenarios al igual que la

ambientacidn y caracteristicas que llegaron a retratar el transcurso de comerciante.



Figura 16
Primera Propuesta.

Nota: Elaboracién propia, 2023

Figura 17
Primera Propuesta

Nota: Elaboracion propia, 2023



11.6 Prototipar

Para los prototipos, se empled software y herramientas de disefio gréfico, tales como
Adobe Illustrator y Adobe Photoshop. Estos programas posibilitaron la
digitalizacion de las propuestas finales mediante técnicas de composicion e
ilustracion. Asi mismo, estos disefios servirdn como guia para la creacién del libro

fisico, garantizando una visualizacion precisa de las propuestas.

Figura 18
Entintado

Nota: Elaboracion propia, 2023



Figura 19
Entintado

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 20
Entintado

Nota: Elaboracion propia, 2023



Figura 21
Entintado

Nota: Elaboracién propia, 2023

Figura 22
Entintado

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 23



Entintado

Nota: Ebién propia, 2023

11.7 Digitalizacién

Teniendo en cuenta los escenarios especificos y en base a la gréfica establecida, se
inicio el proceso de definicion de rasgos adicionales en las ilustraciones. Estos
rasgos se tomaron como referencia de las representaciones andinas presentes en el
mismo libro del cual se obtuvieron los datos, empleandose para ello el software de

ilustracion Sketchbook pro.

Figura 24



Escena 1 Mujer Comerciante.

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 25
Plaza Central 1930.

Figura 26
Hogar del Comerciante 1930.
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Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 27



Hogar del Comerciante 1930.

Figura 28
Salida 1930.
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Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 29
Viaje a Guaytacama 1930.

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 30



Tren 1930.

Figura 31
Recorrido del tren 1930.
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Figura 32
Recorrido del tren 1930
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Figura 33




Llegada 1930

Figura 34
Posada 1930

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 35
Inundacion 1930
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Nota: Elaboracion propia, 2023



Figura 36
Inundacion 1930

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 37
Enfermedad 1930

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 38
Enfermedad 1930

Nota: Elaboracion propia, 2023



Figura 39
Enfermedad 1930
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Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 40
Asalto 1930

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 41
Asalto 1930




Figura 42
Asalto 1930

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 43
Asalto 1930

Figura 44
Llegada, 1930
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Nota: Elaboracion propia, 2023

11.8 Validacién

Una digitalizadas las ilustraciones, se contacto a cuatro expertos en el ambito del disefio
gréfico e ilustracion, realizando una entrevista mediante la escala de likert el cual es un

instrumento de medicion o recoleccion de datos cuantitativos. Se implement6 la



validacion de los puntos tales como linea grafica, composicion, perspectiva, soporte,
disefio de personajes y narrativa. Dando asi los siguientes resultado que el 85.7% supo
mencionar que el medio adecuado para el producto sea impreso, 71.4% menciono que la
ilustracion cumple con el objetivo de comunicar sobre el viaje de los comerciantes,
51.1%mencion6d que los escenarios cumplen con el objetivo de comunicar donde
ocurrieron los hechos, 57.1% establece que el producto cumple con el parametro de la
perspectiva al igual que el 57.1% el requisito de la composicion , el 100% menciono que
el estilo grafico es el correcto al representar la historia y al final el 57.1 %menciona que

la narrativa por medio de la secuencia de sucesos es el idoneo.

11.8.1 Producto Final

Figura 45
Portada
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Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 46



Contraportada

Reminiscencias

Comerciante de Saquisili

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 47
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Figura 48
Pagina3y 4

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 49
Pagina5y 6

Nota: Elaboracion propia, 2023



Figura 50
Pagina7y8

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 51
Pagina9y 10

Nota: Elaboracion propia, 2023



Figura 52
Pagina 11y 12

Nota: Elaboracion propia, 2023
Figura 53

Pégina 13y 14
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Figura 54
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Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 55
Pagina 17y 18

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 56
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Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 57
Pégina 21y 22

Nota: Elaboracion propia, 2023

Figura 58



Pagina 23y 24
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12 IMPACTOS (TECNICOS, SOCIALES, AMBIENTALES Y ECONOMICOS)

12.1 Impacto Técnico

El proyecto de investigacion y elaboracion del libro ilustrado que se inspira en el
trayecto de los comerciantes de Saquisili, el cual se presenta a través de diversas
ambientaciones de la época junto con sus variados climas, se emplearon programas
de disefio como Sketchbook para la creacion de los escenarios del recorrido.
Asimismo, se utilizo InDesign para la maquetacion del libro. En consecuencia, la

presentacion de este proyecto tendrd el propésito de brindar a la sociedad de



Saquisili el valor inherente a nuestra memoria colectiva y al desarrollo de

conocimientos en su historia.

12.2 Impacto Social

Con la creacion de la ilustracion como discurso visual se pretende transmitir la
historia expuesta en el libro ilustrado a través del desarrollo de una adaptacion
escrita de la misma comunidad saquisilense que a creado libros historias y
memorias visuales sobre aquellos momento donde inici6 el comercio en Saquisili y
que llevo a ser muy reconocido y que en la actualidad se sigue realizando. Por ello

se cree que este proyecto aporte a la sociedad con la difusion de la historia.

13 PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO

Tabla 4
Recursos

RECURSOS

Autores/Disefiadores: Alejandra Veronica
Venegas Baez .
RECURSOS HUMANOS Tutor: Mg. Naranjo Huera Vilma Lucia.

Entrevistado descendiente de un

comerciante original.

MATERIALES Resmas de papel, lapices, borradores




INSTITUCIONALES

Universidad Técnica de Cotopaxi

Biblioteca municipal de Saquisili

TECNOLOGICOS

Computadoras, softwares de disefio,
tabletas graficas e internet.

BIBLIOGRAFICOS

Libros fisicos y entrevistas

Nota: Elaboracion propia, 2023

Tabla 5

Recursos directos
DETALLE UNIDAD V. UNITARIO V. TOTAL
Léapiz 1 0.55 0.55
Hojas A3 10 0.25 2.50
Borrador 2 0.45 0.90
Impresiones 0 0.15 0
Impresion del libro 42.50 42.50 42.50
Total 46.45

Nota: Elaboracion propia, 2023

Tabla 6

Recursos técnicos
DETALLE UNIDAD V. UNITARIO V. TOTAL
Computadoras 1 Lenovo 1200 1,030
Tabletas graficas 1 260 260
Internet 4 20 80.00




Total 1.370

Nota: Elaboracion propia, 2023

Tabla 7

Total de recursos
DETALLE TOTAL
Recursos Directos 46.45
Recursos Técnicos 1.370
Recursos Indirectos 0
Total 1.416.45

Nota: Elaboracion propia, 2023
14 CONCLUSIONES

e A través del desarrollo de este proyecto de investigacion, se llegé a comprender
el origen del comercio en uno de los recintos comerciales indigenas méas grandes
del pais. Las historias documentadas en textos de memorias de Saquisili, asi como
los relatos transmitidos por adultos mayores descendientes de comerciantes,
permitieron revelar las experiencias vinculadas a la travesia por las cordilleras y
los desafios enfrentados para vender productos y abastecer a la comunidad de la
Sierra con articulos provenientes de la Costa. En consecuencia, esta informacién
fue fundamental para la concepcidon del concepto central del discurso visual, tanto
en la ideacién como en la creacién de los escenarios y sus adaptaciones.

e El desarrollo del discurso visual a través de la ilustracion permitio la revelacion

de escenarios y vivencias que habian quedado en el olvido a lo largo del tiempo.



Esto se debia a la carencia de un recurso gréafico que validara las experiencias y
travesias de los comerciantes. El discurso visual, que fue generado mediante la
metodologia del Design Sprint, posibilito la creacion de ilustraciones congruentes
con las vivencias pasadas, y asi lograr transmitir a la poblacion de Saquisili como
transcurria el comercio en la década de 1930. A través de este trabajo se da a
conocer la relevancia de la memoria visual y la importancia de preservar la cultura

del canton.
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ANEXOS

Anexo 1: Hoja de vida de la docente tutora Lucia Naranjo
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Nombres y apellidos: Vilma Lucia Naranjo Huera
Lugar de nacimiento: Tulcén, Ecuador.
Afio de nacimiento: 1980

Registro: https://orcid.org/0000-0003-3506-7021

e-mail: vilma.naranjo@utc.edu.ec

Disefiadora Grafica de la Universidad Israel, Ecuador. Magister en Direccion de
Comunicacion Corporativa e Institucional de la Universidad de Las Ameéricas, Ecuador.
Desde el 2002 trabaja como disefiadora gréafica en el area editorial, identidad corporativa,
direccion de arte y creatividad publicitaria, para empresas, editoriales y agencias de
publicidad a nivel nacional hasta el 2008. Desde el 2008 es docente titular, de la
Universidad Técnica de Cotopaxi en la carrera de Disefio Gréafico. Investiga algunas
relaciones entre el disefio y la cultura. Ha realizado ponencias y publicado diferentes
articulos que tienen que ver con; la direccion de comunicacion interna, el Disefio Grafico
y las colecciones de ceramica precolombina Panzaleo de Ecuador. Actualmente
Doctoranda del programa de Disefio de la Universidad de Palermo, Buenos Aires,
Argentina. Realiza su tesis doctoral sobre las graficas de comercios en barrios populares

de la provincia de Cotopaxi Ecuador.


https://orcid.org/0000-0003-3506-7021?lang=es

Anexo 2: Hoja de vida de la Estudiante Alejandra Venegas.

ALEJANDRA VENEGAS

Estudiante

SOBRE Mi

Estudiante del octavo
semestre deDisefno
Grafico amante a la
cultura andina,
ilustradora ganadora de
concurso de dibujo con
una obra enviada a
taiwan China.

CONTACTO

Q. 0987959353

¥ puchisvenegas80@gmail.

com.

9 Saquisili,Pichincha y
eujenio Espejo.
(Laboratorio Medi
Service)

P> DATOS PERSONALES

ALEJANDRA VERONICA VENEGAS BAEZ

21 anos
C.1. 1719515163

Saquisili- Ecuador
Soltera

p ESTUDIOS

UNIDAD EDUCATIVA"GENESIS"
Primaria

U.E.P. SAN JOSE "LA SALLE"

Secundaria

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
universidad

} HERRAMIENTAS DE SOFTWARE

[lustrador

Photoshop

p HABILIDADES

Creativa
comunicativa

Innovadora



Anexo 3: Entrevista
GuiaN° 1
1. Presentacién (nombre, edad, ocupacion...)

2. En su opinion ¢En su tiempo de acompanarle a su abuelito cuél ha sido los

momentos que le marco?
3. Ensu opinion, ;Cémo era la rutina que tomaba su Abuelito en ese entonces?
4. ¢Qué productos vendia su Abuelito?
5. ¢Que alimentos de la Costa solia traer su Abuelito?

Anexo 4: Entrevistas

Entrevista N° 1 - Lic. Lucio Baez

Transcripcion de entrevista

Nombre de la persona entrevistada: Lucio Alejandra Baez
Edad de la persona entrevistada: 68 afios

Procedencia de la persona entrevistada: Latacunga, Ecuador
Ocupacion: Descendiente de Comerciantes

Fecha de realizacion de la entrevista: 10 de abril del 2023
Hora de la entrevista: 15:00

Duracion de la entrevista: 04:45:96

Entrevista realizada por: Alejandra Venegas




Breve contextualizacion de la entrevista:

Conocimientos sobre su abuelo que él observaba mientras ejercia , dando asi detalles de
primera mano acerca de como el comerciante realizaba su rutina diaria , de recorrer el tren
hasta su llegada al hogar.

Objetivo de la entrevista: Llegar a conocer detalles los cuales no se encontraban en los
textos recopilados en los libros de los historiadores de Saquisili

items de entrevista:

“Bueno, conozco que a finales de los afios 50 e inicios de los 60, un grupo de
personas de la parroquia Chantilin, entre ellos mi abuelo Juan Luis Béez, se
preparaban a mitad de afio adquiriendo ropa para hombre y mujer para viajar a
Manabi, llegando primeramente a Pedro Carbo y luego al sector rural conocido
como Alto Grande. Alli llevaba ropa que sacaba a crédito en almacenes Juan
Darquea en Ambato y de Guayaquil de un almacén de un sefior Adoum. Esa ropa
la llevaba a vender especialmente en lo que es del sector rural de Manabi, llevaba
ademas telas para vestidos y blusas. Entre otras cosas que las llevaban en bultos
0 pacas, que muchas veces los llevaban en sus hombros o cargados con sabanas.
Las ventas se hacian a crédito, que las entregaban a los montubios, en este caso
en sus casas, porque viajaban grandes distancias para llegar alli y dejar a crédito
para cobrar después de unos meses, cuando habia y después de las cosechas de la
gente y vendian sus productos o para cobrar también el proximo afio.

En cuanto a cémo se trasladaban, eran caminatas inmensas, apoyados en
cargamentos que los ponian en burritos o en caballos que servian en este caso para
llegar a las diferentes comunidades y recintos. De lo que yo sé, también a veces
habia intercambios con armas como escopetas que tenian en las casas las gentes.
Hay también las pistolas antiguas, eso se dio por muchos afios y el negocio fue

decayendo y no viajaban. Pero, era una costumbre arraigada de la gente de



Saquisili, muchos de ellos se quedaban por alld. También para mencionar a familia
Carrera, Miguel Delgado familia Freire. Hay que sefialar también que en estas
aventuras de ventas algunas personas seran asaltadas y algunos se sabe que
perdieron la vida, especialmente un sefior que se llamé Salomdn Freire. Afadir
que para llegar a la Costa los comerciantes esperaban el tren en la estacion que
quedaba en Guaytacama, alli esperaban con sus cargamentos y viajaban hasta
Duran, luego cogian vehiculo para llegar a Guayaquil y luego hasta Manabi

después de pasar por Pedro Carbo™

EVALUADORES

Anexo 5: Evaluadora Carmina Reyes

CARMINAREYES

Disefiadora Gréfica

Edad: 25

Nacionalidad: Ecuatoriana

Idiomas: Espaiiol, Inglés (Certificacion B2)
E-mail: demetalinima@gmail com

Contacto: (+593) 0984072407 - (02) 2315 - 732

EXPERIENCIA PROFESIONAL

GUAYASAMIN INSTITUTE
Profesor e
Fotografi

ASCENSORES CARDENAS
ctubre 2015/ Febrero 2014

UNIDAD EDUCATIVA BRITANICO LOS
ANDES
Marz

[

[

F

CRYSBLAD CREATIVE LOUNGE
)ctubre 2020/ Actualidad
Disenadora

MANEJO DE SOFTWARE

nE@EEn ¢




SEMINARIO - TALLER INTERNACIONAL
“SEMIOTICA DEL DISENO ANDINO"

Realizado ¢

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

VI CONGRESO INTERNACIONAL DE
COMUNICACION Y DISENO GRAFICO

CROh_'IiA - ENCUENTRO NACIONAL DE
DISENO ECUADOR

| CONGRESO INTERNACIONAL DE

DISENO GRAFICO

TRANSISCOPIO, EVENTO DE EXPRESION

CERTIFICADO DE CAPACITACION
b ettt C o GRAFICA EXPERIMENTAL

CERTIFICADO DE SUFICIENCIA
Nivel B1 ma Ingl

in |
PARTICIPACION EN CHARLAS
ORGANIZADAS POR SM
PLAN COVID APLICADO PARA LA SEGMENTO: CAFES VIRTUALES
EDUCACION

WACOM FEST 2020
Webinars y Charla

.Anexo 6: Evaluadora Jonathan Terreros

EDUCACION
Frimona ESCUELA DE PRACTICA DOCENTE 10 DE AGOSTO"
oria COLEGIO EXPERMENTAL “JACINTO COLLAHUAZO"
or UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

TiITULOS OBTENIDOS

BACHILLER TECNICO EN COMERCIO ¥ ADMINISTRACION
J O N A T H A N ESPECIALIDAD EN APLICACIONES INFORMATICAS

ICENCIATURA EN DISENO GRAFICO
TERREROS SRR '
DISENADOR CERTIFICADOS

A CURSO DE “PRIMEROS AUXILIOS BASICOS ¥ CAMPAMENTACION DECIMA
ACERCA DE M| PROMOCION EN LA CRUZ ROJA ECUATORIANA JUNTA CANTONAL
OTAVALO. 2010"

CONCURSO DE FOTOGRAFIA “DISENADOS PARA DISENAR" DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

CONCURSO DE CORTOMETRAJES “DISERADOS PARA DISENAR" DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

PARTICIPANTE EN LA 1ERA JORNADA MURALISTA “IMBABURA PINTA A SAN
PABLO DEL LAGO™

PARTICIPANTE EN INNOPOUS “CONOCIMIENTO ES LIBERTAD™ DE YACHAY

TALLER DE “FOTOGRAFIA CON DISPOSITIVOS MOVILES®
DISERADOR EN EL PROYECTO “"ARCSA. POR UN ECUADOR EMPRENDEDOR"

accoat & PARTICIPANTE EN “ENRAIZARTE FESTIVAL DE ARTE Y CULTURA™ EN
zernacional = seénte Schas HOMENAJE A LA SANTISIMA VIRGEN DEL CARMEN PATRONA DE LA
i aotoion o o CIUDADELA LOS LAGOS

FACIUTADOR “EDUCARTE. 1ER ENCUENTRO CIENTIFICO, CULTURAL ¥

ARTISTICO” DE OTAVALO

REFERENCIA
PARTICIPANTE EN EL “IV CONGRESO ECUATORIANO DE GESTION
CULTURAL"

XINATIAN TERREPS

PARTICIPANTE EN LA AGENDA CULTURAL “YACHAK PACHA" DE LA CASA

DE LA CULTURA ECUATORIANA BENJAMIN CARRION NUCLEQ

CHIMBORAZO Y LA UNION INTERNACIONAL DE LOS PUEBLOS

ORIGINARIOS DE AMERICA

PARTICIPANTE EN EL “FORO CONFERENCIA DERECHO HUMANO
IE]EIE}-IB CONSUETUDINARIO™ EN EL MARCO DEL PROCESO JURIDICO
|j INTERCULTURAL Y PLURALISMO JURIDICO, EN LA MATERIA DE DERECHO,
- JUSTICIA. COMPETENCIA Y TERRITORIO INDIGENA POR PARTE DE LA
COORDINADORA ANDINA DE LOS DERECHOS HUMANOS “C.A.D.HU" DEL
ECUADOR




Anexo 7: Evaluadora Angelica Tucumbi

ANGELICA

o[

PERFIL

TUCUMBI YUNGAN

FORMACION ACADEMICA

CONTACTO

LATACUNGA - ECUADOR UCENCADO EN DISEND GRAFXO

2008 - 2023 Unsssrsidad Tdenica de

EXPERIENCIA

Nombires y Apelbcos

Angelica Naeciza Tucumbi Yungan
Cecnda

1rasrsza

DAreccide

San felipe - Latacunga

Teldano

0982771352

Email

angelicatucumbig221@utc edu.ec

REFERENCIA

DESTREZAS

Photoshop

Hustrator

After Effects

Premies Pro

Fotografia

Bustracion

Brandeo

DISENO GRARCO

2(
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DENT BRANCH

CTO DE TITULACION
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2018
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Anexo 8: Evaluadora Anthony Acufia
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40h Fotografia
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Illustrator CC
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Creacion de Mistorias animadas
en bucle
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Hustraciones 2D y 30

Introduccidn a Instagram Business

EXPERIENCIA

DIRECCION DE ARTE

DIRECCION CREATIVA
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