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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADA
CARRERA INGENIERIA EN DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO

TITULO: A D1 S EDE ON MAPA INTERACTIVO MULTIMEDIA EN
LENGUA QUECHUA-ESPANOL DE LAS RUINAS ARQUEOLOGICAS DE
MALQUI-MACHAY QUE DESCRIBA LA HISTORIA DEL LUGAR, EN EL
CANTEN SI GCHOS DE LA PROVI NCI A DE COTOPAXI
Autor/es: Calero Moreno Jenny Marisol
Lema Molina Hernan Xavier

RESUMEN

En el Cantén Sigchos de la Provincia de Cotopaxi se encuentra el Camino del Inca

también llamado Quapac Nan que cuenta con vestigios arqueoldgicos visibles de la

antigtiedad, motivo por el que se ha hecho un estudio, para la implementacién de un
trabajo visual que busca informar a los moradores y turistas sobre una ruta de acceso
e historia del lugar.

Este proyecto busca elaborar una moderna propuesta grafica multimedia que utilice la
interaccion para la emision de informacion clara y direcercacde las Ruinas
Arqueoldgicas de Malgtvachay, con objetivos destinados o producir informacion

de manera gréafical mapa propuesto contiene un disefio multimedia interactivo con
contenidos basados en los estudios realizados del Camino del Inca.

Aungueen la actualidad estas Ruinas estén muy escasamente conservadas, ahora es
motivo de este proyecto de revalorizacién visual, y asi contar con un mayor
conocimiento sobre el lugar poder realizar un trabajo que ayude a difundir la
importancia histérica y eder a mas personas a conocerlo ya con una base digital del
sitio, cuenta con caminos transversales y una serie de instalaciones complementarias,
edificaciones importantes que segun la historia en su época servian como alojamiento
a viajeros.

El Camino dkInca exige estudios detallados que permitan la implementacion de este
trabajo en el Ambito visuglue a su vez brindara el conocimiento de la historia de
este lugarAdemas gracias a una descripcion interactiva de los principales pasajes
gue conducen ks ruinas mencionadas se simplificara el conocimiento en un mapa
multimedia para el enriquecimiento cultural, como una guia turistica, para viajeros
gue buscan ubicar este lugar con informacién detallada de la localidad y la zona
geogréfica.



ABSTRAC

DESIGNING OF A MULTIMEDIA INTERACTIVE MAP IN QUECHUA -
SPANISH LANGUAGE, OF THE ARQUEOLOGICAL RUINS MALQUI-
MACHAY DESCRIBING THE HISTORY OF THE PLACE, IN SIGCHOS
CANTON, COTOPAXI PROVINCE.

SigchosCanton belongs to the Cotopaxi province, the Inca Trail also called Quapac
Nan has visible archaeological remains of antiquity, for this reason has been taken
into account for some studies for the implementation of a visual work, that seeks
report to theesidents and tourists on a path and history of the place.

This project seeks to do a modern multimedia graphic proposal that use interaction to
transmit clear and direct information about the archeological ruins of Malqui
Machay , its objective is progm, project, coordinate, select and organize items that
produce graphically information, the map contains an interactive multimedia design
based on studies of the Inca trail.

Although, nowadays these ruins are poorly preserved, now Malqui M&thay are

the main reason of this visual project, and in this way people have greater knowledge
about the place and can do a work that help to spread the historical importance and
attract more people to know it and with a digital base of the ruins, thehas
transverse roads and a number of additional facilities, important buildings that
according to the history in the past served as accommodation for travelers.

The Inca Trail requires detailed studies to the implementation of this work in the
visual anbit and the same time provide the knowledge of the history of this place.
Moreover, thanks to an interactive description of the passages to the ruins mentioned,
before it will be simplified the knowledge in a multimedia map for cultural
enrichment, it wil help such as tourist guide for those ones looking for this place with
detailed information of the town and the area geographical.
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Hern&n Xavier Lema Molina

1. INFORMACION GENERAL

Titulo del Proyecto:

Camino del Inca

Tipo de Proyecto:

Investigacion Aplicada

Se recurrira a la Investigacion Aplicadargueen el presente trabajo se utilizara
los conocimientos adquiridos durante toda la erarruniversitaria a fin de
ponerlos en practica y de este modo aplicatosl proyecto final asse dardina
solucién de comunicacion visual a una problematica existente. Este tipo de
investigacion permite el uso de métodos de investigaaamonparticipacion, es

decir una intervencion directa con la comunidad afectada por este problema.

Propdsito:

e Obtener informacion para plantear proyecto de mayor trascendencia, ya que
estainvestigaciorsirvio como base para el macro ldeestigacionRiquezas
Culturales de la Provincia de Cotopaxe la UniversidadTécnica de
Cotopaxi de la Carrera de Disefio Grafi€computarizado.

e Dar atencibn a phllemas o necesidades localega que por el
desconocimiento de la existencia de este lugar no se ha goéskntarde
una manera correcta estas ruinas arqueologicaopondradores del cam
Sigchospara esto se buseénformar a las personas sobre la ruteadeesca
las ruinasarqueolégicaslel MalqurMachay, para asi obtener mayor afluencia
de visitantes que estén interesados en aamsobre la historia del lugar con
una descripciérde manera intactiva de las principales egicturas de la
cultura inca situadas en el canton Sigchos para asi lograr captar el interés de

personas d¢odo tipo de edadegsomentandoel conocimiento del leguaje



quechuaen la cultura actual nombrando las principalesuesiras en el

idioma usado en esa época para una mayor atraccion turistica.

Fecha de inicio:16 de enero del 2016
Fecha de finalizacién:13 de abril del 2016
Lugar de ejecucion:

Sector: Malqui Machay,
Parroquia: Chugchilan,
Cantén: Sigchos,
Provincia:Cotopaxi,
Zona 03.

Unidad Académica que auspicia

Universidad Técnica de Cotopaxi
Unidad Académica de Ciencia de la Ingenieria y Aplicadas.
Carrera que auspicia:

Carrera de Langenieriaen Disefio Grafico Computarizado

Equipo de Trabajo:
Tutora: JeanettRealpe. Msc.

Anexo hoja de vida

HOJA DE VIDA
Nombres Jeannette Rossanna Apellidos: Realpe Castillo
C.1. 1716569338 Nacionalidad: ecuatoriana

Estado Civil: Soltera

Fecha de NacimientoQuito 20 de febrero de 1980

Direccion: Av. General Maldonado 470 y Napo Latacunga Ecuador
Teléfono: 0987089437 / 2567054 Correo Electronico:
jeannette.realpe@utc.edu.ec

Blog: https//onironauticas.blogspot.com/(Blog sobre cine, musica, dtézatura)
Estudios Realizados:

Superior: Universidad Tecoldgica Israel

Titulo Obtenido: Ingeniera en Disefio Grafico

Posgrado:Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales FHaesie Ecuador
(2014)

Titulo Obtenido: Maestria en Antropologia VisualBocumental Antropologico
Tema de TesisMasculinidades Hegemonicas en las redes sociales virtuales en el
Ecuador (Etnnografia Multisituada)
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Coordinador del proyecto
Coordinador General
Arg. Enrique Lanas
Coordinador del Proyecto
Hernan Xavier Lema Molina
Area de conocimiento: llustracion
HOJA DE VIDA

Nombres Hernan Xavier

Apellidos: Lema Molina

C.I: 050333296

Nacionalidad: Ecuatoriano

Estado Civil: Soltero

Fecha de Nacimiento23 de febrero de 1987

Direccién: Latacunga Parroquia Juan Montal8anMarcos Chico
Teléfono: 0999006195

Correo Electronico: xavie23@yahoo.es

Estudios Realizados:

Primarios: Escuelai Ge n ¥ictoaRr oa Y0 0
Secundarios:.Col egi o T®cnico AGonzal o Al b8n R. O

Jenny Marisol Calero Moreno
Area de conocimientd®otografia
HOJA DE VIDA

Nombres Jenny Marisol

Apellidos: Calero Moreno

C.I1: 0503598716

Nacionalidad: Ecuatoriana

Estado Civil: Soltera

Fecha de NacimientoPuijili, 05 de mayo de 1990
Direccion: Pujili, Calle Hchincha

Teléfono: 0995229688 032724372

Correo Electronico: sol.calero28163@gmail.com
Estudios Realizados:

Primarios: Escuel a Fiscal AAnexa Pujil 2o
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Titulos obtenidos:
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Lineas de investigacion:

Culturas patrimonio y saberasacestrales

Se ha aplicado esta linea de investigacién ya las Ruinas Arqueoldgicas y su historia
son considerados como patrimonio en el Canton Sigchos, y con la investigacion de su

historia transmitirla a la comunidad.

Sub linea de investigacion:

Disefio aplicado a levestigacion ygestionhistoricacultural
Categorizacion:

Investigacion, difusion y apropiacion del patrimonio cultural tangible e

intangible: pueblos y nacionalidadesigenas

2. DESCRIPCION DEL PROYECTO
El Quapac Nan o Camino del Infarma parte de umaisaje cultural para el
Ecuadoy cuenta con estigios arqueoldgicos visibles.
Hoy en dia y a través de un estudio vissallusca informar a las personas sobre
una ruta de acceso a las ruinas arqueoldgicas de Malqui Machay, mediante una
descripcion iteractiva de los principales pasajes que ooad a las ruinas
mencionadas;gra ello se realizara una investigacion de campo para dar vida a la
gréfica del lugar, simplificando el conocimiento en un mapa multimedia que sirva
de apoyo a las pers@gue visiten este sitjalandoles a conocer los monumentos
y estructuras de aquella civilizacion levantadas en piedra en un lemiegjeua
gue es un&éngua precolombina
La arqueologia del camino del Inca para su mayor conocimiento demanda de un
trabgo visual de estas ruinas en este caso enfocado al cantén Sifarasse
utilizado con fines informativoexige estudios detallados que permitan la
implementacion de este trabajo este ambitpya que este es umabajo que
podria ser incorporado y #@mdo a planes de conservacion y desarrollo que

protejan este recurso cultural.



Descriptores: Ruta Malqui, Ruinas Multimedia, Lenguaje ancestral Machay,
Estructural en piedra malqui, Cultura inkchay, Mapa Multimedia Malqui,

Sigchos, Camino del Inca.

3.JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Es importante exteriorizda investigacion sobre el Camino del Inca y a través de
laimplantaciénde un trabajo graficenel Canton Sigchomformarde su historia

y ubicacion

Debidoal gran desconocimienide losmoradoresy visitantes de las Ruinase

tiene la necesidad de implementdr Mapa Interactivo Multimedigy de esta
manera que esteaterial visualpueda ser util para resolver algunos de los
problemas que se originan o se preseptardel desconocimiento del Camidel

Inca.

La justificacion de este proyecto esta@mevalorizaciorde la cultura a travésd

una investigacion precisa de las Ruinas Arqueoldgicas de Mdaghayy la
disposicionde un recurso visual con esta informacion; el estado actual de este
conocimiento permite implantarlo en el Canton Sig¢chpsestando especial
atencion en lomismos moradores del lugar.

La ejecucion del proyecto contribuye a un avance significativo del conocimiento
en los habitantes del Cantén sobre el Camino del .In@ difusion deeste
recurso visual en la wete considera necesaria y fundamental, del mismo modo,
selo llevara a cabo mediante la colocacion del mismo en la pagina del GAD
Municipal y en las Instituciones de nivel superior del Cantén.

Cabe destacar que esta investigacion es de vital importancia noasaldap
poblacion del Canton Sigchos sino que puede ir dirigidado tipo de publico

con un mayodiscernimientcsobre el lugar visitarlaon una mejor ubicacion en

el sitio con sus rutas de acceso y al mismo tiempo dar un conocimiento de la

lengua usada en espo€a rescatando el lenguaje quechua



Para la aplicacion del proyecto se utilizaran los siguientes recursos:
RECURSOS HUMANOS
e Autoridades

Ciudadanos

e Tutor de la tesis
o Tesista
RECURSOS TECNICOS
¢ Instrumentos de investigacion
e Documentos de apoyo
RECURSOS TECNOLOGICOS
e Computadora con procesador Intel U2700
e 2G Ben RAM
e Disco duro de 250GB
e Céamara Fotografica
e Impresora
e Proyector delatos

e Software Especializado

. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Beneficiarios directos:
Se considera como beneficiario directo a:
e Los moradores del Cantén Sigchos

| PEA 7 766
(Datos tomados del Sistema Integrado de Indicadores Sociales del Ecuador

e El Municipio del Cantén Sigchos

e Turistas nacionales y extranjeros



Beneficiaros indirectos:
Tenemos como beneficiarios indirectos a:
e La provincia de Cotopaxi

e Ecuador

5. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION:

Sigchoses un Cantén de la Provincia, ha demostrado un desarrollo sostenido y todos
los atributos histéricos, arquitecténicos y culturales que posee han permitido ser
considerada como motivo de este proyectmdestigacion

En la actualidad no cuenta con unueso visual que pueda ser utilizado para difundir

el conocimiento sobre la Ruinas Arqueoldgicas de MaWpthay y al encontrarnos

en un mundo con un desarrollo tecnoldgico que avanza a diario exige que la creacion
de un mapa interactivo multimedia y estea un instrumento de desarrotie
comunicacion.

Se demuestra este problema cuando al llegaiGest#n de Sigchos y a la Parroquia

de Chugchildnos moradoresio conocerlas ruinao la historia que pose@uede ser
ocasionado porque en las instituciones educativas no imparten este tipo de
conocimientos, el problema se percibe porvisgtantesal realizar preguntas acerca

del tema sin recibir respuesta alguna, esto podria perjadiogue se desea smnitir

de este lugare incluso una desvalorizacion de la cultded canton Sigchosse ha
decidido hacer un estudde la historia de las Ruinas Argueoldgicas y su ubicacion
en el mapa.

A pesar de haber algunos estudios @xele estruinas no se cuentaon un trabajo
grafico omultimedia quedescriba la historia de las Ruinas Arqueoldgicas de Malqui
Machay en lengua quecheapafql existen tan solo estudi® arqueoldgice
realizade sobre el lugar mas no urp@o visualpara los visitanteslel lugar

mencionando shistoriay riqueza cultural.
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Adicionalmente, este camino cuenta con atributos monumentales que evidencian
arqueologia relevante que en la actualidad es conocido por muy pocos, actualmente
algunos caminos andegles han sido cubiertos o destruidos, al realizar este tradajo
pretende tener una base grafilmaimpactgpara la conservacion del camino del Inca

en el tramo del cantén Sigchos.

6. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

Disefio Gréfico

El disefio graficaen sus inicios nace como una disciplina independiente, aparece
sus principales manifestaciones por los siglos XX, Que hasta hoy en dia cumple
100 afios desde el estudio mismo del disefio grafico como tal, Es asi que se define
como una actividad productivagutica, que sigue un orden, para dar origen a una

composicidn a través de varias formas equi@ figuran algunos elementos.

Seg¥%n ( Meggs, 2006 : X1 i) en Historia
prehistoricos la gente ha buscado maneras para dar uma\ual a conceptos e

ideas, para guardar conocimiento en forma grafica y para ordenar y depurar
informacion. En el curso de la historia estas necesidades se han satisfecho por
diferentes personas, incluyendo escribas, impresores y artistas. Perosimofue

hasta 1922 cuando el importante disefiador de libros Willian Addison Dwiggins,
acufio el término disefio grafico para describir sus actividades como las de un
individuo que dio un orden estructural y de forma visual a las comunicaciones

impresas, mas quera determinar de manera ggeala a una profesion reciente.

El disefiador grafico contemporaneo es heredero de un distinguido linaje: los
escribas sumerios, quienes inventaros la escritura, los artesanos egipcios que
comprobaron palabras e imagenes eanuscrita de papiro, los impresores

chinos que utilizaron trazos de madera, los ilustradores medievales, asi como los
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impresores y compositores del siglo XV, quienes disefaron los primeros libros
impresos europeos; todos ellos forman parte de la ricandiare historia del
Di sefo Gr&8ficoo.

El disefio gréfico, la comunicacion visual en nuestro pais frente a la aparicién de
la imprenta, la parte grafica de ese entonces se formé como una profesion dentro
de los afios ochentan esta época es en donde surge algunas instituciones y
escuelas de disefio dando origen a la conformidad de la Asociacion de

Disefiadores Graficos ecuatorianos.

Sintetizando laqquees el disefio graficaes una herramienta en la cual, es dibujo

gue tieneun conjunto de lineay da origen a una cosa con sentido visual
apropiado, exponiendo un mensaje agradable a la sociedad. Quedando como una
obra de arteque fue creada empleado varias técnicas y conocimientos para su
creacion de un proyecto final que stba alguna necesidad, que requiere su

atencion.

El disefiador gréafico en la vida préactica cotidiagsmun artista que dia a dia busca
solucién a la comunicacion visual que carece un producto o servicio. Empleando
su conocimiento para introducir un pratiu en el mercadale una mejor forma
posible y que impacte al momento de presentar a la sociedad. Para ello en su
desarrollo hace un estudio cuidadoso para dar origen a la imagen corporativa
organizada, y hacer un buen trabajo para los diferentes medstsneesen la

actualidad

Para (Andrea Arce, Definicion de disefio grafico, 2016) Productos de disefio
grafico contemporaneo hay varios podemos enunciar entre las cuales etiquetas,
envases, editorial, sefialética, cartelarfeagen corpotéva, folleteria, tipografia

Para la elaboracion de estos productos se requiere de softwareatidorm

existente en el mercado.
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El disefiador gréfico con el arte final, bien realizado y una argumentacion
apropiada debe organizar una buestrategia sistematizada para publicitarlo a
través de los Medios de Comunicacion de Masas para que finalmente sea
aceptado por todo un conglomerado social para el cual fue realizado dicho
trabajo, con todo el esfuerzo posible y atencibn para que liegander
consumido a @n escala sin obstaculo alguno.

Disefio grafico es una ciencia de la comunicacién visual que ayuda a la sociedad a
actuar con eficacia a entender la informacion que necesita, asi contribuye a la
calidad de su vida, el disefio se dedigadamentalmente a fomentar el comercio.

Pensar en disefio grafico es referirse a una disciplina proyectual, que se origina a
partir de una necesidad que debe ser atendida en el campo mas amplio de la

comunicacion visual

Segun (Costa, 1987) hablar deetiis grafico es referirse a una disciplina que
enmarca todo lo que existe y que se encuentre en nuestro medio, un disefio nos
ayude a entender el papel de la comunicacién visual en nuestro entorno
manifestando que ayuda a la gente a entender la informgqu&necesita con el
objetivo de captar el mensaje. Joan Costa menciona que el emisor o usuario del
disefio motivo al disefiador a través de unas determinadas premisas, de orden
técnico, eondmico, temporal de marketingonvirtiéendose el disefiador, en un
intermediario entre empresa y mercado que debe buscar soluciones en formas de
sintesis expresivas, a través de estrategias comunicativas y que desembocaran en
forma de respuesta a los requerimientos de la empresa, del producto o del mensaje
y de sus funcioes, asi como de las demandas y condiciones siitticadles de

sus destinatarios
Para Melon, 2016) El disefio grafico es una disciplina y una profesién que esta
cumpliendo cien afios a lo largo de la historia, se fue emparentando otras

disciplinas como: peepcion visual, comunicacion visual, psicologia,
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neurofisiologia, y todas disciplinas que van nutriendo a lo que es nuestra
disciplina. Definicion del disefio grafico es una fuerza que altera el orden pre
establecido, un pensamiento innovador y una méigdo del artificio que

estudia el objeto desde la relacién con los sujetos y sus entornos fisicos y

culturales, revisar las técnicas combinarlas, regelos recursos y adaptarlas.

El disefio grafico es una disciplina que se ocupa de la actividad nogretal
propone, pretende hacer comunicacion con valores unicos y mensajes bien
elaborados de forma visual y estéticamente estructurada, con su objetivo
especificamente de satisfacer necesidad primordiales o urgentes en el campo de la
comunicacién visual quéenen que ser resueltos Yy solucionados a través del
disefio grafico apoyados en medios fisicos o digitales para su respaldo del
producto final bien elaborado para su difusion. A demas se orienta al analisis de
multiples opciones para resolver, organizarias soluciones que urgen de una
solucion en nuestro medio visual para una buena presentacion de una
composicidén estrictamente bien elaborada para llegar con el mensaje que se

preende enviar y que sea captado.

Segun (Gubern, 1987) el nuevo concepto deisg¢fio grafico partio del
reconocimiento de la dependencia de las formas y los colores del procedimiento
técnico de impresion tanto de la imagen como de la tipografia. El disefiador
grafico, como sustituto del pintor tradicional, se beneficié de las nuéwaisds

de reproduccion de fotomecéanica de imagenes en color, que ampliaba sus
posibilidades expresivas. (Gubern, R. Esplendor y misk cartel, pags. 180

190.)

Para(Costa, 1987)generalmente se entiende por Diséi@fico, el mensaje
material: dilwjo, ilustracién, bocetdos cuales estan relacionados a la estéticay a
lo manual. Se confunde el conjunto del proceso (design) con su resultado

(mensaje). La terminologia design que significa disefio, quiere decir ptagalme
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esquema de accion, propoésito o intento. (Tecnologia de la comunicacion e
informacion escrita. Madrid: Editorial Sintesis S. A.)

El disefio gréafico tiene una estrecha relacion con el mundo de la ilustracion, que
gracias a la evolucion de la tecnologia nos facilita la realizacion grafica de una
imagen, que se requiera para enfatizar un mensaje y este cobre vida para la

presentacion glublico.

llustracién

La ilustracion es la representacion gréafica de un dibujo con diferentes acabados
asistidos por herramientas digitales, que se aplican a través de un ordenador que

gracias al avance de la tecnologia nos facilita la elaboracioredrisimacion.

Segun Cdderén, 2013)argumentan que,nées del invento de la imprentes

textos eran realizado a través de los manuscritos se realizaba en los monasterios y
se elaboraba las ilustraciones a mano que resultaba caro la elaboracion de los
textos, limitaba el acceso a la informacion para la sociedad de la época ya que los
Unicos que podian leer eran los escribanos. Europa en la época clasica se comenzé
a realizar ilustraciones para textos cientificos, luego se realizaba ilustraciones en
forma de retrato del autor del texto, el mundo islamico, los artista persas y

mongoles hacian ilustraciones de textos de poesia e historia.

En el siglo XIX la ilustracién cobro vida en la ilustracion de la literatura infantil
desarrollando la litografiarpero en el siglo XX la ilustracion fotografica
dependido mucho en los medios de comunicacion escrito. Ya que a finales del
siglo XIX la ilustraciéon asistido por ordenador tomo relevancia gracias al avance
tecnoldgico, facilitando una ilustracion para laduccion grafica a gran escala.
(Pag. 22.)
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Mapa Interactivo Multimedia

Mapa interactivo multimedia es realizado con el objetivo de hacer que una
informacion sea Util y se capte de mejor manera para su accesibilidad, también un
mapa interactivo es, undjico en el que con un solo clic que demos, nos enlazara

u otra informacion del lugar que se esté sefialando para informarnos y conocer lo
que tiene, puede estar definido en varias zonas del mapa. Es la capacidad de
mostrar gréaficos, texto, audio y sonidar@ presentar en un entorno llamativo con

diversas cosas que interactle con el usuario acoplando informacion necesaria.

Mapa es un elemento practico que permite la ubicacion gréfica permitiendo
acceder a los limites y coordenadas de diferentes lugaredoqdistingue

geograficamente.

La interactividad esta presente en aquella accion en la que participan mas
sujetos que se origina una relacibn comunicativa, objetos o actores, reciprocas
para que se dé la interaccibon misma a través de cualquier medio expuesto
visualmente, en consecuencia es emitir una informacién y conseguir una respuesta
a través d un medio tecnoldgico utilizando la comunicacién entre seres humanos

y las maquinas funcion que se da con hardware del dispositivo.

Se utiliza hoy con dos sentidos muy diferente uno como sinénimo de
participacion errelacion comunicativas, establecidas entre las personas donde es
comun utilizar la voz interactuar en lugar de conversar, dialogar, colaborar, votar,
etc. Y otro como la relacibn que establece entre estos seres humanos y las
maquinas esto es el método pbrcual un usuario se comunica con su padier

sea local o remoto. (Chis2012 ha definido a la interactividad como una
expresion extensiva que es una serie de intercambios comunicacionales que
implica el Ultimo mensaje se relaciona con mensajes arggr@osu vez relats

a otros previos. Seguivgughan 20129 cuando se da el control de navegacion a
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los usuarios para que exploren la voluntad del contenido multimedia se convierta

lo lineal en interactivo.

Multimedia utiliza algunos medios de mansnaultanea en la trasmision de una
informacion, por tan él conceptos se aplica a objetos y sistemas que solicita a
multiples medios fisicos y digitales para comunicar sus contenidos.

Segun Lamber 2012, se utiliza para referirse a cualquier objetastesna que
utiliza multiples medios de expresion sean fisicos o digitales para comunicar una
informacion. El usuario tiene libre control sobre la presentacién de los contenidos

acerca de que, es lo que quiere ver y cuando.

Multimediasegun(Calderon2012 es la combinacién de sonido, texto, iméagenes,
video y animacion, pero en 1945 Vannevar Bush propuso que las computadoras
se deberian usar como un soporte del trabajo intelectual de los humanos, esta idea
era bastante innovadora en aquellos dias dtmdemputadora se consideraba

como una maquina que hacia célculos devorando nameros.

En la actualidad la aplicacion multimedia comprende productos y servicios que
van desde la computadora y sus dispositivos especiales para las tareas multimedia
hasta la comunicaciones virtuales que posibiliten internet pasando por los

servicios de video interactivo en un televisor y el videaferencias.

Un mapa interactivo multimedi@s parte de las nuevas tecnologias de la
comunicacién que se usa combinando difexerelementos que permiten al
usuario navegar intuitivamente, y habitualmente son visitados a través de la web,

o en algunas aplicaciones que de igual manera los encontramos en la web.

Para (Garcia, 2014) los productos timédia publicados en la web usan el

lenguaje HTML para establecer la estructura y el contenido de la pagina y las
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hojas de CSS para la definicion consistente de la presentacion. La separacion del
estilo del contenido se basa por tanto en definir el ssple la presentacion
mediante un lenguaje sencillo que puede incluso redactarse en un archivo de texto
plano, sin necesidad de utilizar complejos programas. El estilo de color de fondo
de la web se aplica a todas las péaginas por igual, de manera caoherente
Posteriormente si por alguna razén es necesario cambiar dicho color, se modifica
unicamente el estilo y el cambio quedara reflejado en todas las paginas que lo

usen, ahorrando asi el tiempo de tener gue madificlas las paginas una a una.

La evolucién de la comunicacién es un ente impulsador, para que los medios
existentes tengan una estrecha relacion entre si, como: un texto se convierte en
hipertexto, un grafico estéatico serd un grafico animado, un video normal de hara
interactivo, la web ao elementos informantes estaticos en demasiado cansado
prestarles atencion que a diferencia de una pagina interactiva sera llamativa y bien

practica para el usuario que lo esté navegando.

Una vez que ha finalizado en estudio de las definiciones corresptesla la
Carrera de Disefio Gréafico daremos paso al andlisis de las definiciones del Canton
Sigchos, Patrimonio Cultural, Ruinas Arqueolégicas de Malqui Machay, Lenguas
Precolombinas y la LenguQuechua, tomando como base la informacion de
publicacionegde algunos autores para tener una idea mas clara sobre el tema de

investigacion.
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CANTON SIGCHOS
Segun (Plan de Desarrollo y Ordenamiento Territorial, 2015) se ha tenido como

datos generales del canton los sigtésrdatos:

CANTON SIGCHOS

Poblacion total 2014 23.140 habitantes
Fecha creacion 21 de julio de 1992
Ubicacion Region Sierra

Zona: Regional 3
Provincia: Cotopaxi

Limites Norte: Cantdén Santo Sur: Canton Pujili

Domingo

Este: Canton Mejia y Oeste:Cantoén La

Canton Latacunga Manéa
Extension cantdn 135784,11
Parroquias Parroquia urbana
Nombre Area en hectareas Poblacion al 2010
Sigchos 77623,61 7933
Parroquias rurales
Nombre Area en hectareas Poblacion al 2010
Isinlivi 8485,51 3227
Chugchilan 24875,75 7811
Las Pampas 13205,28 1943
Palo Quemado 11593,96 1030
Precipitacion 1130,4 mm (afio 2012)
Clima Tropical Megatérmico Hiumedo, Ecuatorial

Mesotérmico SemHUmedo, Ecuatorial de Alta

Montafia

Pagina Web http://www.gadmsigchos.gob.ec

Fuente Plan de Desarrollo y Ordenamiento Territorial 2065
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Se ta hecho una revision de los datos generales del canton Sigchos ya que a este
pertenecen las ruinas de Malddachay, acontinuacién veremos como son

consideradas haciendo un estudio de lo que es el patrimonio.

Patrimonio Cultural

Existen algunos estudios que hacen referencia a los diferentes tipos de patrimonio
existentes en la cual se reconocen los siguientes grupmsnd?eo Natural y
Patrimonio Cultural, y luego de esto se vera a que grupo pertenecen Las Ruinas
de Malqui Machay.

Se ha revisado la definicién por parte del (Ministerio de Cultura y Patrimonio, s/f)
y para este las Ruinas se denominarian como un Batar@ultural Material ya
que es un legado fisico de historia con lo que contamos en la actualidad por parte

de nuestros antepasados.

(Tipos de Patrimonio, s/f) También hace referencia a la diferencia entre lo que es
el Patrimonio Natural como todo tpue hace referencia a la naturaleza, entre ellas

a las reservas, parques, formaciones geoldgicas y paisajes formados por la
naturaleza mientras que el Patrimonio Cultural como una evidencia de su vida,

costumbres, historia; lo que podria dar un aport@iii®, cientifico y simbolico

para las actuales y futuras generaciones.

Ya que las Ruinas de Malqui Machay entrarian en la definicion de Patrimonio
Cultural por ser una huella de la forma de vida de nuestros antepasados,

estudiaremos este ambdderenciado por otros autores.
Segun (Ballart, 2002) el patrimonio se basa en el valor de los objetos creados por

el hombre y sobre el recuerdo que estos dejan en la memoria colectiva de los

mismos, lo considera como una puerta que nos lleva a unhaeje el pasado;
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les da un sentido de valia simbélico considerandolos como testimonios de ideas,
hechos y situaciones del pasado.

Hace referencia a los monumentos como productos tangibles que permanecen a
través del tiempo y los identifica como una traiicy como un legado de la
historia.

Mientras que para Ballart el patrimonio es una puerta hacia el pasado y su historia
para (Wool son, 2000) a m8s de ser todo e
Estado que conlleva vastas posibilidades para el désaeconémico del
puebl oo (Wool son; 2000, 3) |l o considera
desarrollo de la actual situacion del pueblo y deberian conservarse ya que su

destruccion significaria la disminucion de la riqueza cultural.

Ya que tenemos unadd clara sobre lo que es el Patrimonio Cultural, y que
constituye una parte importante deh&enciade todos,continuaremos con el

andlisis de las Ruinas Arqueoldgicas.

Ruinas Arqueoldgicas Malqui Machay

Ubicadas en la Parroquia Chugchilan del Canton Sigchos, estas ruinas son
reconocidas Unicamente por los duefios y por pocos moradores del lugar,
contienen edificaciones construidas por los incas que son evidencia seficien

para empezar su estudio.

Para (Gomez, 2010) es conocido como Corredor Biolégico que recorre Ecuador,
Peru y Bolivia, consta de siete rutas transversales entre la costa y la sierra que
ofrece una oportunidad geografica para la conservacion de la bgdacty a

unién de areas protegidas entre los paises andinos.
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Afirma también que, pesar que en el Ecuador la presencia de vestigios
arqueoldgicos es menor en comparacion a la existente en Perl no deja de ser
importante @ que representa un redescubrimiento del pasado una especie de
historia viva a través del tiempo; considerado como Patrimonio Cultural de la
Nacion por medio del instituto nacional de Patrimonio Cultural de Ecuador el
cual esti obligado a preservar, revialar y apoyar el desarrollo de estudio y

conocimiento de los sitios arqueoldgicos del pais y su defensa.

El Camino del Inca que cuenta con una extension aproximada de 23 000 km2 ha
sido presentado a la lista para ser considerado como Patrimonio Mdeadal
Humanidad, representa una ruta principal de un sistema de caminos principales

para los paises involucrados.

A pesar de haber sido presentado en el Instituto Nacional de Patrimonio Cultural
aun o se lo ha considerado de ese modo, aunquersalizado un estudio de las
Ruinas Arqueoldgicas. Se ha acogido a una propuesta de conservacion de areas

protegidas asociadas a los caminos ancestrales que potencia el turismo.

En este estudio (Gomez, 2010), ha investigado sobre las Ruinas y como esta
corsiderada en el Instituto de Patrimonio Cultural, su conservacién y su potencial
turistico, ahora veremos como lo considera (Ordofiez y Lara, 2010) en su trabajo

de investigacion realizado para el mismo Instituto desde un modo arqueoldgico.

Para (Ordofiez y Lara, 2010) Arquedlogas en su trabajo de Prospeccion y
delimitacién arqueoldgica, parroquias Chugchilan/Pucaya@sencia inca en el
pedemonte Cotopaxense dicen que estas Ruinas fueron descubiertas entre los afios
20042010 en la hacienddonde se encuentra este camino en Sigchos tiene de
nombre La Hacienda Munchipamba Vieja consta de 500 metros donde se
encuentran cuatro segmentos de camineria empedrada: el sector del muro noreste,

el canal sureste, la zona del horno.
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Las ruinas correspmlen a la carta topografica €NII-F2 37911 donde se
encontraron Huacas funerarias conocidas bajo el nombre de lllapas, elementos del
Culto Incaico; se destacan objetos pequefios y portatiles la mayoria venerada y

conservada en el ambito doméstico.

(Ordofiez y Lara, 2010) Mencionan también a los Huaques “alter egos” materiales
gue la nobleza inca mandaba a confeccionar en vida y venerado mediante culto
que incluian ofrendas de valor donde incorporaban a menudo fragmentos de ufias

o pelo del personaje don&anca era el responsable del culto al difunto.

En este lugar se ha encontrado siete tipos de cerdmicas: ordecuvio, pulido, rojo
pulido, pintura negativa, cosanga, inciso y vidriado. Se ha asociado a la cultura
Yumbo.

Segun (Estupifian, 2011) ha considera Sigchos como el dltimo refugio de los

incas quitefios, asegura que segun las practicas de los incas el cuerpo del monarca
era momificado y a este proceso lo llamaban Malqui (huesos o cuerpos enteros) a
los cuales los conservaban en lugares lejanospcatms como Machay
(sepulturas antiguas) también elaboraban efigies llamadas huauque que imitaban
al inca vivo. Asi fue considerado al camino del Inca en el Canton Sigchos como el
escenario probable donde el Malqui de Atahualpa fue llevado después de los

acontecimientos en los Yumbos.

Fue asi como bautizaron al lugar como Malglaichay cuya traduccién del
guechua o quichua al espafiol es sepultura del cuerpo del progenitor del ayllu.
Ya que el mismo nombre de las Ruinas se encuentra en Quechua haremos un
edudio de investigaciones de las Lenguas ancestrales a la que pertenece este

idioma.
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Las Lenguas Ancestrales

Existen varias lenguas sobre las que se hablara en las siguientes citas de algunos
autores haciendo énfasis es lque aun siguen vigentes en la actualidad y en el

idioma que utilizaron los incas.

Segun (Alteridad, 2007) y su estudio realizado de las Lenguas Indigenas Vivas

del Ecuador considera que idel el emento n
(Alteridad, 2007, 7) gracias al reconocimiento del gobierno de incluir en la
constitucién el estudio intercultural como un derecho ha generado u proceso
educativo de enriquecimiento humano, se ha generado el analisis de las once
lenguas indigenas existentes en el ,pafs la Amazonia son: quichua, shuar
achaurshiwiar (aentshicham), wao tedeo, a’ingae, paikoka, zapara, y andoa. En

la Sierra: Quichua y en la Costa: awapit, cha’fiki, tsa’fiki y epera pedede.

Considera también que, no existe mucha investigad&stinada a apoyar el
fortalecimiento de las lenguas y culturas ancestrales del Ecuador a excepcién del
quichua y el shuar ya que el proceso es complejo, aunque deberia existirlo por

mismo hecho de la convivencia humana.

En el libro El quichua a la llegadde los espafioles (Ortiz, 20@@nsideragque a

su llegada ya antes pasaron por Per( y pudieron evidenciar la existencia del
quichua y pensaron que era una lengua uUnica para el Ecuador no tardaron mucho
en darse cuenta que existia una gran variedad de letiguas, asi que ellos los

instruyeron y difundieron.

En el Ecuador los Unicos que hablaban quichua eran: los miembros de la familia
imperial, los generales y oficiales que pertenecian a la familia imperial, los
miembros de las clases no dirigentesidesn del Perl para participar en la

administracion, los “mitimaes” ubicados estratégicamente por los incas para
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asegurar el dominio real también eran provenientes del cuzco, las tropas peruanas,

la clase dirigente local en entro a formar parte de lagdibernante.

(Ortiz, 2002) Considera que, instruyeron este idioma de dos maneras:

Por inmersion que consistia en llevar al Cuzco miembros de la nobleza local
donde rodeados de quichuablantes donde el aprendizaje del idioma les resultaba
facil.

El otro método era enviar profesores cuzquefios a las provincias que ya habian
sido conquistadas.

A pesar de ello el quichua fue tomado por la mayoria de las regiones como un
idioma secundario aunque en la actualidad esto sea diferente y algunos de los
dialectos aginales se hayan extinguido paulatinamente con el paso del tiempo y

absorbidos por el quichua y el espafiol.

ALa | engua peruana o del i nga se habl abe
Per %o (Orti z, 2002, 17) a pesmitadoguee el gL
adoptado y adoptando en su dialecto muchas palabras de las naciones que los
conquistaronSe la nombré como lengua inca ya que era la primera en ser hablada

en los imperios asi establecieron como una rigurosa ley que a pesar de tener su

lenguapropia aprendieran el idioma general del Cuzco el quichua.

(Ortiz, 2002) También afirma que, Mientras tanto en el Reino de Quito ya se
hablaba el idioma de los Scirys que en conclusion era el mismo idioma de los
Incas del PerlEl quichua original del Caco al igual que otras lenguas ha sufrido
una degeneracion hasta existir dos tipos: el uno llamado Inca y la otra lengua
llamada el Chichaysuyo que no es tan pulido y no se habla con tanta propiedad
como el idioma del Cuzco, y fue este el que en un iseiconsiderd que se hablo

primero en Quito que fue introducido como lengua ya “corrupta’.
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El Quechua que es en el idioma que se centrara pertenece también a las lenguas
precolombinas por lo que a continuacion haremaosstudio de las mismas.

Lenguas Precolombinas
Existen varias lenguas precolombinas vivas en la actualidad se hara un estudio
breve de sus paises originarios, de sus principales caracteristicas para asi aprender

sobre la diversidad de las diferentes leguas.

Segun (Viva, 2013) en América Latina se hablaban 420 lenguas, aunque un
porcentaje de sus paises originarios ha dejado de hablar su lengua indigena, pocas
lenguas ha sobrevivido al paso del tiempo y tienen un gran namero de hablantes
como son: efjuechua, el aimara y el guaraBstudia las siguientes lenguas como

los principales idiomas precolombinos.

Quechua- Hablado en paises como Peru, Bolivia, Ecuador y en parte de
Colombia y Argentina conocido con varios nombres como: quichua, gheshwa,
keshua, keswa, rurgmi u napenio el quechua representa una de las mas
importantes lenguas caracterizado por formar sus palabras pegando o adjuntando
monemas.

Néahualt.- Originaria de México.

Aimara.- También es ubicada en paises sudamericanos como:aB®ii,

Chile y Argentina. Sus caracteristicas es que solo emplea tres voéaleg splo
cuatro personas gramaticales.

Guarani.- Es un idioma oficial en Paraguay y su primera lengua de originaria,
hablado también en algunos lugares de Bolivia, Byasigentina.

Mapudungun.- Lengua araucana, hablada en parte central y meridional de
Chile y del centro y occidente de Argentina. Actualmente en comunidades en la
zona austral de América del Sur, Argentina hay comunidades organizadas que

conservan su lgyua y sus tradiciones.
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En (Idiomas precolombinos, 2014) su estudio coincide con que las lenguas
precolombinas son el Araucano, el Guarani y el Quechua pero no sefiala a ningun
otro mas, también hace énfasis en que a pesar de existir un gran nimero de

hablantes de estas lenguas, para €l el idioma oficial es el Espafiol.

Después de haber hecho un andlisis de las lenguas precolombinas se ha
considerado que en idioma quechua es el que se ha usado en las ruinas

Arqueoldgicas por lo que a continuacion versrao estudio.

Quechua

Llamado también el idioma de los incas a los que hace referencia la ruinas de
Malqui Machay, motivo por el cual se presentara un andlisis desde su origen por

algunos autores.

Segun (Halire2012) el origen del idioma quechua viene desde la migracién de la
etnia asiatica de Polinesia que viaj6 hasta llegar a una de las primeras
civilizaciones de Perq, luego busco expandirse hasta llegar al Tawantinsuyo en la

regiéon del Cuzco.

Afirma que, ltego de realizarse un estudio ha llegado a la conclusion de que los
primeros quechuas se instalaron a la falda del cerro de Arahuay, para después con
algunas personas ubicarse en Aghamama, los mismos que posteriormente se
posesionaron en la ciudad del Coizdonde oficializaron a este idioma como una
necesidad de comunicacion y por esta razbn es que el quechua se fue

desarrollando en el imperio Inca.

Ya que se ha hecho un estudio del origen de la lengua quechua se vera lo que es

el idioma en si.
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Para (Sanchez, 2012), es el cuarto idioma méas usado en el continente americano,
usado en el siglo XV por el imperio Inca el cual contaba con los paises de
Colombia, Argentina, Ecuador, Peru y Bolivia, e incluso acogida por los
espafolesConsidera que lejos de ser una lengua que este desapareciendo con el
tiempo es un idioma que ha sufrido un renacimiento en la actualidad y ha llegado
a contar con 12 millones de personas que lo hablan.

Ha estimado a la lengua quichua como paeteada uno, como un idioma oficial,
llamado como "Quichua” en 1560 por Fray Domingo de Santo Thomas y desde
1616 como "Quechua’” por Alonso de Huerta y en el Ecuador el quechua ha sido

hablado en mayor nUmepor las comunidades indigenas.

. OBJETIVOS:

General
Disefiar un mapa interactivo ftimedia en lenguguechuaespafiode las ruinas
arqueoldgicasle Malqui-Machayque describa la historia del lugar, en el Cantén
Sigdhos de la Provincia de Cotopamigedante su estudio e ilustraciggarausarlo
comoapoyo visual
Especificos
e Investigar informacion acerca de las Ruinas mediante el estudio
bibliografico y visita a las mismaparaobtener un caocimiento mas
amplio del lugar.
e Realizar la ilustracion demapadel camino del inca con ayuda de los
progranas necesarios para establecer el recorrido.
e Diseiar el mapateractivomultimedia.

e Validar el uso del mapa multimedia por medio de un grupo focal.
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. OBJETIVOS ESPECIFICOS, ACTIVIDADES Y METODOLOGIA

OBJETIVOS | ACTIVIDADES RESULTADO DESCRIPCION DE
. DE LA LA METODOLOGIA
N ACTIVIDAD POR ACTIVIDAD
Consulta en:
Libros, articulos de
1 Investigacion Conocimiento mag revistess, pag. web,
Recolectar | Bibliografica y de| amplio acerca dj videos, articulos d
Informacion | campo las Ruinag periodico.
Arqueoldgicas d¢ Encuesta
Malquii Machay. | Entrevista a
profundidad
Observacion
participante.
2 Ordenar lag Jerarquizacion de |s
llustrar imagenes Establecer el imagenes.
Nombrar los| recorrido.
principales
monumentos
Metodologia de
3 Bocetos Realizacion de| disefiador Munar,
Disefar llustracion mapay colocacion| (Arroz verde)
Rotulaciéon de los nombres e
lenguaje inca Utilizacién de
programas
necesarios.
4 Socializar el Mapg Determinar de
Validar interactivo grado o nivel dg Grupo focal

aceptacion.

Elaboracion: Calero- Lema
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9. PRESUPUESTO DEL PROYECTO

Costos Directos

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES VALOR
Utiles de escritorio 10. 00
Adquisicion de Libros 100.00
Alquiler Equipos Fotograficos 100.00
Preparacion de los instrumentos de Investiga 30.00

(Encuestas)
Impresiones 250.00
Anillados 100.00
TOTAL 590.00

Elaboracion: Calero- Lema
Costos Indirectos

DETALLE O DESCRIPCION VALOR
Trasporte 100.00
Alimentacion 50.00
TOTAL 150.00

Elaboracion: Calero- Lema
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Presupuesto General

DETALLE O DESCRIPCION VALOR
Costos Directos 590.00
Costos Indirectos 150.00
Imprevistos (10%) 59.00
TOTAL 799.00

Elaboracion: Calero- Lema
Valor del Trabajo

DETALLE O DESCRIPCION VALOR
Trabajolntelectual 800.00
Costo de Produccion del Trabajo 80.00
TOTAL 880.00

Elaboracion: Calero- Lema
PRESUPUESTO FINAL
DETALLE O DESCRIPCION VALOR
Presupuesto General 799.00
Valor del Trabajo 880.00
TOTAL 1679.00

Elaboracion: Calero- Lema
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DISENO EXPERIMENTAL Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS
La encuesta se llevé a cabo tomando una muestra del total de habitantes del canton
Sigchos y aplicando la formula correspondiente, la cual ha dado como resultado el
total de 10 personas encuestadas.
10.1 Metodologia del trabajo de campo

Tipo de Investigacion
Investigacion DescriptivaSe ha utilizado este tipo de investigacion ya jpemnitio
la recopilacion de datos de fuentes de primera mano, un analisis minucioso del
resultado, para asi generar conclusiones e informacién significativa que alimentara el
proyecto y la informacién acerca del camino del lshelaCanton Sigchos
102 Técnicasde Investigacion Utilizadas

10.2.1 La encuesta
La aplicacion de la encuesta tuvo como objetivo verificar la pertinadeida
implantaciondel mapa interactivo multimedia ezste trabajo de investigacion, para
asi solucionar la problematica determinadael Canton Sigchos de la Provincia de
Cotopaxi
Ver ANEXO 1 modelo de la encuesta

10.2.2 La entrevista profundidad
Las entrevistas a profundidad se realizaron a las autoridades del Canton &gchos
el conocimiento acerca del lugar como son el Sefior Alcalde y la Srta. Secretaria
encargada del departamento de turismo en el GAD Muniaipal,el objetivo de
recabar la informacidde primera manoecesariaacerca del Camo del Inca.
Ver ANEXO 2 modelo de lantrevista
103 Poblacién y Muestra
La siguiente informacion se desarroll6 tomando en cuenté &oblacidén

Econdmicamente Activa del Canton Sigchos
Poblacion Econémicamente Activa d&dnton Sigchos? 766
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Y la muestra se determiraplicando la férmula.

n= PQ.N

(N-1) E 2+PQ H
K

n=  Tamafio de la muestra

PQ= Coeficiente de muestreo

N= Poblacién

E= Error admisible

K= Constante de correccion paramétrica

n= 0,25(7766

(7765(0,0025)+0,25

n= 1941.5
19.66
n= 98.75

La cual ha daol como resultado el total de p8rsonas encuestadas.
104 Analisis e interpretacion de resultados
10.4.1Resultados de la encuesta

Con esta técnica se obtendra informacionlate moradores del Canton Sigchos
proporcionada pagllos mismos, sobre opiniones, actitudes o sugerencias.

En la realizacién de las encuestas se obtuvo informacion acerca del conocimiento
en mayor numero stesconocimienttanto de la historia como de la ubicac@mlas
Ruinas por parte de los habitastdel lugar, lo que su vezalimentd nuestro
discernimiento sobre las mism&e investigésobrerutas de acceso hacia Malqui
Machaya los moradores con resultados positivos después de una larga bjisfjueda
lugar posee un clima cambiante y variable selgliubicacion y la hora del diel
tiempo de llegaddo que ayudd a la realizacién de las ilustraciones y recorrido en el
mapa.
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Ya que bs habitantes del Canton Sigchos oreertinente la implantaciéde este

mapa interactivo multimedigue facilitaria el llegad lugar, consideran que este
mapa seria una manera practica de motivas &isitantes de lasuinas Creen que

una vez implantado el mapa multimedia se daria a conocer eficientemente este sitio y
su entorno, asi como otros atractivos turisticos con los que cuenta el cangn y su
simbolos de una manera rapida, practica y detallada de la informacion de estos
lugares.

Ver ANEXO 3 Tabulacion de los Resultados
10.4.2Resultados de la entrevista arofundidad

Se utilizara porque permite obtener una informacién mas completa, si hay una
interpretaciénerroneade la pregunta permite aclararla, asegurandouna mejor
respuestalienemuchasventajasgsaplicableatodapersonasiendomuy Gtil conlas
analfabetas|os nifios o con aquellosque tienenlimitacion fisica u organicaque les
dificulte proporcionamnarespuestascrita.Serealizarda las principalesfigurasde
autoridaddel Canton.

Después de analizar las entrevistas las autoridades del Cantdn creen de gran utilidad
la implantacion del Mapa Interactivo ya que el camino del Inca atraviesa varios
lugares del pais y concluye e®igchos Aunque Malqui Machay posee varias
necesidades coigkeran que la principal es la vialida8e cuenta con el apoyo de las
autoridades para la difusion de la informacién sobre las ruinas por todos los medios
posibles.

Creen que deberia existir una jerarquizacidbn de responsabilidades para la
administracion d las Ruinas Arqueoldgicas de Makiiachay empezando por el
Gobierno hasta llegar a las jutas parroquiales.

Ver ANEXO 4. Cuestionario de las Entrevistas
105 Desarrollo de la Propuesta
Para el desarrollo de la propuesta se tomG como referencia la metodologia del
disefiador Munari donde se reconocen las influencias orientales y es descrito con una
comparacion a una receta de arroz verde, y es el siguiente:

10.5.1 Problema
Mapalnteractivo Multimedia Detectando la falta de un trabajo gréafico se ha visto la
necesidad de la implantacion de un mapa interactivo multimedia para la difusion de

informacion basica sobre el canton y sobre las Ruinas Arqueoldgicas de-Malqui
Machay.
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10.52 Definicion delProblema

Mapa Interactivo Multimedia  en lengua queckspaiol de las Ruinas
Arqueolodgicas de MalguMachay que describa la historia del lugar, en el Cantén
Sigclos de la provincia de Cotopaxi.

10.5.3 Elementosdel Problema

Compleja
Traduccion

N g =~

. Simplificar el Texto
No comun y la navegacion
—— <

~ ~

Navegacion }— Complicada

, 4

Problema:

Mapa Interactivo
Multimedia

Elaboracion: Calero- Lema

e Se produjo dificultad en la traduccion a la lengua quechua ya que es bastante
compleja. Los moradores del Canton cuentan con un nivel medio de
conocimiento sobre lo que son productos multimedia una navegacion
complicada resultéa perjudicial para el proyecto.

e Como solucion a estos inconvenientes se ha optado por un trabajo sencillo y
de facil navegacion simplificando el conocimiento.

10.54 Recopilacion de datos

No se ha encontrado trabajos gréafiamsvisualesanteriores realizados sobre las
Ruinas Arqueoldgicas de MalgMachay, Unicamente cuenta con una escasa galeria
en el internet sobre el lugar y estudios arqueologicos que suponen que este fue la
altima morada de los Incas.

Unicamente la historiadora Tamara Estupifian realiz6 una investigacion de tipo
arqueoldgico como una suposicion de que este lugar fue la Gltima morada inca.

En el Instituto de Patrimonio Cultural del Ecuador se encontré

10.55 Analisis de datos
La informacion se obtuvo mediante la investigacion bibliogrédixiatente sobre el

Camino de Inca vy la visita al lugasirvid para conocer queuenta con atributos
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monumentales que evidencian arqueologia relevante que endhdacties coocido
por muy pocos El desconocimiento por parte de los moradores sirvi6 como base
para la realizacion del presente proyecto.

10.56 Creatividad

Si la informacion obtenida con anterioridad arroja que lo mas viable es la
implantacion demapa, con el apoyo de las autoridades y el disefio sencillo y de facil
uso el mensaje sera transmitido.

Uso de texturas empedradas para dar la idea de las ruinas.

Uso de graficos y segmentos para dirigir la vista hacia el mapa.
Aplicacion de un fondo de unapa para dar realce al disefio.

Variacion de colores en un plano de pasteles para armonizar el producto.
Tipografia simple para dar mayor importancia a los graficos de los mapas.
Creacion de un logotipo propio para el lugar y su colocacién en el fondo.

<K<K LKL

10.57 Materiales y técnicas

Se usaran programas de ilustracion, animacién y programacion para la realizacion del
trabajo final y los siguientes recursos:

RECURSOS TECNICOS
¢ Instrumentos de investigacion
e Documentos de apoyo

RECURSOS TECNOLOGICOS
e Computadora con procesador Intel U2700
2G Ben RAM
Disco duro de 250GB
Camara Fotografica
Impresora
Proyector de datos
Software Especializado

Se realizara un mapa tés Ruinas Arqueologican una pantalla de 800x600 usando
una gama cromatica armoniosasgncilla que facilite la interactividad usuario
producto.
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10.58 Experimentacion

El disefio escogido debe cumplir con la funcionalidigd comunicar el mensaje
deseado, y para esto se centraran en los principios de disefio grafico de color y forma
Mediante el apoyo de las autoridades y la aceptacion por parte de los habitantes del
Cantdn resultara apropiada laplantacién del mapa interactivo multimedia.

10.59 Modelos
Después de ser sometido a verificaciones y correcciones se ha escogitefite!

final.

Bocetos para la eleccion del trabajo final

MALQUImszha MALQUI - MACHAY

Nan De Inca

Galeria

Poblacién total 2014
23.140 habitantes
Fecha creacién

21 de julio de 1992

lorr
Zona:
Regional 3
Provincia:
Cotopaxi
Rango altitudinal:
520 - 5,080 msnm

Clima:
Tropical, Megotérmico
Himedo, Ecvotorial O ol Pégina Web: :
Mesolérmico Semi-Himedo, FCuae e e AR B/ Sksdesochesoohoc ol do Ak Mariie C G, mada ek 158°C
Ecuotorial de Alta Montaia

MALOUI - MACHAY

Elaboracion: Calero- Lema
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Elaboracion: Calero- Lema

10.510 Verificacién
Este producto ayudé a la difusion deidéormacion de la historia y ubicacion a los
moradores del lugar de manera especial a los que no contaban con el conocimiento de
las Ruinas Arqueoldgicas. Es factible para su implantacion.
Vale para los moradores del Canton Sigchos.

10.511 Dibujos congructivos

En este punto se encontial Story Boardy la reticula usada
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