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RESUMEN 

La tecnología en la actualidad ha tomado gran relevancia en todos los ámbitos, y en 

especial en la educación, por ello los docentes se ven en la necesidad de incorporar las 

TIC en el proceso didáctico, con el fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes, y a 

su vez que sirva como una herramienta de apoyo, sin olvidar que la tecnología es un 

medio y no el fin. Cabe mencionar, que la asignatura de matemática a lo largo de los años 

ha sido considerada como una disciplina de difícil comprensión. Además, los recursos 

tradicionales no responden a las necesidades de los estudiantes del presente siglo, pues se 

enfocan solo en el aprendizaje tradicional. En este mismo sentido se suma la falta de 

capacitación en cuanto al uso y manejo de plataformas educativas por parte de los 

educadores. Es por ello que, los docentes deben orientarse al desarrollo de habilidades 

digitales para la elaboración de recursos tecnológicos, que permitan alcanzar el 

razonamiento lógico matemático. El objetivo de esta investigación es elaborar recursos 

tecnológicos a través de plataformas educativas para el aprendizaje de la matemática en 

los estudiantes del sexto grado de educación general básica de la unidad educativa 

“Antonio Nariño” ubicada en la provincia de Pichincha, cantón Quito, durante el periodo 

lectivo 2021 – 2022. La metodología utilizada para el desarrollo del presente proyecto se 

enmarca en la investigación cualitativa porque, permite comprender la realidad desde la 

institución educativa, además, se sigue las etapas: preparatoria, trabajo de campo, 

analítica, propuesta, y es de corte documental por la búsqueda de información en relación 

a las variables de estudio, también se utilizó la investigación de campo para la recolección 

de datos. El método que se empleó en este trabajo es el método inductivo. La técnica 

utilizada fue la observación, con su instrumento la guía de observación que permitió 

obtener datos relevantes de los sujetos de la investigación. El resultado es una guía 

didáctica para la elaboración de recursos tecnológicos en plataformas educativas para el 

aprendizaje de la matemática, misma que contiene una gran variedad de pasos e 

instrucciones claras y precisas de cada plataforma educativa (Kahoot, Khan Academy, 

Quizizz), desde el registro hasta la elaboración de los recursos. Esta propuesta aportará al 

desarrollo de destrezas digitales en los docentes del sexto año para la elaboración de 

recursos tecnológicos en la asignatura de matemática. 

 

Palabras clave: recursos tecnológicos, aprendizaje de la matemática, plataformas 

educativas, TIC en educación.  
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ABSTRACT 

Technology today has taken on great relevance in all areas, and especially in education, 

for this reason teachers see the need to incorporate ICT in the didactic process, in order 

to improve student learning, and at the same time that it serves as a support tool, without 

forgetting that technology is a means and not an end. It is worth mentioning that the 

subject of mathematics over the years has been considered a difficult discipline to 

understand. In addition, traditional resources do not respond to the needs of the students 

of this century, since they focus only on traditional learning. In this same sense, the lack 

of training in the use and management of educational platforms by educators is added. 

That is why teachers should focus on the development of digital skills for the development 

of technological resources, which allow them to achieve mathematical logical reasoning. 

The objective of this research is to develop technological resources through educational 

platforms for the learning of mathematics in the students of the sixth grade of basic 

general education of the "Antonio Nariño" educational unit located in the province of 

Pichincha, Quito canton, during the academic period 2021 - 2022. The methodology used 

for the development of this project is part of qualitative research because it allows us to 

understand reality from the educational institution, in addition, the stages are followed: 

preparatory, field work, analytical, proposal, and it is of a documentary nature due to the 

search for information in relation to the study variables, field research was also used for 

data collection. The method used in this work is the inductive method. The technique used 

was observation, with its instrument the observation guide that allowed obtaining relevant 

data from the research subjects. The result is a didactic guide for the development of 

technological resources in educational platforms for learning mathematics, which 

contains a wide variety of steps and clear and precise instructions for each educational 

platform (Kahoot, Khan Academy, Quizizz), from the registration until the elaboration of 

the resources. This proposal will contribute to the development of d It will focus on the 

development of digital skills in teachers of the sixth year for the development of 

technological resources in the subject of mathematics.  

 

Keywords: technological resources, learning mathematics, educational platforms, ICT 

in education. 
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2.- JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO 

El desarrollo del siguiente proyecto se enmarca en la importancia del uso de recursos 

tecnológicos en la práctica educativa, puesto que, los procesos de aprendizaje de la 

matemática en el Ecuador se han caracterizado, por ser, memorísticos, estrictos, 

sistemáticos, y en compañía de esto se encuentran los docentes que siguen usando una 

metodología tradicional, donde el educador asume un rol protagónico de transmisor de 

conocimiento, mientras el estudiante tiene el papel de receptor pasivo. Por ello es 

importante elaborar nuevas formas de enseñar, donde el estudiante se encuentre motivado 

para aprender, y sea él quien construya su conocimiento. 

La matemática es una de las asignaturas en la que los estudiantes a nivel nacional tienen 

mayor dificultad, esto se refleja en las altas tasas de educandos en exámenes supletorios 

y remediales en educación básica como en el bachillerato. Entre las causas que ocasiona 

esta problemática tenemos a la falta de utilización de recursos tecnológicos que optimicen 

el aprendizaje de la matemática, ya que, con la aplicación de varios recursos innovadores 

en la clase de matemática, esta se convertiría en una asignatura interesante para los 

estudiantes, alcanzando así un aprendizaje significativo. 

En este mismo sentido, se debe mencionar que la matemática es considerada como una 

asignatura de difícil compresión, a la cual la mayoría de estudiantes le ponen resistencia 

en el aprendizaje. Es por ello que se requiere innovar la metodología en cuanto al uso de 

recursos para captar el interés de los estudiantes y lograr romper los paradigmas que a lo 

largo de los años se han formado, en cuanto al aprendizaje de la matemática, porque se 

ha considerado a dicha asignatura como una de las más difíciles de aprender.  

Herrera (2018) establece que “El uso de la tecnología como recurso didáctico en la 

enseñanza y el aprendizaje de las matemáticas mejora el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes”. Es decir, que los docentes deben buscar formas de actualizarse, para así 

poder elaborar recursos tecnológicos que llamen la atención total del estudiante, 

motivando a generar clases dinámicas y participativas, en donde el estudiante desarrolle 

un aprendizaje significativo. 

Asimismo, este proyecto es importante, porque aporta en el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático, memoria a corto y largo plazo, enfocando todos los esfuerzos para 

que exista el gusto de los estudiantes para aprender matemática, es decir con esta 
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investigación se buscará mejorar los recursos que se está utilizando e implementar 

recursos innovadores en el proceso de enseñanza aprendizaje de la matemática. 

De igual forma, es necesario que los docentes comprendan la importancia de implementar 

recursos tecnológicos en el desarrollo de la clase, ya que, de esta manera la tecnología no 

estará aislada del proceso de enseñanza aprendizaje. Frente a ello Proaño (2020) expresa 

que “mediante la implementación de recursos tecnológicos para el proceso enseñanza 

aprendizaje permiten presentar temas, contenidos, conceptos, de manera objetiva, clara y 

accesible a toda la población educativa y de cualquier nivel” (p.3). 

Es decir, que los recursos deben ser utilizados en las distintas áreas del aprendizaje, ya 

que, por medio de la innovación se aprende de mejor manera, obteniendo mejores 

resultados de aprendizaje, puesto que, la innovación estimula el interés de los estudiantes 

para aprender. 

Mena (2020) plantea lo siguiente: 

La implementación de recursos tecnológicos permitirá al estudiante solucionar 

problemas, generando conocimientos profundos, reflexivos y críticos de la 

realidad, asumiendo el rol protagónico ya que logrará construir su actitud frente a 

la naturaleza, la capacidad de planear, monitorear y evaluar sus propios procesos 

cognitivos para reafirmar o replantear estrategias que lo lleven a la consecución 

del objetivo y por consiguiente llegar a un aprendizaje profundo. (p. 5) 

Es decir, los recursos tecnológicos ayudan al estudiante en su proceso de aprendizaje, 

debido a la accesibilidad que se tiene hoy en día gracias a la conexión a internet, lo que 

permite crear entornos de aprendizaje enriquecedores y mantener interacción con los 

temas de clase para resolver dudas e inquietudes y así puedan alcanzar un aprendizaje 

significativo.  

El presente proyecto contribuye con la elaboración de una guía didáctica que servirá para 

mejorar el aprendizaje en los estudiantes, a través de la implementación de recursos 

tecnológicos que, capten la atención, interés y motivación, mediante el uso de plataformas 

educativas, lo que generará mejoras en el aprendizaje de la matemática, con una 

interesante y entretenida forma de aprender. 
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Es por ello que, el presente trabajo investigativo se sustenta en el artículo 347, literal 8 de 

la Constitución de la República, que estipula “Incorporar las tecnologías de la 

información y comunicación en el proceso educativo y propiciar el enlace de la enseñanza 

con las actividades productivas o sociales” es decir que el proceso educativo requiere de 

cambios y ajustes sustanciales que permita desarrollar capacidades y competencias 

digitales en docentes y estudiantes, para responder las necesidades del presente siglo. 

El impacto social de este trabajo investigativo se fundamenta en el desarrollo de 

competencias digitales de docentes y estudiantes, así como también aportan para la 

alfabetización digital en el país, a través del diseño de una guía didáctica para la 

elaboración de recursos tecnológicos, para el aprendizaje de la matemática en los 

estudiantes de sexto año de educación general básica.  

Este proyecto cuenta con el apoyo de las autoridades, docentes, estudiantes y padres de 

familia de la unidad educativa, al igual que la colaboración de los docentes de la carrera 

de educación Básica de la Universidad Técnica de Cotopaxi, quienes brindarán las 

facilidades para que la presente investigación se desarrolle sin ninguna dificultad. Cabe 

señalar que existen suficientes fuentes biográficas para la fundamentación teórica de las 

variables objeto de estudio, ya que, debe existir información verídica y sustentable, para 

alcanzar los objetivos propuestos en el mismo. 

Además, la unidad educativa “Antonio Nariño” cuenta con internet qué ayudará de 

manera satisfactoria a elaborar y aplicar los recursos tecnológicos destinados a la 

motivación del aprendizaje de la matemática, así mismo, cuenta con laboratorios 

equipados que contribuyen de manera óptima a la realización del proyecto, además, existe 

apertura al cambio por parte de todos los actores educativos, lo cual facilita la realización 

de dicho proyecto en el área de matemática.  

El presente proyecto beneficiará a 2 docentes de educación general básica de manera 

directa y a 72 estudiantes que están cursando el sexto año de educación básica de forma 

indirecta. 

Los establecimientos educativos ecuatorianos en la actualidad requieren de propuestas 

innovadoras en el área de matemática, puesto que algunos docentes todavía aplican 

recursos y metodología tradicional. Pues hoy en día se debe motivar a los estudiantes a 

desarrollar su propio aprendizaje, lo que significa que el docente debe estar capacitado en 



 

16 

 

la elaboración de recursos tecnológicos que permitan generar voluntad para aprender y 

sobre todo desarrollar el razonamiento lógico matemático. En tal virtud, se plantea la 

siguiente interrogante:  

¿De qué manera los recursos tecnológicos contribuyen en el aprendizaje de la matemática 

en los estudiantes del sexto año de Educación General Básica, de la Unidad Educativa 

“Antonio Nariño” ubicada en la provincia de Pichincha, cantón Quito, Parroquia la 

Ecuatoriana, sector ciudadela Ibarra, durante el periodo lectivo 2021 – 2022? 

3.- BENEFICIARIOS DEL PROYECTO 

Los beneficiarios directos: 

● Dos docentes del sexto año de Educación General Básica de la Unidad Educativa 

“Antonio Nariño” durante el periodo lectivo 2021 – 2022. 

Los beneficiarios indirectos:  

● 72 estudiantes del sexto año de Educación General Básica de la Unidad Educativa 

“Antonio Nariño” durante el periodo lectivo 2021 – 2022. 

4.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.  

Contextualización del problema  

En el mundo globalizado de hoy se destacan muchos avances científicos y tecnológicos 

que han impactado en diferentes ámbitos de la sociedad y en especial en el ámbito 

educativo, en donde la tecnología ha adquirido importancia en los últimos años, por ello 

su uso se ha incrementado gradualmente en el sistema educativo, en donde el docente se 

encuentra en la necesidad de utilizar recursos innovadores en el proceso didáctico, para 

responder a las necesidades de los estudiantes del presente siglo. 

En el Ecuador la demanda del uso de recursos tecnológicos cada vez es mayor, es por 

ellos que, no se puede hablar de la educación del siglo XXI, sin hacer referencia a las 

tecnologías y las ventajas que ofrecen en la formación de los estudiantes, pero otra es la 

realidad que se observa en algunas instituciones educativas del país, donde las 

herramientas tecnológicas no son aplicadas de manera óptima por el temor al mal uso o 

en caso extremos no cuentan con ellas.  

En el 2015, el 36% de los estudiantes usaron recursos tecnológicos como fuente de 

información educativa, mientras el 28,2% lo utilizó como canal de comunicación no 
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enfocados en la educación de la ciencia, refiriéndose a esto, es fundamental mencionar 

que dichas herramientas tecnológicas potencializan el aprendizaje de manera significativa 

si se lo aplica de la manera correcta , pero no todos los estudiantes y docentes emplean 

estos recursos para potencializar el aprendizaje por factores como el desconocimiento de 

su uso o el miedo a de ser remplazados por ella en un mundo donde la tecnología avanza 

de manera evidente, por ello se debe tener muy en cuenta que la tecnología es el medio y 

no el fin.  

Ecuador es el país en donde los docentes le ponen resistencia al uso de la tecnología, ya 

sea por miedo, por falta de capacitación o no tener la experiencia necesaria para el uso 

correcto de las tecnologías, por eso, mantienen la idea negativa del aprendizaje moderno, 

generando así una enseñanza monótona, poco dinámica y tradicional. En relación a 

expresado Vega (2016) manifiesta que “El 58% de los docentes encuestados en Ecuador 

señalan que el principal problema para el uso de la tecnología en el aula es la falta de 

actualización del profesorado en el uso de las TIC”. (p. 128) 

Es decir que gran parte de docentes ecuatorianos, no poseen las competencias necesarias 

para el uso y aplicación de las Tic dentro del proceso educativo, generando un ambiente 

monótono lo que provoca el desinterés del estudiante por aprender. Dicho problema se 

origina por la falta de actualización docente en el manejo de la tecnología, provocado por 

el bajo sueldo, la falta de incentivos o el conformismo por parte de los mismos.  

En este mismo sentido, se puede evidenciar que en la mayoría de las instituciones 

educativas del Ecuador se siguen utilizando el texto escolar y la pizarra como únicos 

recursos para el proceso de enseñanza aprendizaje, es por ello que, la falta de capacitación 

de los docentes en cuanto al uso de recursos tecnológicos en el proceso pedagógico, 

provoca que las clases sean tradicionales y monótonas.  

En 2018 se aplicó en Ecuador el Programa para la Evaluación Internacional de 

Estudiantes (PISA). Esta evaluación es un estudio internacional ejecutado por la 

Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico (OCDE). Su objetivo 

principal es evaluar la calidad de los sistemas educativos a nivel global, utilizando como 

muestra los estudiantes que tienen una edad de 15 años (INEVAL, 2018).  



 

18 

 

El informe emitido por el INEVAL a final del 2018 sobre la implementación de PISA-D 

arrojó los siguientes resultados: En Ecuador, el 49% de los estudiantes alcanzó el nivel 

mínimo de competencia en lectura, el 29 % en matemáticas y el 43% en ciencias. 

Estos resultados son desalentadores porque evidencian una falencia del sistema educativo 

a nivel general, pero con especial atención en el área de la matemática. Apenas el 29% de 

sus estudiantes alcanzan el nivel mínimo en el área de matemática. Además, este informe 

recalca la falta de competencias digitales que existe en los docentes para desarrollar la 

competencia matemática. 

Ecuador según el informe del Tercer Estudio Regional comparativo (TERCE) se 

encuentra en la media regional en las evaluaciones para el área de la matemática, esta 

evaluación se realiza en los grados tercero y sexto de básica (REICE, 2016). A pesar de 

Ecuador encontrarse en la media regional (500 puntos) en las evaluaciones para el área 

de la matemática, estos resultados comparados con el informe PISA-D arrojan la 

conclusión de que se debe mejorar en cuanto al uso de recursos tecnológicos para mejorar 

en aprendizaje de la matemática, buscar nuevas formas de enseñar para romper los 

estereotipos tradicionales en cuanto al aprendizaje de la matemática.  

En el informe publicado por el diario el Telégrafo el 14 noviembre de 2018. Manifiesta 

que la matemática sigue siendo un dolor de cabeza para los estudiantes. Por ejemplo, en 

el 4° de Educación General Básica el 25% no alcanzó niveles elementales en esta materia; 

en 7° año, el 30% presenta esta tendencia. Mientras que en 3° de Bachillerato, el 31% de 

evaluados no domina los números.  

En este mismo informe del INEVAL revela que el problema del bajo desempeño de los 

educandos en el área de matemática está presente significativamente en la provincia de 

Pichincha, ya que, los resultados de las pruebas ser estudiante indican que en 4º grado de 

EGB la provincia se ubica en el décimo lugar, en 7º grado de EGB está en el décimo 

tercer puesto, en 10º grado de EGB en el puesto décimo segundo y el 3º curso de 

bachillerato ocupa el puesto décimo cuarto. 

Frente a ello, se evidencia que la falta de innovación en el aula afecta el proceso de 

aprendizaje de los estudiantes, provocando que la matemática sea vista como una 
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asignatura de difícil comprensión, por ello la gran parte de estudiantes poseen un índice 

bajo de aprobación en dicha área, tal como se demuestra en la prueba PISA 2018.  

A nivel de la provincia de Pichincha, actualmente la preparación por parte de los docentes 

de las instituciones educativas no está direccionada claramente en modificar o cambiar el 

método de enseñanza, imposibilitando así el uso de metodologías, recursos y estrategias 

innovadoras que permitan mejorar el aprendizaje de los estudiantes, a pesar que dentro 

de esta provincia se encuentra la capital del Ecuador, Quito, misma que es una de las más 

pobladas del país, y con una avance tecnológico mayor a comparación de las demás 

provincias.  

La provincia con menor número de estudiantes que utilizan recursos tecnológicos en el 

proceso didáctico Según Hernández (2016) Tungurahua esta con el 47,4%, seguida de 

Pichincha con el 49,8%. Lo que quiere decir que Pichincha está dentro de las provincias 

que menos utilizan recursos innovadores para el desarrollo de la clase, provocando así la 

falta de interés de aprender por parte de los estudiantes. 

Frente a ello Zambrano (2016), manifiesta lo siguiente: 

Los educadores creen que la tecnología beneficiará a los estudiantes siempre y 

cuando exista un uso adecuado, que se lo conseguirá una vez que maestros, padres 

de familia y estudiantes estén empapados sobre el uso de la tecnología, porque se 

conoce el uso pedagógico por intuición y no se sabe mucho por preparación, 

porque no hay información por parte de quienes están al frente. (p. 5) 

Así mismo para Pérez (2017) “El uso de recursos tecnológicos en la clase de matemática, 

consigue buenos resultados de aprendizaje, en comparación a los recursos tradicionales 

como la pizarra, el franelógrafo y los libros” (p. 85). Entonces, la no aplicación de 

recursos tecnológicos aún prevalece en el aula, siendo así los recursos tradicionales los 

más utilizados actualmente, mismos que causan desinterés por aprender matemática. 

En la unidad educativa “Antonio Nariño” de la parroquia ecuatoriana, del cantón Quito, 

provincia de Pichincha se presenta diferentes debilidades con respecto al uso y manejo de 

recursos tecnológicos en la asignatura de matemática debido a que los docentes le ponen 

resistencia en cuanto a la utilización de los diferentes equipos y recursos tecnológicos, 

además, los estudiantes consideran que la matemática es una asignatura de difícil 
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comprensión, pues el pizarrón sigue siendo el único recurso empleado para el desarrollo 

de la clase. 

La falta de actualización y capacitación en TIC, es otro de los factores que impiden la 

innovación en el aula, pues el ministerio de educación no promueve cursos de 

capacitación permanente, de la misma manera los docentes no autofinancian sus 

capacitaciones, y el resultado de esto es el desconocimiento en el uso, creación y 

aplicación de recursos tecnológicos, en el proceso de enseñanza aprendizaje. 

Otro aspecto que se ha observado es que a los niños no les gusta la asignatura de 

matemática porque la ven como algo difícil y el desarrollo de las tareas se les complica y 

no pueden realizarlas. Porque los docentes utilizan recursos, métodos y estrategias 

tradicionales, es decir que el docente no aplica recursos ni estrategias que motiven el 

aprendizaje de la matemática, por ello el proceso pedagógico aún se centra en la 

transmisión de los contenidos basados en la repetición y no se usan diversos recursos 

didácticos que promuevan el aprendizaje de la matemática. 

Asimismo, los docentes no hacen uso de los equipos tecnológicos que posee la institución, 

por el temor al mal uso que se le puede dar y a la poca socialización acerca del 

funcionamiento de los mismos, pues la mayoría no permite el uso de los computadores o 

el proyector que posee la institución por miedo a que los equipos se dañen. 

De igual forma los docentes deben hacer uso de diversas estrategias metodológicas que 

permitan cumplir con el objetivo propuesto para la clase. En cambio, los docentes de la 

Unidad Educativa aplican estrategias metodológicas tradicionales, es decir que los 

docentes no agregan recursos tecnológicos como medio didáctico. 

Ante lo expuesto, se ha evidenciado que los docentes de la Unidad Educativa “Antonio 

Nariño” tienen dificultades para el uso de recursos tecnológicos para el aprendizaje de la 

matemática, por lo cual no crean ambientes de aprendizaje innovadores, que brinden a los 

estudiantes nuevas formas de aprender. Siendo así, se plantea la siguiente interrogante: 

¿De qué manera los recursos tecnológicos contribuyen en el aprendizaje de la 

matemática? 
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Delimitación del problema 

Recursos tecnológicos para el aprendizaje de la matemática en el sexto año de Educación 

General Básica, en la Unidad Educativa “Antonio Nariño” ubicada en la provincia de 

Pichincha, cantón Quito, parroquia ecuatoriana, sector ciudadela Ibarra, durante el 

periodo lectivo 2021 – 2022.  

La inmersión en el contexto 

Las autoridades de la unidad educativa “Antonio Nariño” permitieron el acceso a la 

estudiante en formación docente a la institución, para el desarrollo de las prácticas pre 

profesionales, mismos que se mostraron muy abiertos a escuchar los requerimientos de la 

investigadora. Se presentó el cronograma de actividades y se asignó los cursos para 

realizar el trabajo. Los docentes fueron muy amables, comprensivos, colaborativos y con 

toda la predisposición facilitaron el desarrollo de las actividades planificadas, de igual 

manera contribuyeron en el proceso de recolección de información e identificación de los 

sujetos de la investigación.  

Finalmente, en la institución educativa existe la predisposición y colaboración de 

docentes, estudiantes y autoridades, para desarrollar el proyecto, con el objetivo de 

fortalecer conocimientos sobre la elaboración de recursos tecnológicos, a través de 

plataformas educativas, para el aprendizaje de la matemática. 

Formulación del problema 

¿De qué manera los recursos tecnológicos contribuyen en el aprendizaje de la matemática 

en los estudiantes del sexto año de Educación General Básica, de la Unidad Educativa 

“Antonio Nariño” ubicada en la provincia de Pichincha, cantón Quito, Parroquia la 

Ecuatoriana, sector ciudadela Ibarra, durante el periodo lectivo 2021 – 2022? 
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5.- OBJETIVOS 

Objetivo General 

Elaborar recursos tecnológicos a través de plataformas educativas para el aprendizaje de 

la matemática en los estudiantes del sexto grado de educación general básica de la unidad 

educativa “Antonio Nariño” ubicada en la provincia de Pichincha, cantón Quito, durante 

el periodo lectivo 2021 – 2022. 

Objetivos específicos  

● Fundamentar los referentes teóricos sobre los recursos tecnológicos a través de 

plataformas educativas para el aprendizaje de la matemática.  

● Identificar los recursos tecnológicos que se aplican en la unidad educativa 

Antonio Nariño durante el año lectivo 2021 – 2022. 

● Diseñar recursos tecnológicos para el aprendizaje de la matemática de los 

estudiantes del sexto grado. 
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6.- ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACIÓN A LOS 

OBJETIVOS PLANTEADOS. 

CUADRO SISTEMA DE TAREAS 

Objetivo Actividad 

Resultado a 

alcanzarse de la 

Actividad 

Descripción de la 

actividad (técnicas e 

instrumentos. 

Medios de 

verificación 

ETAPA PREPARATORIA 

Fundamentar 

los referentes 

teóricos sobre 

los recursos 

tecnológicos 

a través de 

plataformas 

educativas 

para el 

aprendizaje 

de la 

matemática.  

 

Revisión de literatura 

en función de recursos 

tecnológicos y 

aprendizaje de la 

matemática. 

Selección de fuentes 

bibliográficas. 

Clasificación de la 

información. 

Matriz de 

operacionalización de 

variables. 

Redacción del marco 

teórico, utilizando la 

información 

seleccionada. 

Introducción en el 

contexto para 

identificar los 

problemas en la 

unidad educativa. 

Identificación de los 

sujetos para la 

investigación. 

Guía de observación. 

ETAPA TRABAJO DE CAMPO 

Identificar los 

recursos 

tecnológicos 

que se 

aplican en la 

unidad 

educativa 

Antonio 

Nariño 

durante el 

año lectivo 

2021 – 2022. 

. 

Elaboración de los 

instrumentos de 

recolección de 

información:  

Técnica observación 

con su instrumento 

guía de observación. 

Validación de los 

instrumentos de 

recolección de 

información. 

 

 

 

Técnica: observación 

Instrumento: guía de 

observación. 

 

Instrumentos 

elaborados y 

validados. 

Aplicación de los 

instrumentos de 

recolección de 

información: guía de 

observación. 

Diagnóstico de los 

recursos didácticos 

aplicados por los 

docentes. 

Información 

recolectada a través de 

la guía de observación. 

Sistematización de la 

información 

recolectada. 

Análisis sistemático 

de la información 

recolectada. 

Matrices de 

procesamiento de 

información. 
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ETAPA ANALITICA 

 
Análisis e 

Interpretación de la 

información 

recolectada en la 

observación. 

Reflexiones acerca de 

los recursos didácticos 

aplicados en la Unidad 

Educativa “Antonio 

Nariño”. 

Hallazgo, argumento, 

sustento teórico. 

Documento de la 

Reflexión. 

 

ETAPA INFORMATIVA - PROPUESTA 

Diseñar 

recursos 

tecnológicos 

para el 

aprendizaje 

de la 

matemática 

de los 

estudiantes 

del sexto 

grado. 

Selección de las 

plataformas 

educativas para la 

elaboración de 

recursos tecnológicos.  

Dominio total en el 

manejo de las 

herramientas. 

Cuadro en Word con 

las plataformas 

seleccionadas. 

Selección de 

contenidos del texto de 

sexto año. 

Elaboración de plan de 

clase.  

Documento Word, con 

el plan de clase. 

Validación de la 

propuesta: Guía 

didáctica para la 

elaboración de 

recursos tecnológicos 

en el aprendizaje de la 

matemática. 

Elaboración de 

instrumentos para la 

Validación de la guía. 

Análisis de la 

propuesta planteada. 

Instrumentos para la 

validación: Escala de 

estimación. 

Resultados de la 

validación. 
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7.- FUNDAMENTACIÓN CIENTÍFICO TÉCNICA  

Antecedentes 

Para desarrollar el presente trabajo investigativo se han examinado diferentes 

investigaciones en función de las categorías de estudio, recursos tecnológicos y 

aprendizaje de la matemática, lo cual permitió identificar información relevante que 

guiará la investigación. 

Venegas (2017), elaboró el trabajo denominado “Valoración del uso de recursos 

tecnológicos como apoyo a la enseñanza aprendizaje de las matemáticas en Educación 

Primaria”. El objetivo fue evaluar un programa de enseñanza de las matemáticas 

desarrollado en sexto de Primaria, en base a una selección de recursos digitales de calidad, 

analizando sus implicaciones en el aprendizaje, motivación y satisfacción de los 

estudiantes. El desarrollo del trabajo se llevó a cabo mediante la investigación de tipo 

descriptiva y mixta, en concreto se ha optado por el estudio de caso. Los instrumentos 

aplicados fueron: cuestionario a los estudiantes al finalizar el curso académico con el 

objetivo de conocer la valoración y percepción que tienen sobre el uso del ordenador 

como herramienta didáctica. También se realizaron 10 entrevistas semiestructuradas a los 

agentes educativos que participan directamente en el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes (Equipo Directivo, Profesores, Padres). En los resultados, se aprecia una 

valoración positiva de los estudiantes ya que, subieron sus calificaciones en un 42% con 

el programa y los recursos tecnológicos. Es decir que, los recursos innovadores son 

alternativas de trabajo que, al incorporarse en la clase, dan como resultado mejores 

aprendizajes. 

Velasco (2016) en su trabajo denominado “Recursos didácticos tecnológicos para el 

aprendizaje de las matemáticas” tiene como objetivo determinar la influencia de los 

recursos didácticos tecnológicos en el proceso de aprendizaje de matemáticas en los niños 

de quinto año de Educación Básica. El desarrollo del trabajo se llevó a cabo mediante la 

investigación descriptiva, el diseño de la investigación fue de campo, documental y 

aplicada, ya que se investigó en la realidad de los hechos directamente con los 

involucrados, se aplicó una ficha de observación que permitió llegar a los siguientes 

resultados, los recursos tecnológicos favorecen en la capacidad crítica y creativa de los 

estudiantes, despierta la curiosidad e interés durante la clase, desarrollando en ellos un 



 

26 

 

proceso de aprendizaje significativo. Con relación al autor se define que, los recursos 

tecnológicos permiten desarrollar aprendizajes significativos, ya que se trabaja desde la 

parte creativa tanto del estudiante como del docente, además al utilizar recursos 

novedosos en la clase despierta el interés y la motivación en los estudiantes. 

Guaypatín (2011), realizó la siguiente investigación, “Utilización de recursos 

tecnológicos en el desarrollo de competencias en matemática en los estudiantes del básico 

común de la Universidad Técnica de Cotopaxi", cuyo objetivo fue establecer la 

importancia de la utilización de los Recursos Tecnológicos en el desarrollo de 

competencias en Matemáticas en los estudiantes del Básico Común de la Universidad 

Técnica de Cotopaxi, mediante la investigación cualitativa cuantitativa, a través de una 

investigación de campo y documental la cual permitió la comprobación de diferentes 

tesis, teorías y sucesos al problema planteado en la investigación. Los instrumentos 

utilizados fueron la encuesta y el cuestionario mismas que se aplicaron a 132 estudiantes 

y la entrevista a 5 docentes del área. Los resultados determinaron que el uso de recursos 

tecnológicos en el desarrollo de competencias en matemática es importante, pues los 

estudiantes presentaron mayor afinidad por aprender matemáticas. Es decir, que la 

elaboración de recursos tecnológicos ayuda a mejorar el proceso didáctico, motivando a 

los estudiantes a que rompan los estereotipos sobre el aprendizaje de la matemática y por 

ende desarrolle de mejor manera su aprendizaje.  

López (2016), desarrollo el trabajo llamado “El uso de las TIC ́S y el aprendizaje de la 

matemática en los estudiantes del quinto año de educación general básica”, cuyo objetivo 

estaba encaminado a investigar las TIC’S y su influencia en el aprendizaje de la 

matemática en estudiantes de cuarto y quinto grado de Educación General Básica. 

Basándose en el paradigma crítico propositivo, debido a que se buscaba criticar la realidad 

existente con el problema. Propositiva porque busco proponer estrategias de cambio de 

acuerdo al problema. Los instrumentos aplicados fueron: un cuestionario para encuesta 

con preguntas cerradas en las que se utilizó alternativas, un cuestionario para entrevista 

estructurada y una ficha de observación. Finalmente se concluyó que utilizar TIC ́S en el 

proceso de aprendizaje de las matemáticas permitió un buen desarrollo del aprendizaje de 

la matemática de los estudiantes.  
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Martínez (2014), elaboró un trabajo sobre “La importancia del aprendizaje de la 

matemática”, planteándose como objetivo la elaboración de estrategias educativas que 

ayuden al docente a promover el desarrollo del aprendizaje de la matemática en los 

estudiantes. El desarrollo del trabajo se llevó a cabo mediante la investigación descriptiva 

e investigación acción. Los instrumentos que se aplicaron en este trabajo fueron: 

cuestionario para los estudiantes y la entrevista para los maestros. Una de las conclusiones 

de la investigación es que el rol del maestro resulta fundamental en el desarrollo de las 

habilidades del educando, puesto que posee la capacidad de promover o disuadir las 

condiciones requeridas para un aprendizaje autónomo. Es así que el presente trabajo 

contribuye al desarrollo de la categoría relacionada con el aprendizaje de la matemática, 

constituyéndose un apoyo para la investigación a realizar.  

Pastuizaca y Galarza (2010), realizaron la siguiente investigación “Recursos didácticos 

en el aprendizaje significativo de la Matemática” con el siguiente objetivo desarrollar 

actividades en las que se utilice recursos didácticos que permitan mejorar el aprendizaje 

significativo de la matemática de los estudiantes del 3er Año de Educación Básica. 

Mediante la investigación cualitativa, de diseño exploratoria, los instrumentos que se 

aplicaron en esta investigación fueron cuestionarios a los estudiantes del 3 año debido a 

que ellos fueron el objeto de estudio. Una de las conclusiones del trabajo manifiesta que, 

los estudiantes aprenden haciendo y una forma de hacerlo es a través de la elaboración de 

recursos didácticos innovadores, los cuales motivan a los educandos a adquirir 

conocimientos duraderos y significativos. 

Es así, que el aporte que brindan las investigaciones al estudio, permite determinar la 

importancia del análisis de las categorías de análisis, además, orientan a la investigadora 

hacia el desarrollo del proyecto, puesto que, hacen hincapié en la importancia del uso de 

los recursos tecnológicos en la práctica educativa para el desarrollo del aprendizaje de la 

matemática. 

Enfoque Constructivista 

El presente trabajo investigativo se fundamenta en el paradigma constructivista, ya que, 

se comprende como una teoría que centra a los estudiantes como los principales 

constructores de su propio conocimiento a partir de las experiencias en el campo de 

estudio, para lo cual, el docente es quien debe permitir el papel protagónico al educando 
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y proveer de recursos físicos y tecnológicos, que permitan mantener un proceso de 

aprendizaje innovador, dinámico y motivador.  

Frente a ello Ramos (2019) afirma: 

El constructivismo es la realidad que se construye mediante el interaccionismo 

simbólico de los sujetos que conforman un grupo social. La relación entre el 

investigador y el grupo humano de estudio permite construir la teoría sustantiva 

resultante en la investigación. (p.47) 

Es decir, el educando es el constructor de su aprendizaje, partiendo desde sus procesos 

cognitivos, ya que, mediante estas operaciones, el cerebro trabaja con los aspectos que le 

rodea, para construir un aprendizaje más personal, como lo menciona Carretero (1997) 

“el conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construcción del ser humano en 

su relación con el medio que le rodea”. De modo que la teoría constructivista pone énfasis 

en el saber hacer del ser humano en el trayecto de su vida, ya que es el quien desarrolla 

los saberes cognitivos conforme a la relación que realiza entre las experiencias de la 

cotidianidad y el conocimiento nuevo, transformándolo a un aprendizaje.  

Así mismo, la teoría constructivista abarca una serie de aspectos importantes para el 

desarrollo del aprendizaje, centrándose en la acción cognitiva del ser humano. Entre los 

principales exponentes vinculados a esta teoría se encuentra: Jean Piaget con su teoría del 

Desarrollo Cognoscitivo según Saldarriaga (2016) “el proceso de construcción de los 

esquemas mentales es elaborada a partir de los esquemas de la niñez, en un proceso de 

reconstrucción constante” porque, el ser humano es capaz de realizar actualización 

permanente de los conocimientos mediante el accionar de los procesos mentales de 

acuerdo con las experiencias de la vida. 

Lev Vygotsky es otro de los exponentes del constructivismo con su Teoría del Desarrollo 

Sociocultural, quien propone que los individuos aprenden a través de las interacciones 

sociales y cultura dentro del medio que lo rodea, puesto que, el aprendizaje humano 

presupone un carácter social especifico y un proceso por el cual los niños se introducen, 

al desarrollarse en la vida intelectual de aquellos que les rodean. Vygotsky sugirió que el 

desarrollo cognitivo depende mucho más de las personas en el mundo del niño. El 
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conocimiento, las ideas, actitudes y valores de los niños se desarrollan a través de 

interacciones con otros (p.53). 

En relación con lo mencionado por el autor, el conocimiento de las personas se fortalece 

conforme a su desarrollo y la interacción con los demás dentro de un contexto social 

concreto, también éste depende de la cercanía que tengan entre ellos. De ahí, la 

importancia de conocer cómo el ser humano es capaz de fortalecer sus conocimientos en 

el transcurso de la vida a partir de la convivencia con los demás. 

En el ámbito escolar, la interrelación de los docentes con los estudiantes, y los mismos 

con el entorno se crea aprendizajes dinámicos e interactivos en el cual las experiencias, 

conocimientos, ideas o prácticas compartidas juegan un rol importante en el desarrollo de 

los conocimientos en los estudiantes, es por ello que se deben aplicar nuevos recursos.  

David Ausubel es otro de los representantes del constructivismo, con su teoría del 

aprendizaje significativo, el cual menciona que “el aprendizaje significativo de los seres 

humanos ocurre a través de una interacción de la nueva información con las ideas 

pertinentes que existen en la estructura cognoscitiva” Ausubel (1983). 

Ante lo citado, Ausubel plantea que el aprendizaje del estudiante depende del 

conocimiento e ideas que el educando posee en una determinada área de conocimiento y 

su relación con la nueva información, ya sea a través de recursos tecnológicos como 

videos o con el uso del internet, ya que se aprende mejor cuando se es activo y se busca 

la solución por sí mismo. Esto implica que el estudiante aprende mejor cuando hace sus 

propios descubrimientos. 

Bases Teóricas 

Las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) 

Las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) son todas aquellas 

herramientas y programas utilizadas en el tratamiento y la transmisión de la información 

a través de soportes tecnológicos, mismos que se utilizan como medio tecnológico para 

el desarrollo de varias actividades, para Salazar y Villacís (2019), “las TIC son un 

conjunto de avances tecnológicos posibilitados por la informática, capaces de ofrecer 

muchos servicios como: búsqueda de información, banca online, comercio electrónico, 

etc.” (p.35). 
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Frente a ello, las TIC han incursionado fácilmente en diversos ámbitos de la vida, entre 

ellos, en la educación, mismas que son utilizadas cada día con mayor frecuencia por los 

docentes como un medio para la creación de cursos innovadores que mejoran el proceso 

de enseñanza aprendizaje en los estudiantes, ya que, el uso de las TIC consiste en captar 

la atención y el interés por aprender en cualquier lugar y hora, además permite que el 

educando profundice los temas de la clase, de esa manera el estudiante construye su 

propio aprendizaje. 

Las TIC en la Educación. La sociedad actual se encuentra inmersa en la era digital y por 

ende el uso de las TIC ha incursionado en diferentes ámbitos, especialmente en la 

educación, ya que, la incorporación de las TIC en el proceso pedagógico, permite usar 

recursos tecnológicos que mejoran el proceso de enseñanza aprendizaje de los 

estudiantes. Tal como lo menciona Salazar y Luque (2018): 

El uso de las TIC en el aula de clases es de vital importancia; debido a que de 

alguna u otra manera se despierta ese interés en el alumno por la búsqueda de 

información para que de este modo las clases sean más participativas y dinámicas 

y exista una interacción entre el profesor y los alumnos (p.20) 

Ante lo expuesto, la incorporación de las TIC en el ámbito educativo, mejora la forma 

tradicional de una clase, puesto que, a través del uso y aplicación de recursos 

tecnológicos, se despierta en los estudiantes la curiosidad y el interés por aprender, 

además, la aplicación de herramientas tecnológicas en el proceso de enseñanza 

aprendizaje permite afianzar la comunicación entre docente estudiante y así proporcionar 

un aprendizaje significativo. 

Las TIC en la Matemática. Las TIC aplicadas en el área de matemáticas, permiten una 

mayor comprensión de los diferentes contenidos, puesto que, genera en los estudiantes el 

interés por aprender, ya que, la función principal de las TIC en la educación es la de servir 

como un medio de comunicación, lúdico y didáctico que ayuda en el desarrollo cognitivo 

y en el razonamiento lógico matemático de los estudiantes, para Páez y López (2017): 

La utilización de las TIC en el proceso enseñanza aprendizaje de la matemática se 

convierte en una herramienta muy eficiente para resolver problemas matemáticos, 
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ya que las TIC pueden hacer que un conocimiento se vuelva entretenido y existen 

software que hacen esto posible, un mundo lleno de foros, chats, videos, etc. (p.1) 

Es decir, las TIC aplicadas en el área de matemáticas como un recurso didáctico 

innovador, fomenta en los estudiantes el interés por aprender y desarrollar en ellos 

habilidades y destrezas, además, las TIC cumplen un papel importante en el proceso de 

enseñanza aprendizaje especialmente en el área de las matemáticas siempre y cuando su 

utilización sea adecuada, ya que, su aplicación en esta área facilita la comprensión de los 

contenidos y mejora el rendimiento académico de los estudiantes. 

Tecnologías de Aprendizaje y Conocimiento (TAC) 

Las tecnologías de aprendizaje y conocimiento (TAC) son la incorporación de contenidos 

tecnológicos que convierten al aula de clases en un ambiente innovador, didáctico, 

participativo y dinamizador para los estudiantes. La aplicación de contenidos digitales 

con un fin pedagógico garantiza una adaptación a la enseñanza del siglo XXI, 

convirtiendo la clase tradicional en una experiencia de aprendizaje única y de calidad para 

los nativos digitales, ya que a través de las TAC se pueden utilizar las herramientas TIC 

mismas que facilitan el aprendizaje de los contenidos. 

Tal como lo menciona Panta (2018), “las TAC tratan de orientar las tecnologías de la 

información y la comunicación (TIC) hacia unos usos más formativos, tanto para el 

estudiante como para el profesor, con el objetivo de aprender más y mejor” (p.12). 

En este mismo sentido Lozano (2011) plantea que: 

Las TAC orientan las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) hacia 

unos usos más pedagógicos, tanto para el docente como el estudiantado. Es decir, 

centrándose principalmente en la metodología, conocer y explorar lo que las TIC 

proponen para la enseñanza- aprendizaje. Además, las TAC van más allá de 

aprender meramente a usar las TIC y desafían la búsqueda de recursos 

tecnológicos dirigidos a la adquisición de conocimiento (p.4) 

Es decir, las TAC son herramientas tecnológicas asociadas a las TIC para la realización 

de actividades para el proceso de enseñanza aprendizaje, dirigidos hacia usos formativos 

tanto para docentes como para los estudiantes, con el fin de aprender de forma eficaz y 

adquirir un aprendizaje significativo, debido a que, en la actualidad los estudiantes se 
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encuentran inmersos en una la era digital y por ende los docentes deben incorporar 

recursos tecnológicos que satisfagan sus necesidades. 

Recursos Didácticos 

Los recursos didácticos son cualquier material o herramienta tecnológica que facilita el 

proceso de enseñanza aprendizaje, pues su implementación dentro del proceso 

pedagógico permite a los estudiantes una mejor comprensión de los contenidos, puesto 

que hace de la clase más dinámica y lúdica.  

Muñoz (2016) menciona que “los recursos y materiales didácticos son todo el conjunto 

de elementos, útiles o estrategias que el profesor utiliza, o puede utilizar, como soporte, 

complemento o ayuda en su tarea docente” (p.16). Ante lo expuesto por el autor, los 

recursos didácticos son aquellos materiales, recursos, herramientas que el docente utiliza 

como apoyo para llegar con los conocimientos a los estudiantes de forma didáctica, 

además, los recursos didácticos deberán considerarse siempre como un apoyo para el 

proceso educativo. 

Del mismo modo, Marqués (2001) señala que:  

Los recursos didácticos facilitan el desarrollo de actividades formativas. Es decir, 

los materiales proporcionan información, ejercitan las habilidades motrices, guía 

los aprendizajes y motiva a los estudiantes. Además, los recursos son utilizados 

con una finalidad didáctica en el contexto educativo y para evaluar sus 

conocimientos. (p. 4)  

En relación con el autor, se entiende que los recursos ayudan en el progreso de las 

habilidades cognitivas y al mismo tiempo estimula y facilita la interacción con la realidad 

y la creación de entornos diferentes a lo que están acostumbrados. Adicionalmente, el 

apoyo de los recursos didácticos permite motivar y guiar la construcción del conocimiento 

porque, el protagonista principal es el estudiante. 

Condiciones de un Buen Recurso Didáctico. Un recurso didáctico facilita al docente su 

función y le ayuda a impartir sus clases de forma lúdica e interesante, generando en los 

estudiantes el interés por aprender, es así que, las condiciones de un buen uso de los 

recursos didácticos radican en gran medida a la función que cumplen cada uno dentro del 

proceso pedagógico, ya que el recurso al poder ser cualquier material tales como: videos, 
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libros, gráficos, imágenes etc. debe estar relacionado tanto al área como con al contendió 

a ser impartido. 

MINEDUC (2021) menciona que las condiciones de un buen material didáctico son aquel 

que “apoya el aprendizaje, ayudando a pensar, incitando la imaginación y creación, 

ejercitando la manipulación y construcción, y propiciando la elaboración de relaciones 

operatorias y el enriquecimiento del vocabulario”. Es así que a continuación se cita 

algunos aspectos a considerarse para un buen recurso didáctico: 

● Aprovechar los recursos que ofrecen los diferentes contextos sociales, 

culturales y geográficos del país. 

● Que posibilite que el niño realice una serie de combinaciones, que le divierta 

y favorezca su desarrollo físico, cognoscitivo y afectivo. 

● Que esté directamente vinculado con las tareas concretas del proceso 

educativo. 

● Que se ajuste al nivel del desarrollo evolutivo del niño. 

● Que desarrolle la creatividad y el desarrollo de la actitud investigativa a partir 

de la curiosidad de los niños. 

Recursos Tecnológicos 

Definición. Los recursos tecnológicos son elementos que se valen de la tecnología para 

facilitar la labor de una actividad o transmisión de conocimientos, los cuales se componen 

de una gran diversidad de medios que permitirán cumplir con el objetivo propuesto. Así 

como lo manifiesta Bustamante y Parra (2017) “En la actualidad los recursos tecnológicos 

son una parte imprescindible en las escuelas; es que la tecnología se ha convertido en un 

aliado clave para la realización de todo tipo de tareas” (p.9). 

En relación a lo citado, los recursos tecnológicos actualmente son necesarios en la 

educación, ya que, los docentes han encontrado un mundo de posibilidades en el 

desarrollo del proceso pedagógico, a través de integrar las nuevas tecnologías como un 

recurso más en el proceso de enseñanza aprendizaje.  

El uso de recursos tecnológicos innovadores como herramientas dinamizadoras para el 

proceso de aprendizaje motiva al estudiante a aprender cosas nuevas, puesto que, los 

recursos facilitan la adquisición de conocimientos y habilidades para mejorar el nivel 



 

34 

 

escolar. Además, la aplicación de recursos tecnológicos en la institución educativa otorga 

varias ventajas pues, el docente diseña contenidos de un tema, crea actividades y aplica 

evaluaciones (Yaulema y Blanco, 2016). 

Importancia. La implementación de los recursos tecnológicos permite ejecutar tareas de 

una manera eficaz y es allí en donde radica su importancia dentro del ámbito educativo, 

ya que las TIC juegan un papel importante en el aprendizaje de los estudiantes, pues los 

recursos tecnológicos sirven de apoyo para los docentes en el proceso de enseñanza 

aprendizaje, ya que, hacen de las clases más didácticas, tal como lo menciona Sánchez 

(2019), “la importancia de los recursos tecnológicos radica en su finalidad integradora al 

contemplar las diversas ciencias, tecnologías y técnicas” (p.10). 

Es decir, los recursos tecnológicos pueden ser aplicados en el ámbito educativo en 

cualquier área de conocimiento y para el desarrollo de cualquier contenido, siempre y 

cuando tenga una planificación previa para que el recurso sea aplicado de forma eficaz y 

de esta manera el docente pueda utilizarlo en su proceso didáctico. 

Plataformas Educativas 

Las plataformas educativas son elementos importantes en la educación virtual, mismas 

que, con el pasar de los años se encuentran cada vez más inmersas en el campo de la 

enseñanza, ya que permite a los estudiante tener acceso al material didáctico necesario 

para desarrollar las actividades y cumplir los objetivos de aprendizaje que el docente 

proponga, tal como lo menciona Yugsán y Almeida (2019) “las plataformas educativas 

son herramientas tecnológicas que poseen contenidos y actividades didácticas que ayudan 

al estudiante a reforzar el conocimiento de un tema determinado” (p.10). 

Hoy en día, las plataformas educativas son herramientas que contribuyen a los docentes 

a crear y dirigir actividades interactivas hacia los estudiantes. En este sentido, existen 

autores que señalan que las plataformas tecnológicas de aprendizaje son programas de 

ordenador que se utilizan para la creación, gestión y distribución de actividades 

formativas a través de la web. (Carneiro et al., 2021) 

Ante lo expuesto, las plataformas educativas son más que una herramienta de enseñanza, 

ya que, brindan la posibilidad de trabajar e interactuar en un entorno de aprendizaje virtual 

entre estudiantes y docentes, entre ellos tenemos: Khan Academy, Kahoot y Quizizz. 
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Khan Academy. La herramienta Khan Academy es una plataforma web para aprender a 

través de videos, ejercicios prácticos materias tales como: cálculo, álgebra, química, 

biología y más, sobre todo centrado en el área de matemáticas donde se podrá aplicar 

evaluaciones y observar las estadísticas de cada alumno. Para Cuesta y Moreira (2019) 

“es una plataforma web gratuita enfocada en la enseñanza de las matemáticas en línea, 

tiene como objetivo proporcionar recursos para los estudiantes y para los docentes que 

apoya el aprendizaje: videos, ejercicios, datos, y una comunidad de usuarios” (p.21).  

Dicha plataforma en línea es de acceso gratuito perfeccionado por Salman Khan. El sitio 

web ofrece una infinidad de videos educativos de diferentes temáticas y una variedad de 

ejercicios prácticos en el área de Matemáticas. También, fomenta el autoaprendizaje y 

respeta el ritmo de cada estudiante. Los factores más significativos de la plataforma son: 

la accesibilidad y la calidad de los contenidos prácticos que permiten un aprendizaje 

personalizado. (Rodríguez y Pierso, 2014) 

Khan Academy es una plataforma de enseñanza y aprendizaje virtual, que genera 

ambientes personalizado y basado en el trabajo interactivo, ya que a través de sus 

múltiples funciones tanto docentes como estudiantes pueden interaccionar entre sí y de 

esta forma adquirir un aprendizaje significativo. 

Características de Khan Academy. A continuación, las características de la plataforma 

educativa.  

● La utilización de Khan Academy mejora la actitud de los estudiantes al momento 

de resolver los ejercicios de Matemáticas. 

● La plataforma digital ofrece una serie de ejercicios que deben ser resueltas en la 

parte de tareas, Igualmente, el tutor establece tareas a sus estudiantes y con ello, 

verificar el resumen de los avances de cada tarea establecida. 

● Los puntos de energía apoyan la realización de todos los ejercicios prácticos, 

visuales y la resolución de preguntas de forma correcta en la plataforma. 

● La equivocación de preguntas genera una retroalimentación, debido a que, al no 

poder realizar el ejercicio, existe una opción de “pista” en donde pueden observar 

la propuesta de solución de la plataforma y guiar su aprendizaje, pero, no 

acumulan puntos ya que, la respuesta verificada pasa a ser nula. 
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● Los estudiantes reflexionan sobre su aprendizaje y evalúan sus conocimientos, a 

través, que vayan desarrollando su nivel de conocimientos y pueda continuar con 

nuevos temas. 

● Los estilos o ritmos de aprendizaje de los estudiantes son respetados y adaptados 

según el avance que presente en las tareas propuestas.  

● La plataforma Khan Academy brinda una infinidad de vídeos subidos con una 

duración corta y breve para fácil entendimiento. 

● El tutor mediante el panel del profesor puede ver el avance de los estudiantes, así 

como también, la dificultad o errores que han cometido en cada pregunta y del 

mismo modo, poder evaluar los conocimientos de los estudiantes. 

● Los estudiantes que cumplan con todas las respuestas correctas y con el avance de 

temas tienen premios, es decir, medallas de logro. 

● Los estudiantes repiten las misiones las veces que deseen y evalúan su 

rendimiento, también, acceden a la información sobre los logros alcanzados de 

cada uno. 

Kahoot. En la actualidad existen una diversidad de plataformas que facilitan todo tipo de 

tareas y en el caso de la educación Kahoot es una plataforma lúdica para aprender y 

repasar los contenidos impartidos a modo de una evaluación de forma entretenida, una 

vez creado el test cada jugador o estudiante puede acceder o unirse con un código pin 

generado por el creador o el docente y de esta forma resolver cada uno del ítem de forma 

divertida. 

Según Andrade y Vera (2022) “Kahoot es una plataforma gratuita basado en el juego, 

permitiendo a los educadores y estudiantes colaborar y compartir conocimientos, permite 

a los estudiantes recordar lo que aprendieron de una manera divertida logrando una 

participación activa”, es decir esta plataforma proporciona una forma lúdica de poder 

poner en práctica los conocimientos adquiridos a través de la resolución de test o 

preguntas por medio del juego, interaccionando tanto docentes como estudiantes. 

Kahoot en la actualidad está entre las plataformas educativas con más popularidad, ya 

que, posee una infinidad de recursos puestos a disposición en el Internet para apoyar el 

proceso de enseñanza aprendizaje. El profesor Alf Inge Wang creador de Kahoot, fue 



 

37 

 

quién la desarrolló en el año 2013 con la finalidad de crear ambientes de aprendizaje, 

divertidos y accesibles.  

Navarro (2017) señala que Kahoot “Es un juego que se realiza mediante cualquier 

dispositivo móvil y que permite repasar, recordar y poner en práctica lo aprendido de 

manera lúdica para los alumnos del siglo XXI, nativos digitales y demandantes de nuevas 

experiencias” (p.254). En relación con lo expuesto por el autor se entiende que Kahoot 

fomenta la combinación del juego con los contenidos de la clase. Es una forma diferente 

y dinámica de enseñar temas nuevos o de evaluar los contenidos de la unidad estudiada. 

También, genera un ambiente ameno, hace del juego un aprendizaje. 

Características de Kahoot. La plataforma presenta las siguientes características: 

● La plataforma Kahoot es un recurso de acceso gratuito para todo el mundo, a la 

vez, los docentes mediante el juego crean cuestionarios para evaluar o 

autoevaluarse sobre un tema en específico. 

● Los estudiantes pueden descargarse la aplicación de Kahoot o conectarse 

mediante el Pin de juego en el computador. 

● El docente accede a la aplicación y proyecta el cuestionario en la pizarra para 

luego, los estudiantes crean su nombre de usuario y resuelvan los ejercicios. 

● El docente debe realizar retroalimentaciones sobre el tema visto e informar a los 

estudiantes sobre el puntaje que presentan cada uno. 

● Los resultados finales de los participantes aparecen al final del cuestionario, y 

establecen el primero y segundo lugar, asimismo, las preguntas correctas, 

incorrectas y la puntuación conclusiva. 

● La plataforma digital es de gran utilidad para la evaluación grupal e individual en 

relación a los conocimientos del tema. 

Quizizz. Es una plataforma de evaluación lúdica, que a través de cuestionarios los 

estudiantes ponen en práctica sus conocimientos de forma divertida y entretenida, ya que 

quizizz posee elementos lúdicos en el que se agrega sonido, tiempo e imágenes con el 

propósito de motivar a los estudiantes en la realización de las evaluaciones en relación a 

la clase dada. 
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Es así que, para Avellaneda (2020)  

Quizizz es una aplicación para crear preguntas personalizadas de manera lúdica y 

divertida, donde el docente genera las preguntas en la web y le proporciona al 

alumnado la página web y el código del cuestionario para responder desde un 

ordenador o dispositivo móvil. (p.36) 

Ante lo expuesto por el autor, esta plataforma es ideal para que el docente aplique 

evaluaciones a sus estudiantes en relación a los aprendizajes adquiridos de una forma más 

entretenida, ya que su aplicación es muy sencilla, pues el docente elabora el test y luego 

lo comparte con sus alumnos a través de un link para posteriormente ser resuelto por los 

educandos.  

Aprendizaje de la Matemática 

El aprendizaje de la matemática es un proceso a través del cual se adquiere un conjunto 

de conocimientos, competencias y habilidades que serán útiles y significativos para toda 

la vida, al respecto Riva (2009) señala que: 

El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren o modifican 

habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del 

estudio, la experiencia, la instrucción, el razonamiento y la observación. El 

Aprendizaje humano está relacionado con la Educación y el desarrollo personal. 

Debe estar orientado adecuadamente y es favorecido cuando el individuo está 

motivado. (p. 55) 

En relación con lo planteado por la autora el aprendizaje es un proceso, es decir una 

secuencialidad de etapas de pasos o actividades que se dan para que los estudiantes 

conozcan algo que hasta ese momento ignoraban. El aprendizaje no es producto del paso 

del tiempo, no sucede por inercia es el resultado de las experiencias que ofrece el 

ambiente, por los conocimientos previos que poseen los educandos. 

Para aprender matemáticas se requiere de múltiples factores, ya que una enseñanza 

efectiva de esta asignatura requiere de una serie de técnicas, estrategias, métodos y 

recursos que el docente debe utilizar para impartir sus conocimientos de forma eficaz, 

debido a que, esta área es una de las más complicadas de impartir, según Godino (2003) 
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“los estudiantes deben aprender matemáticas comprendiendo, construyendo activamente 

el nuevo conocimiento a partir de la experiencia y el conocimiento previo” (p.12). 

Importancia de Aprender Matemática 

La importancia de aprender matemáticas radica en que muchas de las actividades de la 

vida cotidiana tienen relación con esta ciencia, desde cruzar la calle, ir a comprar en la 

tienda, hasta administrar un negocio, por ello es necesario desarrollar habilidades 

matemáticas en los estudiantes, para que puedan pensar de manera lógica, resolver 

problemas y tomar decisiones, tal como lo menciona Pillasagua (2011): 

“La importancia de las matemáticas existe porque día a día nos encontramos frente 

a ellas, sin ellas no podríamos hacer la mayoría de nuestra rutina, necesitamos las 

matemáticas constantemente, ya que es considerada como un lenguaje universal, 

capaz de atravesar fronteras, culturas estructuradas de una forma unitaria.” (p.10). 

Frente a ello, es importante aprender matemáticas, debido a que casi todas las actividades 

que realizamos requiere del conocimiento en matemáticas, ya sea sumar, restar, dividir o 

multiplicar, muchos de los seres humanos necesitamos del conocimiento en estas cuatro 

operaciones básicas, por lo tanto, la importancia de aprender matemáticas recae en la 

necesidad de los seres humanos de interactuar con fluidez y eficacia en un mundo 

matematizado. 

Con el aprendizaje de la Matemática, los estudiantes logran una formación básica y un 

nivel cultural que se evidencia en el Léxico Matemático utilizado como medio de 

comunicación entre personas, organizaciones, instituciones públicas o privadas. Dicho 

aprendizaje es importante porque, permite comprender las variadas situaciones que se 

presentan en la vida real, entre ellas los avances científicos y tecnológicos, lo que le 

posibilita interpretar información proveniente de datos procesados, diagramas, mapas, 

gráficas de funciones, y reconocer figuras geométricas (Mena, 2020). 

La Matemática como Asignatura en el Currículo de EGB. 

La matemática es una ciencia formal que estudia las propiedades, estructuras abstractas y 

relaciones entre entidades abstractas como números, figuras geométricas, símbolos etc., 

que además pueden usarse como herramientas para plantear problemas en contextos 

específicos, esta ciencia aplicada en la educación como una asignatura dentro del 
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currículo de EGB desarrolla en los estudiantes, habilidades para la solución de problemas 

en la vida cotidiana, ayuda en la toma de decisiones y fomenta valores. 

Para el MINEDUC (2016) en el ajuste Curricular resalta que el conocimiento de la 

Matemática fortalece la capacidad de razonar, abstraer, analizar, discrepar, decidir, 

sistematizar y resolver problemas. El desarrollo de estas destrezas a lo largo de la vida 

escolar permite al estudiante entender lo que significa buscar la verdad y la justicia, y 

comprender lo que implica vivir en una sociedad democrática, equitativa e inclusiva, para 

así actuar con ética, integridad y honestidad. Se busca formar estudiantes respetuosos y 

responsables en el aula, con ellos mismos, con sus compañeros y con sus docentes.  

Es decir, que las matemáticas como asignatura del currículo de EGB fomenta en los 

estudiantes los valores y el fortalecimiento de una conciencia sociocultural que 

complemente las capacidades de un buen analista o un buen pensador, ya que esta 

asignatura se encuentra presente en la vida cotidiana y es de gran utilidad poseer 

conocimientos básicos de la misma. 

Tipos de Aprendizaje. 

Los seres humanos perciben y aprenden de distintas formas, es así que, dentro del campo 

del aprendizaje existen varios tipos de aprendizaje entre ellos tenemos al aprendizaje 

constructivo y el aprendizaje significativo los cuales se explica a continuación: 

Aprendizaje Constructivo. Dicho aprendizaje se basa principalmente en la construcción 

del conocimiento por parte del estudiante, ya que posee una plena libertad en aprender a 

su propio ritmo y estilo de aprendizaje, lo cual significa que el docente es el guía en la 

construcción del conocimiento, es así que, para Coll (2007) en el aprendizaje constructivo 

“el alumno es el responsable último de su propio proceso de aprendizaje”, es decir concibe 

al estudiante como el autor de su aprendizaje, ya que, es él quien construye, busca e indaga 

una solución para alcanzar su aprendizaje. 

El constructivismo a lo largo de los años ha logrado no sólo que los estudiantes pierdan 

el miedo al conocimiento, sino que lo confronten y rompan los estereotipos de que la 

matemática es difícil. Además, este aprendizaje ayuda a los educandos a ser mejores seres 

humanos. 
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Aprendizaje Significativo. Es un concepto desarrollado por David Ausubel, con el 

objetivo de comprender desde la psicología, cómo se produce el aprendizaje en el ser 

humano y promover aprendizajes con mayor fijación en la estructura cognitiva, ya que 

este aprendizaje se basa en la relación del conocimiento previo con los nuevos, para 

Ausubel (1983) “el aprendizaje significativo de los seres humanos ocurre a través de una 

interacción de la nueva información con las ideas pertinentes que existen en la estructura 

cognoscitiva”, 

Ante lo expuesto, Ausubel plantea que el aprendizaje del estudiante depende del 

conocimiento e ideas que el educando posee en una determinada área de conocimiento y 

su relación con la nueva información, ya que esta relación es clave para la asimilación del 

nuevo conocimiento el que deberá relacionar con lo que el estudiante sabe. 

Modelos de Aprendizaje 

Un modelo de aprendizaje es un sistema basado en una metodología compuesta de 

técnicas, estrategias y pautas que han sido diseñadas con el objetivo de orientar el proceso 

de enseñanza aprendizaje, además, estos modelos sirven para orientar a los docentes en 

el proceso pedagógico, ya que al planificar usan estos modelos de aprendizaje como base 

para estructurar todo el desarrollo de la clase desde que se ingresa al aula hasta finalizar 

la clase, entre los modelos de aprendizaje tenemos el modelo aplicado por la gran mayoría 

de docentes en la educación ecuatoriana en la actualidad el Modelo de Kolb. 

Modelo de Kolb (ERCA). El modelo propuesto por David Kolb es la técnica denominada 

en sus siglas ERCA que significa experiencia, reflexión, conceptualización y aplicación, 

la cual constituye en una metodología para planificar las clases diariamente, tal como lo 

menciona Collahuaso (2013): 

El ciclo de aprendizaje según David Kolb es planificar una secuencia de 

actividades que se inician con una etapa exploratoria. A partir de toda experiencia 

concreta, que comienza con la observación y el análisis, se continúa con la 

conceptualización y luego la generalización, y concluye con el pensamiento 

acerca de cómo aplicar lo aprendido. (p.10) 

Frente a ello, el modelo de Kolb comprende de cuatro momentos en el ciclo de 

aprendizaje los cuales son: Experiencia, reflexión, conceptualización y aplicación, los 
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cuales en conjunto llevan al estudiante a un aprendizaje significativo, es decir son capaces 

de comprender los contenidos impartidos y aplicarlos en la vida diaria. 

Por consiguiente, Collahuaso (2013) describe cada uno de los ciclos del aprendizaje: 

Experiencia: es una forma de conocimiento o habilidad derivados de la observación, de 

la participación y de la vivencia de un evento o proveniente de las cosas que suceden en 

la vida, es un conocimiento que se elabora colectivamente con los estudiantes. 

Reflexión: es lograr una reelaboración sistémica de un proceso u objeto que posibilite la 

orientación del sujeto en su relación con el mismo o con la realidad que la circunda. Es 

poner a funcionar todos los procesos del pensamiento en función de la comprensión de 

un fenómeno o hecho dado. 

Conceptualización: permite formar un concepto o una representación mental de una cosa 

o un acontecimiento, el niño comprende y entiende la realidad de acuerdo a su estado 

emocional y el grado de complejidad del conocimiento, para lo cual es el docente el 

llamado a utilizar las técnicas más adecuadas para que el niño asimile en forma correcta. 

Aplicación: En esta fase los estudiantes tienen la oportunidad de practicar lo que han 

aprendido.  

Estrategias de Aprendizaje 

Las estrategias de aprendizaje son un conjunto de habilidades y pasos que el educador 

emplea de forma intencional, permitiéndoles ser creativos, además existen una diversidad 

de estrategias y cada una de ellas son efectivas dependiendo de su naturaleza y aplicación, 

ya que las estrategias de aprendizaje permiten activar el proceso de aprender a aprender 

y potenciar el aprendizaje significativo y la resolución de problemas.  

Para Cedeño y Ochoa (2019) las estrategias de aprendizaje “se definen como los procesos 

que efectúa el docente de forma consciente y reflexionada, empleando metodologías de 

estudios y reconociendo habilidades cognitivas y potenciando sus destrezas únicas y 

exclusivas ante un trabajo escolar”. Es decir, las estrategias son una secuencia de 

operaciones cognoscitivas que procesa la información y ayuda a alcanzar un aprendizaje 

significativo, a través de procedimientos empleados por el docente que hace posible el 

aprendizaje eficaz de los contenidos. 
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Estrategias Según la Función Cognitiva. Las estrategias cognitivas son un conjunto de 

estrategias de aprendizaje que consisten en actividades y procesos mentales que los 

estudiantes realizan de forma consciente o inconsciente, mismos que requieren del 

análisis, transformación y síntesis de los contenidos impartidos para el aprendizaje, para 

Alvarado y Dionisio (2017) “las estrategias cognitivas son procesos que viabilizan el 

control de las actividades mentales, destrezas, las técnicas y habilidades que el sujeto 

utiliza dirigiendo su afán en los aspectos mentales: atención, procesamiento y realización 

en el estudio” (p.28). 

Es decir que las estrategias cognitivas son una serie de procedimientos o tareas que el 

docente aplica con la finalidad de ayudar a los estudiantes en la adquisición, 

almacenamiento y aplicación de los conocimientos, además las estrategias según la 

función cognitiva hacen referencia a la combinación del nuevo material con el 

conocimiento previo. 

De acuerdo a Beltrán (2017) se distinguen tres clases de estrategias como la repetición, 

elaboración y organización: 

Repetición: consiste en pronunciar, vocalizar, nombrar o decir en forma repetida los 

estímulos presentados dentro de una tarea de aprendizaje, esto quiere decir que entra en 

el funcionamiento de la memoria, la memoria activa los elementos de información para 

permanecer en la memoria a corto plazo y a la vez transferirlos a la memoria a largo plazo. 

Elaboración: esta trata de incorporar los materiales informativos enlazando la nueva 

información con la información ya almacenada en la memoria. 

Organización: esta junta los elementos informativos seleccionados en un todo racional y 

significativo, además se incluye en estas estrategias las de selección las cuales tienen la 

función de seleccionar la información más importante con el propósito de facilitar su 

procesamiento 

Estrategias Metacognitivas. Las estrategias metacognitivas son procesos que se 

desarrollan de forma sistemática y conscientemente e influye en las actividades de 

procesamiento de información tales como: buscar, almacenarla en la memoria, resolver 

problemas y autorregular el aprendizaje, además es vista como una estrategia para mejorar 

los procesos cognitivos.  
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Según Muñoz y Patiño (2018) “Las estrategias metacognitivas ayudan en la articulación 

articulan los procesos de enseñanza aprendizaje en el que hacer educativo, estas se valen 

de diversas metodologías, métodos y técnicas que permiten alcanzar los objetivos en el 

accionar pedagógico”, es decir las estrategias metacognitivas son aquellas estrategias y 

métodos que sirven como guía para que el estudiante realice una actividad, fomentando 

su capacidad de razonamiento y análisis.  

Estrategias Socio Afectivas. Las estrategias socio afectivas tiene relación con el 

ambiente y el lugar donde se desarrolla la educación y aprendizaje de los estudiantes, ya 

que constituyen una parte muy importante dentro de la vida diaria del educando, debido 

a que es la manera en cómo expresa sus emociones, sentimientos y espontaneidad en la 

interacción con los compañeros de clase y docentes. 

Para Barragán, (2013) las estrategias socio afectivas  

Hace referencia a acciones tácticas que tienen la capacidad de modificar la 

conducta de un sujeto a partir de la conexión con los sentidos; es decir, que la 

acción desarrollada sugestiona su comportamiento a partir del uso de una 

herramienta o recurso que estimula el sistema fisiológico y por ende, afecta el 

sistema cerebral, guardando de manera significativa dicha experiencia (p.9). 

Frente a ello, las estrategias socio afectivas son las acciones que tiene la capacidad de 

cambiar la conducta del estudiante, es por ello que, el docente es el principal encargado 

de crear un buen ambiente de estudio para que los educandos disfruten su proceso de 

aprendizaje. 

La socio-afectividad debe ser entendida como el proceso mediante el cual los niños, niñas, 

jóvenes y adultos obtienen conocimientos, actitudes y habilidades necesarias para 

conocer y controlar sus propias emociones y demostrar afecto y preocupación por los 

demás con el propósito de construir relaciones positivas, tomar decisiones responsables 

y dirigir situaciones complicadas (Arcos, 2017). 

En definitiva, es importante la elaboración de recursos tecnológicos para el aprendizaje 

de la matemática, ya que son considerados como recursos innovadores importantes en el 

proceso didáctico, pues resultan motivadores e interesantes, además, sensibilizan el 

interés de los estudiantes por aprender, por ello el docente debe crear nuevas formas de 
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enseñar matemática, enfatizando en nuevos recursos. Es decir, el educando debe 

adaptarse a la nueva era con clases innovadoras, diseñando nuevos recursos que 

reemplacen a los antiguos. 

8.- PREGUNTAS CIENTÍFICAS O HIPÓTESIS 

● ¿Cuáles son los referentes teóricos sobre los recursos tecnológicos a través de 

plataformas educativas para el aprendizaje de la matemática? 

● ¿Qué recursos tecnológicos se aplican en la unidad educativa Antonio Nariño 

durante el año lectivo 2021 – 2022? 

● ¿Cómo se diseñan recursos tecnológicos para el aprendizaje de la matemática de 

los estudiantes del sexto grado? 

9.- MARCO METODOLÓGICO 

Enfoque 

Interpretativo 

La presente investigación se fundamenta en el enfoque interpretativo, porque, se 

presentan ideas innovadoras de elaborar recursos que ayuden a mejorar el proceso de 

aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de matemáticas, desde el análisis y la 

interpretación de la realidad observada a lo largo de la carrera docente, en donde se ha 

vivido experiencias que han permitido vivenciar la realidad educativa y a partir de aquello 

generar una propuesta de innovación para la unidad educativa Antonio Nariño. 

Esta investigación tiene un enfoque interpretativo, ya que tiene como característica 

comprender e interpretar la realidad de manera cualitativa, porque permitió a la 

investigadora, observar la clase de matemáticas, el comportamiento de los estudiantes, 

los recursos que se aplican en la unidad educativa. Frente a ello, Méndez (2006) menciona 

que, este enfoque “busca profundizar en la investigación, planteando diseños abiertos y 

emergentes desde la globalidad y contextualización” (p.17). 

Es decir que, dicho enfoque permite comprender la problemática desde su naturaleza, así 

mismo realizar el análisis y la interpretación de la realidad observada, así como, la 

reflexión de la información relevante a partir de hechos y situaciones dadas en el proceso 

didáctico en el área de matemáticas, desde la vivencia real de la investigadora, la cual 

llego directamente al sexto año de educación general básica, de la unidad educativa 
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Antonio Nariño, para aplicar los instrumentos, y desde la realidad observada llegar a la 

reflexión y así presentar propuestas de mejora.  

Cualitativo 

La metodología utilizada para el diagnóstico en el proyecto pertenece a un enfoque 

cualitativo, ya que, se utilizó la técnica de observación, para identificar los recursos 

tecnológicos que aplican los docentes de la unidad educativa Antonio Nariño en el 

proceso de aprendizaje de la matemática, así mismo dicho enfoque permitió compartir 

experiencias a la investigadora desde el aula de clases del sexto año, para tener una visión 

clara de la problemática existente en la institución. 

Al respecto Hernández Sampieri (2014) afirma que “el enfoque cualitativo se orienta en 

comprender los fenómenos, explorarlos desde la perspectiva de los participantes en un 

ambiente natural y en relación con su contexto” (p. 358). Por lo tanto, el enfoque 

cualitativo permite tener una comprensión clara de la problemática observada en el sexto 

año de educación general básica en la asignatura de matemáticas, a través del uso de 

técnicas e instrumentos cualitativos que son la garantía de un trabajo técnico y objetivo. 

Tipo de investigación 

Investigación cualitativa 

El presente trabajo investigativo se fundamenta en la investigación cualitativa, porque, 

permitió comprender la realidad del contexto educativo desde su propio entorno, es decir 

la investigación se realizó directamente desde la unidad educativa Antonio Nariño, en 

donde se identificó la problemática existente a través de dicha investigación, además se 

trabajó con las cualidades de los estudiantes del sexto año de educación general básica, 

como: el comportamiento, la motivación y datos que no pueden ser medidos 

numéricamente. Dicha investigación se centra principalmente en “escribir, comprender e 

interpretar los fenómenos, a través de las percepciones y significados producidos por las 

experiencias de los participantes” (Hernández Sampieri, 2014, p.11). 

En ese sentido, la investigación cualitativa permite a la investigadora comprender el 

entorno en el que se desenvuelven, y sea ella quien construya sus propios conocimientos, 

a partir de las experiencias obtenidas en el transcurso de su formación académica y en las 

prácticas preprofesionales. Asimismo, la investigación permitió entender el modo en el 
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que el docente desarrolla el proceso didáctico en base a recursos tecnológicos en la clase 

de matemática, desde su perspectiva y experiencia profesional en la institución. 

Cerrón (2019) manifiesta lo siguiente: 

La investigación cualitativa es una forma de investigación flexible, sistemática y 

crítica de las regularidades del comportamiento de los agentes educativos. Las 

formas de transproducir conocimientos y aprendizajes en su entorno natural, 

formas de enseñanza – aprendizaje, vida académica, etc. en la estructura social a 

la que pertenece. El maestro investigador cualitativo es un actor social, participa 

e interactúa con los investigados (agentes educativos), conoce sus 

representaciones para la comprender, interpretar, criticar y ejecutar la mejora 

continua del sistema educativo a partir de las huellas pedagógicas. (p.3) 

En relación con lo citado, la investigación cualitativa permite orientar procesos, flexibles 

y sistemáticos, desde su propia realidad, en la cual la investigadora debe ser capaz de 

analizar, realizar criticas adecuadas, reflexionar y llagar a conclusiones apropiadas en 

torno a las variables de estudio. En este sentido, la investigación cualitativa permitió 

realizar el proceso investigativo de manera flexible y ayudo entender a la investigada de 

forma adecuada las categorías de estudio asociadas con recursos tecnológicos y 

aprendizaje de matemáticas a partir de la experiencia en el campo de estudio. 

A continuación, se detallan las etapas de la investigación, mismas que se refieren a los 

procesos ordenados y secuenciales que se deben seguir para el desarrollo del trabajo 

investigativo. De acuerdo con Piza et al. (2019) se describe las siguientes etapas de la 

investigación cualitativa: 

Etapa preparatoria: Es la parte inicial del proceso investigativo en la cual la 

investigadora empezó con el proceso de preparación y planificación de actividades, 

además, se realizó la introducción en el contexto educativo, es decir llego a la unidad 

educativa Antonio Nariño para realizar sus prácticas preprofesionales, para identificar los 

problemas presentes en la institución y los sujetos a investigar. Del mismo modo, se 

inmerso en el campo científico, en la cual se centró en la revisión de literatura en diversas 

fuentes bibliográficas acerca de recursos tecnológicos y aprendizaje de la matemática. Lo 
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que dio como resultado la matriz de operacionalización de variables y el marco teórico 

bajo el sustento de varios autores. 

Etapa de trabajo de campo: En esta etapa la investigadora obtuvo acceso al contexto 

educativo, aquí la investigadora llego al sexto año de educación general básica para 

realizar la investigación, además elaboró, validó y aplicó los instrumentos para la 

recopilación de información, misma que se realizó mediante la técnica observación en la 

cual se empleó la guía de observación como su instrumento de recolección. Es así como 

se recogieron datos sobre recursos tecnológicos y aprendizaje de la matemática en los 

estudiantes de sexto año de EGB, misma que servirá como base para la ejecución del 

análisis e interpretación de la información. 

Etapa analítica: Aquí se realizó el análisis e interpretación de la información obtenida 

en la observación, a través de una matriz, en torno a recursos tecnológicos y aprendizaje 

de la matemática aplicados en el sexto año de educación general básica de la unidad 

educativa Antonio Nariño. Asimismo, se desarrolló la reflexión de la información 

recabada con el fin de obtener un resultado y poder llegar a una conclusión adecuada. 

Etapa informativa – propuesta: Dicha etapa hace referencia a la difusión de los 

resultados de la investigación, aquí, la investigadora presentará una guía didáctica para la 

elaboración de recursos tecnológicos para el aprendizaje de la matemática, misma que 

contendrá, instrucciones claras y precisas, acompañada de imágenes, pasos y actividades, 

que aportarán al docente en el desarrollo de recursos innovadores para la asignatura de 

matemática, a través de plataformas educativas. 

Investigación documental o bibliográfica 

El presente trabajo se realizó en torno a la investigación documental, debido a que se 

efectuó la búsqueda de información en relación a las variables del objeto de estudio en 

fuentes bibliográficas tales como: revistas, repositorios, libros, tesis, ensayos, entre otros, 

mismos que aportaron significativamente al desarrollo de la matriz de operacionalización 

de variables para la elaboración del marco teórico, además dicha investigación permitió 

identificar la problemática existente a nivel latinoamericano, ecuatoriano e institucional, 

acerca de los recursos tecnológicos y el aprendizaje de la matemática.  
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Frente a ello, la investigación documental permite recolectar, recopilar y seleccionar la 

información de varias fuentes bibliográficas, ya que es un proceso ordenado de 

investigación, análisis e interpretación de los datos entorno a las categorías propuestas en 

el tema del proyecto, además permite obtener la información que aporte construcción de 

nuevos conocimientos, proporcionando una visión panorámica y sistemática del tema de 

investigación. (Morales, 2020). 

Investigación de campo  

La investigación de campo permitió la recolección de los datos directamente desde la 

unidad educativa Antonio Nariño, específicamente del sexto año de educación general 

básica, se puedo observar de forma directa varias clases de matemáticas, el 

comportamiento de los estudiantes en la clase, la reacción de los educandos frente a 

recursos tradicionales, la aplicación de recursos tecnológicos, el dominio de la tecnología 

por parte de los docentes y la motivación de los estudiantes en el proceso de aprendizaje 

de la matemática. 

Es decir, la investigación de campo consiste en la recolección de datos directamente de 

los sujetos investigados, donde existe una interacción entre el investigado e investigador, 

además de que se encuentran inmersos en la realidad donde ocurren los hechos, sin 

manipular o controlar variable alguna, es decir, el investigador obtiene la información sin 

alterar las condiciones existentes. (Taco, 2015). Además, esta investigación facilitó la 

inmersión en el contexto y permitió recolectar información relevante en torno a las 

categorías por medio de la observación, lo que permitió a la investigadora analizar la 

incidencia de los recursos tecnológicos en el aprendizaje de la matemática. 

Método 

Inductivo 

El método utilizado en esta investigación es el inductivo, porque, parte desde la 

preparación de la investigadora desde el inicio de su formación académica, adquiriendo 

conocimientos y experiencias, para así poder llegar a la institución educativa a realizar 

sus prácticas preprofesionales, en donde se identifica la problemática existente, se 

procede con el diagnóstico y la identificación de las variables de estudio, se procede de 

con la elaboración, validación y aplicación de los instrumentos de recolección de 
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información, así mismo la sistematización de la información, y llegar a conclusiones 

adecuadas, que permitan presentar una propuesta de solución entorno al problema de 

estudio.  

El método inductivo, parte de lo particular a lo general permitiendo observar, analizar y 

conocer aspectos importantes que se reflejan en la realidad, y a su vez poder llegar a 

conclusiones generales en torno a las variables, tal como lo menciona Bernal (2016) que 

“Este método utiliza el razonamiento para obtener conclusiones que parten de hechos 

particulares aceptados como válidos, para llegar a conclusiones cuya aplicación sea de 

carácter general”.  

Es decir, se llega a las conclusiones por medio del razonamiento de hechos, situaciones 

observadas en el proceso educativo para poder plantar soluciones en relación a la 

problemática. Además, tiene la ventaja de impulsar al sujeto investigador y ponerlo en 

contacto con el sujeto investigado u objeto de investigación, es decir estar en contacto 

directo con los docentes, los estudiantes y la investigadora, permitiendo recabar 

información de los aspectos que involucran el uso de recursos tecnológicos en el 

aprendizaje de la matemática. 

Técnicas e instrumentos 

La técnica que se empleó es la observación, ya que permitió a la investigadora estar en el 

lugar de los hechos, es decir, en el sexto año de educación general básica de la unidad 

educativa Antonio Nariño recabando información relevante por medio de la observación, 

en donde se analizó las variables de estudio: los recursos tecnológicos y el aprendizaje de 

la matemática, además las dimensiones y los ítems 

Villegas (2018) plantea que la observación “es una técnica que consiste en visualizar o 

captar mediante la vista, en forma sistemática, cualquier hecho, fenómeno o situación que 

se produzca en la naturaleza o en la sociedad, en función de unos objetivos de 

investigación preestablecidos”. Es decir, esta técnica permitió realizar la observación de 

manera sistemática en relación al uso de recursos tecnológicos en el aula y el aprendizaje 

de matemáticas. 

El instrumento utilizado para la recolección de la información fue la guía de observación, 

misma que consta de siete indicadores que orientan el trabajo de observación, facilitando 
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así la obtención de la información requerida para su posterior sistematización. Así como 

lo manifiesta Martínez (2012) que “la guía de observación es el instrumento que permite 

al observador situarse de manera sistemática en aquello que realmente es objeto de estudio 

para la investigación”. Es decir, que dicho instrumento fue el medio que condujo la 

recolección y obtención de datos e información del fenómeno a observado para su 

posterior análisis e interpretación. 

Muestra 

El presente trabajo investigativo se basó en una población intencionada representativa de 

72 estudiantes que están cursando el sexto año de educación general básica y 2 docentes 

en ejercicio del área de educación general básica de la unidad educativa “Antonio 

Nariño”, quienes son considerados como actores principales del proceso investigativo. 
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

TÍTULO: Recursos tecnológicos para el aprendizaje de la matemática. 

OBJETIVO GENERAL: Elaborar recursos tecnológicos a través de plataformas educativas para el aprendizaje de la matemática en los estudiantes del sexto 

grado de educación general básica de la unidad educativa “Antonio Nariño” ubicada en la provincia de Pichincha, cantón Quito, durante el periodo lectivo 2021 

– 2022. 

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES (de la variable). 
ITEMES 

Técnica: Observación. 

Recursos tecnológicos 

Recursos didácticos. 
Condiciones de un buen recurso 

didáctico. 

1. El docente usa recursos 

innovadores en sus clases. 

2. Funcionalidad de un buen 

recurso didáctico.  

Recursos tecnológicos. 
Definición. 

Importancia. 

3. Tipos de recursos tecnológicos 

que usa el docente en el proceso 

de aprendizaje. 

Plataformas educativas. 

Khan Academy. 

Kahoot. 

Quiziiz. 

4. El docente maneja plataformas 

educativas para la elaboración de 

recursos tecnológicos. 

Aprendizaje de la matemática 

Importancia de aprender 

matemáticas. 

Utilidad de los temas desarrollados 

en clase. 

5. El tema desarrollado en clase es 

de importancia para los 

estudiantes.  

Modelos de aprendizaje Modelo de Kolb (ERCA). 

6. Modelo de aprendizaje que 

aplica el docente en la clase de 

matemáticas. 

Estrategias de aprendizaje 

Estrategias según la función 

cognitiva 

Estrategias metacognitivas 

Estrategias socio afectivas 

7. Estrategias utilizadas para el 

aprendizaje de la matemática. 



 

53 

 

10.- ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS  

Se procede con el análisis e interpretación de los datos recolectados en la observación 

realizada a docentes y estudiantes en el desarrollo del proceso pedagógico en el área de 

matemáticas. 

1.- El docente usa recursos innovadores en sus clases. 

La clase de matemática inicia de forma monótona, los estudiantes se encuentran inquietos, 

distraídos, aburridos, algunos están comiendo golosinas, y no prestan atención, por ello 

la docente lanza un grito fuerte de “presten atención niños” vamos a empezar con un tema 

nuevo de clase para ello empieza a tomar una lección oral de memoria sobre la tabla de 

multiplicar del 9 y 10. Una vez finalizada la lección procede a decir que abran el libro de 

matemática en la página 82. Sin mencionar el tema y objetivo de la clase. Durante todo 

el proceso didáctico el libro y la pizarra fueron los únicos recursos utilizados. 

Es decir que, el docente no utiliza varios recursos para la clase, pues utiliza los recursos 

tradicionales como el libro y el pizarrón, lo que quiere decir que no existe variación de 

recursos, haciendo que los estudiantes se desmotiven a aprender matemáticas. Por ello se 

considera importante el uso de recursos innovadores en el proceso didáctico, ya que 

mantiene la concentración, motivación y ganas de aprender por parte del educando. 

2.- Funcionalidad de un buen recurso didáctico. 

Los recursos utilizados en la clase son los tradicionales, el texto del estudiante se utilizó 

en la conceptualización del aprendizaje y la aplicación donde los estudiantes leían los 

conceptos y comentaban lo que entendieron de lo leído, en la aplicación se utilizó el texto 

para copiar los ejercicios propuestos. La pizarra se utilizó para la experiencia en donde la 

docente después de tomar la lección oral procedió a plantear cuatro ejercicios de 

multiplicación, así mismo la pizarra se utilizó para la conceptualización y aplicación 

donde se resolvió varios ejercicios con relación al tema de la clase. 

Frente a ello, la funcionalidad de los recursos que se aplican en el sexto año de educación 

general básica, tienen su funcionalidad en el tradicionalismo, y con los estudiantes de 

hace treinta años atrás, en la actualidad para que los recursos sean buenos y tengan una 

funcionalidad adecuada, deben ser tecnológicos, que capten la atención de los educandos, 

con imágenes, gráficos y textos llamativos que motiven el aprendizaje de la matemática. 
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3.- Tipos de recursos tecnológicos que usa el docente en el proceso de aprendizaje. 

En el desarrollo de la clase se observó que el docente no posee competencias digitales, 

debido a que no presenta ningún tipo de recurso innovador y creativo para los estudiantes, 

ya que se centra solo en la utilización de recursos concretos como el texto del estudiante 

haciendo que los estudiantes lean conceptos y la pizarra para resolver ejercicios de 

multiplicación y división. Lo que la docente mencionó al final de la clase fue que en la 

casa pueden ver videos en YouTube para realizar las actividades propuestas como 

refuerzo. 

Es decir que, en la actualidad algunos docentes no utilizan recursos tecnológicos en el 

proceso de aprendizaje, porque se mantienen en el tradicionalismo haciendo uso de 

recursos que están a su alcance. Los docentes desarrollan todo el proceso didáctico en 

base al libro y la pizarra, utilizando la exposición oral como único método para llegar con 

el aprendizaje a los estudiantes, es por ello que se crea la necesidad de implementar los 

recursos tecnológicos para mejorar dicho proceso, pues al presentar innovación en el aula 

el estudiante aprende de la mejor manera siempre considerando a la tecnología como un 

medio y no como el fin. 

4.- El docente maneja plataformas educativas para la elaboración de recursos 

tecnológicos. 

Se observa que los docentes no dominan la tecnológica, por ello no manejan las 

plataformas educativas para la elaboración de recursos tecnológicos. No presentan ningún 

recurso innovador, pues solo utilizan los recursos que tienen a la mano para desarrollar el 

tema de clase. 

En base a lo observado se entiende por qué los docentes no manejan plataformas digitales, 

pues es porque no dominan la tecnología, por ello optan por utilizar solo el libro y el 

pizarrón en la clase, y como consecuencia de esto se observa a los estudiantes con miedo 

de aprender matemáticas, pues el uso de recursos tradicionales hace que los estudiantes 

le pongan resistencia al aprendizaje. En este sentido, el docente se ve en la necesidad de 

implementar recursos tecnológicos en el proceso pedagógico para responder a las 

necesidades de los estudiantes del presente siglo. 
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5.- El tema desarrollado en clase es de importancia para los estudiantes.  

El tema que se desarrolla en la clase es de importancia pues es la multiplicación y división, 

pero la forma en que el docente desarrolla la clase no motiva a los estudiantes a aprender, 

se observa a los estudiantes jugando con los dedos, molestando a los compañeros de 

clases. El docente sigue explicando el tema de forma oral y con la resolución de varios 

ejercicios en el pizarrón. Cuando los estudiantes están bastante cansados se lleva a cabo 

la dinámica del tingo tango para captar la atención. 

Sin duda alguna, todos los temas que se desarrollan en clase son de importancia para los 

estudiantes, algunos temas tendrán más impacto, otros menos, ya que, gran parte de los 

temas aprendidos en clase se aplican en la vida cotidiana, por ello es importante que los 

estudiantes comprendan que dominar el tema de la clase es significativo, es por ello que 

los docentes deben llegar con el conocimiento de la mejor manera, haciendo uso de 

recursos innovadores para en el proceso de aprendizaje, dichos recursos despertaran la 

curiosidad por aprender. 

6.- Modelo de aprendizaje que aplica el docente en la clase de matemática. 

El modelo que aplica el docente es el tradicional, utiliza pocos recursos que llamen la 

atención de los estudiantes, el docente es el que más habla, por ello se observa a los 

estudiantes aburridos, rayando las hojas de los cuadernos, haciendo dibujos en el libro. 

Cuando el docente pregunta algo ellos se asustan porque perdieron el hilo conductor al 

estar solo escuchando al docente. Los estudiantes por el hecho de estar sentados sólo 

escuchando la clase, optan por levantarse utilizando como excusa que van a botar la 

basura, sacar la punta al lápiz o piden permiso para salir al baño.  

El modelo utilizado por el docente en la actualidad es caduco, puesto que hoy en día se 

requiere diversificar los modelos de aprendizaje, para responder a la gran diversidad de 

necesidades que presentan los estudiantes, ya que por la utilización de modelos 

tradicionales los estudiantes no aprenden de forma adecuada, por ello se observa a los 

estudiantes hablando, jugando, rayando los textos, porque la clase que genera el modelo 

tradicional es monótona, es por ello que se necesita innovar en cuanto a los modelos de 

aprendizajes, para así crear ambientes propicios y dinámicos.  
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7.- Estrategias utilizadas para el aprendizaje de la matemática. 

Durante la clase se observó que el docente no utiliza ninguna estrategia que permita 

alcanzar de manera adecuada aprendizajes significativos en la matemática. Pues no crea 

un ambiente innovador para el desarrollo de la clase, ya que, se centra únicamente a 

trabajar de manera individual, repetitiva y memorística tomando lecciones orales, 

haciendo que los educandos sientan miedo de aprender matemática, también no 

implementa ningún recurso que permita desarrollar habilidades para aprender a aprender.  

Es decir, las estrategias utilizadas en el proceso pedagógico no cumplen los objetivos 

planteados, pues se trabaja de manera tradicional, lo cual desmotiva al estudiante a 

aprender, ya que los educandos en la actualidad necesitan hacer uso de estrategias que 

permitan desarrollar un aprendizaje significativo, que ayuden en el aprendizaje de 

matemáticas de varias formas, no solo a través de la repetición y el memorismo.  

11.- REFLEXIONES 

La información recolectada en la guía de observación permite realizar la reflexión de las 

variables de investigación, para así llegar a un diagnóstico claro y preciso sobre los 

recursos tecnológicos y aprendizaje de la matemática.  

1.- El docente usa recursos innovadores en sus clases. 

La clase de matemática inicia de forma monótona, los estudiantes se encuentran inquietos, 

distraídos, aburridos, algunos están comiendo golosinas, y no prestan atención, por ello 

la docente lanza un grito fuerte de “presten atención niños” vamos a empezar con un tema 

nuevo de clase para ello empieza a tomar una lección oral de memoria sobre la tabla de 

multiplicar del 9 y 10. Una vez finalizada la lección procede a decir que abran el libro de 

matemática en la página 82. Sin mencionar el tema y objetivo de la clase. Durante todo 

el proceso didáctico el libro y la pizarra fueron los únicos recursos utilizados. 

Frente a ello Palacios (2016) plantea lo siguiente: 

El empleo de varios recursos de enseñanza tiene un doble cometido: por un lado, 

mejorar el aprendizaje y por otro, crear condiciones para que profesores y alumnos 

interactúen dentro de un clima donde domina el ambiente con el fin de extraer del 

mismo los mejores resultados para su formación. (p. 2) 
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En relación con lo citado, se entiende que el uso de diversos recursos en la clase es 

importante pues crea ambientes agradables de aprendizaje. La realidad en la institución 

es muy diferente pues los docentes no utilizan varios recursos para la clase, pues utiliza 

los recursos tradicionales como el libro y el pizarrón, lo que quiere decir que no existe 

variación de recursos, haciendo que los estudiantes se desmotiven a aprender 

matemáticas. Por ello se considera importante el uso de recursos innovadores en el 

proceso didáctico, ya que mantiene la concentración, motivación y ganas de aprender por 

parte del educando. 

2.- Funcionalidad de un buen recurso didáctico. 

Los recursos utilizados en la clase son los tradicionales, el texto del estudiante se utilizó 

en la conceptualización del aprendizaje y la aplicación donde los estudiantes leían los 

conceptos y comentaban lo que entendieron de lo leído, en la aplicación se utilizó el texto 

para copiar los ejercicios propuestos. La pizarra se utilizó para la experiencia en donde la 

docente después de tomar la lección oral procedió a plantear cuatro ejercicios de 

multiplicación, así mismo la pizarra se utilizó para la conceptualización y aplicación 

donde se resolvió varios ejercicios con relación al tema de la clase. 

Armijos (2015) manifiesta lo siguiente sobre la funcionalidad de un buen recurso: 

Un buen recurso debe ser capaz de crear situaciones atractivas de aprendizaje, 

porque el material didáctico debe contribuir eficazmente en el aprendizaje, pues 

deberá ser capaz de provocar una y otra motivación. Considerando así, inadecuado 

el material o el mal uso que se hace de él, cuando lo maneja exclusivamente el 

profesor, aunque se sirva de él para atraer y mantener la atención del alumno. (p. 

36) 

Frente a lo mencionado por el autor, la funcionalidad de los recursos que se aplican en el 

sexto año de educación general básica de la unidad educativa Antonio Nariño, tienen su 

funcionalidad en el tradicionalismo, y con los estudiantes de hace treinta años atrás, pues 

el docente es el actor principal del proceso de aprendizaje. En la actualidad para que los 

recursos sean buenos y tengan una funcionalidad adecuada, deben ser tecnológicos, que 

capten la atención de los educandos, con imágenes, gráficos y textos llamativos que 

motiven el aprendizaje de la matemática. 
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3.- Tipos de recursos tecnológicos que usa el docente en el proceso de aprendizaje. 

En el desarrollo de la clase se observó que el docente no posee competencias digitales, 

debido a que no presenta ningún tipo de recurso innovador y creativo para los estudiantes, 

ya que se centra solo en la utilización de recursos concretos como el texto del estudiante 

haciendo que los estudiantes lean conceptos y la pizarra para resolver ejercicios de 

multiplicación y división. Lo que la docente mencionó al final de la clase fue que en la 

casa pueden ver videos en YouTube para realizar las actividades propuestas como 

refuerzo. 

Álvarez et al. (2013) menciona lo siguiente:  

La introducción de nuevas tecnologías en la educación constituye un factor 

decisivo para la preparación de los estudiantes y que se están convirtiendo en un 

medio de enseñanza fundamental para el desarrollo de la educación ya que, 

mediante ellas, se logra la participación activa de los educandos, sin embargo, no 

por ello podemos olvidar el papel que desempeña el maestro en la actividad 

docente. (p.109) 

Es decir que, en la actualidad algunos docentes no utilizan recursos tecnológicos en el 

proceso de aprendizaje, porque se mantienen en el tradicionalismo haciendo uso de 

recursos que están a su alcance. Los docentes desarrollan todo el proceso didáctico en 

base al libro y la pizarra, utilizando la exposición oral como único método para llegar con 

el aprendizaje a los estudiantes, es por ello que se crea la necesidad de implementar los 

recursos tecnológicos para mejorar dicho proceso, pues al presentar innovación en el aula 

el estudiante aprende de la mejor manera siempre considerando a la tecnología como un 

medio y no como el fin. 

4.- El docente maneja plataformas educativas para la elaboración de recursos 

tecnológicos. 

Se observa que los docentes no dominan la tecnológica, por ello no manejan las 

plataformas educativas para la elaboración de recursos tecnológicos. No presentan ningún 

recurso innovador, pues solo utilizan los recursos que tienen a la mano para desarrollar el 

tema de clase. En la actualidad el uso de los recursos tecnológicos en el proceso educativo 

es de vital importancia porque permite reforzar los aprendizajes de los estudiantes, 
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motivar su aprendizaje y captar su atención, así mismo exige al docente a prepararse en 

el uso de estos recursos para el desarrollo del proceso de enseñanza y aprendizaje. 

(Chavarría Y Martínez, 2015) 

Los docentes no manejan plataformas digitales, porque, no dominan la tecnología, por 

falta de capacitación, por ello optan por utilizar solo el libro y el pizarrón en la clase, y 

como consecuencia de esto se observa a los estudiantes con miedo de aprender 

matemáticas, pues el uso de recursos tradicionales hace que los estudiantes le pongan 

resistencia al aprendizaje. En este sentido, el docente se ve en la necesidad de 

implementar recursos tecnológicos en el proceso pedagógico para responder a las 

necesidades de los estudiantes del presente siglo. 

5.- El tema desarrollado en clase es de importancia para los estudiantes.  

El tema que se desarrolla en la clase es de importancia pues es la multiplicación y división, 

pero la forma en que el docente desarrolla la clase no motiva a los estudiantes a aprender, 

se observa a los estudiantes jugando con los dedos, molestando a los compañeros de 

clases. El docente sigue explicando el tema de forma oral y con la resolución de varios 

ejercicios en el pizarrón. Cuando los estudiantes están bastante cansados se lleva a cabo 

la dinámica del tingo tango para captar la atención. 

Frente a ello Paredes (2022) plantea que “El aprendizaje de los temas matemáticos debe 

iniciar desde circunstancias significativas para los estudiantes, por ello es indispensable 

que el aprendizaje parta desde la motivación, para que el alumno logre desarrollar el 

razonamiento lógico matemático”. (p.25) 

Sin duda alguna, todos los temas que se desarrollan en clase son de importancia para los 

estudiantes, algunos temas tendrán más impacto, otros menos, ya que, gran parte de los 

temas aprendidos en clase se aplican en la vida cotidiana, por ello es importante que los 

estudiantes comprendan que dominar el tema de la clase es significativo, es por ello que 

los docentes deben llegar con el conocimiento de la mejor manera, haciendo uso de 

recursos innovadores para en el proceso de aprendizaje, dichos recursos despertaran la 

curiosidad por aprender. 
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6.- Modelo de aprendizaje que aplica el docente en la clase de matemáticas. 

El modelo que aplica el docente es el tradicional, utiliza pocos recursos que llamen la 

atención de los estudiantes, el docente es el que más habla, por ello se observa a los 

estudiantes aburridos, rayando las hojas de los cuadernos, haciendo dibujos en el libro. 

Cuando el docente pregunta algo ellos se asustan porque perdieron el hilo conductor al 

estar solo escuchando al docente. Los estudiantes por el hecho de estar sentados sólo 

escuchando la clase, optan por levantarse utilizando como excusa que van a botar la 

basura, sacar la punta al lápiz o piden permiso para salir al baño.  

Según Cacuango (2021) “Los docentes tienen la libertad de elegir la metodología a 

utilizar dentro del aula clase, que consideren pertinente para la enseñanza de las temáticas 

propuestas en el currículo nacional, se recomienda el uso de modelos de participación 

activos”. (p. 62) 

Desde el punto de vista de la cita, se observó que en la institución educativa no se aplica 

metodologías activas, porque, el modelo utilizado por el docente es caduco, puesto que 

hoy en día se requiere diversificar los modelos de aprendizaje, para responder a la gran 

diversidad de necesidades que presentan los estudiantes, ya que por la utilización de 

modelos tradicionales los estudiantes no aprenden de forma adecuada, por ello se observa 

a los estudiantes hablando, jugando, rayando los textos, porque la clase que genera el 

modelo tradicional es monótona, es por ello que se necesita innovar en cuanto a los 

modelos de aprendizajes, para así crear ambientes propicios y dinámicos.  

7.- Estrategias utilizadas para el aprendizaje de la matemática. 

Durante la clase se observó que el docente no utiliza ninguna estrategia que permita 

alcanzar de manera adecuada aprendizajes significativos en la matemática. Pues no crea 

un ambiente innovador para el desarrollo de la clase, ya que, se centra únicamente a 

trabajar de manera individual, repetitiva y memorística tomando lecciones orales, 

haciendo que los educandos sientan miedo de aprender matemática, también no 

implementa ningún recurso que permita desarrollar habilidades para aprender a aprender. 

En cuanto a las estrategias Vásquez (2010) expresa: 

La gestión con calidad y calidez de la enseñanza y del aprendizaje se garantiza 

cuando el maestro, dadas las condiciones científico-técnicas del conocimiento, 
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implementa alternativas metodológicas innovadoras, estrategias de enseñanza 

pertinentes y rentables, estrategias dinámicas y colaborativas de enseñanza para 

cualificar su quehacer y así asegurar la calidad en la educación y la formación 

integral de la persona. (p. 12) 

Es decir, las estrategias utilizadas en el proceso pedagógico no cumplen los objetivos 

planteados, pues se trabaja de manera tradicional, lo cual desmotiva al estudiante a 

aprender, ya que los educandos en la actualidad necesitan hacer uso de estrategias que 

permitan desarrollar un aprendizaje significativo, que ayuden en el aprendizaje de 

matemáticas de varias formas, no solo a través de la repetición y el memorismo.  

12.- IMPACTO 

Impacto social  

El impacto social que se pretende conseguir con esta investigación es favorecer a los 

docentes, quienes requieren de este tipo de investigaciones para innovar en su proceso de 

enseñanza aprendizaje, los cuales necesitan desarrollar competencias digitales para la 

elaboración de recursos tecnológicos, a través de plataformas educativas, mismos que 

motivaran al estudiantes a aprender matemáticas, rompiendo los estereotipos que se han 

formado a lo largo de los años en los estudiantes de diversas instituciones educativas del 

país. 

Es así que, el presente trabajo posee una proyección social muy buena, ya que está 

encaminado a contribuir en el desarrollo de competencias digitales en los docentes para 

la elaboración de recursos tecnológicos para el aprendizaje de la matemática en cada uno 

de los docentes de las instituciones ecuatorianas, quienes a través de la guía didáctica 

podrán desarrollar recursos innovadores efectivos, mejorando así su metodología en 

cuanto al uso de recursos. 

Además, se pretende que los estudiantes desarrollen la motivación para aprender 

matemáticas, pues ellos consideran dicha asignatura de difícil comprensión, este proyecto 

apunta a crear clases dinámicas, innovadoras, con un ambiente acorde a los estudiantes 

del presente siglo, pues son quienes requieren de recursos innovadores para el aprendizaje 

de la matemática, para desarrollar su capacidad, compromiso y responsabilidad en su 

proceso de aprendizaje. 
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13.- PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO 

Materiales Cantidad 
Costo (dólares 

americanos) 
Total 

Material gastable    

Laptop 1 500$ 500$ 

Celular 1 200$ 200$ 

Internet móvil 1 12.50$ 12.50$ 

Internet fijo 1 22$ 22$ 

TOTAL 734.50$ 
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1.- INTRODUCCIÓN 

En un mundo globalizado como el actual, en donde el acceso a los medios tecnológicos 

se genera de manera instantánea es necesario crear ambientes innovadores de aprendizaje, 

ya que, los estudiantes optan por nuevas formas de aprender, debido a los cambios 

sociales y culturales en todo el sistema educativo, en la que los medios tecnológicos se 

han convertido en una herramienta indispensable para el proceso didáctico, dichas 

herramientas tecnológicas obligan a los docentes a buscar nuevas formas de enseñar. 

En la institución educativa se ha evidenciado dificultades en el aprendizaje de la 

matemática, debido a que los docentes le ponen resistencia en cuanto a la utilización de 

los diferentes equipos y recursos tecnológicos, además, los estudiantes consideran que la 

matemática es una asignatura de difícil comprensión, pues el pizarrón sigue siendo el 

único recurso empleado para el desarrollo de la clase. 

La falta de actualización y capacitación en TIC, es otro de los factores que impiden la 

innovación en el aula, pues el ministerio de educación no promueve cursos de 

capacitación permanente, de la misma manera los docentes no autofinancian sus 

capacitaciones, y el resultado de esto es el desconocimiento en el uso, creación y 

aplicación de recursos tecnológicos, en el proceso de enseñanza aprendizaje.  

Frente a ello, se ha visto la necesidad de aportar con la siguiente propuesta: “Guía 

didáctica para la elaboración de recursos tecnológicos en plataformas educativas para el 

aprendizaje de la matemática”, con la cual se pretende desarrollar competencias digitales 

en los docentes de la unidad educativa Antonio Nariño, misma que a su vez, ayudará a 

los educadores en la mejora del proceso de enseñanza y aprendizaje. En cuanto a los 

estudiantes, contribuirá en su motivación y desarrollo del pensamiento lógico 

matemático. 

La guía contiene una serie de instrucciones descritas al detalle que serán útiles para que 

los docentes puedan crear recursos tecnológicos para el aprendizaje de la matemática, con 

el fin de identificar todas las ventajas y servicios que ofrecen las plataformas educativas 

y así aprovecharlas al máximo durante el proceso de aprendizaje generando un ambiente 

de motivación hacia el estudiante. 
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2.- JUSTIFICACIÓN 

La tecnología en la actualidad se ha convertido en un elemento fundamental de la 

sociedad, ya que se encuentra presente en el ámbito laboral, social y educativo. Es por 

ello que resulta importante adaptarse a los avances de la tecnología y saber aprovecharlos 

al máximo, en especial en el campo de la educación, con el fin de mejorar el proceso de 

aprendizaje de los estudiantes, y a su vez que sirva como una herramienta de apoyo para 

el docente, sin olvidar que la tecnología es un medio y no el fin.  

La propuesta adquiere importancia porque promueve el desarrollo de competencias 

digitales en los docentes y estudiantes del sexto año de educación general básica de la 

unidad educativa Antonio Nariño, centrándose en una guía didáctica para los docentes, 

misma que contiene una gran variedad de pasos e instrucciones claras y precisas de cada 

plataforma educativa (Kahoot, Khan Academy, Quizizz), desde el registro hasta la 

elaboración de los recursos tecnológicos, dichos recursos servirán para desarrollar las 

competencias digitales en los estudiantes, así mismo aportaran en su motivación para 

aprender matemática. 

La propuesta basada en el desarrollo de destrezas digitales en los docentes del sexto año 

para la elaboración de recursos tecnológicos en la asignatura de matemáticas presenta los 

siguientes beneficios: promueve prácticas novedosas en los docentes, lo que repercute 

directamente en su metodología tradicional a una más activa y en la manera de impartir 

sus clases, desarrolla un aprendizaje significativo o activo, refuerza conocimientos 

previos y permite la planificación de actividades de aprendizaje de forma organizada, para 

así captar la atención de los estudiantes. 

Finalmente, la elaboración de la guía didáctica, facilita a los docentes el manejo de 

plataformas educativas para la elaboración de recursos tecnológico para su quehacer 

educativo, específicamente dentro del área de matemáticas. Por cuanto, aporta al 

desarrollo de competencias digitales en los educadores y educandos, así mismo, 

contribuye en la creación de nuevas formas de enseñanza, lo cual estimula la construcción 

de nuevos conocimientos que van de la mano con la tecnología, lo cual, es importante 

para el fortalecimiento de los aprendizajes en la matemática. 
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3.- FUNDAMENTACIÓN  

Esta propuesta se centra en la importancia del uso de la tecnología en la práctica 

educativa, puesto que es una manera actual de motivar a los estudiantes para su 

aprendizaje, ya que, la incorporación de recursos tecnológicos en la enseñanza de la 

matemática, motiva y brinda confianza al estudiante para aprender de manera 

significativa, puesto que, la mayoría de educandos le ponen resistencia a esta asignatura 

por los estereotipos que se han formado a lo largo de los años. Es por ello que se requiere 

innovar en cuanto al uso de recursos. 

Las TIC dieron paso al desarrollo y aplicación de recursos tecnológicos en el ámbito 

educativo, así mismo a nuevas formas de comunicación que enriquecieron el aprendizaje 

grupal. Estas características mejoran la calidad de aprendizaje si se emplean en la 

asignatura de matemáticas o en cualquier otra área. También, ofrecen al docente la 

capacidad de reconsiderar estrategias didácticas tradicionales y complementarlas o 

mejorarlas con actividades que empleen dichos recursos. (Gómez y Oyola, 2012) 

Los recursos tecnológicos aportan en la realización de diversas actividades en la 

educación, creando formas innovadoras de enseñar y aprender, por lo cual, deben ser 

utilizados en el desarrollo de la clase para captar el interés de los estudiantes. Según 

Calderón (2019) los recursos tecnológicos “están diseñados para comunicar un tema, 

facilitar la asimilación de un concepto, fortalecer el aprendizaje, desarrollar competencias 

y valorar los conocimientos adquiridos por los estudiantes”. 

En este sentido, se hace hincapié en la importancia del uso de recursos tecnológicos en la 

enseñanza de la matemática, debido a que, es una manera de motivar a los estudiantes 

para el aprendizaje, porque, “los estudiantes asocian la tecnología con actividades que les 

resultan agradables, de tal forma que se fomenta la motivación permitiendo que los 

estudiantes tengan un proceso de aprendizaje efectivo”. (Gallegos y García, 2022).  

Es por eso que, dentro de esta investigación se propone una “Guía didáctica para la 

elaboración de recursos tecnológicos en plataformas educativas para el aprendizaje de la 

matemática”, la cual se difunda y rompa el modelo tradicional, planificando clases que 

vayan integrando las nuevas tecnologías como: Kahoot, Khan Academy, Quizizz. 
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4.- OBJETIVOS 

OBJETIVO GENERAL 

Desarrollar destrezas digitales en los docentes del sexto año para la elaboración de 

recursos tecnológicos en la asignatura de matemáticas. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS  

 Seleccionar contenidos, recursos y materiales del área de matemáticas del sexto 

año. 

 Describir la estructura, procesos y características de las plataformas educativas 

Kahoot, Khan Academy y Quizizz para el aprendizaje de la matemática. 

 Diseñar recursos tecnológicos para el aprendizaje de la matemática de los 

estudiantes del sexto año. 
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5.- ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.  

 

 

 

 

SELECCIÓN DE CONTENIDOS, 

RECURSOS Y MATERIALES 

DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS 

DEL SEXTO AÑO. 

Unidad 2: Mi salud es importante 

 Múltiplos. 

 Divisores. 

 Criterios de divisibilidad por 2, 4, 

5 y 10. 

PLATAFORMA EDUCATIVA 

KAHOOT. 

Introducción a la plataforma educativa 

Kahoot para el aprendizaje de la 

matemática 

Descripción del proceso para la 

elaboración de recursos tecnológicos para 

el aprendizaje de la matemática en la 

plataforma educativa Kahoot. 

Ejemplo de aplicación de los recursos 

elaborados en la plataforma educativa 

Kahoot en un plan de clase. 

 

PLATAFORMA EDUCATIVA 

KHAN ACADEMY. 

Introducción a la plataforma educativa 

Khan Academy para el aprendizaje de la 

matemática 

Descripción del proceso para la 

elaboración de recursos tecnológicos para 

el aprendizaje de la matemática en la 

plataforma educativa Khan Academy. 

Ejemplo de aplicación de los recursos 

elaborados en la plataforma educativa 

Khan Academy en un plan de clase. 

 

PLATAFORMA EDUCATIVA 

QUIZIZZ. 

Introducción a la plataforma educativa 

Quizizz para el aprendizaje de la 

matemática 

Descripción del proceso para la 

elaboración de recursos tecnológicos para 

el aprendizaje de la matemática en la 

plataforma educativa Quizizz. 

contiene 

contiene 

contiene 
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DESARROLLO DE LA PROPUESTA 

SELECCIÓN DE CONTENIDOS, RECURSOS Y MATERIALES DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS DEL SEXTO AÑO. 

Nombre de la 

unidad 

Eje 

temático 
Objetivos de la unidad 

Contenido 

(Temas) 
Destreza con criterio de desempeño 

Unidad 2: Mi 

salud es 

importante 

Á
lg

eb
ra

 y
 f

u
n

ci
o
n
es

 

O.M.3.1 Generar sucesiones 

con sumas, restas, 

multiplicaciones y divisiones, 

como estrategias para 

solucionar problemas del 

entorno, justificar resultados, 

comprender modelos 

matemáticos y desarrollar el 

pensamiento lógico – 

matemático. 

O.M.3.2 Participar en 

equipos de trabajo en la 

solución de problemas de la 

vida cotidiana empleando 

como estrategias los 

algoritmos de las operaciones 

con números naturales, 

decimales y fracciones, la 

tecnología y los conceptos de 

proporcionalidad. 

 Múltiplos. 

 Divisores. 

 Criterios de 

divisibilidad por 2, 4, 

5 y 10. 

 Criterios de 

divisibilidad por 3, 6, 

7 y 9. 

 Identificar múltiplos de un conjunto de 

números naturales. (Ref. M.3.1.14.) 

 Identificar divisores de un conjunto de 

números naturales. (Ref. M.3.1.14.) 

 Utilizar criterios de divisibilidad por 

2, 4, 5, y 10 en la descomposición de 

números naturales en factores primos 

y en la resolución de problemas. (Ref. 

M.3.1.15.) 
 Utilizar criterios de divisibilidad por 

3, 6, 7 y 9 en la descomposición de 

números naturales en factores primos 

y en la resolución de problemas. (Ref. 

M.3.1.15.) 
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INTRODUCCIÓN A LA PLATAFORMA EDUCATIVA KAHOOT PARA EL 

APRENDIZAJE DE LA MATEMÁTICA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KAHOOT 

Nota: Kahoot favorece el desarrollo de competencias digitales, académicas, el pensamiento 

crítico y reflexivo. 

Esta plataforma incrementa el juego como 

facilitador de nuevos conocimientos, así 

como, la creación y adecuación de un 

ambiente educativo lúdico e innovador. El 

trabajo cooperativo e individualizado está 

reflejado en la competencia entre 

compañeros en la resolución de ejercicios.  

KAHOOT 

Las preguntas planteadas en este recurso 

presentan un tiempo límite de resolución y 

son preguntas breves como falso o 

verdadero o en la selección de resultados. 

Por otro lado, el docente puede emplear una 

prueba para que el estudiante acceda a 

través de una conexión a internet. 

 

 

VENTAJAS 

 Es gratuito. 

 Es muy fácil de usar. 

 Alta motivación del estudiante 

DESVENTAJAS 

 Solo funciona con conexión a 

internet. 

 Los estudiantes se pueden distraer 

pensando que es un juego. 

 

 

FINALIDAD 

Crear un ambiente de aprendizaje virtual 

diferente y divertido para estudiantes y 

docentes en área de matemáticas. 
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DESCRIPCIÓN DEL PROCESO PARA LA ELABORACIÓN DE RECURSOS 

TECNOLÓGICOS PARA EL APRENDIZAJE DE LA MATEMÁTICA EN LA 

PLATAFORMA EDUCATIVA KAHOTT. 

1.- Ingresar a google y escribir Kahoot en el buscador, seguidamente ingresamos en la 

segunda opción.  

 

2. Dar un clic en LOG IN. 
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3. Completar el registro para el ingreso a la plataforma. Aquí existen dos formas de 

ingresar, la primera es a través de cualquier correo electrónico y la segunda opción es de 

forma directa con una cuenta de Gmail, como se detalla en la siguiente imagen. 
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4.- Una vez ingresado, se puede observar la interfaz de la plataforma en donde se procede a dar un clic en CREAR. 

 



 

1 

 

5.- Luego de dar clic en CREAR, aparece dos opciones como se indica a continuación, 

de las cuales se procede a seleccionar KAHOOT. 

 

6.- A continuación, dar un clic en CREAR como se indica en la imagen.  

 

 

 

 

 

 

 

7.- Seguidamente aparece la siguiente información, en donde usted puede seleccionar el 

tipo de recurso que desea elaborar para el aprendizaje de la matemática.  
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8.- Se procede a seleccionar el tipo de recurso que se va a elaborar, ya se para una prueba 

de conocimientos, recopilar opiniones o presentar información.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. Seleccionado el tipo, se procede con la elaboración del recurso. 
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10.- Para la elaboración de recursos se realiza los pasos que se detallan a continuación, se inicia agregando la pregunta, luego la imagen, se 

selecciona la respuesta correcta y finalmente se procede a configurar el tiempo que el estudiante tiene para responder la pregunta.
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11. Una vez revisado que todo esté completo, y de estar seguro que la pregunta y la 

respuesta están bien, se procede a dar clic en AÑADIR PREGUNTA, para seguir 

elaborando más contenido.  

 

 

 

 

 

 

 

12.- Una vez dado clic en añadir pregunta se despliega las siguientes opciones, en donde 

se vuelve a elegir el tipo de recursos que se está elaborando u otro diferente, después de 

seleccionar el tipo se vuelve a repetir todo lo detallado en el punto número 10. 
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13.- una vez terminado de elaborar los recursos se completa el título del recurso, una corta 

descripción y presiona continuar.  
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14.- Finalmente se procede a compartir el código de acceso para que los estudiantes puedan acceder a los recursos. 
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ESTUDIANTES  

1.- En la pantalla de los estudiantes, aparece el siguiente cuadro en donde se debe insertar 

el código proporcionado por el docente y se procede a ingresar.  

 

2.- Los estudiantes deben ingresar su nombre, el cual servirá para ver el avance en la 

plataforma.  
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Así se visualiza la pantalla del docente, donde se debe dar instrucciones claras y precisas 

para que los estudiantes, puedan escoger la respuesta correcta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Así se visualiza la pantalla del estudiante, donde debe seleccionar el color en base a la 

respuesta que presenta el docente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

EJEMPLO DE APLICACIÓN DE LOS RECURSOS ELABORADOS EN LA PLATAFORMA EDUCATIVA KAHOOT EN UN 

PLAN DE CLASE. 

PLAN DE CLASE 

Nombre de la institución Unidad Educativa “Antonio Nariño” 

Nombre del Docente Rocha Angamarca Lizeth Anabel Fecha 18/07/2022 

Área Matemática Grado Sexto de E.G.B. Año lectivo 2022 - 2023 

Asignatura Matemática Tiempo 40 minutos 

Unidad didáctica Unidad 2: Mi salud es importante 

Conocimiento Múltiplos y submúltiplos  

Objetivo de la clase Identificar los múltiplos y divisores de un conjunto de números naturales, y aplicarlos en ejemplos de la 

vida cotidiana. 

DESTREZAS CON 

CRITERIO DE 

DESEMPEÑO 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACIÓN 

Identificar múltiplos y 

divisores de un conjunto de 

números naturales. (Ref. 

M.3.1.14.) 

Motivación  

- Cantar el aprendizaje de la 

matemática. 

https://www.youtube.com/watch?v=

K1xBMbaKu8U&list=RDMM&start

_radio=1&rv=_CEw0_iWr5E 

Experiencia 

- Responder preguntas referentes al 

tema de clase. 

- Realizar ejercicios de cálculo mental. 

Ejemplo 2 + 6 – 4 = 

Reflexión 

- Ingresar a la plataforma Kahoot. 

Texto del estudiante 

Computador 

Celular 

Videos  

Imágenes 

Plataforma educativa 

Kahoot 

Plataforma educativa 

Quizizz 

Criterios de 

evaluación 

Técnicas e 

instrumentos de 

evaluación 

Identifica 

múltiplos y 

divisores de un 

conjunto de 

números. 

Técnica: 

Prueba 

Instrumento: 

Cuestionario en la 

plataforma 

Quizizz. 

https://es.livewor

ksheets.com/yv1

179080is 

https://www.youtube.com/watch?v=K1xBMbaKu8U&list=RDMM&start_radio=1&rv=_CEw0_iWr5E
https://www.youtube.com/watch?v=K1xBMbaKu8U&list=RDMM&start_radio=1&rv=_CEw0_iWr5E
https://www.youtube.com/watch?v=K1xBMbaKu8U&list=RDMM&start_radio=1&rv=_CEw0_iWr5E
https://es.liveworksheets.com/yv1179080is
https://es.liveworksheets.com/yv1179080is
https://es.liveworksheets.com/yv1179080is


 

 

 

- https://kahoot.it/ 

- Desarrollar los ejercicios en la 

plataforma educativa Kahoot. 

- https://kahoot.it/ 

- Indicar qué número es múltiplo del 4, 

8,16,24. 

Conceptualización 

- Realizar una lluvia de ideas con las 

siguientes interrogantes: ¿Cómo se 

obtiene los múltiplos de un número? 

¿Cuáles son los divisores de un 

número? 

- Observar el video de múltiplos y 

divisores. 

https://www.youtube.com/watch?v=l

YsgJU2Dr9I 

- Comentar la parte que más le llamo 

la atención del video. 

- Desarrollar los ejercicios de la página 

24 y 25 del texto. 

Aplicación  

- Resolver ejercicios propuestos en la 

plataforma educativa Quizizz. 

 

 

 

 

 

https://kahoot.it/
https://kahoot.it/
https://www.youtube.com/watch?v=lYsgJU2Dr9I
https://www.youtube.com/watch?v=lYsgJU2Dr9I


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INTRODUCCIÓN A LA PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY 

PARA EL APRENDIZAJE DE LA MATEMÁTICA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KHAN ACADEMY

Nota: En todo el mundo, 617 millones de niños carecen de habilidades básicas en matemáticas. 

Tú puedes cambiar el curso de la vida de un niño. 

La plataforma educativa ofrece una 

variedad de contenidos en diversas 

asignaturas, sin fines de lucro y disponible 

para cualquier persona que desea instruirse, 

así como, mejorar sus conocimientos. Khan 

Academy incluye videos, prácticas de 

lecciones y guías para retroalimentar temas 

de gran hincapié en las Matemáticas. 

La plataforma mencionada fue 

seleccionada para fortalecer los 

conocimientos y aprendizaje de las 

multiplicaciones. Además, el aprendizaje 

que solventa colabora al estudiante a 

experimentar de manera personalizada. 

Este recurso de aprendizaje online 

garantiza mejoras en tiempo real sobre y de 

la misma manera, los estudiantes trabajan 

de acuerdo a su ritmo de aprendizaje. 

 

KHAN ACADEMY 

- Ayuda a los estudiantes a transformar 

la información en conocimiento de 

forma divertida. 

- El aprendizaje se hace de forma 

innovadora. 

- Cada estudiante puede avanzar a su 

propio ritmo. 

- Los recursos elaborados en la 

plataforma educativa facilitan el 

aprendizaje. 

 

 

Khan Academy ofrece ejercicios de práctica, 

videos instructivos y un panel de aprendizaje 

personalizado que permite a los estudiantes 

aprender a su propio ritmo, dentro y fuera del 

salón de clases. 



 

 

 

DESCRIPCIÓN DEL PROCESO PARA LA ELABORACIÓN DE RECURSOS 

TECNOLÓGICOS PARA EL APRENDIZAJE DE LA MATEMÁTICA EN LA 

PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY. 

1.- Ingresar a google y escribir Khan Academy en el buscador, seguidamente ingresamos 

en la primera opción. 

 

2.- Se procede con el registro dando clic en REGÍSTRATE  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

3.- Seleccionar la opción MAESTRO.  

 

4.- Existen dos formas de ingresar, la primera es de forma directa con una cuenta de Gmail 

y la segunda opción es a través de cualquier correo electrónico como se detalla en la 

siguiente imagen. 

 



 

 

 

5.- A continuación, se ingresa en el interfaz general de KHAM ACADEMY. 

 



 

 

 

6.- Se procede a crear una clase, dando un clic en AGREGAR UNA CLASE. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.- Una vez ingresado en agregar una clase, se procede ingresar el nombre de la clase 

como se indica en el ejemplo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

8.- Seguidamente se procede a invitar a formar parte de la clase a los estudiantes a través de una invitación por correo electrónico o mediante 

el código de la clase.  

 

  



 

 

 

9.- Interfaz de la clase.  

 



 

 

 

 

10.- Se procede a dar clic en tareas para acceder a los recursos.  

 



 

 

 

11.- Seleccionar los recursos para compartir con la clase.  

 

12.- Se procede a seleccionar los recursos y compartir con los estudiantes. 

 

13.- Listo los recursos se encuentras preparados para el aprendizaje de los estudiantes. 

 



 

 

 

14.- En esta interfaz el docente podrá observar el avance de los estudiantes.  

 

 



 

 

 

EJEMPLO DE APLICACIÓN DE LOS RECURSOS ELABORADOS EN LA PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY 

EN UN PLAN DE CLASE. 

PLAN DE CLASE 

Nombre de la institución Unidad Educativa “Antonio Nariño” 

Nombre del Docente Rocha Angamarca Lizeth Anabel Fecha 20/07/2022 

Área Matemática Grado Sexto de E.G.B. Año lectivo 2022 - 2023 

Asignatura Matemática Tiempo 40 minutos 

Unidad didáctica Unidad 2: Mi salud es importante 

Conocimiento (Tema) Criterios de divisibilidad por 2, 4, 5 y 10. 

Objetivo de la clase Utilizar criterios de divisibilidad por 2, 4, 5 y 10 en la descomposición de números. 

DESTREZAS CON 

CRITERIO DE 

DESEMPEÑO 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACIÓN 

Utilizar criterios de 

divisibilidad por 2, 4, 5, y 

10 en la descomposición 

de números naturales en 

factores primos y en la 

resolución de problemas. 

(Ref. M.3.1.15.) 
 

Motivación  

- Realizar el baile del cuerpo. 

https://www.youtube.com/watch?v=z

6DoPp-LkTA 

Experiencia 

- Nombrar los números pares. 

61 – 50 – 74 – 83 – 101 – 342 – 568 

– 202 

- Responder la siguiente pregunta: 

¿Qué es la divisibilidad? 

- Socializar las respuestas entre todos. 

Reflexión  

- Ingresar a la plataforma Khan 

Academy. 

Texto del estudiante 

Computador 

Celular 

Videos  

Imágenes 

Plataforma educativa 

Khan Academy 

Plataforma educativa 

Quizizz 

Criterios de 

evaluación 

Técnicas e 

instrumentos de 

evaluación 

Utiliza criterios 

de divisibilidad 

por 2, 4, 5 y 10 

en la resolución 

de problemas.  

 

Técnica: 

Prueba 

Instrumento: 

Cuestionario en la 

plataforma 

Quizizz. 

https://es.livewor

ksheets.com/uf13

16790hu 

 

https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LkTA
https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LkTA
https://es.liveworksheets.com/uf1316790hu
https://es.liveworksheets.com/uf1316790hu
https://es.liveworksheets.com/uf1316790hu


 

 

 

https://es.khanacademy.org/teacher/c

lass/HGUYWPZE/students 

- Desarrollar los ejercicios en la 

plataforma educativa Khan Academy. 

https://es.khanacademy.org/teacher/c

lass/HGUYWPZE/students 

- Responder: ¿Para qué sirve la 

divisibilidad? 

Conceptualización 

- Observar el video de Criterios de 

Divisibilidad. 

https://www.youtube.com/watch?v=

WfbZrrS7bZA 

- Comentar la parte que más le llamo 

la atención del video 

- Realizar una lluvia de ideas sobre los 

ejercicios desarrollados en la 

plataforma Khan Academy. 

- Elaborar un mapa mental sobre los 

criterios de divisibilidad. 

- Desarrollar los ejercicios de la página 

28 y 29 del texto. 

Aplicación  

- Resolver ejercicios propuestos en la 

plataforma educativa Quizizz. 

 

 

 

https://es.khanacademy.org/teacher/class/HGUYWPZE/students
https://es.khanacademy.org/teacher/class/HGUYWPZE/students
https://es.khanacademy.org/teacher/class/HGUYWPZE/students
https://es.khanacademy.org/teacher/class/HGUYWPZE/students
https://www.youtube.com/watch?v=WfbZrrS7bZA
https://www.youtube.com/watch?v=WfbZrrS7bZA


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INTRODUCCIÓN A LA PLATAFORMA EDUCATIVA QUIZIZZ PARA EL 

APRENDIZAJE DE LA MATEMÁTICA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

QUIZIZZ

Nota: La plataforma tiene como opciones complementarias agregar imágenes como respuestas, 

añadir música y otras variadas posibilidades para administrar cada pregunta y respuesta. 

Quizizz es una plataforma gratuita que 

permite crear cuestionarios online de 

manera lúdica y divertida, que los 

estudiantes pueden responder de tres 

maneras distintas: En un juego en directo, 

como tareas, o de manera individual. Esta 

herramienta es usada en todos los niveles 

educativos. 

Esta plataforma es una alternativa rentable 

para los docentes que deseen crear 

evaluaciones formativas efectivas y 

entretenidas. En Quizizz los estudiantes 

pueden ver en sus dispositivos móviles 

tanto la pregunta como las posibles 

respuestas. 

QUIZIZZ
Quizizz es considerada como una herramienta 

docente ideal para la introducción de un tema, 

para revisar conceptos clave de un eje 

temático o para su evaluación, puesto que su 

estructura dinámica permite generar una 

retroalimentación oportuna respecto a las 

dudas y contribuciones de los estudiantes. 

 

 

Lo ideal es identificar las distintas opciones 

para crear formularios/concursos y utilizar en 

cada caso la que mejor se adapte a tus 

necesidades. 



 

 

 

DESCRIPCIÓN DEL PROCESO PARA LA ELABORACIÓN DE RECURSOS 

TECNOLÓGICOS PARA EL APRENDIZAJE DE LA MATEMÁTICA EN LA 

PLATAFORMA EDUCATIVA QUIZIZZ. 

1.- Ingresar al buscador de google y colocar la palabra Quizizz, posteriormente presionar 

la tecla enter de su pc para dar inicio a la búsqueda de la plataforma. 

 

2.- En esta ventana se mostrará de que manera se desea acceder a la plataforma, en esta 

ocasión se presionará en la opción For Teacher´s 

 



 

 

 

3.- En la siguiente ventana permitirá el registro para el acceso a la pataforma, para lo cuál 

se debe dar clic en SIGN UP. 

 

4.- El registro se realiza con una cuenta de correo electrónico que se mantenga activa sea 

Microsoft o Google. 

 

 

 



 

 

 

5.- Posteriormente para completar el registro se debe colocar el correo y la contraseña 

del usuario quién va acceder a la plataforma como se detalla en la imagen. 

 

 

6.- Al momento de ingresar a la plataforma se puede visualizar el interfaz y 

posteriormente como realizar un cuestionario, para ello dar clic en crear cuestionario. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

7.- Una vez dado CLIC en crear cuestionario aparece una nueva ventana en la que se 

debe poner nombre del cuestionario y seleccionar la materia con que vamos a trabajar, en 

esta ocasión se trabajará con matemáticas, y presionamos se da clic en SIGUIENTE para 

continuar con el proceso. 

 

8.- Como se puede observar Quizizz al momento de generar recurso para el aprendizaje 

de los y las estudiantes ofrece varias opciones como realizar cuestionarios: mediante 

selección múltiple, casilla, entre otras como detalla en la imagen, además, también se 

puede ajustar el límite de tiempo en este caso se determina el tiempo de 30 segundos para 

que pueda ser respondida cada una de las preguntas a plantearse. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

8.- Una vez seleccionado el tipo de pregunta a elaborar se presenta el interfaz de 

Quizizz para la elaboración de cuestionarios.  

 

9.- Se procede a elaborar las preguntas y seleccionar la respuesta correcta, seguidamente 

se presiona Guardar.  

 



 

 

 

10.- Para compartir los recursos con los estudiantes de sebe presionar publicar y llenar la 

información solicitada, además, si se desea se puede agregar imágenes para que el recurso 

sea más llamativo para los estudiantes, como se indica en los siguientes ejemplos. 

 

 



 

 

 

11.- Listo, el recurso puede ser utilizado para evaluar a los estudiantes en la asignatura de 

matemáticas. Para ello se procede a compartir la actividad de la siguiente manera, se 

procede a dar clic en compartir.  

 

12.- Se envía el link a los estudiantes y ya pueden ingresar a desarrollar la actividad.  

 

13.- Los estudiantes ingresan al link, y dan CLIC en empezar.  

 



 

 

 

Esta es la pantalla que visualizan los estudiantes, pueden leer la pregunta y seleccionar la respuesta correcta.  
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14.- CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

Conclusiones 

 Los recursos identificados en la unidad educativa, provocan la monotonía en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje, porque, el docente sigue utilizando el 

aprendizaje tradicional y memorístico, lo cual provoca el desinterés por aprender 

matemáticas. 

 El diseño de recursos tecnológicos contribuye en el desarrollo de destrezas 

digitales en los educadores, asimismo sirven de apoyo pedagógico a partir del cual 

se refuerza la labor docente, además motivan el aprendizaje de la matemática ya 

que, se diversifica el uso de recursos en el proceso didáctico,  

 El desarrollo del aprendizaje en el área de matemática demanda de herramientas 

tecnológicas que despierten el interés de los estudiantes por aprender. 

 La elaboración de la guía didáctica, facilita a los docentes el manejo de 

plataformas educativas para la elaboración de recursos tecnológico, para el 

mejoramiento de su quehacer educativo 

Recomendaciones.  

 A los docentes se recomienda indagar sobre la diversidad de recursos para el 

aprendizaje de la matemática, puesto que, los estudiantes se aburren con el método 

tradicional. Por ello, es oportuno hacer uso de recursos que favorecen la 

asimilación de contenidos. 

 Diversificar los recursos en el proceso de enseñanza aprendizaje, que permitan 

captar el interés de los estudiantes para aprender matemáticas. 

 Capacitar a los docentes en el uso y manejo de herramientas tecnológicas, a través 

de seminarios, talleres o cursos, que permitan desarrollar competencias digitales 

con las cuales podrán generar diversos recursos que aporten con dinamismo a la 

clase.  

 Desarrollar la propuesta guía didáctica para la elaboración de recursos 

tecnológicos en plataformas educativas para el aprendizaje de la matemática en la 

institución. 
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UNIVERSIDAD TÉCNICA DE COTOPAXI

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACIÓN 

CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA

MATRIZ DE PERTINENCIA

OBJETIVOS PCO LINEA DE INVESTIGACIÓN SUBLINEAS INVESTIGACIÓN TITULO PROBLEMA ( en forma de pregunta) OBJETIVO GENERAL

Eje Social 

Objetivo 7: Potenciar las 

capacidades de la 

ciudadanía y promover 

una educación 

innovadora, inclusiva y de 

calidad en todos los 

niveles. 

Educación y comunicación 

para el desarrollo humano y 

social.

Practicas pedagógicas - curriculares 

didácticas e inclusivas. 

Recursos tecnológicos para el aprendizaje de la 

matemática.

¿De qué manera los recursos tecnológicos contribuyen 

en el aprendizaje de la matemática en los estudiantes del 

sexto año de Educación General Básica, de la Unidad 

Educativa “Antonio Nariño” ubicada en la provincia de 

Pichincha, cantón Quito, Parroquia la Ecuatoriana, 

sector ciudadela Ibarra, durante el periodo lectivo 2021 

– 2022?

Elaborar recursos tecnológicos 

a través de plataformas 

educativas para el aprendizaje 

de la matemática en los 

estudiantes del sexto grado de 

educación general básica de la 

unidad educativa “Antonio 

Nariño” ubicada en la 

provincia de Pichincha, cantón 

Quito, durante el periodo 

lectivo 2021 – 2022.

ANEXOS  

1.- Matriz de pertinencia  
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UNIVERSIDAD TÉCNICA DE COTOPAXI

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACIÓN 

CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA

MATRIZ DE CORRESPONDENCIA ENTRE EL PROBLEMA-TITULO/TEMA Y LOS OBJETIVOS

TEMA PROBLEMA ( en forma de pregunta) OBJETIVO GENERAL OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fundamentar los referentes teóricos 

sobre los recursos tecnológicos a través 

de plataformas educativas para el 

aprendizaje de la matemática. . 

Identificar los recursos tecnológicos que 

se aplican en la unidad educativa Antonio 

Nariño durante el año lectivo 2021 – 

2022.

Diseñar recursos tecnológicos para el 

aprendizaje de la matemática de los 

estudiantes del sexto grado.

Elaborar recursos tecnológicos a través 

de plataformas educativas para el 

aprendizaje de la matemática en los 

estudiantes del sexto grado de 

educación general básica de la unidad 

educativa “Antonio Nariño” ubicada en 

la provincia de Pichincha, cantón Quito, 

durante el periodo lectivo 2021 – 2022.

Recursos tecnológicos para el 

aprendizaje de la matemática 

¿De qué manera los recursos tecnológicos 

contribuyen en el aprendizaje de la 

matemática en los estudiantes del sexto año 

de Educación General Básica, de la Unidad 

Educativa “Antonio Nariño” ubicada en la 

provincia de Pichincha, cantón Quito, 

Parroquia la Ecuatoriana, sector ciudadela 

Ibarra, durante el periodo lectivo 2021 – 

2022?

2.- Matriz de correspondencia  
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FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACIÓN 

CARRERA DE EDUCACIÓN BÁSICA

MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN DE  VARIABLES 

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES (de la variable)

Las matemáticas como asignatura en el 

currículo de EGB.

Modelos de aprendizaje Modelo de Kolb (ERCA)

Estrategias de aprendizaje 

Estrategias según la función cognitiva

Estrategias metacognitivas

Estrategias socio afectivas

Tipos de aprendizaje.
Aprendizaje constructivo. 

Aprendizaje significativo.

TITULO: Recursos tecnológicos para el aprendizaje de la matemática.

OBJETIVO GENERAL: Elaborar recursos tecnológicos a través de plataformas educativas para el aprendizaje de la 

matemática en los estudiantes del sexto grado de educación general básica de la unidad educativa “Antonio Nariño” 

ubicada en la provincia de Pichincha, cantón Quito, durante el periodo lectivo 2021 – 2022.

Las Tecnologías de la información y 

comunicación (TIC).

Importancia de aprender matemáticas.

Plataformas educativas.

Recursos tecnológicos

Recursos tecnológicos.

Tecnologías de aprendizaje y conocimiento 

(TAC).

Recursos Didácticos.

Las TIC en la educación.

Las TIC en la Matemática.

Condiciones de un buen recurso 

didáctico.

Khan Academy.

Kahoot.

Quiziiz.

Definición.

Importancia.

Aprendizaje de la matemática

3.- Matriz de operacionalización de variables  
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4.- Guía de observación aplicada en la institución 
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5.- Ficha de valoración de la propuesta por profesionales 
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