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RESUMEN

El presente trabajo permite determinar cdmo las aplicaciones de las tecnologias de
la informacion y comunicacién inciden en el aprendizaje significativo en la asignatura
de Matematica, por lo que se analiza el uso de equipos, herramientas y aplicaciones
de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion como elementos que tienen que
ver con la formacién de los estudiantes de acuerdo a los nuevos enfoques de la
educacién superior, esto hace que los docentes y estudiantes se encuentren en
constante actualizacion respecto a los avances tecnoldgicos aplicables a la formacion
y el proceso de ensefianza-aprendizaje. La investigacion se realizé en la Carrera
Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi, obteniendo
informacion con la aplicacion de encuestas a docentes y estudiantes de lo que se
puede destacar que existen limitaciones en el conocimiento y uso de herramientas y
aplicativos de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién aplicadas a la
educacion en el area de Matemética; ademas se realizo la entrevista a la autoridad de
la institucion de cuya informacion se puede mencionar que la Universidad cuenta con
un adecuado equipamiento tecnolégico pero que existen limitaciones de uso de los
equipos en el aula por parte de los docentes. El trabajo se basa en la metodologia
cientifica para la toma de datos y en la bibliografica y descriptiva para la
fundamentacion teorica, en especial a lo relacionado con las variables de las
aplicaciones de las tecnologias de la informacion y comunicacion y el aprendizaje
significativo que se basa en las experiencias y conocimientos que adquiere el
estudiante, tomando en cuenta que la educacion moderna incorpora a las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion como un componente para el desarrollo personal y
profesional del individuo. En esta circunstancia, se disefia una propuesta de
estrategias metodoldgicas de tecnologias de la informaciéon y comunicacion para el
docente del Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la
Universidad Técnica de Cotopaxi.

DESCRIPTORES: Aplicaciones informéticas, Equipos Tecnoldgicos de la informacion
y Comunicacion, Herramientas de la informacién y comunicacion, Programas
informaticos, Aprendizaje Significativo, Tipos de aprendizaje.
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SUMMARY

This work permits to determine how the applications of information and
communication technology affect meaningful learning in the subject of Mathematics, so
it's analyzed the use of equipment, tools and applications of Information and
Communication Technology as elements which deal with the training of students
according to new approaches in higher education, this means that teachers and
students are constantly updated about technological advances applicable for the
training and the teaching-learning process. The research was done at the Career of
Environmental Engineering at the Technical University of Cotopaxi, obtaining
information with the use of surveys to teachers and students whose results it can be
noticed that there are limitations in knowledge and use of tools and applications of
Information and Communication Technologies applied to education in the field of
Mathematics; in addition it was performed the survey to the authority of the institution
whose information shows that the University has adequate technological equipment but
there are limitations on the use of computers in the classroom by teachers. The work is
based on scientific methodology for data collection also on the bibliographic and
descriptive for the theoretical foundation, especially related to the variables of the
applications of information and communication technologies and meaningful learning
based on the experiences and knowledge acquired by the student, taking into account
that modern education incorporates the Information and Communication Technologies
as a component for personal and professional development. In this circumstance, it's
designed a proposed of methodological strategies of information and communication
technologies for teachers who works on the Second Cycle of the Career of
Environmental Engineering at the Technical University of Cotopaxi.

DESCRIPTORS: Computer software, Technological Equipment of Information and
Communication Technologies, Information and Communication Tools , Meaningful
learning, Learning types.



Xiv

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADOS

AVAL DE TRADUCCION

En mi calidad de Docente del Centro Cultural de Idiomas de la Universidad Técnica de
Cotopaxi, yo Lic. Marcelo Pacheco con Cl. 0502617350, certifico que he realizado la
respectiva revision del Abstract; con el tema: “LAS APLICACIONES DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION Y SU INCIDENCIA EN
LOS APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA,
EN EL SEGUNDO CICLO DE LA CARRERA DE INGENIERIA DE MEDIO
AMBIENTE DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI EN EL PERIODO
OCTUBRE 2014 A FEBRERO 2015”, PROPUESTA DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
PARA EL DOCENTE

Cuya autora es Blanca Patricia Toapanta Cali y Director de Tesis MSc. Carlos Mantilla.
Latacunga, 16 de julio del 2015

Docente:

Lic. Marcelo Pacheco
Cl. 0502617350



INTRODUCCION

La investigacion sobre Las Aplicaciones de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion y su incidencia en los Aprendizajes Significativos en la Asignatura de
Matematica, en el Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la
Universidad Técnica de Cotopaxi en el periodo octubre 2014 a febrero 2015 y la
Propuesta de Estrategias Metodologicas de Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacién para el Docente, se realizé tomando en cuenta el uso de los elementos
tecnolégicos de informacion y comunicacion que tienen que ver con la formacion de
los estudiantes en el, area de Matemética de acuerdo a los nuevos enfoques de la
educaciéon superior, esto hace que los docentes y estudiantes se encuentren
actualizando permanentemente sus conocimientos con el fin de fortalecer el proceso
de ensefanza-aprendizaje. La investigacion se realiz6 en la Carrera Ingenieria de
Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi, en el que se establecid la
participacién de las autoridades de la Carrera, docentes del area de Matematica y
estudiantes. Entre los aspectos mas relevantes se puede destacar el trabajo realizado
con docentes, estudiantes quienes a través de la aplicacion de encuestas indican que
aungue cuentan con equipos audiovisuales no son utilizados con frecuencia por lo que
la ensefianza se da en la forma tradicional mientras que entrevistado a la autoridad de
la institucion indica que si existe un adecuado equipamiento y que los docentes estan
en capacitacion permanente. Para la realizacion del trabajo se utilizé la metodologia
cientifica para la toma de datos y en la bibliografica y descriptiva para la

fundamentacioén tedrica.

Este trabajo de investigacion abarca 5 capitulos y contenidos a saber.

Capitulo I: Trata sobre el PROBLEMA de Investigacién y considera la linea de
investigacion, el planteamiento del problema, la contextualizacion, el andlisis critico, el
arbol de problemas, la formulacion del problema, la prognosis, la delimitacion del

objeto de investigacion, la justificacion y los objetivos general y especificos.

Capitulo 1l: Contiene el MARCO TEORICO y establece los antecedentes
investigativos, las fundamentaciones filoséfica, sociologica, psicopedagdgica,
axiolégica y legal, la red de inclusiébn conceptual, la constelacion de ideas de la

variable dependiente e independiente, la hipotesis y el sefialamiento de las variables.



Capitulo IIl: Da a conocer sobre la METODOLOGIA, abarca las modalidades y tipos
de la Investigacion, la poblacién y muestra, la operacionalizacion de variables, el plan

de recoleccioén de la informacion, el plan de procesamiento y andlisis de la informacion.

Capitulo 1V: Esta relacionado con el ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS, contiene el analisis de los datos tabulados y la verificacién de la
hipétesis de las personas investigadas que constituyeron la muestra los cuales son los
Directivos, Docentes y Estudiantes del Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria de
Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi. En este capitulo se incluye
ademas las CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES de la investigacion.

Capitulo V: Establece la PROPUESTA, producto de la investigacion realizada y
contiene el titulo, los datos informativos, la introduccién, la justificacion de la
propuesta, los objetivos de la propuesta, la descripcion de la propuesta, el plan
operativo de ejecucién de las propuesta, la administracién, el plan de monitoreo y

evaluacién y la guia de estrategias metodoldgicas para el docente.



CAPITULO |

PROBLEMATIZACION

Tema

“LAS APLICACIONES DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION Y SU INCIDENCIA EN LOS APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS EN
LA ASIGNATURA DE MATEMATICA, EN EL SEGUNDO CICLO DE LA CARRERA DE
INGENIERIA DE MEDIO AMBIENTE DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI; EN EL PERIODO OCTUBRE 2014 A FEBRERO 2015”. PROPUESTA DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION PARA EL DOCENTE.

Planteamiento del problema

Contextualizaciéon

Macro

En las ultimas décadas la Tecnologia de la Informaciéon y Comunicacién TIC ha
formado parte de los procesos de modernizacién y cambio del sistema educativo
nacional en todos los niveles, es asi que actualmente se ha incorporado a las TIC
como una carrera de profesionalizacién o como parte del pensum de estudio. El uso
de las TIC depende de las condiciones del contexto, de los proyectos educativos que
pueda incorporar una universidad, de los actores sociales, politicas y en particular de
la comunidad educativa que han incorporado a las TIC como un instrumento de
estudio y de conocimiento. Por ello, en este nivel se analizara la incorporacion y el uso
de las TIC por parte de los docentes y estudiantes en la educacién superior de

Ecuador, ademés las politicas estatales tomadas respecto al uso de las TIC.

Segun SALTOS (2013), indica que:



“La Universidad Central del Ecuador avanza en tres direcciones: dar
respuesta a las exigencias tecnoldgicas, el conocimiento basico de informatica
como un requisito para la titulacién de las carreras y la capacitacién de los

docentes en NTICs” (pag. 5)

Esto implica que el sistema educativo superior ha implementado cambios
significativos respecto al uso de las TIC como parte del proceso de formacion
académica tanto para los docentes y estudiantes, bajo este nuevo contexto es
importante conocer de qué manera los docentes y estudiantes hacen uso de las TIC
en la Educacion Superior y como este incide en el aprendizaje significativo, por ello el
analisis del trabajo de investigacion estara dirigido al uso de las TIC en la Educacion

Superior en el Ecuador.

Segun NEGRETE, PEDRO. (2013). En su articulo “TIC Y EDUCACION”, manifiesta

que:

En universidades que son tradicionalmente presenciales como la
Pontificia Universidad Catélica del Ecuador (PUCE) se hace notoria la
necesidad de ir incorporando TIC a su modelo educativo, se visibiliza la
necesidad de contar con modelos pedagdgico mas flexibles, centrados
en el estudiante, donde ellos sean protagonistas de un aprendizaje
significativo y no solo actores invitados que mantiene una posicion
pasiva frente al reto que representa una educacién moderna, propia del
siglo XXl en un mundo globalizado.

La sociedad universitaria del Ecuador necesita innovaciones tecnoldgicas que
permitan mejorar su calidad de estudios pedagbégicos con ayuda de las TIC,
implementando nuevos paradigmas educativos y estableciendo modelos pedagogicos
que permita un aprendizaje significativo en los estudiantes universitarios dando

respuesta a sus necesidades.

Bajo este argumento en la educacién superior, la virtualizacion puede comprender
la representacion de actores, informacién, conocimientos, procesos Yy objetos
asociados a actividades de ensefianza-aprendizaje, investigacion, extension y gestion,
asi como objetos cuya manipulacion permite al usuario, realizar diversas operaciones
a través de Internet, tales como, aprender mediante la interaccién con cursos virtuales,

suscribirse a foros, consultar documentos en una biblioteca virtual, comunicarse



multidireccionalmente entre profesor y estudiante y entre estos.

Aunque Ecuador no es considerado como gestor en cuanto a las TIC, se pretende
incorporarlas en la mayoria de las Universidades de nuestro pais, pues las
estadisticas e investigaciones soportan el hecho de que las TIC han constituido la

clave del desarrollo y crecimiento econémico de los paises durante los ultimos afios.

RODERA (2012) afirma que:

Resulta conveniente disefiar y desarrollar investigaciones que permitan
analizar la situacién real en la que se encuentran las universidades con
respecto a la correcta implementacién de los servicios de la web 2.0.
Podemos dirigir dichas investigaciones hacia tres dimensiones: la de
ofrecer servicios de asesoramiento técnico-pedagogico a los docentes,
poner en practica acciones formativas para los docentes sobre el uso
educativo de las TICs, y por altimo, la utilizacién de tecnologias 2.0 en los
procesos de ensefianza y aprendizaje. (pag. 42).

En Ecuador como en el resto del mundo el uso de la Web 2.0 ha sido fundamental
para la interaccion tanto en el campo cultural, laboral y significativamente en el
educativo, aun asi en nuestro pais se necesita aumentar la competitividad de nuestras
universidades para garantizar mejores graduados, los cambios que se observan en el
entorno son determinantes en el desempefio futuro de los egresados, quienes

enfrentaran un mundo globalizado y tecnolégicamente en constante cambio.

LARA (2009) sefala que:

El reto de las universidades es organizativo y cultural, debe hacerse un
cambio de disefio para promover el intercambio, del enfoque tecnolégico,
que se dirigia a usar y formar en tecnologia en los ainos 90’s y principios
de los 2000, al enfoque comunicativo, social y participativo que va
dirigido a usar, pensar y construir las tecnologias a través de las
practicas sociales, negociadas y consensuadas; educar sobre la cultura
digital libre, social, participativa, civica, solidaria. (pag. 25)

Sin dudas el enfoque debe ir dirigido hacia la formacién de ciudadanos criticos y
responsables, con criterio propio que haga énfasis en la competencia comunicativa en
funcion de comunicar, crear y expresar. El enfoque comunicacional de las
universidades debe dirigirse hacia el fomento de nuevas herramientas que contribuyan

al desarrollo profesional del docente. El correo electrénico es una herramienta de



comunicacion externa, presenta nuevos avances pero aun son limitadas sus

posibilidades si lo comparamos con las comunidades y redes universitarias modernas.

Meso

A nivel meso, el andlisis estara enfocado al uso de la TIC en la educacion superior
en el contexto provincial y como este incide en el aprendizaje significativo de los
estudiantes, para ello se tomard en cuenta los diferentes aportes bibliograficos que
den cuenta de esta investigacion.

Segun CATELLS (2001) expresa que:

“Internet es el tejido de nuestras vidas. Internet constituye actualmente la
base tecnoldgica de la forma organizativa que caracteriza a la era de la

informacion: la red.”(pag. 15)

La TIC en la actualidad se constituye una fuente importante de informacion y
comunicacion, las diferentes herramientas tecnolégicas han creado un tejido social
que nos permite interactuar en tiempo real. Este sistema se ve mas incorporado en el
sistema educativo por cuando se ha constituido en un instrumento necesario para el

inter-aprendizaje.

Segun LA HORA (2010), en el articulo “LAS TIC EN LA EDUACION”, realizado por
Sixto Reinoso, Magister en TIC y multimedia educativa del Departamento de Eléctrica

y Electronica, manifiesta que:

Desde el punto de vista del trabajo en equipo, el uso de herramientas
adecuadas de las TIC's, favorecen el aprendizaje colaborativo vy
cooperativo de los alumnos desarrollando en los mismos valores de la
solidaridad, espiritu de investigacion, criticidad, reflexién y pro-actividad;
generando nuevos niveles de competencias profesionales

La incorporacién de las TIC en el proceso educativo superior puede generar
mejores niveles de conocimiento y competitividad en los profesionales, de ahi la

importancia que tiene el aprendizaje de las TIC en los estudiantes.



Micro

En este nivel el andlisis estard enfocado al uso de las TIC en el Segundo Ciclo de
la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi y
como éste incide en el aprendizaje significativo de los estudiantes en el area de
Matematica.
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Gréfico N° 1.- Arbol de problemas
Elaborado por: Blanca Toapanta




Analisis Critico

Las Aplicaciones Tecnoldgicas de Informacién y Comunicacion son accesos
informéticos que le permite a una persona interactuar u obtener informacion de distinta
indole, estas aplicaciones puede ser bajadas a dispositivos modviles, tablet o
computadora; sin embargo es evidente en estudiantes el acceso a aplicaciones (apps)
sociales que a contenidos educativos lo que incide en el aprendizaje significativo de la
asignatura de Matematica en los estudiantes de Segundo Ciclo de la Carrera de

Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

El limitado conocimiento de aplicaciones tecnoldgicas educativas se debe al uso
globalizante de aplicaciones sociales como twitter, facebook, viber, line o whatsApp
gque hace que los estudiantes solo interactlie uno con otros en el &rea social y en muy
poca escala a generar aprendizaje o compartir tareas, esto ha limitado el uso de
aplicaciones educativas que les permitan a los estudiante ampliar sus conocimientos

en el area de Matematica.

Considerando los avances tecnoldgicos; el limitado uso de herramientas
informéticas y de comunicacién tanto en estudiantes como en maestros hace que la
educacién se mantenga de forma tradicional, ya que el aprendizaje generalmente se
imparte a través de guias o modulos preparados desde el docente hacia el estudiante
limitando al uso de calculadoras o Excel en el caso de computadoras para resolver

problemas de Matematica.

Uno de los aspectos identificados es la actualizacién permanente que deben tener
los docentes y estudiantes del uso de las TIC, considerando como un factor importante
que tiene la educacion actual para fortalecer el aprendizaje, tomando en cuenta que

las TIC estan en constante evolucion lo que demanda una constante capacitacion.

La inexistencia de propuestas metodolégicas respecto al uso de las TIC, incide a
gue docentes y estudiantes no generen un aprendizaje significativo tomando en cuenta

gue actualmente existen, programas y aplicaciones para resolver ejercicios.



Prognosis

Los docentes deben desarrollar préacticas en el uso de las TIC que les permitan
llegar con sus ilustraciones y experiencias a los estudiantes, de manera que
desarrollen conocimientos significativos a partir de los conocimientos previos que

tienen tanto los estudiantes como los docentes.

Considerando que se ha dado un importante avance tecnologico en el area de
Matemadtica, el limitado uso de las TIC en el proceso de enseflanza aprendizaje se
veria reflejado en el desarrollo y la resolucion de tareas que tienen que ver con la
formacion en el nivel superior por cuanto se seguiria desarrollando en base a métodos
tradicionales sin generar aprendizajes significativos que incidan en la formacion y

competitividad de los estudiantes.

Control de prognosis

El mejoramiento de la politicas institucionales respecto a la formacion y
capacitacion permanente de los docentes en los nuevos componentes de las TIC
permitira propiciar cambios en el proceso de ensefianza — aprendizaje, por ello se
deben incrementar los esfuerzos a fin de que los docentes de la Universidad
incorporen dentro de sus formacion el uso de las aplicaciones tecnolégicas para poder

impartir a los estudiantes.

Otro aspecto significativo es el nuevo cambio de las politicas estatales respecto a la
clasificacion de las universidades enlazado al mejoramiento de la calidad educativa
que imparte, lo que genera competitividad por brindar una educacién de acuerdo a los

nuevos avances tecnoldgicos de informacion y comunicacion.

La incorporacion de politicas institucionales respecto a la incorporacion de las TIC
en el proceso de formacién académica permitir4 fortalecer el aprendizaje significativo
de los estudiantes, para ello se plantea la Propuesta de Estrategias Metodoldgicas de
tecnologias de la informacién y comunicacién para el docente del area de Matemética
del Segundo Ciclo de Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.

10



Delimitacion del Objeto de Estudio

Campo: Tecno-pedagogica

Area: Educacién

Aspecto: Aplicaciones Tecnoldgicas de la Informacion y Comunicacion —

Aprendizaje Significativo.

Delimitacion Espacial: La investigacion se realizar4 en los espacios fisicos del
Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad
Técnica de Cotopaxi.

Delimitacion Temporal: La investigacion se ejecutara durante el afio 2014 y 2015

Unidades de Observacion:

e Autoridades de la Universidad
e Docentes del area de Matematica
e Estudiantes del segundo al noveno Ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio

Ambiente

Formulacion del Problema

¢,Como inciden las aplicaciones de las tecnologias de la informacién vy

comunicacion en los aprendizajes significativos?

Interrogantes de la Investigacion

e (Cudles son las herramientas tecnologias de la informacion y comunicacion que
utilizan en el area de Matematica en el Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria

de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

e ;Como incide las aplicaciones tecnolégicas y los programas informaticos de

Matemética en el aprendizaje significativo?
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e (Se cuenta con una estrategia metodologica de tecnologias de la informacion y
comunicacion para el docente de Matematica del Segundo Ciclo de la Carrera de
Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

Justificacion de la Investigacion

La investigacion tiene como interés determinar de qué manera las Aplicaciones
Tecnoldgicas de la Informacién y Comunicacion inciden en el aprendizaje significativo
de los estudiantes del Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en el area de Matematica tomando en cuenta

los conocimientos previos que tiene.

Se deben establecer propuestas educativas para que los docentes y estudiantes
puedan incorporar en el proceso de enseflanza — aprendizaje aplicaciones
tecnolbégicas que les permita generar un aprendizaje significativo a partir de los
conocimientos previos en el area de Matemética y generar asi el mejoramiento de la

calidad de la educacion en el pais.

La investigacion se considera importante porque permite orientar a la Comunidad
Universitaria a tomar medidas hacia el mejoramiento de la calidad de la educacién con
la incorporacion de aplicaciones tecnolégicas de la informacion y comunicacion en la

ensefianza de Matematica.

Los beneficiarios de este trabajo investigativo sera los docentes y estudiantes de

la Universidad.
La utilidad tedrica de la investigacion radica en el hecho de que las variables del
problema investigado serdn desarrolladas y fundamentadas apropiadamente en el

Marco Tedrico de la tesis.

La utilidad préactica de la investigacion consiste en que se planteé una alternativa

de solucién al problema que se investiga.

Constituye un impacto investigativo ya que mediante el desarrollo Estrategias

Metodologicas de tecnologias de la informacion y comunicacién para el docente que
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se proponen, se lograra transformar positivamente el aprendizaje significativo de los

estudiantes universitarios.

La investigacion es factible de realizarse ya que se cuenta con la colaboracion de
las autoridades de la institucion, con la participacion de los docentes y estudiantes,
con fuentes investigativas apropiadas para el desarrollo de la misma, con el tiempo y

los recursos necesarios.

Esta investigacion se considera original ya que en la Universidad Técnica de
Cotopaxi donde se desarrollan los acontecimientos investigados no existe evidencia de

investigaciones similares.

OBJETIVOS

Objetivo General:

Determinar como inciden las aplicaciones de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en los aprendizajes significativos en la asignatura de Matematica, en el
Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad
Técnica de Cotopaxi en el periodo octubre 2014 a febrero 2015.

Objetivos Especificos:

e Establecer las herramientas tecnologias de la informacion y comunicacién que
utilizan en el area de Matematica en el Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria

de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

e |dentificar las aplicaciones tecnologicas y los programas informéaticos de
Matematica que inciden en el aprendizaje significativo de los docentes y

estudiantes.
e Disefiar una propuesta metodoldgica de tecnologias de la informacion y

comunicacion para el docente del Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria de

Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
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CAPITULO Il

FUNDAMENTO TEORICO

Antecedentes investigativos

Luego de que se realiz6 una revision bibliografica en las bibliotecas virtuales de las
diferentes Universidades del Ecuador se llegé a determinar que no existen trabajos

similares respecto a la presente investigacion.

Antes de realizar la investigacidon se ha efectuado previas investigaciones acerca de
la propuesta del proyecto en los archivos de la biblioteca de la Universidad Técnica de

Cotopaxi y no se ha encontrado informacion sobre este tema en cuestién.

En la presente investigacion se aborda como propuesta de investigacion las
Aplicaciones Tecnolégicas de la Informacion y Comunicacién y el Aprendizaje

Significativo en el &rea de Matematica.
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Grafico N° 2.- Red de inclusiones Conceptuales
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Grafico N° 3.- Constelacion de Ideas Variable Independiente
Elaborado por: Blanca Toapanta

16



Definicion Significatividad

Por
descubrimient

Instruccionales

APRENDIZAJE

Construccionales Estrateqi
strategias SIGNIFICATIVO

Posteriores Necesidades

Pedagdgicas

Modelos
Educativos

Contenidos

Grafico N° 4.- Constelacion de Ideas Variable Dependiente
Elaborado por: Blanca Toapanta
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MARCO TEORICO

DESARROLLO DE LAS CATEGORIAS FUNDAMENTALES DE LA VARIABLE
INDEPENDIENTE

APLICACIONES TECNOLOGICAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

Conceptualizacién

Para conceptualizar el término Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, es
importante conocer sobre el origen ya que tuvo que transitar un largo recorrido para
llegar a tener una definicion concisa. Desde la década de los sesenta, humerosos
autores han propuesto dividir la historia humana en fases o periodos caracterizados
por la tecnologia dominante de codificacién, almacenamiento y recuperacién de la

informacion.

Segun GONZALEZ, Gisbert. (1996), manifiesta que:

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién es el conjunto
de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware
y software), soportes de la informacion y canales de comunicacion
relacionados con el almacenamiento, procesamiento y transmisién
digitalizados de la informacion. (pag. 413)

La teoria fundamental es que los cambios tecnolégicos han dado lugar a
transformaciones radicales en la organizacién del conocimiento, en las practicas y
formas de organizacion social y en la propia cognicibn humana, esencialmente en la

subjetividad y la formacion de la identidad.

Adoptando una perspectiva historica es posible comprender las evoluciones que ya
estamos viviendo en nuestro tiempo, ya que estos avances tecnoldgicos tienen lugar
dentro de un determinado marco socioeconémico que hace posible no solo su
desarrollo en los centros de investigacion y Universidades, sino también su

transferencia a la sociedad y su aplicacién a la produccion.

Segun FUNDESCO. Madrid (1986), expresa que:
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Se denominan Tecnologias de la Informacién y las Comunicacion TICS al
conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccién,
almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefales
de naturaleza acustica, 6ptica o electromagnética. (pag. 15).

El paradigma de las nuevas tecnologias son las redes informaticas. Los
ordenadores nos ofrecen una gran cantidad de posibilidades, pero conectados

incrementan su funcionalidad en varios 6rdenes de magnitud.

Los ordenadores no sélo sirven para procesar informacién almacenada en soportes
fisicos como disco duro, dispositivos mdviles, dispositivos de almacenamiento, CD
ROM o cualquier formato digital, sino también es una herramienta para acceder a
informacion, recursos y servicios, expandiendo un sistema de publicacion, difusién de

la informacion y medio de comunicacion entre seres humanos.

Segun CABERO. (1996), ha sintetizado lo siguiente:

“Las caracteristicas mas distintivas de las nuevas tecnologias son la
inmaterialidad, interactividad, instantaneidad, innovacion, elevados parametros
de calidad de imagen y sonido, digitalizacién, influencia mas sobre los procesos

que sobre los productos, automatizacion, interconexion y diversidad.” (pag. 54)

La red Informética mas utilizada por millones de personas es el Internet, pues a
nivel mundial interconecta a los usuarios con instituciones, empresas, centros
educativos, entre otros, el Internet es una magueta a escala de la futura infraestructura
de comunicaciones que integra todos los sistemas separados de los que hoy
disponemos como TV, radio, teléfono, entre otros, ampliando sus posibilidades de

desarrollar nuevos sistemas de informacion y comunicacion.
Las tecnologias informacion y la comunicacién (TIC) a nivel mundial favorecen la
conservacién y transmision de la informacién, con la finalidad de que esta se pueda

transformar en conocimientos (tiles.

En la actualidad, el ambito laboral, educativo, profesional y cotidiano han exigido

ampliar los conocimientos tecnolégicos e innovar los existentes, permitiendo
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transcender fronteras sin ninguna dificultad y accediendo a los servicios digitales e

informaticos.

En la sociedad de la informacion, el espacio y el tiempo ya no son condicionantes
de la interaccion social, del mismo modo que las fronteras y los limites nacionales no
representan barreras para la circulacion del capital, de la informacién, de los

mercados, incluso el de trabajo o las relaciones interpersonales.

Un ejemplo de estas nuevas formas de interaccién son las comunidades virtuales:
grupos de personas que comparten un interés y que utilizan las redes informéticas
como canal de comunicacién barato y cémodo entre individuos espacialmente

dispersos y temporalmente no sincronizados.

Estos entornos rompen la unidad de tiempo, espacio y actividad de la ensefianza
presencial, creando "aulas virtuales", espacios para la actividad docente/estudiante,
soportados por las facilidades de un sistema de comunicacibn mediada por un
ordenador, es evidente que la mayoria de nuestros conocimientos sobre cémo
ensefiar provienen de entornos tradicionales y que, en muchos casos, no servirdn en

estas nuevas areas.

Segun SUAREZ, Ramoén Carlos. Méaster en Ingenieria del Software, en su libro

“Tecnologias de la informacion y la comunicacion”. (2010), dice que:

“Tecnologias de la informacion y la comunicaciéon (TIC) estan presentes en
todos los niveles de nuestra sociedad actual, desde las mas grandes
corporaciones multinacionales, gobiernos, administraciones, universidades,

centros educativos, organizaciones socioeconémicas y asociaciones.” (pag. 2)

Si bien es cierto, las tecnologias de la informacion y la comunicacion han
incrementado el interés social para difundir informacién concorde a sus ideologias y
opiniones, asi mismo moviliza las capacidades y habilidades en diferentes areas,
siendo un proceso dindmico, continuo y acumulativo; que modifica y reelabora las

competencias organizativas, teniendo las siguientes ventajas:

e Brindar grandes beneficios y adelantos en salud y educacion;
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e Potenciar a las personas y actores sociales, ONG, etc., a través de redes de apoyo
e intercambio y lista de discusion.

e Optimizar actividades de Inter-aprendizaje asi como la educacion en la modalidad
a distancia.

e Impartir nuevos conocimientos para la empleabilidad que requieren muchas
competencias.

e Permite la accesibilidad a un cumulo de conocimientos e informaciones para
asimilar y por lo tanto mejorar la calidad de vida de las personas.

e Exactitud

e Disminucion de riesgos

e Minimizar costos

En tal virtud hay que tratar con mucha precaucion el tema de la utilizacion e
incorporacién de las TIC en el ambito educativo teniendo muy en cuenta su
clasificacidn pero sobre todo sus reglas que norman su correcta aplicacién, ya que los
puntos iniciales pueden ser distintos sin sujetarse a una forma tecnoldgica general que
puede indicar un espacio de tiempo desperdiciado, es decir se trata de determinar la

conveniencia o0 no de la conveniencia o no del uso de las TIC en la educacion.

Comunicacién

El Término comunicacion desciende del latin "communis" que significa "comun". En
tal virtud comunicar, significa transferir ideas y pensamientos con el fin de ponerlos "en

comun" con otro. Esto sugiere la utilizacion de un cédigo de comunicacion compartido.

Segun ANTONIO PASQUALLI. (2012), la comunicacion es:

Interaccion reciproca entre los dos polos de la estructura relacional
(Transmisor-Receptor), realizando la ley de bivalencia, en la que todo
transmisor puede ser receptor, todo receptor puede ser transmisor. Es la
correspondencia de mensajes con posibilidad de retorno mecanico entre
polos igualmente dotados del méximo coeficiente de comunicabilidad.

(pag. 61)

La adecuada utilizacion de la informacion es una capacidad que se desarrolla de
manera prematura en las especies que requieren de una adecuada interaccion para su

existencia; sin embargo no se trata del cddigo de comunicacibn mas antiguo en la
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historia de la evolucién. La capacidad de inter-actuar entre si es una habilidad que
posee una infinidad de seres vivos los mismo que basan su existencia al poder
relacionarse con otros, esta relacion puede enmarcarse en el intercambio de
informacion y ciertos elementos necesarios para su coexistencia, pero que aun no
logran alcanzar un estado evolutivo que les permita, manejar el intercambio de

informacién mas especifica y especializada.

Por lo tanto se puede determinar que esta habilidad de desarrollar y utilizar
comportamientos comunicacionales y sociales, asi como el de transmitir y recibir
intelectual y sensorialmente esta informacion somos los seres humanos, especie
Unica que posee lo que Pasquali denominé el "con-saber" de la conciencia de la co-

presencia de ambos para que se dé la comunicacion

El hecho de conocer los principios fundamentales de una comunicacion eficiente no
es el Unico requisito para lograr una comunicacion constructiva esto es la expresion, el
dialogo, la palabra, etc., sino también disponer de un cierto himero de técnicas a

través de las cuales pueda existir una conexion adecuada en torno a la comunicacion.

De acuerdo a GUIZAR. (2002), manifiesta que:

Es sorprendente la informacién que se puede obtener de otras personas
cuando el interlocutor se abre a los demas, por lo cual es necesario asumir
una postura de apertura total para aceptar esa informacién que
proporciona laretroalimentacion con otros. (pag. 24)

El proceso comunicacional se desarrolla de dos formas igualmente importantes, en
primer lugar se transmite los pensamientos mediante el uso de palabras, pero también
a por medio de gestos y expresiones que pueden ser parciales o totales del cuerpo,
técnicamente se estaria trabajando en torno a la comunicacién no verbal y la

comunicacion verbal.
Comunicacion No Verbal
La comunicacién no verbal puede definirse como la entrega de sentimientos en

donde el cuerpo es el principal transmisor de emociones y expresiones que permiten la

exteriorizacion de nuestros sentimientos.
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En tal virtud lo que el ser humano es capaz de hacer también es capaz de
comunicar, con una adecuada utilizacion del el tono de voz, la mirada, los gestos y
todo aquello que aunque a veces no se tenga la intencién de sacar a flote lo que se
siente en ese instante.

Segun IVAN CEVICH. (1997), la comunicacién no verbal es:

“Un mensaje deliberado o no deliberado que, a su vez, no es ni oral ni escrito,

su fuerza depende de la situacion en la que se produzca.” (pag. 513)

Esta realidad manifiesta que para cualquier ser humano seria imposible “No
comunicar”, a partir de su nacimiento hasta que se muere en vista de que una de las
principales caracteristicas de una persona es el hecho de que es un Ser Social, lo que
exige interactuar con otras personas, las ideas buscan ser receptadas y las opiniones
escuchadas, creando un apego entre las manifestaciones del cuerpo y el mundo

emocional.

Comunicacién Verbal

Consiste en la transmision de un mensaje mediante el uso de la palabra, medio por
el cual se puede socializar una serie de deseos, emociones e intenciones, es
necesario sefialar que el cuerpo expresa mensajes de manera inequivoca, por lo que
el lenguaje sigue y seguird siendo el instrumento mas apropiado para transmitir

rapidamente cualquier pensamiento.

Segun IVAN CEVICH. (1997), establece que:

Es aquella comunicacién que se emplea la palabra hablada para transmitir

un mensaje. Las conversaciones pueden realizarse personalmente, por

teléfono, por discursos o a través de una red de ordenadores; todo ello

facilita una interaccién inmediata de doble direccién entre las partes. (pag.

512)

Una de las formas mas adecuadas para que exista una integracion y relacion entre
los semejantes de la especie humana es precisamente la comunicacion verbal, sin

embargo independientemente del tipo de comunicacion que se efectle siempre sera
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importante tener en cuenta las palabra, ya que dan forma y sentido al mensaje, el

contexto en el que se le utiliza y el grupo humano al cual va dirigido ese mensaje.

Importancia de las TIC

La modernidad politica, econémica asi como en el desarrollo social y tecnolégico
han generado fuertes impactos en varios sectores sociales como el ambito educativo,
laboral, profesional, entre otros, convirtiéndose en una de las herramientas mas
importantes y prioritarias para desenvolverse en cualquier area, ofreciendo la
posibilidad de desarrollar nuevas habilidades, capacidades y destrezas que las
herramientas tecnologias de la informacion y la comunicacién ofrecen para el

desarrollo de la actividad educativa.

Segun FLORES DIAZ, Maria Eugenia, en su articulo “La importancia de las TIC en

la educacién”, manifiesta que:

Gracias a las TIC desaparecen las fronteras y lo individual, ahora la
informacién puesta en la red esta al alcance de todos, esto hace que la
posibilidad de compartir informacion, textos, videos, etc. sea factible. Este
compartir entre los diversos usuarios de la Internet se vuelve en una
colaboracion incesante.

Las TIC ha incursionado en distintas areas, pero en el ambito educativo ha dado
facilidad de aplicar espacios creativos asi como procesar y difundir informacion de
esta manera ha contribuido para romper las barreras que limitan la adquisicién del
conocimiento buscando siempre la innovacién, entornos de trabajo colaborativo, para

lograr el aprendizaje significativo, integral, activo y flexible.

En cuanto a las ventajas se puede atribuir al uso de las TIC estan los siguientes
beneficios en salud y educacion; aprendizaje a distancia; nuevas formas de trabajo;

comercializacién en internet, menos costos 0 menos riesgos.

La capacidad de las TIC para disminuir algunos de los obstaculos que
generalmente se presentan, especialmente el tiempo y la distancia, posibilitan el uso

adecuado de estas tecnologias en beneficio de millones de personas en el mundo.

Segun RUIZ Y SANCHEZ, (2006), manifiesta que:
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La importancia de las tecnologias de la informacion y comunicacién en la
sociedad actual, su consecuente repercusion en el ambito escolar las
ventajas proporciona un uso adecuado en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Es importante destacar que el uso de las TIC favorecen el
trabajo colaborativo con los iguales, el trabajo en grupo, no solamente
por el hecho de tener que compartir ordenador con un compafiero o
comparfera, sino por la necesidad de contar con los demas en la
consecucion exitosa de las tareas encomendadas por el profesorado.

(pag.26)

Por lo mencionado se determina que las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones, estan convirtiéendose en una necesidad basica en el mundo entero
con implicaciones en cada una de las ramas de la sociedad moderna, ya que la
sociedad de hoy dia se adapta perfectamente a las tecnologias de la informacién y las

comunicaciones.

Las TIC es una herramienta que ha conquistado todos los aspectos de la vida,
desde el trabajo hasta el descanso, los procesos de ensefianza y aprendizaje que se
realizan en los diferentes niveles de educacion, en el campo econdmico ha ofrecido la
posibilidad de generar y emprender negocios a distancia y en red superando las
fronteras geogréficas y politicas, han logrado también un cambio en las relaciones
laborales, econdmicas, culturales y sociales, y una evolucién en la forma de pensar de

las personas.

LA INFORMATICA

Seglin KONRAD ZUSE (1992)

“La informatica es la disciplina que estudia el tratamiento automatico de la
informacién utilizando dispositivos electronicos y sistemas computacionales.
También es definida como el procesamiento de informacion en forma

automatica”. (pag. 2)

Mediante el uso de la informatica el ser humano consigue lograr aquellas cosas que
por sus propios medio no los lograria, es una herramienta, como las mas basicas y
rusticas que se usO en el pasado para poder trabajar la tierra, ahora usar las

computadoras y medios de comunicacion modernos sirven para poder agilizar todos
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los procesos de su vida, pero méas alla de eso, la informatica ofrece la posibilidad de
poder mejorar la calidad de vida de las personas sustituyendo muchos procesos y

logrando optimizar recursos y mejorar procesos.

Dispositivos informéticos

Los dispositivos informéticos también conocido como Hardware, es un elemento
electrénico apto para interpretar y ejecutar comandos programados para operaciones

de entrada, salida, célculo y l4gica.

Todo sistema de cOmputo tiene componentes de hardware dedicados a estas

funciones:

¢ Dispositivos de entrada
¢ Dispositivos de salida
¢ Unidad central de procesamiento.

e Memoria y dispositivos de almacenamiento.

Programas Informaticos.

Los programas Informéticos se clasifican en dos grandes grupos: Los programas

operativos y los programas aplicativos.
Los programas operativos

Son sistemas que regulan las acciones y el funcionamiento del hardware y los
programas aplicativos, se puede decir que interactia con la computadora y sus
mecanismos monitoreando y enviando normas y paradmetros para administrar y dirigir
los recursos del sistema operativo.

Todos los sistemas operativos modernos tienen las siguientes caracteristicas:
1. Actian de interfaz con el usuario. Actualmente existen sistemas operativos

modernos, como el Windows XP y el Mac OS de las empresas Microsoft y Apple

respectivamente, los cuales utilizan la interfaz gréfica del usuario, en donde se
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ofrecen elementos como ventanas, iconos, menus desplegados y dispositivos
apuntadores. Todas estas posibilidades facilitan el acceso y el uso del sistema de
informacion por los usuarios, los cuales no requieren ser expertos en computacion
para operar una computadora.

Realizan las tareas de control del hardware. Los sistemas operativos controlan el
funcionamiento de la computadora y sus dispositivos enviando instrucciones.
Proveen cierto nivel de independencia en términos de hardware. La herramienta es
de muchisima utilidad especialmente para quienes desempefiar cargos gerenciales
porque significa que si se dispone de una computadora con una capacidad
minima de memoria y velocidad, la misma podra soportar el sistema operativo que
se ajuste a las necesidades laborales.

Administran y controlan las memorias primarias (RAM Y ROM) y la secundaria

optimizandolas y mejorando su capacidad de almacenaje y desempefio.

Los elementos descritos son indispensables si se quiere efectuar un analisis
pormenorizado o un estudio de las Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion, ya que si se aplican con mayor frecuencia en las actividades
realizadas, no solo en la Universidad Técnica de Cotopaxi, sino en todas la
Universidades del Ecuador, se conseguiria profesionales con habilidades

informaticas Unicas las cuales les permitiran obtener mas oportunidades de trabajo.

Los programas aplicativos

Una de las funciones del programa aplicativo es el de realizar tareas especificas

que permiten resolver los problemas de procesamiento de datos de los usuarios

finales. Estos programas como los sistemas operativos se codifican con un sistema

llamado lenguajes de programacion.

Entre las principales caracteristicas de uno de estos programas es el de realizan

tareas de procesamientos de datos concretos los mismos que son ejecutados tanto de

forma interna o externa ya sea por la misma organizacién o por profesionales que

ofrecen servicios puntuales, en contraposicion a los aplicativos por propositos

generales que se compran en paquetes integrados.
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Estos programas sirven para el logro de una gran variedad de objetivos y son
capaces de realizar mdltiples tareas que buscan contribuir a acrecentar la
productividad de los profesionales que tienen a su cargo el trabajo en estos equipos y
gue son muy populares en las empresas y programas existentes como ejemplo: Excel,
Word, Acces, Power Point programas que en la actualidad incrementan el rendimiento
personal, académica, profesional y laboral.

Redes informaticas

La Red informética se la puede definir como un sistema donde en donde cada uno
de los elementos que lo componen son auténomos y estan conectados entre si por
medios fisicos y légicos y que pueden comunicarse para compartir recursos, ademas
el hecho de definir el concepto de red implica diferenciar entre el concepto de red

fisica y red de comunicacion.

Respecto a la estructura fisica y sus modos de conexién, asi como los flujos de
datos, entre otros; una red la constituyen dos o mas ordenadores que comparten
algunos recursos. Desde una representacion mas comunicativa, se puede manifestar
que existe una red cuando se encuentran involucrados un componente humano que
comunica, un componente tecnoldgico y un componente administrativo que orienta y

distribuye el trabajo.

Por lo que se puede concluir que, una red, mas que varios ordenadores
conectados, la constituyen varias personas que los operan, proporcionan e

intercambian experiencias e informaciones a través de sistemas de comunicacion.

Una red de ordenadores posibilita:

e Mayor facilidad en la comunicacion entre usuarios.

e Reduccion en el presupuesto para software y hardware.

e Organizacion de los grupos de trabajo que la conforman.
e Mejoras en la administracion de los equipos y programas.
e Mejoras en la integridad de los datos.

e Mayor seguridad para acceder a la informacién.
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Web 2.0

SEGUNO'REILLY (2005), fundador y presidente de la Editorial O’Reilly,
especializada en textos de tecnologia, en su articulo “; Qué es la Web 2.0”, manifiesta

que:

El término Web 2.0 naci6 a mediados de 2004 y crecié hasta ser portada de
los principales semanarios mundiales. Este fendmeno tecnho-social se
populariz6 a partir de sus aplicaciones mas representativas, Wikipedia,
YouTube, Flickr, WordPress, Blogger, MySpace, Facebook, OhMyNews, y
de la sobreoferta de cientos de herramientas intentando captar usuarios y
generadores de contenidos.

Durante las ultimas décadas ha tomado mayor fuerza el concepto de Web 2.0 en la
Red. Su principal caracteristica es que el usuario pasa de ser un puro lector de la Web
a lector-escritor, ademas se puede decir que existen nuevas herramientas que apoyan
la labor del usuario, todo esto sin ninguna exigencia especial de caracter técnico, que

en un momento dado pueda limitar la participacién de forma activa en la Red.

Estas herramientas como los blogs o bitacoras, RSS o lectores de noticias, los
wikis, administradores de favoritos, espacios para compartir videos y fotos, entre otros,
se convierten en los mas importantes exponentes de este nuevo entorno y en ellos se
puede acceder a la escritura con relativa facilidad haciéndola de forma publica, otro
ejemplo son los wikis que permanecen perfectamente marcados en la Wikipedia,
enciclopedia de Internet en la que cualquier visitante puede hacer sus propias
aportaciones. De igual manera existen varias funciones o servicios, como los espacios
para compartir fotos y videos, los mismos que estan aumentando dramaticamente el

namero de usuarios que interactian en cada uno de ellos.

De esta manera se determina que el entorno tecnolégico busca la modernizacion
para los educadores y cientificos asi como su aplicacibn en entornos educativos e

instituciones dedicadas al conocimiento cientifico.

Seglin ZAMARRO (2011).

Laweb 2.0 es algo mas que un surtido de aplicaciones y herramientas, de
codigo abierto, en lared, al servicio de cualquier usuario, también implica
un nuevo entorno social que redefine la manera de concebir y participar
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de las posibilidades de Internet: en la consulta, creacion, gestion y
difusién de la informacién, ademés de nuevas formas de relacién y
transmisién de conocimiento. (pag. 45)

Existen 7 principios bésicos de las aplicaciones web 2.0:

e La web como plataforma.

e Aprovechar la inteligencia colectiva.

o Lagestidn de las bases de datos.

e Fin del ciclo de las actualizaciones.

¢ Modelo de programacion ligera.

¢ El software no limitado a un solo dispositivo.

e Experiencias enriquecedoras de usuarios.

Si se procede a analizar cada uno de los principios enunciados se determina que el
primero considera que la suma del conocimiento de cada una de las personas
constituye una obra colectiva en la que todos tienen la posibilidad cierta de aportar
algo, mientras que, el segundo involucra la creacién de plataformas adecuadas para
que la participacién de todos sea posible, es decir, busaca que la tecnologia otorga las

herramientas para lograr que el principio de inteligencia colectiva se haga realidad.

Todos los factores mencionados confirman que la web 2.0 representa la evolucion
social de internet, optimiza el conocimiento de multitudes, mediante la ayuda de un
enfoque colaborativo y de construccién social. Se trata de una “web hecha por y para
las personas que lo necesiten” (Boyd, 2007) que se fundamenta en “una dinamica y
ética basada en la participacion” (O'Reilly, 2005).

El uso de herramientas 2.0 en el entorno universitario, basicamente en la
comunidad docente, tiene numerosas ventajas entre las que se pueden sefalar las

siguientes:

Facil acceso a gran cantidad de informacion,

e Integracion de multiples herramientas en una sola plataforma,
e Mayor rapidez en la basqueda de informacion,

e Gran interactividad y retroalimentacién entre sus miembros,

e Eliminacién de barreras de espacio y tiempo,
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e Variedad de canales de comunicacion,

e Se crean espacios que facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje,

e Se potencia el trabajo colaborativo y por consiguiente hay mejor aprovechamiento
de la inteligencia colectiva,

e Se propician nuevos espacios para la docencia y la investigacion,

¢ Mejoran los procesos de comunicacion, administrativos y de gestion.

La interrelaciéon de una variada gama de herramientas en el entorno universitario
ayuda a incrementar el desarrollo integral del estudiante, buscando siempre el logro de
Aprendizaje Significativos los mismos que posibilitan nuevos entornos de aprendizaje

y que a su vez incorporan varias técnicas en funcién del sistema requerido.

Aplicaciones educativas

En el marco del analisis de las aplicaciones educativas, se determina que las TIC
son medios y no fines, dicho de otra manera son herramientas y materiales de
construccién que posibilitan el aprendizaje, el perfeccionamiento de habilidades y
distintas formas de aprender, teniendo en cuenta el estilo y ritmos de quienes

aprenden.

En la actualidad los sistemas de medios de comunicacién masiva y de educacion
han sufrido cambios debido al desarrollo y la difusibn de nuevas tecnologias de

informacién y las comunicaciones por Internet.

La solicitud de elementos informativos que incrementen la comunicacién virtual
sentaron las bases sobre las que muchas investigaciones coincidieron al anunciar
cambios radicales en las instituciones educativas, llegando hasta el punto de creer que

en algiin momento podrian desaparecer las aulas y los docentes tradicionales.
De tal manera que si se mira hacia una educacion del futuro, se podria vaticinar que
falta un largo trecho por recorrer para alcanzar una conexion adecuada entre el

sistema educativo y las tecnologias de informacién y comunicacion.

La relacion entre las Tecnologias virtuales, y los medios de comunicacién en las

instituciones educativas, en los Ultimos afios, diferenciando, basicamente, tres etapas:
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e Fascinacion y adquisicion de los primeros equipos informaticos
e Aulas de informética fueron conectadas a Internet.

e Integrar la informatica en el disefio curricular.

Segun ADELL, Jordi, (1999), Doctor y Licenciado en Filosofia y Ciencias de la
Educacion de la Universidad de Valencia, publicado en Disponible en:
http://juandomingofarnos.wordpress.com/2011/09/12/la-sociedad-del-conocimiento-las-

tic-su-influencia-social-y-educativa/expresa que:

La educacién en la sociedad de la informacion ha de ser un factor de
igualdad social y de desarrollo personal, un derecho basico y no
Unicamente un producto de mercado. Los grupos de alto riesgo en
términos informacionales, han de ser objeto de acciones positivas por
parte de los poderes publicos. Debe evitarse que las nuevas tecnologias
acrecienten las diferencias sociales existentes o creen sus propios
marginados.

Efectivamente se trata de identificar la real importancia de las TIC para la practica
diaria del sistema educativo como medio de ensefianza y como desarrollo tecnolégico
obligando a desarrollar y aplicar nuevos enfoques en las teorias sobre la ensefianza y
el aprendizaje dejando a tras los métodos tradicionales y adoptando a las TIC como

recurso para tal fin.

La realidad es que en este campo aun queda mucho por hacer, ya que en distintas
instituciones educativas y hasta universidades, las computadoras son escasas para los
miles de alumnos que las requieren por lo que es irreal pensar que a estas alturas del
desarrollo tecnoldgico existan instituciones educativas sin conexion a internet, sin
embargo por mas esfuerzos que se han efectuado no se puede desconocer que aun

permaneces sin esta conexion de la informacion.

Seguramente la importancia de los equipos informaticos y tecnoldgicos en las
actividades educativas juegan un papel preponderante sin embargo, seran siempre los
contenidos y los servicios ofrecidos a toda la comunidad educativa de la Universidad
gue requieran y tengan la posibilidad de acceder a este sistema que se convierte en

una infraestructura, ya que las tecnologias son utiles pero no bastan porque pueden
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transformarse mas en una condicidn necesaria para la renovacion educativa, pero no

es el Unico elemento necesario.

Un tercer nivel de desarrollo educativo a través de las tecnologias pasa, por nuevas
herramientas de autodesarrollo de la docencia, gestion pedagogica, de evaluacion

académica y organizacion docente.

Es prioritario el uso de la formacion tecnolbgica, que apoye, ademas, una
metodologia de apoyo para que tanto el estudiante como el docente pueda
desenvolverse desde su rol de transmisor de conocimientos a facilitador y guia en la

construccion de los mismos.

Caracteristicas de las TIC

Las tecnologias de la Informacién y Comunicacién son aquellas herramientas
computacionales e informéticas que procesan, almacenan, resumen, recuperan y

presentan informacién representada de la mas variada forma.

Es un paquete de herramientas, soportes y canales para el adecuado
acercamiento del usuario hasta la informacién que requiere por lo que, se transforman
nuevos apoyos y canales para dar forma, registrar, almacenar y difundir contenidos
informacionales. Algunos ejemplos de estas tecnologias son la pizarra digital, los

ordenadores personales, los blogs, el podcast y por supuesto la web.

Pero las caracteristicas de las TIC de manera autbnoma no pueden garantizan el
logro de interiorizacion de conocimientos, ya que el proceso de aprendizaje depende
de la calidad de interaccion que el usuario establece tanto con los contenidos como
con las otras personas, en el lapso de las précticas profesionales en las que se las

requiera.

Por lo tanto es necesario definir que las siguientes caracteristicas de las TIC se

incorporan como requisitos tecnoldgicos, para un buen perfil profesional:

e Actuan sobre la informacion, pues ésta es su materia prima. Software de manejo

de datos cualitativos

33



Tienen la capacidad de penetracion, es decir, llegan a casi todos los ambitos de la
vida del hombre.

Su l6gica de interconexion les permite funcionar como un sistema de relaciones.
Son flexibles, pueden revertirse, modificarse y reordenarse.

Su convergencia creciente, que las lleva a combinarse y a hacerlas, a veces,
indistinguibles.

Inmaterialidad: la informacion es creada, procesada y trasladada a diversos
lugares gracias a su caracter intangible.

Interactividad: intercambio de informacion entre usuarios a través de los artefactos.
Interconexion: la posibilidad de vincular varias formas de tecnologia. Como la
informética y las tecnologias de comunicacion, para dar como resultado el correo
electrénico.

Instantaneidad: en el aspecto temporal las TIC truncaron las largas esperas.

Alta fidelidad: elevados parametros de calidad de imagen y sonido, sin fallas en la
calidad de transmision.

Digitalizacion: formato Unico universal para transmitir todo tipo de datos.

Mayor Influencia sobre los procesos que sobre los productos: en las TIC se presta
mas atencion a la forma de transmitir que a la misma informacion.

Penetracién en todos los sectores: culturales, econémicos, educativos, industriales,
etc.

Innovacion: producen cambios constantes en todos los &mbitos sociales.
Tendencia hacia la automatizacion: manejo automéatico de la informacién en
diversas actividades personales, profesionales y sociales.

Diversidad: la utilidad de las tecnologias puede ser muy variada, desde la mera
comunicacion entre personas, hasta el proceso de la informacion para crear

informaciones nuevas.

Aplicaciones en la tecnologia educativa

El desafio de instruirse de manera autbnoma puede formalizar mediante una red

de apoyo mundial que agrupe todo el saber y todas las mentes, para lo cual se ha

visto la necesidad de las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion,

esto comienza entonces una creacion en la forma de imaginar la ensefianza y el

aprendizaje.
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Delinear e instituir un servicio educativo convertidor de aprendizaje abierto,
estableciendo el mecanismo tecnol6gico adecuado para ampliar el marco de actuacion

de escuelas, instituciones y universidades al ambito nacional e internacional.

Unicamente asi se lograra, facilitar el acercamiento a los servicios educativos del
campus a cualquier estudiante independientemente del lugar en el que se encuentre,
de forma que pueda desplegar acciones de aprendizaje autbnomamente con la ayuda
de las TIC.

Aplicaciones en la sociedad

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién tiene una crucial importancia
en el desarrollo individual y social de las personas que acceden ellas por tratarse de
medios de comunicacién de masas, forman parte de la cultura, en casi todas las
actuaciones, estan presentes y se debe convivir con ellas, ya que incrementan las
capacidades fisicas, mentales e integrales que aumentan las posibilidades de

desarrollo social.

Sin embargo el uso de las TIC requiere una adecuada orientacion y
acompafamiento para que efectivamente se transformen en positivos a la hora de
innovar en procesos de aprendizaje o de trabajo a través de la informatica y ayudan a

extender todo este proceso.

Por otro lado, las TIC también influyen en las personas y en la opinién publica,
estan interviniendo en los procesos de creacion y cambio de las corrientes de opinion
publica. Algo tan habitual como la television, el mévil, la radio y el ordenador, estan
constantemente transmitiendo mensajes, intentando llevar a su terreno a los usuarios

de estos medios.

Mediante el uso de mensajes de texto, correos electronicos, blogs, y otros
mecanismos dentro de internet, las personas permiten influir su accionar sin ser
conscientes de ello, simplemente por haberlo visto en internet, esta realidad se
convierte via de lo verdad para muchos de los ciudadanos, sin saber que en ellos

también se adultera y maniobra.
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Dependiendo de la edad, situacion social, nivel de educacion y estudios, las TIC
tienen un mayor o menor impacto en la sociedad, ya que su uso requiere un analisis
y reflexion profunda con el fin de seleccionar la informacion que efectivamente

requiere se sistematizada.

Prescindir del uso del internet en el desarrollo de las actividades cotidianas se ha
transformado en algo impensable ya que sus principales aportaciones a las diligencias
humanas se resumen en una serie de funciones que suministran la realizacion de los
trabajos porque, sean éstos los que sean, siempre requieren una cierta informacién
para realizarlo, un determinado proceso de datos y a menudo también la comunicacién

con otras personas; y esto es precisamente lo que nos ofrecen las TIC.

DESARROLLO DE LAS CATEGORIAS FUNDAMENTALES DE LA VARIABLE
DEPENDIENTE

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Concepto

Segun AUSUBEL, David. (1970), psic6logo y pedagogo estadounidense, una
de las personalidades mas importantes del constructivismo, en su libro “Psicologia

Educativa”, expresa que:

El aprendizaje significativo es un proceso a través del cual una nueva
informacién se relaciona con un aspecto relevante de la estructura del
conocimiento del individuo. Este aprendizaje ocurre cuando la nueva
informacién se enlaza con las ideas pertinentes de afianzamiento que ya
existen en la estructura cognoscitiva del que aprende. (pag. 84)

La conceptualizacion ofrecida por Ausubel y por tratarse de una teoria cognitiva
qgue procura exponer el proceso de aprendizaje desde una Optica constructivista,
segun la cual el conocimiento es algo dinamico, que no permanece inmovil ni estatico,
ya que se basa en la interpretacion que cada individuo tiene de su entorno a partir de
Sus propis experiencias, en tal virtud, los aprendizajes seran de caracter individual y se
incrementara en la medida que aumenten las experiencias y descubrimientos

personales.
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El aprendizaje significativo busca que los conocimientos logrados por el estudiante
tengan un significado de excelencia y dando sentido a lo que aprendi6, creando una
analogia entre lo que ya sabe y lo que esta aprendiendo, por lo que se intuye que el

aprendizaje significativo, integra, mejora y completa los conocimientos anteriores.

Los pensamientos mas expresivos de Ausubel son: “Si el nifio no muestra interés
por aprender, no es posible el aprendizaje “y” el factor mas importante que influye en
el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe, averigliese esto y enséfiese en

consecuentemente”

Es decir, la teoria de Ausubel esta centrada en el aprendizaje producido en un
entorno educativo y se dedica especificamente en los métodos de aprendizaje y de
ensefianza de los conceptos cientificos a partir de los conceptos de las experiencias
que el sujeto ha adquirido en su vida cotidiana, da prioridad al aprendizaje sobre la

ensefianza.

Segun POZO, Juan Ignacio. (1989), Licenciado en Filosofia y Letras, en su libro

“Teorias Cognitivas del Aprendizaje”, menciona que:

Un aprendizaje es significativo cuando puede relacionarse, de modo no
arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe.
En otras palabras, un aprendizaje es significativo cuando puede
incorporarse a las estructuras de conocimiento que posee el sujeto, es
decir cuando el nuevo material adquiere significado para el sujeto a partir
de su relacién con conocimientos anteriores. (pag. 33)

La Teoria del Aprendizaje Significativo afronta todos y cada uno de los elementos,
factores, condiciones y tipos que garantizan el desarrollo, el aprovechamiento y la
salvaguardia del contenido que la escuela ofrece al alumnado, de modo que adquiera

significado para el mismo y para la sociedad.

Significatividad

Para que el aprendizaje sea significativo es necesario que exista: la significatividad

l6gica y la significatividad psicolégica.
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Significatividad Logica

Se trata del contenido propiamente dicho, que tenga significado en si mismo, y
analiza a la naturaleza del contenido a la conexion interna, de las que disponen las
distintas disciplinas apoyadas por las acciones de los docentes cuando respetan y
desarrollan esta estructura, ofreciendo la informacion a los estudiantes de una manera

clara y organizada, evitando ciertos grados de arbitrariedad ni equivocaciones.

Segun POZO, Juan Ignacio. (1989), aporta que:

Existe una escala de «significatividad» creciente en los conocimiento, de
forma que las representaciones son mas simples que los conceptos y, por
tanto, méas préximas al extremo repetitivo del continuo de aprendizaje,
mientras que, a su vez, las proposiciones son mas complejas que los
conceptos, ya que por definicibn una proposicion es la relacién entre
varios conceptos. (pag. 35)

Significatividad Psicolégica

Busca ofrecer las herramientas para que los estudiantes cuenten con los
conocimientos previos 0 experiencias que les permitan trabajar el nuevo aprendizaje,
es decir que la significatividad de los contenidos puede lograrse si estos son claros
desde la experiencia y el bagaje de conocimientos que cada uno posee y ha

construido.

La experiencia ha permitido comprender que en realidad el aprendizaje resulta
significativo cuando el estudiante puede reconstruir su realidad incorporando el nuevo

contenido de alli la significatividad que le otorga a éste.

El aprendizaje es un proceso mediante el cual podemos desarrollar ciertas
destrezas, habilidades, contenidos cientificos, conductas o valores como resultado de
experiencias, en este proceso la informacion se equipara y se adquiere una

establecida destreza.

Durante esta etapa los individuos se apropian del nuevo conocimiento su concepto,

procedimiento, actitudes y accidn, para posteriormente ejecutar la adquisicion de
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hébitos, desarrollando habilidades, destrezas, permitiendo asi que las personas se

adapten al medio en que viven como resultado de una transformacion de la conducta.

SCHMECK (1988) manifiesta:

Debemos indicar que el término "conducta" se utiliza en el sentido amplio
del término, evitando cualquier identificacion reduccionista de la misma.
Por lo tanto, al referir el aprendizaje como proceso de cambio conductual,
asumimos el hecho de que el aprendizaje implica adquisicion vy
modificacion de conocimientos, estrategias, habilidades, creencias y
actitudes. (pag. 171)

Determinando de esta manera que la conducta tiene potestad notable en el
aprendizaje o al traducir en comportamientos de determinada forma y obtener por ello
un refuerzo que puede ser positivo 0 negativo lo que ratifica y vigoriza la conducta,
muy por el contrario si por un comportamiento concreto se obtiene peribdicamente

algo no placentero, el aprendizaje hara que se evite esa forma de comportamiento.

Se puede referir que el aprendizaje es incesante a lo largo de toda la vida a través
de refuerzos negativos y positivos y cuando estos se repiten repetidamente pueden

hacer variar la conducta.

BANDURRA, (1971) considera que:

“La mayor parte de la conducta social se desarrolla a través del aprendizaje
por observacion de modelos y que se ejecuta en funciéon de las contingencias

del refuerzo ambiental.” (pag.9)

De acuerdo a las referencias sefaladas se determina que la conducta sera
reforzada o eliminada de acuerdo a los estimulos que se absorban 0 a su vez a los
modelos que se recepten sensorialmente y que permitan que formen parte o sean
aceptados en el entorno en que el individuo se desenvuelve, de tal manera que
mientras mayor sea la aceptacion del individuo en el entorno el aprendizaje sera

reforzado y la conducta perdurara.
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TIPOS DE APRENDIZAJE.

Aprendizaje Memoristico.

Segun GONZALEZ (1989)

“El aprendizaje mecanico y superficial carece de valor formativo en cuanto no

aporta cambios relevantes para la persona.” (pag.40)

De lo que se infiere que durante el aprendizaje mecanico el estudiante no descubre
nada ya gue solo necesita memorizar el contenido para reproducirlo, y al no encontrar
significado y por supuesto no presentar ningun valor informativo ni formativo
desaparece porque este conocimiento no puede comprenderlo y relacionarlo con sus

experiencias.

Segun ULIBER. (1999):

“Argumenta que el Aprendizaje Memoristico es un proceso que exige repetir
la informacion de una manera exacta, constante y permanente para evitar el

olvido y, por lo mismo, no acepta niveles intermedios”. (pag. 13)

Mientras que el aprendizaje memoristico se efectda sin comprender lo que se fij6 en
la memoria y se lo alcanza sin haber realizado un proceso de significacion

adhiriéndose a la mente sin aferrarse en la estructura cognitiva.

La base procesual de este aprendizaje es la repeticibn mecanica, mientras que
todos los aprendizajes solicitan de la colaboracion e intervencion de la mayor cantidad
de percepciones, experiencias, acciones motoras, y actitudinales que luego van a ser
evocados, motivo por el cual los aprendizajes por repeticion como no significan nada
a quien los incorporé se afiaden en la memoria a corto plazo, y se quedan alli por un
corto lapso temporal, luego del cual ya no logran ser recordados e vista de que no

tienen relacién con ningun otro contenido que pueda ayudar a ser recordado.
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Aprendizaje por Descubrimiento.

ANTONIO MESONERO VALHONDO en su libro Psicologia del desarrollo menciona
sobre este tipo de aprendizaje lo siguiente:
Segun BRUNER (1961):

“Alude a la actividad mental de “reorganizar y transformar” lo dado, de forma
que el sujeto tiene la posibilidad de ir mas allda de lo simplemente dado”.
(pé&g.397)

Este accionar educativo trata por todos los medios posibles de conducir al
estudiante al adelanto de su capacidad para resolver problemas analizando la
situacion a la que se enfrenta, de tal manera que las actividades educativas se las
desarrolla en forma activa donde el estudiante es quien descubre los conceptos, sus

relaciones y los reordena para adaptarlos a su esquema cognitivo.

El rol que cumple el docente es la de motivar a los estudiantes mediante ejemplos
para que busquen soluciones, mientras que el estudiante a través del ensayo y error
identifica si ha tenido éxito o ha fracasado en la resolucién de los problemas que se le
han presentado, acrecentando su curiosidad, y conservacion de contenidos, lo que
puede llegar a realizar aportaciones importantes sobre los aprendizajes significativos

que ha adquirido.
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

Segun NTORIA (1999):

“Argumenta que el aprendizaje significativo se concibe como la acumulacién
de conocimientos nuevos a ideas previas, asignandoles significado propio a
través de las actividades por descubrimiento y de actividades por un
exposicion.” (pag.16)

En este punto el aprendizaje se trasforma en significativo ya que cuando un nuevo

contenido se relaciona con un acontecimiento importante fijado en la experiencia del

individuo, es decir que el nuevo conocimientos, ideas, conceptos y proposiciones se
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pueden aprender significativamente en la medida en que otros conocimientos, ideas,
conceptos existentes sean realmente claros y estén Utiles en la estructura cognitiva del

individuo funcionando como un punto de enlace a las primeras.

Es decir que el aprendizaje significativo se basa en los conocimientos previos que
posee el individuo mas los nuevos conocimientos que adquiere y al relacionarse los

dos forman una conexion formando el nuevo aprendizaje que es significativo.

En educacién este aprendizaje esta referido a utilizar los conocimientos previos del
estudiante para la construccion de un nuevo aprendizaje, por lo que el rol del docente
es el de mediador entre los conocimientos y los estudiantes, ya no es él el centro del
quehacer educativo o la persona que simplemente los imparte, sino que ellos
participan en lo que aprenden, por lo que el uso de estrategias creativas lo predispone
y motiva a aprender, para luego acumular este conocimiento para luego poderlo poner

en practica en cualquier momento de su vida.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE.

Segun WITTROCK (1990) Opina:

“Las estrategias del aprendizaje significativo constituye la acciones y

pensamientos de los estudiantes que se dan durante el aprendizaje” (pag. 173)

La busqueda de nuevas opciones en la labor docente ha llevado a descubrir las
estrategias de ensefianza que ese pueden utilizar con la intencion de facilitar el

aprendizaje significativo de los estudiantes se pueden sefalar las siguientes:

e Las pre-instruccionales (antes): se las pueden denominar previas y motivadoras ya
gue predisponen, preparan y alertan al estudiante en relaciébn a qué y como va a
aprender, entre esta estan los objetivos los mismos que establecen condiciones,
tipo de actividad y forma de aprendizaje del estudiante y el organizador previo que
es informacion introductoria, tiende un puente cognitivo entre la informacion nueva
y la previa.

e Las estrategias construccionales: se constituyen en todo el andamiaje de

asistencia y fortificacion de la construccion del conocimiento o de desarrollo de los
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contenidos curriculares durante el proceso mismo de ensefianza, cubren funciones
como: detecciéon de la informacién principal, conceptualizacion de contenidos,
delimitacion de la organizacion y la motivaciéon en donde pueden o no incluirse
estrategias como ilustraciones, mapas conceptuales, redes semanticas y
analogias.

e Las estrategias pos-instruccionales: entran en accién luego del trabajo con los
contenidos convirtiéndose en un gran apoyo para que el estudiante se capacite en
permitir obtener una vision sintética, integradora que permite valorar su propio
aprendizaje ya que algunas estrategias pos-instruccionales mas reconocidas son
preguntas intercaladas, resimenes, mapas conceptuales.

o Estrategias para activos conocimientos previos de tipo pre-instruccional que le
sirve al docente para conocer lo que saben los estudiantes y para utilizar tal
conocimiento como fase para promover nuevos aprendizajes, se recomienda
resolver al inicio de clases.

o Estrategias para orientar la atencién de los alumnos: herramientas del docente
para mantener la atencion de los estudiantes durante una proceso de Inter-
aprendizaje y son de caracter construccional pueden darse de manera continua
para indicar a los alumnos que las ideas deben centrar sus procesos de atencién
codificacion y aprendizaje.

o Estrategias para organizar informacién que se ha de aprender: buscan dar
mayor argumento organizativo a la investigacion nueva se ha de aprender al
representar en forma gréfica o escrita, hace el aprendizaje mas significativo de los

estudiantes

Estas constituyen varios elementos o estrategias que se puede emplear los
docentes durante el desarrollo de una clase, con la finalidad de buscar el vinculo entre
los conocimientos previos y la nueva informacion asegurando asi mayor

significatividad de los aprendizajes logrados.
El uso de estas estrategias dependera del contenido del aprendizaje, de las

acciones y actividades planificadas por los docentes para sus estudiantes, asi como

de las acciones didacticas efectuadas y de ciertas caracteristicas de los estudiantes.
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LEYES.

Segun THORNDIKE existen tres: ley del efecto, ley de la Preparacion, ley del
Ejercicio.

Ley de la Preparacion

Segun FARNHAM-DIGGORY (1990):

“Lo que satisface o molesta quedara en parte determinado por el estado

intimo de preparacion o interés del estudiante”. (pag. 39)

Esta teoria manifiesta las situaciones en las que el estudiante que aprende puede
sentirse satisfecho o insatisfecho por que la estrategia utilizada es la adecuada o
inadecuada, por la insuficiente planificacién de las actividades en el proceso o cuando
al no ser preparado el proceso es obligado a hacerlo convirtiéndolo en algo molesto

que pueda disminuir la posibilidad de lograr un aprendizaje.

Ley del Ejercicio

KELLY (1982) indica que:

La Ley del Ejercicio parece ser fundamental en la teoria del conexionismo.
Para formar un nexo entre el estimulo y la respuesta, el estudiante debe
hacer esta. Cuanto mas frecuentemente se ejercite la conexion, con mas
seguridad se fijara. Hay dos aspectos de esta ley que denominan uso y
desuso. El primero refuerza el nexo y el segundo lo debilita. (pag. 263)

Permite al estudiante que durante el proceso de ensefianza aprendizaje logre una
practica continua de tarea, resolucion de problemas en el aula de clase y en su vida
diaria vigoriza su aprendizaje y lo vuelve significativo mientras que cuando solo realiza
un aprendizaje mecanico este tiende a desaparecer.

Ley del Efecto.

Segun THORNIDIKE (1913) manifiesta:

44



“Cuando se establece una conexion modificable entre una situacién y una
respuesta, y lo acompafia o la sigue un estado de satisfaccion, aumenta la fuerza
de la conexién. Cuando la acompafa o la sigue un estado de incomodidad, su

fuerza disminuye”. (pag.29)

En el momento que se desarrollan tareas, actividades que realmente son
motivadoras y que por lo tanto causan agrado y necesidad de aprender las mismas
gue influyen positivamente en la formacion de aprendizajes, se lograra que sean
perdurables porgque existié un estado de satisfaccién durante el proceso convirtiéndose

en aprendizajes significativos.

Factores Psicologicos

Segun GRECIA VASCONEZ (1999) manifiesta:

Que el aprendizaje humano es uno de los factores psicoldégicos mas
complejos porque  integra  numerosos procesos personales,
interpersonales y ambientales. Exige integracion e integralidad. Integracidn
porque pone en juego la inteligencia afectiva, intelectiva, volitiva y
trasciende de cada individuo; integralidad, porque los procesos adquieren
significacion en la medida que se considera la influencia del contexto.

(pag.18)

El proceso de aprendizaje es el resultado de una complicada interaccion entre el
sistema cognitivo, el afectivo y el expresivo relacionado con otras areas cono la
ejecutiva, la motora y la de articulacion del lenguaje, dando como resultado un

verdadero cambio de conducta.

De acuerdo a las experiencias que se presenten en el cerebro de cada individuo se
genera interés por conocer sobre esta informacion, asi como cierta expectativa por
adelantarse a lo que sucederd, desarrollando un sentido por conocer la importancia o
la necesidad de obtener un nuevo aprendizaje, por lo tanto la interaccion entre la
integralidad del ser humano son de gran importancia para el desarrollo y el aprendizaje

los estudiantes estan en capacidad de desarrollar.

Por lo tanto un nuevo aprendizaje es un proceso dindmico y ciclico que requiere
constantemente ser revisado y reajustado, por eso se manifiesta que se trata de un

proceso inacabado y en espiral.
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Relacion con el docente

Seg(n GIUSSANI (2006):

“Es innegable que solo una critica continua a los formadores de nifios,
dirigida a descubrir el ser, a descubrir sus valores, pueda crear una forma

educativa estable y fecunda” (pag.5)

El aprendizaje busca proporcionar a los estudiantes elementos, instrumentos,
informaciones y oportunidades que generen cambios de conducta que realmente
influyan en su vida, en este caso la participacion activa y positiva del docente hara que
los aprendizajes sean enfocados tanto al desarrollo o bulsqueda ya sea en
conocimientos, habilidades, actitudes, destrezas, necesidades es decir enfocado en lo

que aprende referido a lo que es la persona lo que sabe y lo que puede hacer.

FUNDAMENTO LEGAL

Constitucién del Ecuador

(Aprobado en Montecristi, 23 - 24 julio de 2008)

TITULO VII REGIMEN DEL BUEN VIVIR

Seccion primera Educacion Art. 347.

Sera responsabilidad del Estado: 1. Fortalecer la educacién publica y la
coeducacioén; asegurar el mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion de la
cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones
educativas publicas.7. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los
procesos de pos alfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la
superacion del rezago educativo.8. Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las

actividades productivas o sociales.
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Art. 349.- El Estado garantizara al personal docente, en todos los niveles y
modalidades, estabilidad, actualizacion, formacién continua y mejoramiento
pedagdgico y académico; una remuneracion justa, de acuerdo a la profesionalizacion,
desempefio y méritos académicos. La ley regulara la carrera docente y el escalafon;
establecera un sistema nacional de evaluacion del desempefio y la politica salarial en
todos los niveles. Se estableceran politicas de promocion, movilidad y alternancia
docente.

Art. 350.-El sistema de educacién superior tiene como finalidad la formacién
académica y profesional con visién cientifica y humanista; la investigacion cientifica y
tecnoldgica; la innovacién, promocién, desarrollo y difusion de los saberes y las
culturas; la construccion de soluciones para los problemas del pais, en relacién con los
objetivos del régimen de desarrollo
LEY DE EDUCACION SUPERIOR

(Aprobada en la Asamblea Nacional el 4 de agosto de 2010)

Art. 5.- Derechos de las y los estudiantes.-

c) Contar y acceder a los medios y recursos adecuados para su formacién superior;

garantizados por la Constitucion;

Art. 6.- Derechos de los profesores o profesoras e investigadores o investigadoras

h) Recibir una capacitacion periddica acorde a su formacion profesional y la catedra

que imparta, que fomente e incentive la superacion personal académica y pedagogica.

Art. 8. Seran Fines de la educacion Superior.-

a) Aportar al desarrollo del pensamiento universal, al despliegue de la produccion

cientifica y a la promocién de las transferencias e innovaciones tecnoldgicas.
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f) Fomentar y ejecutar programas de investigacion de caracter cientifico, tecnologico
que coadyuven al mejoramiento y proteccion del ambiente y promuevan el desarrollo

sustentable nacional.

CAPITULO 3 PRINCIPIOS DEL SISTEMA DE EDUCACION SUPERIOR

Art. 13. Funciones del Sistema de educacién Superior.-

b) Promover la creacién, desarrollo, transmision y difusion de la ciencia, la técnica, la

tecnologia y la cultura.

c) Formar académicos, cientificos y profesionales responsables, éticos y solidarios,
comprometidos con la sociedad, debidamente preparados para que sean capaces de
generar y aplicar sus conocimientos y métodos cientificos, asi como la creacion y

promocion cultural y artistica.

CAPITULO 2 PATRIMONIO Y FINANCIAMIENTO DE LAS INSTITUCIONES DE
EDUCACION SUPERIOR

Art. 32.- Programas informéticos.-

Las empresas que distribuyan programas informaticos tienen la obligacion de
conceder tarifas preferenciales para el uso de las licencias obligatorias de los
respectivos programas, a favor de las instituciones de educacion superior, para fines
académicos. Las instituciones de educacion superior obligatoriamente incorporaran el

uso de programas informaticos con software libre.
HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

“Las aplicaciones de las tecnologias de la informaciéon y comunicacién inciden en
los aprendizajes significativos en la asignatura de Matemética, en el Segundo Ciclo de

la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi en

el periodo octubre 2014 a febrero 2015.”
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Sefialamiento de variables

Variable independiente:

e Aplicaciones Tecnoldgicas de la informacién y Comunicacion

Variable dependiente:

e Aprendizaje Significativo

49



CAPITULO 1Il

METODOLOGIA

Enfoque de Investigacion

La investigacibn se desarroll6 bajo los lineamientos del paradigma critico-
propositivo, critico porque se diagnostic6 y analizé la situacion actual de la
problematica institucional y propositivo porque propone una alternativa de solucion a la
problematica existente detectada, yendo mas alla del diagndstico y el andlisis busca la
comprension de fenbmenos sociales con un enfoque contextualizado asumiendo una
realidad final. Fue de corte cuanti-cualitativo porque luego de la recolecciéon de la
informacién se ejecuta un andlisis, posterior a ello con los datos numéricos se
representan estadisticamente y en base a ellos el analisis tiene un soporte sélido del

marco tedrico.
Modalidades de la Investigacién

El disefio de la investigacion responde a dos modalidades:
Bibliografia Documental

El proposito es detectar, ampliar y profundizar diferentes enfoques, teorias,
conceptualizaciones y criterios de diversos autores sobre las aplicaciones de las
tecnologias de la informacion y comunicacion y su incidencia en los aprendizajes
significativos en la asignatura de Mateméatica, basandose en documentos (fuentes

primarias) o en libros, revistas, periddicos y otras publicaciones (fuentes secundarias)

Investigacion de Campo
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Fue el estudio sistematico de los hechos en el lugar donde se producen, en esta
modalidad la investigadora toma contacto en forma directa con la realidad para
obtener informacion de acuerdo a los objetivos de la investigacion.

Niveles de Investigacion

Descriptivo

Permiti6 tener predicciones rudimentarias, fue de medicion precisa, teniendo interés
de accion social, comparando entre dos o mas fenbmenos, situaciones o estructuras,
clasifica elementos, modelos de comportamiento segun determinados criterios, este
caracteriza a una comunidad distribuyendo datos variables considerados

aisladamente.

Asociacion de Variables

Permitié realizar predicciones estructuradas, analizd la correlacién de un sistema
de variables, midiendo relaciones entre variables en los mismos sujetos de un contexto
determinado, evalla las variaciones de comportamiento de una variable en funcién de
variaciones de otra variable, midi6é el grado de relacion entre variables en los mismos

sujetos, determind tendencias o modelos de comportamiento mayoritario.
Poblacion y Muestra

Para efectos de la investigacién, se consider6 como poblacién a las autoridades de
la Universidad, Docentes, y estudiantes del segundo al noveno Ciclos de Carrera de

Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Cuadro N° 1.- Poblacion

Poblacion Cantidad
Directivo 2
Docentes 2
Estudiantes 290
TOTAL 294

Elaborado por: Blanca Toapanta

51



Calculo estadistico

n = Tamafo de la muestra

N= Tamafio de la Poblacién

P=% de veces que se supone que ocurre un fenémeno en la poblacién = 0.5
e= Error 5%

= % de veces de la no ocurrencia del fenébmeno

1-q =05
Z= Nivel de confianza (1,96) D. Estandar

_ Z?xp(1-q)*N
"TeWN-D+ 221 -9q)

3 1,962 % 0,5(1 — 0,5) * 294
©0,052(294 — 1) + 1,962(0,5)(1 — 0,5)

n

~ 3,8416 * 0,25 * 290
™= 0,0025(293) + 3,8416(0,5)(0,5)

282,3576
1,6929

n=

n=167,78

n =168

Conclusioén

Del universo investigado de acuerdo al célculo estadistico el tamafio de la muestra
a ser investigado es de 168 personas para lo que se considerara a 1 Directivo, 2

docentes y 165 estudiantes.
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Matriz de Operacionalizacion de Variables

Variable Independiente:

Cuadro N°2.- Aplicaciones Tecnoldgicas de la Informacién y Comunicacion

o . : _ . o Teorias e
Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items Béasicos
Instrumentos
La aplicacion tecnoldgicas | Aplicaciones Tipos. ¢ Qué dispositivos
de la informacién y informaticos posee?
comunicacion son | Herramientas Uso Entrevistas
programas informaticos ¢ Qué aplicaciones | Encuesta
creados para llevar a cabo o | Programas Dispositivos informaticos | educativas usas en el area | Cuestionario

facilitar una tarea en un

dispositivo informético.

de Matematica?

¢, Cudles son las

herramientas mas usadas?

¢Qué
informéticos usan en el

programas

area de Matematica?

Elaborado por: Blanca Toapanta
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Variable Dependiente:

Cuadro N° 3.- Aprendizaje Significativo

. Teorias e
Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items Basicos
Instrumentos

El aprendizaje significativo | Conocimiento Caracteristicas cUsa los dispositivos

es el conocimiento que va informaticos en la | Entrevista
adquiriendo una persona en | Ensefanza Formas educaciéon? Encuesta

su vida cotidiana que se Cuestionario
fortalece el crecimiento | Aprendizaje Tipos. ¢, Cuales son las

personal y social. aplicaciones  informaticas

de Matematica que utiliza?
,Qué aplicaciones
informaticas usa el docente

en el area de Matemaética?

¢Cuédles son los programas
de Matematica que aplican

en el aula?

Elaborado por: Blanca Toapanta
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Técnicas e instrumentos para larecoleccion de Informacién

La Encuesta

Es una técnica de recoleccion de informacién por la cual los informantes responden
a preguntas entregadas por escrito, necesita apoyo de un cuestionario impreso sobre
hechos y aspectos del objeto de estudio los cuéles seran contestadas por la poblacién
y muestra de estudio. El cuestionario sirve de enlace entre los objetivos de la

investigacion y la realidad estudiada. Esta es una técnica cuali-cuantitativa.

La Entrevista

Es la conversacion directa entre uno o varios entrevistados con el fin de obtener
informacién vinculada al objeto de estudio, es una forma de establecer relacion entre
el investigador y el entrevistado. Esta técnica es de gran efectividad porque orienta y
contribuye a un conocimiento profundo del objeto de estudio y al andlisis de sus

necesidades especificas.
Validez y Confiabilidad

La validez de los instrumentos para la investigacion de campo esta dada cuando
mide de manera demostrable aquello que se desea medir sin distorsiones
sistematicas, esta se la ejecutara a través de juicio de expertos en la perspectiva de
llegar a la esencia del objeto de estudio mas alla de lo que expresan los nUmeros.
Confiabilidad

Es segura cuando aplicada repetidamente a un mismo individuo o a un grupo de
personas al mismo tiempo por investigadores diferentes proporciona resultados
iguales o parecidos.

Plan para el procesamiento de la informacion

Los datos recogidos se transformaran bajo ciertos criterios
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RECOLECCION DE LA INFORMACION

Cuadro N° 4.- Recoleccion de la Informacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLORACION

1.- ¢ Para qué?

Para alcanzar los objetivos de investigacion

2.- ¢ De qué personas u objetos?

Directivos de la Universidad, Docentes y

estudiantes

3.- ¢ Sobre qué aspectos?

Indicadores 'y Operacionalizacibn  de

variables

4.- ¢ Quién? ¢ Quiénes?

La Investigadora Blanca Toapanta

5.- ¢A quiénes?

Universo investigado

6.- ¢ Cuando?

Octubre 2014 a febrero 2015

7.- ¢, DONnde?

Universidad Técnica de Cotopaxi

8.- ¢ Cuantas veces?

Una sola vez

9.- ¢, Qué técnicas de

recoleccion?

Entrevista, encuesta,

10.- ¢ Con qué?

Preguntas estructuradas, cuestionarios

Elaborado por: Blanca Toapanta
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Entrevista Dirigida a la Autoridad de la Universidad

Objetivo: Conocer las acciones que ha realizado la Universidad Técnica de
Cotopaxi respecto a las aplicaciones de las tecnologias de la informacion y
comunicacion y su incidencia en los aprendizajes significativos en la asignatura de

Matemaética, en el Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente

1. ¢Se harealizado algun estudio sobre las aplicaciones de las tecnologias de
la informacion y comunicacion y su incidencia en los aprendizajes
significativos en la asignatura de Matematica en la Carrera de Ingenieria de

Medio Ambiente de la institucion?, ¢y por qué?

Respuesta:

Las autoridades en los ultimos afios se han visto preocupados de que los
estudiante tenga las herramientas necesarias para su preparacion en la carrera de
Ingenieria de Medio Ambiente y se ha observado con mucha preocupacién a docentes
gue enseflan Matematica de forma tradicional; por lo que se han incorporado ciertas

tecnologias que involucran la ensefianza de la Matematica.

Analisis:

De acuerdo a lo manifestado por la autoridad de la institucion se puede evidenciar
que no se ha realizado un estudio respecto a las aplicaciones tecnoldgicas de la
informacién y comunicacién, mas bien se han ejecutado acciones en base a
observaciones realizadas en el proceso de ensefianza. En lo relacionado a las
Tecnologias de la informacion y Comunicacion es importante conocer los puntos de

vista de los docentes y estudiantes para poder tomar decisiones.



2. ¢Podria detallarme los equipos techoldgicos de la informacion vy
comunicacién con que cuenta la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente

para el proceso de enseflanza aprendizaje?

Respuesta:

La carrera cuenta con proyectores y los computadores portatiles que el docente los
trae para hacer sus practicas en su enseflanza de la Matematica, actualmente la
Institucion ha incorporado lo que son las pizarras inteligentes electrénicas digitales en
donde ya se tiene mejor interaccion para la ensefianza de la Matematica con los
estudiantes, ademas la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente ha creado una
pagina web donde los estudiantes tienen un aula virtual para interactuar con los
docente y la forma de evaluacion cambia ya que se utiliza la plataforma movil con el

google apps.

Analisis:

Los equipos tecnoldgicos estan distribuidos en equipos de informacion y de
comunicacion y para tener una adecuada interaccion entre el docente y el estudiante,
se debe contar basicamente con pizarras digitales, aulas virtuales, audiovisuales,
amplificador, proyector, computador portatil, reproductor HD - DVD — formato Blu-ray,
camaras fotograficas entre otros. Respecto a la Carrera de Ingenieria de Medio
Ambiente la autoridad indica que cuenta con proyector y pizarras inteligentes lo que
implica que es necesario complementar con mas equipos para mejorar la interacciéon

con los estudiantes.

3. ¢En la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente utilizan algin programa,
aplicativo o herramienta de manera exclusiva para la ensefianza en el area de
Matemética?

Respuesta:

Disponemos de algunas innovaciones en lo que corresponde a la visualizacion de la

parte tedrica y la parte operativa de lo que es el punto conceptual y la realizacién de

los problemas, esto es hacer libros digitales utilizando lo que es en PDF para que
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puedan visualizar los estudiantes en una tarea que seria fuera de clase para que lo
revisen en la parte tedrica y que también resuelvan los problemas que se trabaje en

las aulas.

Analisis:

Respecto a los programas, aplicativos o herramientas, existe una gran variedad de
aplicativos informaticos que pueden ser utilizados en el proceso de ensefianza
aprendizaje, podemos destacar procesador de texto, hojas de calculo, bases de datos,
presentaciones, navegadores, calculo entre otros, sin embargo lo que se indica es que
en la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente solo se utiliza PDF para la difusién de
textos por lo que se debe diversificar el uso de programas, aplicativos y herramientas

informaticas.

4. ¢Considera que los docentes deben actualizar permanentemente sus
conocimientos respecto a las tecnologias de la informacion y comunicacién

para que el aprendizaje de los estudiantes sea mas significativo?

Respuesta:

Los docentes estamos en una constante capacitacion en lo que es la informética y
mas que todo en las herramientas que llevan a la facilidad para que el estudiante
pueda comprender situaciones que anteriormente parecian dificiles de hacer o llevan
mucho tiempo hacerlo sin embargo es necesario ampliar los procesos de capacitacion

en temas tecnolégicos.

Analisis:

En lo relacionado a la capacitacion de los docentes se manifiesta que se
encuentran en constante capacitacion en herramientas que facilite el aprendizaje al
estudiante, pero no se hace referencia a herramientas y aplicaciones que tienen que
ver con el area de Matemética lo que puede limitar la inter - relacion que debe tener el
docente con los estudiantes constituyéndose en un aprendizaje tradicional del area de

Matematica.
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5. ¢La Universidad Técnica de Cotopaxi debe contar con una propuesta de
estrategias metodoldgicas de tecnologias de la informacién y comunicacion
como apoyo pedagdgico para los docentes?. Si la respuesta es Sl indique

¢cual? Y silarespuesta es NO ¢ por qué?

Respuesta:

Se esta trabajando en wuna innovacion piloto en la Unidad de Ciencias
Agropecuarias y Recursos Naturales, en ciencias se establece una nueva propuesta
donde se tenga aulas virtuales en la plataforma institucional para que el docente haga

su propia aula virtual utilizando las herramientas Google APPS.

Analisis:

Si bien la instituciébn se encuentra implementado innovaciones tecnolédgicas y
aplicativos para el apoyo del docente, lo manifestado por la autoridad indica que la
Universidad no cuenta con una propuesta de estrategias metodoldgicas de tecnologias
de la informacion y comunicacién que le sirva como apoyo pedagdgico para el inter —

aprendizaje.
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ENCUESTA A DOCENTES DE MATEMATICA

Objetivo: Conocer el criterio de los docentes respecto al uso de las aplicaciones de
las tecnologias de la informaciéon y comunicacion y su incidencia en los aprendizajes
significativos en la asignatura de Matemética, en el Segundo Ciclo de la Carrera de
Ingenieria de Medio Ambiente.

1. ¢Conoce si la Universidad ha realizado un estudio sobre las aplicaciones de
las tecnologias de la informacién y comunicacion para la ensefianza de
Matematica?

Cuadro N° 5.-Se ha realizado un estudio sobre las aplicaciones de TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 0 0%

No 2 100%

No se ha realizado 0 0%

Total 2 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

%
&%

100% =L

No
N No se ha realizado

Grafico N° 5.- Se ha realizado un estudio sobre las aplicaciones de TIC
Fuente: Cuadro N°5
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:
Los resultados de la investigacion refleja que el 100% de los docentes indican que
en la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente no cuenta con un estudio sobre las

aplicaciones de las tecnologias de la informacion y comunicacion.

La falta de estudios realizados en TIC en el area de Matematica hace que no se

pueda contar con alternativas para mejorar el inter — aprendizaje.
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2. ¢LaCarreracuenta con equipos tecnolégicos de informacion y comunicacién
que permita el aprendizaje significativo de los estudiantes en la asignatura de

Matematica?

Cuadro N° 6.- Cuentan con equipos de TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Si posee y esta en uso 0 0%
Si posee y no esté en uso 2 100%
No posee 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

o6

K7
Si posee y esta en
uso

100% Si posee y no esta en

uso

MNo posee

Grafico N° 6.- Cuentan con equipos de TIC
Fuente: Cuadro N°6
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

Los resultados de la investigacion reflejan que el 100% de los docentes indican que
la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente si cuenta con equipos tecnolégicos de

informacioén y comunicacion pero los equipos no esta en uso.

El uso permanente de equipos tecnolégicos de informaciéon y comunicacion en el
proceso de ensefianza permite desarrollar un aprendizaje significativo, por otro lado
facilita la inter-accién del docente con el estudiante, pero lo manifestado por los
docentes que los equipos tecnolégicos de la informacién y comunicacion no estan en

uso hace la ensefianza se realiza de forma tradicional.
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3. ¢Los equipos tecnoldégicos con que cuenta la Carrera satisfacen las

necesidades educativas de los estudiantes en el area de Matematica?

Cuadro N° 7.- Los equipos tecnolbgicos satisfacen las necesidades educativas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy Satisfactorio 1 50%
Satisfactorio 1 50%
Nada satisfactorio 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

0%

m Muy Satisfactorio
m Satisfactorio

| Nada satisfactorio

Grafico N° 7.- Los equipos tecnolégicos satisfacen las necesidades educativas
Fuente: Cuadro N° 7
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

De los datos obtenidos en la investigacion se evidencia que el 50% de docentes
indican que son muy satisfactorios los equipos tecnoldgicos con que cuenta la Carrera
de Ingenieria de Medio Ambiente, mientras que el 50% indican que solo son

satisfactorios los equipos y satisfacen las necesidades de los estudiantes.

Los nuevos modelos educativos plantean la necesidad de incorporar las tecnologias
de la informacion y comunicacion para que el aprendizaje sea mas significativo, sin
embargo es necesario que estos equipos satisfagan las necesidades de los docentes y

estudiantes.
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4. (En el proceso de ensefanza aprendizaje de la asignatura de Matematica
con qué frecuencia se necesitan los equipos tecnoldgicos de informacion y

comunicaciéon?

Cuadro N° 8.- Con qué frecuencia se necesitan los equipos de TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Permanentemente 1 50%
Frecuentemente 1 50%
Ocasionalmente 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

0%

B Permanentemente
W Frecuentemente

Ocasionalmente

Grafico N° 8.- Con qué frecuencia se necesitan los equipos de TIC
Fuente: Cuadro N° 8
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

De acuerdo a los resultados de la investigacion el 50% de los docentes indican que
en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Matematica se requieren
permanentemente los equipos tecnolégicos de la informacion y comunicacion,

mientras que el otro 50% indica que se requiere frecuentemente.

En la actualidad el uso de los equipos tecnoldgicos de la informacién y
comunicacion es parte fundamental del proceso de ensefianza aprendizaje, en las
diferentes areas de estudio mas aun cuando existen aplicativos que facilitan la

ejecucion de tareas y la resolucién de problemas matematicos.
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5. Marque una x en los aplicativos informéticos que utiliza en la ensefianza de

Matematica

Cuadro N° 9.- Aplicativos informaticos que utiliza en la ensefianza

Descripcion, caracteristica Aplicativos Frecuencias | Porcentaje
Microsoft Word 2 8,33%
PROCESADOR DE TEXTO: | Open Office Writer 1 4,17%
Utilizados para la elaborar|Note Pro 0 0,00%
documentos Blog de notas 1 4,17%
Mind Manager 1 4,17%
HOJAS DE  CALCULO: |Microsoft Excel 1 4,17%
Enfocadas a la realizacion de | Open Office Calc 0 0,00%
calculos matematicos Lotus 0 0,00%
Microsoft Access 1 4,17%
Open Office Base 0 0,00%
Sgiﬁiiar I?/Efaclﬁi'taze;l;Oe?:accpssr((’j)l M.y QL 0 0,00%
a gran cantidad de datos Visual FoxPro 0 0,00%
dBase 0 0,00%
File Maker 0 0,00%
Microsoft Power Point 2 8,33%
OpenOffice.org Impress 0 0,00%
PRESENTACIONES _ Corel Presentations 0 0,00%
g:(!z:rigiionegarade t:gsgj;(?sr Windows Movie Maker ! 4,17%
en forma resumida. Prezi 0 0,00%
Video Scribe 0 0,00%
Powtoon 0 0,00%
Safari 0 0,00%
MSN Explorer 0 0,00%
COMUNICACIONES DE | Kazaa 0 0,00%
Hizan para of inercambio de MSN. Messenger, Yahoo 0 0,00%
archivos entre pares Messenger 0 0,00%
ICQ 0 0,00%
AOL Instant Messenger 0 0,00%
Mozilla Firefox 2 8,33%
NAVEGADORES: Internet Explorer 1 4,17%
Encargados de mostrar las|Opera 0 0,00%
paginas de Internet Netscape Navigator 0 0,00%
Google chrome 2 8,33%
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Outlook Express

CORREO ELECTRONICO es 0,00%
un servicio que permite el Gmail 1
intercambio de mensajes e mai 4,17%
informacion a través de :
sistemas de comunicacion Hotmail 2 8,33%
electronicos.
Yahoo 1 4,17%
MULTIMEDIA son W?ndows Media Player 1 4,17%
aplicaciones que nos permiten | Winamp 0 0,00%
\ég;idosfot;)egxrg‘las, videos, | Real Player 0 0,00%
y ' QuickTime 0 0,00%
Corel Draw 0 0,00%
Adobe Photo shop 0 0,00%
Gimp 0 0,00%
D|SENO ,GRAHCO Y Microsoft Photo Editor 0 0,00%
AUTOEDICION Consiste en | Microsoft Paint 0 0,00%
sistemas informéticos  de [, :
; e M ft Publish
tratamiento grafico que icrosoft Publisher 0 0.00%
combinan un  computador | Auto CAD 1 4,17%
personal y un programa de Google Picasa 0 0,00%
diagramacion de paginas para Paint.net 0
crear documentos de | &INL.NE 0,00%
publicidad, tanto para | Photo scape 0 0,00%
publicacién a larga escala Adobe Acrobat 0 0,00%
Adobe Reader 0 0,00%
My PDF Converter 0 0,00%
PDF Creator 1.5.0 0 0,00%
Pinnacle 0 0,00%
EDITOR MULTIMEDIA: | EXP Studio 0 0,00%
Usados para edicibn vy
reproduccién de video vy/o VLC 0 0,00%
audio. Audacity 0 0,00%
Camtasia 0 0,00%
Maple 1 4,17%
PYM Plan de Negocio 0 0,00%
Geogebra 1 4,17%
CALCULO son programas Algebrator 1 417%
avanzados de célculo usados ——— ’
en el &rea de Matematica. ScientificWork Place 0 0,00%
Trigonom 0 0,00%
Triangul 0 0,00%
Cabri-Geometre 0 0,00%
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GEUP2 0 0,00%

DERIVE V6 0 0,00%

WINPLOT 0 0,00%

FINANZAS son utilizadas | Microsoft Money 0 0,00%
para contabilidad y finanzas. | Gestion MGD 0 0,00%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

2 2 2 2 2

[HEN
[HEN
[HEN
[HEN
[EN
=

|

Gmail
Hotmail
AutoCAD
Maple
Geogebra
Algebrator

Microsoft Word
Blog de notas
MindManager
Microsoft Excel
Microsoft Access
Windows Movie. i
Mozilla Firefox
Internet Explorer
Google chrome
Windows Media..

OpenOffice Writer
Microsoft Power. .

Grafico N° 9.- Aplicativos informaticos que utiliza en la ensefianza
Fuente: Cuadro N° 9
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

Segun los datos de la investigacion de los 73 items de las diferentes herramientas y
aplicativos informético, los docentes utilizan solo 19 que tienen que ver con procesador
de texto, calculo, bases de datos, presentaciones, navegadores, correo electrénico,

multimedia, calculo avanzado, disefio gréafico y autoedicion.

El proceso de ensefianza aprendizaje a través de un aula virtual debe contar con
herramientas y aplicativos que puedan ser utilizados por todas las areas de
aprendizaje y de esta manera pasar de un aprendizaje tradicional a un aprendizaje

significativo acorde a los nuevos procesos tecnolégicos de la sociedad.
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6. ¢Con que frecuencia usa las aplicaciones informaticas en la ensefianza de

Matematica?

Cuadro N° 10.- Con qué frecuencia usa las aplicaciones informaticas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Permanentemente 1 50%
Frecuentemente 1 50%
Ocasionalmente 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

0%
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M Frecuentemente

% Ocasionalmente

Grafico N° 10.- Con qué frecuencia usa las aplicaciones informéticas
Fuente: Cuadro N°10
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

Segun los resultados de la investigacion el 50% de los docentes indican que usan
permanentemente las aplicaciones informaticas en la ensefianza de Matematica,
mientras que el 50% restante indica que usa frecuentemente las aplicaciones

informaticas.

Las aplicaciones informaticas son herramientas que permiten al estudiante o al
docente realizar uno o varios tipos de trabajos ademés de facilitar el intercambio de
informacion, la posibilidad de conectar varias formas de tecnologia que al ser utilizado

en el proceso educativo puede facilitar el aprendizaje.

68



7. Margue una x en los equipos tecnholdgicos de informacién y comunicacion

que utiliza en la ensefianza de Matematica

Cuadro N° 11.- Equipos de TIC que utiliza en la ensefianza de Matematica

Alternativa Frecuencia | Porcentaje
Pizarra digital interactiva 1 10%
Aula virtual 1 10%
Laptop 2 20%
Proyector 2 20%
Dispositivos moviles 0 0%
Netbook 1 10%
Parlantes 1 10%
Reproductor HD - DVD — formato Blu—ray 0 0%
TV LED 0 0%
TV 3D 0 0%
Teléfono celular inteligente 0 0%
iPhone 0 0%
Equipos audiovisuales 0 0%
Impresoras 0 0%
Céamara fotogréfica digital 0 0%
Tablet 0 0%
Dispositivos moviles 0 0%
Google apps 1 10%
Redes sociales 1 10%
Total 10 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Grafico N° 11.- Equipos de TIC que usa en la ensefianza de Matematica

Fuente: Cuadro N° 11
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Andlisis e Interpretacion:

De los datos obtenidos en la investigacion se puede evidenciar que de los 19 items
planteados como equipos tecnoldgicos de informacion y comunicacion béasicos que se
utiliza en la ensefianza de Matemética, los docentes apenas utilizan 8 equipos de TIC
de los cuales 1 docente indica utilizar la pizarra digital, 1 maestro indica utilizar
proyectos, 2 docentes indican que utilizan laptop, 2 docentes indican que utilizan
proyector, 1 docentes indica utilizar netbook, 1 docentes indica utilizar parlantes, 1
docente indica utilizar google apps y 1 docente indica utilizar redes sociales para la
enseflanza de Matemdtica, estos quipos indicados solo tiene que ver con equipos y
herramientas informaticas, mientras que los equipos de informacién y comunicacién no

son utilizados por los docentes.

Un area educativa adecuada para la ensefianza de Matematica debe contar con
equipos tecnolégicos de informaciébn y comunicacion, ademas los aplicativos y
programas que se requieran, esto garantizara que el aprendizaje sea mas significativo

entre el docente y el estudiante.

70



8. ¢Con que frecuencia utiliza los equipos tecnoldgicos informaticos en la

ensefilanza de Matematica?

Cuadro N° 12.- Frecuencia con la que usa los equipos de TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Permanentemente 1 50%
Frecuentemente 0 0%
Ocasionalmente 1 50%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

= Permanentemente
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0%

Grafico N° 12.- Frecuencia con la que usa los equipos de TIC
Fuente: Cuadro N° 12
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

De los datos obtenidos en la investigacién se puede observar que el 50% de los
docentes manifiesta que utiliza permanentemente los equipos de TIC, mientras que el
50% restante indican que lo utiliza ocasionalmente lo que hace ver la diferencia que

existe en el criterio de los docentes.

La utilidad que se le pueda dar a los equipos tecnoldgicos de la informacién y
comunicacion, depende la planificacion que tenga el docentes para impartir la
ensefianza de Matematica ya que los nuevos enfoques que tiene la educaciéon es que
tanto los docentes como los estudiantes puedan interactuar, ya que en la actualidad se
cuenta con equipos y aplicaciones que requiere de gran capacidad por parte de los

docentes y estudiantes.
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9. Marque una x en las aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 que usa en la

ensefianza de Matematica

Cuadro N° 13.-Que aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 utiliza

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Wikipedia, 0 0%
YouTube, 1 14%
Flickr, 0 0%
WordPress, 0 0%
Blogger, 0 0%
MySpace, 0 0%
Facebook, 2 29%
OhMyNews 0 0%
Blogs o bitacoras, 0 0%
RSS o lectores de noticias, 0 0%
Los wikis, 1 14%
Twitter 0 0%
e-Mail 2 29%
Google apps 1 14%
Total ! 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

Grafico N° 13.- Qué aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 utiliza
Fuente: Cuadro N° 13
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Andlisis e Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos en la investigacion se puede observar que de los
14 items propuesta para la investigacion sobre aplicaciones y herramientas de la Web
2.0, los docentes solo utilizan 5 items de los cuales 1 docentes indica que utiliza
youtube, 2 docentes indican utilizar Facebook, 1 docente indica utilizar los wikis, 2
docentes indican utilizar e-Mail y 1 docente utiliza google apps.

La web 2.0 es algo mas que un surtido de aplicaciones y herramientas, de cédigo
abierto, en la red al servicio de cualquier usuario, también implica un nuevo entorno
social que redefine la manera de concebir y participar de las posibilidades de Internet y
permite a docentes y estudiantes inter-actuar en la ejecucion de tareas, trabajos dentro
y fuera del aula en consultas, creacion, gestion y difusién de la informacién, ademas

de nuevas formas de relacién y transmisiéon de conocimiento.
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10. ¢Con que frecuencia usa las aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 en la

ensefilanza de Matematica?

Cuadro N° 14.- Frecuencia de uso de los aplicativos y herramientas de la Web 2.0

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Permanentemente 1 50%
Frecuentemente 1 50%
Ocasionalmente 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015

Elaborado por: Blanca Toapanta
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Grafico N° 14.- Frecuencia de uso de los aplicativos y herramientas de la Web 2.0

Fuente: Cuadro N° 14
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

De los datos obtenidos en la investigacion se evidencia que el 50% de los docentes

utilizan permanentemente las aplicaciones y herramientas de la web 2.0, mientras que

el 50% restante indica que las aplicaciones y herramientas utilizan frecuentemente.

En los ultimos tiempos ha crecido de forma inexorable el uso de Web 2.0 en la

Red, su principal caracteristica es que el usuario pasa de ser un mero lector a ser

lector-escritor, es herramientas que permite a sus usuarios inter-actuar respecto a un

tema especifico.
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11. ¢;Con que frecuencia recibe capacitacién en el uso de aplicaciones de las
tecnologias de la informacién y comunicacion para la ensefianza de
Matematica?

Cuadro N° 15.- Frecuencia de capacitacién en uso de TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Cada afo 2 100%
Cada Quimestre 0 0%
Cada dos meses 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

0% 0%

m Cada afio
m Cada Quimestre
Cada dos meses

Grafico N° 15.- Frecuencia de capacitaciéon en el uso de TIC
Fuente: Cuadro N° 15
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

Segln los datos obtenidos en la investigacion respecto a la frecuencia de
capacitacion que tienen los docentes respecto a las aplicaciones de las tecnologias de
la informacién y comunicacién el 100% de los docentes indican que reciben

capacitacion en TIC cada afio.

La implementacion de equipos tecnoldgicos de informacién y comunicacion
requiere que los docentes involucrados sean capacitados al menos 2 veces al afio
tomando en cuenta que la parte informatica esta en constante cambio por los avances

tecnoldgicos.
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12. ¢ Considera que los equipos tecnoldgicos de la informacion y comunicacion
ayuda a los estudiantes a alcanzar un aprendizaje significativo en la

asignatura de Matemética?

Cuadro N° 16.- Los equipos de TIC ayudan al estudiante en el aprendizaje

significativo

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy Satisfactorio 1 50%
Satisfactorio 1 50%
Nada satisfactorio 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta
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= Muy Satisfactorio
m Satisfactorio

Nada satisfactorio

Grafico N° 16.- Los equipos de TIC ayudan al estudiante en el aprendizaje

Fuente: Cuadro N° 16
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

De acuerdo a los datos obtenidos en la investigacion se puede evidenciar que el
50% de los docentes indican que es muy satisfactorio el uso de los equipos de TIC y
ayuda al estudiante alcanzar y aprendizaje significativo, mientras que el 50% restante

indica que solo es satisfactorio el uso de las TIC.

Las nuevas innovaciones educativas debe incorporar en el proceso de ensefianza
aprendizaje el uso de las TIC como un elemento importante para que el aprendizaje
sea significativo en los estudiantes, ya que los avances tecnoldgicos permite que la

educacion actual sea competitiva.
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13. ¢Considera que es necesario una propuesta actualizada de estrategias
metodoldgicas en tecnologias de la informacion y comunicacion para la

asignatura de Matematica?.

Cuadro N° 17.- Es necesario una propuesta actualizada de estrategias metodoldgicas
enTIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 2 100%
No 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Encuesta a Docentes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

0%

= Si

= No

Grafico N° 17.- Es necesario una propuesta actualizada de estrategias metodoldgicas en

TIC
Fuente: Cuadro N° 17
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

De acuerdo a los datos obtenidos en la investigacion, el 100% de los docentes
indican que es necesaria una propuesta actualizada de estrategias metodoldgicas en

tecnologias de informacion y comunicacion

Las innovaciones permanentes que se dan en lo relacionado a equipos,
herramientas y aplicativos de las tecnologias de la informacién y comunicacién hace
necesario que se mantenga actualizada los procesos metodolégicos que impliquen la

utilizacién y aplicacion de las TIC en las aulas de clase.
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ENCUESTA A ESTUDIANTES

Objetivo: Determinar el conocimiento que tienen los estudiantes Segundo Ciclo de
la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente respecto al uso de las aplicaciones de las
tecnologias de la informaciéon y comunicaciéon y su incidencia en los aprendizajes

significativos en la asignatura de Matemética

1. ¢Ha participado en algun estudio sobre las aplicaciones de las tecnologias
de la informacion y comunicacién para la ensefianza de Matematica en la

institucion?
Cuadro N° 18.- Ha participado en algun estudio sobre aplicaciones de TIC
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 17 10%
No 123 75%
No se ha realizado 25 15%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

m Si
m No
No se ha realizado

Grafico N° 18.- Ha participado en algun estudio sobre aplicaciones de TIC

Fuente: Cuadro N° 18
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:
La investigacion refleja que el 75% de los encuestados NO han participado en
algun estudio sobre las aplicaciones de las tecnologias de la informacién y

comunicacion para la ensefianza de Matematica, mientras que el 10% dice que Sl y el

15% desconoce si se ha realizado algun estudio al respecto.

Se hace evidente que la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente no ha realizado

ningun estudio respecto a las aplicaciones de las TIC en la ensefianza.
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2. ¢Conoce si la Carrera cuenta con equipos tecnoldgicos de informacién y
comunicacioén para el uso en la asignatura de Matematica?

Cuadro N° 19.- La Carrera cuenta con equipos de TIC para Matematica

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Si posee y esta en uso 23 14%
Si posee y no esta en uso 43 26%
No posee 99 60%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

Si posee y esta en uso

Si posee y no esta en
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= No posee

Grafico N° 19.- La Carrera cuenta con equipos de TIC para Matematica.
Fuente: Cuadro N° 19
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

La informacion obtenida muestra que el 60% de los encuestados dicen que la
carrera no posee equipos tecnolégicos de informacién y comunicacién para el uso en
la asignatura de Matematica, el 26% manifiesta que si posee y no estd en uso

mientras que el 14% afirma que posee y esta en uso.

Si las carreras de estudio contardn con equipos tecnoldgicos de informacion y
comunicacion para el uso en la asignatura de Matemética, se podria movilizar las
capacidades y habilidades en dicha area, siendo un proceso dinamico, continuo y
acumulativo; que modifica y reelabora las competencias organizativas de los
estudiantes pero los datos reflejan que el 60% no posee estos equipos que son

necesarios para cualquier estudio.
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3. ¢(Considera que los equipos tecnoldgicos con que cuenta la Carrera

satisfacen sus necesidades educativas en el area de Matematica?

Cuadro N° 20.-Los equipos tecnoldgicos satisfacen las necedades educativas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy Satisfactorio 6 4%
Satisfactorio 61 37%
Nada satisfactorio 98 59%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Grafico N° 20.- Los equipos tecnoldgicos satisfacen las necesidades educativas

Fuente: Cuadro N° 21
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

Segln los resultados de la investigacion el 59% considera que los equipos
tecnolégicos con que cuenta la carrera no satisfacen sus necesidades educativas en el
area de Matemadtica, el 37% dice que es satisfactorio y el 4% indica que es muy

satisfactorio.

Cuando se satisface las necesidades educativas en el area de Matemética
mediante los equipos tecnoldgicos, los estudiantes desarrollan nuevas capacidades y
habilidades para ampliar los conocimientos tecnoldgicos e innovar los existentes, en
este caso el 59% de los estudiantes no sienten satisfechas sus necesidades
educativas lo que podria provocar un retraso del aprendizaje en comparacion de

quienes si se sienten satisfechos con lo que aprenden.
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4. ¢(Con qué frecuencia utilizan equipos tecnoldgicos de

comunicacién los docentes de la asignatura de Matematica?

Cuadro N° 21.- Frecuencia con la que usa los equipos de TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Permanentemente 4 2%
Frecuentemente 26 16%
Ocasionalmente 135 82%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015

Elaborado por: Blanca Toapanta
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Grafico N° 21.- Frecuencia con la que usa los equipos de TIC

Fuente: Cuadro N° 21
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

informacién vy

Los datos de la investigacion reflejan que el 82% dice que los docentes de la

asignatura de Matematica utilizan ocasionalmente equipos tecnoldgicos de informacion

y comunicacion, el 16% indica que lo utilizan frecuentemente mientras que el 2%

manifiesta que es utilizado permanentemente.

El mayor porcentaje de los estudiantes encuestados afirma que ocasionalmente los

docentes usan equipos de TIC en la asignatura de Matematica, lo que dificulta acceder

a nuevas informaciones informaticas y servicios digitales que el estudiante requiere no

solo para su interés propio sino también para romper barreras entre la informatica y el

ser humano.
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5. Marque una x en los aplicativos informaticos que mas utiliza para hacer
tareas o en clase en la asignatura de Matematica.

Cuadro N° 22.-Aplicativos informéticos que mas utiliza

Descripcion, caracteristica Aplicativos Frecuencias | Porcentaje
Microsoft Word 146 6,77%
PROCESADOR DE TEXTO: | Open Office Writer 20 0,93%
Utilizados para la elaborar|Note Pro 8 0,37%
documentos Blog de notas 16 0,74%
Mind Manager 4 0,19%
HOJAS DE CALCULO: Microsoft Excel 152 7,05%
Enfocadas a la realizacién de | Open Office Calc 24 1,11%
célculos matematicos Lotus 2 0,09%
Microsoft Access 48 2,23%
Open Office Base 15 0,70%
BASES DE DATOS: Para|py soL 2 0.09%
organizar y facilitar el acceso — :
a gran cantidad de datos Visual FoxPro 10 0,46%
dBase 2 0,09%
File Maker 2 0,09%
Microsoft Power Point 139 6,45%
OpenOffice.org Impress 10 0,46%
PRESENTACIONES _ Corel Presentations 2 0,09%
emcsonet e e Windows e Maker | 19| oama
en forma resumida. Prezi 43 1,99%
Video Scribe 2 0,09%
Powtoon 0,19%
Safari 17 0,79%
MSN Explorer 25 1,16%
COMUNICACIONES} DE | Kazaa 3 0,14%
e o S e o SN, Messenger vahoo | 54| a0
archivos entre pares Messenger 65 3,01%
ICQ 0 0,00%
AOL Instant Messenger 1 0,05%
Mozilla Firefox 116 5,38%
NAVEGADORES: Internet Explorer 50 2.32%
Encargados de mostrar las|Opera 18 0,83%
paginas de Internet Netscape Navigator 4 0,19%
Google chrome 112 5,19%
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Outlook Express

35

CORREO ELECTRONICO es 1,62%
un servicio que permite el .
intercambio de mensajes e Gmail 69 3,20%
informacion a través de -
sistemas de comunicacion Hotmail 126 5,84%
electronicos.
Yahoo 35 1.62%
MULTIMEDIA son W?ndows Media Player 114 5,29%
aplicaciones que nos permiten | Winamp 17 0,79%
\ég;idosfot;)egxrg‘las, videos, | Real Player 30 1,39%
y ' QuickTime 10 0,46%
Corel Draw 12 0,56%
Adobe Photo shop 51 2,37%
Gimp 2 0,09%
DlSENO ,GRAHCO Y Microsoft Photo Editor 24 1,11%
AUTOEDICION Consiste en | Microsoft Paint 54 2,50%
sistemas informéticos  de [, :
; e M ft Publish 7
tratamiento grafico que icrosoft Publisher 3 1.72%
combinan un  computador | Auto CAD 50 2,32%
personal y un programa de |Google Picasa 0,32%
diagramacion de paginas para Paint.net
crear documentos de [—&INLNE 0,32%
publicidad, tanto para | Photo scape 12 0,56%
publicacién a larga escala Adobe Acrobat 19 0.88%
Adobe Reader 35 1,62%
My PDF Converter 25 1,16%
PDF Creator 1.5.0 11 0,51%
Pinnacle 9 0,42%
EDITOR MULTIMEDIA: | EXP Studio 16 0,74%
Usados para edicibn vy
reproduccién de video vy/o VLC _ 31 1,44%
audio. Audacity 32 1,48%
Camtasia 11 0,51%
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Maple 0,32%
PYM Plan de Negocio 0,32%
Geogebra 36 1,67%
Algebrator 32 1,48%
CALCULO son programas ScientificWork Place 6 0,28%
avanzados de calculo usados | Trigopnom 7 0,32%
en el area de Matematica. Triangul 3 0,14%
Cabri-Geometre 6 0,28%
GEUP2 0 0,00%
DERIVE V6 0 0,00%
WINPLOT 7 0,32%
FINANZAS son utilizadas | Microsoft Money 36 1,67%
para contabilidad y finanzas. | Gestién MGD 13 0,60%
Total de items seleccionados 2156 100%
Promedio respecto al n° de encuestas 165 13
N° de items que sobrepasa las 100 selecciones 7
Valor maximo 152
N° de items que no tienen ninguna seleccién 3

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015

Elaborado por: Blanca Toapanta
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13 7 3
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Totaldeitems  Promedio N°deitems Valor maximo N° de items
seleccionados  respecto al n® que sobrepasa que no tienen
de encuestas las 100 ninguna
165 selecciones seleccion

Grafico N° 22.- Aplicativos informaticos que mas utiliza

Fuente: Cuadro N° 22
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Andlisis e Interpretacion:

De los datos obtenidos en la investigacion se evidencia que los 73 aplicativos
propuestos fueron seleccionados en 2156 veces danto un promedio de 13 aplicaciones
que son utilizados por los estudiantes, ademés 7 aplicaciones sobrepasan las 100
selecciones entre los que se encuentra Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft
Power Point, Mozilla Firefox, Google Chrome, Hotmail y Windows Media Player, la
aplicacion que tiene mas selecciones es Microsoft Excel con 152 selecciones, por otro
lado se observa que 3 aplicaciones no ha sido seleccionado por ningun estudiante
como son el ICQ es una aplicacion utilizada para intercambio de archivos y para
chatear, el GEUP2 que es un programa de geometria interactivo y el DERIVE V6 que

es un programa de Matematica para procesar variable.

Una aplicacién es un tipo de programa informatico disefiado como herramienta para
permitir a un usuario realizar uno o diversos tipos de trabajos. Esto lo diferencia
principalmente de otros tipos de programas, como los sistemas operativos (que hacen
funcionar la computadora), las aplicaciones son soluciones informaticas para la
automatizacion de ciertas tareas complicadas, como pueden ser la contabilidad, la
redaccion de documentos, o la gestion de un almacén. Algunos ejemplos de
programas de aplicacion son los procesadores de textos, hojas de calculo, y base de
datos, los programas informaticos son verdaderas herramientas que aumentan la

productividad personal, académica, profesional y laboral.

85



6. ¢Con que frecuencia usan los docentes de Matematica las aplicaciones

informaticas?

Cuadro N° 23.-Frecuencia de uso de los aplicativos por parte de los docentes

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Permanentemente 3 2%
Frecuentemente 40 24%
Ocasionalmente 122 74%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Grafico N° 23.- Frecuencia de uso de los aplicativos por parte de los docentes.

Fuente: Cuadro N° 23
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

De acuerdo a los resultados de la investigacion el 74% de los encuestados indica
gue los docentes de Matematica usan ocasionalmente las aplicaciones informaticas, el
24% dice que lo usan frecuentemente y el 2% apunta que los docentes utilizan

permanentemente estas aplicaciones.

Haciendo relacion a la encuesta realizada, se observa que el 74% de los
estudiantes encuestados indican que los docentes usan ocasionalmente las
aplicaciones informéticas, por lo que es necesario que tanto estudiantes como
docentes se capaciten sobre los beneficios que dichas aplicaciones brindan en los
campos de estudio, como intercambio de informacién, ampliacion de conocimiento,

etc., siendo beneficioso para el aprendizaje en Matemética.
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7. Marque una x en los equipos tecnoldgicos de informacién y comunicacion
gue utiliza el docente en la ensefianza de Matemética

Cuadro N° 24.- Equipos de TIC que usa el docente para la ensefianza

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Pizarra digital interactiva 57 10%
Aula virtual 61 11%
Laptop 112 20%
Proyector 114 20%
Dispositivos moviles 19 3%
Netbook 18 3%
Parlantes 41 7%
Reproductor HD - DVD - formato Blu-ray 11 2%
TV LED 1 0%
TV 3D 1 0%
Teléfono celular inteligente 11 2%
iPhone 5 1%
Equipos audiovisuales 18 3%
Impresoras 13 2%
Camara fotografica digital 16 3%
Tablet 13 2%
Dispositivos moviles 10 2%
Google apps 9 2%
Redes sociales 34 6%
Total 564 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Grafico N° 24.- Equipos de TIC que usa el docente para la ensefianza

Fuente: Cuadro N° 24
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Andlisis e Interpretacion:

De acuerdo a los resultados de la investigacion respecto a los equipos tecnoldgicos
de informacion y comunicacion que utilizan los docentes en la ensefianza de
Matematica indican que en al menos una ocasion se han utilizado los 19 equipos
propuesto y que los mas utilizados son el Proyector, la Laptop, los audiovisuales y la
pizarra digital.

Dentro de los nuevos enfoques de la educacion podemos decir que los equipos
tecnolégicos son medios que permite fortalecer el inter-aprendizaje en el aula ademas
de generar capacidades en los estudiantes para estar acorde a los avances
tecnolégicos. La Universidad debe dotar de herramientas, equipos, instrumentos,
magquinas, dispositivos y aplicativos necesarios para que el aprendizaje sea

significativos y practico.
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8. ¢Con que frecuencia utiliza los equipos tecnolégicos informaticos en el

aprendizaje de Matematica?

Cuadro N° 25.-Frecuencia con la que los docentes utilizan los equipos de TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Permanentemente 4 2%
Frecuentemente 56 34%
Ocasionalmente 105 64%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

2%

= Permanentemente
= Frecuentemente

Ocasionalmente

Grafico N° 25.- Frecuencia con la que los docentes utilizan los equipos de TIC
Fuente: Cuadro N° 25
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

Segun los datos obtenidos el 64% de los encuestados dice que utilizan
ocasionalmente los equipos tecnoldgicos informaticos en el aprendizaje de
Matematica, el 34% manifiesta que usan frecuentemente y el 2% hacen uso

permanentemente.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién ha trascendido en el ambito
educativo dando facilidad para crear, procesar y difundir informaciéon y ha roto la
barrera que limita la adquisicion del conocimiento, contribuyendo al desarrollo de
creatividad, innovacion, entornos de trabajo colaborativo, promoviendo el aprendizaje
significativo, activo y flexible, pero para el 64% que lo usa ocasionalmente se debe

promover su uso como alternativa para el aprendizaje.
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9. Marque una x en las aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 que usa el

docente en la ensefianza de Matematica

Cuadro N° 26.- Aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 que usa el docente para la
ensefanza

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Wikipedia, 71 20%
YouTube, 89 26%
Flickr, 2 1%
WordPress, 6 2%
Blogger, 17 5%
MySpace, 8 2%
Facebook, 36 10%
OhMyNews 2 1%
Blogs o bitacoras, 12 3%
RSS o lectores de noticias, 2 1%
Los wikis, 1 0%
Twitter 18 5%
e-Mail 54 15%
Google apps 31 9%
Total 349 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta
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Grafico N° 26.- Aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 que usa el docente para la
ensefianza

Fuente: Cuadro N° 26

Elaborado por: Blanca Toapanta
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Andlisis e Interpretacion:

Segun los datos de la investigacion, los docentes de Matemética han utilizado al
menos 1 vez los 14 aplicativos y herramientas de la Web 2.0 propuestos en la
encuesta, siendo los mas utilizados el YouTube, la Wikipedia, el e-Mail, el Facebook y
el Google apps, y los que menos se han utilizado son Los Wikis que permite crear
paginas de internet sobre un tema, el Flickr que es un sitio web que permite almacenar
informacién, el OhMyNews que es un periédico digital en el que una persona puede
escribir un articulo sobre un tema especifico y el RSS lector de noticias que es un sitio

web que permite difundir informacion.

Debido a las ventajas del uso de herramientas Web 2.0 en el entorno universitario
hace que la informacion sea de gran cantidad y de facil acceso ya que integra
multiples herramientas en una sola plataforma, facilitando el proceso de ensefianza y
aprendizaje, proporcionando nuevos espacios para la docencia y la investigacion. Es
importante el manejo de los aplicativos de la Web 2.0 en el proceso de ensefianza
aprendizaje ya que esto permite relacionarse més directamente entre el docente y el
Alumno.
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10. ¢Con que frecuencia usan los docentes de Matematica las aplicaciones y

herramientas de la Web 2.0 para la ensefianza?

Cuadro N° 27.- Frecuencia con la que usan los docentes la Web 2.0 en la ensefianza

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Permanentemente 3 2%
Frecuentemente 48 29%
Ocasionalmente 114 69%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta
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M Permanentemente
69%

m Frecuentemente

Ocasionalmente

Grafico N° 27.- Frecuencia con la que usan los docentes la Web 2.0 en la ensefianza
Fuente: Cuadro N° 27
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

Concorde a los datos obtenidos el 69% apunta que los docentes de Matematica
usan ocasionalmente las aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 para la
ensefanza, el 29% sefala que se usa frecuentemente y un 2% expone que se usa

permanentemente.

La integracion de las mdltiples herramientas de la Web 2.0 en una comunidad
universitaria contribuye a potenciar el proceso del estudiante. Por lo tanto se debe
promover a que el 69% que utiliza ocasionalmente pase a utilizarlo mas
frecuentemente y asi lograr que el estudiante tenga un aprendizaje significativo de la

materia Matematica.
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11. ¢ A su criterio observa que los docentes reciben capacitacién en el uso de
aplicaciones de las tecnologias de la informacion y comunicacion para la
ensefianza de Matematica?

Cuadro N° 28.- Conoce si los docentes reciben capacitacién en el uso de TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Permanentemente 7 4%
Frecuentemente 35 21%
Ocasionalmente 67 41%
No conoce 56

Total 165 66%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

4%

m Permanentemente
m Frecuentemente
Ocasionalmente

= No conoce

Grafico N° 28.- Conoce si los docentes reciben capacitacion en el uso de TIC
Fuente: Cuadro N° 28
Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

Acorde a la informacion el 41% indica que ocasionalmente los docentes reciben
capacitacion en el uso de aplicaciones de las tecnologias de la informacién y
comunicacion para la ensefianza de Matematica, el 34% no conoce si los docentes
reciben capacitaciones, el 21% afirma que frecuentemente y el 4% expone que los

docentes permanentemente reciben capacitaciones.

Las TIC son herramientas y materiales de construccion que facilitan el aprendizaje,
el desarrollo de habilidades y distintas formas de aprender, estilos y ritmos de los
aprendices. Es por ello que la capacitacion permanente es necesaria, ya que dia a dia
se desarrollan nuevas y mejores tecnologias que pueden ser aprovechadas para la

ensefanza.
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12. ¢ Considera que los equipos tecnolégicos de la informacion y comunicacién
gue usan los docentes, le ayudan a alcanzar un aprendizaje significativo?

Cuadro N° 29.- Los equipos de TIC que usan los docentes ayudan alcanzar un
aprendizaje significativo

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy Satisfactorio 15 9%
Satisfactorio 113 68%
Nada satisfactorio 37 22%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

m Muy Satisfactorio
m Satisfactorio

Nada satisfactorio

Gréafico N° 29.- Los equipos de TIC que usan los docentes ayudan alcanzar un
aprendizaje significativo

Fuente: Cuadro N° 29

Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

Segun la informacion de la investigacion el 69% considera que es satisfactoria los
equipos de TIC que usan los docentes y que ayudan alcanzar un aprendizaje
significativo, el 22% indica que no es satisfactoria la ayuda mientras que el 9%
manifiesta que es muy satisfactoria la ayuda brinda el uso de equipos tecnoldgicos y

de informacion.

Con el aprendizaje significativo los conocimientos adquiridos por el estudiante
tienen un significado de relevancia, estableciendo una relacién entre lo que ya sabe y
lo que estd aprendiendo, por ello las TIC son herramientas y materiales de

construccion que facilitan el aprendizaje.
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13. ¢ Considera gue el docente de la asignatura de Matematica debe contar con
una propuesta actualizada de estrategias metodoldgicas de tecnologias de la
informacién y comunicacion que le permita brindar una ensefanza

significativa?

Cuadro N° 30.- Considera que el docente de Matematica deba contar con una
propuesta actualizada de estrategias metodolégicas de TIC

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 148 90%
No 17 10%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta a Estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

= Si

= No

Grafico N° 30.- Considera que el docente de Matemética deba contar con una propuesta
actualizada de estrategias metodolégicas de TIC

Fuente: Cuadro N° 30

Elaborado por: Blanca Toapanta

Andlisis e Interpretacion:

De acuerdo a los datos obtenidos el 90% Sl considera que el docente de la
asignatura de Matematica debe contar con una propuesta actualizada de estrategias
metodolégicas de tecnologias de la informacion y comunicacién que le permita brindar

una ensefianza significativa y el 10% No considera necesario lo expuesto.
De la investigacion realizada, es notable en alto porcentaje que para el estudiante

es importante que el docente cuente con propuestas nuevas de estrategias

metodolégicas de TIC para que sea posible un aprendizaje significativo.
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VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Variable Independiente: Aplicaciones Tecnolégicas de la informacién y Comunicacion
Variable Dependiente: Aprendizaje Significativo

Hipotesis de la investigacién:

Las aplicaciones de las tecnologias de la informacién y comunicacion inciden en los
aprendizajes significativos en la asignatura de Matemética, en el Segundo Ciclo de la
Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi en el
periodo octubre 2014 a febrero 2015.

Planteamiento Matematico
HO = H1
HO Z H1

Nivel De Significacién

Para el estudio y analisis de las hipotesis planteadas se ha escogido un nivel de

significacion del 5%
Especificacion del Estadistico

Al establecer las encuestas a los docentes, y estudiantes sobre “Las aplicaciones
de las tecnologias de la informacion y comunicacion en los aprendizajes significativos

en la asignatura de Matemética, se ha escogido la prueba del CHI-CUADRADO por

existir contingencia para su andlisis, de acuerdo a las siguientes preguntas:
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Cuadro N° 31.- Preguntas seleccionadas

LTERNATIVA | Permanentemente | Frecuentemente | Ocasionalmente
PREGUNTAS
¢En el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de
Matematica con qué frecuencia se 1 1 0
necesitan los equipos tecnolégicos
de informacién y comunicacion?
;Con que frecuencia usa las
aplicaciones informaticas en la 1 1 0
ensefianza de Matematica?

,Con que frecuencia utiliza los
equipos tecnolégicos informéticos 1 0 1
en la ensefianza de Matemética?

¢Con que frecuencia usa las
aplicaciones y herramientas de la

Web 2.0 en la ensefanza de ! ! 0
Matematica?

,Con qué frecuencia utilizan

equipos tecnoldgicos de

informacién y comunicacién los 4 26 135
docentes de la asignatura de

Matemética?

;Con qué frecuencia usan los

docentes de Matematica las 3 40 122

aplicaciones informaticas?

,Con qué frecuencia utiliza los
equipos tecnolégicos informéticos 4 56 105
en el aprendizaje de Matemética?
¢Con que frecuencia usan los
doqentt_as de Matematica las 3 48 114
aplicaciones y herramientas de la
Web 2.0 para la ensefianza?
Fuente: Encuesta a Docentes y estudiantes Febrero 2015
Elaborado por: Blanca Toapanta

Regién de Aceptacion y Rechazo

La regién de aceptaciéon y rechazo se determina por la existencia de los grados de

libertad (g.l.) y su nivel de significacién; por tanto:

gl.=(F-1)*(C-1)
gl.=8-1)*3-1)
gl.=7*2

gl.=14

Con 14 grados de libertad y un nivel de 5% de significaciéon se tiene el valor en la
tabla X2 = 23,68 de acuerdo a la tabla de Chi Cuadrado
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CALCULO ESTADISTICO

Cuadro N° 32.- Frecuencias Observadas

ALTERNATIVA | Permanentemente | Frecuentemente | Ocasionalmente | TOTAL
PREGUNTAS
¢En el proceso de enseflanza
aprendizaje de la asignatura de
Matematica con qué frecuencia se 1 1 0 2
necesitan los equipos tecnoldgicos de
informacién y comunicacién?
¢, Con que frecuencia usa las aplicaciones
infformaticas en la ensefianza de 1 1 0 2
Matemética?
¢ Con que frecuencia utiliza los equipos
tecnologicos  informaticos en  la 1 0 1 2
ensefianza de Matematica?
¢, Con que frecuencia usa las aplicaciones
y herramientas de la Web 2.0 en la 1 1 0 2
ensefianza de Matematica?
¢Con qué frecuencia utilizan equipos
tecnolégicos de informacioén y
comunicacion los docentes de la 4 26 135 165
asignatura de Matematica?
¢Con qué frecuencia usan los docentes
de  Matematica las  aplicaciones 3 40 122
informéticas? 165
¢ Con qué frecuencia utiliza los equipos
tecnologicos  informaticos en el 4 56 105
aprendizaje de Matematica? 165
¢ Con que frecuencia usan los docentes
de Matemética las aplicaciones vy
herramientas de la Web 2.0 para la 3 48 114
ensefianza? 165
TOTAL 18 173 477 668

Fuente: Encuesta a Docentes y estudiantes Febrero 2015

Elaborado por: Blanca Toapanta
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Cuadro N° 33.-Frecuencia Estimada

TERNATIVA
PREGUNTAS

Permanentemente

Frecuentemente

Ocasionalmente

TOTAL

¢En el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de
Matematica con qué frecuencia
se necesitan los  equipos
tecnolégicos de informacion y

comunicacion?

0,054

0,52

1,43

¢;Con que frecuencia usa las
aplicaciones informaticas en la

ensefianza de Matematica?

0,054

0,52

1,43

¢,Con que frecuencia utiliza los
equipos tecnologicos
informéticos en la ensefianza de

Matematica?

0,054

0,52

1,43

.Con que frecuencia usa las
aplicaciones y herramientas de la
Web 2.0 en la ensefianza de

Matematica?

0,054

0,52

1,43

,Con qué frecuencia utilizan
equipos tecnoldgicos de
informacion y comunicacion los
docentes de la asignatura de
Matemética?

4,446

42,73

117,82

165

¢Con qué frecuencia usan los
docentes de Matematica las

aplicaciones informaticas?

4,446

42,73

117,82

165

¢Con qué frecuencia utiliza los
equipos tecnoldgicos
informéticos en el aprendizaje de

Matematica?

4,446

42,73

117,82

165

¢,Con que frecuencia usan los
docentes de Matematica las
aplicaciones y herramientas de la

Web 2.0 para la ensefianza?

4,446

42,73

117,82

165

TOTAL

18

173

477

668

Fuente: Encuesta a Docentes y estudiantes Febrero 2015

Elaborado por: Blanca Toapanta
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Tabla N° 34.- Calculo Del Chi-Cuadrado

O (FRECUENCIA

E O-E (O - E)? (O - E)/E
OBSERVADA)

1| 0,054 0,95 0,90 16,61
1| 0,518 0,48 0,23 0,45
0| 1,428 -1,43 2,04 1,43
1| 0,054 0,95 0,90 16,61
1| 0,518 0,48 0,23 0,45
0| 1,428 -1,43 2,04 1,43
1| 0,054 0,95 0,90 16,61
0| 0518 -0,52 0,27 0,52
1| 1,428 -0,43 0,18 0,13
1| 0,054 0,95 0,90 16,61
1| 0,518 0,48 0,23 0,45
0| 1,428 -1,43 2,04 1,43
4| 4,446 -0,45 0,20 0,04
26| 42,732 -16,73 279,96 6,55
135| 117,822 17,18 295,09 2,50
3| 4,446 -1,45 2,09 0,47
40| 42,732 2,73 7,46 0,17
122| 117,822 4,18 17,46 0,15
4| 4,446 -0,45 0,20 0,04
56| 42,732 13,27 176,04 4,12
105| 117,822 -12,82 164,40 1,40
3| 4,446 -1,45 2,09 0,47
48| 42,732 5,27 27,75 0,65
114| 117,822 -3,82 14,61 0,12
TOTAL 338,000 0,00 613,11 89,41

Fuentes: Frecuencia Esperada
Elaborado: Blanca Toapanta
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GRAFICO DE LA VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Rechazo

140

Grafico N° 31.- Campana de Gauss
Fuente: Célculo del Chi Cuadrado
Elaborado por: Blanca Toapanta.

DECISION:

Para un contraste unilateral con el nivel de significacion del 5% el valor del CHI-
CUADRADO es 23,68 con 14 grados de libertad; mientas que el valor calculado es
89,41; es decir, se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la nula; por tanto: “Las
aplicaciones de las tecnologias de la informacién y comunicacion Sl inciden en
los aprendizajes significativos en la asignatura de Matematica, en el Segundo
Ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica

de Cotopaxi en el periodo octubre 2014 a febrero 2015”.
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CONCLUSIONES

El analisis realizado a través de la entrevista a la autoridad de la Institucién, de las
encuestas realizadas a los docentes y estudiantes, se ha podido determinar que
las aplicaciones de las tecnologias de la informacién y comunicacion incide
positivamente para que el aprendizaje sea significativo de la asignatura de
Matemética de los estudiantes de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de

la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Son muy limitadas las herramientas tecnoldgicas de la informacién y comunicacion
que usan los docentes del area de Matematica para impartir conocimientos, lo que
hace que el proceso de ensefianza aprendizaje todavia se lo realice de forma
tradicional, a ello se evidencia que la Universidad y de manera especial la Carrera
de Ingenieria de Medio Ambiente no ha realizado un estudio sobre el tema de

investigacion.

El estudio realizado ha permitido identificar la limitada capacitacion y actualizacién
que tienen los docentes respecto a las aplicaciones tecnoldgicas y los programas
informaticos para impartir conocimientos en el area de Matematica, ya que a pesar
de contar con equipos tecnoldgicos estos no cuentan con los aplicativos y
programas para que el aprendizaje sea mas significativo en el area de Matematica
de los estudiantes de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.

En la entrevista mantenido con la autoridad y la encuesta realizada a los docentes
se evidencia que la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, no cuenta con una propuesta metodologica de tecnologias

de la informacion y comunicacion para el docentede la asignatura de Matematica.
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RECOMENDACIONES:

A fin de que se fortalezca el uso de las aplicaciones de la tecnologia de la
informacion y comunicacién es necesario implementar acciones que involucren el
uso de equipos, herramientas y aplicativos en el proceso de ensefianza ademas de
ampliar los conocimientos tanto de los docentes como de los estudiantes
considerando que existe una gran variedad de insumos informaticos que permite

que el aprendizaje sea significativos.

Considerando que los nuevos enfoques de la educacién superior esta en la
incorporacién de las TIC en el proceso de enseflanza aprendizaje, es necesario
que las autoridades y docentes vayan incorporando acciones que les permita
incidir favorablemente en la integracién de la Universidad a los nuevos cambios
tecnolégicos ademéas de contar con un estudio que refleje el uso de las

aplicaciones de la informacion y comunicacion.

Se debe implementar procesos de capacitacion continua a fin de los docentes de
la Universidad puedan incorporar en el proceso de ensefianza aprendizaje las
aplicaciones tecnolégicas y los programas informaticos, a mas de ellos, los
equipos tecnolégicos con que cuenta la Universidad deben estar incorporados

todos los aplicativos que permita la inter-accién del docentes con el estudiante.

A fin de facilitar la inter-relacion de los docentes con los estudiantes en el area de
Matematica se plantea la necesidad de “Disenar un Propuesta Metodolégica de la
Informacion y Comunicacién para el docente de la Carrera de Ingenieria de Medio

Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi”
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CAPITULO V

DISENO DE LA PROPUESTA

5.1 Datos Informativos

Titulo: Propuesta de estrategias metodoldgicas basadas en las Tecnologias de la

Informacion y Comunicacién para el Docente.

Institucion: Universidad Técnica de Cotopaxi Carrera de Ingenieria de Medio
Ambiente.

Provincia: Cotopaxi

Canton: Latacunga

5.2 INTRODUCCION

La Tecnologia de la Informacion y Comunicacién como parte de la globalizacién ha
facilitado la interconexion entre las personas e instituciones a nivel mundial, y

eliminando barreras espaciales y temporales.

Se denominan Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) al
conjunto de estrategias que permiten la adquisicion, produccién, almacenamiento,
tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz,
imagenes y datos contenidos en sefales de naturaleza acustica, Optica o
electromagnética. Las TIC incluyen la electronica como tecnologia base que soporta el

desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y lo audiovisual.

Uno de los factores que la educacién moderna requiere es la simplificacion de
procesos de interaccion en el aula por ello es importante conocer estrategias
metodoldgicas, de tecnologias de informacién y comunicacién para el docente en la
Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente, asi como la aplicabilidad de los docentes

de la Universidad Técnica de Cotopaxi en las diferentes asignaturas que permita



efectivamente disponer de informacion util y actualizada que aporten al logro de
aprendizajes significativos.

Se presenta las diferentes aplicaciones que pueden utilizarse mediante el uso de
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion donde el estudiante logre tener una
visién del mundo a partir de las relaciones con las tecnologias y pueda interactuar o
trabajar tanto individual como colectivamente en la diferentes aplicaciones, ésta es la

razéon fundamental por la que se plantedé la presente investigacion.

5.3 Justificacion

Una vez culminada la fase investigativa realizada en Capitulo IV de la presente
Tesis, tanto a las autoridades, docentes y estudiantes de la Carrera de Ingenieria de
Medio Ambiente de La Universidad Técnica de Cotopaxi, respecto a las aplicaciones
de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién en el logro del aprendizaje
significativo de la asignatura de Matematica. Se pudo recabar informacion y se

evidencié que no existe un estudio con respecto a las TIC en el area mencionada.

La Carrera cuenta con medios tecnoldgicos elementales tales como: proyector de
imagen-video y la pizarra inteligente. Sin embargo, se ve la necesidad de
complementar con mas equipos como computador, micr6fono y parlantes, para
mejorar la interaccion y proporcionar calidad de ensefianza de la asignatura a los
estudiantes. De la misma manera y respecto al Software la Carrera de Medio

Ambiente utiliza solo PDF para la difusién de textos.

Referente a los docentes, se encuentran preocupados por actualizar sus
conocimientos en el uso y aplicaciébn de medios tecnoldgicos que les ayude en el
fortalecimiento y manipulacién de los equipos informéticos que en la actualidad limitan
la efectiva comunicacion del docente con el estudiante. Debido a la falta de una
Propuesta de Estrategias Metodologicas de Tecnologias de Informacion vy
Comunicacion que sirvan de apoyo pedagogico para el inter-aprendizaje, los docentes
de la Carrera se desarrollan dentro de una ambiente tradicionalista, limitando sus

capacidades de comunicacion y ensefanza.
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Los docentes de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de La Universidad
Técnica de Cotopaxi deben estar acorde a los nuevos avances y requerimientos que
la Educacion Superior exige en los ultimos afios, de esta manera lograr que la
Universidad vaya mejorando su categoria y sea considerada un ente de generacion
en innovacion, investigacion y conocimiento que apoye al desarrollo social, econémico
y tecnoldgico, transformarlos en significativos, adaptandose asi a los requerimientos
de la educacion superior moderna con una adecuada utilizacion de la tecnologia

desarrollada a nivel nacional y mundial.

El hecho de interactuar con la tecnologia en actividades académicas constituye un
elemento importante dentro de la Universidad que dia a dia ofrece a la sociedad
procesos educativos modernos y eficientes que mejoran el desarrollo profesional
académico y social de sus estudiantes convirtiéndolos en entes criticos, propositivos y
gestores de sus propias decisiones de vida que a la postre los convertird en

profesionales eficientes comprometidos con el trabajo social y el bien comun.

Por los motivos descritos anteriormente, es necesario realizar una  guia de
estrategias Metodolbgicas de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion para el
docente que le permita interactuar y actualizar sus conocimientos y transmitir la

ensefianza de la Matemética de manera efectiva a los estudiantes.
5.4 OBJETIVOS
5.4.1 General

Elaborar una guia de estrategias metodolégicas basadas en las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion para el docente con el fin de lograr un aprendizaje
significativo en la asignatura de Matematica en los estudiantes de la Carrera de
Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
5.4.2 Especificos

e Seleccionar las estrategias metodolégicas basadas en las tecnologias de la

informacioén y comunicacion con las que puedan interactuar tanto el docente

como el estudiante.
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e Sistematizar y estructurar la guia de estrategias metodolégicas basadas en las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion para el docente.

e Socializar y poner a consideracion de la comunidad educativa Universitaria y
sociedad en general la guia de estrategias metodologicas basadas en las

Tecnologias de la Informacién y Comunicacién para el docente.

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Con el fin de disefiar, estructurar y poner a consideracion la propuesta generada
con el tema guia de estrategias metodologicas basadas en las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién para el docente; se han tomado en cuenta los resultados
del proceso investigativo en el cual el universo, objeto de la investigacién, tuvo la
oportunidad de expresar los distintos puntos de vista, necesidades, sugerencias y
aportes con el fin de contar con una herramienta técnica y cinéticamente estructurada
con la que los docentes de la Universidad Técnica de Cotopaxi puedan desarrollar
cada uno de los contenidos optimizando los resultados en el aprendizaje de sus
estudiantes.

Las estrategias metodoldgicas han sido seleccionadas tomando en cuenta las
Tecnologias de la informacion y comunicacion que en la actualidad son consideradas
como base para el desarrollo moderno y actualizado que se encuentra en
herramientas como el Internet lo que posibilita conectarse con cualquier parte del
mundo en cuestion de segundos accediendo a una infinita red de datos y de
informaciones, la pizarra digital que conectada a un ordenador y a un proyector, se
convierte en una potente herramienta en el dmbito de la ensefianza, la plataforma
virtual que solventa las necesidades del docente y estudiante que permita acceder,
recopilar, divulgar y compartir informacion y construir “redes de conocimiento” y de
comunicacion como el Cmaptools que permite confeccionar esquemas conceptuales
en las diferentes asignaturas, herramientas de las TIC que permiten generar un

aprendizaje acorde a los requerimientos de la Educacién Moderna.

Las estrategias metodolégicas seleccionadas han sido presentadas en una Guia
gue ofrece una descripcion completa de cada una de ellas con la finalidad de que se
conviertan en una herramienta de trabajo interactiva y sobre todo practica con el fin de

lograr en los estudiantes aprendizajes significativos.
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Plan operativo de la Propuesta

Cuadro N° 35 Plan operativo de la propuesta

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES MEDIOS DI,E
VERIFICACION

Disponer del 100% de | Recoleccién de | Humanos:
la informacion | informacion
necesaria y requerida | bibliografica de la | Investigadora Registro
para fundamentar la | mayor cantidad de Bibliografico 'y
propuesta de | fuentes disponibles. Especialistas virtual.

SELECCIONAR estrategias . Materiales: 4 Investigadora Documentos
metodoldgicas Seleccionar la
basadas en las | Informacion Bibliograficos e .dlgltales ©
tecnologias de la | relevante y IMpresos
informacion y | necesaria. Técnicos vy
comunicacion tecnoldgicos
Lograr que el 100% de Humanos:
la propuesta cuente
con informacién | Analizar, organizar y | Investigadora Propuesta de
analizada, sistematizar la Estrategias

SISTEMATIZAR sistematizada y informacién Materiales: 2 Investigadora Metodolégicas de
organizada de tal | disponible. Computadora semanas Tecnologias  de
forma que constituya 3 Informacion y
una verdadera Estructuracion la ntermet Comunicacion.

herramienta de poyo

Guia de estrategias
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para los docentes de | metodolégicas. De oficina
laUTC
Lograr que el 100% de | Convocar a los | Humanos: 1
docentes de la carrera | docentes  de la semanas
de Ingenieria  de | Carrera de Ingenieria | Investigadora Registro de
Medio Ambiente de la | de Medio Ambiente asistencia
SOCIALIZAR . Docentes Autoridades
U.T.C. conozcan la | para que participen
. : e, Plan de
Guia de estrategias | en la socializacion de i )
Materiales: Investigadora exposicion
metodoldgicas la Guia de
basadas en las | estrategias Anni
g Tecnicos y Registro de
tecnologias de la | metodoldgicas. A
g d tecnoldgicos entrega recepcion
informacién y
: de documentos.
comunicacién y las | Entrega de una copia | pe oficina
apliquen en sus | de la guia a cada
actividades educativas | Uno de los docentes
diarias. de la carrea.
Mejorar en un 90% los | Recepcién de | Humanos: 1
resultados obtenidos | comentarios y semanas
en el desarrollo de las | sugerencias para | Investigadora Documentos  de
) actividades enriquecer y sugerencias y
EVALUACION A - . Docentes Autoridades
académicas de los | optimizar la guia de aportes.

estudiantes y
docentes en torno al

uso de las TIC en la

estrategias

metodoldgicas.

Autoridades

Investigadora
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U.T.C.

Materiales:

Fichas

evaluacion

de

Elaborado por: Blanca Toapanta
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Cuadro N° 36 Administracion de la Propuesta

Institucion | Responsable | Actividades Presupuesto | Financiamiento
Seleccion y
sistematizacion
Blanca de informacién 200
Toapanta requerida.
Estructuracion
de la Guia
Universidad planca metodologica. 7 Autofinanciamiento
Toapanta
Técnica de
Cotopaxi
Blanca Socializacion de
Toapanta la Guia
Metodoldgica 100
TOTAL 500

Elaborado por:

Blanca Toapanta
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PLAN DE MONITOREO Y EVALUACION

Cuadro N° 37 Monitoreo y Evaluacion

JERARQUIA DE OBJETIVOS

INDICADOR
VERIFICABLE

FUENTES DE
VERIFICACION

RESPONSABLE

Elaborar una Guia de Estrategias Metodoldgicas basadas en las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion para el docente a fin
de lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes de la
Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente de la Universidad Técnica
de Cotopaxi.

Cumplimiento del
objetivo en un 100%

Guia disefiada,

socializada y evaluada.

Blanca Toapanta

Seleccionar las estrategias metodolégicas basadas en las
tecnologias de la informacion y comunicaciéon con las que puedan
interactuar tanto el docente como el estudiante.

Cumplimiento del
objetivo en un 100%

Estrategias
seleccionadas de toda
la informacion
disponible

Blanca Toapanta

Sistematizar y estructurar la Guia de Estrategias Metodologicas
basadas en las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién para
el docente.

Cumplimiento del
objetivo en un 100%

Guia completamente
estructurada

Blanca Toapanta

Socializar y poner a consideracion de la comunidad educativa
Universitaria y sociedad en general la Guia de Estrategias
Metodol6gicas basadas en las Tecnhologias de la Informacién y
Comunicacion para el docente.

Cumplimiento del
objetivo en un 95%

Registro de asistencia
al evento de
socializacion.

Blanca Toapanta

Elaborado por: Blanca Toapanta
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ESTRATEGIA N°1

INTERNET

Expresar lo que es Internet no es facil porque abarca conceptos muy extensos.
Podemos resumir diciendo que Internet es una red mundial formada por todo tipo de
ordenadores conectados entre si por diversos medios y equipos.

A Internet también se le llama la “telarafia mundial’ la www que son las iniciales de
Word Wide Web. Se llama asi al sistema de paginas electrénicas de Internet (las

paginas web).

¢PARA QUE SIRVE?

La Red estéa repleta de paginas web, existen mas de mil millones de paginas. Se
habla de la mayor biblioteca del mundo que esta a nuestro alcance con solo hacer
“clic’. Las webs son sobre cualquier tema imaginable, tanto como actividades
humanas (libros, musica, cine, educacion, ciencia, tecnologia, salud, medicina, turismo

juegos, sociedad, etc.)

Concretamente podemos: Comunicarnos virtualmente con otras personas via

correo electrénico

Entrar en Bases de Datos especializadas

e Consultas de bibliotecas

e Leer periddicos de diferentes partes del mundo

e Leer revistas de todo género

e Publicitarnos, dar a conocer una entidad o una empresa mundialmente.
e Colaborar con gente a distancia

e Hacer visitas virtuales
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CAMBIAR LA PAGINA PREDETERMINADA POR INTERNET

1.- Abrir el Navegador de su preferencia este puede ser MOZILLA FIREFOX, OPERA,
GOOGLE CHROME, etc.

PROPUESTA14-08-2015ck - Microscft Word [Ea| =

Wid9-0-

Adobe Reader XI .
= Faxy Escaner de Windows A & Buscar -

] Facy| . 8019 aaBbCe | Asmbcene] asBbca | A i

[& Galeria de gadgets de escritorio dafecompu - cambi 3ac Reemplazar
@ Internet Explorer v Q SR Estilel THormal |j Parrafo de... [ E:two;av’ g Seleccionar

(1] Mindjet Mindh
@ Mozilla Firefox Ejecutar como administrador

dencia Revisar Vista Complementos [~ e

Abrir )
El Estilos El Edicién

RMINADA POR INTERNET

b

o Opera Solucionar problemas de compatibilidad

@ Programas pred Abrir la ubicacién del archivo

@ Reproductor de Examinar con Microsoft Security Essentials... or en el botén INICIO-PROGRAMAS- elegimos el

;ﬁ. Visor de XP5 Afadir al archivo... LLA FIREFOX, OPERA, GOOGLE CHROME, etc.
= Windows Anyti Afadir a "firefox.rar”

\;;l Windows DVD Afadiry enviar por email...
 Windows Media

< Afiadir a "firefoxrar” y enviar por email
7 Windows Updat

Desanclar de la barra de tareas

|\ Accesorios Ancl | i Tnici
. ArcSoft WebCa nelaralmend niclo a pagina o un portal siempre empezard por las

|, Capturall Enviar mediante Bluetooth a

| CCleaner

| CPU Thermomel Restaurar versiones anteriores E
. EPSON Projecto Enviar a
\. FinalWire
|| First PDF SaiEr

|, GeoGebra5 Copiar

1 Atras Elirinar

desea recopilar la informacién
Cambiar nombre

-
+
Q
£
Propiedades == d‘)

-0 B ~ - ; k. N 0 =0
ﬁ—‘ O ) ‘ » m ‘ S T L D

I @ vourube N\t i s
| . Recargar todas las pestafias _

il 8 hitps//ww w.youtube.com a Afiadir pestafias a marcadores... 9 =

Deshacer el cierre de la dltima pestafia

Yﬂll l l Barra de mends m

Barra de herramientas de marcadores

m

Personalizar...
SIN A

IDENTIFICADA

Hace 3 afio:

Como Recuperar el boton wireless despues de
un formateo.
de Jose Manuel Aguilar

71.547 visualiza

Hilarious Westjet Flight Attendant Safety Demo Leaves
Passengers In Stitches (VIDEO)
de HiliBorn

1.9

g Ordenadores personales Videos recomendados 10.649

ot

7:55
16/08/2015
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3.- Presente nueva pantalla con una barra de herramientas elegir Herramienta-

Opciones.

'Archivo Editar Ver Historial Marcadoreslﬁerramlengas Ayuda

YouTube X Descargas Ctrl+)

Complementos Ctri+Mayus.+A

& il @ nttps/,

¢ || @suscar Dl =] 43y A & =

/wyoutube.com Aplicaciones

Configurar Sync...

Yu“ TUhe =" D Desarrollador web 3 | Q S

Informacién de la pagina

Opciones == - SIN ACCESO A INTERNET-RED NO
IDENTIFICADA

de VictorManuel 666

139.464 visualizaciones - Hace 3 afios

Como Recuperar el boton wireless despues de
un formateo.

de Jose Manuel Aguilar Medina

71.547 visualizaciones + Hace 4 afios

Como Usar la PC como Router Wifi

804 visualizaciones - Hace 2 afios

Hilarious Westjet Flight Attendant Safety Demo Leaves
Passengers In Stitches (VIDEO)
de HiliBorn
1.989.341 visualizaciones
- Hace 2 dias

g Ordenadores personales Videos recomendados 10.649

7:56
16/08/2015

4.- En la opcién Pagina de inicio digitar: http://www.google.com.ec

I Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

¥ Opciones x \

wB U 3 A

>

General General

Inicio

m

Comprobar siempre si Firefox es su navegador predeterminado

Firefox no es su navegador por defecto Convertir en predeterminado

Cuando se inicie Firefox:| Mostrar mi pagina de inicio o

Pagina de inicio: http://www‘google‘com.ed L4

Usar pagina actual Usar marcador... Restaurar al valor por omision

Descargas
@ Guardar archivos en 8 Descargas Examinar...

Preguntarme siempre dénde guardar los archivos

E o H D W = o [ B D 16/08;?';015‘
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5.- Cerramos el navegador y al iniciar de nuevo presentara la pagina inicial de internet
con el buscador Google

I Archivo Editar Ver Higtoriai M.ar(ad‘;)res Herramientas Aygtfa

Google x

& ) @ hitps://www.google.com.ec/?gws_rd=ss| C || Q Buscar ﬁ :=] +y A S =

u 3 anm P . [F
Gmail Imagenes ==z Iniciar sesion

m

Ecuador

Google

Buscar con Google Me siento con suerte

Google.com.ec ofrecido en: Espafiol (Latinoamérica)

810
16/08/2015

ES & m i @ )

6.- Para desactivar la barra de herramientas presente en el Navegador click derecho
en la primera barra, desactivar la Barra de menus. Listo para iniciar la busqueda de
informacion
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ESTRATEGIA N° 2

PLATAFORMA VIRTUAL

Una plataforma de ensefianza virtual es una aplicacion informética a la que se
accede a través de la red, que permite a los docentes a crear facilmente cursos en
linea de calidad y ponerlos a disposicion de los estudiantes en internet. Las
plataformas virtuales representan herramientas que complementan la ensefianza

presencial en otro nivel, posibilitan la educacion a distancia.

Las plataformas proporcionan herramientas que ayudan decididamente a la
imparticion de la docencia presencial en cualquier &mbito, el recurso mas efectivo que
proporciona la plataforma virtual es “editar una pagina web” archivos de imagen,
sonido o video, ampliando asi las posibilidades de la informacién, afadir enlaces a
materiales audiovisuales, los foros que tiene la ventaja de que cualquier informacion
que se ponga en los mismos no s6lo permanece en la web para poder ser consultada
en cualquier momento por los estudiantes, sino que también, paralelamente, es

remitida a cada uno de ellos mediante correo electrénico.

COMO CREAR UNA PAGINA WEB

En la propuesta se disefié una plataforma virtual en Google Sites, para los docentes
de la asignatura de Matematica del segundo ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio
Ambiente: (https//sites.google.com/site/estrategiasambiente/) con los siguientes

pasos:

1.- Tener una cuenta de correo en Gmail
2.- Acceder con un navegador a: www.google. com
3.- Desde la pagina principal de Google acceder a la pestafia Mas y seleccionar la

opcion site, una vez dentro de la péagina nos identificamos con nuestro correo

electronico y contrasefia.
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4.- Aparece una pantalla para crear mi primer sitio, damos click y empezamos a llenar
los datos, el nombre del sitio: estreategiasambiente y de inmediato en la parte inferior
aparece el nombre real de la pagina:
htts://sites.google.com/site/estrategiasambiente/

GO 3[6 Search my sites “ i @ blancstospanta20@gmail.com
Sites Cancelar Q-

Selecciona una plsntills para user:

1

Plantills en blanco Classroom site Q

|||\»i

Navegar
por la
galeria

para ver

__mas_

Nombre del sitio:

Ubicacion del sitio: lz= UR

https://sites.google.com/site/

17:02
09/08/201]

ES: o m i @ €

5.- En la parte inferior esta la opcién Elegir tema, donde se presenta diferentes tipos
de colores que va a caracterizar a nuestro sitio web, se puede elegir una de ellas y en

cualquier caso se puede cambiar los colores internamente.

6.- Seguido esta opcién compartir con, datos importantes que se debe decidir si la

informacién se presentara para todo el mundo o para un grupo especifico.

7.- Digitar el cédigo mostrado y click en crear sitio

8.-Ya en el sitio web analizaremos cada una de las partes, las pestafias mas

[ o-

, mas acciones

7’

importantes son: editar pagina , Crear péagina

y

pubico en la web
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eyl

9.- Para insertar el sello de la Universidad elegir la pestafia mas acciones, Modificar
el disefio del sitio, click en la cabecera de la pagina y con la opcién examinar

archivos, buscamos la ubicacion del archivo, asi.

[T} PROPUESTA ESTR...

€ | @ https://sites.google.com/site/estrategiasambiente/ C || Q Buscar wBa U 3 A 0 =

Modificar el disefio del sitio == S [T
™ Encaezsco Nevegscion nonzontsl | ] Bamraiatera Pis 06 pagina parsonatzado Aneho ost stio: = Diseto precserinazo
oy, PROPUES
Universidad .
niversidad METODOL Configurar el encabezado del sitio
Técnica de
& Altura Alineacion
.42 | Cotopaxi @ Usar e valor de disefo Vertiosl:  Gissho predetarming
pradeterminado Horizontal: Estandar -

£S EST A E @) Utilza =l tamafio del logotipo.
Sidebar (&] 2
INICIO pixeles

Seleccionar logotipo:

m

@) sin togotipo
© Logotipo personsizado
o

"La educacior]
aprender a ser

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Adjuntar un archivo:
No'se s seeosonado rngin srohivo.

Cancséar

22:48

09/08/2015

10.- Para disefiar las paginas que tiene la plataforma virtual al lado izquierdo se elige
crear pagina, asignamos el nombre a la pagina, seleccionar la plantilla que en la
pestafia se puede elegir como web, anuncio, archivador y lista, se elige a su criterio,
seguir con seleccionar una ubicacion, puede elegir para titulo la opcion colocar la
pagina en el nivel superior, para subtitulo la opcion clasificar la pagina en, y click
en CREAR.
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[T Crear una nueva p... *

e @ A =

€ | @ https://sites.goagle.com/site/estrategiasambiente/system/app/pages/createPagetsources v & | | Q Buscar

Seareh my ses
oo

Google

#f @ blancatoapantadd@gmail com -

Crea una pagina en el sitio- PROPUESTA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Asigna un nombre 3 tu pagina:
NOVEDADES

URL de tu pégina: /site/estratagiasmbiente/novedades Cambiar URL

Pigina web

Anuncios {Mas informacién)

Selecciona una ubicacién:
@ Coloca s pagina en &l nivel superior.
i' ‘Clasificar la pagina en INICIO

» NOVEDADES

» Seleccionar una ubicacin diferents

ACINTSG reckene 03 ST | IITST 02 UE ITSSECUE00 | EINTINST 35850 | Com lasecnokglade GOOD SHSE

23:09
09/08/2015

ES . me . @ W

11.- Las pestafias de la parte superior se disefia con el icono mas acciones,
elegimos Modificar el disefio del sitio, dar click en la cabecera de la plataforma
donde colocaremos las pestafias y se despliega un cuadro de opciones, con los
nombres digitados a lado izquierdo iremos colocando con el mismo orden con la

opcién afiadir pagina, bajamos a la opcion pestafia, y aceptar.

[T] PROPUESTA ESTR...

€ | & https://sites.google.com/site/estrategiasambiente/ C || Q Buscar
canaganta20@gmal ». Bz
Modificar el disefio del sitio = {'75’, “T
% Y
I Encabezsco Navegacion nonzontsl ||| [ Barra iaters T o
enice o8 . . PROPUESTA Selecciona las piginas que deseas mostrar | Suseer
f ‘5% Ufllv(?rSIdad METODOLO! maco *
Técnica de NOVEDADES 84
i Cotopaxi PROPUESTA .
SOFTWARE
NICIO OVEDADES || PROPUESY TWVARE ATERIY MATERIAL DOCENTE
INICIO 1
Afadir pagina Afadir URL
" i 4
La educacion It o enface
aprender a ser Iq Mapa del siti
Actividad reciente del sitio
Estilo
© cuadros
© Pestatias
© Enlaces 4

12.- En cada pagina se puede digitar informacion,

Acsptar

tablas, etc, con la opcion editar pagina.

23:27

w ¢
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insertar imagen, hacer enlaces,



y [T} PROPUESTA ESTR...

€ | @ https://sites.google.com/site/estrategiasambiente c || Q Buscar =
—— -
INICIO ~200r pusca Cancetar
ssens Formmn T ket Aws
Narmst <l -8 5 U A B |se|i= & = = G e
PROPUESTA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Sussar sn ests sito

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

MiC10 || NOVEDADES || PROPUESTA || SOFTWARE || MATERIAL DOCENTE

Navegacion INICIO

0

"La educacién ayuda a la persona a aprender a ser
lo que es capaz de ser”

Hesiodo

ing. Sianca Toaganta Todos 1os erecnos resenados 2015

23:
09/08/2015

13.- Para subir videos elegir la opcién editar pagina, se presenta una barra de

Insertar  Formato Tsbla Dissfic Ayuda

Normal - | 6t -l £ w A B |oo|}

herramientas elegir de la

misma la opcién <HTML>, este presenta una pantalla en donde pegaremos el link del

video seleccionado, actualizar y guardar

(‘ @ https sites.google.com/site/estrategiasambiente/novedades (&

uluvt.:laluau METODOLOGICAS
Técnica de

Cotopaxi

o e

INICIO || NOVEDADES || PROPUESTA | SOFTWARE || MATERIAL DOCENTE

m

Navegacién

INICIO NOVEDADES
NOVEDADES

gt CREAR-PLATAFORMA
SOFTWARE

MATERIAL DOCENTE como.crear.un sitio web con Google sites . @«
Msps del sitic =

CALCULADORA WIRIS

Wi M
A | p ) > = i
» E @“ | .y # 100872015

En la plataforma virtual presentada con las Estrategias Metodologicas de la

Informacion y Comunicacion para el docente se disefid cinco pestafias en la pestafia
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INICIO, tiene un mensaje, una imagen, el sello de la Universidad, en la pestafa
NOVEDADES, tiene videos de diferentes aplicativos de Matematica, en la pestafia
PROPUESTA, esta la guia en PDF, la pestafia SOFTWARE, estan los software
como Geogebra, Cmaptool, Winplot, Mindjet, listos para descargar, a la pestana
Material Docente, se le asigno informacion en PDF de la asignatura de acuerdo al

silabus de contenidos asi como, ejercicios resueltos y propuestos.

J [T] PROPUESTA ESTRATEGIAS ... % % l E

I

€ ’ @ https://sites.google.com/site/estrategiasambiente/home C || Q Buscar ﬁ B8 9 3 @ (-] =

blancatoapanta20@gmail.com ~ 2
INICIO — .
Inserter Formsto Tsbls Disefio Ayuds

=~ | Normal - | spt -8B Zz U A B-|oo|E I E E E E S| K om

_ PROPUESTA ESTRATEGIAS T
Universidad mMETODOLOGICAS
Tecnica de
Cotopaxi

INICIO || NOVEDADES || PROPUESTA || SOFTWARE || MATERIAL DOCENTE

Navegacion INICIO
INICIO

NOVEDADES

PROPUESTA |
SOFTWARE

MATERIAL DOCENTE

Msps del sitic

"La educacién ayuda a la persona a
aprender a ser |0 que es capaz de
ser"

=
—~ — .. N - =  — e WP
> H Ol | | S o EEaw 20/;;}(}28015

123



ESTRATEGIA N° 3

PIZARRA INTERACTIVA

La pizarra interactiva es una pantalla sensible de diferentes dimensiones que,
conectada a un ordenador y a un proyector, se convierte en una potente herramienta
en el ambito de la ensefianza. En ella se combinan el uso de la pizarra convencional

con todos los recursos de los nuevos sistemas multimedia y las TIC.

La pizarra interactiva SMART Board 600, aporta una interactividad flexible e
intuitiva a todas las aulas las mismas que cobraran vida y los estudiantes podran
interactuar fisicamente las clases moviendo nimeros, letras, frases e imagenes con
los dedos o con el rotulador, el rendimiento y la motivacion de los estuantes

aumentara ya que podran escribir, mover o borrar objetos, la pizarra SMART Board

600, lleva la clase a otro nivel.
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INSTALAR PIZARRA SMARTBOARD M600

1.- Ingresaremos a la péagina oficial www. smarttech.com y aparece la pantalla

principal.

SMART Interactive Solutions f... xw

c || Q Buscar ﬁ ;=] + A © =

& | @ www.smarttech.com/Home Page/Landing Page

-

Select Language &

SMART

Inspired Collaboration™

1,

About Us / Investors / Careers / News / Government / Support / Training

< education business »

©2015 SMART Technolegies All rights reserved | Privacy Policy | Legal

ES & i@ 0

16/08/2015

2.- Seleccionamos el idioma espafiol, clic en la pestafia de Educacion.

SMART Interactive Solutions f... xw

¢ c || Q Buscar \ﬁﬁ‘ﬁe =

Select Language @

& @ wwwsmarttech.com/Home Page/Landing Page

English

Deutsch

Suomi (Vain opetus)

Inspired Collaboration™

m

Svenska (endast Utbiidning)

About Us / Investors / Careers / News / Government / Support / Training

< education business »

www.smarttech.com/es ©2015 SMART Technologies All rights reserved | Privacy Policy | Legal

— - r‘f z = 455
> E > o J @\ Toe Pl W eeoms
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3.- Nos vamos a Asistencia Técnica y a descarga de software

/ = SMART Educacién - SMAR.. % \ & dﬂlﬂ!

4 pizarra smart board M600 tala X -
C || Q Buscar ﬁ E 4+ A e =

€ | @ education.smarttech.com/ 7\

SMART. coucacion ‘,[

Acerca de Software Hardware Aulas Asistencia técnica Cémo adquirir los productos Formacién
Centro de asistencia técnica

Formacion

Knowledge Base tU ra | m e n
Descargas de software 4A RT.

Registro del producto ral. Los alumnos

n aprender en el aula
Garantia smo modo.en que
interactdan fueradeella. La
tecnologia de SMART hace
que explorar clases y
colaborar €n soluciones sean

ES « [ i@ L
s 16/08/2015

4. Aparece una nueva pantalla, elegimos la parte tactil de la pizarra SMART Product

Drivers and link - seleccionamos la version 12 para Windows como se indica.

: el
pizarra smart board MB00 ... % | € Aulas Virtuales * | I3 Tutorial como instalar piza... % | SMART downloads - SMART T, % | =+

€ @ smarttech.com/Heme+Page/Support/Browse+Support/Download + Software ¢ | Q Buscar ‘E} Q 9 3 # e =

Choose aversion @ »

-

SMART Product Drivers and Ink

(|

Choose aversion ¥

SMART Product Drivers and Ink

12.2 for Windows

12.1 for SMART Meeting Pro PE
(Mac version)

12 for Mac

SMART Bridgit Server software

|
Choose aversion | »

smarttech,comy/us/Support/Browse+ Support/ Download+ Software/Software/SMART + Product+Drivers+and +Ink/SMART + Product+Drivers+and+Ink/SMART + Product+ Drivers+ 12+ Win -

‘ rm - 504
9 — . < 8 16/08/2015

126



5.- Damos clic y la descargamos (download).

= al

| € | @ smarttech.com/us/Support/Browse+ Suppart/Download+ Software/Software/SMART+ EJ v G | | Q, Buscar | i Ba 3y A O =

Search the knowledge base |ﬂ o
Product downloads b Y

Contact support

SMART Product Drivers 12.2 for Windows Do you have
questions about
This download includes: your SMART
= SMART Product Drivers 12.2 products? Our
* SMARTInk232 support team can
Download TeiElEsiis
This version of SMART Product Drivers is compatible with the following SMART answers you need.

software:
* SMART Notebook software 15, 14.3, and 11.4 SP1 .
* SMART Meeting Pro software 4.0 SP1
* SMART Meeting Pro Personal Edition 1.3 Training and prgfess\gna\
development

[ > Product compatability Show | | Explore our training
and pr
| P System requirements Show | development
offerings
| » Language support Show |
| » Related documents Show | Y
Browse our training offerings
Software activation and product
downloads.smarttech.com/software/smartproductdrivers/win/12/smartproductdrivers12 2 .exe key help -
. ES o i @

7.- Aparece el asistente desmarcamos el visto para que compruebe la version-
siguiente, aceptamos el acuerdo de licencia, se presenta la ruta c:\program
Files\SMART Technologies\SMART Product Drivers, donde se instalara y damos
tres siguiente aqui desactivamos el programa de experiencia, siguiente, aqui se
puede observar que esta activado espafiol y siguiente e instalar esperar a este

proceso se demora unos 15 minutos.
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8.- Una vez terminado el proceso vamos a finalizar

9.- Ya se puede observar la barra de herramientas de SMART la misma que podemos
configurar segun lo que necesitemos solo con arrastrar con el mouse de la barra de

herramientas flotantes al icono de lado derecho, le damos click en Done

Custormge Flowting Toods

ADE of remeve fawri by & 200G Thaw o or hoew The toolar

10.- Podemos identificar la descarga correcta al estar presente el icono de SMART en
la barra de tareas. Una vez conectada la pantalla a la laptop mediante los puertos
USB Y VGA estara lista para ser usada.

SMART Board 11:58

!k WAy ESP s
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11.- Para ajustar la precisién del cursor de la pantalla debemos presionar el botén

gue se encuentra en el panel de la pantalla tactil.

12.- Luego presionar el centro del objeto y suéltelo en las cuatro esquinas de la

pantalla de la pizarra

13.- Esté lista para usar la pizarra interactiva SMARTBOARD M600
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ESTRATEGIA N° 4

CMAPTOOLS

Es una herramienta que permite elaborar y disefiar esquemas conceptuales, el
objetivo del programa consiste en presentar graficamente conceptos teoricos.

El uso de los Mapas Conceptuales, como instrumento para la elaboracion de los
procesos de construccion de significados del aprendizaje de los estudiantes, cobra
valor por las ventajas que representa su capacidad para la jerarquizacién, seleccion y
el impacto visual que tienen los mapas frente a otros recursos esquematicos. Como
técnica basada en el aprendizaje visual, el mapa conceptual, constituye en si, un
excelente método, para que el estudiante organice, relacione la nueva informacién con
la ya existente, que pueda priorizar esta nueva informacion para la toma de
decisiones, plantea que los instrumentos de construccion de conocimiento deben

servir, para que los estudiantes aprendan con ellos y no de ellos

Para descargar el software cmaptool, utilizar la plataforma:

a) https//sites.google.com/site/estrategiasambiente

b) Elegir la pestafia SOFTWARE- Descargar Cmaptool.

V' @ mapAs MENTA x ¥ i@ Compilado | 4+ x ¥ [T] Google Sites % ¥ [1] SOFTWARE - P x [ Facebook % V[ mapa mental d. x %

€« C | @ https://sites.google.com/site/estrategiasambiente/software-1 9 @ =
% universiuau ES TRA TEGIAS
Técnica de
Cotopaxi

METODOLOGICAS

INICIO || NOVEDADES | PROPUESTA || SOFTWARE || MATERIAL DOCENTE

Navegacion
IO SOFTWARE
NOVEDADES
PROPUESTA
SOFTWARE
MATERIAL DOCENTE = Aifiadir archivo = Afiadir enlace 42 Aiadir desde Drive B Movera - W Eliminar Suscribirse a los cambios
Mapa del sitio
. DESCARGAR CMAPTOCLS Software para Mapas 11jul. 2015 7:35 Blanca Toapanta
Ver Conceptuales
. DESCARGAR GEOGEBRA Software Matematico 11jul. 2015 7:33 Blanca Toapanta
Ver
. DESCARGAR MINDJET Software para mapas mentales 11jul. 2015 7:34 Blanca Toapanta
Ver
. wpsp32z.rar Software Matematico WINPLOT 4218kb wv. 1 11jul. 2015748 Blanca Toapanta

Ver Descargar

Comentarios

I I T ... .. »ns P
m B . m L@ 6 o
— 14/08/2015 |
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EJEMPLO DE USO.
TEMA: MAPA CONCEPTUAL DE PROGRESIONES

Al iniciar el software Cmaptool se identifica el area de trabajo, la barra de
herramientas en la parte superior y una ventana de estilos.

[ Vistas - CmapTocls e o T3
Brchivo Editsr Herramientas Ventana dyuda

Mis Cmaps
—
Cmaps en
i Equipo

@

<maps
en Sitios

=

Favoritos

Historial

Buscar

[ sélo icones 7'g Vista de arbol () Borrar

> J =) 9 @] < =Ry 10.';3:?015 L

1.- Para iniciar el trabajo se da doble click para crear un concepto del tema central,
digitamos PROGRESIONES, en la parte superior del titulo esta un rectangulo con dos
flechas dar click y arrastrar con el mouse para crear tres conectores ARITMETICAS,
GEOMETRICAS Y ARMONICAS, en cada una de ellas también esta el rectangulo
para continuar el trabajo

— o e 5%
——
=R

Archivo Editar Formate Colaborar Herramientas Ventana Ayuda

&% | & | &[w - Estilos =]

Ajuste de Lineas

| r——] ] simbolos Matemstices |
PROGRESIONES Fuente | Otiste | Linea | cmap,
{=]
2777 27?7 [®] | sin nombre [QTW Estilo|
2777 — —

0:32
15/08/2015



2.- Para cambiar el estilo, elegimos la ventana estilos click en la pestafia fuente,
elegimos arial y el tamafio de 16 puntos, cambiamos el color de la fuente eligiendo la

pestaia (T).
Archive Editar Formato Colaborar Herramientas Ventana Ayuda
e | H- | P - s
] b
[PROGRESIONES |
7227 2797 77

Espaciar
IARITMETICAS AR MONICAS
GEDM ETRICAS I
Ajuste de Linsas

|1| Simbcbs Matemticas

Fuente Ghjetn Linea

Mas colores. ..
== — R

ES . me i [ W

15/08/2015

3.- Seleccionando la pestafia de objeto que se encuentra en la ventana estilos
cambiamos el fondo del tema, aparece nuevos iconos donde puede poner color,

fondo y cambiar de forma, haremos lo mismo con el resto de enlaces.

5 o i 4 W W
Archive Editar Formate Colaborar Herramientas Ventana Ayuda

@0 | B | Blw - a7

=~ b

PROGRE

=)

Espacio Equitativo
2.7 1 A ctase

EEEEEEEN
EINEENEND
EIDEODEEE
E00OOEmO
ooooooong

Alingar

2777

777
IARITMETICAS m
GEOM CAS

m

Calores Personalizados
]

Mas colores...

ES .m0 2 W




4.- Para insertar imagen, previo al desarrollo del mapa conceptual y de acuerdo al
tema crear una carpeta con imagenes de los temas, click derecho sobre el tema a
insertar la imagen- Agregar y Editar enlace a los recursos- Escritorio y buscamos

la carpeta, elegir la imagen y -Agregar a la lista — Actualizar.

[#&) Sin Titulo 1 N A L i W—zz\
Archivo Editar Formato Colaborar Herramientas Ventana Ayuda Sl [ =
Fuente & Tamaiic
« P | [Mesdona =][= -
T re— g - Estio & Color Margen
b Z u T - P
o] aritmeticas
o] arménica Aline. Espaciar
o] geometricas =~ Pamafos Bt
5] PROGRESIONES
dEff] sumas I8~ || ajust= oe Uinsas ot
E 1l
ARITMETICAS [=] Ocultar lista de recursos Agregar & Ia Lista [B] Simboios Matematoos
se puede halla Fuente [ Objeto [ Lines [ Cmap
Grupo Etiqueta Descripdén Recurso
. — . [#] | Sin nombre [Erear Estilg)
uma de terminos arménica ] arménica = =

Doble clic en el objeto para editar atributos

7] Mo copie archives externos a la venta de Vistas (crear Accesos Directos)

Z "W = M 0 Mo MITEEN = s |

5.- En el mapa conceptual se puede subir paginas web, documentos con un click
derecho sobre el tema Agregar y Editar Enlaces a los Recursos-Escritorio buscar

el archivo-Agregar a la lista —Actualizar.

(MAES‘I‘RIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA

(PROGRESIONES |

puede ser

ARITMETICAS

sepuede hallar

GEOMETRICAS

se/puec;e hallar se puede hallar

s
) G R ()

| els
suma de
numero limitado . _suma de
de términos numeros ilimitado
de términos
| | BLANCA TOAPANTA
EJEMPLOS EJEMPLOS EJEMPLOS
=

6.- El fondo del mapa conceptual se elige la opcion cmap de la ventana de estilos-

color.
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Archivo Editar o
€% | B | 2w

| MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA |

| PROGRESIONES |

|

NUMEROSIRRACIONA| E
MULTIPLICACION m i

e .
" SUMA DE NUMEROS SJLMIAMl_Drﬂgl;ERD
ILIMITADO DE
SUMA DE TERMINOS TERMINOS TERMINDS E

| BLANCA TOAPANTA |

=)

ES . [me i @ o

7.- Guardar documento, elegir archivo que esta en la barra de herramientas elegir
exportar cmap como — imagen y guardar
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ESTRATEGIA N° 5

GEOGEBRA

GeoGebra es un software muy verséatil, de muy facil ejecuciéon se puede descargarlo
gratuitamente en la direccion: www.geogebra.org, este programa estd hecho en

lenguaje java por tanto es necesario verificar si el software de java esté instalado en el
computador, si lo tiene primero se debe actualizar caso contrario se los puede bajar

facilmente de la pagina http://www.java.com.

Existe diferentes aplicaciones didacticas con el uso de geogebra pero de acuerdo al
silabus de contenidos de Matematica Il el software puede ayudar en: factorizacion,
sistema de ecuaciones de primero y segundo grado, probabilidad de una distribucion
normal, limites laterales, derivada de una funcion, grafica de la derivada de una

funcién, puntos criticos y de inflexién e integral definida.

Deberé distinguir con claridad en la parte central, la Vista Algebraica a la izquierda,
la gran Vista Gréfica central y la Hoja de Calculo a la derecha (oculta por defecto),
permite la visualizacibon de tres diferentes representaciones de un objeto
(representacion grafica, algebraica y tabular) en la parte superior se encuentra los
Menus y las Herramientas y en la parte inferior, esté la Barra de Entrada de teclado.

QGeoGebra E@
File Edit View Opfions Tools Window Help
A . . ' é X aes Move D
. ) 2N L ragorsectobfcts 5
Free Objects X A B
Dependent Objects . 1 .
2 =
1 3
4
5
2_
6
7
1‘ 8
9
0
' 2 1 ' 2 3 1 5 g L
11
1 12
13 <
4 3
':,' ° '”(1 - .Command .|
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Si al abrir el programa aparece la pantalla en blanco se debe generar los ejes y las
cuadriculas respectivas en la opcion vista

Archivo Edita Apariencias  Opciones Herramientas

3 Ol
ﬁ Cuadricula

W @ C Vista Algebraica
Hoja de Calculo
v Vista Grafica
Vista Grafica 2

NOWe  Edty m"mwwmw

L\J[_‘g 5 -J|" l_—[‘é‘-J_._ o3 mm::a © Cies (apiscitas = Dwsgtaca) I;J

ata uo-uu 1O = O
.
az]:.",,..,
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EJEMPLO DE USO.
TEMA: GRAFICA DE LA DERIVADA DE UNA FUNCION
1.- En la barra de entrada de teclado se ingresa la funcién a graficar, f(x)= sin(x) y

digitamos ENTER, aparecen dos representaciones la gréfica y la algebraica

i

Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

----D----E--

» Vista Algebraica b Vista Grafica
= Funcién
2 f(x) = sen(x)

0B
Bkde]

Entrada’ y=sen{x) B =
nas |
10/07/2015

- [ 4 "

2.- Para determinar los puntos maximo y minimo de esta funcién en la barra de
entrada se digita la palabra extremo seguido de un corchete, el nombre de la funcion

en este caso f(x) coma ingresamos un valor minimo de la grafica coma y un valor

maximo de la gréfica y cerramos corchete asi: extremo[f(x),-2,8] y ENTER.

Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda En conexidn como blancatoapanta20
o2 2 =
ABC 7 2%
» VlstaAIgebra\ca P Vista Grafica =)
Funcidn 8
@ f(x) = sen(x)
Punto
@ A=(157,-1) 5
@ B={157,1)
- C=(471,-1)
@ D=(7851) a
3
<Afl
2
E ]
1
\ /\
0
4 2 1 0 1 2 3 4 5 7 8 9 10 1
A C
-1
Entrada: ext s @

1w |
08/08/2015

ES L. me | ([, |
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3.- Para ubicar la tangente de la funcién en la gréfica, desplazamos el mouse a la
barra de herramientas elegimos la opcion Nuevo punto y dar clik sobre la grafica

funcién seno, regresamos a la barra de herramientas y elegimos la opcién tangente

b_ T i . . Py o
o dar click sobre el punto y otro click en la gréfica, se observar la gréfica

de la tangente. Con la opcion Elige y mueve y con un click sobre el punto se puede
observar el movimiento de la tangente.

ST
£ GeoGebra =
Archivo Edita Vista Dpclunes Herramientas Ventana Ayuda
-
AEC
D =
~ vista A\gebra\ca »_Vista Grafica
EllEl~

= Funcidén
L f(x) = sen(x) 2
= Namero

= Punto

@ A=(5.5 -0.71)
= Recta

@ miy = 071X - 4.6

by 75,
Funcién my =0T

Entrada: | ™ @

—— B = I e 2155 7|
= "a o = S "B EERF- o

4.- Para graficar la derivada de la funcién seno, en la barra de entrada digitamos el

comando derivada [f(x)] y se observa la grafica de color negro.

¥ GeoGebra =)

Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

I-I-D----E-- os
9 4

~ Vista Algebraica ¥ Vista Grafica
El|E]~

= Funcién

- @ F(x) = sen(x)
L glx) = cos(x)
= Nimero

@ m, =085

= Punta

~@ A=(2.28,0.76)

= Recla ER
@ my=0.65x+224

Entrada: |derivadalfix)l ® | @

%ﬁ
= E 2 H =) @_\J S (ERC N 10/07/2015

5.- Para guardar, en la barra de herramientas elegimos la opcién Archivo al dar click
se despliega un menu de opciones, elegimos exporta y luego vista grafica a imagen
y guardar digitar el nombre y la ubicacion.
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ESTRATEGIA N° 6
MINDMANAGER — MINDJET

Es el software m&s moderno, potente y avanzado para visualizar, capturar,
organizar, compartir ideas e informacion. Se integra con todos los programas de
Office.

MindManager permite: representar informacién compleja en forma visual, lo cual se
traduce en ahorro de tiempo, mayor comprension y mejores planes, tomar decisiones
mas rapido, con mejor informacion y desde una perspectiva integral, acelerar y facilitar
el trabajo en equipo, compartir conocimiento facilmente, convirtiéndolo en planes de
accion, logra consenso y claridad de objetivos y planes entre todos los involucrados,
acelera la capacidad de aprendizaje. Para descargar utilizar la plataforma:

a) https//sites.google.com/site/estrategiasambiente

b) Elegir la pestafia SOFTWARE-MindManager.

IV @ wapas ment: x ¥ i@ Compilada | 4 x ¥ [ GoogleSites % Y [T] SOFTWARE - o x \_ [ Facebook %V [ mapa mentald. x %
« C' | & https://sites.google.com/site/estrategiasambiente/software-1 2 =
B X vinveisiuau 5 |RATEGIAS
PR
Técnica de

Cotopaxi
INICIO | NOVEDADES || PROPUESTA | SOFTWARE || MATERIAL DOCENTE
Navegacién
NGO SOFTWARE
NCWEDADES
PROPUESTA
SOFTWARE
MATERIAL DOCENTE =+ Afadir archivo + Afadir enlace l} Anadir desde Drive - Movera = i' Eliminar Suscribirse a los cambios
Iapa del sitio
. DESCARGAR CMAPTOOLS Software para Mapas 11jul. 2015735 Blanca Toapanta
Ver Conceptuales
. DESCARGAR GECGEBRA Software Matematico 11jul. 2015 7:33 Blanca Toapanta
Ver
. DESCARGAR MINDJET Software para mapas mentales 11jul. 2015734 Blanca Toapanta
Ver
B wpsp32zrar Software Matematico WINPLOT ~ 4218kb v. 1 11jul. 2015 7:48 Blanca Toapanta

Ver Descargar

Comentarios

2

=

21:53

ES w0
- il B0 e

G
E

139



EJEMPLO DE USO.
TEMA: MAPA MENTAL DE LA DERIVADA

1. Una vez instalado el programa, elegir el boton inicio de la barra de tareas y dar

click en el icono =% se despliega la pantalla de MindManajer

Welcome to MindManager [Read-Only]* - Mindjet MindManager

Format Review View Export Connect Tools - @@ - o x

3 .f = 2 P callout 7ﬁ} O @ @ é;\nacnmem; ;ahom 2 -|Asey (Zf El;z:::d.v |

iy i _ SiRelationship _ Notes - = Ev=ng =t E

Pote 5 || TR SRR G || e o e || TP mage || oA ) [t (R[5 | Jore |9 cren -

Clipboard Insert Map Markers 5 Tapic Elements Formatting 5 |style = || Editing
_| Discover More " ! i 2 ) ol =
= Mindjet Solutions Q Work:Visaally a » %
P
=
S
Q.
=
: Get ml=
Derivadas iyt 5 = =
= Started MindM 8 © 3
with n anager
=
L
£

= Mindjet

@] Jointhe . o Share your maps with ® =2
Conversation Player 5
< [ . ] » Ql
@ |4 ®] Derivadas* | ] DERIvADA* = @] DERIVADA® | 'S §

<« Signin -

) C) ‘ mi; B e Il @ s V

2.- Para iniciar el trabajo de la barra de herramientas elegir la opcién Archivo, nuevo

y nueva hoja en blanco y click, insertard por defecto la plantilla que tiene

MindManajer en donde pondremos el tema central Derivadas
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3. Para insertar una imagen, click derecho sobre el tema, imagen- from file-add

imagen
of | Cut Ctrl+X
Home | IF] Format Review View Export Connect | 1 | Copy Ctrl=C | |
[E % Qcallout % ‘d —— Copy as Hyperlink Chrl=Alt-C E lgg LL:| ‘
=i Relationship ] Label =R 4 -
Topic Subtopic Bookmark Spreadsheet Custom Mew New New
- 23 Boundary ¥ = Properties [10) Date & Time Split Tapic *nent Task Contact Mote
Insert Mare Topic Elements Remove Topic Ctrl=Mayusculas=Supr Microsoft Outlook |
Reset Image Size Library - Images x o
Detail k| | Enter image keyword v | Search | =
send To 4 3 Electronics - G_P
Ao 3
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4.-Para las ideas secundarias seleccionar el tema principal y elegir de la barra de

herramientas la opcion trabajo - nuevo subtema, realizar el mismo proceso hasta

completar la idea (Notacion, formulas e interpretacién geométrica)

Home  Inset  Design Review  View  Help Find: @Y o 'Jx
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5.- Para subir un archivo en PDF al mapa mental, click derecho, sobre el tema —Add

Attachmen y examinar el sitio guardado.

OECECECD W e el

‘ Home | Insert Format Review View Export Connect Tools - .'|@

IE % % CJ caliout Y (1 [} Attachment - . 1@ =3 Split =
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Paste d Topic Subtopic
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- @Concepto de derivada
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:j E derivada /]
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6.- Para insertar imagenes en los temas, click derecho sobre el tema, imagen-from

file y elegir la imagen guarda en sus archivos previo a la elaboracion del mapa mental
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7.- Si queremos poner una nota de recordatorio, click derecho sobre el tema o
subtema — notes y digitar, click en close, aparece la nota identificada con una hoja y

un lapiz.

MAESTEIA EN DOCENCIA UNIVERSITARLA

Notacién de Newton i [
Fi

8.- Se puede genera su propio dibujo ya de una manera libre y espontanea insertando
notas, imagenes, adjunta archivos, paginas web, etc, dando clik derecho sobre el

tema o subtema que requiera

cut Ctri=X
Home Insert Design Review View Help L Copy Cirl=C
Copy as P 1.9 Ctri=Alt+C
Paste »
Split Tapic »
Remove Topic Ctrl=Mayusculas = Supr
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSKTARIA. Expand »
5] Mew Slide from Topic
Send To »
Motacién de Newton =l
Natagitn. de Lagranas = [ A Eont
- = = D metacién derivada B Edcmulas de las decivaday
Notacién de Leibniz &=l [F Format Topic...
Netacion de Euler = [
Insert >
] VADAS =} Icons 4
™ Tags 3
Motes ctri+T
Image »
5 interpretacion geamétrica o [l Adaattacnment... Ctrl=Mayusculas=H
®® Add Hyperlink... Ctrl+Mayusculas+K
BLANCA TOAPANT
Verdana e v A A e @ BB
g \ BrE=a-2-& =0
PR W] DervADAS % b
<= Log In to Mindjet ~ EHlw- | ®-HE] s = —U— | [~
=
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9.- Para guardar el archivo como imagen ir a la barra de herramientas, Archivo,
Exportar y Exportar a imagen.
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ESTRATEGIA N° 7

WINPLOT

Es un software educativo cuyas funciones basicas son las de un graficador,
especialmente diseflado para el estudio visual de una serie de ecuaciones

Matematicas.

Se trata probablemente del programa mas completo en la actualidad para el estudio
de funciones, de curvas en el plano, en el espacio y de superficies. Se puede trabajar
en 2D y en 3D. En 2D permite trabajar las curvas definidas de forma explicita,
implicita, paramétricas y en coordenadas polares. Ademas, se pueden definir
funciones por tramos. El programa permite, a través de la ventana inventario, ver
simultdneamente el aspecto algebraico (formula, dominio, derivada...) y el grafico. Si
definimos dos funciones, utilizando el mend dos, podemos obtener su interseccion
(mena interseccién) y nos ofrece (mend combinacion) la posibilidad de realizar las

operaciones habituales con ellas, dibujando la gréfica obtenida.

Para descargar utilice el sitio web, http://math.exeter.edu/rparris/winplot.htm

EJEMPLO DE USO.
TEMA: GRAFICA UNA FUNCION

1.- Al abrir el software winplot, en la parte superior hay dos menus: Ventana y Ayuda

Ventana | Ayuda
2-dim F2
3-dim =]

Adivinar
Mapping >
Planetas

v Mostrar archivos recientes
Abrir Gltimo archivo

v Valores predeterminados

Salir

1:4
12/07/2015
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2.- Comenzaremos para iniciar el trabajo en, ventana-2-dim, elegir la opcion

ecuacion - explicita como se muestra en la siguiente imagen.

BEwnpot 0 R —— |\ olw| = |

Ventana Ayuda

Archivo | Ecua | Ver Btns na Dos Anim Misc

1. Explicita ...

2. Paramétrica ...
3. Implicita ...

4. Polar ...

Punto
Recta ...

Segmento

Recursién ...
Ecua Diferencial
Polinémicas ...

Intrinsica ...

Sombrear desigualdades explicitas ...

Sombrear desigualdades implicitas ...

Inventario ... Ctrl+1
Tamafio inventario ...

Biblioteca ...

Definir Funcion ...

Mostrar/ocultar todos

11:39

ES Mol Y Oh
A al B0 s

3.- Digitamos la funcion f(x)=x2+x-7, el dominio de la funcion, (x) inf=-5y (x) sup=5,
elegir el color de la grafica y el ancho del lapiz=3, ok.

HWinplot . B A = pd

Ventana Ayuda

Archivo Ecua Ver Btns U I

v

fix)= 207

™ bloquear el intervalo ™ hacer perisdica
wint |5

® sup |‘l

ancho de 1apiz |3 densidad del dibujo |1 color

ok l cancelar | ayuda I

1:58
12/07/2015

A @)™
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4.- Aparece una ventana de inventario, para graficar la derivada de la funcién
elegimos la opcion derivar de la parte inferior con un click y listo.

== s

< [

i B
cdter | bonar | dupl | copiar | tabla | famiia
mdfico | e | rombre || derivar | red | cerar

5
T S S T S R T S S S .
12345678 9101112131415161718192021222324352627282030313233

2:00 ’7
12/07/2015

5. De la funcién f(x) se puede obtener el area de un intervalo de la derivada y la
funcion, con un clik en la opcion Una — integracion — integrar f(x)d(x), por defecto la
funcion esta en la ventana, digitar los limites inferior:-3, limite superior:0, los vistos

en el resto de las opciones, click en cubierta, elegir el color y cerrar.

sinnombre2 [T

intagracién

= |

—3-3-3-2-2-2-2-2-2-2-2-2 7171(79787?4675‘17.\ -1 2 [192021222324252627282930313233

N [ ¥ pto final iz
— ~

-toT ¥ parablice:
124 I alsatorio:

2:20 I
12/07/2015

~ & 42 == .

6.- En la misma ventana inventario se puede observar la tabla de valores de la variable
independiente (x) y de la variable dependiente (y), en la opcion tabla que esté en la
parte inferior de la ventana, por defecto esta 50 datos, se puede reducir para apreciar
mejor la tabla de valores en la opcidn params ejemplo digitar 5 y ok.
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H= Winplot -
Ventana Ayuda

2 sinnombrea

Archivo Ecua Ver Btns

Dos  Anim Misc Params Seccion  Ayuda  Cerrar
¥

—2.00000

-5.00000

—1.00000

3.00000

7.00000

11.00000

tabla familia I
I cerrarl

¥ parabolico:

¥ aleatorio:
W cubieta __color_|

defirida | indefinida | cemar |

7.- Para copiar, la gréfica de la funcion elegir archivo-copiar, para copiar la tabla de

valores elegir editar-seleccionar todo y copiar, puede ser llevado a su hoja de

trabajo, en mi ejemplo lo llevare a Microsoft Word.

Archivo Inicio Insertar Disefio de pagina Referencias Correspondencia Revisar Vista Complementos a
j Calibri (Cuerpo) ~ 11~ A" A

A * e Sy “ =R 2l T 6& rega

"2‘ <) AaBbCcDc | AaBbCcDc AaBbCi L 2% Reemplazar

Pegar p N K S -abe X, X | [~ Wby . A INormal || WsSinespa.. Thulod [J)CAMBRE| N coicceionar's
- - estilos »

apapeles 1 | Fuente I Parrafo i Estilos 0 Edicién

ST 1 10102 1 31040150 161071 819 1 5001 11 10120 10130 1 14+ 1 15 UG ENEEF IR
) T 7 T 7 T T T T - v 5 T

* ¥
-5.00000 13.00000
-2.00000 ~-1.00000
-1.00000 -7.00000
1.00000 -5.00000
3.00000 00000
5.00000 23.00000

@
e R SV

R TN Ry AR T R S DX RIS S R Sy | E§

Pagina:1del | Palabras: 14 |§§ Espaiiol (Ecuador) |

14/08/2015
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ANEXO N° 1
APROBACION DEL TEMA

DIRECCION DE POSGRADOS
Honorable Consejo Académico de Posgrado

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

HCAP/NC/lc

Latacunga julio 30, 2014
HCAP-00354-2014

Ingeniera

TOAPANTA CALI BLANCA PATRICIA

Egresado

MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA, cohorte 2012.
Presente

De mi consideracion:

En reunién del Honorable Consejo Académico de Programas en el que se remite la
siguiente resolucion:

No PROGRAMA Resolucioén
especie NOMINA TEMA TUTOR
0106587 | TOAPANTA MAESTRIA EN | LAS APLICACIONES DE MSc. APROBADO
CALI DOCENCIA LAS TECNOLOGIAS DE Carlos TEMAY
BLANCA UNIVERSITARIA, | LA INFORMACION Y Mantilla | TUTOR
PATRICIA cohort 2012. COMUNICACI'ON Y SU
INCIDENCIA EN LOS Entregar el
APRINDIZAJES protocolo en
SIGNIFICATIVOS EN LA 30 dias
ASIGNATURA DE
MATEMATICA, EN EL Trabajo final
SEGUNDO CICLO DE LA en6 mesesa
CARRERA DE partir de la
INGENIERIA DE fécha.
MEDIOI AMBIENTE DE
LA UNIVERSIDAD Presentar
TECNICA DE COTOPAXI cronograma
EN EL PERIODO de tutorias.
OCTUBRE 2014 A
FEBRERO 2015.
PROPUESTA DE
ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS DE
TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y
COMUNICACION PARA
EL DOCENTE.
'ﬁcibi (e}
o/o §/zot¥
RSIDAD CON EL PUEBLO”
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ANEXO N° 2
APROBACION DEL PROTOCOLO

~

Mo de DIRECCION DE POSGRADOS
s Honorable Consejo Académico de Posgrado

)

Latacunga julio 30, 2014
HCAP-00482-2014 /

Ingeniera
TOAPANTA CALI BLANCA PATRICIA

EGRESADA
MAESTRI EN DOCENCIA UNIVERSITARIA, cohorte 2012,

Presente

De mi consideracion:

En reunién del Honorable Consejo Académico de Programas en el que se remite la
siguiente resolucion:

No PROGRAMA Resolucién

stibechs NOMINA TEMA TUTOR

003000- | TOAPANTA MAESTRI EN LAS APLICACIONES DE | MSc. APROBADO

CALI BLANCA | DOCENCIA LAS TECNOLOGIAS DE | Carlos

PATRICIA UNIVERSITARIA, LA INFORMACION Y Mantilla | protocolo de
" | cohorte 2012. COMUNICACION Y SU Tesis.

N INCIDENCIA EN LOS
APRENDIZAJES Continuar con
SIGNIFICATIVOS EN LA el desarrollo
ASIGNATURA DE de tesis
MATEMATICA, EN EL
SEGUNDO CICLODE LA Presentar
CARRERA DE Cronograma
INGENIERIA DE MEDIO de tutorias ¢
AMBIENTE DE LAL 2
UNIVERSIDAD
TECNICA DE COTOPAXI
EN EL PERIODO
OCTUBRE 2014 A
FEBRERO 2015.
PROPUESTA DE
ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS DE
TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y
COMUNICACION PARA # I
EL DOCENTE.

Director de Posgrados

HCAP/NC/lc

I

Av. Simén Rodriguez s/n Bamio El Ejido /San Felipe. Tel: (03) 2252346 - 2252307 - 225220!
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ANEXO N° 3

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA
Entrevista Dirigida a la Autoridad de la Universidad

Objetivo: Conocer las acciones que ha realizado la Universidad Técnica de Cotopaxi
respecto a las aplicaciones de las tecnologias de la informacion y comunicacion y su
incidencia en los aprendizajes significativos en la asignatura de Matemética, en el
segundo ciclo de la Carrera de Ingenieria Medio Ambiente

INSTRUCCION: Autoridad: (Vicerrector, Coordinador de la Unidad de Desarrollo
Académico, Coordinador de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente), el propdsito
de la entrevista es recopilar informacién acerca de las aplicaciones de las tecnologias
de la informacion y comunicacién y su incidencia en los aprendizajes significativos en
la asignatura de Matematica, en el segundo ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio
Ambiente. Por lo que, se ruega responder de la forma mas acertada, a las
interrogantes de la entrevista. La informacién recogida servird para la formulacién de
una propuesta de estrategias metodoldgicas de tecnologias de la informacion y
comunicacion para el docente.

INTERROGANTES

1. ¢Se harealizado algun estudio sobre las aplicaciones de las tecnologias de
la informacion y comunicacion y su incidencia en los aprendizajes
significativos en la asignatura de Matematica en la Carrera de Ingenieria de
Medio Ambiente de la institucion?, ¢y por qué?

2. ¢Podria detallarme los equipos tecnholdgicos de la informacion vy
comunicacion con que cuenta la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente
para el proceso de enseflanza aprendizaje?

3. ¢En la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente utilizan algin programa,
aplicativo o herramienta de manera exclusiva para la ensefianza en el area de
Matemética?

4. ¢Considera que los docentes deben actualizar permanentemente sus
conocimientos respecto a las tecnologias de la informaciéon y comunicacién
para que el aprendizaje de los estudiantes sea mas significativo?

5. ¢La Universidad Técnica de Cotopaxi debe contar con una propuesta de
estrategias metodoldgicas de tecnologias de la informacion y comunicacién

como apoyo pedagoégico para los docentes?. Si la respuesta es Sl indique
¢CUd@l? Y silarespuesta es NO ¢ por qué?

GRACIAS POR SU APOYO
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ANEXO N° 4

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA
Encuesta a Docentes de Matemética Segundo Ciclo de la Carrera de Ingenieria
de Medio Ambiente

Objetivo: Conocer el criterio de los docentes respecto al uso de las aplicaciones de
las tecnologias de la informaciéon y comunicacion y su incidencia en los aprendizajes
significativos en la asignatura de Matematica, en el segundo ciclo de la Carrera de
Ingenieria de Medio Ambiente

INSTRUCCION: Estimados docentes, el propésito de la encuesta es recopilar
informacién acerca de las aplicaciones de las tecnologias de la informacion vy
comunicacion y su incidencia en los aprendizajes significativos en la asignatura de
Matematica, en el segundo ciclo de la Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente, por lo
que, solicito su colaboracién para realizar la actividad. La informacién recogida servira
para establecer estrategias metodoldgicas de tecnologias de la informacion y
comunicacion para el docente. Por favor ponga una X en el lugar que corresponda de
acuerdo a lo que considere.

1. ¢Conoce si la Universidad ha realizado un estudio sobre las aplicaciones de
las tecnologias de la informacion y comunicacion para la ensefianza de
Matematica?

Si ()
No ()
No se harealizado ()

2. ¢La Carrera cuenta con equipos tecnoldgicos de informacion y comunicacion
que permita el aprendizaje significativo de los estudiantes en la asignatura de
Matemética?

Si posee y esta en uso

Si posee y no esté en uso
No posee

—~ N~
N— N

3. ¢Los equipos tecnolégicos con que cuenta la Carrera satisfacen las
necesidades educativas de los estudiantes en el area de Matemética?
Muy Satisfactorio ()
Satisfactorio ()
()

Nada satisfactorio

4. ¢En el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Matematica
con qué frecuencia se necesitan los equipos tecnoldgicos de informacién y
comunicacion?
Permanentemente  ( )
Frecuentemente ()
Ocasionalmente ()
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Matematica
Descripcién, caracteristica Aplicativos | Marque |
PROCESADOR DE TEXTO: | Microsoft Word,
Utilizados para la elaborar OpenOffice Writer,
documentos
NotePro,

Blog de notas

MindManager

HOJAS DE CALCULO: Enfocadas a la
realizacion de calculos matematicos

Microsoft Excel.

OpenOffice Calc,

Lotus

BASES DE DATOS: Para organizar y
facilitar el acceso a gran cantidad de
datos

Microsoft Access,

OpenOffice Base,

MySQL ,

Visual FoxPro,

dBase

FileMaker

PRESENTACIONES Utilizados para
realizar presentaciones de trabajos en
forma resumida.

Microsoft Power Point,

OpenOffice.org Impress,

Corel Presentations

Windows Movie Maker

Prezi

VideoScribe

Powtoon

COMUNICACIONES DE DATOS son
aplicacibn que se utilizan para el
intercambio de archivos entre pares

Safari,

MSN Explorer,

Kazaa,

MSN Messenger Yahoo!

Messenger,

ICQ,

AOL Instant Messenger

NAVEGADORES: Encargados de
mostrar las paginas de Internet

Mozilla Firefox,

Internet Explorer,

Opera,

Netscape Navigator,

Google chrome

CORREO ELECTRONICO es un
servicio que permite el intercambio de
mensajes e informacién a través de
sistemas de comunicacion
electronicos.

Outlook Express,

Gmail

Hotmail

Yahoo

MULTIMEDIA son aplicaciones que

Windows Media Player,

nos permiten ver fotografias, videos, | Winamp,

sonidos y texto. RealPlayer,
QuickTime.

DISENO GRAFICO Y AUTOEDICION | Corel Draw,

Consiste en sistemas informaticos de | Adobe Photoshop,

tratamiento grafico que combinan un | Gimp,

5. Marque una x en los aplicativos informéticos que utiliza en la ensefianza de
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computador personal y un programa | Microsoft Photo Editor,
de diagramacion de paginas para | Microsoft Paint,
crear documentos de publicidad, tanto | Microsoft Publisher,
para publicacién a larga escala AutoCAD.

Google Picasa
Paint.net
Photoscape
Adobe Acrobat,
Adobe Reader,

My PDF Converter,
PDFCreator 1.5.0,
EDITOR MULTIMEDIA: Usados para | Pinnacle,

edicién y reproduccion de video y/o EXPStudio,

audio.

VLC
Audacity, es un editor de audio.
Permite  reproducir, grabar,
editar, mezclar, aplicar efectos,
etc.
Camtasia

CALCULO son programas avanzados | Maple,

de célculo usados en el area de | PYM Plan de Negocio,
Matematica. Geogebra
Algebrator
Scientific Work Place
Trigonom

Triangul
Cabri-Geometre
GEUP2

DERIVE V6
WINPLOT
FINANZAS son utilizadas para | Microsoft Money,
contabilidad y finanzas. Gestion MGD

6. ¢Con que frecuencia usa las aplicaciones informaticas en la ensefianza de
Matematica?

Permanentemente ()
Frecuentemente ()
Ocasionalmente ()

7. Margue una x en los equipos tecnholdgicos de informacién y comunicacion
gue utiliza en la ensefianza de Matematica

Equipo Tecnholégico Marque
Pizarra digital interactiva

Aula virtual

Laptop

Proyector

Dispositivos moviles

Netbook

Parlantes

Reproductor HD - DVD — formato Blu - ray
TV LED
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8.

TV 3D

Teléfono celular inteligente
iPhone

Equipos audiovisuales
Impresoras

Cémara fotogréfica digital
Tablet

Dispositivos moviles
Google apps

Redes sociales

¢Con que frecuencia utiliza los equipos tecnolégicos informéticos en la
ensefianza de Matematica?

Permanentemente ()

Frecuentemente ()

Ocasionalmente ()

Margue una x en las aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 que usa en la
ensefianza de Matemética

Aplicaciones y herramientas Margue
Wikipedia,

YouTube,

Flickr,

WordPress,

Blogger,

MySpace,

Facebook,

OhMyNews

Blogs o bitacoras,

RSS o lectores de noticias,
Los wikis,

Twitter

e-Mail

Google apps

10. ¢Con que frecuencia usa las aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 en la

11.

12.

ensefianza de Mateméatica?
Permanentemente ()
Frecuentemente ()
Ocasionalmente ()

¢Con que frecuencia recibe capacitacion en el uso de aplicaciones de las
tecnologias de la informacién y comunicacién para la enseflanza de
Matematica?

Cada afo ()

Cada Quimestre ()

Cada dos meses ()

¢ Considera que los equipos tecnolégicos de la informacion y comunicacién

ayuda a los estudiantes a alcanzar un aprendizaje significativo en la
asignatura de Matematica?
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Muy Satisfactorio
Satisfactorio
Nada satisfactorio

—~ A~~~

)
)
)

13. ¢Considera que el docente de la asignatura de Matemética debe contar con
una propuesta actualizada de estrategias metodoldgicas en tecnologias de la
informacién y comunicacion?.

Si ()
No ()

GRACIAS POR SU APOYO
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ANEXO N° 5

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA
Encuesta a estudiantes de la Carrera de Ingenieria de Medio
Ambiente

Objetivo: Determinar el conocimiento que tienen los estudiantes segundo ciclo de la
Carrera de Ingenieria de Medio Ambiente respecto al uso de las aplicaciones de las
tecnologias de la informaciéon y comunicacion y su incidencia en los aprendizajes
significativos en la asignatura de Matematica

INSTRUCCION: Estimados estudiantes, el proposito de la encuesta es recopilar
informacién acerca de las aplicaciones de las tecnologias de la informacion vy
comunicacion y su incidencia en los aprendizajes significativos en la asignatura de
Matematica. La informacién recogida servira para establecer estrategias
metodoldgicas de tecnologias de la informacién y comunicacién para el docente. Por
favor ponga una X en el lugar que corresponda de acuerdo a lo que considere.

1. ¢Ha participado en algun estudio sobre las aplicaciones de las tecnologias
de la informacién y comunicacidon para la ensefianza de Matemética en la
institucién?

Si ()
No ()
No se harealizado ( )

2. ¢Conoce si la Carrera cuenta con equipos tecnolégicos de informacién y
comunicacion para el uso en la asignatura de Matematica?

Si posee y esta en uso ()
Si posee y no esta en uso ()
No posee ()

3. ¢Considera que los equipos tecnolégicos con que cuenta la Carrera
satisfacen sus necesidades educativas en el area de Matematica?

Muy Satisfactorio ()
Satisfactorio ()
Nada satisfactorio ()

4. ¢Con qué frecuencia utilizan equipos tecnoldgicos de informacién vy
comunicacion los docentes de la asignatura de Matematica?
Permanentemente  ( )

Frecuentemente ()
Ocasionalmente ()

5. Marque una x en los aplicativos informaticos que mas utiliza para hacer
tareas o en clase en la asignatura de Matematica

Descripcién, caracteristica Aplicativos Marque
PROCESADOR DE TEXTO: | Microsoft Word,
Utilizados para la elaborar OpenOffice Writer
documentos i
NotePro,
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Blog de notas

MindManager

HOJAS DE CALCULO: Enfocadas a la
realizacion de calculos matematicos

Microsoft Excel.

OpenOffice Calc,

Lotus

BASES DE DATOS: Para organizar y
facilitar el acceso a gran cantidad de
datos

Microsoft Access,

OpenOffice Base,

MySQL ,

Visual FoxPro,

dBase

FileMaker

PRESENTACIONES Utilizados para
realizar presentaciones de trabajos en
forma resumida.

Microsoft Power Point,

OpenOffice.org Impress,

Corel Presentations

Windows Movie Maker

Prezi

VideoScribe

Powtoon

COMUNICACIONES DE DATOS son
aplicacibn que se utilizan para el
intercambio de archivos entre pares

Safari,

MSN Explorer,

Kazaa,

MSN Messenger Yahoo!

Messenger, ,

1CQ,

AOL Instant Messenger

NAVEGADORES: Encargados de
mostrar las paginas de Internet

Mozilla Firefox,

Internet Explorer,

Opera,

Netscape Navigator,

Google chrome

CORREO ELECTRONICO es un
servicio que permite el intercambio de
mensajes e informacién a través de
sistemas de comunicacion
electrénicos.

Outlook Express,

Gmail

Hotmail

Yahoo

MULTIMEDIA son aplicaciones que

Windows Media Player,

nos permiten ver fotografias, videos, | Winamp,

sonidos y texto. RealPlayer,
QuickTime.

DISENO GRAFICO Y AUTOEDICION | Corel Draw,

Consiste en sistemas informaticos de | Adobe Photoshop,

tratamiento grafico que combinan un | Gimp,

computador personal y un programa
de diagramacion de paginas para
crear documentos de publicidad, tanto
para publicacién a larga escala

Microsoft Photo Editor,

Microsoft Paint,

Microsoft Publisher,

AutoCAD.

Google Picasa

Paint.net

Photoscape

Adobe Acrobat,
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Adobe Reader,

My PDF Converter,

PDFCreator 1.5.0,

EDITOR MULTIMEDIA: Usados para
edicién y reproduccion de video y/o
audio.

Pinnacle,

EXPStudio,

VLC

Audacity, es un editor de audio.
Permite reproducir, grabar, editar,
mezclar, aplicar efectos, etc.

Camtasia

CALCULO son programas avanzados
de célculo usados en el area de
matematica.

Maple,

PYM Plan de Negocio,

Geogebra

Algebrator

Scientific Work Place

Trigonom

Triangul

Cabri-Geometre

GEUP2

DERIVE V6

WINPLOT

FINANZAS son utilizadas
contabilidad y finanzas.

para

Microsoft Money,

Gestion MGD

6. ¢Con que frecuencia usan los
informaticas?
Permanentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente

()
()
()

docentes de Matematica las aplicaciones

7. Margue una x en los equipos tecnol6gicos de informacién y comunicacion
que utiliza el docente en la ensefianza de Matematica

Equipo Tecnholdgico

Marque

Pizarra digital interactiva

Aula virtual

Laptop

Proyector

Dispositivos moviles

Netbook

Parlantes

Reproductor HD - DVD — formato Blu - ray

TV LED

TV 3D

Teléfono celular inteligente

iPhone

Equipos audiovisuales

Impresoras

Cémara fotogréfica digital

Tablet

Dispositivos moviles

Google apps
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8.

10.

11.

12.

13.

| Redes sociales | |
¢Con que frecuencia utiliza los equipos tecnolégicos informéticos en el
aprendizaje de Mateméatica?
Permanentemente ()
Frecuentemente ()
Ocasionalmente ()

Margue una x en las aplicaciones y herramientas de la Web 2.0 que usa el
docente en la enseflanza de Matematica

Aplicaciones y herramientas Marque
Wikipedia,

YouTube,

Flickr,

WordPress,

Blogger,

MySpace,

Facebook,

OhMyNews

Blogs o bitacoras,

RSS o lectores de noticias,
Los wikis,

Twitter

e-Mail

Google apps

¢Con que frecuencia usan los docentes de Matemética las aplicaciones y
herramientas de la Web 2.0 para la ensefianza?

Permanentemente ()

Frecuentemente ()

Ocasionalmente ()

¢A su criterio observa que los docentes reciben capacitacion en el uso de
aplicaciones de las tecnologias de la informacién y comunicacién para la
ensefianza de Matemética?

Permanentemente ()

Frecuentemente ()

Ocasionalmente ()

No Conoce ()

¢ Considera que los equipos tecnolégicos de la informacion y comunicacién
que usan los docentes, le ayudan a alcanzar un aprendizaje significativo?
Muy Satisfactorio ()

Satisfactorio ()
Nada satisfactorio ()

¢Considera que el docente de la asignatura de Matematica debe contar con
una propuesta actualizada de estrategias metodoldgicas de tecnologias de la
informacién y comunicacion que le permita brindar una ensefianza
significativa?.
Si ()
No ()
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GRACIAS POR SU APOYO
ANEXO N° 6

IMAGENES DE LA PLATAFORMA VIRTUAL DE LA PROPUESTA

Direccidn de correo: https://sites.google.com/site/estrategiasambiente/home
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Imagen N° 2.- Pagina de novedades de la Plataforma Virtual
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ANEXO N° 7

FOTOS DE APLICACION DE INSTRUMENTOS

Imagen N° 6.- Presentacion de la estrategia a estudiantes de la U.T.C.

e

Imagen N° 7.- Presentacion de la propuesta a estudiantes de la U.T.C.
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Imagen N° 9.- Aplicacion de la encuesta a estudiantes de Medio Ambiente
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