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Figura 20. Operación 11: Hacer un boceto 2D. 

 

 

 
 

Figura 21. Operación 12: Hacer un círculo. 
 

 

 

 
Figura 22. Operación 13: Dimensionar el círculo. 
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Figura 23. Operación 14: Extrusión del círculo. 
 

 

 
 

Figura 24. Operación 15: Hacer un boceto 2D. 

 

 

 
 

Figura 25. Operación 16: Hacer un rectángulo. 
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Figura 26. Operación 17: Dimensionar el rectángulo. 
 

 

 

 
Figura 27. Operación 18: Extrusión del rectángulo. 

 

 

 
 

Figura 28. Operación 19: Hacer un boceto 2D. 
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Figura 29. Operación 20: Hacer un contorno con líneas. 
 

 

 
 

Figura 30. Operación 21: Dimensionar el contorno. 

 

 

 
 

Figura 31. Operación 22: Extrusión del contorno seleccionado. 
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Figura 32. Operación 23: Insertar un plano de trabajo. 

 

 

 
 

Figura 33. Operación 24: Hacer un espejo a la operación de extrusión del contorno. 

 

 
 

Figura 34. Operación 25: Pieza terminada. 
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De esta forma queda construida la pieza en 3D, dando solución al ejercicio propuesto y 

demostrando el uso y la utilidad práctica de la Guía Básica de Órdenes de Autodesk 

Inventor; como medio gráfico de ayuda en el proceso de enseñanza de los software de 

Diseño Asistido por Computadora (CAD) en la Disciplina Dibujo de la Universidad de 

Granma. Los estudiantes pueden encontrar y aplicar otras vías de solución al problema. El 

uso de la Guía Básica de Órdenes de Autodesk Inventor y los ejercicios propuestos en los 

cuadernos de ejercitación de las asignaturas de la Disciplina Dibujo, son útiles para 

aprender Inventor (Anexo 2). En el Anexo 3 se encuentra un CD con la Guía Básica de 

Órdenes de Autodesk Inventor en formato PDF.  
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III - Conclusiones 

1. Se logró la elaboración de una Guía Básica de Órdenes de Autodesk Inventor, 

desarrollada como medio gráfico para el proceso de enseñanza de los software de 

Diseño Asistido por Computadora (CAD) en la Disciplina Dibujo de la Universidad 

de Granma. 

2. Se logró un diseño gráfico de las fichas con las órdenes básicas de Autodesk 

Inventor, que permite incorporar en su contenido el nombre del comando en idioma 

inglés y su traducción al español, el icono identificativo del comando, los 

subcomandos asociados, un texto explicativo de la función del comando y una 

imagen de ejemplo para el uso del comando. 

3. Mediante el uso de la Guía Básica de Órdenes de Autodesk Inventor, se lográ el 

desarrollo de piezas en Autodesk Inventor, permitiendole a los estudiantes crear 

habilidades de uso y combinación de los comandos y herramientas de Inventor para 

realizar representaciones 3D. 
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IV - Recomendaciones 

Se propone: 

1. Utilizar la Guía Básica de Órdenes de Autodesk Inventor, en la Disciplina Dibujo 

de la Universidad de Granma, como medio gráfico de apoyo en el proceso de 

enseñanza de los software de Diseño Asistido por Computadora (CAD). 

2. Utilizar la estructura de la Guía Básica de Órdenes de Autodesk Inventor en el 

desarrollo de guías para otros software utilizados en la docencia. 
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 VI - Anexos 

Anexo 1 Croquisado de la pieza a construir en 3D. 
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ANEXO 2 Ejercicios prácticos de dibujo. 
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ANEXO 3 Guía Básica de Órdenes de Autodesk Inventor (CD con archivo PDF). 
 


