UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

EXTENSION PUJILI
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

PROYECTO DE INVESTIGACION

“LAS TIC COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA LA
FAMILIARIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES EN NINOS
DE EDUCACION INICIAL”

Proyecto de Investigacion presentado previo a la obtencién del Titulo de

Licenciadas en Ciencias de la Educacion Inicial

AUTORAS:

Chusin Lema Ménica Noemi.

Pullutaxi Condemaita Daniela Alexandra.

TUTOR:

Carlos Washington Mantilla Parra.
PhD.

Pujili — Ecuador

Agosto — 2023




DECLARACION DE AUTORIA

Nosotras Chusin Lema Moénica Noemi & Pullutaxi Condemaita Daniela
Alexandra, declaramos ser autoras del presente proyecto de investigacion: La
recreacion infantil en el desarrollo de estructuracién espacial en los nifios de
Educacion Inicial, siendo PhD. Carlos Washington Mantilla Parra directora del
presente trabajo; y remito expresamente a la Universidad Técnica de Cotopaxi y a

sus representantes legales de posibles reclamos o acciones legales.

Ademas, certificamos que las ideas, conceptos, procedimientos y resultados

vertidos en el presente trabajo investigativo, son de nuestra exclusiva

responsabilidad.

ml‘;ﬁ’. o ddmed
f"_.‘_""\—\_\_\_\_

Chusin Lema Monica Noemi Pullutaxi Condemaita Daniela
Alexandra

CI. 0504740168 CIL. 1805478326

ii



AVAL DEL TUTOR DE PROYECTO DE INVESTIGACION

En calidad de Tutor del Trabajo de Investigacion sobre el titulo: “LAS TIC COMO
HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA LA FAMILIARIZACION DE LAS
TECNOLOGIAS DIGITALES EN NINOS DE EDUCACION INICIAL”, de
las postulantes; Chusin Lema Moénica Noemi & Pullutaxi Condemaita Daniela
Alexandra de la carrera de Educacion Inicial, considero que dicho Informe
Investigativo cumple con los requerimientos metodoldgicos y aportes cientifico-
técnicos suficientes para ser sometidos a la evaluacion del Tribunal de Validacion
de Proyecto que el Honorable Consejo Académico de la Extension Pujili, de la
Universidad Técnica de Cotopaxi designe, para su correspondiente estudio y

calificacion.

Pujili, 3 de agosto 2023

El Tutor

N
PhD. Carlos Mantilla
CI. 0501553291

iii



APROBACION DEL TRIBUNAL DE TITULACION

En calidad de Tribunal de Lectores, aprueban el presente Informe de
Investigacion de acuerdo a las disposiciones reglamentarias emitidas por
la Universidad Técnica de Cotopaxi, y la Extension Pujili; por cuanto, el
o los postulantes: Chusin Lema Moénica Noemi & Pullutaxi
Condemaita Daniela Alexandra con el titulo de Proyecto de
Investigacion “Las TIC como herramienta pedagégica para la
familiarizacién de tecnologias digitales en nifios de educacion inicial”
han considerado las recomendaciones emitidas oportunamente y retne los

méritos suficientes para ser sometidoal acto de Sustentaciéon de Proyecto.

Por lo antes expuesto, se autoriza realizar los empastados

correspondientes, segin la normativa institucional.

Pujili, agosto, 2023

Para constancia firman:

_l; /1’.— / 2 tiiker (L etar L5
=

Lector 2 / LS
PhD. Luis Efrain Cayo Lema PhD. Tanita Libertad Vizcaino
C.I. 0501777742 C.1 0501876668

Mgtr. Yolanda Paola Defaz

C.I. 0502632218

iv



AGRADECIMIENTO

En primer lugar, agradezco a Dios por
guiarme en esta etapa importante de mi vida a
mis padres por ser los autores principales,
porque ellos siempre han sido el pilar y el
apoyo fundamental para poder culminar mi
carrera, a los docentes de la Universidad
Técnica de Cotopaxi por impartir sus
conocimientos 'y poder brindarme la
oportunidad de formarme para la vida
profesional, a nuestro tutor quien con sus
conocimientos y ensefianza nos permitio

culminar con una meta mas.

Monica Chusin.



AGADECIMIENTO

Agradezco a Dios, a mi familia, por su
comprension, amor y apoyo incondicional en
cada etapa de este proceso, gracias por estar
ahi y por brindarme el espacio y tiempo
necesario por darme sabiduria en las
situaciones dificiles, para llevar a cabo este
proyecto, a todos aquellos que me han
apoyado y motivado durante el desarrollo de
esta investigacion, les dedico este trabajo a

ustedes.

A la Universidad Técnica de Cotopaxi, a los
docentes, que gracias a Su gquia Yy
conocimientos impartidos pude culminar mis

estudios universitarios.

Daniela Pullutaxi

Vi



DEDICATORIA

A toda mi familia, ellos han sido mi

impulso para seguir adelante y lograr mis
metas, por su presencia en todos los
momentos de mi vida, por siempre
impulsarme a ser mejor.

A ti, mi querida madre, que aunque ya no te
encuentras fisicamente a mi lado, siempre
estaras presente en mi corazén y en mis
pensamientos siendo mi fuente de inspiracion,
tu recuerdo me impulso a seguir adelante a
nunca rendirme y a buscar la excelencia en
cada paso que doy, hoy al culminar este
trabajo, quiero honrar tu memoria Yy
agradecerte por todo lo que me ensefiaste, a mi
hija porque ha sido mi razon para superar
cualquier obstaculo y alcanzar mis metas,
cada logro que he obtenido ha sido gracias a
ti, porque quiero ser el ejemplo que mereces
tener.

Monica Chusin.

vii



DEDICATORIA

A mis padres, quienes han sido mi mayor
inspiracion y apoyo a lo largo de mi
trayectoria académica por todo el sacrificio y
apoyo incondicional, tanto moral como
econdmico. Gracias papas, siempre han sido
mis mejores guias de vida, hoy al culminar

mis estudios, les dedico este logro a ustedes.

A mi Abuelito Luis Ricardo Pullutaxi (+),
aungue no esté presente, sé que desde el cielo
me ilumina para seguir adelante con mis

aspiraciones.

En general a todos mis familiares por su apoyo
incondicional para poder llegar a estas
instancias de mis estudios, ya que siempre han
estado presentes animandome y brindandome
el apoyo moral y psicolégico necesario para

alcanzar este objetivo en mi vida.

Daniela Pullutaxi.

viii



TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD ACADEMICA DE LA EXTENSION PUJILI

TEMA: “LAS TIC COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA LA
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Autoras:
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RESUMEN

En la presente investigacion se abordd sobre las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion como herramienta pedagdgica para la familiarizacion de las
tecnologias digitales en nifios de educacion inicial, tiene como objetivo diagnosticar
la frecuencia del uso de herramientas digitales en el aula, la investigacion tiene un
enfoque cuantitativo con un nivel descriptivo, un método deductivo permitiendo
conocer consecuencias y conclusiones generales, las técnicas utilizadas fueron la
encuesta con su instrumento el cuestionario que se centré en la opinion de los padres
de familia y docentes, la observacién con su instrumento lista de cotejo que se
aplico a los nifios en clase referente a las emociones, discriminacién sensorial,
expresion corporal y motricidad; Los principales resultados fueron concentrados en
la encuesta a los docentes, por lo que tenemos un porcentaje considerable del 80%
que no emplean recursos digitales para introducir a los nifios en el uso de la
tecnologia, puesto que no disponen de herramientas especializadas ni
capacitaciones adicionales para complementar el aprendizaje de los infantes, para
potenciar el desarrollo de habilidades promoviendo la creatividad y expresion
mediante videos, libros digitales, entre otros recursos que despierten el interés por
aprender de manera creativa, llegando a tener experiencias Unicas que favorezcan
a su desarrollo integral, sembrando asi un cambio en la ensefianza-aprendizaje tanto
de educandos como de educadores que busguen dinamizar sus clases con
herramientas digitales, generalizando el uso para la familiarizacion con las TIC
dejando atras la educacion tradicional y optando por una educacién mas dinamica
e innovadora, que lleve a tener una educacion de calidad y calidez.

Palabras clave: Tecnologias, Estrategias, Familiarizacion, Educacion,

Ensefianza, Aprendizaje, Recurso Digitales, Herramientas.
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Theme: "ICT as a Pedagogical Tool for the Familiarization of Digital Technology."
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ABSTRACT

This research was approached the Technologies of Information and Communication
as a pedagogical tool for the familiarization of digital technologies in children of
initial education; it has as its objective to diagnose the frequency of the use of digital
tools in the classroom; the investigation has a quantitative approach with a
descriptive level, a deductive method allowing to know consequences and general
conclusions, the used techniques were the survey and its instrument, the
questionnaire, which focused on the opinion of parents and teachers, The
observation with its checklist instrument was applied to the children in the class
regarding emotions, sensory discrimination, corporal expression and motor skills;
the main results were concentrated in the survey to teachers, so we have a
considerable percentage of 80% that do not use digital resources to introduce
children in the use of technology, since they do not have specialized tools or
additional training to complement the learning of infants, to enhance the
development of skills by promoting creativity and expression through videos,
digital books, among other resources that awaken interest in learning creatively,
Thus showing a change in the teaching-learning of both students and educators who
seek to energize their classes with digital tools, generalizing the use and
familiarization of ICT, leaving behind traditional education and opting for a more
dynamic and innovative education, which leads to a quality and warmth education.

Keywords: Technologies, Strategies, Familiarization, Education, Teaching,
Learning, Digital Resources, Tools.
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2. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Esta investigacion se realizo en referencia a lo sucedido con la pandemia
del COVID- 19 a nivel mundial en forma particular con la educacion en donde se
improviso las clases virtuales, en la actualidad la transicion de confinamiento y el
retorno a la presencialidad tuvo como consecuencia la readaptacion de los
estudiantes, docentes y padres de familia, en cuanto al uso de tecnologia al trascurrir
de los afios se ha vuelto una herramienta pedagdgica accesible para la
familiarizacion de los nifios con las tecnologias digitales, en educacién Inicial es
primordial la manipulacion de las tecnologias digitales en nifios de preescolar de
una manera positiva y significativa, asi mismo es una estrategia para permitirles
incidir en su experiencia académica.

El aporte de esta investigacion es dar a conocer herramientas digitales que
brinden experiencias inolvidables fomentando su creatividad e imaginacion por ello
es conveniente dar uso a estas herramientas tecnoldgicas, a través de recursos
pedagogicos innovadores digitales que ayudan a potenciar la ensefianza-aprendizaje
de contenido multimedia relacionados con educacion Inicial, facilitando asi la
interaccion estudiante maestro, pues los nifios por naturaleza poseen habilidades
para comprender conceptos basicos de tecnologias digitales.

En la presente investigacion los beneficiarios se encuentran en el centro de
educacion Inicial “Semillitas”, el personal docente, padres de familia y nifios del
sub nivel inicial 2, de los recursos digitales presentados para las tematicas: relacion
I6gica/ Matematicas, comprension y expresion de lenguaje, expresion artistica,
expresion corporal y motricidad.

El impacto que tendra esta investigacion es la familiarizacion de tecnologias
digitales en su uso y aplicacion, lo cual ayudara al desarrollo de habilidades como:
la coordinacion ojo-mano, la atencion visual, la auditiva y la resolucién de
problemas; mediante la interaccion con pantallas tactiles, juegos educativos
digitales, para que puedan desarrollar sus habilidades de forma entretenida y

divertida, estimulando asi su creatividad e imaginacion.



La investigacion serd de gran utilidad para los nifios puesto que hoy en dia
las tecnologias son una nueva forma de aprender de manera divertida logrando asi
que cada clase sea mas significativa para los nifios y asi formar seres humanos con
criterio propio, las herramientas tecnologicas también son de gran apoyo para los
docentes dado que pueden implementar diversas actividades digitales usando
herramientas como: Genially, Canva, Coggle, Book Creator, Quizzez; donde los

nifios pueden adquirir un aprendizaje significativo de manera actual.

3. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

3.1 Beneficiario Directos

Tablal

Nifios De Nivel Inicial I
Descripcion N
Hombres 8
Mujeres 14
Total 22

3.2 Beneficiarios Indirectos

Tabla2

Beneficiarios Indirectos

Descripcion N
Docentes 9
Director 1

Padres de familia 22
Total 26




4. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

La tecnologia en los altimos afios ha tenido un impacto trascendental en el
progreso de la humanidad, los avances alcanzados han llevado a expresar que
estamos en presencia de una verdadera revolucion tecnoldgica, la cual, afectard
profundamente a la adaptacion de las nuevas tecnologias, en Ecuador el 97,8 % de
docentes en educacion inicial no estan capacitados acerca de la actualizacion de
nuevas herramientas tecnoldgicas para una ensefianza adecuada y estar preparados
para un cambio drastico en el pais.

La pandemia mostré que el uso de herramientas digitales es una estrategia
primordial en la educacion pues nueve de cada diez hogares cuentan con un
televisor o un teléfono mdvil, por lo que a traves de estos medios se brinda la
oportunidad de llegar a una educacion de igualdad y calidad para todos.

La incorporacion de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion en
el ambito educativo ha dejado de ser una opcién en la provincia de Cotopaxi y sus
cantones, las instituciones educativas estan obligadas a desarrollar nuevas
estrategias metodoldgicas que consideren la incorporacion de herramientas
digitales, para el proceso de ensefianza y aprendizaje, de manera que el sistema
educativo alcance a conectar nuevos conocimientos continuos para los docentes,
influyendo positivamente.

La implementacion de las tecnologias en la provincia no cuenta con una
infraestructura tecnoldgica y capacitacion de docentes para asegurar su uso, esto se
ve con mas frecuencia en las zonas rurales donde el acceso a la tecnologia y
conectividad a internet son limitados sin embargo es fundamental crear estrategias
para los nifios por que la tecnologia juega un papel importante en el mundo actual
y se espera que sea mas relevante en el futuro.

En el centro de educacion inicial “Semillitas” las docentes se encuentran en
un esquema tradicional en base al uso de dispositivos electronicos, esto se debe a la
ausencia de laboratorios de computacion que ayuden a la manipulacién y

familiarizacion con herramientas tecnoldgicas, teniendo como consecuencia que los



docentes no tengan una planificacion adecuada que logren potenciar destrezas y
habilidades de los nifios.

Por ende, los docentes deben implementar nuevas estrategias metodoldgicas
que mejoren el interés direccionado al aprendizaje significativo ya que pueden
acceder a una gran cantidad de informacion y recursos educativos que mejorar el
desarrollo de habilidades como la lectura, escritura, matematicas, 16gica, resolucion

de problemas, entre otros.

¢Como inciden las TIC como herramienta pedag6gica para la

familiarizacion de tecnologias digitales en nifios de educacion inicial?

5. OBJETIVOS:

Objetivo General

e Diagnosticar la frecuencia de uso las TIC como herramienta pedagogica
para la familiarizacion de las tecnologias digitales en nifios de educacion

inicial.

Obijetivos Especificos

e Analizar los fundamentos tedricos y conceptuales sobre las TIC como
herramienta pedagdgica y la familiarizacién de las tecnologias digitales en
nifios de educacion inicial

e Determinar en territorio las TIC como herramienta pedagodgica para la
familiarizacion de las tecnologias digitales en nifios de educacion inicial.

e Interpretar los resultados sobre las TIC como herramienta pedagdgica para

la familiarizacion de las tecnologias digitales en nifios de educacion inicial.



6. SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS

PLANTEADOS
o . o Resultado de la|Medios de
Objetivo Especificos | Actividad (tareas) . L
actividad Verificacion
OBJETIVO 1
(Actividad 1)
Analizar los | Revisar articulos
fundamentos tedricos | cientificos, revistas, | Informacion “Reporte
y conceptuales sobre | libros y sitios web, analizada y | fundamentaci
las  TIC  como | informacion sobre el | compilada on tedrica
herramienta uso de las TIC en el
pedagogica y la|Sistema educativo.
familiarizacion de las (Actividad 2)
tecnologias digitales
) ; Sintetizar la y -Texto  del
en nifios de educacion | _ -Informacion oroyecto  de
inicial informacion para la | qonatioada _ ay
redaccién del marco Investigacion
teorico.
OBJETIVO 2
(Actividad 1)
Determinar en Proponer la
territorio las  Tic |Revisarlostipos de | introduccion de las ¥ |
ista e
- herramientas  que | nuevas tecnologias
como herramienta il o ” herramientas
pedagégica para la para egar  un
recolectadas
docentes para la|aprendizaje

familiarizacion de las

tecnologias digitales

ensefianza-

aprendizaje de la

significativo




en nifios de educacion

nueva tecnologia

inicial. en nifos.
(Actividad 2)
Recoleccion  de | -Enlistar los
datos. instrumentos e | ENCuestas

recoleccion de | Ficha de

Revision de las
actividades detos. observacion
planificadas sobre | -ldentificar las areas | Areas
las. TIC en el|Prioritarias del | prioritarias
curriculo de | curriculo.
educacion inicial.

OBJETIVO 3

Interpretar los | (Actividad 1) Analizar los

resultados sobre las
TIC como
herramienta

pedagOgica para la
familiarizacion de las
tecnologias digitales
en nifos de

educacion inicial

Sintetizar los
resultados de la

investigacion

resultados positivos
y deseados de la

investigacion.

Presentacion

de resultados.

(Actividad 2)
Valorizacion de los
resultados de la

investigacion

Analisis comparativo

de los resultados.

Conclusiones
y
recomendacio

nes.

7. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA



Para la validacion de esta investigacion se ha revisado diversos articulos
cientificos, monografias, libros y repositorios, con el fin de obtener informacion
veridica que respalde esta investigacion, asi también poder hacer un analisis
profundo sobre la familiarizacion de tecnologias digitales en educacion inicial, las
TIC, se van implantando dia a dia en el &mbito educativo, los estudiantes tienen
acceso a una amplia gama de contenido mediante plataformas en linea y sitios web,
pues el uso de la tecnologia en la educacion inicial ayuda a los nifios a familiarizarse
con las herramientas y habilidades necesarias en la era digital, desde una edad
temprana, los nifios aprenden a navegar en linea, utilizando aplicaciones basicas de
computacién que son fundamentales en el mundo actual.

Antecedentes

Las TIC esta inmersas en diferentes areas en especial en la educacion
Paladines (2023) da a conocer que:

El uso de tecnologias educativas en América Latina ha aumentado
en los ultimos afios, aunque todavia hay desafios para su
implementacién efectiva. Se identifico varios casos de éxito en la
implementacién de tecnologias educativas en la region. Es necesario
seguir investigando y evaluando la efectividad de las tecnologias
educativas en América Latina, para poder identificar buenas
practicas y mejorar la calidad de la educacion.

En el estudio descriptivo con una muestra de profesores de educacion
superior en Chile redactan que:

Los profesores tienen una actitud positiva hacia el uso de las TIC,
pero no se utilizan de manera efectiva en su practica docente, es
necesario que los profesores reciban formacién en el uso de las TIC
para que puedan integrarlas de manera efectiva en su practica
docente y mejorar el aprendizaje de los estudiantes (Lopez, 2023).

La tecnologia de informacion y comunicacion brinda diversas formas de
aprender a través de herramientas digitales (Bautista & Tavez, 2022) sefialan que:

“La revision muestra que el uso de las TIC en la educacion primaria ha

tenido un impacto positivo en el aprendizaje, pero es necesario abordar aspectos



como la formacion docente, la infraestructura y la equidad en el acceso a la
tecnologia”.

Bricefio , Florez, & Gomez (2019) mencionan que, diversos estudios sobre
el uso de las TIC en educacion reportan que la propuesta de uso mas adecuado en
cualquier nivel educativo es la integracion curricular, puesto que permite enriquecer
los ambientes de aprendizaje por medio del uso de diversos dispositivos, y es un
elemento motivador de los intereses y participacion de los estudiantes, ya que
pueden avanzar por sus propias capacidades e interactuar con otros para colaborar

y aprender usando las tecnologias como mediadoras.

VARIABLE DE CARACTERIZACION

( Conceptudinal o Cognitiva 1

[ Procedimental }

E Actitudinal J

Las TIC como Herramienta
pedagdgica

Figura 1: Variable de Caracterizacién

Las TIC como Herramienta pedagdgica

Se han convertido en una herramienta pedagogica fundamental en el ambito
educativo; la integracion de la TIC permite a los educadores utilizar una variedad
de recursos y herramientas interactivas para presentar informacion de manera mas
visual y atractiva. Ademas, permiten a los estudiantes participar activamente en
actividades interactivas, como simulaciones, juegos educativos y proyectos en
linea, que hacen que el aprendizaje sea méas dinamico y entretenido estas actividades

promueven la motivacion y el compromiso de los estudiantes despertando el interes



por el aprendizaje y mejora de resultados académicos, sin embargo, es importante
destacar que la integracion de las TIC en la educacion implica desafios y
responsabilidades. Los educadores deben estar capacitados en el uso efectivo y ser

conscientes de como utilizar estas herramientas de manera segura y ética.

Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son las herramientas

computacionales e informéticas que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y

presentan informacion de la forma mas variada.
Es un conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamientoy
acceso a la informacion. Constituyen nuevos soportes y canales para dar
forma, registra almacenar y difundir contenidos informacionales. Algunos
ejemplos de estas tecnologias son la pizarra digital, computador personal,
proyector multimedia, los blogs, el podcast y por supuesto la Web (Chavéz,
2019).

Pedagogia

Etimoldgicamente, la palabra pedagogia deriva del griego paidos que
significa nifo y agein que significa guiar, conducirse, entonces Illamamos
pedagogos a todo aquel que se encarga de instruir a los nifios.

“La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el proceso
educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi como en la
comprension y organizacion de la cultura y la construccion del sujeto”. (Caminero,

2021).

La metodologia juego trabajo surge por parte de Montessori y Freinet que
fueron parte del movimiento de la Escuela Nueva que surgid a finales del

siglo X1X que consiste en organizar diferentes ambientes de aprendizajes,
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denominados rincones donde los nifios juegan en pequefios grupos
realizando diversas actividades de acuerdo a las necesidades de la etapa
evolutiva. esto implica la interaccion de la docente y los estudiantes una
accion o movimiento, por ello el cuerpo activo genera expresion corporal y
desarrollo motriz, la importancia de esa interaccion y el movimiento en estas
edades de Educacién Inicial es esencial cuando se trata del juego que
conlleva una experiencia para el aprendizaje. (Ludizaca Lema & Palacios
Sacoto, 2019)

El uso de las TIC en educacion primaria es de gran ayuda pues Mufios &
Campuzano (2019) indica que:

En la educacion inicial las TIC son herramientas pedagogicas
importantes ya que ayudan a que los nifios se familiaricen con la
tecnologia, al utilizar las TIC los educadores pueden lograr mejoras
significativas en la realizacion de sus tareas, como preparar

lecciones, secuenciar actividades en el aula, programar eventos y

mantener comunicacién con el alumnado. Las TIC también ayudan

a los maestros a trabajar en grupos y compartir ideas relacionadas

con el curriculo escolar logrando mayor interaccion y colaboracion.
Considerando lo mencionado por el autor las TIC son herramientas de ayuda
para el desarrollo cognitivo y metacognitivo del infante puesto que, a través de
esto los docentes pueden acceder a informacion amplia de diferentes fuentes,
cabe recalcar que las TIC es un elemento primordial en el aprendizaje y la
educacion, es decir que mediante el consenso de estrategias que permite a los
educandos la incorporacion a un mundo tecnolégico innovador para la mejora

del rendimiento y lograr los objetivos academicos.

Conceptudinal o Cognitiva

e La TIC como herramienta pedagogica

Las TIC se han incorporado en el proceso educativo desde hace unos afos, pero,

aunque no se pueda afirmar que éstas contribuyeron en la mejora académica, si
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han ayudado en el cambio de aprendizaje y ensefianza. Las tecnologias
constituyen un medio que ayuda en la educacién, ya que ofrecen acceso
instantaneo a la informacion requerida, pero para que esto proporcione un efecto
positivo, tanto el estudiante como el docente deben evolucionar
pedagogicamente (ZEVALLOS, 2018).
En ese mismo contexto, las tecnologias de informacion y comunicacion tienen
como finalidad apoyar a los docentes a desarrollar sus actividades de una manera
mas dinamica para asi poder llegar con un aprendizaje significativo en el infante, a
través del uso de herramientas digitales.
Las herramientas tecnolégicas en educacion preescolar ayudan a tener clases mas
dindmicas e interactivas por ello Torres (2022) da a conocer que:
Desde el campo de la educacién, es concebida como el conjunto de
tecnologias digitales que asisten en la comunicacién y los procesos de
enseflanza aprendizaje. Herramientas que pueden ser utilizadas para apoyar
los procesos didacticos, de manera que permita a los aprendices y tutores
interactuar a traves de un didlogo mediado, privada o colectivamente, en el
desenvolvimiento tanto de la ensefianza como del aprendizaje
Las herramientas tecnoldgicas en la educacion ayudan a que los nifios se
familiaricen con la tecnologia digital de una manera mas llamativa e innovadora,
pues permite desarrollar sus habilidades de forma creativa, despertando el interés
por aprender por de la misma manera los docentes al recibir capacitaciones
constantemente aprenden sobre herramientas digitales y asi los infantes logren tener

un conocimiento amplio sobre la nueva tecnologia.

e Herramientas Tecnoldgicas

Son un grupo de programas y equipos que permiten la ejecucion de una
determinada tarea, con la finalidad de obtener los resultados esperados en un
tiempo especifico y optimizando los recursos. De esta forma, facilitan el
funcionamiento de las personas en el contexto y un mejor desempefio en las
actividades que ejecutan. Por esta razon es necesario implementar una

formacion pedagdgica-tecnoldgica de los docentes para integrar las TIC en el
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contexto educativo e integrarlas como un instrumento de apoyo durante las

clases (Conopoima, 2020).
Las herramientas tecnoldgicas pueden ser de gran utilidad para los docentes, ya que
brindan recursos y plataformas que aportan al proceso de ensefianza y aprendizaje,
promueven la interactividad, motivacion y participacion de los estudiantes, facilitan
la evaluacion y retroalimentacion, por lo que permiten crear comunidades virtuales
de aprendizaje, es importante que los docentes estén capacitados en el uso de estas
herramientas y las incorporen de manera adecuada y efectiva en su practica

pedagogica para obtener mejores resultados en una ensefianza de calidad.

Procedimental

e Las TIC en formacion profesional

Es fundamental que los docentes cuenten con una formacion adecuada que
dé respuesta a las necesidades de los estudiantes, por lo que Campa (2020) da a
conocer:
El término de formacién docente abarca el proceso integral de formacion
inicial, la actualizacién de profesores en servicio y conjunto de acciones
encaminadas a dotar al maestro de una mejor capacidad para su
desempefio profesional los cuales tienen una gran responsabilidad en la
interaccion didactica, al desarrollar una serie de estrategias e incorporar
medios tecnoldgicos para la adquisicion de aprendizajes en los estudiantes
de una manera mas dindmica, diversa y ludica.
En los altimos afos, los profesionales de la educacion han sido requeridos
para incorporar el uso de las TIC en su trabajo a través de:
e Asegurarse que los equipos y medios audio visuales sean un
complemento eficaz para la labor educativa y utilizarle.
e Aprovechar las ventajas de las TIC, como herramientas para el
desarrollo del conocimiento.
e Adoptar un enfoque en el proceso de ensefianza aprendizaje que este
acorde con el papel actual de las tecnologias y que permitan hacer un
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uso 6ptimo de los laboratorios, informética y los medios audiovisuales

para fomentar la formacién integral de los estudiantes.

Esto implica la necesidad que los profesionales de la educacion siguan
preparadndose para satisfacer los objetivos y necesidades de la escuela moderna, esta
necesidad se conforma a través de la formacion continua del uso de la tecnologia
que lleve a cabo a lo largo de toda la carrera y que implique un crecimiento
profesional.

La formacion permanente del profesional de la educacion, si bien puede
considerarse como un componente que beneficia el desempefio profesional
pedagdgico del docente, por cuanto constituye un factor importante de su
actualizaciéon y desarrollo profesional, el cual en los ultimos tiempos se ha
potenciado con y para el uso de las TIC en el proceso educativo, a un resulta

insuficiente.

e Estrategias Metodoldgica

Las estrategias metodolégicas son consideradas como un conjunto de
procedimientos organizados, planificados y orientados que posibilitan la
adquisicion de aprendizajes y conocimientos requeridos para mantener un
funcionamiento adecuado en el entorno. Estas estrategias son aplicadas por
parte de los docentes de forma flexible y dindmica para mejorar el proceso
de ensefianza virtual y facilitar el desarrollo de habilidades y competencias
en los estudiantes (Loor & Alarcén , 2021).
Existen variedad de estrategias tecnoldgicas que ofrecen una oportunidad
emocionante para enriquecer el aprendizaje de los nifios y promover su
desarrollo integral, por ello los docentes pueden adaptar a sus planificaciones
aquellos temas que necesiten fortalecimiento al aprendizaje del infante; sin
embargo, es importante recordar que estas estrategias digitales deben encontrar un
equilibrio adecuado entre el uso de recursos digitales, actividades préacticas y
presenciales, ensefiando de una forma mas creativa donde el infante aprende a

través de experiencias Unicas que brinda las TIC.
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Actitudinal

e Como influyen las TIC en el aprendizaje

Las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje influye en el desarrollo de destresas
y habilidades de los infantes por ello Viscarra & Bermeo (2021) afirman que:

Las TIC influye significativamente en el desarrollo del &mbito
educativo, donde su repercusion se traduciria, en gran influencia, en el
enriquecimiento y transformacion de la educacion, el acceso universal a la
educacion, la reduccion de brechas de aprendizaje, coadyuve en la
formacion y actualizacion profesional del docente, mejora de la calidad y
pertenencia del aprendizaje, reforzar la integracion colaborativa entre los
docentes y mejora de calidad de la gestion educativa. Como necesidad
surgida, el docente ha de necesitar formacion en la utilizacion de las
herramientas TIC para ejercer una ensefianza de calidad, en la cual, se
permita guiar pertinente y adecuadamente a sus estudiantes en este proceso,
lo cual, el docente debe conocer significativamente el funcionamiento de las

nuevas tecnologias.

e Como las TIC’'S apoyan el aprendizaje de los nifios de educacion

inicial

Las TIC en la actualidad estan inmerso en todos ambitos especialmente en el
educativo, pues esto ha permitido una participacion mas dindmica en los nifios ya
que logra captar su atencion y motivar al nifio a tener un conocimiento Unico pues
la motivacion es un factor clave en el aprendizaje del infante.
Cortés, (2014) entre algunas de las ventajas o beneficios que se obtienen al
hacer uso de ellas, se puede mencionar lo siguiente:
1. Las tecnologias son nuevos materiales para aprender y
desarrollar recursos.
2. Con la integracion de las diversas tecnologias en preescolar,

dentro del curriculo, del ambiente de aprendizaje y de las rutinas
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de ensefianza, se logra incrementar y mejorar la practica del
pequefio de edad temprana.

3. El uso de éstas, intensifica las habilidades cognitivas del
pequefio, ya que se trabaja con la memoria visual y ayuda al
desarrollo de la memoria auditiva.

4. El desarrollo psicomotor se ve beneficiado, asi como el progreso
y avance en las habilidades de lenguaje y comunicacion.

5. Paralos nifios con necesidades especiales, el uso de la tecnologia
les ayuda a sus practicas de aprendizaje, siempre y cuando se
realicen las adecuaciones y adaptaciones correspondientes; son
herramientas que traen consigo beneficios para el docente, ya

que refuerzan los aprendizajes tanto en la escuela, como en casa.

e Motivacion de la ensefianza de herramientas digitales

La motivacion es un factor muy importante durante el proceso de ensefianza

aprendizaje. Por esta razén, (Ramirez & Castillo , 2020) explican que:
La motivacion es la voluntad que estimula a hacer un esfuerzo con el
propdsito de alcanzar una meta, debido a esto, los docentes deben buscar la
mejor forma de presentar estrategias 0 metodologias que se adapten a sus
estudiantes y los motiven a aprender. Este proceso también implica la
aceptacion de los factores positivos y no positivos que cada estudiante pueda
encontrar en el proceso de ensefianza-aprendizaje, incluyendo la adaptacién
a nuevas herramientas digitales y el control que los padres deben tener con
sus hijos al momento de dar uso a las distintas paginas web.

VARIABLE INTERES
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( Publicacion y web social )

Familiarizacion de
Tecnologias Digitales en
educacion inicial

Figura 2: Variable de Interés

Familiarizacion De Tecnologias Digitales En Educacion Inicial

La tecnologia digital se ha convertido en una necesidad primordial en la sociedad
actual, navegar por Internet se ha vuelto necesario en todos los &mbitos de la vida,
abarca una amplia gama de dispositivos y aplicaciones especializados, estos
recursos ofrecen un sinfin de oportunidades y beneficios, la falta de conocimiento
y experiencia en el uso de estos dispositivos y herramientas puede generar una
brecha digital, es por eso que la familiarizacién con la tecnologia digital se ha
convertido una prioridad en muchos sectores, como la educacion, el trabajo y la
vida cotidiana.

Se estan implementando programas de capacitacion y alfabetizacion digital en todo
el mundo estos recursos pueden proporcionar experiencias interactivas y
enriquecedoras que fomenten el aprendizaje y el desarrollo de habilidades. Por lo
que es de vital importancia que los nifios desde una edad temprana adquieran
habilidades y conocimientos relacionados con las herramientas digitales a traves de

actividades interactivas y juegos educativos.

La produccion multimedia

Los medios didacticos mas utilizados en la labor docente a cualquier nivel

se encuentran, por consiguiente:
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Los recursos multimedia tales como imagen, video y sonido son parte de las

TIC y cada vez mas lo emplea el educador, estos recursos estan presentes

dentro del material educativo tales como apuntes, presentaciones, etc. Cada

vez, mas docentes imparten sus clases con herramientas como videos y

aplicaciones multimedia. Este nuevo enfoque presume de un aprendizaje

mas rapido y una fuerte motivacion en los estudiantes ( Alcivar Cedefio,

2022).

Siendo efectiva y de gran apoyo para la ensefianza de los nifios, el objetivo es crear

contenidos visuales que sean interactivos e interesantes, siendo una forma eficiente

de enriquecer la formacion académica mostrando al beneficiario un contenido

relevante.

Canciones y juegos musicales: La masica es una excelente
herramienta para el aprendizaje inicial, se pueden crear canciones
educativas y juegos musicales en formato multimedia para ensefiar
conceptos como los dias de la semana, los colores, los animales y las
partes del cuerpo.

Videos educativos animados: Se pueden crear videos educativos
animados que expliquen conceptos béasicos de manera visual y
entretenida. Por ejemplo, videos que ensefien los nimeros, las partes
del cuerpo o los animales, estos videos suelen utilizar colores vivos,
personajes atractivos y musica pegadiza para mantener la atencién
de los nifios.

Libros digitales interactivos: Se pueden crear libros digitales
interactivos que combinen texto, imagenes y sonidos para contar
historias y ensefiar conceptos basicos, estos libros pueden incluir
opciones de interaccion, como hacer clic en las imagenes para
escuchar sus nombres o hacer deslizar los dedos para pasar las
paginas.

Cortometraje animado: Un cortometraje animado combina
imagenes en movimiento, musica y efectos de sonido para contar

una historia donde puede ser creado utilizando técnicas de
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animacion tradicionales o 3D, y puede ser utilizado como forma de
entretenimiento o como herramienta educativa.

¢ Infografia interactiva: Una infografia interactiva utiliza elementos
visuales y navegacion interactiva para presentar informacion de
manera clara y atractiva. Puede incluir graficos animados, videos
incrustados, mapas interactivos y otros elementos multimedia para

explicar conceptos complejos de forma facilmente comprensible.

Consumo audiovisual y ludico

El consumo de recursos educativos digitales son herramientas tecnolégicas Sanchez
(2020) indica que “ES un sector de la sociedad mas abierto a ver los contenidos
audiovisuales en cualquier momento y lugar, utilizando distintos aparatos de
recepcion y accediendo de modo més autdnomo a aquellos contenidos generalistas
0 muy especificos que le resulten de interés”.

Pueden ser utilizados como apoyo de aprendizaje, ensefianza y comunicacion, para
que los nifios aprendan de manera divertida y desarrollen una variedad de
habilidades cognitivas sociales y tecnoldgicas, sin embargo, es fundamental
establecer un equilibrio entre recursos digitales y otras actividades importantes para
el desarrollo infantil.

Hay una amplia variedad de juegos digitales disefiados especificamente para nifios,
estos juegos combinan diversién y aprendizaje, algunas opciones populares son:

e Juegos de matematicas: Hay juegos que ensefian a los nifios conceptos
matematicos basicos como nimero, numeral, nociones y relaciones para la
solucion de problemas, de manera interactiva y divertida. Algunos ejemplos
incluyen Math Playground, Prodigy y Mathseeds.

e Juegos de lectura y escritura: Estos juegos ayudan a los nifios a mejorar
sus habilidades de lectura y escritura a través de actividades interactivas,
rompecabezas y juegos de vocabulario, algunos que son Reading Eggs,
ABC mouse y Starfall.

e Juegos de ciencias: Estos juegos introducen a los nifios en el mundo de la

ciencia, explorando conceptos como el ciclo del agua, el sistema solar, la
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anatomia y los experimentos cientificos. Algunos ejemplos son Mystery
Science, BrainPOP Jr. y Toca Lab.

e Juegos de creatividad: Estos juegos estimulan la imaginacion y la
creatividad de los nifios a través de actividades como dibujar, pintar, crear
musica o disefar personajes y escenarios. Algunas opciones incluyen Toca
Life World, Minecraft y Roblox.

e Juegos de habilidades motoras: Estos juegos ayudan a los nifios a
desarrollar habilidades motoras finas y coordinacién ojo-mano a través de
desafios como laberintos, rompecabezas y juegos de construccion. Algunos
ejemplos son Cut the Rope, LEGO Tower y Toca Builders.

e Juegos de habilidades sociales: Estos juegos fomentan las habilidades
sociales y emocionales de los nifios, ensefiandoles a tomar decisiones,
resolver conflictos y trabajar en equipo. Algunas opciones son Toca Life
World, Little Big Planet Y Animal Crossing.

Es una forma de expresion creativa y artistica siendo una forma valiosa de
entretenimiento y de enriquecimiento mediante peliculas, canciones, series,
videojuegos y obras de teatro son verdaderas obras de arte, permitiendo expandir

conocimientos.

Productividad y organizacion personal

Para Samieto&Jimenez (2018) interpreta que “La utilizacion de tecnologias
digitales en educacion facilita la atencidn personalizada del estudiante y que cada
uno de ellos avance en el aprendizaje segun su propio ritmo, propiciando que los
aprendizajes sean significativos”.

A los nifios les ayuda a ser mas eficientes, mejorar su rendimiento académico,
desarrollar habilidades de gestion del tiempo y adquirir habilidades de organizacién
desde una edad temprana, asimismo les permite integrar la tecnologia como una

herramienta util en su vida habitual y en su propio desarrollo.

Navegacion, acceso a la informacion y consumo
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El uso de la tecnologia digital permite simulaciones de inmersion (por
ejemplo, juegos de roles, realidad aumentada, y realidad virtual).
Donde los estudiantes ingresan en las experiencias desde situaciones
auténticas, y que constituyen, al hacerlo, otra perspectiva de estructuracion
en la pedagogia. Este enfoque es especialmente prometedor para lograr un
aprendizaje basado en habilidades, especialmente en campos profesionales
y tecnologicos. (Robalino, 2023)
Permite acceder a una amplia gama de informacion y recursos practicamente
ilimitados gracias a los navegadores web y las aplicaciones maviles, podemos
explorar y acceder a informacion en cualquier momento y en cualquier lugar,
permiten socializar con personas de todo el mundo, facilitando la educacion, el

trabajo y la comunicacion colectivamente para los docentes.

Comunicacion

La tecnologia ha facilitado la comunicacion instantanea y global a través de diversas

plataformas y aplicaciones permiten estar conectados con amigos, familiares y

personas de todo el mundo de manera rapida y sencilla.
El campo de la comunicacion ha sido estudiado histéricamente con una
centralidad en los medios masivos y una concepcién determinista sobre los
efectos de la tecnologia en la sociedad. no obstante, la relacion entre la
transformacion tecnoldgica y el cambio social no es unidireccional, sino un
proceso de negociacion entre usuarios, dispositivos, contenidos y redes,
donde la comunicacion, entendida como un proceso expansivo de
intercambio simbdlico y practica cultural, constituye una mediacion
fundamental para la incorporacién de las TIC en los procesos de aprendizaje
( Polo-Rojas, Ligarretto-Feo, & Quir6z-Cardenas, 2023).
“El profesorado no solo debe estar comunicado sino ademas estar
capacitado para utilizar las herramientas adecuadas e innovadoras y buscar
estrategias. metodologicas que aporten a la introduccion de las TIC en el
aula” (Granados, 2015).

En este sentido, los docentes deben disefiar y desarrollar dinamicas que contribuyan

a la innovacion y a la mejora del proceso de aprendizaje del estudiante, pero deben
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tener en cuenta que las tecnologias, por si solas, no son la solucion, ya que los

docentes deben integrar recursos digitales pedagogicos innovadores.

Publicacién y web social

La tecnologia ha permitido a cualquier persona convertirse en un creador de
contenido y publicar informacion en la web de una manera rapida y accesible, por
lo que es importante utilizar la tecnologia de manera responsable y consciente para
aprovechar sus beneficios minimizando los riesgos asociados.
A la hora de introducir las TIC es necesario incorporar diversas estrategias
digitales que aporten a su uso, que ayuden al desarrollo de un proceso de
organizacion y planificacion del profesorado teniendo en cuenta aspectos
como herramienta, recurso, contenidos, asi como la puesta en practica de
metodologias que faciliten el manejo adecuado tecnologico ( Serna Martinez
& Alvites Huamani, 2022).
El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los diferentes
niveles y sistemas educativos tienen un impacto significativo en el desarrollo del
aprendizaje de los estudiantes y en el fortalecimiento de sus competencias para la
vida y el trabajo que favoreceran su insercion en la sociedad del conocimiento al

mundo digital.
8. PREGUNTAS CIENTIFICAS

e ;Cuales son los fundamentos tedricos y conceptuales sobre las TIC
como herramienta pedagdgicay la familiarizacion de las tecnologias
digitales en nifios de educacion inicial?

e ;De qué forma se determinara las técnicas e instrumentos de las TIC
como herramienta pedagdgicay la familiarizacion de las tecnologias
digitales en nifios de educacion inicial?

e ;Como se interpretara los resultados sobre las TIC herramienta
pedagdgica y la familiarizacion de las tecnologias digitales en nifios

de educacion inicial?

9. METODOLOGIA
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Es viable la realizacion de la investigacion misma que favorece a la sociedad
educativa despertando asi el interés, es también relevante conocer a profundidad
sobre las Tecnologias digitales en nifios de educacion inicial por esto hemos
optamos por las siguientes metodologias.

El enfoque de investigacion cuantitativa es aquella en la que se recogen y

analizan datos cuantitativos sobre variables, pues trata de determinar la

fuerza de asociacién o correlacion entre variables, la generalizacion y

objetivacion de los resultados a través de una muestra para hacer inferencia

a una poblacion de la cual toda muestra procede (Pita F; Dias P, 2002).

En la presente investigacion sobre el uso de las TIC como herramienta pedagdgica
se realizo en el centro de educacion inicial “Semillitas” en la provincia de Cotopaxi
canton Pujili lo cual tobo como objetivo diagnosticar su uso en nifios del sub inicial
2 “A” con 22 estudiantes tiene un enfoque cuantitativo puesto que facilito la
recoleccion de cifras en forma numérica, mediante la utilizacion de datos
estadisticos en base a los resultados obtenidos en la encuesta lo que permite obtener
informacién veridica de como influye la tecnologia digital en nifios de educacion y
asi poder determinar el tipo de herramientas que pueden ayudar para la
familiarizacion al mundo digital.

Este enfoque permitido observar que las docentes no muestran la suficiente
capacidad para impartir clases utilizando herramientas digitales y la falta de una
interaccidon dindmica que motive al estudiante y asi poder llegar a un aprendizaje
significativo.

El tipo de investigacion descriptiva, Consiste en llegar a conocer las
situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcién exacta
de las actividades, objetos, procesos y personas. Su meta no se limita a la
recoleccion de datos, sino a la prediccion e identificacion de las relaciones que
existen entre dos 0 mas variables (2020).

Esta investigacion tiene un método descriptivo puesto que se describié el problema
que existe en dicha institucion para poder hacer un analisis general tomando en
cuenta la poblacion que vendria a ser los padres de familia, docentes y estudiantes,
para de esta manera dar a conocer herramientas digitales y recursos que ayuden a

los nifios y docentes a tener una mejor familiarizacion con las TIC.
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La investigacion cientifica Gonzalez, P. (2022) “La investigacion

bibliogréfica o documental consiste en la revision de material bibliografico
existente con respecto al tema a estudiar. Se trata de uno de los principales pasos
para cualquier investigacion e incluye la seleccion de fuente de informacion”.
Al recopilar datos de diversas fuentes bibliograficas como son los articulos
cientificos, libros y repositorios, se da entender que esta investigacion es cientifica
debido a que se valido al tener citas de diversos autores que aportan de manera
significativa nuestra investigacion.

La investigacion Exploratoria, para Martinez Figueroa, Quijada Campos,
& Manzano Navarrete, (2022) considera que “La investigacion exploratoria
corresponde al primer acercamiento a un tema especifico antes de abordarlo en un
trabajo investigativo mas profundo. Se trata de un proceso para tener informacion
béasica relacionada con el problema de investigacion”.

La investigacion exploratoria es de gran importancia ya que facilita el
descubrimiento de nuevos fendmenos, explora contextos especificos y complejos,
permitiendo obtener datos primarios y directos, genera nuevas preguntas de
investigacion, valida teorias y conceptos existentes, y contribuye a la generacion de
ideas y propuestas concretas, que se obtuvo a través de la encuesta y ficha de
observacion.

El método deductivo, para Ramon (2018) “El método deductivo ofrece una validez
total en la cual se evalUa todos los tipos de evidencia, cuanto mas exista se otorga
control sobre los fendmenos, volviéndose mas fiable el estudio”.

La presente investigacion tiene un método deductivo debido a que ayudo a obtener

un analisis general para poder contar con datos veridicos para sustentar la
investigacion y sea mas fiable, también a generalizar los resultados y proporcionar
una base solida para futuras investigaciones.
El método deductivo permite determinar las caracteristicas de una realidad
particular que se estudia por derivacion o resultado de los atributos o enunciados
contenidos en proposiciones o leyes cientificas de caracter general formuladas con
anterioridad. Por lo que se realizé la interpretacion que ayudo a formular las
conclusiones del proyecto de investigacion.

Poblacion y Muestra
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Segln Ventura. (2017) “La poblacién es un conjunto de elementos que
contienen ciertas caracteristicas que se pretenden estudiar”.
Segun el enfoque cuantitativo usa la recoleccion de datos de la poblacién por lo que
en la presente investigacion toma en cuenta una muestra representativa de los padres
de familia, docentes, autoridad y nifios de sub nivel inicial 1l en base a eso realizar
un analisis e interpretacion de resultados misma que se realizd en el centro de

desarrollo Infantil Cesar Francisco Naranjo Rumazo “Semillitas”.

Tabla 3

Poblacién y Muestra

Descripcion Poblacion
Nifios 22
Docentes 10
Padres de familia 22
Total 54

TECNICAS DE INVESTIGACION

La encuesta es la técnica de recogida de datos mas empleada para las
investigaciones cientificas. Esta se ejecuta mediante un entrevistador el cual
debe estar capacitado, debe existir un cuestionario debidamente
estructurado el cual de forma previa tiene que ser puesto a prueba para
aplicarse a la poblacion y un entrevistado que forme parte de la muestra
poblacional seleccionada que debe ser representativa para que los resultados
obtenidos puedan ser aplicados a toda la poblacion (Hernéndez R,
Fernandez C, & Baptista P, 2022).

Permite recopilar una gran cantidad de datos de manera rapida y eficiente mediante

el uso de un cuestionario los cuales se aplico tanto a los docentes y a los padres de

familia, en base a esto poder conocer la realidad de lo que se vive en las aulas de
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clase como en los hogares para identificar el desarrollo cognitivo e integral de los
nifios y asi consolidar las respuestas

Un cuestionario es “el instrumento estandarizado que empleamos para la

recogida de datos durante el trabajo de campo de algunas investigaciones
cuantitativas, fundamentalmente, las que se llevan a cabo con metodologias de
encuestas” (Meneses, 2019).
En pocas palabras, se podria decir que es la herramienta que permite al cientifico
social plantear un conjunto de preguntas, se realizaron 11 preguntas cerradas para
los docentes el dia martes 23 de mayo del presente afio, y 11 preguntas cerradas
para los padres de familia aplicada desde el lunes 22 al 26 de mayo del presente
afio, para recoger informacion estructurada sobre una muestra, empleando el
tratamiento cuantitativo y contrastar estadisticamente algunas relaciones entre
medidas de su interés.

La Observacion es la técnica “Orientada a evaluar un fendmeno, un

individuo o un grupo de personas. Implican una manera de acercarse a la realidad
del sujeto para conocerla. Generalmente se estudian conductas y comportamientos
observables”. (Useche, Artigas, Queipo, & Perozo, 2019)
Es una herramienta muy Util aplicada a los nifios mediante un cuadro de indicadores
que permite valorar su desempefio, misma que son evaluados para recopilar
informacién de manera objetiva y sistematica, permitiendo obtener un registro
detallado de los diferentes aspectos que se desed observar y analizar en relacion a
la situacion.

Ficha de Observacion Segun Ramirez (2022), menciona que “Es un
instrumento de evaluacién cualitativa da los parametros para la realizacién de la
observacién, enfocado la investigacion a seis partes importantes para el interés de
los investigadores y que responden al tema de la investigacion que se refiere a las
practicas educativas”.

Con el aporte de este instrumento que se realiz6 a 22 nifios del sub Inicial Il paralelo
“A” Del Centro De Educacion Inicial Cesar Francisco Naranjo Rumazo
“Semillitas”, mediante 7 indicadores como: emociones, discriminacion sensorial,

expresion corporal y motricidad que estan inmersos con la tecnologia permitiendo
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evidenciar en territorio, que los infantes no cuentan con espacios adecuados para la

familiarizacion de las tecnologias digitales.
10. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

ENCUESTA A PROFESORES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
“SEMILLITAS”
Pregunta 1

¢ Posee conectividad a internet?

El 100% de los docentes poseen conectividad a internet en la institucion.

En base a los resultados obtenidos la conectividad a internet en la institucion es
favorable para los docentes en el proceso de ensefianza, de esta manera dispongan
de conocimiento en diferentes plataformas digitales que aporten al aprendizaje de
los infantes despertando asi el interés por aprender, a través de cuentos digitales,
ilustraciones.

Pregunta 2

¢De queé manera accede a Internet?

Evidentemente a través de la grafica indica que el 10% de los docentes encuestados
responden que acceden a internet mediante datos mdviles, mientras que hay un 50
% mediante wifi, y el 40% manifiestan que acceden a internet mediante las dos
plataformas.

De acuerdo a los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes el 90 %
acceden a internet mediante wifi de la institucién siendo esto favorable para usar
las plataformas digitales de ensefianza para los nifios al mismo tiempo tener
autoconocimiento propio.

Pregunta 3

¢Desde que dispositivo se conecta a Internet?

Como resultados la grafica indica que el 40% de los docentes encuestados
mencionan que se conectan a internet mediante un celular, mientras que hay un 60%
que responde que utilizan el celular y la computadora para la conectividad a internet
en la institucion.

Teniendo en consideracion los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los

docentes el 100 % utilizan el celular como un dispositivo de facil y rapido acceso
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para la conexion del internet que posee la institucion como un beneficio mejorando
la ensefianza tanto para el estudiante como para el maestro.

Pregunta 4

¢Utiliza usted herramientas tecnologicas para la familiarizacion de la
tecnologia en los nifios?

Acorde a la gréfica, el 20% de los padres de los docentes dan a conocer que tienen
un uso adecuado de herramientas tecnologicas, sin embargo, el 80% no utilizan
herramientas tecnolOgicas para la familiarizacion de tecnologias digitales en cada
una de las areas.

Por lo tanto, se puede concluir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta,
los docentes mencionan que el ministerio se encarga de proporcionar a las escuelas
y aulas los equipos y servicios necesarios para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, sin embargo, la Institucion no disponen de recursos digitales para la
familiarizacion de tecnologias ya que son elementos esenciales para la integracion
a la era digital.

Pregunta 5

¢En caso de vulnerabilidad que plataforma utilizaria para impartir sus clases
de manera creativa?

Acorde a la gréfica, el 40% de los docentes encuestados expresan su criterio que en
caso de volver a la virtualidad la plataforma que utilizaria para impartir sus clases
de manera creativa es zoom, mientras que el 50%, utilizaria la plataforma Genially
y el 10% de los docentes siguiere utilizar otra plataforma.

Para concluir, los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes
expresan que la plataforma que utilizarian en caso de vulnerabilidad es Genially
debido a que es una plataforma que ayudara a que sus clases sean mas creativas,
por lo que anteriormente ya ha sido utilizada, siendo esto favorable para lograr el
proceso de aprendizaje que tendran los nifios dentro y fuera de las aulas de clase
evidenciando a los padres de familia sobre el trabajo que realiza la docente.
Pregunta 6

¢En esta institucion se ha implementado alguna clase de capacitaciones sobre

el uso de las herramientas digitales dirigidas a los profesores?
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El 100% de los docentes encuestados responden que en la institucién no se ha
implementado alguna clase de capacitaciones sobre el uso de las herramientas
digitales.

Como es evidente el mayor porcentaje de docentes, afirman que no han tenido
ninguna clase de capacitaciones sobre el uso de herramientas digitales que
favorezca el uso de nuevas tecnologias dentro de la institucion puesto que el mundo
se encuentra en constantes cambios en el ambito digital y asi conozcan de
actualizaciones para poder aplicar correctamente dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Pregunta 7

¢ Como considera que apoya la tecnologia en su aprendizaje?

Del total de los 10 docentes que corresponden al 100%, el 90% de los docentes
encuestados anteriormente exponen que es de gran apoyo la tecnologia para el
aprendizaje, mientras que el 10% de los docentes exponen que la tecnologia infiere
poco en cuestion del aprendizaje en los nifios.

Es relevante mencionar que los docentes consideran gue es de mucho apoyo el uso
de la tecnologia para el aprendizaje de los nifios las mismas que son uno de los
elementos mas importantes para que se pueda desarrollar la nueva modalidad de la
educacion en el mundo digital.

Pregunta 8

¢ Qué importancia tiene la utilizacion de las herramientas digitales como apoyo
didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

El 100% de los docentes encuestados consideran que es de gran importancia la
utilizacion de herramientas digitales como apoyo didactico en el proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Se puede deducir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes
mencionan que las herramientas digitales son de gran sustento didactico en el
proceso de ensefianza, pues favorecen la adquisicién de conocimientos las mismas
que permiten fomentar la creatividad, la imaginacion y sobre todo desarrolla
habilidades y destrezas.

Pregunta 9
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¢A su criterio, es esencial la utilizacion de herramientas digitales para el
aprendizaje de diversos temas?

Evidentemente la gréfica, indica que 90% de los docentes encuestados consideran
que es esencial la utilizacion de herramientas digitales siempre para la ensefianza
de diversos temas y el 10% de los docentes responden que solo a veces es esencial
la utilizacion de herramientas digitales.

Considerando con estas cifras, se concluye que los docentes recalcan que es
fundamental la utilizacion de herramientas digitales ademas de reforzar
conocimientos de temas que ya han aprendido e impartir nuevos conocimientos
ademas de ayudar a los nifios a que familiaricen con la tecnologia y permiten

dinamizar e innovar en el proceso de ensefianza.

Pregunta 10

¢ Cree usted que la interactividad de los recursos digitales despierta el interés
y la motivacion en sus estudiantes por aprender los temas basados en
educacion inicial?

De los docentes encuestados, el 90% responden que la interactividad de los recursos
digitales si despierta el interés y la motivacién y el 10% de los docentes responden
gue no despiertan dichos aspectos en sus estudiantes de temas basados en educacion
inicial.

Acorde a los resultados obtenidos, los docentes recalcan que los recursos digitales
despiertan el interés y la motivaciéon en sus estudiantes en temas basados en
educacion inicial debido a que las clases seran mas entretenida, proporcionando
actividades de su interés que llamen la atencién, permitiendo fortalecer el area
cognitiva de los estudiantes.

Pregunta 11

¢ Considera que la utilizacion de herramientas digitales contribuira al logro de

las destrezas de los nifios?
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De la grafica el 90% de los docentes encuestados considera que la utilizacion de
herramientas digitales contribuye mucho al logro de las destrezas en los nifios y el
10% de los docentes respondieron que contribuyen poco.

Por lo expuesto se puede evidenciar que los docentes consideran que la utilizacion
de herramientas digitales contribuye mucho al logro de las destrezas de los nifios
puesto que permite enriquecer en los ambientes de aprendizaje por medio del uso
de dispositivos y plataformas por medio de clases interactivos agradables que
contribuyen a su desarrollo integral, asimismo existen varios tipos de programas sin
embargo es importante comprender muy bien su uso y qué es lo que se quiere
alcanzar.

ENCUESTA DIRIGA PADRES DE FAMILIA DEL CENTRO DE
DESARROLLO INFANTIL “SEMILLITAS”

Pregunta 1

¢ Conoce usted que son tecnologias digitales?

EL 100% de los padres de familia encuestados responden que conocen sobre las
tecnologias digitales.

Es evidente, que todos los padres de familia los padres de familia afirman conocer
sobre las tecnologias digitales siendo esto una gran ayuda al proceso educativo de
los nifios puesto que también pueden ofrecer ayuda con el fin de que los nifios sean
orientados sobre un uso adecuado y responsable de las mismas.

Pregunta 2

¢ Cuenta usted con acceso a internet?

Acorde a la grafica, el 95% de los padres de familia encuestados cuentan con acceso
a internet y el 5% no.

Por lo tanto, se puede concluir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta,
los padres cuentan con acceso a internet facilitando esto a la familiarizacion de
tecnologias ya gque son elementos esenciales en la actualidad ademas de orientarlos
al uso apropiado y responsable.

Pregunta 3

¢De qué manera accede a internet?
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Evidentemente los resultados indica que el 72% responden que la manera que
acceden a internet es Wifi, el 14% responden que usan datos moviles y el 14%
acceden a internet mediante las dos maneras.

Acorde a los criterios obtenidos al realizar la encuesta, el 86% de los padres de
familia manifestaron, la manera que acceden a internet es mediante Wifi siendo la
red inaldmbrica mas comun, de facil y répido acceso las mismas que aportan al
sistema educativo.

Pregunta 4

¢ Cuénto paga por el servicio de internet?

Los resultados indican que el 23% cuentan con el servicio de internet de 16 $
ddlares siendo este el valor minimo, el 36% menciona que su servicio de internet
es de 20$ dolares, este valor estd en un intervalo medio, y el 14% responde que el
servicio de internet es de 25 $ ddlares, el 27% de un valor de internet de 27$ ddlares
siendo los dos ultimos valores maximos.

Acorde a los criterios de los padres de familia en su mayoria manifiestan, que si
cuentan con un adecuado plan de internet de 20 $ ddlares puesto que es un valor
adecuado para pagar el servicio de Internet, ya que es un precio competitivo y
razonable en comparacién con otros proveedores de servicios de Internet. Sin
embargo, también es importante tener en cuenta la calidad y velocidad del servicio
que se ofrece por ese precio, es decir que este servicio cumple con las necesidades
y expectativas del usuario, siendo este un elemento esencial para la educacion de
sus hijos.

Pregunta 5

¢Cuenta usted con equipos tecnoldgicos que familiaricen y aporten al
aprendizaje del infante?

Del total de los 22 padres de familia que corresponde al 100% de los padres, el
55%cuenta con el celular mientras que el 41% cuenta con el computador y el 4 %
mencionan que cuentan con los dos equipos tecnoldgicos para la familiarizacion y
aporte al aprendizaje del nifio.

De los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los padres de familia el 59%

cuenta con el dispositivo del celular porque es de uso habitual y también de facil
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manipulacion, y es un dispositivo que se lo utiliza sin ocasionar dificultades al
momento de utilizarlo.

Pregunta 6

¢ Califique su grado de dificultad para ingresar a las plataformas digitales?
Del total de 22 padres de familia encuestados que corresponde al 100%, el 100%
coincide que el grado de dificultad para ingresar a las plataformas digitales es
medio.

De esta manera se considera que los padres de familia al enfrentarse a un mundo
virtual en la educacion de sus nifios, optaron por familiarizarse con la tecnologia y
plataformas digitales y mucho mas para mejorar el aprendizaje interactivo y
preparar a sus hijos para afrontar los retos de la sociedad actual que esta englobado
a las tecnologias digitales.

Pregunta 7

¢Considera usted que las tecnologias ayudan a mejorar las destrezas y
habilidades de su hijo?

En relacion a la grafica anterior podemos evidenciar que el 95% de padres de
familia menciona que hay un grado alto de dificultad para ingresar a herramientas
digitales mientas que el 5% da a conocer que puede entrar a las plataformas con
gran facilidad.

De acuerdo al andlisis el porcentaje mas alto muestra que tienen dificultas para
ingresar a plataformas digitales, esto se ve afectado por la falta de practica o por el
mismo hecho de no contar con internet o dispositivos tecnolégicos, por ello se hace
necesario dar charlas sobre herramientas que aportan al aprendizaje del infante y
como utilizarlas.

Pregunta 8

Seleccionar mas de una respuesta) para reforzar el aprendizaje de su hijo en
casa le gustaria que sea mediante:

En relacién a la grafica podemos ver que el 87% de padres de familia manifiestan
gue sus hijos aprenderan de mejor manera a través de tutorial de videos entre otras
formas de que su hijo adquiera conocimientos nuevos y finalmente el 3% da a

conocer que los audios de clases ayudan a mejorar el aprendizaje del infante.
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A través de un breve andlisis el porcentaje mas alto da a conocer que los padres de
familia mencionan que a través de tutorial de videos los infantes pueden llegar a
tener un aprendizaje significativo ya que a traves de dichos videos se despierta el
interés de los nifios de esta manera las clases son mas llamativas y faciles de
comprender, en el mismo contexto hay otros padres de familia que optaron por otro
tipo de plataformas para que sus hijos puedan llegar a tener una aprendizaje de
calidad.

Pregunta 9

¢Segun su criterio, el apoyo de las nuevas tecnologias en educacion inicial
aporta al aprendizaje de su hijo?

Evidentemente podemos ver en la gréafica que un 95% de padres de familia afirman
que el aporte que da las herramientas digitales a los nifios es bueno mientras que el
5% de padres mencionan que el uso de herramientas aporta excelentemente a el
aprendizaje de los infantes.

Es relevante mencionar que existen diversas plataformas que aportan al aprendizaje
de los nifios por ello en su gran mayoria los padres de familia mencionan que es
bueno el aporte que brindan las herramientas digitales para un mejor desarrollo de
sus habilidades digitales.

Pregunta 10

El nivel del aprendizaje con ayuda de las herramientas digitales considera que
son:

De acuerdo a la grafica se puede evidenciar que el 95 % de los padres de familia
dan a conocer que el nivel de contribucion de las herramientas digitales es bueno
debido a que esto aporta grandes beneficios y facilita el aprendizaje de los infantes,
por otro lado, el 5% de padres mencionan que la contribucion de nuevas plataformas
es de excelente para el aporte en el aprendizaje de los nifios

A través del analisis en el porcentaje mas alto tenemos que la mayor parte de padres
afirman que la contribucion de las herramientas digitales hacia el aprendizaje de los
niflos es buena porque las plataformas brindan programas que aportan al

aprendizaje de los nifios ayudando a si a mejorar sus competencias transversales,
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como la comunicacion interpersonal, el trabajo colaborativo, o la creatividad, lo que
impulsa su participacion en clase.

Pregunta 11

¢Cree que la educacion en la actualidad esta dentro de un entorno virtual
social?

Con relacion a la gréafica el 90% de padres de familia mencionan que la educacion
en la actualidad se encuentra en un entorno virtual mientras que el 10 % de padres
da a conocer que no esto se puede dar por el desconocimiento de la nueva
tecnologia.

De las evidencias anteriores se puede ver que el porcentaje méas alto muestra que
los padres de familia afirman que la educacion en la actualidad se encuentra inmersa
en un entorno virtual debido a que estas herramientas han precipitado una
revolucién docente tanto para alumnos como profesores, donde ambos han tenido

que adaptar su forma de aprender y de ensefiar en un nuevo contexto educativo.

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A LOS NINOS DEL CENTRO DE
DESARROLLO INFANTIL “SEMILLITAS”

Indicador 1

Manifiesta sus emociones y sentimientos con mayor intencionalidad mediante

expresiones orales y gestuales.

Evidentemente podemos observar en la grafica anterior los siguientes resultados,
en primer lugar, tenemos el 96% de infantes que siempre y casi siempre manifiestan
sus sentimientos y emociones con mayor intensidad, mientras que el 36 % de nifios
casi siempre muestran sus emociones, por otro lado, el 4 % de infantes nunca
expresan sus sentimientos y emociones.

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar la ficha de observacion el mas alto
porcentaje de los infantes si muestran sus sentimientos y emociones mediante

expresiones orales y gestuales en relacion a las plataformas digitales, por otro lado,
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existen nifios que muestran dificultades para poder expresar sus emociones a través
de plataformas digitales.

Indicador 2

Establece comparaciones entre los elementos del entorno a través de la

discriminacion sensorial.

En relacién a la gréfica anterior podemos ver que el 55% de nifios casi siempre
ponen en comparacion los elementos del entorno a traves de la discriminacion
sensorial, mientras que el 45 % de infantes no pueden establecer comparaciones
entre elementos.

A través de un breve analisis como resultados tenemos que el porcentaje mas alto
muestra que los nifios casi siempre establecen comparaciones entre los elementos
del entorno a través de la discriminacion sensorial lo que ayuda a identificar el
conocimiento y la familiarizacion que tiene cada nifio con la nueva tecnologia
digital y como esto contribuye al aprendizaje del mismo.

Indicador 3

Describir oralmente imagenes que observa en materiales gréaficos y digitales

empleando oraciones.

En cuanto a la expresion del lenguaje tenemos el 60% de nifios siempre describen
oralmente imagenes digitales empleando asi oraciones con gran facilidad, por otro
lado, el 40 % de nifios no logran describir oralmente imagenes que observa en
imagenes digitales mostrando asi la ausencia de materiales digitales.

De acuerdo a los resultados anteriores el porcentaje mas alto es donde los nifios
pueden describir imagenes digitales y reconocerlas, pero sin embargo hay un
pequefio porcentaje que muestra dificultad en la identificacién de imégenes lo cual
muestra que hay una falta de conocimiento de plataformas digitales por parte de los
docentes.

Indicador 4

Sigue instrucciones sencillas que involucren la ejecucion de tres o mas

actividades.
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Con relacion a la gréfica anterior su puede evidenciar que el 78 % de los infantes
siempre siguen instrucciones que involucren la ejecucion de tres 0 més actividades
mientas que el 22% muestra que no siguen reglas de acuerdo a un cronograma.

A través de un breve analisis podemos mencionar que la gran mayoria de
estudiantes puede seguir instrucciones lo que ayuda a poder realizar varias
actividades que aporten a su aprendizaje, por otro lado, los nifios que no logran
cumplir instrucciones se les ayudara a través de plataformas que capten la atencion
del nifio puede ser a través de cuentos, o0 videos que ayuden a cumplir con la
actividad.

Indicador 5

Realizar movimientos de manos, dedos y mufiecas que le permiten coger

objetos utilizando la pinza tripode y digital.

De acuerdo a la gréfica indica que el 50 % de nifios pueden desarrollar las
actividades gue involucran todas las partes de su cuerpo tanto finas como gruesa,
mientras que el otro 50 % de nifios no pueden lograr dichas actividades.

Al realizar un breve analisis podemos darnos cuenta que la mitad de nifios no
pueden cumplir con dichas actividades por falta de herramientas tecnologias que
los docentes desconocen por ausencia de capacitaciones sobre el uso de plataformas
que aportan al aprendizaje de los infantes despertando asi su interés por aprender y
su imaginacion.

Indicador 6

Identifica en su cuerpo y en el de los demas partes y articulaciones del cuerpo

humano, asi como partes finas de la cara, a través de la exploracion sensorial.

Con relacién a expresion sensorial podemos evidenciar que el 73% de nifios casi
siempre identifican todas las partes de su cuerpo a través de videos que muestran
partes finas y gruesas de su cuerpo, por otro lado, el 27 % de infantes no logran
identificar las partes de su cuerpo

Como resultados tenemos que el porcentaje mas alto de nifios logran identificar las
partes de su cuerpo con gran facilidad mientras que el otro porcentaje de nifios no
puede cumplir con la actividad debido a que no se puede contar con los materiales
suficientes para captar la atencién de todos los infantes.

Indicador 7
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Realiza actividades creativas utilizando las técnicas digitales con variedad de

materiales.

Con relacion a la grafica el 64% de nifios casi siempre realiza actividades creativas
mientras que el 36 % de infantes no logran cumplir las actividades que se les asigna
por diversas dificultades.

Tras un breve analisis podemos mencionar que el porcentaje mas alto muestra que
los estudiantes puedes realizar actividades creativas familiarizandose con la
tecnologia digital, por otro lado, tenemos un porcentaje considerable de nifios que
no cumplen con la actividad esto se da por la falta de conocimiento de las

herramientas digitales por parte de los docentes.
11. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

A través de un minucioso analisis y la recoleccion de datos de la investigacion , los
docentes del Centro de Educacion Inicial “Semillitas” se obtiene como resultado
que la conectividad a internet en la institucién mediante wifi, usando comdnmente
el celular, como un dispositivo de facil y rapido acceso, y el 80% no utiliza
herramientas digitales, por otra parte el 20% si utiliza los cuales dieron a conocer
que en caso de vulnerabilidad usan la plataforma Genially por su facil manejo, los
docentes dan a conocer que no cuentan con capacitaciones sobre el uso de estas

herramientas digitales que favorezca el uso de nuevas tecnologias.

Entre los recursos tecnoldgicos mas utilizados tanto por educadores como
por educandos estan los procesadores de textos, muy socorridos para la
realizacion de las tareas asignadas; asimismo los docentes utilizan con
regularidad presentaciones de diapositivas electronicas elaboradas en Power
Point o Prezi para motivar y desarrollar el contenido de la clase; se pudo
constatar que los alumnos también emplean estos programas de
presentacion de diapositivas para el estudio de los contenidos y la
realizacion de las tareas; igualmente con este propdsito localizan
informacion a través de los buscadores como Google en Internet. (Espinoza
Freire, Granda Asencio, & Mayon Espinoza, 2019)

De acuerdo a la importancia de herramientas tecnolégicas Irusta (2022) sostiene
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Para llevar a cabo una experiencia de aprendizaje con TIC en el aula, los
docentes deben tener en cuenta que los cambios no solo tendran lugar en
cuanto a la disposicion del mobiliario, sino que también, deberan tomar
decisiones, curriculares, pedagdgicas y tecnologicas para lograr una buena
inclusion de las TIC. Esta experiencia relatada, se puede tomar como
disparador para llevar a cabo distintos proyectos que sirvan para favorecer
los aprendizajes significativos de los mas pequefios de la institucion
seleccionada.

“Entonces, la vinculacion de recursos educativos digitales en las propuestas
micro curriculares de los docentes toma un papel fundamental, puesto que la idea
de insertar recursos digitales en su planificacion de aula llegara a ser significativa”
(Gualavis, 2019).

De acuerdo a los autores y a los resultados obtenidos mediante la aplicacion de la
encuesta a los docentes, se pudo constatar que las TIC son herramientas
imprescindibles que pueden enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje
mediante diversas aplicaciones y plataformas en linea, videos educativos, entre
otros recursos, la frecuencia del uso de herramientas digitales son limitadas por
parte de los docentes impidiendo la creacion de experiencias de aprendizaje mas
dinamicas y significativas para los estudiantes, por ende una institucion educativa
debe contar con un cuerpo docente que promueva en los estudiantes habilidades y
destrezas que les permita afrontar y superar los desafios de la sociedad actual.

A través de la interpretacion de la encuesta aplicada a los padres de familia del
Centro de educacion Inicial “Semillitas” del sub inicial 2 “A” se pudo constatar que
el porcentaje méas alto afirman que la educacion en la actualidad se encuentra
inmersa en un entorno virtual debido a que estas herramientas han precipitado una
revolucion docente tanto para alumnos como profesores, donde ambos han tenido
que adaptar su forma de aprender y de ensefiar en un nuevo contexto educativo.

El uso de las tecnologias en el desarrollo de habilidades que facilitan a los
nifos desempenarse en diferentes contextos educativos. Asimismo, relevan los
conocimientos y habilidades sociales alcanzados por los nifios, que les posibilitan
una nueva forma de interactuar y comunicarse en virtualidad con sus pares y

docentes. Lo anterior, son el reflejo de acciones que los nifios aprenden en la medida
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que son formados en la educacion virtual, para ello es importante que la relacion
que se establezca entre familia-escuela sea constante y se entreguen lineamientos
claros de lo que se espera de los nifios mientras se desarrolle la clase (Dominguez
& Fernandez, 2023)

“La comunicacion es un factor fundamental dentro de la era digital; ademas,
mantener un didlogo eficiente orienta al padre de familia tomar un rol més eficiente
en la educacion del nifio dentro del hogar; también, acerca de manera afectiva al
padre durante el periodo de ensefianza” (Antahuara Collazos & Silva Pereyra,
2021).

Considerando lo mencionado por los autores y en referencia a la encuesta realizada
a los padres es importante conocer que las tecnologias digitales son importantes
puesto que tienen una amplia gama de informacion y recursos educativos para
apoyar el aprendizaje de los nifios, los padres deben supervisar el uso responsable
de dispositivos electronicos para garantizar que accedan a contenido apropiado por
ello es importante que los padres de familia y docentes trabajen conjuntamente
favoreciendo asi al desarrollo integral de los infantes.
Como resultados al aplicar la ficha de observacion a los nifios de sub nivel inicial
“A”, la mayor parte de los infantes muestran sentimientos, emociones, desarrollo
motor, expresiones oral, gestual y sensorial, sin embargo, los nifios no tienen una
familiarizacion adecuada con plataformas digitales, los docentes no utilizan
recursos pedagdgicos digitales que despierten el interés y motivacion por aprender
de una manera mas creativa e innovadora. Por lo que se ha tomado en cuenta
distintos autores que hablan sobre la teméatica “Las TIC como herramienta
pedagogica para la familiarizacion de tecnologias digitales en educacion Inicial”.
Pezo Carihuazairo, Puertas Baiocchi, Quijano Rengifo, & Zuloaga
Alva, (2020) EIl uso de las TIC implica un proceso de adaptacion, por lo que ser
incapaz de usarlas supone un perjuicio. Empero, en el nivel inicial es preciso su uso
de forma estratégica. De otro modo, aunque la inaplicacion en la ensefianza impide
tener un sistema educativo moderno, el uso de esta de forma descontextualizada no
cumpliria con la finalidad de generar un aporte beneficioso a los estudiantes, por lo

tanto, a generando perjuicio en ellos.
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Los esfuerzos de hoy en dia se centran en la materializacion de
una verdadera “inclusion”, enfocada desde la busqueda de una educacion
equitativa y tecnologica, cuyos procesos pedagogicos toman en cuenta a
las personas que tienen dificultad de acceso a la educacion tradicional, no
solo motivados por causas humanitarias, sino debido a condiciones
sociales y econdmicas, buscando condiciones que reconozcan la
heterogeneidad natural, ya que en reiteradas ocasiones se tiende a
discriminar a las persona por su condicion fisica, mental o intelectual y
sensorial (Olguin, 2022).

El uso de dispositivos electronicos y tecnologia en la infancia ha generado
un impacto en la cognicion de los nifios, con efectos tanto positivos como
negativos. Se ha observado una mayor familiaridad con el cdlculo mental,
la memoriay la lectura, pero también se han identificado posibles polémicas
y efectos adversos. (Cusme, 2023)
Acorde a los autores y a la ficha de observacion se pudo evidenciar que la gran
mayoria de nifios no tiene una buena familiarizacion con las tecnologias, es una
realidad que debe ser tomada en cuenta al implementarlo en el &mbito educativo,
esta observacion resalta la necesidad de fomentar capacitaciones y apoyo necesario
para gque los nifios puedan desarrollar habilidades digitales requeridas en la sociedad
actual, resulta relevante que los sitios web destinados a los nifios estén disefiados
para fomentar la participacion a través del juego mediante la utilizacion de palabras,
nameros, imagenes y videos permitiendo que los nifios trabajen de manera

interactiva.
12. IMPACTOS

En el presente proyecto de investigacion se evidencia que la mayoria de docentes
no cuentan con un conocimiento actualizado de las TIC que contribuyan al manejo
de herramientas digitales, asi como también de recursos que permitan un cambio
del proceso ensefianza aprendizaje para el aporte de espacios donde puedan crear,
imaginar, compartir ideas y experiencias Unicas, despertando el interés y
motivacion por aprender de una forma creativa e innovadora que facilite dicho

proceso, en el mismo contexto podemos enfocar la familiarizacion en el manejo de
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las tecnologias que los nifios deben disponer, ya que el mundo estd en constante
cambio y cada vez esta inmersa en el ambito educativo pues en la actualidad existe
varios tipos de programas digitales educativos que facilitan y contribuyen al
desarrollo integral de los nifios en el marco de su formacion .

Es por eso que mediante esta investigacion se tomd en consideracion las
necesidades de los docentes sobre la desactualizacion en la creacion de recursos
digitales que brindan las diversas herramientas y plataformas digitales, por ello a
través de capacitaciones se pretende despertar el interés de auto prepararse y tener
conocimientos nuevos para que los docentes logren establecer, mediante
aplicaciones en el aula, un aprendizaje significativo en los nifios con la finalidad
de usar nuevas estrategias pedagdgicas digitales que ayuden al uso y al desarrollo
de competencias digitales.

De igual manera, el acceso a las tecnologias digitales en los hogares con el fin de
que los padres de familia orienten sobre su uso adecuado, facilitando la adquisicién
de habilidades digitales en los infantes, por esta razén los padres también son
Ilamados a familiarizarse con las plataformas y recursos digitales que se generan,
esto se puede lograr mediante la aplicacion de charlas sobre el uso responsable de
los dispositivos electrénicos como teléfonos inteligentes, computadores y tablets,
en los cuales es posible interactuar con presentaciones tanto en textos, imagenes,
sonidos y video; pues en la actualidad nos encontramos en un entorno virtual social
en donde los docentes, padres de familia y nifios se han adaptado a este nuevo
contexto educativo.

Es importante destacar que las plataformas son Gtiles y educativas para los nifios de
inicial por lo que existen numerosas aplicaciones disefiadas especificamente para el
aprendizaje en edad temprana, que ofrecen juegos, actividades y ejercicios que
ayudan a los nifios a desarrollar habilidades cognitivas, linguisticas, motoras y
sociales, donde los docentes pueden encontrar materiales educativos y de alta
calidad, como libros de texto, imagenes, videos y actividades, que se ajusten al
modelo educativo de las instituciones de educacion inicial. Es importante destacar
que la eleccion de las herramientas dependera de las necesidades especificas de
cada institucion y del enfoque pedagdgico establecido en su modelo educativo.

Ademas, es fundamental que las herramientas seleccionadas sean de facil acceso y

42



uso para los docentes y estudiantes, y que cuenten con el apoyo y capacitacion

necesarios para su implementacion efectiva.

13. CONCLUSIONES

Las TIC en educacion son imprescindibles puesto que las fuentes
bibliograficas fueron fundamentales para nuestra investigacion, aportaron
con una amplia gama de informacién confiable y actualizada sobre las TIC
en educacion, ademéas permitieron adquirir conocimientos comprendiendo
mejor el contexto y las teorias relevantes relacionadas con la familiarizacion
de tecnologias digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje, que
benefician al desarrollo integral del nifio con el mundo digital.

Con la ayuda de los instrumentos aplicados en la investigacion se pudo
constatar y recopilar informacién veridica, brindando una vision completa
y detallada sobre el uso de herramientas digitales, permitiendo obtener
informacion directa de los diferentes actores involucrados como estudiantes,
docentes y padres de familia del centro de educacion Inicial “Semillitas”
La incorporacion de las TIC como herramienta pedagdgica es esencial, sin
embargo la frecuencia del uso de herramientas y recursos tecnoldgicos es
limitado, impidiendo a una edad temprana la familiarizacion con las
mismas, pues estas ofrecen numerosas oportunidades de aprendizaje,
permitiéndoles explorar, experimentar, comunicarse y aprender de manera
interactiva, estimulando la curiosidad, su creatividad y promueve el
desarrollo de habilidades cognitivas, socioemocionales y digitales, ademas,
tanto los docentes como los padres deben recibir capacitacién y orientacion
del uso adecuado, estableciendo limites de uso y supervisando de manera

activa y responsable la interaccion con los nifios.

14. RECOMENDACIONES

Mantener el uso de herramientas digitales que aporten al aprendizaje del
infante de tal manera que puedan tener un aprendizaje personalizado,
también fomentar el uso de plataformas actuales que el mundo digital
ofrece, pues las TIC permiten tener un buen desenvolvimiento en los

procesos de ensefianza virtual y presencial.
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Los docentes en la actualidad deben recibir capacitaciones continuas pues
esto contribuye junto a su auto aprendizaje para que de esta manera puedan
impartir sus conocimientos a los infantes, pues los docentes necesitan
disefiar, usar herramientas y plataformas disponibles, por lo que las
capacitaciones les permitiran adquirir nuevas habilidades y competencias
para explorar nuevas formas de ensefiar y evaluar el aprendizaje, de tal
forma que los nifios logren desarrollar sus destrezas y habilidades
obteniendo asi un aprendizaje significativo.

Se recomienda la continuidad de esta investigacion referente al estudio de
la propuesta para contribuir en el dominio de competencias digitales tanto

de profesores como de escolares.
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15. ANEXOS

e Anexol

CURRICULUM VITAE
1.- DATOS PERSONALES

NOMBRES Y APELLIDOS: Carlos Washington Mantilla

Parra

FECHA DE NACIMIENTO: 1967-11-04

CEDULA DE CIUDADANIA: 0501553291

ESTADO CIVIL: Casado

NUMEROS TELEFONICOS: 0992743063 / 032811596

E-MAIL: carlos.mantilla@utc.edu.ec
cmantilla2010@hotmail.es
mantilla.washigton@gmail.com

2.- ESTUDIOS REALIZADOS

NIVEL PRIMARIO: Escuela “Simén Bolivar”

NIVEL SECUNDARIO: “Instituto Superior Vicente Le6n”

NIVEL SUPERIOR: Universidad Técnica de Ambato

NIVEL SUPERIOR: Escuela Superior Politécnica de Chimborazo

NIVEL SUPERIOR: Escuela Politécnica del Ejército

NIVEL SUPERIOR: Universidad Técnica de Cotopaxi

NIVEL SUPERIOR: Universidad Estatal de Bolivar

NIVEL SUPERIOR: Universidad Catdlica Andrés Bello. Caracas Venezuela.

3.-TITULOS

PREGRADO:

(1994)

PREGRADO:
POSGRADO:
POSGRADO:
POSGRADO:
POSGRADO:
POSGRADO:

Licenciado en Ciencias de la Educacién Especialidad Fisico Matematico

Doctor en Ciencias de la Educacion Mencion Ensefianza de la Fisica (2000)
Diplomado Superior en Gestion para el Aprendizaje Universitario (2005)
Maestria en Planeacion y Administracion Educativa (2005)

Diplomado Superior en Pedagogia de la Matematica (2009)

Especialista en Pedagogia de la Matematica (2010)

Magister en Pedagogia de la Matematica (2015)

POSTGRADO: PhD en Educacion (2020)

4.- EXPERIENCIA LABORAL

Colegio Hermano Miguel, 1991-2000
Escuela Superior Politécnica del Ejército sede Latacunga, 2000-2008
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Colegio Sagrado Coraz6n de Jesus, 2002-2003
Colegio Técnico Industrial “Ramoén Barba Naranjo, 2009-2010
Universidad Técnica de Cotopaxi, 2000 hasta la fecha

5.- CARGOS DESEMPENADOS

Catedratico en la Escuela Politécnica del Ejército sede Latacunga 2000- 2008

Catedratico en la Universidad Técnica de Cotopaxi 2000-Hasta la Fecha

Equipo de trabajo de la Comisién de Evaluacién Interna 2010-2011

Equipo de Evaluacion Institucional Julio 2011

Representante de Docentes UA-CAREN al Honorable Consejo Universitario periodo 2012-
2014.

Elaborador de Reactivos CEAACES plan de contingencia de las Universidades cerradas,
febrero mayo 2013.

Coordinador General del Sistema de Nivelacion, Admision y Permanencia de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, periodo septiembre 2013 a agosto 2014.

Comisionado Académico de la carrera de Ingenieria Ambiental 2014-2020

Representante al Consejo Directivo de la Extension Pujili. 2021-2023

Director Ejecutivo de la Extension Pujili 2022-2026

6.- CURSOS DE CAPACITACION

SEMINARIO INTERNACIONAL DE EDUCACION CURRICULO, DIDACTICA,
duracion 48 horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 2021

DIPLOMADO EN ESTRATEGIAS DE ENSENANZA BASADAS EN E-LEARNING,
duracion 120 horas. Politécnico Superior de Colombia. 2021

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION CUALITATIVA,
duracidn 3 horas. Instituto de Formacién Continua de la Red de Docentes. 2020
COMPETENCIAS DIGITALES PARA PROFESIONALES, duracion 40 horas. Google
Activate. 2020

Il JORNADAS DE DIFUSION DE LA INVESTIGACION Y VINCULACION
AMBIENTAL, duraci6n 40 horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 2020
CREATIVIDAD E INNOVACION DIDACTICA, duracién 40 horas. Méxicox
Compummunicate S.C.. 2020

EL CAMBIO CLIMATICO Y LA PANDEMIA DEL COVID-19, duracién 30 horas.
Universidad Técnica de Cotopaxi. 2020

DISENO Y TUTORIA DE CURSOS VIRTUALES CON MOODLE, duracién 120 horas.
Zoongo Pert S.A.C. 2020

HERRAMIENTAS TIC E-LEARNING, duracién 120 horas. Zonngo Pert S.A.C. 2020
NUEVAS TIC Y DOCENCIA VIRTUAL 2020, duracién 240 horas. Zonngo Pert S.A.C.
2020

IV SEMINARIO VIRTUAL DE E-LEARNING PARA PROFESORES, duracion 7 horas.
Universidad Catélica de Avila. 2020

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE: GOOGLE CLASSROOM, duracion 40
horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 2020

Il JORNADA DE LA DIFUSION DE LA INVESTIGACION AMBIENTAL, duracion 40
horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 2020

ESCUELA DIGITAL: TENDENCIAS EDUCATIVAS CON TIC (2. 0), duracion 35
horas. Miriadax Universidad de La Laguna. 2019
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GOOGLE DRIVE: HERRAMIENTAS COLABORATIVAS EN EDUCACION, duracion
2 horas. Telefonica. 2019

WEMOOC: CURSOS MASIVOS EN ABIERTO. EDICION 2019, duracién 2 horas.
Telefonica. 2019

COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES 1. 2A. EDICION-2019, duracién 20 horas.
Scolartic Telefonica. 2019

ANALISIS DE LA INFORMACION CON TABLEAU, duracion 2 horas. Udemy. 2019

| JORNADAS DE DIFUSION AMBIENTAL, duracién 1 horas. Universidad Técnica de
Cotopaxi. 2019

| JORNADAS DE DIFUSION AMBIENTAL, duracion 40 horas. Universidad Técnica de
Cotopaxi. 2019

DISENO DE PLANTAS DE TRATAMIENTO, duracion 40 horas. Universidad Técnica
de Cotopaxi. 2019

PRESENTACIONES DIGITALES. EDICION 2019, duracién 2 horas. Scolartic_. 2019
COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES I. 1A. EDICION-2019, duracion 30 horas.
Scolartic_. 2019

MAESTROS QUE ENSENAN, MAESTROS QUE APRENDEN, duracién 30 horas.
Universidad Externado de Colombia. 2019

APRENDIZAJE BASADO EN VIDEO (ABYV), duracion 15 horas. Escolartic_. 2019
JORNADA DE ACTUALIZACION DOCENTE CAREN 19-19, duracién 40 horas.
Universidad Técnica de Cotopaxi. 2019

ANALISIS Y VISUALIZACION DE DATOS CON TABLEAU, duracién 4 horas.
Udemy. 2019

PREPARACION PARA SALIDAS DE CAMPO ACADEMICAS, duracion 16 horas.
Miriadax Telefénica. 2018

INICIACION A LA INFOGRAFIA Y VISUALIZACION DE DATOS, duracion 20 horas.
Miriadax Telefénica. 2018

USO DEL TELEFONO INTELIGENTE EN EL APRENDIZAJE, duracién 24 horas.
Miriadax Telefénica. 2018

TIC EN LA DOCENCIA, duracion 40 horas. Miriadax Telefénica. 2018

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE, duracion 20 horas. Miriadax Telefénica.
2018

MACHINE LEARNING USANDO ORANGE, duracion 2 horas. Tareas Plus. 2018
CONVIERTE A TUS ALUMNOS EN BOOKTUBERS, duracion 12 horas. Escolartic.
2018

MODELO PEDAGOGICOS DE LAS CARRERAS DE CAREN, duraciéon 40 horas.
Universidad Técnica de Cotopaxi. 2018

COMO REALIZAR UN TRABAJO DE INVESTIGACION UNIVERSITARIO, duracion
18 horas. Miriadax. 2018

ACTUALIZACION DE CONOCIMIENTOS CAREN 18-18, duracion 40 horas.
Universidad Técnica de Cotopaxi. 2018

DESPUES DEL PLE ¢(QUE?, duracion 40 horas. Escolartic. 2017

NOVATOS EN E-LEARNING, duracion 4 horas. Udemy. 2017

LA COMUNICACION AFECTIVA EN EL AULA, duracién 40 horas. Scolartic. 2017
MATEMATICA PRE-U: CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL, duracién 2 horas.
Tareas Plus. 2017

APRENDIZAJE DISRUPTIVO, duracion 2 horas. Universidad Yacambu. 2017

TOP 5: DE LA CONSCIENCIA A LA ACCION, jREVOLUCIONA LA EDUCACION!,
duracién 40 horas. Scolartic. 2017
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TALLER: MIND MAPPING. TEORIA, duracion 2 horas. Scolartic. 2017

TALLER: MIND MAPPING. PRACTICA, duracion 2 horas. Scolartic. 2017

EDICION Y CREACION MULTIMEDIA. EDICION 2017, duracién 3 horas. Scolartic.
2017

HERRAMIENTAS EDUCATIVAS, duracion 4 horas. Universidad Técnica de Cotopaxi.
2017

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP). CONV17_1, duracién 40 horas.
Scolartic. 2017

APRENDIZAJE 2. 0 EDICION 2017, duracién 2 horas. Scolartic. 2017

XIV JORNADA DE INVESTIGACION EDUCATIVA Y V CONGRESO DE
EDUCACION, duracion 40 horas. Universidad Central de Venezuela. 2016
SEMINARIO DE TEORIAS CONTEMPORANEAS DEL APRENDIZAJE, duracion 48
horas. Universidad Catolica Andrés Bello. 2016

SEMINARIO DE METODOS DE INVESTIGACION CUANTITATIVA, duracién 64
horas. Universidad Catolica Andrés Bello. 2016

SEMINARIO DE USO DE LAS TECNOLOGIAS DE INFORMACION, duracion 48
horas. Universidad Catolica Andrés Bello. 2016

SEMINARIO MITOS Y REALIDADES EDUCATIVAS, duracién 48 horas. Universidad
Catolica Andrés Bello. 2016

SEMINARIO TEORIA Y DISENO DEL CURRICULUM, duracion 48 horas. Universidad
Catolica Andrés Bello. 2016

INVESTIGACION CIENTIFICA, duracion 7 horas. Tareas Plus. 2016

SEMINARIO METODOS DE INVESTIGACION CUALITATIVA EN EDUCACION,
duracién 64 horas. Universidad Catolica Andrés Bello. 2016

8.- SEMINARIOS DICTADOS

Expositor en el seminario “NTICS”; unidad académica CAREN, UTC, marzo 2 009.
Expositor en el seminario “Estadistica con SPSS”, unidad académica CAREN UTC,
septiembre 2 010.

Expositor del modulo “Informatica Educativa” centro de posgrados, maestria en docencia
universitaria, marzo 2011.

Expositor del modulo “Analisis de datos” centro de posgrados, maestria en docencia
universitaria, octubre 2012.

Expositor del moédulo “Informatica Educativa” centro de posgrados, maestria en docencia
universitaria, diciembre 2012.

Expositor del mdédulo “Didactica de la Matematica en Educacion Inicial” centro de
posgrados, maestria en Educacion Inicial, abril 2019 y 2020.

9.- TEXTOS PUBLICADOS

Compilacion modulo “Matematica”, UTC, medio ambiente, marzo 2 008.
Compilacion modulo “Fisica”, UTC, medio ambiente, junio 2008.
Compilacion médulo “Estadistica”, UTC, medio ambiente, junio 2008.

10.- PUBLICACIONES

ARTICULO CIENTIFICO. DETERMINACION DE LOS CONTAMINANTES
MEDIANTE LA OPACIDAD, PRODUCTO DE LA COMBUSTION POR FUENTES
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MOVILES A DIESEL EN EL CANTON LA MANA, PROVINCIA DE COTOPAXI.
Edicion 4. 2018

ARTICULO CIENTIFICO. DETERMINACION DE LOS GASES CONTAMINANTES
CO Y HC, EN FUENTES MOVILES A GASOLINA EN EL CANTON LA MANA,
PROVINCIA DE COTOPAXI. Edicién 2. 2018

ARTICULO CIENTIFICO. DETERMINACION DE LOS GASES CONTAMINANTES
02, CO2, CO, NOX Y SO2 EN FUENTES FIJAS EN LA PROVINCIA DE COTOPAXI.
Edicion 2. 2018

PONENCIA. Estimacion de la calidad del agua del rio Cutuchi, Latacunga, Cotopaxi,
mediante analisis de bioindicadores. 2017

PONENCIA. Blended Learning en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la Matematica
de los estudiantes de Primero de Bachillerato de los colegios publicos del Canton
Latacunga, apoyando en la construccion colectiva de un aula virtual. 2017

11.- PROYECTOS REALIZADOS

“Implementacion del aula virtual bajo la plataforma MOODLE, unidad académica CAREN
UTC, 2010.

Sistema descentralizado de la informacién del sistema de nivelacion, UNAP 2014.
Visualizacion de los horarios en la web de la unidad académica de ciencias agropecuarias
y recursos naturales 2012.

54



e Anexo 2

HOJA DE VIDA DATOS PERSONALES
Nombres: Mdnica Noemi

Apellidos: Chusin Lema

N° de cédula: 0504740168

Edad: 21 afos

Fecha de nacimiento: 5 enero 2002

Lugar de nacimiento: Cotopaxi, Latacunga, Pujili
E-mail: monica.chusin0168@utc.edu.ec

NUmero de teléfono: 0984861762

Direccion domiciliaria: Cashapamba

Estado civil: Soltera

PREPARACION ACADEMICA

Primaria

v Unidad Educativa “Pedro Vicente Maldonado”
Secundaria

v Unidad Educativa “Provincia de Cotopaxi”
Titulo Obtenido: Bachiller en Ciencias.

Nivel Superior

v Estudios en proceso en la Universidad Técnica de Cotopaxi en la Carrera De
Educacion Inicial.
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e Anexo 3

HOJA DE VIDA DATOS PERSONALES
Nombres: Daniela Alexandra

Apellidos: Pullutaxi Condemaita

N° de cédula: 1805478326

Edad: 22 afios

Fecha de nacimiento: 12 de diciembre del 2000

Lugar de nacimiento: Tungurahua, Ambato, Izamba
E-mail: daniela.pullutaxi8326@utc.edu.ec

NUmero de teléfono: 0987612291

Direccion domiciliaria: 1zamba Barrio Corazén de Jesus

Estado civil: Soltera

PREPARACION ACADEMICA

Primaria

v Unidad Educativa “La Merced”

Secundaria

v Unidad Educativa “Tirso de Molina”

Titulo Obtenido: Bachiller Técnico — De Servicios Contabilidad .
Nivel Superior

v Estudios en proceso en la Universidad Técnica de Cotopaxi en la Carrera De
Educacion Inicial.
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e Anexo4

FORMULARIO DE PREGUNTAS

ENCUESTA A PROFESORES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
“SEMILLITAS”
Saludos, la carrera de Educacion Inicial esté realizando un estudio sobre: “LAS TIC
COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA LA FAMILIARIZACION DE

TECNOLOGIAS DIGITALES EN EDUCACION INICIAL”, para conocer la
aceptabilidad docente de las herramientas digitales como apoyo al proceso de ensefianza-
aprendizaje en educacion inicial. Nos gustaria nos respondan las siguientes preguntas.

Lea detenidamente el siguiente cuestionario y marque un v en la opcion seleccionada.

1. Si No
¢ Posee conectividad a internet?

2. Datos moviles Wifi
¢ De qué manera accede a Internet?

3. Celular | Computadora | Tablet | Ninguno | Otro
¢ Desde que dispositivo se
conecta a Internet?

4, Time | Genially | Zoom Otro
¢En caso de vulnerabilidad que plataforma
utilizaria para impartir sus clases de
manera creativa??

5. Si No
¢En esta institucion se ha implementado alguna clase de
capacitaciones sobre el uso de las herramientas digitales
dirigidas a los profesores?

6. Mucho Poco Nada
¢Como considera que apoya la tecnologia en su
aprendizaje?

7. Mucho Poco Nada
¢Qué importancia tiene la utilizacion de las
herramientas digitales como apoyo didactico en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?

8. Siempre | Aveces | Nunca

diversos temas?

¢Asu criterio, es esencial la utilizacion de
herramientas digitales para el aprendizaje de
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9 Si No

¢Cree usted que la interactividad de los recursos digitales
despierta el interés y la motivacion en sus estudiantes por
aprender los temas basados en educacion inicial?

10. Mucho Poco Nada

¢ Considera que la utilizacion de herramientas
digitales contribuira al logro de las destrezas de los
nifios?

iGRACIAS!

e Anexo5

ENCUESTA DIRIGA PADRES DE FAMILIA DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
“SEMILLITAS”

Saludos, la carrera de Educacion Inicial esta realizando un estudio tiene como finalidad
recaudar informacién sobre el tema de Investigacion denominado: “LA TIC COMO
HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA LA FAMILIARIZACION DE
TECNOLOGIAS DIGITALES EN EDUCACION INICIAL”.

Objetivo: identificar la contribucion de las herramientas digitales educativas utilizadas en
educacion inicial.

Nos gustaria nos respondan las siguientes preguntas.

Lea detenidamente el siguiente cuestionario y marque un v en la opcion seleccionada.

1 Si No

¢ Conoce usted que son tecnologias digitales?

2. Si No

¢ Cuenta usted con acceso a internet?

3 Datos Wifi
moviles
¢De qué manera accede a internet?
4. En dolares
¢ Cuénto paga por el servicio de internet?
5. Comput Tablet Celula
adora r
¢ Cuenta usted con equipos tecnoldgicos que
familiaricen y aporten al aprendizaje del infante?
6 Excelente | Bueno | Malo

¢ Califique su grado de dificultad para ingresar a
las plataformas digitales?
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7

Si

No

¢Considera usted que las tecnologias ayudan a mejorar las
destrezas y habilidades de su hijo?

Material | Tutoriales

8 digital en video

Audios
de las
clases

Otros

Seleccionar més de una
respuesta) para reforzar el
aprendizaje de su hijo en casa le
gustaria que sea mediante:

9. Mucho

Poco

Nada

¢Segun su criterio, el apoyo de las nuevas
tecnologias en educacion inicial aporta al
aprendizaje de su hijo?

10. Excelente

Bueno

Malo

El nivel del aprendizaje con ayuda de las
herramientas digitales considera que son:

11.

Si

No

¢Cree que la educacion en la actualidad esta dentro de un
entorno virtual social?

iGRACIAS!
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e Anexo6

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A LOS NINOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL “SEMILLITAS”

“LAS TIC COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA LA FAMILIARIZACION DE TECNOLOGIAS DIGITALES EN EDUCACION
INICIAL”. Conocer destrezas y habilidades a través de herramientas digitales que aporte a su ensefianza aprendizaje brindando asi
experiencias inolvidables y fomentando su creatividad e imaginacion.

FICHA DE OBSERVACION
Margue con un v de acuerdo a cada indicador, Siempre(S), Casi siempre( C/S), Nunca( N).

Identifica en su

Manifiesta sus Establece Describir oralmente Real_iza_r tos d cuerpoy en el de Reali tividad
emociones y comparaciones imagenes que Sigue instrucciones mowmlgndos € los demaés partes y eatl_za ac tl\ln a gs
sentimientos con entre los elementos | observaen sencillas que manos, de osly articulaciones del Icreattllva_s utifizando
mayor del entorno a través | materiales graficos involucren la ;L:P:iig; gggere cuerpo humano, asi dﬁ;i ; igécfgn
Ami intencionalidad de la y digitales ejecucion de tres 0 - o como partes finas .
Ne Nomina mediante expresiones | discriminacion empleando més actividades. o:)rjétotsriutlgzando la de la cara, a través \r:?r:e:iiaclj de
orales y gestuales. sensorial. oraciones. gi itil podeyy de la exploracion atenates.
gftal. sensorial.
S |CIS| N S |C/IS| N S |CIS| N S |CIS|N S | CIS S|C/IS| N S |CIS|N
1 | ACURIO WILLIANS v v v v v v
2 | CAILLAGUA LUANA v v v v v v v
3 | CUNUAY SCARLETH v v v v v v v
4 | CUYO EIDAN v v v v v v v
5 | CHANCHICOTA GISSELA v v |V v v v v
6 | CHANGO ZAID v v v v v v v
7 | CHICAIZA JULEN v v v v v v
8 | CHINGO EIDAN v v |V v v v v




CHUGCHILAN ANAHI

10

GAVILEMA JOSE

11
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ENIENIEN

NLNLR

12

LLOMITO HEIDY

SISNISNIS

SIS

13

NINASUNTA JESUS

SISNISNISNIS

14

ORTEGA DANAE

ENIEN

15

PASTUNA ALEJANDRO

16

ROJAS NATASHA

NI INEN

ANANENLNSLNENENEN

17

TASIPANTA HELEN

ENIENENEN

SISISISNIKSISNIKSNKIKS

18

TIGSE AYELEN

NINTSININER

19

TIPANTUNA EMILY

<

<L

20

TULMO SCARLET

NINTQINEN

RN

' NLNEN

21

TULMO AURORA

N

22

YANEZ ANGIE

61




e Anexo7

Analisis e interpretacion de resultados de los Docentes

ENCUESTA A PROFESORES DEL CENTRO DE DESARROLLO
INFANTIL “SEMILLITAS”

Pregunta 1 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Si 10 100%

¢ Posee conectividad a internet? | No 0 0%
Total 10 100%

INTERPRETACION
El 100% de los docentes poseen conectividad a internet en la institucion.

En base a los resultados obtenidos la conectividad a internet en la institucion es
favorable para los docentes en el proceso de ensefianza, de esta manera dispongan
de conocimiento en diferentes plataformas digitales que aporten al aprendizaje
de los infantes despertando asi el interés por aprender, a través de cuentos
digitales, ilustraciones.

Pregunta 2 Alternativa Frecuencia | Porcentaje
Datos moviles | 1 10%

¢;De qué manera accede a | Wifi 5 50%

internet? Todo 4 40%
Total 10 100%

Gréfica

ACCEDE A INTERNET

501

A0
404

204

Porcentaje

201

a T T
DATOS MOVILES TODOS WIFI

Fuente:Grupo de [nvestigacidn
Porcentaje en todos los datos,

Grdfica 1.Accede a internet
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INTERPRETACION

Evidentemente a través de la grafica nos indica que el 10% de los docentes
encuestados responden que acceden a internet mediante datos moviles, mientras
que hay un 50 % mediante wifi, y el 40% manifiestan que acceden a internet
mediante las dos plataformas.

De acuerdo a los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes el 90
% acceden a internet mediante wifi de la institucion siendo esto favorable para
usar las plataformas digitales de ensefianza para los nifios al mismo tiempo tener
autoconocimiento propio.

Pregunta 3 Alternativa Frecuencia Porcentaje
Celular 4 40%

; Desde " Computadora 0 0%

. - Tablet 0 0%

dispositivo se conecta —

a internet? Ninguno 0 0%
Respuesta 1, 2 6 60%
Total 10 100%

Gréfica

DISPOSITIVOS DISPONIBLES

a0
501

501

40

=
L=]

Porcentaje
W
(=]

201

0
CELULAR CELULAR, COMPUTADORA

Fuente:Grupo de Investigacidn
Porcentaje en todos los datos,

Grafica 2.Dispositivos disponibles

INTERPRETACION

Como resultados la grafica nos indica que el 40% de los docentes encuestados
mencionan que se conectan a internet mediante un celular, mientras que hay un 60%
que responde que utilizan el celular y la computadora para la conectividad a internet
en la institucion.

Teniendo en consideracién los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los
docentes el 100 % utilizan el celular como un dispositivo de facil y rapido acceso
para la conexidn del internet que posee la institucion como un beneficio mejorando
la ensefianza tanto para el estudiante como para el maestro.
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Pregunta 4 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
¢Utiliza usted herramientas | Si 2 20%
tecnoldgicas para la familiarizacion | No 8 80%
de la tecnologia en los nifios? Total 10 100%
Grafica
USO FRECUENTE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
20
a0
801 .
70
&0 1
2
-r-g 50|
3
o 401
=9

30

20
201

10

NO sl
Fuente:Grupo de Investigacidn
Parcentaje en todos los datos,

Grdfica 3: Uso Frecuente herramientas Tecnoldgicas

Interpretacion
Acorde a la grafica, el 20% de los padres de los docentes dan a conocer que tienen
un uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, sin embargo el 80% no utilizan
herramientas tecnoldgicas para la familiarizacion de tecnologias digitales en cada
una de las areas.

Por lo tanto se puede concluir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta,
los docentes mencionan que el ministerio se encarga de proporcionar a las escuelas
y aulas los equipos y servicios necesarios para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, sin embargo la Institucién no disponen de recursos digitales para la
familiarizacion de tecnologias ya que son elementos esenciales para la integracion
a la era digital.

Pregunta 5 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
- Time 0 0%
¢En caso de vulr!e_rabllldad que Genially 5 50%
plataforma utilizaria  para 5
impartir sus clases de manera Zoom 4 40%
creativa? Otro L 10%
' Total 10 100%

Gréfica
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PLATAFORMAS VIRTUALES

50
L0

30

Porcentaje

20

GENEALLY OTRA ZO0OM

Fuente:Grupo de Investigacion
Parcentaje en todes los datos,

Gréfica 4.Plataformas virtuales

INTERPRETACION

Acorde a la gréfica, el 40% de los docentes encuestados expresan su criterio que
en caso de volver a la virtualidad la plataforma que utilizaria para impartir sus
clases de manera creativa es zoom , mientras que el 50%, utilizaria la plataforma
Genially y el 10% de los docentes siguiere utilizar otra plataforma.

Para concluir, los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los docentes
expresan gue la plataforma que utilizarian en caso de vulnerabilidad es Genially
debido a que es una plataforma que ayudara a que sus clases sean mas creativas,
por lo que anteriormente ya ha sido utilizada, siendo esto favorable para lograr el
proceso de aprendizaje que tendrén los nifios dentro y fuera de las aulas de clase
evidenciando a los padres de familia sobre el trabajo que realiza la docente .

Pregunta 6 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje

¢En esta institucion se ha | Si 0 0%

implementado alguna clase de 0
capacitaciones sobre el uso de las | \° 10 100%

herramientas digitales dirigidas a | Total 10 100%
los profesores?
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INTERPRETACION

El 100% de los docentes encuestados responden que en la institucion no se ha
implementado alguna clase de capacitaciones sobre el uso de las herramientas
digitales.

Como es evidente el mayor porcentaje de docentes, afirman que no han tenido
ninguna clase de capacitaciones sobre el uso de herramientas digitales que
favorezca el uso de nuevas tecnologias dentro de la institucion puesto que el
mundo se encuentra en constantes cambios en el &mbito digital y asi conozcan de
actualizaciones para poder aplicar correctamente dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Pregunta 7 Alternativa Frecuencia Porcentaje
¢Cémo considera | Mucho 9 90%

que apoya la | Poco 1 10%
tecnologia en el | Nada 0 0%
aprendizaje de los | Total 10 100%
nifnos?

Gréfica

TECNOLOGIA EN EL APRENDIZAJE

ag

a0

B0

=]

&0

Porcentaje

30

20

10
10

MUCHO POCO

Fuente:Grupo de Investigacidn
Parcentaje en todos los datos,

Gréfica 5.Tecnologia en el aprendizaje
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INTERPRETACION

Del total de los 10 docentes que corresponden al 100%, el 90% de los docentes
encuestados anteriormente exponen que es de gran apoyo la tecnologia para el
aprendizaje, mientras que el 10% de los docentes exponen que la tecnologia
infiere poco en cuestion del aprendizaje en los nifios.

Es relevante mencionar que los docentes consideran que es de mucho apoyo el
uso de la tecnologia para el aprendizaje de los nifios las mismas que son uno de
los elementos mas importantes para que se pueda desarrollar la nueva modalidad
de la educacion en el mundo digital.

Pregunta 8 Alternativa Frecuencia | Porcentaj
e

¢Qué importancia tiene la | Bastante 10 100%

utilizacion de  herramientas | Poco 0%

digitales como apoyo didactico en | Nada 0 0%

el proceso de ensefianza- | Total 10 100%

aprendizaje

INTERPRETACION

El 100% de los docentes encuestados consideran que es de gran importancia la
utilizacién de herramientas digitales como apoyo didactico en el proceso de
ensefianza- aprendizaje.

Se puede deducir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los
docentes mencionan gue las herramientas digitales son de gran sustento didactico
en el proceso de ensefianza, pues favorecen la adquisicién de conocimientos las
mismas que permiten fomentar la creatividad, la imaginacion y sobre todo
desarrolla habilidades y destrezas.

Pregunta 9 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
¢A su criterio, es esencial la | Siempre 9 90%
utilizacion  de  herramientas | A veces 1 10%
digitales para la ensefianza de | Nunca 0 0%
diversos temas? Total 10 100%

Gréfica
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HERRAMIENTAS DIGITALES ESENCIALES

90
201

B0
T01
&0

ED A

Porcentaje

404

3041

201

A VECES SIEMPRE

Fuente!Grupe de Investigacidn
Parcentaje en todos los datos,

Grafica 6.Herramientas digitales esenciales

Interpretacion

Evidentemente la grafica, nos indica que 90% de los docentes encuestados
consideran que es esencial la utilizacion de herramientas digitales siempre para
la ensefianza de diversos temas y el 10% de los docentes responden que solo a
veces es esencial la utilizacion de herramientas digitales.

Considerando con estas cifras, se concluye que los docentes recalcan que es
fundamental la utilizacion de herramientas digitales ademas de reforzar
conocimientos de temas que ya han aprendido e impartir nuevos conocimientos
ademas de ayudar a los nifios a que familiaricen con la tecnologia y permiten
dinamizar e innovar en el proceso de ensefianza.

Pregunta 10 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
¢, Cree usted que la interactividad de | Si 9 90%

los recursos digitales despierta el

interés y la motivacion en sus | No 1 10%
estudiantes por 5a/pr_en_d_er temas [ 10 100%
basados en educacion inicial?

Gréfica

68




INTERES Y MOTIVACION

a0

&0

a0

L0

Porcentaje

30

20
10

10-4-
a-

NO

Fuente:Grupo de Investigacion
Porcentaje en todos los datos.

Grafica 7.Interés y motivacion

Interpretacion

De los docentes encuestados, el 90% responden que la interactividad de los
recursos digitales si despierta el interés y la motivacion y el 10% de los docentes
responden que no despiertan dichos aspectos en sus estudiantes de temas basados
en educacion inicial.

Acorde a los resultados obtenidos, los docentes recalcan que los recursos
digitales despiertan el interés y la motivacion en sus estudiantes en temas basados
en educacion inicial debido a que las clases seran mas entretenida,
proporcionando actividades de su interés que llamen la atencion, permitiendo
fortalecer el &rea cognitiva de los estudiantes.

Pregunta 11 Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
0
¢Considera que la utilizacion de Mucho 4 0%
. - ) Poco 1 10%
herramientas digitales contribuye al 0
logro de las destrezas de los nifios? Nada 0 0%
Total 10 100%

Gréfica
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CONTRIBUCION DE DESTREZAS

ag

907

Porcentaje
& & &8 & & B

)
=)

10

I

MUCHO POCO

10

FuenterGrupo de Investigacidn
Porcentaje en todos los datos,

Graéfica 8.Contribucién de destrezas

Interpretacion

De la gréfica el 90% de los docentes encuestados considera que la utilizacion de
herramientas digitales contribuye mucho al logro de las destrezas en los nifios y
el 10% de los docentes respondieron que contribuyen poco.

Por lo expuesto se puede evidenciar que los docentes consideran que la
utilizacién de herramientas digitales contribuye mucho al logro de las destrezas
de los nifios puesto que permite enriquecer en los ambientes de aprendizaje por
medio del uso de dispositivos y plataformas por medio de clases interactivos
agradables que contribuyen a su desarrollo integral, asimismo existen varios tipos
de programas sin embargo es importante comprender muy bien su uso y qué es
lo que se quiere alcanzar.
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Anaélisis e interpretacion de resultados de los padres de familia

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA DEL CENTRO DE DESARROLLO
INFANTIL “SEMILLITAS”

Pregunta 1 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
, Si 22 100%
¢Conoce usted que son
tecnologias digitales? No 0 0%

' Total 22 100%

INTERPRETACION
EL 100% de los padres de familia encuestados responden que conocen sobre las
tecnologias digitales.

Es evidente, que todos los padres de familia los padres de familia afirman conocer
sobre las tecnologias digitales siendo esto una gran ayuda al proceso educativo
de los nifios puesto que también pueden ofrecer ayuda con el fin de que los nifios
sean orientados sobre un uso adecuado y responsable de las mismas .

40 1

201

4,54545

I

Pregunta 2 Alternativa | Frecuenci | Porcentaje
a
i 21 o
¢Cuenta usted con acceso S 9(5)3 0
a internet? No 1 5%
Gréfica
ACCESO A INTERNET
oo’ 95,4545
B0
2 6ol
5
Co

0

NO

Fuente:Grupo de lavestigacidn
Porcentaje en todos los datos.
4

Grafica 9.Acceso a internet PPFF
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Interpretacion
Acorde a la grafica, el 95% de los padres de familia encuestados cuentan con
acceso a internet y el 5% no.

Por lo tanto se puede concluir que los resultados obtenidos al realizar la encuesta,
los padres cuentan con acceso a internet facilitando esto a la familiarizacion de
tecnologias ya que son elementos esenciales en la actualidad ademas de
orientarlos al uso apropiado y responsable.

Pregunta 3 Alternativa | Frecuenci | Porcentaj
a e

Datos 3 14%
moviles

¢De qué manera accede a internet? | Wifi 16 72%
Todos 3 14%
Total 22 100%

Gréfica

ACCEDER A INTERNET
80
72,7273
70 1
80 |

B0

40 1

Porcentaje

301

201
13,6364 13,6364

10 4

DATOS MOVILES TODOS WIFI
Fuente:Grupo de Investigacion
Porcentaje en todos los datos.,

Gréfica 10.Acceder a internet

Interpretacion

Evidentemente los resultados nos indica que el 72% responden que la manera que
acceden a internet es Wifi, el 14% responden que usan datos maviles y el 14%
acceden a internet mediante las dos maneras.

Acorde a los criterios obtenidos al realizar la encuesta, el 86% de los padres de
familia manifestaron, la manera que acceden a internet es mediante Wifi siendo
la red inalambrica mas coman, de facil y rapido acceso las mismas que aportan
al sistema educativo.
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Pregunta 4 Alternativa | Frecuenci | Porcentaj
opcional a e
16% &) 23%
o . 20$ 9 36%
¢Cuanto paga por el servicio de 0
internet? 25% > 14%
' 27% 3 27%
Total 22 100%
Grafica
SERVICIO DE INTERNET
Prueba de normalidad de Anderson-Darling
o A-cuadrado 1.43
Valor p <0,005
Media 21,682
D Desv.Est. 4,292
Varianza 18.418
Asimetria 0,03771
Curtosis -1,53038
N 22
LT Minimo 16,000
- fer cuartil 19,000
L~ S Mediana 20,000
il ™ 3er cuartil 27,000
Maximeo 27,000
" A 2 - Intervalo de confianza de 95% para la media
19,779 23,585
4| | Intervalo de confianza de 95% para la mediana
20,000 25,055
Intervalo de confianza de 95% para la desviacion estandar
3,302 6,133
Intervalos de confianza de 95%
Media | | .
Medizna - + |
0 H 2 B 24 =

Grafica 11. Servicio a internet

Interpretacion

Los resultados nos indican que el 23% cuentan con el servicio de internet de 16
$ dolares siendo este el valor minimo, el 36% menciona que su servicio de
internet es de 20$ ddlares, este valor esta en un intervalo medio, y el 14%
responde que el servicio de internet es de 25 $ dolares, el 27% de un valor de
internet de 27$ ddlares siendo los dos ultimos valores maximos.

Acorde a los criterios de los padres de familia en su mayoria manifiestan, que si
cuentan con un adecuado plan de internet de 20 $ ddlares puesto que es un valor
adecuado para pagar el servicio de Internet, ya que es un precio competitivo y
razonable en comparacién con otros proveedores de servicios de Internet. Sin
embargo, también es importante tener en cuenta la calidad y velocidad del
servicio que se ofrece por ese precio, es decir que este servicio cumple con las
necesidades y expectativas del usuario, siendo este un elemento esencial para la
educacion de sus hijos.
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Pregunta 5 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
. Cuent ted . Computadora | 9 41%
?ecﬁg?éaicosus ?Je fa(;gir:iarﬁ:ctlalrjllpos Tablet 0 10%
gicos q 1art Y [Celular 12 55%
aporten al aprendizaje del 5
infante? Otros 1 4%
Total 22 100%
Grafica
SERVICIOS DISPONIBLES
al |
54,5455
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40 1
a2
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3
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a
CELULAR

Fuente:Grupo de Investigacidn
Parcentaje en todos los datos,

Grafica 12. Servicios disponibles

COMPUTADORA

TODOS

Interpretacion

Del total de los 22 padres de familia que corresponde al 100% de los padres, el
55%cuenta con el celular mientras que el 41% cuenta con el computador y el 4
% mencionan que cuentan con los dos equipos tecnoldgicos para la
familiarizacion y aporte al aprendizaje del nifio.

De los resultados obtenidos al realizar la encuesta a los padres de familia el 59%
cuenta con el dispositivo del celular porque es de uso habitual y también de facil
manipulacion , y es un dispositivo que se lo utiliza sin ocasionar dificultades al

momento de utilizarlo.

Pregunta 6 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
- - Alto 0 0%
Caligue o0 9l e montad weds 72 | 1oms
gi itales% P Bajo 0 0%
grtales: Total 22 100%
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Interpretacion

Del total de 22 padres de familia encuestados que corresponde al 100%, el 100%
coincide que el grado de dificultad para ingresar a las plataformas digitales es
medio.

De esta manera se considera que los padres de familia al enfrentarse a un mundo
virtual en la educacion de sus nifios, optaron por familiarizarse con la tecnologia
y plataformas digitales y mucho mas para mejorar el aprendizaje interactivo y
preparar a sus hijos para afrontar los retos de la sociedad actual que esta
englobado a las tecnologias digitales.

Pregunta 7 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje

i 0,
¢;Considera  usted que las Si 21 905/0
tecnologias ayudan a mejorar las No 1 5%
destrezas y habilidades de su hijo? | Total 22 100%
Gréfica

MEJORA DE DESTREZAS
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201
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Fuente:Grupo de Investigacidn
Porcentaje en todos los datos.

Gréfica 13.Mejora de destrezas

Interpretacion

En relacion a la grafica anterior podemos evidenciar que el 95% de padres de
familia menciona que hay un grado alto de dificultad para ingresar a herramientas
digitales mientas que el 5% da a conocer que puede entrar a las plataformas con
gran facilidad.

De acuerdo al analisis el porcentaje mas alto muestra que tienen dificultas para
ingresar a plataformas digitales, esto se ve afectado por la falta de practica o por
el mismo hecho de no contar con internet o dispositivos tecnologicos, por ello se
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hace necesario dar charlas sobre herramientas que aportan al aprendizaje del
infante y como utilizarlas.

Pregunta 8 Alternativa | Frecuenci | Porcentaj
a e
Tutoriales en | 17 77%
Video
. ) Material 2 10%

Seleccionar mas de una respuesta) | pjgital

para reforzar el aprendizaje de su [ A\ dio de | 1 3%

hijo en casa le gustaria que sea | ;|ases

mediante: Otros 2 10%
Total 22 100%

Gréfica
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Fuente:Grupo de Investigacicn
Parcentaje en todos los datos,

Grafica 14.Reforzar el aprendizaje

Interpretacion

En relacion a la grafica podemos ver que el 87% de padres de familia manifiestan
que sus hijos aprenderan de mejor manera a través de tutorial de videos entre
otras formas de que su hijo adquiera conocimientos nuevos y finalmente el 3%
da a conocer que los audios de clases ayudan a mejorar el aprendizaje del infante.

A través de un breve andlisis el porcentaje mas alto nos da a conocer que los
padres de familia mencionan que a través de tutorial de videos los infantes
pueden llegar a tener un aprendizaje significativo ya que a través de dichos
videos se despierta el interés de los nifios de esta manera las clases son mas
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Ilamativas y faciles de comprender, en el mismo contexto hay otros padres de
familia que optaron por otro tipo de plataformas para que sus hijos puedan llegar
a tener una aprendizaje de calidad.

Pregunta 9 Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e

Segln su criterio, el apoyo de las | Excelente |1 5%

nuevas tecnologias en educacion | Bueno 21 95%

inicial aporta al aprendizaje de su | Malo 0 0%

hijo? Total 22 100%

Gréfica
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Fuente:Grupo de Investigacion
Paorcentaje en todos los datos,

Gréfica 15.Aporte del aprendizaje

Interpretacion

Evidentemente podemos ver en la grafica que un 95% de padres de familia
afirman que el aporte que da las herramientas digitales a los nifios es bueno
mientras que el 5% de padres mencionan que el uso de herramientas aporta
excelentemente a el aprendizaje de los infantes.

Es relevante mencionar que existen diversas plataformas que aportan al
aprendizaje de los nifios por ello en su gran mayoria los padres de familia
mencionan que es bueno el aporte que brindan las herramientas digitales para un
mejor desarrollo de sus habilidades digitales.
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Fuente:Grupo de Investigacidn
Parcentaje en todos los dates,

Gréfica 16.Nivel de aprendizaje

Interpretacion

De acuerdo a la grafica se puede evidenciar que el 95 % de los padres de familia
dan a conocer que el nivel de contribucion de las herramientas digitales es bueno
debido a que esto aporta grandes beneficios y facilita el aprendizaje de los
infantes, por otro lado, el 5% de padres mencionan que la contribucién de nuevas
plataformas es de excelente para el aporte en el aprendizaje de los nifios

A través del analisis en el porcentaje mas alto tenemos que la mayor parte de
padres afirman que la contribucion de las herramientas digitales hacia el
aprendizaje de los nifios es buena porque las plataformas brindan programas que
aportan al aprendizaje de los nifios ayudando a si a mejorar sus competencias
transversales, como la comunicacion interpersonal, el trabajo colaborativo, o la
creatividad, lo que impulsa su participacion en clase.

Pregunta 11 Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e

¢Cree que la educacion en la | Si 20 90%

actualidad esta dentro de un | No 2 10%

entorno virtual social? Total 22 100%

Graéfica
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Fuente:Grupe de Investigacidn
Parcentaje en todos los datos,

Gréfica 17.Educacion virtual social

Interpretacion

Con relacion a la gréfica el 90% de padres de familia mencionan que la educacion
en la actualidad se encuentra en un entorno virtual mientras que el 10 % de padres
da a conocer que no esto se puede dar por el desconocimiento de la nueva
tecnologia.

De las evidencias anteriores se puede ver que el porcentaje mas alto muestra que
los padres de familia afirman que la educacion en la actualidad se encuentra
inmersa en un entorno virtual debido a que estas herramientas han precipitado
una revolucién docente tanto para alumnos como profesores, donde ambos han
tenido que adaptar su forma de aprender y de ensefiar en un nuevo contexto
educativo.
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Anadlisis e interpretacion de resultados de la ficha de observacion de los nifios

FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS DEL CENTRO DE
DESARROLLO INFANTIL “SEMILLITAS

Indicador 1 Alternativa | Frecuenci | Porcentaj
a e
Manifiesta sus emociones Siempre 13 60%
e Y ["Casi 8 36%
sentimientos con mayor | o
. . . . Siempre
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P yg Total 22 100%
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Fuente: Grupo de Investigacidn
Porcentaje en todos los datos,

Gréfica 18. Emociones

Interpretacion

Evidentemente podemos observar en la gréafica anterior los siguientes resultados,
en primer lugar, tenemos el 96% de infantes que siempre y casi siempre
manifiestan sus sentimientos y emociones con mayor intensidad, mientras que el
36 % de nifios casi siempre muestran sus emociones, por otro lado, el 4 % de
infantes nunca expresan sus sentimientos y emociones.

De acuerdo a los resultados obtenidos al aplicar la ficha de observacion el mas
alto porcentaje de los infantes si muestran sus sentimientos y emociones mediante
expresiones orales y gestuales en relacion a las plataformas digitales, por otro
lado, existen nifios que muestran dificultades para poder expresar sus emociones
a través de plataformas digitales.
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Indicador 2 Alternati | Frecuenci | Porcentaj
va a e
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Fuente: Grupo de Investigacidn
Parcentaje en todos los dates,

Gréfica 19. Comprension

Interpretacion
En relacion a la grafica anterior podemos ver que el 55% de nifios casi siempre
ponen en comparacion los elementos del entorno a través de la discriminacion
sensorial, mientras que el 45 % de infantes no pueden establecer comparaciones
entre elementos.

A través de un breve anélisis como resultados tenemos que el porcentaje mas
alto muestra que los nifios casi siempre establecen comparaciones entre los
elementos del entorno a través de la discriminacion sensorial lo que nos ayuda a
identificar el conocimiento y la familiarizacion que tiene cada nifio con la nueva
tecnologia digital y como esto contribuye al aprendizaje del mismo.

Indicador 3 Alternativ | Frecuenci | Porcentaj
a a e
Siempre 13 60%

Describir oralmente imagenes que | Casi 0 0%

observa en materiales graficos y | Siempre

digitales empleando oraciones. Nunca 9 40%
Total 22 100%
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Grafica 20. Expresion de lenguaje

Interpretacion

En cuanto a la expresion del lenguaje tenemos el 60% de nifios siempre describen
oralmente iméagenes digitales empleando asi oraciones con gran facilidad, por
otro lado, el 40 % de nifios no logran describir oralmente imagenes que observa
en imagenes digitales mostrando asi la ausencia de materiales digitales.

De acuerdo a los resultados anteriores el porcentaje mas alto es donde los nifios
pueden describir imagenes digitales y reconocerlas, pero sin embargo hay un
pequefio porcentaje que muestra dificultad en la identificacién de iméagenes lo
cual nos muestra que hay una falta de conocimiento de plataformas digitales por
parte de los docentes.

Indicador 4 Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 17 78%

. . . ) Casi 0 0%
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Total 22 100%
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Fuente: Grupo de Investigacicn
Porcentaje en todos los datos.

Grafica 21. Sigue instrucciones

Interpretacion

Con relacién a la gréafica anterior su puede evidenciar que el 78 % de los infantes
siempre siguen instrucciones que involucren la ejecucion de tres 0 mas
actividades mientas que el 22% muestra que no siguen reglas de acuerdo a un
cronograma.

A través de un breve andlisis podemos mencionar que la gran mayoria de
estudiantes puede seguir instrucciones lo que nos ayuda a poder realizar varias
actividades que aporten a su aprendizaje, por otro lado, los nifios que no logran
cumplir instrucciones se les ayudara a través de plataformas que capten la
atencion del nifio puede ser a través de cuentos, o videos que ayuden a cumplir
con la actividad .

Indicador 5 Alternativ | Frecuenci | Porcenta
a a je
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Fuente: Grupo de Investigacidn
Pearcentaje en todos los datos.
Gréfica 22.Expresion corporal.

Interpretacion

De acuerdo a la gréfica nos indica que el 50 % de nifios pueden desarrollar las
actividades que involucran todas las partes de su cuerpo tanto finas como gruesa,
mientras que el otro 50 % de nifios no pueden lograr dichas actividades.

Al realizar un breve anélisis podemos darnos cuenta que la mitad de nifios no
pueden cumplir con dichas actividades por falta de herramientas tecnologias que
los docentes desconocen por ausencia de capacitaciones sobre el uso de
plataformas que aportan al aprendizaje de los infantes despertando asi su interés
por aprender y su imaginacion.

Indicador 6 Alternativa | Frecuenci | Porcenta
a je
Identifica en su cuerpo y en el de los | Siempre 0 0%
demas partes y articulaciones del | Casi 16 73%
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sensorial. Total 22 100%
Gréfica
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Fuente: Grupo de Investigacidn
Pearcentaje en todos los datos.
Gréafica 23.Expresion sensorial

Interpretacion

Con relacion a expresion sensorial podemos evidenciar que el 73% de nifios casi
siempre identifican todas las partes de su cuerpo a través de videos que muestran
partes finas y gruesas de su cuerpo, por otro lado, el 27 % de infantes no logran
identificar las partes de su cuerpo

Como resultados tenemos que el porcentaje mas alto de nifios logran identificar
las partes de su cuerpo con gran facilidad mientras que el otro porcentaje de nifios
no puede cumplir con la actividad debido a que no se puede contar con los
materiales suficientes para captar la atencion de todos los infantes.

Indicador 7 Alternativ | Frecuenci | Porcenta
a a je
Siempre 0 0%

Realiza actividades creativas | Casi 14 64%
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variedad de materiales. Nunca 8 36%
Total 22 100%

Grafica
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Fuente: Grupo de Investigacidn
Pearcentaje en todos los datos.
Gréfica 24.Expresion artistica

Interpretacion

Con relacion a la grafica el 64% de nifios casi siempre realiza actividades
creativas mientras que el 36 % de infantes no logran cumplir las actividades que
se les asigna por diversas dificultades.

Tras un breve analisis podemos mencionar que el porcentaje mas alto muestra
que los estudiantes puedes realizar actividades creativas familiarizandose con la
tecnologia digital, por otro lado tenemos un porcentaje considerable de nifios que
no cumplen con la actividad esto se da por la falta de conocimiento de las
herramientas digitales por parte de los docentes.
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e Anexo 8

Figura 3:
Aplicacion ficha de observacion a los nifios del Centro de Educacion Inicial
"Semillitas"

Fuente: Nifos del Centro De Educacion Inicial “Semillitas”

Figura 4:

Fuente: Nifos del Centro De Educacion Inicial “Semillitas”
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Figura 5:

Aplicacion encuesta a los padres de familia del Centro de Educacién Inicial

"Semillitas"

Fuente: Padres de familia del Centro De Educacion Inicial “Semillitas”

Figura 6:

Encuesta realizada a Los Padres de Familia
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Figura 7:
Encuesta realizada a Los Docentes
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