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La presente investigacion tiene como propésito izamalel juego dirigido, como
herramienta de ensefianza y aprendizaje en los, nifendo este una capacidad
innata que permite al infante descubrir, el mundentender las reglas o normas
facilitandole el desarrollo de la imitacion vincutfblo con la capacidad de
representar o simbolizar lo cual ocurre desde ietgrano de vida, dando lugar al
desarrollo del juego social, interiorizandolo cadez mas, convirtiéendolos en
patrones de conducta que en un futuro le van atdgrara adaptarse a la sociedad,
por eso el juego, ha sido una técnica de aprerdizgjitual a través de los tiempos,
comprobando que es fuente algrendizaje y que tiene como objetivo fomentar el

trabajo en equipo.

El juego proviene principalmente de sus posibileadducativas, a través de este
los niflas revelan al educador su genuino car&uergefectos y virtudes, se sienten
libres, duefios de hacer todo aquello que espontierdga desean, a la vez que
desarrollan sus cualidades, valores, facultadegas$is intelectuales, morales,

resolviendo necesidades, psicoldgicas, creativasexpresion, aventura, riesgo y

evasion.

Y por lo tanto los resultados logrados fueron mayofables, ya que los nifios/as
respondieron bien al estimulo, facilitdndole un enejesarrollo intelectual, fisico y
expresion corporal, siendo ya esto un aspecto alate ellos, demostraron
espontaneidad y alegria, logramos que los pequefie® relacionaran de mejor
manera en el aula y socializaron mas con sus canp=@as, al igual que con los
maestras, podemos recomendar también ayudar sedpeia a perder el miedo y
mejor una integracion mas divertida para su vidaréuy por eso es elemental esta
Guia de Juegos Dirigidos por que nos ayudara endestros/as parvularios a tener
una sociabilizacién sana, que las clases sean du@siteras para los pequefios/as y

calmar su curiosidad por todo lo que lo rodea.

SUMMARY
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The present investigation has as purpose analyzegéime directed, like tool of
education and learning in the boy, being this aac#yp innate that allows to the child
discover, the world and understand the rules ormsoffacilitating him the
development of the imitation related with the catyato represent or symbolize the
which occur from the first year of life, giving la to the development of the social
game, internalizing each time more, converting thematterns of behavior that in a
future go him to be useful for adapt to the sogciétgrefore the game, has been a
technician of usual learning through the times,ckheg that it is source of learning

and that has like aim fomenter the work in team.

The game come mainly of his educative possibilitiesough this the boy reveal to
the educator his genuine character, his defects/anges, they feel themselves free,
owners to do all that that spontaneously wish,hat time that they develop his
qualities, values, faculties physical, intellecfuamorals, resolving needs,

psychological, creative, of expression, adventus& and evasions.

And therefore the results attained were very faabla, since the boy answered well
to the stimulate, facilitating him a better inteligal development, physical and
corporal expression, being already this a natupgearance of them, showed
spontaneity and joy, attained that the childrealated of better way in the classroom
and socialize with his schoolmates, to the equat thith the teacher, we can
recommend also help to the children’s to peefdheand better an integration more
fun for his future life and therefore it is elemamnt this Guide of Games Directed by
that it helped us to the kindergarten teacheratea socialize healthy, that the class

are more educative for the children” s and calnthi®sity by all what surrounds it.

INTRODUCCION
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“Un niflo/a que no sabe jugar, sera un adulto gusabe pensar”

Toda actividad humana surge de una necesidad imeat@xplorar y controlar el
entorno, aumentando a su vez la motivacion y laativa, de tal forma que tanto los
bebes como los nifios/as de corta edad, aprendesvés tdel juego multitud de
papeles distintos por medio de la observacion,acion, normas sociales, etc. Lo
cuales seran posteriormente de gran utilidad esdsuadulta.

El juego dirigido es una actividad que facilitapiarticipacion del maestro/a, lo cual
es importante, ya que sera el animador que leiper@nlos nifios/as actuar con
libertad, dentro del juego, cuidara de que el aninmo decaiga, observara el
comportamiento y reacciones de los participantessu vez es un exponente de la
autonomia personal, propicia la experiencia lu@dicafrecer nuevas posibilidades,
conductas, recursosy formas de juego, dondersgmiento estratégico anima a los
nifas a la curiosidad por su propio cuerpo, descwns posibilidades, saber

resolver pequefios problemas y organizar tactiebgiego.

Es por este motivo que “jugar es mas que un mespt divertido, es el factor
dominante de la vida infantil” ya que es su teorde “experiencias” y su trabajo de
“entrenamiento” para la vida. Tomando en cuenta gujuego dirigido es toda
accion voluntaria y ludica de recreacion que eyidgjbera energia, ya que supone un
esfuerzo fisico, mental, que se realiza en uncéspan tiempo limitado y esta

reglado, aunque se puede adaptar a las necesatiEsnifios/as.

En nuestra propuesta de tesssnovedad cientificaradica en la aplicacion de una
guia de juegos dirigidos interesantes y novedoacs I participacion activa de los
nifios/as, en la investigacion realizada se encpqtré no existe un documento guia
para el educador en el Jardin Joaquin Borja Errigada Parroquia Poald, para el
proceso de ensefianza aprendizaje, pues solo smarkarecreacion de una forma

empirica

VIiI



Debido a esto el principabjetivo de esta propuesta, es entregar una Guia de Juegos
Dirigidos que ayuden a los maestras en el procesendefianza aprendizaje de el
Jardin Joaquin Borja Enriquez de la Parroquia PagibCanton Latacunga, de la
Provincia de Cotopaxi con el fin de ayudar y omeribs nifios/as en el Juego y, a
través de este que los nifios/as revelen al edusadgenuino caracter, sus defectos

y virtudes, se sientan libres, duefios de hacer tmeello que espontdneamente
desean, a la vez que desarrollen sus cualidadderesa facultades fisicas,
intelectuales, morales, resolviendo necesidadésylpgicas, creativas, de expresion,

aventura, riesgo y evasion.

La poblacién con la que se trabajo es de 17 padketamilia, 17 nifios/as y 12
maestros/as. Para el proceso de investigacion lse dps métodos: deductivo-
inductivo, analitico-sintético, dialéctico, empdrig estadistico, lo cual permitié llevar
el proceso de una manera ordenada y logica, alcdozeaobjetivos planteados y

obtener resultados favorables.

A continuacién se describe de una manera sintéticantenido de cada uno de los

capitulos de la tesis:

En el primer capitulo se describe los antecedéntestigativos, la fundamentacion
tedrica y toda la fundamentacion cientifica con s@spectivos conceptos

clasificacion e importancia.

En el segundo capitulo se detalla el andlisis erpnetacion de resultados de la
investigacion de campo, justificacion, objetivosypbrtancia y descripcion de la

propuesta.



INDICE

En el tercer capitulo se describe el desarrolltageopuesta, resultados generales de
la validacion de la propuesta, conclusiones, recol@eones, referencias

bibliogréaficas y anexos.
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CAPITULO |

1.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Desde que el bebé nace, cuando se alimenta, digdriteste acto mas alla de la
nutricion especifica, siendo su primera experienl@guego, con el pecho o con el
biberdn, con la mirada y con los gestos, la manguggimera compafiera de juegos,
es por esto que el juego es de vital importancia padesarrollo saludable de los
nifos/as y constituye sin lugar a dudas una expesa de extraordinario potencial

educativo.

En el siglo (XIX) FROEBEL, F. considera “a la mug@mo la persona mas apta para
encargarse de la educacién sistematica de los/afjog@ que de ella surge de un
modo natural y espontaneo la tendencia a protegentar y educar integralmente al
nifo/a pero en la actualidad hay muchos hombres que cumelepapel de

educadores en diferentes centros educativos, deandset asi que tanto el hombre

como la mujer son capaces para desempeiiar esie faag.1- 2).

Segun GARCIA, M. PERDOMO, A. ORTIZ, L. ROJAS, A.0@5), consideran que

“el juego es una actividad presente en todos lesseumanos habitualmente se le
asocia con la infancia, pero lo cierto es que seifieata a lo largo de toda la vida del
hombre, Freud por su parte relaciona el juego aametesidad de la satisfaccion de
impulsos instintivos de caracter erético o agresivon la necesidad de expresion,
comunicacion de sus experiencias vitales y las @mes que acompafian estas

experiencias.”(Pag. 3-8)

Los nifios/as tienen la capacidad innata de jugamitiéndoles descubrir, el mundo
en el que se desenvuelven, y entender las reglagrmaas del juego ya que el



fendmeno de la imitacion va intimamente relacionaolo el mismo, vinculando la
capacidad de representar o simbolizar lo cual ecdesde el primer afio de vida,
dando lugar al desarrollo del juego social, inzéndolo cada vez mas,
convirtiéndolos en patrones de conducta que enuturd le van a ser Util para

adaptarse al mundo que le rodea.

El juego proviene principalmente de sus posibileadducativas, a través de este
los nifios/as revelan al educador su genuino @arastis defectos y virtudes, se
sienten libres, duefios de hacer todo aquello cqpEnéEneamente desean, por lo tanto
desarrolla facultades fisicas, intelectuales, rmesralresolviendo necesidades,

psicolégicas, creativas, de expresion, aventugaga y evasion.

1.2 FUNDAMENTACION TEORICA

1.2.1 Proceso de Ensefianza — Aprendizaje

Basandose en la teoria dean Piaget, GARCIA, E. (1991) considera “el juego

fundamental para la formacién de estructuras desgmiento permitiendo nuevas
formas de intervencion en el Proceso de Ensefiapeenfizaje. La humanidad ha
jugado desde siempre, por eso el juego se consmerao a la cultura misma.”

(Pag.3 - 10)

BRITO, H. (2004), afirma que “el juego, ha sido téenica de aprendizaje habitual a
través de los tiempos, comprobando que es fuentgpondizaje que tiene como
objetivo fomentar el trabajo en equipo, favoretzersociabilidad, desarrollar la
capacidad creativa, critica y comunicativa delvidlio, estimula la accion, reflexion,
expresion, es la actividad que permite a los nifiasstigar y conocer el mundo que
les rodea”. (Pag. 1 - 3).



Adicionalmente ONTORIA, A. GOMEZ, R. MOLINA, A. (®O0), sefialan que “la
enseflanza en el proceso de aprendizaje pretendsstablecimiento de unas
relaciones humanas mas fluidas en las que el alymmaestros sean considerados
como personas, se potencia la autonomia y la reapilidad del docente como del
alumno, con implementacion de una buena relaci@ humana y personal.”
(Pag.22 -43)

BARBARA, B. (1995),enuncia que “Froebel le dio una importancia cerarglego,
cuyos fines pedagdgicos permitian la formacion aterifios/as de manera libre y
espontanea, pues el proposito era evitar que parsiiefuncion educativa, al mismo
tiempo de proporcionar ambientes educativos pamaflmgar la actividad intelectual,
también propicié la convivencia en un clima de degamor, libertad, colaboracion y

respeto, ayudando a mejorar el proceso de ensefiamandizaje.”(Pag. 38-43).

El juego ademas de ser un instrumento importaraea el aprendizaje, es utilizado
como estrategia pedagogica, se encuentra asociEdigiativa y la actividad del
nifio/a, asi como la interaccion con sus maestropadres, la comunidad, lo cual
ayuda a la socializacion, tomando en cuenta gupga el chiquillo/lla, con quien,
donde y con qué materiales lo hace, con qué tiegnge que espacio dispone para
jugar, los entornos ludicos, las oportunidadeggdtide juego, todos estos factores
son de vital importancia para que, el juego seasiderado como la herramienta

metodoldgica, para el aprendizaje.

1.2.2 Desarrollo Integral del Nifio/a

El desarrollo infantil en los primeros afios se ci@tiza por la progresiva adquisicion
de funciones tan importantes como el control patula autonomia en el

desplazamiento y en la comunicacion, en el usdetigjuaje verbal, y en los estilos
de interaccion social, entre otros, un desarroffantil considerado normal sera fruto

de la interaccién de factores genéticos los queegat a cada nifio/a una base y



posibilidad de desarrollo, sin embargo sera detente el medio ambiente en la

medida que van a potenciar o a desafiar la pidsih de expresion.

SILVA, G. (2004), considera que “la educacion iai@s esencial para el desarrollo
humano y social, un indicador importante de ladealj educativa de los programas
infantiles exitosos es una metodologia basada pregb, el mismo que produce en
el niflo/a, en gran parte el desarrollo moral y apda capacidad intelectual, la
adaptabilidad, el lenguaje, la respuesta emociprahductual, los estilos de afrontar

y resolver problemas, ayudandole a percibir e im&tar el mundo.” (Pag. 194 -208)

De estudios realizados por REBECO, O. (2005), sefiglielos primeros cinco afios

de vida son cruciales para el desarrollo del senamo, dependiendo del tipo de
estimulos educativos y los medios materiales glesse acceda, al tipo de familia,
la comunidad de la cual se es parte, de los momdngtdricos en el cual se vive, las

posibilidades que tenga el nifia de desarrollafs&g. 1-10)

El juego a través de las etapas de desarrollosdeifims/as:

0-1 afios Estimulacion de los sentidos, repeticion, coldméi$antes.
1-3 afios Movimiento fisico, comienza el juego imaginatiyeego paralelo

3-5 afios Arte, construccion, juego con otros nifias o axult

YV V V VY

5-12 afios Juego social, juegos de reglas, juegos que corepl@am las
actividades escolares, desarrollo de interesesomaes, juego independiente,

cooperativo, y competitivo.

1.2.3 El crecimiento del Nifio/a

El nifio/a crece y se desarrolla en diferenteasdiecual ayuda a su aprendizaje.



Desarrollo del nifio/ade 4 a 6 afos:

Desarrollo Neurolégico

7

+¢+ Iniciacion del equilibrio dindmico y estatico.
)

+ Hacia esta edad se desarrolla la lateralidad |l& mposibilita la orientacion
espacial y consolida la estructuracion del esquearzoral.

Desarrollo Cognoscitivo

% Gran fantasia e imaginacion.

% Omnipotencia magica (posibilidad de alterar el auts las cosas).

+«+ Finalismo: todo esta y ha sido creado con unaifiadl

+«» Animismo: atribuir vida humana a elementos natgrgla objetos préximos.

+«+ Sincretismo: imposibilidad de disociar las partee gomponen un todo.

+ Realismo infantil: sujeto a la experiencia direat®, diferencia entre los
hechos objetivos y la percepcion subjetiva de lesmos (en el dibujo: dibuja
lo que sabe).

« Progresivamente el pensamiento se va haciendo ¢g&®1 conversaciones,

seriaciones y clasificaciones.
Desarrollo del Lenguaje

+« Comienzan a aparecer las oraciones subordinadaslea y consecutivas.
« Empieza a comprender algunas frases pasivas cbasvée accion

/7

¢ Puede corregir la forma de una emisién aunqueyeifsiado sea correcto.

Desarrollo Socio-Afectivo

/7

+ Mas independencia y con seguridad en si mismo.
+«+ Pasa mas tiempo con su grupo de juego.

+« Aparecen miedos irracionales.



Psicomotricidad

/7
0.0

7
°e

7
°o

Recorta con tijera.
Por su madurez emocional, puede permanecer mapdisentado aunque
sigue necesitando movimiento.

Representacion figurativa: figura humana

Lenguaje y Comunicacion

Los pronombres posesivos "el mio" y "el tuyo" sedpicen.

Eran precedidos desde los 36 meses por las expessimi mio" y "td tuyo"
y ("su suyo").

Aparece con, cuando expresa instrumento, por egengmlpear con un
matrtillo.

Los adverbios de tiempo aparecen "hoy", "ayer", fama", "ahora”, "en
seguida”.

Entre los 54 y 60 meses aparecen circunstanciale@sgsa y consecuencia,
"El es malo, por eso yo le pego".

Inteligencia y Aprendizaje

Agrupar y clasificar materiales concretos o imageper: su uso, color,
medida...

Comenzar a diferenciar elementos, personajes yesem@s simples de un
cuento.

El nifio/a aprende estructuras sintacticas mas awpl las distintas
modalidades del discurso: afirmacion, interrogacidagacion, y se hacen
cada vez mas complejas.

Las preposiciones de tiempo son usadas con mustizefncia.

Los pequefios/as comienzan a apreciar los efeitistols de una lengua al
usarla (adivinanzas, chistes, canciones) y a julegaorrecta utilizacion del
lenguaje.



Juegos

+ Desde los cuatro a los cinco afos, los nifios/agecpar sefialar un
perfeccionamiento funcional, que determina una lidat y una sinestesia
mas coordinada y precisa en todo el cuerpo.

+«+ La motricidad fina adquiere un gran desarrollo.

+ El desarrollo de la literalidad lleva al nifio/aestablecer su propia topografia

corporal y a utilizar su cuerpo como medio de daese en el espacio.

1.2.4 Necesidades de los nifilos/as

Tomando en cuenta la realidad global que es el/ajifmnsiderando todas sus
necesidades se respeta la capacidad y ritmo pé®rada nifio/a y en funcion de
ellas organizar el espacio para facilitar y favereel desarrollo de todas sus

potencialidades.

1.2.5 Necesidades Fisioldgicas

Las necesidades fisiologicas son muy importantegugorigen la evolucion del
cuerpo en su parte interna como externa, cada pedquemdra la posibilidad de
alcanzar un sano y optimo desarrollo fisiologicargpgarantizar una maduracion
correcta, el infante necesita tener satisfechasatessidades primarias: alimentacion,
suefio 0 descanso e higiene, asi como las condiciexiernas que favorecen el
crecimiento: temperatura, iluminacion, medio amtdende todos ellos, la
alimentacion desempefia una funcién decisiva pataeekestar general del cuerpo,
desde el centro de educacion infantil debemos edo@e la vida, pues la vida
empieza en el propio cuerpo del nifio/a y en surddkg también hay que educarlo
para que se alimente de la forma mas equilibradsiblep para que puedan

desarrollarse mejor todas sus actividades cotidiana



Intentar que los niflos/as desarrollen habitos yueodsres sanos, los mismos que
deben ser cuidados desde las primeras etapas e@nm@nto por la importancia
fisiolégica y social que la alimentacion tiene aftuente, acostumbrarle a nuevos
gustos, habitos sociales de limpieza y descansanthulas comidas, puntualidad del
horario de comida, la instauracién de estos habiéoe que ser compartida por el
centro educativo y la familia, debiendo existirrerambos un acuerdo comun con
objeto de abreviar el periodo de aprendizaje yaeytoblemas de conductas, para
mantener el equilibrio mental, emocional y el b&ar personal, en general podemos
decir que se debe facilitar el sueiio en todas dasles, procurando un ambiente
tranquilo que le permita jugar y disfrutar de steaplizaje diario.

1.2.6 Necesidades Psicomotrices

Las necesidades psicomotrices son de trascendeital porque, a partir de los 4
afios al nifio/a es capaz de realizar la primeraeseptacion especifica de la figura
humana, denominada renacuajo o célula, tambiédepsaltar desde una altura de
unos 30 cm., de igual forma logra ponerse en taglipuede trepar y pedalear un
triciclo, a partir de esta edad la coordinaciorsdg movimientos finos se acomodan.
La necesidad de movimient@s una de las mas basicas de los infantes, pamrseo

se necesitan espacio libre, para saltar, y todasdtividades en las que el nifio/a

realizase movimiento.

El desarrollo fisico segun MEDLINE, P. (20079, sasa en “ el desarrollo motor
grueso en niflos/as de 3 a 6 afos debe incluiyomfabilidad para correr, saltar,
hacer los primeros lanzamientos y patear ,habiligach atrapar una pelota que
rebota, destreza para pedalear un triciclo, pdtarsen un pie y balancearse luego
sobre un solo pie, practica para caminar apoyandesae el talon hasta los dedos ,
los acontecimientos importantes del desarrollo mbt@m deben incluir, capacidad
para dibujar un circulo si se lo solicita, dibyp@rsonas con 2 6 3 partes, comenzar a
utilizar tijeras, vestirse sin supervision, y vakeipor si mismo realizando todo esto a

través del juego. ” (Pag. 1, 2)



1.2.7 Necesidades Cognitivas

El pequefo/a es capaz de representar en su mepétirade estimulos visuales o
auditivos, situaciones pasadas y futuras, de eateera el enlace entre percepcion e
imaginacion se potencian, ademas alcanza una nsagacidad perceptiva para
encontrar semejanzas y diferencias, consigue descalaciones de pertenencia de
partes con respecto a un todo, en el, plano irteley se encuentra atravesando el
periodo preoperatorio, por lo tanto desarrolla ceela mas un tipo de inteligencia
representativa que suma nuevas posibilidades atdégencia practica de los dos
primeros afos de vida. Ahora puede asociar objatspnes, imagenes mentales y
palabras, en lo que respecta al plano espaciat@lgiia es capaz de representar
coordenadas y ejecutar determinadas acciones ¢eniem cuenta nociones como,
arriba-abajo, delante, atras, a los costados,eatecde esta etapa el nifio/a suele
contar con un vocabulario de unas dos mil palabragprando su aprendizaje a

traves del juego.

ANTOLIN, M. (2000), sefiala que las necesidades itovgs, se pueden observar,
cuando el nifio/a dialoga con el adulto, medianteseldel lenguaje, la percepcion de

lo que ve o escucha en esta etapa.” (Pag. 140 -260)
1.2.8 Necesidades Recreativas

Las actividades recreativas ayudan a la liberadién energias, desarrollando
habilidades psicomotoras, con finalidades intekdes) sin embargo para los nifios/as
las actividades recreativas mediante el juego tigree objetivo el gusto por jugar,
donde la accion fisica se ejecuta con elevado @statbcional, contribuyendo a

mejorar el colectivismo, la seguridad en si misnfe gecision.

Para ABREU, P. (2005)Jas necesidades recreativas de los pequefas gersass,

mediante las actividades recreativas se puede amoyiviograr que una persona



realice actividades, con diversion, permitiéndoémet relaciones sociales mas

amenas.” (Pag. 5- 7).

MILLER, L. (1991), describe “que las actividadesremtivas en los nifios/as les
ayudan mucho al desarrollo de sus potencialidalgss,gusta brincar, andar en

triciclo, jugar a la pelota, dibujar con crayondsager rompecabezas.” (Pag. 4, 5).

1.3 SOCIABILIZACION

La socializacion es el estado de un sujeto queriaipe conocer, comunicarse y tener
una conducta de interaccion con el medio fisicoiagoel cual constituye un proceso

a través del cual un sujeto adquiere las pautasadiurales de su entorno.

BARRUL, E. GONZALEZ, P. MARTELES, P. (2000), mamiftan “que en
definitiva, es evidente, que el afecto y el cuidadm una misma cosa y no dos
hechos separados, uno espiritual y otro materialafecto, sin el cuidado, la
proteccién y la enseflanza no sirve para nada, esnple espejismo, un engafo, por
el contrario, con la proteccién, el cuidado y lasefranza, es irrelevante la existencia
del afecto, el mismo que ayuda al ser humano alszanise y a convivir con los
demas. ” (Pag. 4, 5).

La sociabilizacion de los nifios/as se manifiestiqaarmente en su relacion con los
adultos de su entorno, los cambios y progresoivelaa como el pequefio/a, emplea
el lenguaje, y finalmente el juego de relaciones d@ modo variable, establece entre

la realidad y la fantasia son fundamentales, dsdrdello.

En el jardin de infantes es donde se desarrofladabilizacion del nifio/a 'y en el que
se da con mayor intensidad, debemos disponer geciesde forma que se dé el
encuentro, el trabajo en comun, el conocimiento ated, las conversaciones en

grupo, pero estando en un proceso complejo y catdhidebemos entender que la
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adquisicion del habito de compartir conlleva almogtiempo ocasiones en las que no

se realizan.

MEDLINE, P. (2007), considera quel nifio/a en edad preescolar aprende las

habilidades sociales necesarias para jugar y &abai otros nifios/as. Pag. 1, 2.

Las necesidades psicosociales segun CORIA, M. j2006rman parte de la
evolucion del los pérvulos, siendo la confianza ferportante porque es la
concepcidn positiva de uno mismo, es vital pasani@os/as por que desarrollan por
si solos si se los respeta al igual que a sus,ideagual forma se les debe tratar con
seriedad en el seno de unas relaciones que foraekdtsarrollo de su autonomia.”
(Pag. 1, 2).

Las necesidades psicosociales vienen siendo uro puoy importante para los
infantes en su vida cotidiana, que durante estaadtasca la aprobacion del adulto
para la mayoria de las actividades, necesitanddla@ara superar la siguiente meta,
durante este periodo el pequefia es netamente jrmiriio que se debe proporcionar
oportunidades para que esté con otros nifios/agdaeptdesarrollar actividades donde
tenga la oportunidad de lograr el freno motrigrémdo asi que el chiquillo/lla
respete turnos e inicie el manejo de normas, a slesmélebe tomar en cuenta que el
autoestima es esencial porque ayuda al pequefio/alosarse afectivamente,
psicolégicamente a si mismo, y emprender accionessgtisfagan sus necesidades,
con ayuda de la curiosidad el infante demuestdesto de conocer mas, acerca de si
misma y de aquello que lo rodea, todo esto conlevacilitar la capacidad de
expresar y comunicar emociones, sin embargo egiende de la existencia de un

entorno seguro

1.4LUDICA — EL JUEGO

El juego en si, es toda accion voluntaria y ludiearecreacion que exige y libera

energia, ya que supone un esfuerzo fisico y mesgalealiza en un espacio y en un
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tiempo limitado y esta reglado, aunque se puedptada las necesidades, el juego es
ficcion y a pesar de no ser necesaria una raz@jpgar, es necesario para el pleno

desarrollo de la persona.

Lo que concuerda con GARCIA, M. PERDOMO, A. ORTIZ,ROJAS, A. (2006),

“mencionan que el juego ayuda al nifio/a a deservedven forma lUdica, porque a
través de él, los pequefios/as estan descubriendnogiendo el placer de hacer las
cosas y estar con otras personas, no debemos rotyi@ael juego es uno de los

primeros lenguajes del nifio/a, una de las formagalas.” (P4g.3 - 8).

Mediante el juego el nifio/a estd conociendo, aéndo experiencias y esta
aprendiendo, no es una forma de pasar el tiempo,usia forma de preparacion para
su futura vida de adulto y cuando este no la re@&gporque algo grave esta pasando,
por esto es importante participar en los juego®geequefios/as para ayudarles en

sus desarrollo.

VIOLANTE, R. (2008), expresa que “en las préacticagidianas los docentes
desarrollan un periodo de juego trabajo cuandceptas las diversas propuestas de
juego lo cual ayuda a los chicos/as intercambipeegncias comentando algunas de
las actividades que desarrollaron en cada rinc@amptmentando los cuatro

momentos tradicionales, planificacion, desarr@l@luacion y orden. ” (Pag. 1- 3).

MURNOZ, M. (2008),sefiala que “ldmportancia y valor del juego en la nifiez es
demasiado grande, el juego es el lenguaje prindp#ébs chicas, por medio del cual
se comunican con el mundo, el juego de los pequegiseempre tiene sentido, segun
sus experiencias y necesidades particulares, mdstta ruta a la vida interior de los

nifas.” (Pag. 1 - 3).
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1.4.1 Lanaturaleza del Juego

El juego es una actividad natural para los nincsfei®das las regiones y de todas las
culturas del mundo, y esto siempre ha sido agiegb es una actividad positiva para
los pequefios/as, por que cuando estan jugandardgenen ocupados y también se
entretienen, ver a un nifio/a sonreir y divertine/pca un estado de alegriay

satisfaccion.

Lo que se debe recordar siempre es como el juegilmaye en el desarrollo y es

esencial para el crecimiento de los infantes, edmmi que forma la base de las
destrezas que desarrollara y aplicara posterioeramta vida, por que el juego es la
forma en que los niflos/as aprenden, llegan acewnocomprender el mundo que
les rodea y la forma en que ellos interactian ¢tonuéstra sociedad ha desarrollado
diversas maneras en las que se puede jugar, ytesdeala naturaleza humana tanto
como cualquiera de nuestras funciones biologicac@les.

1.5 TEORIAS DEL JUEGO

Segun Vigotsky el juego brinda al infante una nutrana de deseos, le ensefia a
desear relacionando sus deseos a un yo ficticdo,Eapel en el juego y sus reglas, de
este modo, se realizan en el juego los mayoresdagel chiquillo/lla, los mismos

gue mafana se convertiran en su nivel basico dénaxal y moralidad.

Para JIMENEZ, C. (1999), basandose en “las teaa¥igotsky, con respecto al
juego concluye, que se promueve en el terreno dglifisado y en el de la
interioridad, de esta forma el pensamiento estaradp de los objetos y de las
acciones que los niflas hacen frente a los juegagimarios, los cuales surgen a
partir de las ideas mas que de las cosas: un&sajaa have espacial, una sombra es

un monstruo, un palo es un caballo.”(Pag. 10 - 22)
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1.5.1 Teorias Clasicas

Teoria del Exceso de Energi&pencer (1855)El juego es un medio para liberar

energia acumulada.

Teoria del Ejercicio Preparatorio Gross (1901).El juego es un ejercicio de

entrenamiento en las acciones propias del adulto.
1.5.2 Teorias Modernas
Teoria de Clara Paredes (1934 ree que la clave del juego es la ficcion. .

Teoria de Vygotski (1966)El juego se convierte en una actividad principaitae

social.

Teoria de la enculturacion Sutton, Smith y Robert (1981).Los valores de la

cultura se expresan en los diversos juegos querdkaa los nifios/as.
1.6 TIPOS DE JUEGO

SILVA, G. (2004), considera que “el juego le peenal nifio/a desarrollar su
motricidad y destrezas y clasifica a los juegosdédesna perspectiva evolutiva.”
(Pag. 194 - 208)

1.6.1 Clasificacion de los tipos de Juego

Juego Simbdlico.Es uno de los mas importantes en el repertorio agatiades de
juego infantil, aparece alrededor del sexto mesidie y supone una representacion

mental de la realidad cargada de afecto.

Juego Motor. Implica, por un lado, el compromiso de todo elrpogen el que se da
prioridad a las extremidades como eje de la acdércoordinacion motora gruesa y

fina.
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Juegos de ReglasSuponen la participacion de dos o mas nifios/ageptan con
pautas acordadas por los jugadores, aparecen @grede los 5 afios e indican la
puesta en marcha de habilidades sociales y cogsitlevadas, por lo que tienen

incidencia en el manejo de la vida grupal.

Juegos de ConstruccionSi bien pueden ser considerados parte del juegndsico,
tienen una especificidad al involucrar aspectosulados al manejo prioritario del

espacio, poseen una incidencia importante erealldgico matematica.

Juegos DidacticosSon aquellos que suponen la resolucion de un przbjr parte
del nifio/a, son los juegos que tienen una alteande respuesta, como la resolucion

de un rompecabezas o una pieza de encaje.

Juegos Musicales Son aquellos que estimulan la audicion del nifig/da

combinacién de sonidos a fin de buscar una expresigical.

Juegos Literarios. Son aquellos que involucran la narracion o cread®cuentos de

manera ladica o los juegos con palabras.

Juegos FisicaCorporales. Mas que poner en marcha habilidades motorasnsapo

el concurso del cuerpo como objeto de juego (claguempujones).
Juegos Graficos PlasticosPodrian ser clasificados como simbdlicos en la daedn
gue, por lo general, el nifio/a busca representegdiddad a través de medios como

el dibujo, el modelado o la pintura.

Juegos Libres Son aquellos que se inventan los niflos/as pareegar lo que
sienten y piensan, ayuda a desarrollar la imagdnaci
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Juego EspontaneoEs aquel que el nifio/a realiza por iniciativa paopien el cual no
intervienen adultos que condicionen la finalidabja@ego. Su principal caracteristica es
la ausencia de finalidad. El juego nace espontametemy de la misma forma

desaparece.

JuegoDirigido . Es todo aquel que se desarrolla bajo la diracg@una persona que
tiene conocimiento de él y que por tanto, indute @articipacion masiva y divertida

en los mismos, con unos objetivos educativos aidkaier otro tipo.

Juego Colectivo.Se refiere a la competicion mental o fisica dedlada de acuerdo
a reglas, permitiendo que todos los jugadorescgseh activamente durante el
juego.

Juego Competitiva Involucra la competencia, sin embargo puede terfectos
negativos como positivos, por ello se debe abod#auna manera abierta a los
nifos/as y estar siempre pendiente para lograreqteejuego aporte de una manera

positiva en el desarrollo de los infantes.

Juego Cooperativo.El pequefio/a aprende a, aceptarse, ayudar, compax la vez
asimila cosas positivas sobre si misma, sobredosd, en los juegos cooperativos,
todos ganan, también ayudan a eliminar el miedallal y al sentimiento de fracaso,

reafirmando el autoestima y la alegria.
1.6.2 El Juego Dirigido

Para SILVA, G. (2004), “ el juego dirigido, es atjgque tiene reglas establecidas, o
gue se pueden crear de acuerdo a la situaciorentagon pautas acordadas por los
jugadores, todo esto se desarrollado en formadlaliravés de las destrezas motoras
de la maduracion del nifio/a, su evolucion, estigiatg instruccion, practica, a partir
de los 5 afios, el infante va desarrollando, suBitiatbes sociales y cognitivas, por lo

gue incide en el manejo de la vida grupal, a esteusna los juegos de construccion,
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didacticos, musicales, literarios, mediaticos, cada de ellos pueden desarrollarse
en forma dirigida, todo depende de la creatividadrdaestra, también con ello se
lograra, una incidencia importante, en el areaclbghatematica, dandole al pequefia
la oportunidad de encontrar respuestas, soluciomdriemas, expresarse a través de
la musica, el arte, la narracion, provocando &i0,e@in mejor aprendizaje en el nivel
preescolar, puesto que la mejor manera de aprgradarel chiquillo/lla es jugando
porgue es su naturaleza. ” (P4g.194 - 208).

Cabe sefialar que el juego dirigido es la actividaddamental del nifio/a,
imprescindible para un desarrollo adecuado, pguk éste debe disponer de tiempo

y espacio suficiente segun su edad y necesidades.

1.6.2 Posibilidades del Juego Dirigido

Existen dos posibilidades de los juegos dirigidos:

Juegos de Interior. Se realizan dentro del aula, y son apropiados gagasarrollo

de los sentidos: atencion, observacion, memorjaesion, inteligencia, habilidad.

Juegos de Exterior Se realizan fuera del aula, y desarrollan stdate la fuerza, la

agilidad y la destreza.
1.6.3 Juego Dirigido como Recurso Modulador

Lo que los padres consideran como experienciag@dsse insignificantes, para el
pequefio/a puede ser algo que recibe con gran Belaslbe intensidad y esa
experiencia puede marcar los cimientos en la vidaidéio/a, la relacion de los padres
con los hijos debe ser de empatia, de conocimintoo del otro, lo cual logramos
por medio del juego que es basico para el desarmell chiquillo/lla, debemos darle
la importancia adecuada a los primeros tres afiosidie cuando esta en pleno
desarrollo el cerebro, fortaleciéndolo a travésjaedo. El infante necesita estimulos

acordes a su etapa de desarrollo, que desafieersie mle proporcione satisfaccion,
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juegos suaves, moderados, dirigidos y supervisap@sle permitan trabajar las areas
del desarrollo, como son: psicomotora, censo- ptuweg socio-afectiva, vestibular y

comunicacion. Se deben crear juegos que estimsgkas @reas e involucren tanto a
los padres como a los hijos, de modo que compaitano con el otro estrechando
los vinculos afectivos. Conviene promover activatade juego que le brinden al
nifio/a la oportunidad de participar en forma actleanodo que se potencialicen las
habilidades del pequefio/a, adquiriendo seguridazhfianza. A los nifios/as hay que
brindarles amor, respeto y permitirles vivir coepensabilidad y experiencias que les

proporcionen aprendizajes.

1.7 JUEGO COMO ELEMENTO EDUCATIVO

Los juegos adquieren un valor educativo por lasbimades de exploracion del
propio entorno y por las relaciones logicas querfasen a través de las interacciones
con los objetos, con el medio, con otras persor@gigo mismo. Los juegos han de
propiciar la activacion de los conocimientos cagitivos y motrices, mediante
situaciones de exploracion de las propias pos#ilkgd corporales y de resolucién de
problemas motrices, ayudando al mejorando el pode ensefianza y aprendizaje,
siguiendo una secuencia de adquisicion que proded& global y amplio a lo
especifico, sin olvidar que el juego es uno deplaxipales mecanismos de relacion
e interaccién con los demas y, es en esta etapamdoucomienza a definirse el
comportamiento social de la persona, asi comordaseses y actitudes. El caracter

expresivo y comunicativo del cuerpo facilita y gnece la relacion interpersonal.

1.7.1 Juego como eje Metodoldgico de la Intervencio

Para BRITO, L. (2000);el juego como herramienta metodoldgica incideetn
aprendizaje de actitudes, normas y valores, optieale da un sentido pedagogico a

la actividad motriz y lidica.” (Pag. 3 - 5).

Cuando se utilicen los juegos como medio metodotygestos deben ser faciles de

comprender y con las reglas enfocadas a la uiiimade los movimientos que se
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quiere que se ejecuten. Algunas de las normasaesgrara la utilizacion del juego
son, prescindir de complicadas y largas explicaspia intervencién de todos en el
juego, el cumplimiento de las normas por los pigdintes, no exigir a los nifios/as mas

de lo que puedan hacer y cambiar el juego antgaelse llegue al aburrimiento.
1.7.2 Instrumento Educativo y de Observacion

El juego como instrumento educativo es un faatgrdrtante para la educacion, ya
gue se ha logrado implantarlo como método de engafiaaprendizaje tomando
como referencia que los niflos/as aprende jugand@rdo de la vida misma un
juego constante. El juego es un elemento transmisiimamizador de costumbres y
conductas sociales y puede ser un instrumento iebgrara preparar de manera

integral a los y las jovenes para la vida.

El juego es el instrumento que permite la obseérgievaluacion de los nifios/as, el
maestro/a se vale de este recurso para evalubapiendizaje de los pequeiios/as es
el adecuado, el maestra incitara a los alumnostpag aealicen sus experiencias las
gue desarrollaran, las capacidades cognitivas gdasides, segun el criterio que se

adopte sera la posible clasificacion
1.7.3 Declaracién del Juego como Derecho

» Los Derechos del nifilo/a son derechos que poseenpdgsefios/as y
adolescentes, incluso antes de nacer.

» Todos y cada uno de los derechos de la infancia ewtlusivos,
irrenunciables, innatos e imprescindibles parahuena infancia.

» Por ello, la Asamblea General de la ONU, aprueb&a9&® una Declaraciéon
de los Derechos de la nifio/a, contemplados en tdabxeion Universal de

Derechos Humanos.
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Considerando que la nifio/a, por su falta de madtfissza y mental, necesita
proteccién y cuidados especiales, incluso la debidgeccion legal, tanto antes como
después del nacimiento.

» El niflo/a tiene derecho a jugar.

» Los adultos tienen obligacion de posibilitar egéeaécio de derecho.

» La sociedad y el Estado tienen responsabilidadasefral juego, como las
tienen con la educacion del nifio/a.

» Eljuego debe ser afirmado como derecho.

» El nifio/a tiene derecho al descanso.

» Los Estados respetardan y promoveran el derechonidela a participar
plenamente de la vida cultural, artistica y estaran la creacion de
oportunidades adecuadas, en condicion de iguabdad,que participen de la
vida cultural, artistica, recreativa y de entratéanto.

> El derecho a jugar implica el deber del Estadordéipir el trabajo infantil y

a castigar a los que someten al nifio/a trabajcemaatio para su edad.
1.7.4 Categorias basicas del Juego

Existen tres categorias basicas de los juegoslibrel el orientado y los juegos
dirigidos.

Juego Libre.- Es individual y autonomadonde los lugares y espacios son elegidos
por los sujetos nifios/as y se desarrollan tantorena personal o con los otros. Este
tipo de juegos tiene un sentido espontaneo e iradgily cuando existen reglas son

impuestas por los mismos jugadores.

Juego Orientado.- Son aquellas actividades en las que los protagsnide la
seleccion y accion son los mismos nifios/as donaheaelstro/a interviene sin ser el

protagonista ni el director de los mismos.

El Juego Dirigido.- El juego dirigido es aquel que se plantea por metena persona
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adulta ajena al nifio/a, con objetivos educativodeocualquier otro tipo, es una
actividad pensada para un grupo determinado yrtieneno cometido animar a los
pequefios/as a la curiosidad por su propio cuerpdesaubrir sus posibilidades, a

resolver pequefios problemas y a organizar tadielgsiego.

El juego libre, orientado y dirigido no tienen mpré ser excluyentes, si bien el juego
libre expone a la libertad de la autonomia pelsa@ahaual toda persona libre aspira,
el juego dirigido propicia la experiencia ludica afrecer nuevas posibilidades,

nuevas conductas, nuevos recursos y nuevas forenaggbo, a partir de las cuales el
maestro/a puede orientar al nifio/a para un mesardollo en su educacion.

1.7.5 Arte, Juego, Metodologia

DECROLY, O. (2002)sefiala que “el arte, juego y metodologia son itaptes,
esenciales e inseparables, contribuyendo a quédhrse interese en jugar mediante
la manipulacion de materiales como la arena, argiépel, cuerdas, etc. Lo cual le
proporciona muchos momentos lidicos en los queoeb gle imaginar, crear, y
experimentar es intenso y se renueva de forma aestdando lugar al desarrollo
artistico. La metodologia en el juego se basaseXperiencias del pequefio/a lo cual
le permitird gradualmente comprender el mundodisige lo rodean, Permitiendo la

integracién y el desarrollo de sus capacidadesyaimas”. (Pag. 18 - 27).

Se debe fomentar el juego creativo como arte yaagtravés de este el nifio/a se
conoce a si mismo, descubre el medio que le rqategecta sus deseos y temores,
comienza a ejercitarse en la vida y ayuda afirmampersonalidad, sin embargo

también hay creatividad en muchas conductas y estaifiones de los pequefas,
como son el juego, el modelado, el dibujo, la aoresidén de sus propios juguetes.

Lo cual le permite seleccionar campos de acciora@fpos , como, masica , pintura,

ciencias, etc., elaborar proyectos acorde a su gddfdrse metas alcanzables, el

poder de orientar intencionalmente su comportamjeutilizando la imaginacion
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para sus juegos Yy a la vez para el aprendizajeamtedel juego, aprovechando las
posibilidades que el arte brinda para manifestarefhente las emociones y
sentimientos, la plena expresion, de la identighdesarrollo de la sensibilidad, y la

imaginacion a través del juego.

La expresion plastica y artistica en el nifio/a fdARTINEZ, E. DELGADO, J.
(1958) son un medio de expresion y comunicacion de eiasn un lenguaje del
pensamiento y expresion, siendo un proceso gaestoma diversos elementos de la
experiencia y les otorga un nuevo significado, easi @onde el arte interviene para
contribuir al desarrollo, ya que se producira aleagdizaje en la interaccion de los
pequefios/as mediante el desarrollo motriz paradafianza de otros conocimientos”.
(Pag. 1- 5).

La Metodologia del Juego es muy importante por sgieutiliza en el ambito
educativo, al priorizar el juego como una herratgigeducar a través del juego es
educar a traveés de la accion, una accién en dandevslucran un marco de ideas,
de valores y objetivos, los juegos deben propaoesiaun contexto estimulante a la
actividad mental de los nifios/as, y una experietieiaooperacion, podemos observar
gue juegan naturalmente, creando situacionesiéisties decir que estas actividades
creadas por los infantes son juego porque existernaiencia de ser de otro modo

gue en la vida cotidiana.
1.8 APRENDIZAJE

Se considera como un conjunto de actividades algleg]acortas, divertidas, con
reglas que permiten el fortalecimiento de los \edomrespeto, tolerancia grupal e
intergrupal, responsabilidad, solidaridad, confeaen si mismo, seguridad, amor al
préjimo, fomenta el compafierismo para compartiasge€onocimientos, inquietudes,
todos ellos facilitan la implementacion de los ved) el esfuerzo para internalizar los
conocimientos de manera significativa, los mismose gunque inherentes a una o

varias areas favorecen el crecimiento biologicaptaleemocional, individual, social,
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con un caracter sano, de los participantes camilza finalidad de propiciarles un

desarrollo integral significativo, y al docenteclde la tarea frente a su compromiso
mas amena, eficiente y eficaz, el juego como egfimtde aprendizaje ayuda al
estudiante a resolver sus conflictos internos yfeeptar las situaciones posteriores
con decision y sabiduria.

Para GARCIA, M. PERDOMO, A. ORTIZ, L. ROJAS, A. (@), predominan “ al
juego, como elemento primordial en las estrateggaa facilitar el aprendizaje”.
(Pag. 3 -8).

1.8.1 Estilos de aprendizaje para el juego

El aprendizaje se refleja en la forma que respowndeah ambiente, a los estimulos
sociales, emocionales y fisicos, para entender anusformacion. El estilo de
aprendizaje se define como la forma en que lanmigion es procesada. Se centra en
las fortalezas y no en las debilidades. No existgecto o incorrecto estilo de
aprendizaje. La mayoria de nifios/as muestran jerefexr por los siguientes estilos
basicos de aprendizaje: visual, auditivo, tactihektésico (cuerpo, movimiento,

accion)
1.8.2 Clasificacion de los estilos de aprendizaje.

Aprendizaje Visual.- Es el sentido de la vista, el nifio/a suelespeen imagenes y
aprender mejor mediante el uso de materiales @swamo videos o textos impresos,
si tiene que usar su intuicidn, se fija en las esipnes faciales y los gestos de los
demas.

Aprendizaje Auditivo.- Es el sentido auditivo, el que méas usa al aifjpdra
aprender, por medio del oido, atentamente el togldiynbre de voz, la velocidad del

habla y otras sutilezas para interpretar mejorwgido que lo rodea.
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Aprendizaje Tactil.- Es el del tacto, por medio del cual el nifigdeeade tocando y

manipulando materiales.

Aprendizaje kinestésico- En este aprendizaje el pequefio/a utiliza tadougrpo y

aprende a través del movimiento y la accion.

Tanto las personas de aprendizaje tactil comodaspdendizaje kinésico exploran el
mundo de manera practica.

Experimentando diferentes métodos de aprendizadepayudar a que sus nifios/as

no se sientan frustradas o inadecuadas cuandmellgsden a su maximo nivel.
1.8.3 Dificultades y Actitudes del Nifio/a

Las dificultades y actitudes de aprendizaje queifieatan los nifios/as a lo largo de
su proceso educativo, son diversas. Las alteresien las relaciones sociales de las
criaturas con dificultades de aprendizaje puedenceasecuencia del desarrollo
interactivo de causas personales y de causas aalbgen

Dificultades:

+¢ Dificultad del nifio/a para desarrollarse socialreent
+» Falta de motivacion.
+» Ausencia de autoestima, e incomprension de losepadr

¢ Hiperactividad, agresividad, distraccion, etc.
Actitudes:

» Positivismo de la nifio/a hacia el aprendizaje medial juego.
» Desarrollo ladico del pequefio/a, de una manerartiiia.
» Situaciones placenteras de juego en el nifio/asequea pueda desarrollarse

sin frustraciones.
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» Concentracion del chiquillo/lla para que logre paesatencion a los demas.

1.8.4 Maestros/as

La cantidad de tiempo que se provee en el contsdolar esta influenciada por las
actitudes positivas del maestro/a hacia el juegoubl permite asignar mas tiempo
para jugar en el jardin e interactuar durante efjgude los nifios/as, es necesario que
los profesores sean capaces de ponerse en lagemspl infante.

Sobre la idea que los maestros/as tienen de laaeiducinicial SILVA, G. (2004),
sefala “que incorporan el juego en sus practicdagugicas como un auxiliar que
apoya la transmision de conocimientos, o la adgjoiside competencias, sobre el
tipo de planificacion, estrategias, utilizadas ynfa de evaluar, estd asociada a las
oportunidades de desarrollo y aprendizaje de libgshas.”

(Pag. 194 - 208).

1.8.5 Condiciones para tener éxito

Es necesario preparar con la debida anticipacioprejrama de actividades, es
necesario fijar el ritmo, que puede ser algo asicco

Juegos Activos.Son los juegos de actividad corporal que espontaeete realiza al
nifio/a, interviniendo dindmicamente impulsado powisalidad. El profesor/a frente

a ellos tiene que observarlos, aconsejar su giaaaeira evitar los peligros.

Juegos quietos, pasivos o de calma&on losJuegos en los que una persona no

participa activamente.

Para los pequefios/as, esta actividad puede comsistiirar y escuchar a los demas,
observar a otros nifios/as 0 animales, escuchiribs o ver dibujos, preparar los

Juegos debidamente, saber donde colocarse, caiderz| saber mandar, cuidar la

25



actitud, saber corregir y premiar, se definira ahafor, organizar para que todo

regrese a la normalidad (ropa, limpieza, etc.)
1.9 PARTICIPACION ACTIVA DE LOS NINOS/AS

La participacion activa es toda accion que el rift@aliza mediante la actividad

mental, emocional y fisica tomando en cuenta gsiénantes deberan ser despiertos,
curiosos, criticos, tener confianza en su capagdad pensar, decir lo que piensan,
deberan tener iniciativa, aportar ideas , planpgablemas, preguntas interesantes,
estableciendo relaciones entre las cosas, sin gmbarparticipacion activa de los

pequefios/as en las diferentes tipos de actividddben mover su cuerpo en su
totalidad o parcialmente. Porque los nifios/as alemejugando al igual que cuando el

cuerpo esta en movimiento.

Esta metodologia activa y ludica nos sirve paraamelar las capacidades de la
pequefa de una forma divertida, amena, con ellaréaemos la socializacion de la
chiquilla y, por tanto, la comunicacion, la motii@ates muy importante a la hora de
realizar los juegos. Y es primordial que fomenteranslos nifios/as habitos tales
como cooperar, respetar a las compafieros/as,aeatividades en grupo, donde la
socializacién es fundamental, de modo que vayarerando poco a poco el

egocentrismo tipico de esta edad, ya que de estafios nifios/as van adquiriendo

conocimientos sin apenas esforzarse.

1.9.1 Inicio del Juego Colectivo

Los inicios del juego colectivo se dan a partirlde 4 6 5 afos, el nifio/a va
empezando a sentirse mayor, puede prescindir mdssdadultos en sus juegos y
empieza a organizarse con otras nifios/as. A menaodoso cuando esta jugando
solo, ha de inventarse un compafero ficticio aquenfiar sus impresiones. Los
infantes estan dando los primeros pasos para legy#tro de poco tiempo a juegos

méas complejos y de auténtica cooperacion. Pococa pan descubriendo que al
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jugar participativamente al lado de otros compasiesose ayudan unos a otros a
creer en la realidad del mundo ilusorio que creagsleimaginacion. Estas actividades

pueden tener poca o nada de organizacion y sorede turacion.

Los criterios para que un juego colectivo sea diltaraente util son:

* Proponer algo interesante y estimulante para qehiguillos/llas piensen en

como hacerlo.

» Posibilitar que las propios nifios/as evallen stoéxi

* Permitir que todos los jugadores participen actemat® durante el juego.

1.9.2 Desatrrollo de las habilidades Perceptivo Matres

Las habilidades motrices basicas.Son los desplazamientos, los saltos, los giros y

las manipulaciones.

El desarrollo de estas habilidades se refiere #&abajo de coordinacion de tipo
elemental basico que por medio del ejercicio natyeotidiano de caminar, trotar,
correr, saltar, girar, lanzar, a través de unatiga@en el juego, han de afirmar los
patrones de movimiento elementales a fin de progoac un mayores experiencias
gue le permitan a los nifios/as poder ampliar suicmdad y formas del control e

incorporacién del yo en la accion (competencia imotr

Habilidad Perceptivo-Motriz
El desarrollo de la habilidad perceptivo motrizdesvital importancia para el nifio/a,

especialmente de la motricidad fina y gruesa, yaaga base del aprendizaje.

+« Motricidad: Es el movimiento corporal por medio de funcionedrives.

v" Motricidad Fina: Se refiere a la destreza manual que se adquikreso la

practica aunque en casos especificos no solo ererefl trabajo con las
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manos sino con otras partes del cuerpo (casosiBspgcle personas que han
sufrido accidentes por la han perdido sus brazgerytal razén suplen la

falencia de los brazos con otra parte del cuerpo).

v" Motricidad Gruesa: Se refiere a la destreza de los movimientos de &

cuerpo con referencia para realizar trabajos dedamacion general.
1.9.3 Creatividad y Libertad

El juego se presenta como un espacio creativofe@ntento, donde el individuo
encuentra libertad de ser creador, y es impressadiara el desarrollo fisico,
psiquico, intelectual y social por lo tanto ejense poder extraordinario en la
formacion y desarrollo de la personalidad. El jueggempre es una experiencia
creadora en el continuo espacio, tiempo, una fdsasaca de vida, todos los seres
humanos tienen potencialidades creativas, por esomds que toda actividad es
creativa en esencia, es creada por el sujeto émtiane cosas suyas. En el juego, los
nifios/as interpretan sus suefios y aspiracionesy esintambién sus sentimientos y
pensamientos, por esta razon el juego es siemp@wsacion. El nifio/a no copia la
realidad sino que combina diferentes expresionesadeida con su experiencia
personal, la actividad creativa lidica se martdiesn el modo particular en que el
pequefio/a otorga significados a los distintostobjeon los que interactia y en la
busqueda de los medios para su realizacién, egprgstomunicacion. La Conexion
creativa es una modalidad de trabajo a travésfdeedtes tipos de arte, movimiento,
dibujo, pintura, musica, escritura, improvisaci@onido, en un ambiente seguro y

contenedor que facilita el crecimiento, desarrollo.
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1.10 GUIA DE JUEGOS DIRIGIDOS

1.10.1 Qué es una Guia de Juegos Dirigidos

Es una herramienta que contiene juegos dirigidage a@rienta y encamina a los
maestros/as, permitiéndoles trabajar con los raBpsde una manera divertida,
dandoles la oportunidad de disfrutar el juego,adeiando sus capacidades,

destrezas, creatividad, y al mismo tiempo adqudeemuievos conocimientos.

1.10.2 Importancia de la Guia

La importancia de la guia proviene principalmetgesus posibilidades educativas, a
través del juego con el cual los nifios/as se exelibres, duefios de hacer todo
aquello que espontaneamente desean, a la vez gaedlan sus cualidades, se
pueden inculcar muchos principios y valores comu generosidad, dominio de si
mismo, entusiasmo, fortaleza, valentia, autodis@pl capacidad de liderazgo,
nobleza, ademas el juego contribuye al buen d#lsapsicomotriz, que es la base
de un aprendizaje adecuado, para los pequefosjiasgel es su trabajo profesional
del que depende su desarrollo total por medio dessuntidos, algo de importancia
vital para su futura vida fisica y espiritual. Lio$antes juegan de acuerdo con sus
posibilidades, de manera general se puede decifaguéancia y el juego guardan
una estrecha relacién, de esta manera, se va terarando la primera fase de
preparacion para la accion productiva que los éosan de tener cuando alcancen

la edad adulta.
1.10.3Funcioén de la Guia

La funcion de la guia es dirigir, a los docentesapaducar de mejor manera a los
nifios/as a través del juego bien orientado, comut@ltendemos a pensar que el
juego es algo demasiado infantil como para quépse® valiosa de nuestra vida.

Jugar es imprescindible para las criaturas, estiei@dad que abarca todo en su vida:
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trabajo, entretenimiento, adquisicion de exper@sicforma de explorar el mundo,
etc. La guia ayuda al nifio/a a instruirse poryagar se pone en contacto con las
cosas y aprende, inconscientemente, su utilidad ygalidades. Los pequefios/as no
necesitan que nadie les explique la importancia ypdcesidad de jugar, la llevan
dentro de ellos, requiere horas para sus creaciopasa que su fantasia le empuje a
mil experimentos positivos. Jugando, el nifio/atsidsa necesidad de tener compafiia,
porque el juego lleva consigo el espiritu de ldawlidad, el juego incita a explora el
mundo que le rodea, su desbordante fantasia haramgplie lo jugado a puntos por
nosotros insospechados. El nifio/a aprende a seteccicomprender e interpretar
aquello que mas le interesa, por medio de la @ite lo cual es un producto
secundario de la curiosidad. Un infante que nexenhocer el mundo desde sus
posibilidades, y un docente que necesita conoceifiala, tienen en el juego un
espacio que permite actos conjuntos, integradagsce favoreciendo a la vivencia

y la reflexion.

1.10.4 Metodologia de la Guia

La metodologia de la guia es primordial por deeet como objetivo desarrollar y
mejorar la participacion activa de los nifios/as iare@ el juego aprovechando las
oportunidades del mismdel juego como herramienta metodologica acompafia a
nuestros objetivos educativos, al priorizar el juegmo una herramienta educativa
implica reflexionar acerca de los alcances deftahacion, educar con la ayuda del
juego es educar por medio de la accién en dondevsiicran un marco de ideas,
valores. Los juegos deben proporcionar un contegtionulante a la actividad mental

de los nifios/as, y una experiencia de cooperacion.

La importancia metodolégica de la guia es el juéigigido por que mediante este

trabajamos en forma organizada para mejorar elepmde ensefianza, aprendizaje
asi como la interaccion Padres de Familia, Janifiios/as, maestros/as, optando por
una metodologia activa, participativa , viviendots una experiencia que pondra en

juego la inteligencia racional y la inteligenciaaional.
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La funcion de la metodologia de la guia es dedarrtal participacion activa de los
nifios/as para mejorar la sociabilizacion e inteégrade los mismos realizandolo en
forma Iudica valiéndose del mejor recurso que epiejo, contribuyendo con el

maestra para perfeccionar la ensefianza, aprendizaje

Tabla N °1

METODOLOGIA

Conversacion inicial con los niflos/as

Elegir opciones de juego

Indicacion de reglas del juego

Ejecucion y control del juego.

Conversacion final.

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordofiez y Maira Chango
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Grafico N° 1

Estructura Actividad y Metodologia del Juego
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1.10.5 Técnicas de la Guia

Utilizamos el juego como técnica de ensefianza gnairaje, y los beneficios del

juego para los pequefos/as.

Tabla N° 2

TECNICA

FINALIDADES

Juego Simbdlico

Ayuda ¢ desarrolla la representacion menidemostrando afecto asia

demas

Juego Motor

Desarrolla la coordinacién motora del cuerpo yparges tanto gruesa

como fina

Juego de Reglas

Mejora la participacion grupal aumenta las habilidades sociales

cognitivas

Juego de Construccio

h

Incide en el area légicematica y favorece a manejar el espacio

Juego Didactico

Da alternativas de respuesta, aglada solucionar problemas

Juego Musical

Estimula la audicion, ritmo, etc.

Juego Dirigido

Se desarrolla bajo la direccion de una personaiaddo a la participacic

grupal

Juego Fisico Corporal

Beneficia las habilidadesonast

Juego Grafo plastico

Busca representar la realidad a través de mediuos el dibujo, el
modelado o la pintura.

Juego Libre

Expresar lo que sienten y piensan,agutkesarrollar la imaginacion

Juego Literario

Originan lanarracion y creacion de cuentos de forma ladiagegg cor

palabras

Juego Colectivo

Desarrolla competicion mental i¢éis

Juego Competitivo

Estimula la sana competencia

Juego Cooperativo

Elimina el miedo, reafirma lafieamza y ensefia a compartir

Juego Espontaneo

Desarrolla su creatividad y exmnes actitudes

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordofiez y Maira Chango
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1.10.6 Estrategias de la Guia

Tabla N° 3

ESTRATEGIAS

FINALIDADES

COMUNICACION

Aprendizaje delenguaj
Coordinacion de trabajo en equipo.

Reconocimiento de las capacidades personalesgyrujsd.

MOTIVACION Incentivar al nio/e mediante recursos que llamen su aten
como mascaras, musica, disfraces etc.
AFECTC Demostrar carifio y amo los nifios/as ademé preocuparse pc

sus problemas para ayudarles a buscar soluciones.

COMPRENSIOP

Entender y escuchar los posibles problemasel pequeio/a

pueda tener.

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordofiez y Maira Chango

1.10.7 Recursos

Se utilizaron algunos de los siguientes recursos.

Plastilina
Marcadores
Crayones
Pinceles
Temperas
Tizas

Legos
Acuarelas
Fundas
plasticas
Sacos grandes
de tela

RECURSOS
Arena Laminas Pelotas
Escarcha Fotografias Ulas
Palitos Mapas Grabadora
Piedritas Hojas de M_ascaras
Hojas de papel boom Dlsf_ra_ces
plantas i ReC|p|entes
Utensilios de plasticos
cocina il Cajas de
Alimentos Tijeras carton
Frutas Laminas de Pizarra
Engrampadora animales Espacio fisico
Elastico Revista Teléfono de
Imperdibles Sillas juguete

Algodén
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1.10.8 Evaluacion

La evaluacion de la propuesta, se realizara luegoather aplicado la guia de juegos
dirigidos a los nifios/as del Primer afio de Educaéiésica de la Escuela “Garcia
Moreno” del Jardin Anexo “Joaquin Borja Enriquenigdiante una Ficha de
Observacion de Participacion Activa de los nifiostasiando en cuenta tres
indicadores: Siempre, Rara vez y Nunca, sobreuegags dirigidos como se describe

en la Tabla N° 14 (ver anexo 12).
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CAPITULO Il

2.1 CARACTERIZACION DEL JARDIN JOAQUIN BORJA ENRIQU EZ

La investigacion de el segundo capitulo, se lauéjeen la Escuela Fiscal Mixta
“Garcia Moreno” del Jardin Anexo “Joaquin Borjaioez”, del cantdén Latacunga,
parroquia Poald, donde se obtuvo informacion furetdal de las encuestas aplicadas
a los profesores, padres de familia y las fichasodservacion a nifias de la
Institucion, sobre el Desarrollo y la Aplicacidle la Guia de Juegos Dirigidos en los

nifos/as del Primer afio de Educacion Basica.

La Escuela Garcia Moreno es una Institucion Eduadgstatal de Nivel Primario,
cuya creacion se remonta al 05 de octubre de E8ig/nicios, segun versiones de los
habitantes méas antiguos, por falta de archivos tamtel plantel como en la Direccién
Provincial de Educacion Hispana de Cotopaxi, sestdoige en el primer Centro
Educativo que albergo a los nifios/as de los difeselugares que en escaso nimero
asistian a sus aulas, por lo que funcionaba cosolm profesor por lo que inicio
como Unidocente, la construccion era de tapialesbdeo y techo de paja.
Posteriormente, mediante gestiones de los padrefarddia de aquel entonces,
compran un terreno a pocos pasos de la plaza keatrael sector occidental
precisamente, para construir alli aulas de mejtidazhy de buena prestacion, cuya
edificacion el tiempo lo ha reducido a escombrosdando de ella solo una parte de
la pared del sector sur. La total destruccion tihtpl escolar motivo, al director de
aguel entonces, previo a la autorizacion de laddiém Nacional de Educacion,
arrendar la casa del sefior Segundo Vera Ruiz paohar alli hasta el afio 1920
fecha en la que se termino la construccion de & @onsistorial que albergo en sus
amplias aulas y patios a los nifios varones de Hapidn dotandoles de mayor

comodidad.
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Al poco tiempo se logra fundar la escuela de niGabel Bou de Larrea, la misma
gue en 1937 funciona siendo su director el seficente Batalla. Esta unién duro
hasta 1945, afio en el que se separaron regresasaofibs/as a su antiguo local,
finalmente en el afio 1963 se fusiona definitivamepara ser mixta. Es de
trascendental importancia impregnar en este dociamien historia misma de la
institucion mas antigua de San José de Poald, saieecon el pasar del tiempo las
necesidades institucionales fueron aumentando@aqué el Personal Docente, los
Padres de Familia y la Comunidad, liderados poDseactora Lic. Dalila Moya,
alcanzan la donacién de un lote de terreno de phettesefior Don Joaquin Borja
Enriquez, en cuya superficie se halla construiddfwntional y pedagogico local
escolar que fue inaugurado en 1972, y que recilmieseno a nifios/as de 7 barrios
de influencia cuya nomina alcanza a los 200 alumdes promedio anual.
Finalmente, es de nuestra responsabilidad hacezsgate de los hombres y mujeres
gue a través de la historia Institucional han dingos destinos de la educacion de
nuestro pueblo y fundamentalmente de la CenteGaiaia Moreno e Isabel Bou de
Larrea que en los actuales tiempos es una presdigigtitucion y muy querida por su
pueblo y los que le conocen. Actualmente la Escbileal Mixta “Garcia Moreno”
es una institucion de educacion basica, esta ubieadel Barrio Centro de San Joseé
de Poald, Canton Latacunga, Provincia de Cotopaxiplanta fisica esta ubicada
entre las calles Joaquin Borja Enriquez y Salaebeje régimen sierra y jornada
matutina. La escuela Fiscal Mixta Garcia Moreno ta esonformada por 12
maestros/as de los cuales 3 cumplen con horaspsciales que instruyen a los
nifios/as de Primer afio de Educacion a séptimo elidardin “Joaquin Borja

Enriquez” cuenta con dos maestras las cuales arabaj los paralelos Ay B.

MISION:

La mision institucional es preparar a los nifloséagilibrando y puliendo sus
capacidades, mediante una formacion integral da cemb de ellos, teniendo en

cuenta los aspectos fisicos, intelectuales, mqgratesales, y ludicos, con el apoyo y
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coordinacion de los docentes, incluyendo a los gsadfe familia como agente

esencial para alcanzar las metas propuestas.
VISION:

La vision de esta institucion es desarrollar enrlf®s/as valores, a través de la
investigacion y el aprendizaje, uniendo continuameéas habilidades educativas,
desarrollando la creatividad y a su vez a la sizei@idn, que le permitan al nifio/a

mejorar su nivel académico, en busca de un mejordu

Biografia del patrono

Joaquin Borja Enriquez nacio en la Ciudad de Qeiitd6 de enero de 1903 sus
padres fueron Don Rafael Borja Jerovi y Dofla MegsedEnriquez Ante, su
instruccién primaria lo realizo en el Pensionadaj8g sus estudios secundarios en
el Colegio San Gabriel, distinguiéndose entre suspafieros por su talento, caracter
afable, tranquilo, solidario con sus compafierosesitados, pertenecia a familia
distinguida en lo econdmico, social y politico, engs han ocupado cargos
importantes en las diferentes épocas, de la hastidndo entre otras el que fue
Presidente Constitucional de la Republica Dr. RmdBorja Cevallos pariente del Sr.
Joaquin Borja Enriquez, la mayor parte vivio enl@cadministrando una hacienda
de sus propiedad llamada Tilipalo Chico.

Joaquin Borja Enriquez murid el 21 de octubre d&19

Obras

» Procuraba siempre quses trabajadores o empleados perciban remuneracione
justas.

» Ayudaba a los indigenas pobres con medicinas, atan#n y vestuario.
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» Repartia el desayuno escolar a los nifios/as quedligeaban en la escuela
central Poalo.

» Dono terreno en forma desinteresada para la edificale la Escuela Garcia

Moreno y Centro de salud.

» Siempre ha colaborado econdémicamente con los poigledpara la

realizacion de programas socioculturales y depastiv

2.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

2.2.1 Diagnostico de la situacion actual de los ddstros/as

De las encuestas para maestros/as de Primer didudacion Basica sobre el tema
planteado “Desarrollo y aplicacion de una guia degps dirigidos para la
participacion activa de los nifios/as en el proodscensefianza aprendizaje en el
primer afio de educacion béasica de la Escuela “@avidreno” del Jardin anexo
“Joaquin Borja Enriquez” de la Parroquia Poaldquier 2008 — 2009”, se aplicaron a

12 maestros/as. Ver estructura de la pregunteas eleciesta en el Anexo N° 1

Pregunta N° 1
¢,Cree Ud. que los Juegos Dirigidos influyen en glroceso de Ensefanza-

Aprendizaje de los nifios/as?

De los 12 maestros/as encuestados, el 67% pieesal guego siempre es importante
para el proceso de enseflanza-aprendizaje de los/aéii el 25% considera que rara
vez el juego es importante y el 8% que correspahdelicador nunca considera que
el juego no es importante. (Ver anexo N° 3)

La interpretacion de estos resultados nos ayutisstacar la importancia del juego
en el proceso de ensefanza-aprendizaje para wr degarrollo de los niflos/as,

pero tomando en cuenta que algunos maestros/a&s ttkrdas sobre la ayuda que el
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juego dirigido proporciona a los pequefos/as, ciemamos importante la aplicacion

de esta Guia de Juegos Dirigidos.

Pregunta N° 2
¢Piensa Ud. que con una Guia de Juegos Dirigidos pedria mejorar la

participacion activa de los nifios/as de Primer Afide Educacion Basica?

De los maestros/as encuestados, el 59% que condspal indicador siempre
coinciden que es necesario la creacion de una @aiduegos Dirigidos, el 33%
contestaron que rara vez es necesario y el 8% unmares necesario.

(Ver anexo N° 4)

Al obtener estos datos se puede decir que la neagerios maestros/as consideran
gue la guia de juegos dirigidos es un instrumergoagoyo para mejorar la

participacion activa de los pequefios/as tanto dexmo fuera del aula.

Pregunta N° 3

¢,Considera Ud. que la Guia de Juegos Dirigidos datie ser didactica?

Del 100% de los maestros/as encuestados, el 67%cauesponde al indicador

siempre cree que una Guia de Juegos deberia setickdy el 33% consideran que
rara vez. (Ver anexo N° 5).

En estos resultados se detecta que los maesttiesias definida la idea de una Guia
didactica, por lo que la misma constara con ditexen tipos de juegos que le
permitan al maestro/a instruirse para que puedgarlede mejor manera y

didacticamente con la ensefianza a los nifios/as.

40



Pregunta N° 4
¢,Piensa Ud. que en una Guia de Juegos Dirigidostzrian incluirse Juegos

competitivos, colectivos y cooperativos?

De la encuesta realizada a los maestros/as, el gi#ocorresponde al indicador
siempre consideran que una Guia de Juegos Dirigilelse incluir juegos
competitivos, colectivos y cooperativos, el 50%testaron que rara vez y el 8%
contesto que nunca. (Ver anexo N° 6).

Se puede sefialar que de acuerdo a los resultatsdus es necesario incluir en la
Guia de Juegos Dirigidos, varios tipos de juegasvayan acorde al criterio de los
maestros/as, y a las necesidades de los nifiosfi@shpacer mas divertida y facil la
labor educativa.

Pregunta N° 5
¢Piensa Ud. que existe la colaboracion por parte dies maestros/as de la

Institucion para la Aplicacion de la Guia de Juego®irigidos?

Los resultados de la encuesta realizada a los ¥&troa/as muestra, el 50% que
corresponde al indicador siempre mencionan quéeeebdscolaboracion por parte de
los maestros/as, mientras que el 33% consideratn rqra vez y el 17%
respondieron que nunca. (Ver anexo N° 7).

Como se puede apreciar en los resultados obtetddasdaboracion por parte de los
maestro/as para a aplicacion de la Guia de JuegagdDs es buena, por lo que
nuestra propuesta puede ser aplicada tomandoegtacgue un cierto porcentaje no

podria colaborar debido a la falta de tiempo.

2.2.2 Diagnostico de la situacion actual de los Pa&d de Familia

De las encuestas para Padres de Familia de los/aside Primer afio de Educacion

Bésica sobre el tema planteado “Desarrollo y aplice de una guia de juegos
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dirigidos para la participacion activa de los nidgsen el proceso de ensefianza
aprendizaje en el Primer afio de Educacion bésida Bscuela “Garcia Moreno” del
Jardin anexo “Joaquin Borja Enriquez” de la Paiieo&oald periodo 2008 — 2009”,
se aplicaron a 17 Padres de familia. (Ver estraaflerla preguntas de la encuesta en
el Anexo N° 2)

Pregunta N° 1

¢, Su nifio/a es sociable?

De la encuesta realizada a los 17 padres de famili29% que corresponde al

indicador siempre respondieron que su nifio/a eglse, mientras que el 53%

contestaron que rara vez son sociables y el 18%estaron que su nifio/a nunca es
sociable. (Ver anexo N° 8).

Al comparar estos resultados se ha descubiertolgsenifios/as no se sociabilizan

adecuadamente por este motivo es necesario laaeplic de la Guia de Juegos

Dirigidos, ya que estos ayudan a mejorar la sdc@albion.

Pregunta N° 2

¢ Su pequeio/a disfruta del juego grupal?

Del 100% de las encuestas realizadas a los patrelamilia, el 29% que

corresponde al indicador siempre respondieron squaifio/a disfruta del juego

grupal, mientras que el 59% piensa que su pequefcdavez disfruta del juego
grupal y sin embargo el 12 % considera que a su/aifiunca le gusta jugar en grupo.
(Ver anexo N° 9).

Los resultados obtenidos muestran que los nifidiasn dificultad para participar

del juego grupal por lo que se hace necesaria lglaayle esta Guia de juegos
dirigidos, ya que mediante la diversidad de juegespuede lograr la integracion del

nifio/a al juego.
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Pregunta N° 3
¢ Su nifo/a realiza ejercicios con todas las partee su cuerpo?

De las encuestas realizadas a los padres de familid1% que corresponde al
indicador siempre respondieron que su nifio/azaalctividades con todas las partes
de su cuerpo, mientras que el 48% opina que swepedp rara vez utiliza su cuerpo
en su totalidad, sin embargo el 12% respondiésgueifio/a nunca utiliza todas las
partes de su cuerpo. (Ver anexo N° 10).

Segun los resultados de las encuestas se puedéaappee para la mayoria de los
nifos/as es dificil realizar ejercicios con totkss partes de su cuerpo, es por este
motivo que la Guia es importante ya que ayudarasgpéquefios/as a mejorar su

motricidad, a través del juego.

Pregunta N° 4

¢ Su nifio/a es respetuosa?

De los padres de familia encuestados el 35% quesponde al indicador siempre

quienes respondieron que su nifio/a siempre egtuEsw, sin embargo el 47%

opina que su pequefio/a rara vez es respetuosd§elpiensan que su nifilo/a nunca
es respetuoso. (Ver anexo N° 11).

En estos resultados se detecta que la mayorissdefios/as no practica el valor del

respeto hacia los demas, lo cual hace ver la rdazksie la aplicacion de una Guia

de Juegos Dirigidos que permita inculcar en losipggs/as valores.

2.2.3 Andlisis de la Ficha de Observacion de la Rampacion Activa de los

Nifios/as

Para obtener el diagnostico de la participaciéivacte los nifios/as en el proceso de
ensefianza — aprendizaje se ha elaborado una FecBé&skrvacion de Participacion

Activa para los nifios/as. Se les aplico actividadesjuegos dirigidos, se evalud
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mediante los siguientes indicadores: Siempre, Rezay Nunca, con sus respectivos

porcentajes. (Como se observa en el Anexo N° 12).

Al obtener el porcentaje total de la columna ddidador Siempre se obtuvo un 53%
gue equivale a un promedio de 9 nifios/as que seemeplizan las tareas de juego. El
indicador Rara vez corresponde a un 29% equivakente promedio de 5 niflos/as
gue rara vez realizan las actividades de juegolydetador Nunca con un porcentaje
del 18% que equivale a un promedio de 3 niflos/as togmen dificultades para

realizar las actividades de juego.

Segun los resultados obtenidos podemos ver quealporia de nifios/as logro
integrarse al juego grupal, y al realizar las ad#ides utilizaron el cuerpo en su

totalidad y a la vez lograron socializarse.

De lo expuesto anteriormente el maestro/a, podrsfaeazar aplicando el juego
dirigido ademas de otros tipos de juegos acordes aecesidades de los nifilos/as
para ayudar a la integracion, inculcar valoresaaeBar el movimiento corporal y

ayudando a la sociabilizacion de los pequefios/asame el juego dirigido.

Andlisis e Interpretacion del grafico de la Ficha B Observacion de

Participacion Activa para los Nifios/as.

Al observar el grafico se nota claramente querdetel grupo de 17 nifios/as, el
53% siempre pueden realizar las actividades dgojugin novedad, el 29%
corresponde a los nifios/as que rara vez realizaadidvidades de juego, y el 18%
pertenece a los pequefios/as que nunca actlan erctiaslades de juego. (Ver
Anexo N° 13)
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De los datos obtenidos anteriormente podemos deerla aplicacion de la guia
sirvi6 de ayuda para que los nifios/as participgivaanente en el grupo de juego

mejorando su sociabilizacion.

Llama la atencion un 18% de nifios/as que nunci&ipamton activamente en el grupo

de juego, las posibles consecuencias para notapedtia ser.

Que estos nifios/as no asistieron a un nivel priedag si lo hicieron el nivel de
conocimientos proporcionados por el maestro/a fisefficiente y no se logro la

participacion activa de los nifios/as en el procksensefianza — aprendizaje.
Falta de interés o desconocimiento de los padmesadres, ya sea por el exceso de
trabajo diario, el cual conlleva a no brindarlertm de calidad para las actividades

recreativas relacionadas con el juego dirigidosani@os/as.

Poca informacion de los progenitores, ante la mapaia que tiene el juego en todos

los &mbitos educativos, afectivos y sociales deda de la pequefia.
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CAPITULO Il

3.1 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

3.1.1 Datos Informativos

Titulo: “Desarrollo y Aplicacion de una Guia de Juegos diios para la
Participacion Activa de los nifios/as en el ProadsdEnsefianza Aprendizaje en el
Primer Aflo de Educacion Basica de la Escuela Gavideeno del Jardin Anexo
Joaquin Borja Enriquez de la parroquia Poal6 der2®08 — 2009”.

Institucion Ejecutora: Universidad Técnica de Cotopaxi a travées de sussagas en

la especialidad de Parvularia.

Beneficiarios: La presente investigacion esta dirigida a benefiiil@ctamente a los
nifios/as de 5 a 6 afos de edad y a los maestpmsiadarias e indirectamente a los

padres de familia.

Ubicacion: Provincia de Cotopaxi, Canton Latacunga, ParroBoio.

Tiempo estimado de ejecucion:El tiempo estimado se estable desde el
planteamiento del problema mismo hasta la aplicagi&jecucion de la propuesta,
esto es, inicionoviembre del afio 2008, fin: mes de enero del2Z&@®, tiempo en el

cual se establece todos los aspectos que fundamaiotep proyecto.

Equipo técnico responsable:El equipo responsable en la investigacion esta
representado, realizado y ejecutado por la sefididiga Elizabeth Chango Pacheco,
la sefiora Maria Alexandra Ordofiez Viera, asi camDitectora Lic. Silvia Coello

Mejia Docente de la Universidad Técnica de Cotapaxi
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3.1.2 Titulo de la Propuesta

Desarrollo y Aplicacién de una Guia de Juegos iog para la participacion activa
de los nifios/as en el proceso de ensefianza ampndin el primer afio de
Educacion Béasica de la Escuela “Garcia Moreno”Jaetlin anexo “Joaquin Borja

Enriquez” de la parroquia Poalé periodo 2008 -9200

3.1.3 Objetivo de la Propuesta

Lograr que los nifios/as participen activamentelase¢ o en cualquier actividad que
ayude a mejorar el Proceso de Ensefianza- Apreadi&ajel Jardin, mediante la
Aplicacién de una Guia de Juegos Dirigidos conyiimglo con esto de una manera
divertida practica al desarrollo fisico, ladico, imtelectual de las pequefios/as

parvulos.

3.1.4 Justificacion de la Propuesta

Con esta investigacion queremos resolver el prablgoe se suscita en el Jardin
Joaquin Borja Enriquez, de la falta de integragionparte de los nifios/as de este
plantel, con la guia de juegos dirigidos podremiocaraar una mejor sociabilizacion,
aportando nuevos conocimientos en el ambiente aladet nifio/a acorde a su edad
siendo este el mejor recurso de los maestros/asllpaps/as para la obtencién
favorable de resultados de la educacion en todssafpectos y actividades a

realizarse con los pequefios/as siempre y cuandoediante el juego.

3.1.5 Descripcion de la Propuesta
Para describir la propuesta se partira del conapjaego.

El Juego. Es Toda accion voluntaria y ludica de recreacide exige y libera

energia en un esfuerzo fisico y mental.
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El Juego Dirigido. El juego dirigido es una actividad que esta pespa, organizada
y vigilada por el maestro/a, a demas tiene eltogjede incentivar al pequefia a
descubrir nuevos aprendizajes a través de susiengias.
El juego debe ser.

» Dinamico, divertido, recreativo, educativo.

» Libre, orientado, dirigido, competitivo, colectiyacooperativo.
El juego tiene que.

* Incentivar la participacion activa, la sociabilidaty el aprendizaje.

» Desarrollar las destrezas e inteligencias.

El juego es muy importante porque través del idgsias expresan sus sentimientos,
necesidades e ideas, ademas le permite al pequdaearrollar sus habilidades
mediante sus experiencias contribuyendo al aprajizinculcandole valores,
ayudandole a relacionarse con la sociedad en deygmeparandolo para la vida

futura.

La Guia de Juegos Dirigidos le brinda a los masgktso la oportunidad de mejorar la
ensefianza y aprendizaje de los nifios/as de una fdinartida, y a la vez educativa,
permitiendo a los pequefios/as realizar actividadeseativas de juego evitandoles

asi la perdida de atencién.

3.2 OBJETIVOS

3.2.1 Objetivo General
Elaborar una guia de juegos dirigidos para dekaria participacion activa de los

nifios/as en el proceso de ensefianza aprendizale, @ral consten todas aquellas

actividades recreativas desarrolladas a través julilo que se han las mas
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indispensables para los pequefios/as de PrimerdAfteducacion Basica, y de esta

manera llegar a cumplir nuestra meta dentro de ierestigado.

3.2.2 Objetivos Especificos

« Aplicar y evaluar la Guia de Juegos Dirigidos patesarrollar la
participacion activa de los nifios/as en el ProdesBnsefianza - Aprendizaje.
+ Realizar actividades de juegos mediante recursos desarrollen la
imaginacion, habilidades, destrezas, creatividgddando a la integracion y

sociabilizacion de los niflos/as.

« Entregar a los maestros/as de Primer afio de Educ8dsica una guia de
juegos dirigidos para desarrollar la Participadkmiva de los nifios/as en el
proceso de enseflanza-aprendizaje y de esta nparegtan informarse mejor,

brindando a los pequefias nuevos conocimientosalenanera divertida.

3.3 DISENO DE LA PROPUESTA

Esta propuesta se desarrollo con la ayuda de losnties de la institucion educativa
de la Escuela Fiscal Mixta “Garcia Moreno” y toaestros/as parvularias del Jardin
“Joaquin Borja Enriquez”, mediante la aplicaciorial&uia de Juegos dirigidos, con

los nifios/as de Primer Afio de Educacion Basica.

3.3.1 Plan Operativo de la Propuesta

El plan operativo de la propuesta se realizo endioacion con el director de la
institucion, y los maestro/as, del Jardin “Joadgorja Enriquez”, los dias viernes, en

un horario comodo para los pequefios/as, comenzimsdie las 10 h 30 a.m. hasta las

11 h 30 a.m., inicio 7 de noviembre del afo 2Q88ta el 30 enero del afio 2009
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fecha desde la cual realizamos la aplicacion dgula de juegos dirigidos, con la
utilizacion de material ya existente en la entigiamblaborando con material para los
diferentes esparcimientos, a la vez utilizamoseksacios del plantel para realizar de
mejor manera los juegos, al término de cada sed#Ojuegos incentivamos a los
nifos/as con un pequefio refrigerio para que desoaysrepongan un poco las
fuerzas desgastadas en las actividades recreativasyal permitio realizar la

investigacion .
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Tiempo general de duracién de los juegos 30 minutos

PLAN OPERATIVO DE LA PROPUESTA

Beneficiarios los Nifios/as del Jardin Joaquin Borj&nriquez

Tabla N° 4
RESPONSA-
HORARIO ESTRATEGIA TIPO DE JUEGO OBJETIVO RECURSO BLES
viemes J N*1 Juego Lograr el
7/11/2008 Uego 9 9
10H30a.m | Cuales Didactico reconocimiento dg  Espacio fisico | Investiga-
11H30am | gon tus Objetivos zapatos doras
zapatos personales
Viemes J N*2 Juego Trabajar las
7/11/2008 uego 9 !
10H30a.m | Saltando Fisico corporal relaciones Sacos grandes de Investiga-
11H30am | Con mis existentes tela doras
amigos entre el cuerpo Espacio fisico
y los
objetos con el
espacio
Ayudar a li Investig:-
Viernes .,
Juego N*3 Juego Relajacion doras
14/11/2008
10H30a.m | Dobladoy | Fisico corporal corporal, mediante Espacio Fisico
11H30am | estirado el ejercicio, y a la
vez sus estados d
animo.
viernes Juego N*4 Juego Lograr que los Investiga
1412008 | ~U€Y 9 grarq 9
Remando Motor infantes coordiner S doras
10H30a.m Espacio Fisico
1H30am | con mis Sus movimientos
Amigos de adelante hacia
atras
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Viernes Trabajar el . e .
Juego N*5 Juego Espacio fisico. | Investiga-
21/11/2008 o desplazamiento en &l
10H30a.m | El Fisico corporal , y doras
. espacio moviéndose
11H30am | gysanito .
en todas direccione$
viermes J N*6 Juego Lograr que el Investiga
211172008 | ~U€90 9 grarq 9
10H30a.m Aire, Libre nifio/a desarrolle la Grabadora y un C doras
1H30am | mary percepcion D
tierra auditiva a partir de  Espacio fisico.
la organizacion
espacial.
viersen J N*7 Juego Conseguir que el Espacio fisico | Investiga
28/11/2008 | €90 9 guirg P 9
10H30a.m Imitame Motor nifio/a desarrolle la doras
11H30am 1 gj pyedes. observacion e
imite movimientos
através de su
cuerpo
Viersen . .
Juego N*8 Juego Lograr que los | Fotos de animales Investiga-
28/11/2008
10H30a.m | Creando Musical pequefios/as CD musical. doras
11H30am | gonjidos reconozcan e Espacio fisico
ondémato imiten sonidos de
péyicos animales.

52




Realizea

Viernes _ . .
* Juego movimientos Tiza Investiga-
5212008 | JUEGON 9 9 9
10H30a.m | Nadando Motor amplios con Espacio fisico | doras
11H30am | en mi miembros del
piscina cuerpo que
imaginaria requieren
direccion
segmentaria.
brazos, piernas,
manos, pies.
Investig:-
Viernes
Juego N*10 Juego Explorar el Cuatro aros doras
5/12/2008
10H30a.m | Bailando Fisico corporal desplazamiento, masica
11H30am | con integrando el Espacio fisico
el ula ula. conocimiento
motor del cuerpo
viernes Juego N*11 Juego Vivir sensaciones| Telas , papel Investiga
12/12/2008 ueg 9 - Papely 9
10H30am | Dia o de espaciales, como linternas doras
11H30am | Noche. construccion claridad y
oscuridad
viermes J N*12 Juego Realizar enun | Ingredientes de la Investiga
1211212008 | ©4€9° 9 9 9
10H30a.m | L& de orden ldgico los receta doras
11H30am | Receta construccion pasos para Espacio fisico

preparar la receta
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Viernes

* Juego Desarrollar la afiuelo Investiga-
1971212008 | JUEGO N 13 9 P 9
10H30a.m | ¢,Qué de habilidad para | Una caja diversos doras
11H30am | gerg? construccion construir las objetos
representaciones
mentales a travég  Espacio fisico
de los sentidos.
Adquirir Investigi-
Viernes ..
Juego N*14 Juego conocimiento Fotos doras
19/12/2008
10H30a.m ¢Donde Didactico fisico de los Laminas
11H30am | \/jyimos? objetos, eventos y,
personas.
Viernes Hojas de arboles, .
Juego N*15 Juego Reconocer y ) Investiga-
26/12/2008 alitos, piedras
10H30a.m a e iferenciar objetog ; ' | doras
L d dif bjetog P P d
. i . témpera y laminag
11H30am | Excursién | construccion utilizando las peray
: de papel boond
nociones de pap
cantidad.
Investigi-
Viernes . . . ;.
Juego N*16 Juego Diferenciar Tiza y Masica | doras
26/12/2008
10H30a.m | Bailando Motor espacios y trabajar Espacio fisico
11H30a.m la actividad
mediante el
movimiento
corporal
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Asimilar el ritmo

viemes J N*17 Juego trabajando la Investiga
09i01/2000 | ~U€90 9 ! 9
10H30a.m | LOS Musical concordanciay | Un Pito, tres ollas,| doras
11H30am | Mysicos realzando tres latas y seis
famosos movimientos de cucharas.
accion acorde al
mismo.

Desarrollar le Investig:-
viemes J N*18 Juego observacion, la | Fotografias de lag doras
09/01/2009 uego 9 ' 9 T
10H30a.m | Las Libre atencion y la diferentes
11H30am | estaciones imaginacion. | estaciones del afg.

Demostrar carifio Investig:-
vieres Juego N*19 Juego respeto a sus doras
16/01/2009 9 9 P Espacio fisico
10H30a.m | Lavanderia| Simbdlico comparieras en los
11H30am | divertida diferentes eventos.

Desarrollar le Investig:-
Viernes ., P

Juego N*20 Juego nocion de esquemaEspacio fisico doras
16/01/2009
10H30a.m | Jugando Fisico corporal  corporal, y el
1iH30am | g equilibrio.

escultor

Desarrollai Investig:-

Viernes Sl s

Juego N*21 Juego equilibrio postural Aula doras
23/01/2009
10H30am | Conducien- Motor y coordinacion de| Grabadora, CD.
11H30a.m | do mi movimientos

automovil funcionales y

armonicos del

Cuerpo y sus parte
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Viernes

* Juego Lograr que los Papel Investiga-
23/01/2000 | JUEGON 22 9 grarq P 9
10H30a.m | Jugando Grafo plastico pequefos/as cinta de embalaje| doras
11H30am | 5 ser artista| desarrollen la Crayones
motricidad fina Temperas
mediante la Pinceles
expresion artisticg Marcado-
de una forma res ,mandiles
divertida.
Viernes .
Juego N*23 Juego Ayudar a los Grabadora, CD, | Investiga-
30/01/2009
10H30a.m | Mi Musical nifos/as a espacio fisico, | doras
11H30am | cielo relajarse, calmarse, hojas de papel
através de la boom, crayones.
masica y su
imaginacion.
Viernes .
Juego N*24 Juego Fomentar en los Investiga-
30/01/2009
10H30a.m | Buscando al Musical alumnos/as el Grabadora, CD, | doras
11H30am | pajlarin gusto por el bailey  Espacio fisico

a la vez desarrollar
la discriminacion

auditiva.

Sillas,
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Viernes
30/01/2009
10H30a.m
12H00a.m

Juego N*25
Adivinando

emociones

Juego
Libre

Desatrrollar le
percepcién e

imaginacion

mientras interpreta

sentimientos e

interacciones

humanas mediant

fotografias y
dibujos.

pizarra
Cartulina

Goma,
Fotografia
e Recortes de

revistas

Cinta de embalajg Investiga-

doras

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordofiez y Maira Chango
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GUIA DE JUEGOS DIRIGIDOS

PARA NINOS/AS
DE PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA
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PRESENTACION

Apenas ve la luz primera, el nifio/a por si solmjansu aprendizaje.

Aprende a través de sensaciones, cuando tierTe_hey'mimando algo le incomoda, cultiva la ternurauda caricia o lo tranquilizante
gue puede ser una voz amorosa. Sin embargo llegaraknto en que ese:aprendizaje tiene que seraefmy desarrollado mediante
una ensefianza que se adapte a su edad.

Esta ensefianza se realiza a traves del juegajmargugar desde el hogary después de parte éstmaaeducadora, desarrollando
destrezas y habilidades tanto cualitativas comattaéivas.

El juego permite al nifio/a despertar=suiingenia \sentido de la légica, ayudando a la atencionceatracion, desarrollando su
imaginacion. L

Es mediante lo que nosotros llamamas corrientenjeet®, como-la nina llega a-eonocerse a si misnt@s personas que lo rodean,
las relaciones que existen entre ellasyy los pagle asumen en‘la sociedad:

El pequefio/a aprende mediante el juego la nataralez acontecimientos sociales, también-expla&radaracteristicas de los objetos
fisicos que le rodea y llega-a comprender su funacioento;"los jLIJegos a demas se configuran en'lidtgphas maneras de jugar que
constituyen la vida infantil en las distintas ctdisi los nifos/as'son el presente y el futuro @sstnai sociedad, siendo los seres mas
inocentes, fragiles, e inteligentés, capaces deptamder.el mundo, desde un punto de“vista.magitaveés de la herramienta

fundamental y natural que para ellos es el juego.
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INTRODUCCION

El desarrollo de los nifios/as sigue un orden altéenpredecible desde el nacimiento el cual se vhsar determinados niveles de

maduracion, neurolégica, psicomotriz, psicolégiaeyenguaje.

Al jugar los infantes expresan su creatividad, gat®llan su imaginacion, sus fuerzas fisicas, g/ Isabilidades para resolver

problemas. Cuando los nifios/as juegan con susatagtaprenden y practican el manejo de emociolassdestrezas sociales.

El juego también ofrece la oportunidad de que &wrgs y los hijos compartan y disfruten juntos.

Es un ingrediente importante para la disciplingitp@. Si usted dedica tiempo a sus nifios/ass eilo se comportaran de mala
manera en busca de su atencién. Desafortunadaneaenéé,mundo apresurado en el que vivimos hay méawgo para jugar en el

congestionado itinerario familiar.

Los nifios/as necesitan tiempo desocupado. Si bieradtividades dirigidas pueden ser divertidas ycaias, los pequefios/as

florecen cuando tienen tiempo para descubrir lodpsean hacer, y tiempo para jugar.
El juego ayuda a los nifios/as a desarrollar cuesplglables, s importante para el desarrollo sano de su cesgmdo unananera

divertida de relacionarse con otros, el trabajogipial de los infantes es a aprender mientras juagamas ensefia a esperar turnos y

a jugar con compafierismo y puede aumentar la caciger la empatia y el control de los impulsos.
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EVOLUCION DE LAS HABILIDADES DEL NINO

PSICOMOTRICIDAD

CONDUCTAS MOTORAS

ASPECTO PSICOSOCIAL
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JUEGO DIRIGIDO N*1

TITULO: Cuales son tus Zapatos EDANifos/as de 5 a 6 afos
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Didactico

[~ OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Lograr el Diferenciar objetos Relaciones | Conocimiento del Identificando Espacio fisico

l6gico
matematic

objetos por su
forma y color

1Y
L

= [Entqrno Inmediato

- [ |

v Zapatos

sDescribir sus
caracteristicas

B o h
._ . o g
" - .| e o "

.

N n Y, s al ritmo de una cancién de
™

" ACTIVIDAD-Y-MET( III_c.’J'I_G - Agr los nifios/as en el patia

preferencia de los pequerf ;q* pedirles gue sesje/ solicitarle G

0 aML_d' 2
se quitenﬁ ato 3

La maestra recoge los z JS de _=” ) aen e I centra del patio, mezclandolos y Alide de :. ,3 los nifios/as se

levantan y coger sus'res S 5 : -

El primero s'--i"'

EVALUACION: La estirr ) de : : tavés del juego dan resultado?

OBSERVACION: Lo Lﬁ otiener ‘ahtificar sus zapatos.
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JUEGO DIRIGIDO N*2

TITULO: Saltando con mis amigos EDAMNIfos/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Fisico Corporal
— —BLOQN “STRATE
B |P | Expresion Lidic Desafrollo d ‘;& r
La coordinacion de | : = e resion
movimientos ) eL_ By e T i p y-— :

equmbrla r., umcar.lon saltando.

.-n_- -

=== : 'E,* \.\J eat"’a

-

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: Los nifios/as se meten dentro del Wa's' axilas sujetandolo con las dos manos,

y comienzan a saltar por el espacio de juego, anthaestra lo indique orden s aresconden dentro del saco,
y el nifio/a que no se ha escondido salta entrsdoss intentando pasar por _-_si;,ucesivamente van

realizando la misma accion todos y cada uno dategrantes del grupo.

EVALUACION: Realizan correctamente el juego?

OBSERVACION: Quien sigue las instrucciones del juego correctaene
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JUEGO DIRIGIDO N*3

TITULO: Doblado y Estirado EDADNlifios/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos. TIPO: Juego Fisico Corporal
OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Ayudar a la relajacion| Interpretar el Expresion Desarrollo | Indicar como mover Espacio Fisico.

corporal, mediante el | Lenguaje Corporal | Corporal
ejercicio y a la vez de| con Facilidad
sus estados de animo y todas las partes del cuerpo

de Expresion lentamente y rapidamente

Comunicacion con cuidado para relajar log
Creativa musculos y descartar algun

calambre u otra afeccion.

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: Preguntar a los nifios/as si alguna vez se handsenerviosos o enfa r que
compartan cuando se sienten asi, y demostrar céalizar los ejercicios para eliminar el nerviosismenfados a los
pequefios/as que se pongan de pie y luego se @®eide la cintura para arriba como una mufieceage,tensefia mover
los brazos y relajarse estirandose, deberan podergee, h e se pongan estirados durante 1B) segun decirle

doblado y se relajen otra vez, continuar 15 segundos.
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JUEGO DIRIGIDO N*4

TITULO: Remando con mis Amigos. EDADNiIfos/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Motor

i"-pi

=

] . e u TR,
ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: Dividir los nifios/as en parejas y pedirles queisaten en el u._.,.* piehﬁ.%tg_rﬁhas
Eﬁ_ﬁ-\ﬁ StH L:.h';' .

EVALUACION: Se ha logrado estimular el desarrollo de las difessfunciones mentales a través de la actividbjlielgo?

F
para que sus pies lo estén tocando y mostrar cgawaase de las manos y como inclinarse de uné

remando.

OBSERVACION: Explorar el sentidale imaginacion y coordinando sus movimientos frutando del juego.
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JUEGO DIRIGIDO N*5

TITULO: El gusanito EDADIfos/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Fisico Corporal

-~ E - 1 .
A:  Todos los nifios/as se acuestan boca abajo poreloespacio

eza del gusano, se levanta y se *a las reanlascabeza, y gq:,se pasea por todo el luggui

L F; -
acostados en el suelo, cuando la cabeza de
— il - -

e -
y siguen caminando y 5. El grupo contindia comisimc
e layasigue a los der




JUEGO DIRIGIDO N*6

TITULO:  Aire, mar y tierra EDADNINos/as de 5 a 6 afos
TIEMPO: 30minutos. TIPO: Juego Libre
OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Lograr que el nifio/al] Discriminacion relaciones Conocimiento del | Experimentando Grabadora y un DC
perceptiva auditiva| l6gico : | sensaciones e .
Desatrrolle la . entorno inmediato, . . con tres tipos de
matematico impresiones

percepcion auditiva auditivas sonidos grabados:
a partir de la viento fuerte, olas del
organizacion mar y el galope de
espacial. animales.

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: El maestro/a divide el espacio de juego en treepan extremo correspondera al aire, el centro
al mar y el otro extremo a la tierra, los pequedosentados en el suelo escuchan las tres grabsataa una de las cuales
corresponde a una de las tres divisiones: aire,yntigrra y cuando el maestro/a lo indique, logip@antes se colocan en la parte
central, que corresponde al mar; entonces suersawlds del mar y suena la musica y luego si suérgalepe de animales
rapidamente pasan al espacio de la tierra e inion@ncarrera simulando que son animales y cuaraalesn el sonido del viento,
pasan al otro espacio y simulan que vuelan yeajduculmina cundo el maestro/a ha realizado un louemero de cambios de
sonidos.

EVALUACION: Los nifios/as participan con alegria la imitaciérias sonidos?

OBSERVACION: Tomar en cuenta que los nifias expresan sentirsieritapresiones de los sonidos.
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TITULO: Imitame si puedes.
TIEMPO: 30 minutos

JUEGO DIRIGIDO N*7

izar el cuerpo

lateralidad
correc nte

Expresion
Corporal.

Desarrollo de |a

Expresion y

Comunicacion

Creativa

EDANifios/as de 5 a 6 afios
TIPO: Juego Motor




JUEGO DIRIGIDO N*8

TITULO:  Creando sonidos onomatopéyicos EDAD:Nifios/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Musical
OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Lograr que los relaciones Logico Relaciones Conocimiento | Expresa amor y respeto a | Fotos de animales
pequefios/as e Matematico l6gico del entorno e anlmales.
reconozcan e imiten - -
sonidos de animale

‘;; los anlrﬁlemlves‘tres y dor

.......

OBSERVACION: Verificar que los nifios/agsonozcan e identifiquen los animales.
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JUEGO DIRIGIDO N*9

TITULO: Nadando en mi piscina imaginaria EDAD:Nifios/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos. TIPO: Juego Motor
OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Realizar Coordinacién de Expresion Desarrollo | .Trabajar la coordinacion del Tiza
movimientos movimientos con el | corporal. de diferentes movimientos EEEEO fisico
amplios con cuerpo y cada una de Expresiony b
miembros del cuerppsus partes Comunica-
gue requieren, cion
independencia Creativa
segmentarfabrazos,
piernas, manos y
pies

ACTIVIDAD Y METOROLOGIA: El maestro/a traza con tiza un cuadrado en eld@gaego, que sera la piscina, y después lo
divide en seis partes, que seran los carriles padcipantes se sientan en semicirculo, en ureextrdel espacio para atender a las
explicaciones del maestro/a, la misma explica Ierbate los distintos estilos de natacion y hace pequefia demostracion con
movimientos de brazos y piernas. Los nifios/as z@&rten en grupos de seis y un equipo se levantagg flue se lanza a la piscina,
saltando con los dos pies juntos y los brazos afzgde quedan después tumbados en el suelo sazdespor el suelo moviendo los
brazos y las piernas de forma coordinada, segéstié de natacion sefialado. jBraza! jEspalda! ijvag!.

EVALUACION: Realizan movimientos coordinando el cuerpo y suiep?

OBSERVACION: Seguir las instrucciones del juego correctamentesyura adecuada los participantes.
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JUEGO DIRIGIDO N*10

TITULO: Bailando con el ula ula. EDADNInos/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Fisico Corporal

OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Explorar el Coordinacién Expresion Desarrollo | Sintiendo y expresando el | Cuatro aros y musicpa
desplazamiento, psicomotora y Corpetal de ritmo y siguiendo divertida.
integrando el representacion, Expresion y | instrucciones para el
conocimiento motor | ubicando su cuerpo Comunica- | movimiento.
del cuerpo. en el espacio total. cion

Creativa

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: El maestro/a coloca los cuatro aros repartidosepé@rea del juego y se forman los grupos de
cuatro, se sientan en el suelo un equipo se lawacd&da nifio/a se sitla delante de un aro, ehti®ea dando una serie de érdenes en
voz alta, y el grupo que esta jugando debe obddsceA saltar dentro del aro!, jA saltar fuera ded!, jA sentarse dentro del aro!,
iA sentarse fuera del aro!. Y para finalizar el ste@a pone musica y los nifios/as bailan dentrardehasta que termine la musica.
EVALUACION: Coordina y explora desarrollando todo su cuerpo?

OBSERVACION: Seguir las instrucciones del juego correctamenpestura adecuada de los participantes.
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JUEGO DIRIGIDO N*11

TITULO :  Dia o noche. EDANIfos/as de 5 a 6 afos
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego de Construccion
OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Vivir sensaciones | Identificar el dia de | Relaciones Conocimien | Experimentando Telas o papel y
] : l6gico , .
espaciales, como | la noche mediante la -~ to del sensaciones e linternas
matematico
claridad y oscuridad aplicacién de las entorno impresiones visuales
nociones de tiempo inmediato.

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: El maestro/a entrega las linternas a los nifiog/agspués de apagar la luz les pide que las
enciendan y se levantan del suelo, y cuando latraaieslique comienzan a caminar por el area deojadgiéndose paso con la luz de
la linterna sin chocar con los otros pequenosfasando el maestro/a lo indique se sientan de nee\a suelo apagan las linternas y
observan en silencio la oscuridad, El juego firabmando la docente enciende la luz y todos losgigxg/as se encuentran sentadas
en el espacio donde comenzo la actividad.

EVALUACION: Identifican las nociones espaciales?

OBSERVACION: Seguir las instrucciones del juego correctamente.
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JUEGO DIRIGIDO N*12

TITULO : LaReceta EDADlifios/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego de Construccion
. BLOQUE ] RECURSO
preguntas| Relaciones redientes de la receta
ogico A o
y ordena, g pacio fisico

4
AT 9
- P O M
Invitar a on:ﬂ s/as a realizar una receta @éeoy a mec I‘Ll.
[ ]

0 os diferentes pasos que tiensemggr para realizarla. Coméntales sobre los ppses

de cocina, p

€ :'- y

A Y

amp
OBSERVACION: Utilizar los términos antes, después, Ultimoaere eta.

- £ | - J e
L‘. ——
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JUEGO DIRIGIDO N*13

TITULO : ¢Qué sera? EDANiIfRos/as de 5 a 6 afos
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego de Construccion
OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO

Desatrrollar la ! Relaciones Conocimiento | Reconociendo objetos | Venda o pafiuelo para
habilidad para | Habilidad Mental Matiintica | mediante el oido, el tactg taparse los ojos
construir las Inmediato | | gusto v el olfato. Una caja con diversos
representaciones objetos
mentales a través Espacio fisico

de los sentidos.

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: Invitar a los nifios/as a sentarse en circulo yridscvamos a jugar a adivinar que hay
dentro de la caja los chiquillos/as pasaran parosicon los ojos vendados y meteran la mano eajda sacaran y trataran de
descubrir que tienen en sus manos; tocandolo,dalénprobandolo o escuchandolo, es decir, usarslsdntidos y una vez que
el nifio/a identifique el objeto, invita a otro coafiigra a realizar el juego y para finalizar que eeten nifias y en qué momento
han usado sus sentidos y para qué les han servido.

EVALUACION: Identifican los objetos mediante los sentidos?

OBSERVACION: Observar si el nifio/a respeta su turno.
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TITULO : ¢Donde Vivimos?

TIEMPO: 30 minutos

JUEGO DIRIGIDO N*14

EDAINifos/as de 5 a 6 afos

TIPO: Juego Didactico

y personas.

OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Adquirir Identificar los seres| Mundo social Conocimien| Distinguiendo entre Fotos de personas,
conocimiento | de la naturaleza, cultural y to del “algunos” y “todos” animales, u objetos.
fisico de los clasificacion de natural. entorno Laminas con un
objetos, eventos plantas, y personas inmediato. dibuje de paisajes qu¢

D

represente el cielo o

paisaje.

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA:

Invitar a los infantes a que identifiquen a losspeaajes, animales y cosas que estan

representadas en las fotos, preguntales: ¢ Contansa éste animal?, ¢ Como es?, ¢Donde vive?, angueehan conversado

sobre el tema , colocar la lamina que represenfaaishje y a identificar cada uno de los ambienf@sponerle a los

pequefios/as que coloquen las personas, objetamglas en el lugar correspondiente, ya sea enusl, dg tierra, los arboles y

Una vez que los nifios/as han colocado los objetisales y personas, conversar con ellos para sabes los ubicaron y

a -7 ]| An Vi ) u u 2 ?
reguntales: ¢ Todos los pajaros estan volandol le o hay alguno que esté en las rocas?, ¢ Tlodasue colocaste en el

agua son peces o0 algunos son objetos o persofasidsg/os animales estan?.

EVALUACION: Identifican semejanzas y diferencias entre lostosfe

OBSERVACION: Distinguir y explicar el por qué de sus agrupaeson
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JUEGO DIRIGIDO N*15

TITULO : La Excursion EDANIfos/as de 5 a 6 afos

TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego de Construccion
OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO

Reconocery | . Relaciones Conocimient | Elaborando gréaficos | Hojas de arboles, palitos,
: : . l6gico del entorno L .

diferenciar Emplear las nociones materiaiicy - - reales piedras, témpera y

objetos de cantidad y agrupar inmediato laminas de papel boond.

utilizando las | por medio de cualidad
nociones de | de objeto.
cantidad.

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: Una vez que han llegado de la excursion incitaisanifios/as a sentarse en circulos para
agrupar las hojas, palitos y piedras que han retzale y Invitar a los infantes a realizar unadiba los palitos que recolectaron,
luego que cologuen al lado de cada palito unarpidrmando una fila por Ultimo, pedirles que cplen una hoja al lado de
cada piedra formando una fila y preguntar a legupfias: ¢Qué hay mas?, ¢Qué recolectamos mehagnas palitos u
hojas?, ¢ Cuales filas tiene la misma cantidad3, ighal cantidad de piedras y hojas?, Incitar acliguillas a cerrar los ojos y
seleccionar la fila que tenga menos objetos ymisaalos para que ocupen mayor cantidad de espauana finalizar, debemos
pedir a los chicas que hagan tres filas con Ianaisantidad de elementos

EVALUACION: Reconocen los diferentes objetos?

OBSERVACION: Comparar las colecciones de uno a uno para safktiene mas, menos o igual.
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JUEGO DIRIGIDO N*16

TITULO : Bailando. EDANiIfios/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Motor
OBJETIVO | DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Diferenciar [ : Xpresion ollo | Diferenciandc iza y Musica

| espacios y trabajar

1 una tiza un circulo de l’fmmaediali en el centro del lugar de

idos por el espacio, respetando el circaltral y cuando la
— = - = [l s
muasi detenga los infantes se queo Juietme bstan y cuando suena

vez la musicajeruel bailar, pero ahora
todos dentro del circulo y el tltimo que entra cuetiminado.
- | .

EVALUACION: Domhsu cuerpo en el espacio?

OBSERVACION: Quien presta atencién durante el juego y respeteef del juego.
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TITULO : Los musicos famosos
TIEMPO: 30 minutos

JUEGO DIRIGIDO N*17

EDAD Nifos/as de 5 a 6 afios

TIPO: Juego Musical

OBJETIVQ

Asimilar e

trabajanc

representaci

A= 2
& o

“accion ,-- ’

mismo.

DESTREZA: | BLOQUE
oordinacio - Expresion
sicofBtoraly musical

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: Se forman dos grupos de tres nifios/as uno der
espacio de juego y el otro en el extremo contrargada gFu56 formara ,u_ng_bilera
reparte tres latas con tres cucharas a un grulas, tyes ollas con las tres cuchar;;lg_él'o 0
los nifios/as de los dos grupos dan un golpe assuiimento a la vez que
en el centro del espacio de juego, intercambiamkisumentos y sigui
EVALUACION: Trabajan siguiendo el ritmo de la masica?
OBSERVACION: Prestar atencion durante el juego.

mque del pito
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JUEGO DIRIGIDO N*18

TITULO : Las Estaciones EDAD Nifos/as de 5 a 6 afos
TIEMPO: 30 minutos TIPQJuego Libre




JUEGO DIRIGIDO N*19

TITULO : Lavanderia divertida EDADNiIfos/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPQuego Simbdlico
OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO
Demostrar carifio | Expresion y Identidad y Desarrollo | Esta actividad les Espacio Fisico
pu— Autonomia .
y respeto a sus Comunicacion de Personal ayudara a fijarse en las
Personal
companeros/as en emociones, cualidades de sus
los diferentes sentimientos y compafieras.
eventos. necesidades con
respeto a los otros.

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: Dividir a los nifios/as en dos grupos y hacer cama grupo se ponga de pie, en fila
mirdndose unos a otros por lo menos separados metio y decir a los pequefios/as que actien corfuersin lavadores de
autos (hacer una demostracion de como mover lassrenforma circular como los cepillos) y escagenifio/a para que sea
el auto que pasa por el lavador de autos, pediddmas que suavemente toquen a esa persona \attjgagque les gusta de ella,
mientras se mueve lentamente entre las dos fikaislantes pasan por turno por €l lava autos.

EVALUACION: Respeta a sus compafieros/as?

OBSERVACION: Verificar que todos actien en el juego y queeadiquede quieto.

80



JUEGO DIRIGIDO N*20

TITULO : Jugando al escultor EDAD Nifios/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPQuego Fisico Corporal

'} 5" N " . -
0. Cambiar de lugas aifa : €go sea mé

rrectamente su cuerpo en las funci 0?

N: Disfruta el juego e intercambia de lugar con smpafiera cuando le toca el turno.
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TITULO : Conduciendo mi Automovil.
TIEMPO: 30 minutos

JUEGO DIRIGIDO N*21

EDAD Ninos/as de 5 a 6 afios
TIPO: Juego Motor
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TITULO : Jugando a ser Artista.

TIEMPO: 30 minutos

JUEGO DIRIGIDO N*22

EDADNIiNos/as de 5 a 6 afnos

TIPO: Juego Grafo Plastico

BLOQUE

EJE

xpresion

Desarrollo

EXPERIENCIA

RECURSO

jeun trozo ge papel.
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JUEGO DIRIGIDO N*23

TITULO : MiCielo EDAD: Nifios/as de 5 a 6 afos
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Musical
OBJETIVO DESTREZA BLOQUE EJE ESTRATEGIA RECURSO

Ayudar a los Vivenciar, Expresion Desarrollo | Técnicas de relajacion, | Grabadora.
nifnos/as a Interiorizar el el de mediante la actividad | CD.
relajarse, calmarse,cuerpo y sus partes, Expresion y| corporal. Espacio fisico.
através de la a través de la mente Comuni- Aula.
musica y su y sentidos. cacion Hojas de papel boom
imaginacion. Creativa Crayones.

ACTIVIDAD Y METODOLOGIA: Apagar la luz y pedir a los nifios/as que encuenirelugar comodo para que se acuesten, o
se sienten y pedirles que cierren los ojos mier@nagieza a sonar la muasica y decirles que van ard@aseo por el cielo, que
piensen que se estan trepando en una nube, vieteehzul y hermoso sienten la brisa fresca erostra, vuela en tu nube a un
lugar que puedas jugar y ser feliz y después dedrarido 10 o 5 minutos explicarles que ya espi@ne dejar la nube y regresar
a la clase, apagar la musica y pedir los pequasiagie se despierten, suavemente mientras esisamrazos y piernas y pedir
gue describan a donde fueron en su nube y comatgren.

EVALUACION: Los nifios/as logran relajase a través de la m@isica

OBSERVACION: Observar si cierra los 0jos, y si se sentaronacestaron.
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JUEGO DIRIGIDO N*24

TITULO : Buscando al Bailarin EDADNiIfios/as de 5 a 6 aios
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Musical
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JUEGO DIRIGIDO N*25

TITULO : Adivinando Emociones EDAD:Nifios/as de 5 a 6 afios
TIEMPO: 30 minutos TIPO: Juego Libre

= | g

sentimientos e

_interacciones

manas medianté

fas.

ODOLOGIA: Conseguirl_f_o-_ afias que representen diferemesnsientos y pega

en la pared o pizarra y mosti@iantamente y preguntarles ¢,como les parecetasrt
.

L |

parece qu ?, preguntar g uapﬁ)de tomar la fotografia.

ALUACION: Interpretan s iante fotografias? .
|

.,

tinguen emoc as de otras. -

" (B |
i ]
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3.4 RESULTADOS GENERALES DE LA APLICACION DE LA PRO PUESTA

De la realizacién del presente trabajo se obtusailguientes resultados.

 Se logré dominar los principios teéricos del juegioigido los mismos que
intervienen en la participacion activa de los niésesn el proceso de ensefianza
aprendizaje.

* Se evalu6 directamente el grado de participacidivaace los parvulos/as, para
poder aplicar la metodologia y las actividadeslasriécnicas apropiadas.

* Los pequefios/as desarrollaron las destrezas aadedeactividades del juego para
gue la nifla pueda actuar de forma libre y espoatane

* Los nifios/as mejoraron su aprendizaje por medijuelgos motores, reforzando
sus movimientos finos y gruesos.

* Se evalud por medio de una ficha de observaciéa ganocer los resultados de
participacion activa de los nifios/as en el procdscensefianza aprendizaje que
permitieron avanzar sobre el tema tratado.

» Seimpartié conocimientos con alternativas pedagd8gmediante una metodologia
directa para introducir el aprendizaje en benedicde los nifios/as y el maestros/as.

* Los parvulos/as desarrollaron mediante el juegp,ceeatividad, expresion y
sociabilizacion entre comparfieras.

* Se logré que los maestros/as vean la gran impmatague el juego tiene en la
educacion de los nifos/as.

e Se cumplié con la aplicacion de la propuesta didefia base a las necesidades de
los nifios/as de la Escuela “Garcia Moreno” del ida@hexo “Joaquin Borja
Enriquez” de la Parroquia Polad, la misma que ayauduoejorar la integracion
grupal, la participacién activa y la sociabilizagigpara que de esta forma los

nifios/as puedan desenvolverse en todas las etagasvitia futura.
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3.5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACION

CONCLUSIONES:

» La Aplicacion de la Guia de Juegos Dirigidos ayadmejorar la participacion
activa de los niflos/as en el proceso de ensefamneaedzaje permitiendo el
desarrollo de destrezas, razon por la cual el mastebe tener un amplio

conocimiento sobre el tema para ayudar a mejorguaacion del nifio/a.

» La motivacion mediante el juego es de vital impaeia dentro de la educacion para
gue el nifio/a realice con gusto las actividadeseatiwas sin sentir cansancio

mental ni fisico.

» La realizacién de actividades con diversos tipogudgos son necesarias por que
desarrollan la creatividad, expresion y sociabiii@a, de los pequefios/as.

» Los maestros/as parvularios deben seguir una seieuda actividades ordenada,
con el fin de que el nifio/a aprenda de lo mas &lblmas complicado.

» Los maestros parvularios deben considerar quesgbjes la base de la ensefanza-

aprendizaje para trabajar con los nifilos/as, |0 peaite obtener los objetivos

propuestos.
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RECOMENDACIONES:

» Se recomienda al maestro/as dedicar mas tiempaligar diversas actividades de

juego con los niflos/as que no se integre normabkremtas actividades de juego.

» Motivar al pequefio/a a jugar en grupo donde ppéictanto nilos como nifias.

» Seleccionar los juegos tomando en cuenta el eggubl destreza, objetivo, y
recursos, para que el maestro/a pueda brindar fed/aniuna educacidbn mas

completa.

» Por medio del juego inculcar a los nifios/as la ingyxia que tienen los valores y

como estos les ayudaran en su vida futura.
» Se recomienda el uso de esta guia como una hemn@mdidactica para la

capacitacion de la maestra que le permita addagiconocimientos necesarios para

educar a los nifios/as en forma integral.
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ANEAOS




Anexo N° 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y HUMANISTICAS

Encuesta para los Maestros/as
Objetivo: Evaluar el grado de participacion activa'y sotizdcion de los nifios/as.

Lugar de la Encuesta:Escuela “Garcia Moreno” del Jardin Anexo “Joaquonj®
Enriquez” de la Parroquia Poalé.

Estimado Maestro/a sirvase en contestar la siguiemtuesta de manera veridica, ya que
Sus respuestas aportaran a obtener resultadosmggoear la participacion activa de los

nifios/as en el Proceso Ensefanza-Aprendizajefmnetr Afio de Educacion Béasica.

Instrucciones: Marque con una x dentro del paréntesis en la resmusegin su criterio.

PREGUNTA N° 1

¢,Cree Ud. Que los juegos dirigidos influyen enretpso de ensefianza aprendizaje de los

nifos/as?

SIEMPRE ( ) RARAVEZ ( ) NUNCA ( )

PREGUNTA N° 2

¢,Cree Ud. que con esta Guia de Juegos Dirigidpediga mejorar la participacion activa

de los nifios/as de Primer afo de Educacion Basica?

SIEMPRE ( ) RARAVEZ ( ) NUNCA ( )
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PREGUNTA N°3

¢,Considera Ud. que la Guia de Juegos Dirigidosrideber didactica?

SIEMPRE ( ) RARAVEZ ( ) NUNCA ( )

PREGUNTA N°4

¢, Considera Ud. que en una Guia de Juegos Dirigeloerian incluirse Juegos

competitivos, colectivos, y cooperativos?

SIEMPRE ( ) RARAVEZ ( ) NUNCA ( )

PREGUNTA N° 5

¢, Piensa Ud. que existe la colaboracion por partesddmaestros/as de la Institucion para la

aplicacion de la Guia de Juegos Dirigidos?

SIEMPRE ( ) RARAVEZ ( ) NUNCA ( )
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Anexo N° 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y HUMANISTICAS

ENCUESTAS PARA LOS PADRES DE FAMILIA.
Lugar de la Encuesta:Escuela “Garcia Moreno” del Jardin Anexo “Joaquonj®

Enriquez” de la Parroquia Poald.

Estimado Padre- Madre de Familia sirvase en camtéstsiguiente encuesta de manera
veridica, ya que sus respuestas aportaran a obengtados para mejorar la participacion

activa de los nifios/as en el Proceso Ensefianzaidigege en el Primer Afio de Educacion

Basica.

Instrucciones: Marque con una x dentro del paréntesis en la resmusegun su criterio.

PREGUNTA N°1

¢ Su nifio/a es sociable con sus comparieros?

SIEMPRE ( ) RARAVEZ ( ) NUNCA ()

PREGUNTA N° 2

¢, Su pequeio/a disfruta del Juego Grupal?

SIEMPRE ( ) RARAVEZ ( ) NUNCA ( )
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PREGUNTA N°3

¢, Su nifio/a realiza ejercicios con todas las pdeesi cuerpo?

SIEMPRE ( ) RARAVEZ ( ) NUNCA

PREGUNTA N°4

¢Su niflo/a es respetuosa?

SIEMPRE ( ) RARAVEZ ( ) NUNCA

(

(
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Anexo N° 3

Encuestas para los Profesores

PREGUNTA N° 1

¢,Cree Ud. Que los juegos dirigidos influyen enreteso de ensefianza aprendizaje de los

nifos/as?
Tabla N° 5
MAESTRAS
ITEM VALORACION | f %
1 Siempre 8 67
Rara vez 3 25
Nunca 1 8
TOTAL 12 100
Grafico N° 2

8%

25%

67%

‘D Siempre B Rara vez O Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordéfiez y Maira Chango
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Anexo N° 4

PREGUNTA N° 2

¢,Cree Ud. que con esta Guia de Juegos Dirigidpediga mejorar la participacion activa
de los nifios/as de Primer afio de Educacion Béasica?

Tabla N° 6
MAESTRAS
ITEM VALORACION |f %
1 Siempre 7 59
Rara vez 4 33
Nunca 1 8
TOTAL 12 100
Grafico N° 3

8%

33%

59%

O Siempe B Rara vez 0O Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordofniez y Maira Chango
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Anexo N° 5

PREGUNTA N°3

¢, Considera Ud. que la Guia de Juegos Dirigidosrideber didactica?

Tabla N° 7
MAESTRaS
ITEM VALORACION | f %
1 Siempre 8 67
Rara vez 4 33
Nunca 0 0
TOTAL 12 100
Gréafico N° 4

0%

@ Siempre m Rara vez 0O Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordofniez y Maira Chango
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Anexo N° 6

PREGUNTA N°4

¢, Considera Ud. que en una Guia de Juegos Dirigeloarian incluirse Juegos

competitivos, colectivos, y cooperativos?

Tabla N° 8
MAESTRAS
ITEM VALORACION | f %
1 Siempre 5 42
Rara vez 6 50
Nunca 1 8
TOTAL 12 100
Grafico N° 5

8%

42%

‘ @ Siempre m Rara vez 0O Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordofniez y Maira Chango
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Anexo N°7

PREGUNTA N° 5

¢, Piensa Ud. que existe la colaboracion por partesdmaestros/as de la Institucion para la
aplicacion de la Guia de Juegos Dirigidos?

Tabla N° 9
MAESTRAS
ITEM VALORACION | f %
1 Siempre 6 50
Rara vez 4 33
Nunca 2 17
TOTAL 12 100
Grafico N° 6

17%

50%

‘ @ Siempre ® Rara vez O Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordofniez y Maira Chango
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Anexo N° 8

ENCUESTAS PARA LOS PADRES DE FAMILIA

PREGUNTA N°1

¢ Su nifio/a es sociable con sus comparieros?

Tabla N° 10
PADRES DE FAMILIA
ITEM VALORACION | f %
Siempre 5 29
Rara vez 9 53
Nunca 3 18
TOTAL 17 100
Grafico N° 7

18%

53%

‘ O Siempre B Rara vez O Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordéfiez y Maira Chango
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Anexo N° 9

PREGUNTA N° 2

¢, Su pequeio/a disfruta del Juego Grupal?

Tabla N° 11
PADRES DE FAMILIA
ITEM VALORACION | f %
Siempre 5 29
Rara vez 10 59
Nunca 2 12
TOTAL 17 100
Grafico N° 8

12%

59%

‘ @ Siempre m Rara vez 00 Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordéfiez y Maira Chango
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Anexo N° 10

PREGUNTA N°3

¢, Su nifio/a realiza ejercicios con todas las pdeesi cuerpo?

Tabla N° 12
PADRES DE FAMILIA
ITEM VALORACION | f %
Siempre 7 41
Rara vez 8 47
Nunca 2 12
TOTAL 17 100
Grafico N° 9

12%

41%

‘ O Siempre B Rara vez 0O Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordofniez y Maira Chango
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Anexo N° 11

PREGUNTA N°4

¢ Su nifio/a es respetuoso?

Tabla N° 13
PADRES DE FAMILIA
ITEM VALORACION | f %
Siempre 6 35
Rara vez 8 47
Nunca 3 18
TOTAL 17 100

Gréafico N° 10

18%

47%

35%

‘El Siempre B Rara vez O Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordéfiez y Maira Chango
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Anexo N° 12
Tabla N° 14

FICHA DE OBSERVACION DE PARTICIPACION ACTIVA PARA L OS NINOS/AS

Nifios/as: 17  Actividad: Aplicacion de los Juegos Fecha inicial: 07/11/2008

Fecha final: 30/01/2009

N*Juego | ACTIVIDADES DE JUEGO Siempre Rara vez | Nunca %Sienpre | %Raravez | % Nunca
1 Cudles son tus zapatos 10 4 3 59 24 18
2 Saltando con mis amigos 11 3 3 65 18 18
3 Doblado y estirado 10 4 3 59 24 18
4 Remando con mis amigos 12 2 3 71 12 18
5 El gusanito 11 4 3 65 24 18
6 Aire, mar y tierra 12 2 3 71 12 18
7 Imitame si puedes 9 5 3 53 29 18
8 | Creando sonidos onomatopéyicos| 5 9 3 29 53 18
9 | Nadando en mi piscina imaginaria| 10 4 3 59 24 18
10 | Bailando con el ula ula 2 10 3 71 59 18
11 | Dia o noche 11 3 3 65 18 18
12 | Lareceta 12 2 3 71 12 18
13 | Quesera 10 4 3 59 24 18
14 | Donde vivimos 9 5 3 53 29 18
15 | La excursion 5 9 3 29 53 18
16 | Bailando 12 2 3 71 12 18
17 Los musicos famosos 10 4 3 59 24 18
18 Las estaciones 8 6 3 47 35 18
19 | Lavanderia divertida 6 8 3 35 47 18

21 Conduciendo mi automavil 10 5 3 59 29 18
22 | Jugando a ser artista 8 3 35 47 18
23 | Micielo 8 6 3 47 35 18
24 | Buscando al bailarin 10 5 3 59 29 18
25 | Adivinando emociones 5 9 3 29 53 18

TOTAL | SIEMPRE, RARA VEZ, NUNCA 228 125 75 |53 29 18

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracién: Maria Ordo6fiez y Maira Chango
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Anexo N° 13

GRAFICO DE LA FICHA DE OBSERVACION DE PARTICIPACION
ACTIVA PARA LOS NINOS/AS

Grafico N° 11

18%

53%

O Siempre B Rara vez O Nunca

Fuente: Universo de Estudio

Elaboracion: Maria Ordéfiez y Maira Chango
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ANEXO N° 14
Fotografias del establecimiento y nifios/as realizdo actividades

- - /

3.-Diferentes juegos con los nifios/as
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5.- Participacion activa de los nifios/as en elguegra del aula.

6.-Explicacion a los nifios /as sobre las regldesi@uegos.
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9.- Loi$ios/as realizando juegos de exterior
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