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RESUMEN

En la actualidad el avance tecnolégico dentro del contexto educativo ha generado
que tanto docentes como estudiantes adquieran cambios significativos dentro de las
aulas de clases y en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello es importante la
actualizaciéon y capacitacion en el uso de las plataformas digitales ya que las
herramientas tecnoldgicas han contribuido que el contenido de la clase sea
dindmico, llamativo y de interés en el estudiante. El objetivo del proyecto es
promover el uso de la plataforma digital Classroom, para el fortalecer del
aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales para noveno grado de Educacion
General Béasica. La metodologia se baso en el paradigma interpretativo y el enfoque
de la investigacion es mixta porque permitié comprender y analizar la realidad del
contexto educativo, el método que se aplicé es el deductivo, por medio del cual
permite recabar informacion del objeto en estudio; las técnicas que se aplicaron es
la entrevista y la encuesta con su respectivo instrumento, la guia de entrevista y el
cuestionario. El resultado es el anélisis de los datos e informacion sobre los recursos
tecnoldgicos aplicados en el aprendizaje ubicuo. Este proyecto contribuye a utilizar
las plataformas digitales e incentivar al docente adquirir nuevas habilidades
digitales. El analisis e interpretacion de los datos se concluye que no existe
innovacion en docentes y estudiantes para la utilizacion de medios informaticos, lo
cual impide tener una educacién mas activa, participativa y dinamica, ademas el
saber identificar las herramientas mas efectivas y pertinentes para cada contexto
educativo, hace que la clase no sea tradicionalista.

Palabras claves
Plataformas digitales, proceso ensefianza-aprendizaje, recursos tecnoldgicos,
dispositivos moviles.
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TITLE: Technological Resources and Ubiquitous Learning.
Autoras: Toalombo Quisintufia, Belgica Maribel
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ABSTRACT

Technological progress within the educational context has generated significant
changes within the classroom, in the teaching-learning process, and its actors. For
this reason, It is important to update and train teachers in the use of digital platforms
because technological tools have contributed to making the class content dynamic,
attractive, and interesting for students. The aim of the project was to promote the
use of the digital platform Classroom, to strengthen the learning of natural sciences
for the ninth grade of Basic General Education. The methodology was based on the
interpretive paradigm and the research approach is mixed because it helps us to
understand and analyze the reality of the educational context, the method applied is
inductive which allows the collection of information on the object under study; The
techniques that were applied are the interview and the survey with their respective
instrument, the interview guide and the questionnaire. The result is the analysis of
the data and information on the technological resources applied in ubiquitous
learning. This project contributes to using digital platforms and encouraging
teachers to acquire new digital skills. The analysis and interpretation of the data
conclude that there is no innovation in teachers and students for the use of computer
media, which prevents having a more active, participatory, and dynamic education,
in addition to learning how to identify the most effective and relevant tools for each
context, educational, makes the class not traditionalist.

Keywords: Digital platforms, teaching-learning process, technological resources,
mobile devices.
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2. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Los recursos tecnoldgicos potencializan el aprendizaje de cada uno de los
educandos, de tal forma que ofrece una educacién de calidad ocupando las nuevas
herramientas tecnologias que ofrece el internet. El aprendizaje ubicuo debe ser
participativo, colaborativo e interactivo, por tanto, es importante que el docente
utilice herramientas tecnoldgicas en el aula, de modo que el estudiante pueda
involucrarse activamente en su propio proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, los recursos tecnologicos permiten receptar la informacion
proporcionada en cada una de las plataformas educativas en audio-video.

Al respecto, Vazquez y Sevillano (2015) manifiestan que:

La convergencia de tecnologias y la proliferacion de nuevos servicios
basados en audio y video permiten que la educacion actual esté disponible
en todo momento, en cualquier lugar, cualquier medio social y, lo méas
importante, usando cualquier dispositivo. Desde la perspectiva del
estudiante, los factores clave para aprovechar bien tantas potencialidades de

tecnologias y recursos seran el dominio de competencias nuevas. (p.11)

Es decir, que los avances tecnoldgicos despiertan el interés del estudiante para
generar un aprendizaje significativo en diferentes asignaturas, mediante elementos
visuales como imagenes, videos, blogs, juegos interactivos, mapas creativos, etc.
Ademas, se puede utilizar cualquier dispositivo para acceder a estos recursos.

En el campo educativo los diferentes recursos tecnoldgicos son indispensables
dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, por ello, este trabajo de investigacion es
fundamental dentro de los procesos pedagdgicos, para mejorar el uso de los recursos
tecnoldgicos, de manera que los estudiantes tengan acceso a los contenidos
educativos en su tiempo libre, a través de dispositivos tecnoldgicos como teléfonos
celulares, tableta u otros dispositivos, etc. (Aprendizaje Ubicuo).

Dado que:

En el mundo educativo podemos encontrar infinidad de aplicaciones de las
TIC’s, desde la creacion de portales o webs educativas, la creacion de aulas
virtuales de ensefianza-aprendizaje, la videoconferencia, software para la

educacion y logicamente todo el conjunto de material didactico que tiene un



soporte de disco o de multimedia educativo que actualmente se distribuye a
través de Internet. (Bautista et al, 2014, p186)

Ante lo expuesto, en el dambito educativo existen diversas aplicaciones de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), para la elaboracién de
sitios web o portales educativos, asi como también materiales didacticos en formato
digital que se distribuyen por medio del Internet permitiendo que los educandos
puedan acceder a la informacion a la hora que ellos deseen, igualmente contribuye
a la estimacién y concentracion del educando, puesto que las brechas digitales son
necesarias para el aprendizaje de los alumnos. Por otra parte, la utilizacién de las
TIC por parte de los docentes se centra en facilitar contenidos académicos que
permitan a los estudiantes interactuar con aplicaciones proporcionadas por el
docente. Tanto el docente como el estudiante requieren herramientas innovadoras

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asi también, la utilizacion de recursos tecnoldgicos a traves de dispositivos
moviles, es importante debido que genera el interés, la concentracion para
desarrollar nuevas habilidades cognitivas, y fortalecer los conocimientos basicos
del estudiante. Cabe recalcar que las herramientas tecnoldgicas ofrecen amplias
oportunidades a los docentes para descubrir enfoques novedosos y creativos en la

imparticion de sus clases.

Por otra parte, el presente trabajo busca beneficiar directamente a los estudiantes
para generar conocimientos de forma llamativa y de interés en el campo educativo
y a los docentes, ademés de favorecer de manera indirecta a las autoridades y padres
de familia de la institucion educativa, ya que ellos seran participes de este nuevo

método de ensefanza.

Los recursos tecnoldgicos causan un gran impacto en la sociedad actual a través de
diferentes medios de comunicacion, ya sea por audio-video para el desarrollo de
competencias y capacidades del educando. Frente a ello, los medios tecnoldgicos
permiten un acceso de horarios mas flexibles en la formacion del educando, misma
que promueve a la adquisicion de conocimientos, habilidades y destrezas para un

optimo aprendizaje, de la misma manera, las distintas aplicaciones en los diferentes



dispositivos mantienen la interaccion de docentes y estudiantes dentro o fuera del

campo educativo.

Ante lo sefialado, los distintos recursos digitales creados en las plataformas
virtuales, han permitido que los educandos obtengan los conocimientos de forma
interactiva, colaborativa y participativa, ademas la tecnologia es una herramienta
de apoyo para el docente, de tal forma que, su uso debe ser en beneficio del alumno
para obtener mejores resultados en su rendimiento académico. De aqui nace la
siguiente interrogante ¢Como incide el uso de los recursos tecnolégicos en el
proceso aprendizaje ubicuo en la unidad educativa “Pujili” en el periodo 2022-
20237

3. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Tabla 1. Beneficiarios
DENOMINACION CANTIDAD

) 38 estudiantes

Directos
2 docentes

) 3 autoridades

Indirectos _
38 padres de familia

TOTAL 40

Fuente: registro estudiantes del noveno grado EGB

Elaborado por: postulantes

Este proyecto tiene como beneficiarios directos a estudiantes y docentes de la
institucion, mediante el uso de la plataforma classroom dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje. Dicha plataforma tecnologica permitird a los estudiantes
aprovechar al maximo las posibilidades que ofrecen los recursos tecnolégicos, y de
esta manera adquirir nuevos conocimientos pedagogicos para enfrentar los desafios
que se presentan en el contexto educativo.

Las autoridades y los padres de familia al promover la innovacion mediante el
manejo de las Tics en la educacion, se puede impulsar el desarrollo de nuevas
habilidades tecnologias que contribuya a la creacion de una sociedad mas

innovadora y sostenible



4. PROBLEMA DE INVESTIGACION

En la actualidad, la tecnologia avanza a pasos agigantados, es por ello que se busca
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en las instituciones educativas,
mediante el uso y la creacion de recursos digitales, ya sea por audio o video, blogs,
diapositivas o juegos interactivo a través de un dispositivo movil y la conectividad
a internet, con llevando al estudiante generar conocimientos Utiles en la formacion
académica de manera correcta con el fin de aprovechar el tiempo libre de los

educandos.

5. CONTEXTUALIZACION DEL PROBLEMA

Actualmente, el analfabetismo tecnoldgico es una realidad, que se ha convertido en
un elemento de discriminacion entre los docentes y estudiantes que tienen acceso a
participar en la sociedad del conocimiento y los que permanecen ajenos a ella, por
carecer de las destrezas de las herramientas necesarias. La sociedad est4 envuelta
en tareas cotidianas, como profesionales y de ocio, con personas conectadas entre
si de manera virtual, es oportuno implementar recursos tecnolégicos en los procesos

formativos de diferentes ambitos educativos.

El aprendizaje ya no sucede Unicamente en las aulas, sino que puede desarrollarse
en multiples espacios, facilitando el conocimiento en el momento, estamos ante un
conocimiento global, instantaneo e interconectado este es ayudado por la tecnologia
ubicua, que provoca la interaccion entre personas y objetos, englobando desde los

dispositivos maviles hasta las redes sociales

Es un hecho que las generaciones méas jovenes nacieron inmersas en un mundo
donde el uso de TIC es imprescindible para numerosos procesos e intercambios de
la vida diaria, pero resulta aventurado suponer que todos y todas las nifias, nifios y
adolescentes poseen el mismo nivel de acceso a los dispositivos, a internet y mas
auan, que tienen las capacidades necesarias para aprovechar al maximo dichas

herramientas.

Ante ello Iniciativa Pearson para la alfabetizacion UNESCO (2017) expresa lo

siguiente:



En el mundo hay 758 millones de analfabetos, de los cuales 115 millones
son jovenes. Pero la falta de las competencias necesarias para aprovechar
las tecnologias digitales —desde el dominio de la lectoescritura y las
nociones de célculo hasta el manejo de la informatica y otras competencias

digitales de orden superior- no se limita a este grupo.

Dicha cifra representa un indice notable de dificultades en los procesos de
aprendizajes de muchos estudiantes sean hombres y mujeres en el mundo, pues, se
denota problemas en el desarrollo de los aprendizajes, debiéndose quizé a la falta
de accesibilidad a la educacion de calidad. Por ello la alfabetizacion digital transita
por un camino que implica adquirir una serie de destrezas basicas de manejo de
equipos y programas, lenguas y nuevas formas de comunicacién. Cabe sefialar que
el sistema educativo no es ajeno a estas circunstancias y el principal reto se centra,
entonces, en el elemento digital y en el uso de las herramientas tecnoldgicas que se

vinculan directamente al aprendizaje.
Del mismo modo,

Los docentes de los paises latinoamericanos con datos disponibles en la
Evaluacion de la OCDE de Competencias de Adultos (PIAAC) obtuvieron
resultados mediocres en resolucién de problemas en entornos altamente
tecnoldgicos. Entre los paises que participaron en la Evaluacion de la OCDE
de Competencias de Adultos (PIAAC), el porcentaje de docentes con bajo
nivel de competencias en resolucion de problemas en entornos altamente
tecnoldgicos varia de menos del 5% en Australia hasta alrededor del 54%
en el Ecuador. Las competencias de los docentes influyen en el rendimiento
de los estudiantes. Podrian obtenerse mejoras sustanciales en el rendimiento
de los estudiantes mediante el refuerzo de las competencias de los docentes
y esto deberia convertirse en una prioridad para los gobiernos
latinoamericanos. Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdémicos OCDE (2020)

En tal virtud se hace necesario la adquisicion de competencias tecnologicas tanto
para docentes y estudiantes ya que el aprendizaje tradicional era memoristico, es

decir considerada a los estudiantes como sujetos pasivos. Estudiantes que eran una



fuente receptora de informacion, y su forma de ensefianza era presencial en donde
el estudiante y el docente permanecian en el mismo lugar; este tipo de ensefianza

esta siendo desplazada por un entorno de aprendizaje ubicuo.

En ese sentido, un estudio realizado por docentes de la Universidad de Guayaquil

en donde; Lagos & Cevallos, (2020) mencionan que;

El 95% de estudiantes y el 98% de los docentes, parte de este estudio,
recomendaria la aplicacion el modelo ubicuo en las demés asignaturas; se
registro también que el 98,3% lo consider6 como una metodologia que
motiva y estimula el aprendizaje colaborativo; un 93% considera que su
aplicacion, permite el refuerzo de las actividades presenciales. EI 92% opina
que le permite ahorrar el tiempo de movilizacion. El 98,4% de los docentes
coincide en que su aplicacion contribuye a mejorar la asimilacién de los
contenidos de forma eficiente en los estudiantes a traves del complemento

virtual.

De modo que se ve la necesidad de asumir nuevos roles por los estudiantes y los
docentes. En particular, los docentes no sélo deben tener dominio de los contenidos
de la asignatura, ensefiar y explicar el material a los alumnos, gestionar
adecuadamente el proceso de ensefianza-aprendizaje y utilizar la tecnologia como
un recurso pedagogico, sino también lograr una comprension mas amplia de las
redes sociales de base tecnoldgica y de la variedad de recursos de aprendizaje
disponibles en linea, el profesor en un mundo de aprendizaje ubicuo no es sélo un

pedagogo, sino un planificador, un disefiador.

En la unidad educativa “Pujili” no se utiliza los recursos tecnologicos tampoco se
muestra interés por desarrollar recursos educativos en donde se emplee aprendizaje
ubicuo, lo que disminuye la accesibilidad de los estudiantes a los materiales
didacticos desde cualquier lugar, asi también, es cierto que los maestros deben
perfeccionarse en el uso de tecnologias y técnicas de aprendizaje, también es cierto

que los estudiantes deben asumir su parte de responsabilidad en su formacion.

Lo anterior plantea la necesidad de la alfabetizacion informacional. No por el hecho

de ser diestros en el manejo de determinados dispositivos, aplicaciones o servicios,



los alumnos son autométicamente maduros en términos de competencias
requeridas, asi como de valores y usos responsables de la tecnologia en la sociedad
del conocimiento. En este sentido se requiere la utilizacion de nuevas estrategias
didacticas e innovacion, si se quiere que las tecnologias moviles y otras asociadas

al aprendizaje ubicuo impacten positivamente en la formacion de los ciudadanos.

Crear entornos dialdgicos en las aulas no consiste solo en introducir en ellas las TIC
para la interaccion, requiere sobre todo contar con competencias y recursos
didacticos que permitan el transito del paradigma tradicional a un nuevo paradigma
dialégico-participativo pues no importa la tecnologia utilizada, sino como se usa

pedagdgicamente esa tecnologia para aprender.

6. FORMULACION DEL PROBLEMA
¢Cdémo incide el uso de los recursos tecnolédgicos en el proceso aprendizaje ubicuo
en la Unidad Educativa “Pujili” en el periodo 2022-2023?

7. OBJETIVOS
7.1. General
Elaborar los recursos tecnologicos para el aprendizaje ubicuo en los estudiantes de

la Unidad Educativa “Pujili”, Provincia de Cotopaxi.

7.2. Especifico

e Fundamentar los referentes tedricos acerca de los recursos tecnolégicos y el
aprendizaje ubicuo.

e Diagnosticar la utilizacién de recursos tecnolégicos para el aprendizaje ubicuo
en los estudiantes de noveno grado paralelo “B” de Educacion General Bésica.

e Estructurar la plataforma classroom y los recursos tecnoldgicos para el
aprendizaje ubicuo en los estudiantes del noveno grado paralelo “B” de la
Unidad Educativa “Pujili”.



8. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS
OBJETIVOS PLANTEADOS

Tabla 2. Sistema De Tareas En Relacion A Los Objetivos Planteados
Objetivo Actividad Resultados a Descripcion de la
especifico alcanzarse de la actividad

actividad o
(técnica e
instrumentos.
Medios de
verificacion)
Indagacion  de | Definir las fuentes Esquema de
informacion de | bibliograficas para | contenidos.
fuentes sustentar
bibliogréaficas tedricamente el
sobre los | proyecto.
Fundamentar | recursos
los referentes

tedricos acerca
de los recursos
tecnoldgicos 'y
el aprendizaje
ubicuo.

tecnoldgicos y el
aprendizaje
ubicuo.

Elaboracion del
marco  tedrico
referente a los
recursos
tecnoldgicos y el
aprendizaje
ubicuo.

Redaccion del marco
tedrico empleado las
fuentes
bibliogréficas

Marco teérico

Identificar la
utilizaciéon de
recursos
tecnoldgicos
para el
aprendizaje
ubicuo en los
estudiantes de
noveno grado

Elaboracion de
los instrumentos
de recoleccion
de informacion.

Técnica de la
entrevista.

Técnica de la
encuesta.

Validacién de los
instrumentos de
recoleccion de
informacién.

Cuestionario.
Guia de entrevista.

Matriz de
operacionalizacion
de variables con
items.
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paralelo “B” de
Educacién
General Basica.

Ampliacion de
instrumentos de
recoleccion e
informacién en

Diagndstico de la
utilizacion de
recursos
tecnoldgicos en el

Informacion
recolectada a través
de cuestionario y la
guia de entrevista.

la unidad | aprendizaje.
educativa.
Analisis e Reflexiones sobre la | Documento de

interpretacion
de la
informacion
recolectada en el
cuestionario y la

funcionalidad de los
recursos
tecnoldgicos en el
aprendizaje ubicuo.

reflexion.

estudiantes del
noveno grado
paralelo “B” de
la Unidad
Educativa
“Pujili”.

entrevista.
Estructurar la | Elaborar el Recurso tecnoldgico | Crear recursos
lataforma recurso . tecnoldgicos en
P - Propuesta Validada i g
classroom y los | tecnologico diferentes
recursos herramientas y el
. Propuesta
tecnoldgicos ) uso de la
Validada
para el plataforma
aprendizaje Classroom en la
ubicuo en los asignatura de

Ciencias Naturales.

9. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

9.1. Antecedentes

9.1.1. Variable 1: Recursos Tecnologicos

Segun, Parra (2021) en su articulo acerca de las “Practicas pedagogicas innovadoras
mediadas por las tic”, el cual tiene como objetivo el andlisis de las préacticas
pedagdgicas innovadoras mediadas por TIC, realizadas por los profesores de una
institucion educativa en Popayan - Cauca, (Colombia). La investigacion es

cualitativa, de disefio biografico-narrativo, con alcance descriptivo y desarrollada a
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través de entrevistas semiestructuradas aplicadas a tres profesores. Los resultados
permiten establecer que los profesores aplican innovacion incremental dentro del
aula de clase, en funcién de las necesidades curriculares y la praxis cotidiana, pero
no utilizan continuamente herramientas Web 2.0 y Entornos Virtuales de
Aprendizaje, para articular el trabajo extra clase; entre las razones de esta situacion
se tienen los problemas de conectividad, la resistencia al cambio y la escasa gestion
educativa institucional. Por ende, este trabajo permite mejorar las herramientas
tecnologias mediante la innovacion de las tic, ademas de alcanzar un buen
rendimiento académico, siendo de soporte para la investigacion.

De igual forma, Da Cruz (2022), en su articulo “NUEVAS PERSPECTIVAS EN
EL USO DE LAS TECNOLOGIAS", el cual tiene como propodsito describir las
nuevas perspectivas del uso de las tecnologias en el ambito educativo de manera
amplia, y no solo sobre la necesidad de informatizar las escuelas. Este trabajo se
caracteriza por ser una investigacion de revision bibliografica, realizada a través de
un enfoque descriptivo y cualitativo, donde se buscé y recolectd datos e
informacidn en Google académico, en la base de datos Scielo, en libros y articulos
cientificos para el enriquecimiento y actualizacion de la investigacion a través del
aporte de las teorias de los autores citados, asi como de sus interlocutores. En
términos generales, los estudios analizados revelaron que las TIC deben integrarse
a la educacién en todos los niveles educativos, y son herramientas con poderosos
recursos gque contribuyen a la formacion integral de los estudiantes, conduciendo
sus proyectos de vida y preparandolos para vivir en la sociedad del siglo XXI cada
vez mas digitalizado.

De la misma manera, Chavarria (2015) en su trabajo de investigacion “Incidencia
de los recursos tecnolégicos en el desarrollo de las competencias de los estudiantes
de 5to afio, turno vespertino del “centro escolar José de la cruz mena”, en el
departamento de managua, municipio de managua distrito | en el 11 semestre del
afo lectivo 2015”. El cual tiene como objetivo valorar la incidencia de los recursos
tecnoldgicos en el desarrollo de competencias en los estudiantes de 5to afio del
turno vespertino del Colegio Publico José de la Cruz Mena. Se pretende determinar
la importancia del uso pertinente de los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de

los conocimientos. La investigacion es de enfoque cualitativo, el tipo de estudio es
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descriptivo y segun su alcance temporal es un estudio transversal. Se aplicaron
instrumentos como la Guia de Entrevista, la Guia de Encuesta y la Guia de
Observacion, para obtener informacion valida y concisa. La muestra de la
poblacidn fue seleccionada en correspondencia a las caracteristicas en comdn de los
actores del Colegio Pablico José de la Cruz Mena. Después de analizada la
informacion obtenida a través de los instrumentos aplicados, se llegan a las
conclusiones: Los estudiantes de Sto afio del “Colegio Publico José de la Cruz
Mena” trabajan con la mayoria de los recursos tecnoldgicos como: computadoras,
data show, escéner, aplicaciones TIC etc. los cuales han sido de gran importancia
al realizar trabajos investigativos que refuerzan sus conocimientos Yy
retroalimentacion. Estos recursos han influido de manera positiva ya que el uso de
los medios tecnoldgicos los motiva y les brinda capacidades comunicativas.

9.1.2. Variable 2: aprendizaje ubicuo

Caicedo, Vasquez y Gamboa (2022) en su articulo “Perspectivas del aprendizaje
ubicuo en contextos educativos” el cual tiene como objetivo, comprender como se
da el aprendizaje ubicuo en contextos educativos desde las perspectivas de los
egresados de sector publico en educacion, describir y analizar la informacion
observada y registrada durante los afios 2020- 2021. Se propuso la investigacion
cualitativa con enfoque etnografico digital con categorias como la ubicuidad,
vivencias y experiencias. La interpretacion hallada se relaciona como fue el uso de
dispositivos mdviles y el uso de la app WhatsApp en procesos de aprendizaje y
ensefianza desde la adaptabilidad y el auto- aprendizaje.

De igual forma, Garcia y Naranjo (2018), en su trabajo “Aprendizaje ubicuo en el
desempefio académico” cuyo objetivo principal es como influye el aprendizaje
ubicuo en el desempefio académico de los estudiantes de décimo afio de educacion
general béasica de la unidad educativa fiscal Dr. Francisco Huerta Rendon, la cual
esta relacionada con las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion, ya que
los docentes siguen implementando una pedagogia tradicional, creando asi un
ambiente monédtono, este estudio tiene un enfoque cuali — cuantitativo, asi mismo
se ha aplicado instrumentos de investigacion como son las encuestas dirigida a
estudiantes, docentes y la entrevista al Rector de la Institucion educativa para

obtener informacion necesaria al desarrollar este proyecto, por esta razén se ha
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considerado organizar material didactico y actividades en talleres interactivos
valiéndose de la plataforma educativa “Neobook” para crear nuevos espacios de
aprendizaje y contribuir a la calidad educativa estimulando el trabajo colaborativo.
Finalmente, Ortiz (2015), en su revista “Estrategia de aprendizaje ubicuo, mediada
por una aplicacion movil para el fortalecimiento de las competencias lectoras en el
nivel critico en el &rea de humanidades - lengua castellana de los estudiantes del
grado undécimo” mismo que, como objetivo principal es crear una estrategia
enmarcada en el aprendizaje ubicuo, mediada por una Aplicaciéon movil para
fortalecer las competencias lectoras, a traves de la cual se busca motivar a los
estudiantes a la préctica y desarrollo de habilidades de lectura, que les ayude a
obtener mejores resultados de desempefios en todo lo relacionado con el campo de
la lectura critica. Cabe resaltar, que para esta investigacion se utilizd una
metodologia mixta, la cual tiene en cuenta la parte humana y la sistematizacion de
datos, reflejada a su vez en las cinco fases implementadas por el Modelo de
Investigacion Basado en Disefio de Reevés, propuesta que sirvio de base para el
desarrollo del estudio, a parte de la importancia que tuvo el disefio correlacional en
la produccion del resultado final. Finalmente, se llegé a la conclusién que el uso de
herramientas tecnoldgicas, como en este caso una aplicacion movil, se convierte en
recurso pedagdgico valioso, que contribuye a la mejora y transformacién de los
procesos educativos, ya que ofrecen nuevas y atractivas formas de aprender.

9.2. Marco teorico
9.2.1. Variable 1

9.2.1.1 Recursos Tecnoldgicos
Tecnologia

Los seres humanos han ajustado su comportamiento y forma de vida a medida que
ocurren avances constantes en el mundo, y uno de los mas destacados es el impacto
de la tecnologia en la sociedad, para los autores Chavarria y Martinez (2017),
plantea que “la tecnologia es el conjunto de saberes, conocimientos, habilidades y
destrezas interrelacionados con procedimientos para la construccion y uso de
artefactos naturales o artificiales que permitan transformar el medio para cubrir
anhelos, deseos y necesidades humanas”. En otras palabras, la tecnologia se

compone de conocimientos y técnicas especificas que brinda una solucion al anhelo
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humano de modificar su entorno y elevar su bienestar, también ha sido de gran
ayuda en la educacion por el simple hecho que estamos en una era digital, donde

los diferentes estudiantes son capaces de manejar la tecnologia a su favor.

La educacion desempefia un papel esencial en el progreso de la sociedad, lo cual
implica que los educadores busquen la forma més efectiva de llegar a los
estudiantes, de acuerdo con Sierra et al. (2016) manifiesta que la tecnologia se ha
convertido en elemento de apoyo para alcanzar cambios en el proceso de ensefianza-
aprendizaje porque facilitan crear espacios hibridos de aprendizaje. Es decir, la
tecnologia debe aportar de una forma productiva en la formacion del educando, y
para lograrlo es crucial que tanto el docente como el estudiante estén familiarizados

con su uso.

Ventajas y desventajas de la tecnologia

En el mismo orden, se presentan las principales ventajas y desventajas de la

tecnologia en la sociedad, como lo menciona Roldéan (2020), estas son:

Ventajas:

e Incremento de la productividad: El avance de la tecnologia ha permitido crear
herramientas que han incrementado la productividad en los Gltimos afios.

e Mejoras en las comunicaciones: El transporte de personas y los métodos de
comunicacion entre individuos han mejorado mucho gracias a la tecnologia.

e Reduccién de costes: La creacion de sistemas mas eficientes o la
automatizacion, han permitido el abaratamiento de los procesos productivos.

e Acceso a la informacion: En la actualidad, tenemos acceso a informacion
practicamente ilimitada gracias a la tecnologia.

e Aparicion de nuevos modelos de negocio: Sin duda, la tecnologia ha supuesto
una revolucion en el ambito empresarial. El avance de esta ha dado lugar a un
gran numero de alternativas en el mundo emprendedor.

e Avances en la ciencia: La creacion de nuevas maquinas, destinadas a los
investigadores, ha traido consigo grandes avances y descubrimientos en areas

tan importantes como la medicina.
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Desventajas:

e Aislamiento de las personas: La aparicion de redes sociales o plataformas de
contenido en streaming ha desembocado en un mayor grado de soledad en gran
parte de los ciudadanos.

e Pérdida de privacidad: ElI uso de dispositivos tecnoldgicos recopila
informacidn del usuario y la distribuye entre multitud de empresas.

e Problemas psicolégicos: La constante exposicion y visualizacion de
«prototipos de personas», ha desestabilizado psicolégicamente a una parte de la
sociedad. Generando depresiones u otros trastornos negativos.

e Sedentarismo: La sociedad presenta tasas de sedentarismo muy elevadas
debido a la aparicién de productos como los patinetes eléctricos.

e Medio ambiente: La tecnologia permite llevar a cabo una produccién més
elevada de la que el medio ambiente puede soportar.

En la sociedad el uso de la tecnologia ha sido de gran ayuda para la comunicacion,
la educacion, el desarrollo del individuo, entre otros, también existen controversias
debido a que algunos usuarios utilizan la tecnologia para fines no legales
provocando asi dafios al medio ambiente y a la sociedad.

Recursos tecnoldgicos

Para alcanzar un aprendizaje significativo en los estudiantes los educadores han
hecho uso de las herramientas que proporciona la tecnologia. Al respecto, Pérez y
Merino (2010) indican que “un recurso tecnoldgico, es un medio que se vale de la
tecnologia para cumplir con su proposito”. Respecto a lo mencionado se puede decir
que los recursos tecnoldgicos son efectivos cuando los usuarios los utilizan de

manera adecuada logrando asi cumplir las expectativas deseadas.

Ademas, son una fuente de ayuda para los usuarios, para Frederick (2019) los
recursos tecnologicos son “aquellos medios que utilizan la tecnologia para llevar a
cabo un proposito generalmente productivo. Estos recursos pueden ser tangibles, es
decir, cuando tiene una presentacién fisica, o también intangibles cuando son
visibles”. Es decir, la comunidad educativa tiene como objetivo lograr un
aprendizaje duradero y productivo en los escolares. Por esta razon, algunos

educadores han incorporado recursos tecnoldgicos, lo que ha generado un cambio
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en la forma de ensefiar y asignar tareas para realizar en casa, ademas fomenta que
el estudiante se involucre en la tecnologia educativa, lo cual es beneficioso para su

desarrollo académico y social.

Caracteristicas de los recursos tecnolédgicos educativos

Los recursos tecnoldgicos poseen las siguientes caracteristicas manifiesta Sanchez
(2019):

e Guia para el aprendizaje

e Caracter motivador y expresivo

e Utilidad de la formacion para docentes y alumnos
e Variedad de recursos

e Fomento de las habilidades individuales

e Equilibrio entre materiales tradicionales y actuales

Tipos de recursos tecnoldgicos.

Existe diferentes tipos de recursos tecnolégicos seguin Ruiz (2018):
Recursos tecnoldgicos intangibles:

e Las aplicaciones virtuales
e El software

e Servicio de alojamiento de paginas web

Dentro de estos recursos tecnoldgicos, existen herramientas que permitiran que se
Ileve a cabo el proceso de aprendizaje de una manera mas interactiva, como es el

caso de las aulas virtuales, el blog, las pizarras digitales, entre otros.

Cada recurso tecnolégico utilizado por los docentes, ya sea tangible e intangible
debe contribuir al progreso del estudiante en su ambito escolar y fuera de ella. Estos
diversos recursos brindan la oportunidad de experimentar nuevas formas de
aprendizaje. Para lograrlo, es fundamental que los docentes se mantengan
actualizados sobre las udltimas novedades en educacion moderna y que las
instituciones educativas cuenten con espacios adecuados para el uso de estos

recursos tecnologicos.
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Importancia de los recursos tecnol6gicos.

La presencia de recursos tecnolégicos es importante en la educacion, ya que,
contribuye a que el estudiante sea mas creativo, incluso despierta su curiosidad por

utilizar las herramientas tecnologicas. Chavarria y Martinez (2015) aporta que:

El uso de los recursos tecnoldgicos en el proceso educativo es de vital
importancia porque permite reforzar los aprendizajes de los estudiantes, asi
mismo exige al docente a prepararse en el uso de estos recursos para disefiar

sus unidades didacticas incorporando los diversos recursos tecnoldgicos.

Por ello, el empleo de los recursos tecnoldgicos en la ensefianza es extremadamente
relevante, es méas refuerza a los conocimientos ya adquiridos por los educandos,
igualmente el docente es participe de esta brecha tan importante, por el cual existen

capacitaciones dentro o fuera de los establecimientos educativos.

9.2.1.2. Recursos Tecnoldgicos para la Ensefianza-Aprendizaje

Recursos de ensefianza-aprendizaje.

La adquisicién de nuevos conocimientos educativos en los escolares se ha
beneficiado del uso de recursos digitales, lo cual ha permitido un proceso de
aprendizaje mas dinamico. Segun Demarco (2022) “Los recursos educativos
tecnoldgicos son herramientas virtuales que facilitan la ensefianza en entornos
educativos. Estos, permiten un aprendizaje mucho mas participativo e interactivo”.
También, refuerza el desarrollo de habilidades digitales como la busqueda efectiva
de informacion, el manejo de herramientas digitales para el &mbito académico.

Ensefanza

La ensefianza es el proceso mediante el cual un individuo transmite conocimientos
a otros. Para Rodriguez et al. (2015) la ensefianza es, “un acto entre dos o mas
personas una de las cuales sabe o es capaz de hacer mas que la otra”. En efecto, la
ensefianza se puede describir como una interaccién entre varios individuos, en la

cual una de ellas posee un conocimiento o habilidad superior a la otra.

La ensefanza es el proceso mediante el cual un educador transmite conocimientos,
habilidades y valores a los estudiantes. Sarmiento (2007) “entiende por ensefianza

las estrategias que adopta la escuela para cumplir con su responsabilidad de
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planificar y organizar el aprendizaje de los nifios”. Con esto quiere decir, que un
docente debe contar con una planificacion y organizacion de contenidos, utilizando
las estrategias didacticas adecuadas para asi facilitar el proceso de adquisicion de

conocimientos en los educandos.

Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso en constante evolucion que se lleva a cabo a lo largo
de toda la vida. Para Sarmiento (2007) el aprendizaje “es un proceso activo en el
cual cumplen un papel fundamental la atencion, la memoria, la imaginacion, el
razonamiento que el alumno realiza para elaborar y asimilar los conocimientos que
va construyendo”. Dicho de otra manera, el aprendizaje se alcanza cuando el
estudiante muestra atencidn, colaboracion y participacion activa en las actividades

educativas, ademas contribuye o modifica el comportamiento del escolar.

De la misma manera, el aprendizaje para Sanchez (2019) el aprendizaje “es la
manera de como el estudiante adquiere sus conocimientos”. Respecto a lo
mencionado se puede decir que el aprendizaje depende de como el educando asimila

los nuevos conocimientos trasmitidos por el docente.

Incidencia de los tics en la ensefianza aprendizaje.

El acceso a recursos educativos de calidad se da gracias a las TIC, ya que, ofrece
herramientas y plataformas interactivas que fomentan un aprendizaje mas
dinamico. Por lo tanto, Sierra et al. (2016) afirma que “las TIC han llegado a ser
uno de los conocimientos basicos de la sociedad, ya que se usa en todos los campos,
por todo ello es necesaria su uso en la educacion”. Asi pues, las TIC permiten

adaptar el proceso de aprendizaje a las necesidades individuales de cada estudiante.

La aparicion de las TIC ha permitido gozar de una amplia gama de informacion en
linea y gozar de las herramientas tecnologicas. Referente a esto el autor Rodriguez

(2010) menciona que:

Las TIC son herramientas que coadyuve a superar los modelos educativos
tradicionales caracterizados por la pasividad del estudiante y optar por otros
gue potencien la participacion, la interaccion, el debate y la colaboracion

entre los diversos actores del sistema educativo.
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En otras palabras, las TIC han modificado la forma de ensefiar y aprender, ya que
ahora los estudiantes pueden involucrarse activamente en su propio aprendizaje en
los distintos contenidos educativos, fomentando asi el trabajo en equipo y

participativo.

9.2.1.3. Plataformas educativas.

Definicion

Las herramientas y recursos digitales ayudan a la mejora del proceso de ensefianza
y aprendizaje. A respecto, Sampaolessi (2022) manifiesta que, “Una plataforma
educativa es un programa que cuenta con diferentes herramientas pensadas para
impartir conocimiento de forma dinamica y eficiente”. Es decir, las plataformas
educativas son un medio donde los profesores y estudiantes pueden interactuar,

compartir contenido educativo y realizar actividades conjuntamente.

Beneficios de las plataformas educativas.

Los beneficios de las plataformas educativas en tanto innovaciones tecnoldgicas
son varios indica Sampaolessi (2022):

e Facilitan el acceso a la informacién. Las plataformas permiten crear y
gestionar espacios definidos para cada asignatura, incluir una gran variedad de
actividades y hacer un seguimiento del trabajo del alumnado.

e Integran un componente ludico. Las plataformas permiten generar un vinculo
diferente entre los docentes y los alumnos, en tanto animan la asignacion de
actividades que incluyan videos, canciones o juegos.

e Fomentan el debate y la discusion. Estas herramientas cuentan con foros,
chats y mensajeria interna, funcionalidades que favorecen la comunicacion y el

debate entre los alumnos y el docente.

9.2.2. Variable 2

9.2.2.1. Aprendizaje Ubicuo

Definicion de aprendizaje ubicuo

Para Smowltech (2022) manifiesta que, “El aprendizaje ubicuo es el acceso al

aprendizaje y a la informacion desde cualquier lugar y en cualquier momento
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gracias a las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion —TIC”. Respecto a
lo mencionado se puede decir que todo aprendizaje genera conocimiento mediante
recursos didacticos como herramientas virtuales que ofrecen informacion al

educando.

De la misma manera, el uso de dispositivos moviles en el aprendizaje fomenta la
interaccion, comunicacion que se puede llevar a cabo desde un lugar a otro en

cualquier momento. A respecto, Latam Global School (2022) manifiesta que:

El aprendizaje ubicuo o u-learning se puede decir que acorta las brechas
entre el espacio y el tiempo. Este tipo de aprendizaje surge mediante las
tecnologias de informacidn y comunicacion, ya que se puede llevar a cabo
desde los dispositivos moéviles, como lo es el mobile learning, desde la
computadora, tablets, o desde cualquier dispositivo digital.
Ante lo expuesto, el aprendizaje ubicuo se basa en las tecnologias de la informacion
y la comunicacion, por ende, este tipo de aprendizaje requiere de un dispositivo

movil para generar conocimientos en el estudiante.

Caracteristicas de aprendizaje ubicuo

e Permanencia: los estudiantes pueden guardar el proceso de aprendizaje,
permitiendo que no se pierda el progreso. Esto aplica mucho con las plataformas
digitales que le permiten al estudiante guardar su progreso.

e Accesibilidad: los estudiantes pueden acceder a la informacién, datos o
documentos desde cualquier lugar.

e Inmediatez: estén donde estén los estudiantes pueden obtener cualquier
informacion de inmediato. Esto permite que puedan resolver problemas
rapidamente, y mediante la tecnologia registrar las preguntas y buscar las
respuestas mas tarde.

e Interactividad: los estudiantes pueden interactuar con expertos, maestros o
compafieros en forma directa e indirecta, por ende, los expertos son mas
accesibles y el conocimiento estd més disponible.

e Situaciones de las actividades de instruccion: el aprendizaje podria integrarse

en nuestra vida diaria, identificando los problemas encontrados, y al mismo
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tiempo, estableciendo el conocimiento requerido para solucionar la
problematica, tomando acciones particulares y relevantes.

Adaptabilidad: los estudiantes pueden obtener la informacion en el lugar
correcto de la manera correcta. Ademas, el aprendizaje ubicuo puede ser en
entornos que se centran en los procesos sociocognitivos de la creacion y el
intercambio de conocimiento social, es decir, que se puede lograr mediante el

aprendizaje colaborativo.

Tipos de dispositivos tecnoldgicos

Los dispositivos tecnoldgicos permiten la comunicacién e interaccion con las

personas por lo tanto en la actualidad existen tipos de dispositivos tecnolégicos, que

son fundamentales en el area educativa y de gran apoyo para docentes y estudiantes.

A continuacion, (Ambuludi,2019) menciona cada una de ellas.

Teléfonos celulares: el teléfono celular es un dispositivo inaldmbrico
electrénico que permite tener acceso a la red de telefonia celular o moévil. Su
principal caracteristica es su9 portabilidad, ayuda en la comunicacion desde
casi cualquier lugar. Aunque su principal funcion es la comunicacién de voz, su
rapido desarrollo ha incorporado otras funciones como son cdmara fotogréfica,
agenda, acceso a internet, a traves de planes contratados, reproduccion de video,
GPS, reproductor mp3 e incluso permite descargar juegos que no requieren
conexion a internet (Baz, Ferreira, Alvarez, & Garcia, 2014).

Tablet: la tablet es un tipo de computadora portéatil, de mayor tamafio que un
smartphone, integrado con tecnologia tactil. Esta sirve para descargar diversas
aplicaciones para ver videos, escuchar musica o jugar (Outletch, 2016).

PC (Computador de Escritorio): computador u ordenador de escritorio, es
una maquina electrénica que permite procesar y acumular datos. Un equipo de
escritorio es un tipo de computadora personal que se usa en un sitio fijo. Las
computadoras de escritorio existen en una variedad de tamafios, colores y
estilos, y en gran medida han dado forma al mundo de la tecnologia y a la forma
en la que las personas se comunican, crean y buscan informacion (Rivera,
2012).



22

Laptop: la laptop o portatil es un computador de pequefias proporciones
pensando en poder utilizarlo en mas de un lugar, es decir que puede ser llevada
a cualquier lado debido a su peso, tamafio ligero y funcionamiento a través de
una bateria (Apple History, 2012).

9.2.2.2. Aprendizaje en linea (e-learning)

Aspectos del aprendizaje en linea

El aprendizaje en linea garantiza una educacion de calidad para cumplir con todas
las expectativas de los estudiantes.

Unir (2020) menciona los siguientes aspectos:

Existe un distanciamiento fisico entre alumno y profesor, por lo general no se
encuentran en el mismo espacio geografico y su comunicacion es a través de un
equipo que tenga conexion a Internet. El profesor resolvera todas las
inquietudes a través de herramientas y métodos de educacion que permiten una
buena comunicacion y retroalimentacion.

El estudiante tiene flexibilidad en los horarios, elige a qué hora se conecta para
estudiar y realizar las tareas de manera independiente segin los plazos
establecidos.

En esta modalidad se emplean medios digitales como videos, audios, libros
digitales, material visual, enlaces, etc. También es comdn que la comunicacion
con el profesor sea mediante email y para lograr la interaccion con el estudiante
se utilicen foros y chats que ayuden a mantener el interés por las clases.

El estudiante siempre va a contar con un tutor online mediante una plataforma
para poder aclarar dudas; para acceder a este beneficio el alumno debera tener
una contrasefia y usuario establecido previamente por la universidad. Los
horarios por lo general son establecidos o, en algunos casos, durante las 24 horas
del dia.

El aprendizaje es independiente, el estudiante es el responsable de su
aprendizaje y de la forma como lo realiza. Para poder formarse debe ingresar a
la plataforma virtual de la universidad, acceder a las asignaturas y recibir el
material didactico.

Para poder acceder a la educacion en linea es indispensable tener una

computadora y conexion a Internet.
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Al igual que la presencial, la modalidad en linea tiene una serie de normas.
Deben cumplir de acuerdo a los plazos establecidos en el plan de estudios con:
participacion en las clases virtuales, foros, entrega de trabajos, ensayos o
proyectos, evaluaciones en linea y, en algunos casos, también deben rendir

evaluaciones de manera presencial.

9.2.2.3. Aprendizaje movil (m-learning)

Concepto de aprendizaje movil

A respecto, Carreras et al. (2018) menciona que:

El aprendizaje movil integra la telefonia movil en el &mbito educativo para
facilitar el acceso a la informacion y a la comunicacién con independencia
del tiempo y la ubicacion geografica del usuario. Los aspectos
fundamentales de la definicion son la movilidad de la tecnologia y el
aprendizaje individualizado (p 996).

De tal manera que, el aprendizaje movil permite el acceso a la informacién en

diferentes medios ya que es un apoyo, tanto para el docente como para el estudiante,

por medio de la conexion a internet, por ende, el estudiante es facilitador de su

propio aprendizaje.

Caracteristicas del aprendizaje mavil

Inmediatez y conectividad mediante redes inalambricas

Ubicuidad, porque se libera el aprendizaje de barreras espaciales o temporales
Es motivador y activo, pues desarrolla un papel dinamico en el estudiante
Accesible, su precio es menor que el de otros dispositivos

Presenta mayor libertad y flexibilidad de aprendizaje, al tener la facilidad de
usarlos las 24 horas

Todas las actividades on line del espacio de formacion estan disponibles para
dispositivos maviles. La variedad de juegos generados para moviles impulsa la
creatividad y la colaboracion

Existe independencia tecnologica de los contenidos, una leccion no esta hecha
para un dispositivo concreto.

Mayor autonomia, el equipo movil se puede personalizar mas facilmente que

una computadora
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e Adaptabilidad de servicios, aplicaciones e interfaces a las necesidades del
usuario. (Carreras et al,2018, p 996)

Ventajas y desventajas del aprendizaje movil

Es importante saber que en el aprendizaje movil existen ventajas y desventajas.

Para la autora, Demarco (2023). Menciona los siguientes

e Portabilidad

e Ahorro de tiempo y espacio
e Una motivacién adicional

e Mejor retroalimentacion

e Actualizacién en tiempo real
Asimismo, las desventajas:

e Actla como distractor
o Dificil para alumnos que no tienen buena conectividad
e Problemas visuales

e Requiere una aplicacién

Principios del aprendizaje movil

Dentro del campo educativo se requiere de algunos principios que son importantes
dentro de las tecnologias de la educacion por ello, “el aprendizaje movil, también
Ilamado en inglés m-learning, es una modalidad educativa cada vez mas
dominante”. Segin la Fundacion Universitaria (2015) existen ocho principios para

el aprendizaje movil:

El acceso

Un entorno de aprendizaje mavil se centra en el contenido, los compafieros, los
expertos, las fuentes fiables y la reflexion previa sobre temas relevantes.

Las métricas

Como el aprendizaje mavil es una mezcla de lo fisico y lo digital, sera necesario
desarrollar diferentes medidas para comprender el "rendimiento del conocimiento”

y medir su eficacia
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La nube

La nube es la que permite la movilidad smart, asegura el experto en educacion.
Gracias al acceso a la nube, todas las fuentes de informacién y los materiales para
los proyectos se encontraran constantemente disponibles, permitiendo acceder a
niveles antes imposibles y diversos tipos de revisiones y colaboraciones.

La transparencia

La transparencia es el derivado natural de la conectividad, la movilidad y la
colaboracidn, afirma Heick. Como la planificacion, el razonamiento, el rendimiento
y la reflexion pueden ser tanto mdviles como digitales, logran una audiencia
inmediata en comunidades locales y globales a través de las redes sociales.

El juego

El juego es una de las principales caracteristicas del aprendizaje auténtico y
progresivo, ambos causan y efecto de una mente motivada e interesada en lo que
ocurre. En un entorno de aprendizaje mdvil, los estudiantes encuentran
colaboradores dinamicos e informacion muchas veces no planeada, que cambian el
tono académico hacia algo més didactico y personalizado.

La asincronia

Uno de los principios mas poderosos, asegura el educador, es el acceso asincronico
que ofrece el m-learning. Aleja el entorno tradicional de aprendizaje de las aulas y
le permite moverse hacia donde sea y en cualquier horario, en busca del aprendizaje
emprendedor, y permite personalizar la experiencia educativa.

El aprendizaje autodidacta

Con un acceso asincronico al contenido, los colegas y expertos, aumenta la
capacidad autodidacta. Los estudiantes planean los temas, la secuencia, la audiencia
y la aplicacion mediante la ayuda de docentes, ahora expertos en recursos y
evaluacion.

La diversidad

La movilidad definitivamente impulsa la diversidad. A medida que los entornos
educativos cambian constantemente, esa fluidez se torna la norma y provee un flujo
de nuevas ideas, desafios inesperados y oportunidades de revision y aplicacion del

pensamiento. Las audiencias son diversas. (Fundacion Universitaria, 2015)
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9.2.2.4. Estrategias de aprendizaje ubicuo
Uso de las TICs

Heinze et al. (como se citd a Unesco, 2015) manifiesta que “las tecnologias de la
informacién y la comunicacion pueden contribuir al acceso universal de la
educacién, la igualdad, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de calidad,;
facilitan ampliar la informacion, mejorar la calidad y garantizar la integracion”. ES
decir que las TIC contribuyen a la educacion general, la igualdad y la calidad que

facilita la ampliacion de la informacion.

Recursos digitales

Al respecto, Garcia et al. (s.f) manifiesta que:

Los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de
ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la
interactividad como elementos que refuerzan la comprension y motivacion
de los estudiantes. Recursos audiovisuales como el video y television
digital, los videojuegos y procesos de gamificacion, la realidad aumentada,
los dispositivos mdviles, las tecnologias interactivas como pizarras
digitales, mesas multicontacto, roboética... se pueden convertir en
importantes fuentes de informacién y aprendizaje para atender las
necesidades de los estudiantes. (p. 2)

En otras palabras, el aprendizaje mediante recursos digitales motiva al estudiante a

aprender y adquirir nuevos conocimientos a través de aplicaciones que contienen

audio, video e incluso iméagenes.

Capacidad tecnoldgica

Segun Sarcos (como se citd a Baéz & Clunie, 2019). Sefiala que:

U-learning es una tendencia a nivel mundial en la cual se busca llevar el
aprendizaje a contextos fuera de los tradicionales, apoyando estos procesos
en analisis y situaciones de la vida real para buscar que el aprendizaje sea
mas efectivo y se adquiera de diferentes formas a través de los modelos de
aprendizaje; basado en problemas, juego, acompafiamiento, aprendizaje

adaptativo, mapas mentales, aprendizaje activo. (p. 337)
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Respecto a lo mencionado, en la actualidad las nuevas tecnologias han hecho que
el aprendizaje sea llamativo e interactivo a nivel mundial, con situaciones expuestas

a la realidad.

Recursos didacticos

Dentro del proceso ensefianza-aprendizaje se requiere de recursos didacticos que se
puedan manipular y permita mejorar las capacidades de los educandos. Al respecto,
Pérez (2010) expresa que “Los recursos educativos didacticos son el apoyo
pedagogico que refuerzan la actuacion del docente entre los recursos educativos
didacticos se encuentran material audiovisual, medios didacticos informaticos,
soportes fisicos y otros, que van a proporcionar al formador ayuda para desarrollar
su actuacion en el aula”. Es decir, los recursos que utilice el docente deben ser

Ilamativos y colaborativos ya que son fundamentales para el educando.

Aprendizaje activo

Desde el punto de vista Sarcos (como se cit6 a Pishtari et al, 2020), menciona que
“el disefio del aprendizaje movil y ubicuo (m / u-learning) se esta adoptando cada
vez mas en la educacion con la intencion de abarcar elementos de aprendizaje
formal e informal, a través de espacios fisicos y virtuales”, de tal forma que el

aprendizaje del estudiante sea flexible e interactivo.

9.2.2.5. Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Importancia de ambientes virtuales

De acuerdo con Mondragon, (2018) menciona que:

Los ambientes virtuales en la educacion deben brindar la posibilidad de
garantizar una didactica que estimule la vision cognoscitiva y que despierte
un interés igual o mejor que el ofrecido en un espacio educativo presencial,
apoyado en herramientas visuales y auditivas aprovechando el auge de la

multimedia.

Ante lo expuesto, los ambientes virtuales generan espacios creativos con el fin de

despertar el interés por aprender.
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Elementos de ambientes virtuales

Como cualquier ambiente de aprendizaje, un AVA se conforma de los siguientes

elementos:

e Usuarios. Se refiere al QUIEN va a aprender, a desarrollar competencias, a
generar habilidades, es decir son los actores del proceso ensefianza
aprendizaje, principalmente estudiantes y facilitadores.

e Curricula. Es el QUE se va a aprender. Son los contenidos, el sustento, los
programas de estudio curriculares y cursos de formacion.

e Especialistas. Aqui esta el COMO se va a aprender. Son los encargados de
disefiar, desarrollar y materializar todos los contenidos educativos que se
utilizarén en el AVA.

e Sistemas de administracion de aprendizaje. (LMS, por sus siglas en inglés).
Se refiere al CON QUE se va a aprender (Escalera et al, 2009, p 2-9)

Tipos de herramientas virtuales

Segun Bohorquez (2020), define los tipos de herramientas virtuales como “recursos
y herramientas creadas para facilitar el trabajo y la comunicacion de las personas,
la mayoria, cuentan con una version gratuita y de facil acceso para que puedas
implementarlas facilmente”. Por ello, a continuacién, menciona las siguientes

herramientas virtuales.

Canva
Es una herramienta excelente para comenzar a disefiar de forma accesible y sencilla.
Permite crear disefios de todo tipo en minutos, sin necesidad de tener conocimientos

profesionales.

Google Meet y Teams

Hoy en dia las herramientas de videoconferencia han sido las mas esenciales en la
vida diaria de las personas, no solo profesional sino también personalmente, han
dado una vuelta en la comunicacion a nivel mundial. Estas se han convertido en la

forma de comunicarse entre personas a grandes distancias.
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% Google Meet, te permite convocar un maximo de 250 participantes de
manera simultanea, solamente es necesario que uno de los usuarios
configure la reunion y comparta el link.

% Microsoft teams, se convierte también en un espacio de trabajo compartido
que ofrece diferentes soluciones de colaboracion y comunicacion: chat, sala
de reuniones, llamadas, videoconferencias, calendario y compartir

documentos en linea.

Zoom

Otra opcion para comunicarte facilmente es Zoom. Te permite crear reuniones,

seminarios, conferencias e, incluso, enviar mensajes simples.

Google Drive

Una herramienta perfecta para compartir y crear documentos, imagenes, videos, y

formularios web en una nube, accesibles desde cualquier lugar o dispositivo.

Calendar (Google Calendar o Outlook Calendar)

Si necesitas organizar tu dia a dia, estas aplicaciones son perfectas. Su objetivo es

ser agendas electrdnicas de sincronizacion automética. (Bohorquez,2022)

10. PREGUNTAS CIENTIFICAS

e ;Cuales son los referentes tedricos acerca de los recursos tecnolégicos y el
aprendizaje ubicuo?

e (Cbmo se desarrolla el aprendizaje ubicuo con los recursos tecnoldgicos en los
estudiantes del noveno afio de la unidad educativa “Pujili” del canton Pujili,
provincia de Cotopaxi

e (;Cbomo contribuyen los recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

11. METODOLOGIAS
En esta seccion, se analizaran los procedimientos empleados en la metodologia,
comenzando por el enfoque y los tipos de investigacion seleccionados, durante la

ejecucion del proyecto, asi como los métodos, técnicas e instrumentos de
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recopilacion utilizados para obtener la informacion necesaria que respalda la

problematica identificada.

11.1. Enfoque

11.1.1. Enfoque mixto

La presente investigacion estd orientada al enfoque mixto, puesto que, el
investigador interpreta los datos en su contexto natural con el fin de comprender

plenamente la problematica en cuestion.

El enfoque mixto tiene como objetivo integrar el andlisis de datos numéricos,
verbales, textuales, etc., en una investigacion que combina tanto aspectos
cualitativos como cuantitativos, también permite realizar un analisis completo del

objeto de estudio de manera concreta.

El enfoque mixto representa un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y
criticos de investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos
cuantitativos y cualitativos, asi como su integracién y discusion conjunta, para
realizar inferencias producto de toda la informacion recabada y lograr un mayor
entendimiento del fendmeno en estudio (Hernandez y Mendoza, 2008. Citados por

Hernandez, Fernandez y Baptista. 2010).

En base a lo expuesto por el autor, el enfoque mixto proporciona una oportunidad
para llevar a cabo una investigacion precisa y solida sobre diversos acontecimientos
que se presentan en el lugar donde se esta llevando a cabo la indagacion. Esto
permite obtener datos amplios y detallados proporcionando asi contar con una

informacion veridica.

Por tal razon, se opt6 por utilizar el enfoque mixto, ya que, contribuye de forma
conjunta la investigacion cualitativa y cuantitativa, encaminado al analisis y a la
recoleccion de datos, el cual, permite comprender la realidad de las instituciones
educativas, ademas, de obtener una base sélida a través de los datos estadisticos,
debido que, fue necesario visualizar qué recursos tecnolégicos son utilizados en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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11.2. Métodos
La presente investigacion es de enfoque mixto, lo cual implica la utilizacion del

método deductivo, mismos que, se describe a continuacion:

11.2.1. Método deductivo

El método deductivo permite obtener conclusiones a partir de resultados
estadisticos generales aplicados a un conjunto especifico. Para Westreicher (2020)
el método deductivo “consiste en extraer una conclusion con base en una premisa
0 a una serie de proposiciones que se asumen como verdaderas”. En tal sentido, la
deduccidn es aceptada si la conclusion tiene una secuencia l6gica y el investigador

genera conclusiones a partir de un fenémeno general.

La induccion y la deduccion se relacionan en esta investigacion, puesto que, en la
induccidn se establecen generalidades a partir del analisis de las partes. Por otro
lado, a partir de esa generalidad se deducen varias conclusiones Idgicas. De esta
forma, el uso del método deductivo ayuda a interpretar los datos obtenidos en la
investigacion.

11.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

11.3.1. Técnica: Encuesta y entrevista

Las técnicas que se empled es la encuesta y la entrevista, ya que permitio a los
investigadores a partir de ella indaguen discutan sobre las diferentes inquietudes,
asi poder llegar a despejar las dudas y darle una respuesta relevante por medio de

la encuesta y entrevista.

Al respecto, Casas et al. (2015) manifiestan que la encuesta es una técnica que
utiliza un conjunto de procedimientos estandarizados de investigacion mediante los
cuales se recoge y analiza una serie de datos de una muestra de casos representativa
de una poblacion o universo mas amplio, del que se pretende explorar, describir,

predecir y/o explicar una serie de caracteristicas.

Es decir, esta técnica permitidé conocer que tan utilizados son los recursos
tecnoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la institucion. Ademas, la

encuesta fue un elemento fundamental en el proceso de investigacion.
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Por otro lado, “la entrevista se define como una conversacion que se propone un fin
determinado distinto al simple hecho de conversar” (Diaz et al. 2013). Es asi que,
esta técnica fue de gran utilidad en esta investigacion, puesto que se pudo
interactuar con los docentes, los cuales mencionaron sus opiniones sobre los

recursos tecnoldgicos educativos.

11.3.2. Instrumentos: cuestionario y guia de entrevista

De igual manera, los instrumentos utilizados para la recoleccion de la informacion
fueron el cuestionario y la guia de entrevista. Por ello, el cuestionario “es util para
recoger de manera estandarizada informacion sobre caracteristicas de una poblacion
de interés, asi como para medir opiniones, creencias o actitudes”. Asi como

menciona (Bravo y Valenzuela s.f)

Asi mismo, la guia de entrevista que consta de 10 preguntas, la cual, fue dirigida a

dos docentes de la institucion, por lo tanto:

La guia de entrevista es un documento que contiene los temas, preguntas sugeridas

y aspectos a analizar en una entrevista. (Ortiz 2015).

Por consiguiente, los instrumentos que se utilizo fueron de gran ayuda para alcanzar
los datos de la informacion de los recursos tecnoldgicos, conllevando a un analisis

e interpretacion.

11.3.3. Poblacién

La poblacidn es el conjunto de elementos que poseen caracteristicas similares, la
poblacion “es la totalidad de un fendomeno de estudio, incluye la totalidad de
unidades de analisis que integran dicho fendmeno y que debe cuantificarse para un
determinado estudio”. (Tamayo 2012). Por ello, la poblacion es el conjunto de
personas que sirve como referente para la eleccion de la muestra y que cumple con

una serie de caracteristicas que aportara a la investigacion.

El presente trabajo investigativo se baso en 38 estudiantes que estan cursando el
noveno afo de Educacion Basica, quienes son parte del proceso de ensefianza y

aprendizaje en el aula y dos docentes de la Unidad Educativa “Pujili”.
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12. ANALISIS DE LOS RESULTADOS
Anélisis de la encuesta aplicada a los estudiantes

Se procede con el andlisis e interpretacion de la encuesta aplicada a los estudiantes.

Tabla 3. Acceso a la conectividad

1.- ¢ Tienes en casa internet?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 34 89,47%
No 4 10,53%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes
Gréficol.  Acceso a la conectividad

1.- Acceso a la conectividad

No
53

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Analisis e interpretacion: Los resultados de la pregunta 1, se puede observar en el grafico
que el 89,47% tiene internet en casa dado que, existe proveedores y una buena conectividad
mientras que, el 10,53% no posee internet debido a la escasa cobertura en la zona rural,
ademas la falta de presupuesto para adquirir el servicio a internet es evidente en algunos
hogares. Debido a ello la minoria de los encuestados no cuentan con servicio de internet y
la mayoria de ellos adquieren un servicio de internet de acuerdo a la estabilidad econdmica

gue posee la familia.
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Tabla 4. Manejo de paginas web y aplicaciones educativas
2.- Seleccione el tipo de aplicacion educativa que ha utilizado su docente para la

hora clase.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Plataforma Teams 32 84,21%
YouTube 5 13,16%
Power Point 0 0,00%
Otra 1 2,63%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Gréfico2.  Manejo de paginas web y aplicaciones educativas

2.- Manejo de pdginas web y aplicaciones
educativas

t %;

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB

Elaborado por: postulantes

Analisis e interpretacidén: Dado los resultados de la pregunta 2 se puede observar
en el grafico indica que el 84,21% de los docentes trabajan con la plataforma Teams
en su hora clase ya que permite interactuar con el estudiante ademas de estar
disponible para el proceso ensefianza-aprendizaje, mientras que el 13,16 % utilizan
YouTube en su hora clase y el 2,63% otra aplicacién educativa. Por lo tanto, los
docentes no optan por investigar las diferentes aplicaciones educativas, generando
asi la utilizacion de una plataforma para todas las areas, a su vez es evidente que la

falta y el poco interés por innovar en el proceso ensefianza-aprendizaje.



Tabla 5. Interaccidn constante y bidireccional entre la tecnologia y la

sociedad

3.- ¢,Segun usted los recursos didacticos digitales le ha permitido?
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Alternativas Frecuencia Porcentaje
Interactuar 10 26,32%
Aprender 28 73,68%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Grafico 3.  Interaccion constante y bidireccional entre la tecnologia y la
sociedad

3.- Interaccion constante y bidireccional entre la
tecnologia y la sociedad

| ar

Aprender
73,68%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Analisis e interpretacion: Los resultados de la pregunta 3 se puede observar en la
figura indica que el 73,68% de los estudiantes aprenden por medio de los recursos

digitales didacticos sin embargo el docente no ha creado recursos que Ilamen la

atencion de forma creativa para ensefiar y el 26,32% el recurso didactico creado por

el docente sirve mas para interactuar antes que para aprender. Los estudiantes

aprenden de acuerdo al recurso didactico creado por su docente, puesto que los

contenidos son creativos y llamativos lo cual permite al educando enforcase y

aprender en la hora de clase, mientras que la minoria menciona que hace falta mas

creatividad a la hora de elaborar los recursos tecnoldgicos o a su vez los recursos

tecnoldgicos no fueron seleccionados de manera correcta por el docente a la hora

de impartir su clase es por ello que solo interactdan con el docente.
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Tabla 6. La informacion es transmitida de manera rapida 'y

transparente a lugares distantes

4.- ¢Cuando el docente te comparte una informacién mediante una aplicacion
tecnoldgica, Lo abres en un:

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Teléfono celular 33 86,84%
Computadora 4 10,53%
Tablet 1 2,63%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Grafico4.  Lainformacion es transmitida de manera rapida y
transparente a lugares distantes
4.- La informacion es transmitida de manera rdpida y
transparente a lugares distantes

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Analisis e Interpretacion. De los resultados de la pregunta 4 nos indica que el
84,84% de los estudiantes utilizan el teléfono celular para acceder a la informacion
mediante el internet mientras que 10,53 % sefialan que acceden en una computadora
debido a que estéa a su disposicion, y el 2,63% utilizan la Tablet. Por tal razén la
mayoria de los estudiantes acceden a la informacion compartida por su educador a
través de sus teléfonos moviles, ya que es un dispositivo portéatil que se puede llevar
a cualquier lugar, por otra parte, la minoria de estudiantes utiliza otros dispositivos,
por el hecho de la inseguridad que existe en la sociedad 0 a su vez porque son

dispositivos compartidos con sus hermanos u otra familia.
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Tabla 7. Ordenadores que permiten utilizar diferentes aplicaciones

informaéticas

5.- ¢ Tienes problemas para acceder a la informacion compartida por tu docente?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
No se carga el documento 12 31,58%
Descargarsg una aplicacion 20 52 63%
adicional
Escasa conectividad a internet 6 15,79%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Gréfico5.  Ordenadores que permiten utilizar diferentes aplicaciones
informaticas

5.- Ordenadores que permiten utilizar diferentes
aplicacionesii dticas

Escasa conecti
internet; 1

1,58%

Descargarse una
aplicacién adicional;
52,63%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB

Elaborado por: postulantes

Andlisis e interpretacion: Dado los resultados de la pregunta 5 indica que el 52,63% de
los estudiantes tienen que descargarse una aplicacion adicional para acceder a la
informacién compartida por su docente mientras que el 31,58% tienen problemas ya que
no se carga el documento y el 15,79% tiene escasa conectividad a internet. Mayormente
los educandos acceden a otra aplicacién para acceder a la informacién enviada por parte
del docente, causando el desinterés en el estudiante debido a que existe aplicaciones que
llena el almacenamiento en el teléfono mavil, otro punto es que el estudiante no cuenta con
una conectividad estable dado a las zonas donde habitan generando asi estrés y menos

importancia por abrir y leer la informacion cargada por el docente.
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Tabla 8. Contenidos educativos

6.- ¢Los contenidos educativos compartidos por su docente son?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Llamativos 26 68,42%
Novedosos 12 31,58%

TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Grafico 6. Contenidos educativos

6.- Contenidos educativos

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Analisis e interpretacion: Los resultados de la pregunta 6 se observa en la figura
que el 68,42% de los estudiantes los contenidos educativos compartidos por su
docente son llamativos debido a la creatividad que muestra a la hora de compartir
la informacion y el 31,58% muestran que son novedosos. Por lo tanto, los
contenidos educativos creado por el docente son llamativos cuando existe la
vocacion de ensefiar y lograr llegar al estudiante, no obstante, algunos docentes
prefieren mantener creando contenidos educativos en una sola herramienta
provocando asi que la clase sea monétona por esta razon produce el aburrimiento y

cansancio en el estudiante.
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Tabla 9. Aprendizaje por medio de dispositivos moviles

7. Crees que el aprendizaje mediante el uso de dispositivos moviles es

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Divertido 13 34,21%
Aburrido 9 23,68%

Féacil 16 42,11%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Gréfico7.  Aprendizaje por medio de dispositivos mdviles

7.- Aprendizaje por medio de
dispositivos moviles

Facil; 42,11%

Aburri
23,68%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes
Anélisis e interpretacion: Los resultados de la pregunta 7 se observa en la figura

que el 42,11% de los estudiantes indica que el aprendizaje mediante el uso de
dispositivos moviles es facil, mientras que el 34,21% es divertido y el 23,68%
aburrido. Por ende, los estudiantes pueden manejar de la mejor manera un
dispositivo movil, debido a que es un conocimiento basico en la sociedad actual,
mientras que la minoria indica que es aburrido, por el hecho de que no cuentan con
ayuda o capacitaciones para manejar un aparato mdvil, conllevando a un

desequilibrio en el aprendizaje del educando.
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Tabla 10. Disponibilidad al acceso a la informacion

8.- Qué tiempo dedicas para revisar el recurso didactico que te envié tu docente?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
10 minutos 16 42,11%
30 minutos 18 47,37%

1 hora 4 10,53%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Gréfico 8.  Disponibilidad al acceso a la informacion

8.- Disponibilidad al acceso a la
informacion

1 hor:
0,53

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes
Andlisis e interpretacion: Los resultados demuestran que el 47,37% de estudiantes

ocupan 30 minutos para revisar el recurso didactico enviado por el docente,
mientras que el 42,11 % ocupan 10 minutos y el 10,53% 1 hora para revisar el
recurso didactico. Por lo tanto, el recurso didactico digital debe ser elaborado con
un tiempo establecido y llamativo con el fin de no generar molestia ni distraccion,
puesto que el estudiante maximo se concentra de 15 a 20 minutos. Ademas, se debe
optar por presentar el contenido de clase de forma sintética y concreta debido que

cada estudiante tiene su ritmo de aprendizaje.
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Tabla 11. Uso y manejo de las Tics

9.- ¢ Tienes la habilidad de manejar las distintas plataformas digitales?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 31 81,58%
No 7 18,42%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Gréfico9.  Usoy manejo de las Tics

9.- Uso y manejo de las Tics

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes
Analisis e interpretacion: Se observa que el 81,58% de los estudiantes tienen la

habilidad de manejar las distintas plataformas digitales, mientras tanto el 18,42%
tienen dificultades para manejar las plataformas digitales. Por ello, hace falta una
capacitacion en el uso y manejo de las plataformas digitales a los estudiantes, por
ello se debe poner énfasis en estudiantes que no pasen de un dispositivo movil, los
cuales tienen mas dificultad en la manipulacion utilizacion y manejo de estos

dispositivos moviles.
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Tabla 12. Herramienta virtual

10.- Su docente utiliza algunas de estas herramientas digitales para compartir
informacion?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Facebook 1 2,63%
WhatsApp 37 97,37%
Correo Electrénico 0 0,00%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Gréfico 10. Herramienta virtual

10.- Herramienta virtual

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes
Andlisis e interpretacion: Dado los resultados, el 97,37% de los estudiantes

manifiestan que los docentes utilizan WhatsApp como herramienta digital para
compartir informacion, en cambio el 2,63% utilizan el Facebook como herramienta
para compartir informacion y nunca utilizan el correo electrénico. Es decir que,
dentro del proceso ensefianza-aprendizaje los docentes no utilizan otras
herramientas digitales para compartir informacion, a causa del desconocimiento de

otras herramientas virtuales.



Tabla 13. Las Tics para mejorar el aprendizaje del estudiante

11.- Te ha ayudado que el docente realice recursos digitales.
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Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 3 7,89%
No 35 92,11%
TOTAL 38 100%

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Gréfico 11. Las Tics para mejorar el aprendizaje del estudiante

11.- Las Tics para mejorar el
aprendizaje del estudiante

mSi ®mNo

Fuente: estudiantes del noveno grado EGB
Elaborado por: postulantes

Analisis e interpretacién: Los resultados muestran que el 92,11% de los
estudiantes sefialan que los recursos digitales no ayudan en el aprendizaje mientras
que el 7,89% de ellos manifiestan que si ayuda los recursos digitales en su

aprendizaje. Por tal razon, los recursos digitales creados por el docente no fueron

Ilamativos ni creativos, de tal forma que desmotivan al estudiante aprender por

medio del recurso tecnoldgico, es decir que la falta de creatividad e innovacion del

docente obstaculiza el aprendizaje del educando.

Andlisis de la entrevista a los docentes

Se procede con el andlisis e interpretacion de los datos recolectados de la guia de

preguntas dirigida a los docentes.
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Acceso a la conectividad

Los docentes mencionan que la falta de internet en la institucion educativa es
evidente, debido a que no poseen ningln servicio a internet, pero esto no ha
perjudicado el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes. Debido a que,
el acceso a internet se ha convertido en una herramienta fundamental para el
aprendizaje y la adquisicion de conocimientos. Por el hecho de que el internet ofrece
una amplia gama de recursos educativos en linea, que pueden enriquecer y
complementar la educacion tradicional. Ademas, permite la comunicacion y

colaboracidn entre estudiantes y docentes. Llanga et al (2019) sefialan que,

dentro del contexto de los aprendizajes, el internet como herramienta
pedagdgica muestra un abanico de posibilidades que facilitan las tareas;
para aumentar y mejorar sus recursos, ofreciendo numerosas posibilidades
educativas que se debe utilizar para potenciar y enriquecer el proceso de

ensefianza y aprendizaje.
Manejo de paginas web y aplicaciones educativas

Los docentes mencionan que existen un sin nimero de aplicaciones educativas, que
se puede manejar en el celular, también programas que constan dentro de una laptop
0 una computadora, ademas manifestaron que durante la pandemia optaron por la

utilizacion de la aplicacion Canva para presentaciones visuales.

Los docentes se han adaptado a los avances tecnoldgicos, por ello, optaron al
manejo de programas y aplicaciones educativas una de ellas es Canva, es una
aplicacion donde permite realizar presentaciones personalizadas. Brindando asi una
experiencia novedosa en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Unir (2021),
manifiesta que “la tecnologia educativa llegé para quedarse y poco a poco ha
cambiado los métodos de ensefianza dentro de las aulas, puesto que cada vez estan
mas presentes el uso de computadoras, celulares y otros equipos de
telecomunicacion que permiten el almacenamiento, transmision y manipulacion de

datos”
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Interaccidn constante y bidireccional entre la tecnologia y la sociedad.

Los profesores estiman que tanto docentes como estudiantes deben estar en la
capacidad de manejar los recursos didacticos digitales como son los mismos
celulares que hoy en dia tienen un sin nimero de utilidades y que se puede utilizar
a través de aplicaciones que estan dirigidas para el aprendizaje en las distintas

asignaturas.

El uso de los teléfonos celulares ha sido una de las herramientas fundamentales para
utilizar las aplicaciones educativas, para llevar a la par con el estudiante implica el
uso adecuado de los recursos tecnoldgicos fomentando asi la participacion del
docente y el educando. Ademas, los recursos didacticos digitales deben estar

encaminados al aprendizaje significativo y participativo. Sanchez (2012),

Actualmente la presencia del celular en el aula tiene dividida a la comunidad
docente, por un lado, hay quienes exigen su prohibicion y otros lo
comienzan aver como una herramienta pedagdgica, gracias a los servicios
de mensajeria instantanea que facilitan el envio de mensajes sincronos o
asincronos, por la rapidez para conectarse a Internet e intercambiar
informacion.

La informacién es transmitida de manera rapida y transparente a lugares

distantes.

Los maestros mencionan que les hizo falta capacitarse en el manejo y uso del
internet, debido a que existen fuentes de informacién que no contribuyen al
aprendizaje del estudiante, pero de la misma manera influye bastante y es de gran

ayuda para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje ayudd en tiempo de
pandemia, a pesar de las falencias que se presento. Igualmente, el internet ha
brindado el acceso a informacion de manera rapida y transparente, siendo de gran
ayuda en el proceso educativo. Sin embargo, es necesario establecer limites y pautas
claras para garantizar un uso responsable y seguro de las herramientas digitales.

Para Berrocal y Aravena (2021),



46

un ejemplo claro es en la educacion, en donde la masificacion de
informacion, su utilidad y forma de blsqueda implican un grado de dominio
superior de las herramientas digitales a emplear y de las estrategias
comunicativas adecuadas para saber elegir entre una informacion y otra.

Ordenadores que permiten utilizar diferentes aplicaciones informaticas.

Los pedagogos entrevistados consideran que muchas familias no poseian del
servicio de internet, sin embargo, los maestros han tratado de solventar las
inquietudes de los estudiantes, ademés se fomenta el trabajo en equipo para asi

Ilegar con el conocimiento de la mejor manera.

La falta de acceso a internet en algunos hogares y la ausencia de teléfonos
inteligentes como obstaculos para el aprendizaje. No obstante, se resalta la
implementacion de estrategias colaborativas para superar estas limitaciones y
garantizar que todos los estudiantes tengan acceso al conocimiento. Al respecto los

autores Miramontes et al (2019), mencionan que

un esfuerzo por mejorar las condiciones de los estudiantes en esta modalidad
requiere no sélo atender estas problematicas que los estudiantes enfrentan,
sino también cuidar el perfil del docente, ya que éste no sélo debe poseer
conocimientos sobre conduccién de cursos en linea y de la asignatura a
impartir, debe también contar con un disefio instruccional claro, concreto y
preciso, asi como amplios conocimientos y habilidades didactico—
pedagdgicas.

Contenidos educativos

Para crear los contenidos educativos se requiere de la creatividad del docente para
impartir su clase. Debido a que cada estudiante tiene su propio ritmo de aprendizaje.
Los maestros entrevistados mencionan la necesidad de una vision individualizada
del aprendizaje de los estudiantes y la importancia de actualizar la malla curricular
en cada asignatura para garantizar un enfoque educativo relevante y efectivo, para
asi lograr llegar con el conocimiento hacia el estudiante. Segun Gardufio (2009)

sefiala que
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los contenidos educativos que se tienden a emplear en la educacion virtual
es su flexible estructuracion pedagogica en tanto que su finalidad consiste
en reforzar los aprendizajes y formar alumnos con destrezas que les
permitan asumir los requerimientos del aprendizaje individual y en
colaboracion.

Aprendizaje por medio de dispositivos moéviles

El aprendizaje por medio de los dispositivos madviles permite al estudiante recibir
informacién e interactuar de mejor manera con su docente. Ademas, al tener
conocimiento y manejo adecuado de estos dispositivos hace que el aprendizaje sea
participativo. Los docentes entrevistados manifiestan que los diferentes
dispositivos moviles permiten al estudiante aprender en tiempos de pandemia
recalcando que la utilizacion de teléfonos celulares hoy en dia ayuda mucho en la

adquisicién de nuevos conocimientos. (Basantes et al., 2017) sefiala que

este dispositivo constituye una herramienta eficaz para el cambio cognitivo
disponible en todo momento. Cada componente especifico que se crea para
los estudiantes, representa y exterioriza la capacidad creativa del ser
humano, de tal manera que todos podemos acceder a este dispositivo.

Disponibilidad al acceso a la informacion

Los docentes consideran que para acceder a la informacién o al recurso didactico
digital el estudiante podra tener un lapso de 30 minutos, no obstante, consideran
que este recurso seria factible para un refuerzo académico o para establecer
conocimientos previos para la siguiente clase, con el fin de que en el aula exista
interaccion docente-estudiante. Por ende, los docentes entrevistados consideran que
el recurso didactico se debe crear con contenidos esenciales y con menos tiempo de
duracion. Al respecto Jiménez (2019) sefiala que “se vale de los recursos y de
acciones para presentar los contenidos a través de diferentes medios como: “textos,

audios, imagenes, videos”.

Uso y manejo de los tics
De los docentes entrevistados mencionaron que hace falta una capacitacion en el
manejo Yy uso de dispositivos moviles como en las tic tanto en docentes como en los

estudiantes. “Entonces, al incluir las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
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el profesor debe involucrar lineas de trabajo con tecnologias que ayuden a promover
la creatividad, expresion personal y aprender a aprender, y apoyar las capacidades
de creatividad y pensamiento critico” (Guzman,2011). No obstante, dentro del
proceso ensefianza-aprendizaje el docente como el estudiante deben tener previo
conocimiento en el uso y manejo de los tics con el fin de adquirir nuevas habilidades

cognitivas del educando.

Herramienta Virtual

No todas las herramientas sirven para una comunicacion constante entre personas
durante el proceso ensefianza-aprendizaje. En este caso la herramienta virtual que
se utiliza para enviar deberes o indicaciones es el WhatsApp ya que tiene algunos
beneficios en compartir documentos difundir videos, imagenes o material
educativo. Como lo manifiesta el docente entrevistado que la herramienta virtual
que utiliza es el WhatsApp como medio de comunicacion. Al respecto, Guzman
(2021).

La comunicacion mediante el WhatsApp es rapida y en tiempo real. Los
estudiantes interactan con mensajes escritos, audios explicativos, videos y
fotografias de sus evidencias y enlaces para acceder a otras plataformas.
También participan en llamadas grupales para efectos de orientacién en
pequefios grupos, con implicacion de los medios y materiales que los
docentes deben prever para agilizar la interaccion en el proceso de

aprendizaje-ensefianza a través de este medio.

Las Tics para mejorar el aprendizaje del estudiante

En el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de la tecnologia ha permitido
que el estudiante obtenga mas conocimientos en la busqueda de informacién en
diferentes medios tecnoldgicos por ya que, el avance tecnoldgico hoy en dia ha
permitido que el estudiante tenga conocimientos y habilidades cognitivas, ademas
de que el estudiante desarrolle capacidades intelectuales. La importancia de las Tics
en la educacién se ha hecho méas que evidente en los ultimos afios, transformando
y mejorando el ambito de la ensefianza y el aprendizaje. “Han dado lugar a un

amplio abanico de posibilidades que han eliminado las barreras a la comunicacion
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y la transmision de la informacion, ofreciendo numerosos beneficios en diferentes
areas”. Ruiz, (2019)

IMPACTO

El impacto social de este trabajo investigativo reincide en el trabajo colaborativo
entre padres de familia y autoridades de la institucion educativa, puesto que,
contribuyen de forma indirecta en la formacion del educando, ademés se busca
mejorar el proceso de ensefianza. -aprendizaje, mediante la innovacion y utilizacion

de las nuevas tecnologias.

Asimismo, tiene el impacto pedagogico porgue recae en la profesion del docente,
de tal forma que necesita de este tipo de investigacion para mejorar los procesos de
aprendizaje, en el uso y manejo de diferentes herramientas tecnoldgicas para la
innovacion dentro de los ambientes aulicos en diferentes instituciones educativas
del pais. Del mismo modo recae en los estudiantes debido a que el aprender por
medio de los dispositivos moviles permite el fortalecimiento de sus aprendizajes,
competencias y habilidades digitales.

Ademas, se centra en la contribucion a la praxis del docente, dado que, es quien
debe estar en constante capacitacion y manejo de los tics para mejorar
conocimientos y el desarrollo de habilidades y destrezas tecnoldgicas en los

estudiantes.

Finalmente, con este proyecto se pretende crear conciencia que hace falta
capacitaciones a docentes y estudiantes en el uso y manejo de los tics, y que a traves
de las mismas existe un aprendizaje mas interactivo por medio de un teléfono

celular, Tablet o computadora.



13. PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO

Tabla 14, Presupuesto para la propuesta del proyecto
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] _ Costo (dolares
Materiales Cantidad _ Total
americanos)

Instalacion de

) - 1 80,00 80%
internet fijo
Servicio de
internet fijo 1 22,50% 22,50
mensual
Compra de una
1 650 650
Laptop
Impresora 1 200 200
Paquete de hojas
2 5 10
de papel boom
Otros 10 10
Total 972,50

Fuente: Construccion propia
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14. PROPUESTA

14.1. Titulo de la propuesta:

Uso de la plataforma Classroom para el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, en noveno grado de Educacion

General Bésica.

14.2. Introduccion

En la actualidad la tecnologia ha sido de gran aporte en la educacién, puesto que
ofrece grandes beneficios en el aprendizaje del educando, debido al avance
tecnoldgico ya que permite una mejor interaccion entre docente y estudiante, a su
vez el docente debe estar apto para el uso y manejo de la informacion, igualmente
el educador tiene acceso a una variedad de materiales y recursos que se adapta a

niveles de habilidades y estilos de aprendizaje del estudiante.

En la presente investigacion, tiene como objetivo el uso de la plataforma digital
classroom en el area de Ciencias Naturales, para ayudar al estudiante en el proceso
de ensefianza-aprendizaje en el noveno grado de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa “Pujili”, del cantén Pujili en el ano lectivo 2023-2024, y asi
lograr que el estudiante adquirir sus conocimientos mediante la utilizacién de un
dispositivo mévil en cualquier lugar, sin necesidad de estar presente en el aula de
clase, ademas de mejorar el manejo de distintos recursos tecnolégicos digitales en
el area de Ciencias Naturales, también se solucionara la ensefianza por parte de los
educadores, por ende despertara el interés y la creatividad a la hora de crear un

recurso didactico digital para sus estudiantes.

Los programas y las diferentes plataformas digitales son herramientas para ensefiar
todo tipo de asignaturas, de manera diferente utilizando las aplicaciones acordes al
contenido educativo que se desea ensefiar, ademas se debe proporcionar al
educando un ambiente de trabajo eficaz, colaborativo, interactivo, y de
entretenimiento, donde todos sean participes de su propio aprendizaje y de esta

manera el docente pueda cumplir con las metas planteadas en la hora de clase.

Finalmente, al usar esta plataforma contribuye adquirir habilidades cognitivas del
estudiante, ademas de motivar e incentivar por aprender la materia, dejando atras el

aprendizaje tradicionalista.
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14.3. Objetivos de la propuesta
14.3.1. Objetivo General

Estructurar recursos tecnoldgicos para potenciar el aprendizaje ubicuo mediante la

plataforma classroom para el area de Ciencias Naturales.

14.3.2. Objetivo especifico
e Motivar la utilizacion de la plataforma classroom con el fin de mejorar los
aprendizajes de los estudiantes.
o llustrar creativamente los contenidos previamente seleccionados utilizando
herramientas digitales.

e Validar la propuesta considerando los criterios de los especialistas.

14.4. Justificacion

En la actualidad los recursos tecnologicos son fundamentales dentro del proceso
educativo, ya que nos encontramos en una sociedad digitalizada, en donde los
estudiantes son capaces de manejar un dispositivo movil por ello es importante que
los docentes estén capacitados en el uso y creacion de nuevas herramientas
tecnoldgicos con el propodsito de trasmitir nuevos conocimientos a los estudiantes
de una manera distinta, los mismos que fomentan la innovacién educativa. Por lo
tanto, el presente trabajo de investigacién permite al docente emplear nuevas
estrategias de ensefianza a través de la tecnologia y fortalecer el proceso didactico

dentro de las aulas.

En este sentido, se puede deducir que el uso de recursos tecnoldgicos dentro y fuera
del aula son importantes, debido a que el estudiante esta en constante aprendizaje
en todo momento, los mismos que permiten enriquecer sus conocimientos a traves
de imagenes, videos, presentaciones, mapas mentales en diferentes herramientas
educativas segun la imaginacion y creatividad del docente a la hora de preparar la
clase, ademas de promover la motivacion, el interés y la participacion activa del

educando.

Por otra parte, al utilizar del recurso tecnologico contribuye a la interaccion y
comunicacion permanente entre docentes y estudiantes, de igual manera se puede
aportar nuevas metodologias y estrategias que formaran parte de la educacion

innovadora con las distintas brechas digitales en la actualidad.
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Finalmente, esta propuesta va dirigida a los estudiantes con el proposito de adquirir
un conjunto de capacidades, habilidades y actitudes en el uso de plataformas
digitales, para crear de esta manera recursos tecnoldgicos, donde el estudiante
pueda acceder a la informacion a través de un dispositivo mévil en cualquier

momento sin importar el tiempo ni el lugar.

14.5. Desarrollo de la Propuesta

14.5.1. Estructura de la propuesta

Grafico 12. Estructura de la Unidad didactica

Contaminacion
atmosférica

Las corrientes
marinas

UNIDAD 4

Medio ambiente y
cambio climatico Biomas

Biomas del
Ecuador

Fuente: Construccion Propia
14.5.2. Instrucciones para uso de la plataforma classroom

Primer paso: En el buscador de Google escribir Classroom y a continuacion se
desplegara una serie de opciones, daremos clic en la primera opcion.

Grafico 13. Primer paso para crear Classroom

Google < |'¢ & Q @ = @

TUTOR
GOOG
s CLASSR(

Resources - Google for L]

' Classroom M. €

Google Class @

Signin@

Google Classroom

Iniciar sesion @

Herramientas y recursos para ... @

Fuente: Construccion propia
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Segundo paso: Una vez ingresado a la plataforma tenemos que tener una cuenta
en Gmail, después dar clic en el boton Crear clase.

lecomsus1s

slaz.. ™ (11) WhatsApp  oBll PDFescape - Free P, B Content Home Pag.. > los compenentes d.. @9 Sakai i Gateway | W,

[ ]

B

ARade una clase para eMmEPezar

Fuente: Construccion propia

Tercer paso: Crear la clase, aparecera una ventana con los siguientes datos, una
vez llenado los datos presione el botdn crear.

Gréfico 15. Tercer paso

€ > C @ cassroom.googlecom/u/1/ ToE o A O@ e
@ Nuevapestafis @8 Dance Off Pelicul @ (11) Whatsapp Bl PDFescape - Free P, &5 ContentHome Pag.. & I ites d. @ Sakai:Gateway: W.. G Content Home Pag.. il Inte

Crear clase

Nombre de la clase (obligatorio)
Noveno Grado B

Materla
Ciencias Naturales

Fuente: Construccion propia

Cuarto paso: Una vez dentro de la plataforma se le proporcionaréa el codigo o el
enlace de su clase, para que los estudiantes puedan acceder. Ademas, podras
personalizar a tu gusto y afiadir diferentes actividades en tu plataforma.



Gréfico 16. Cuarto paso

¥ Noveno Grada B Recurso Didact X = ~

& > C @ classroom.google.com/u/0/c/NE2MTGOODIXOBUO

fa &8 Dance OffPeliculas.. € (11)WhatsApp | PDFescape - Free P.. &9 Cantent

Grado B .
Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones 3
iadetico !

Godigo de laclase  § -
- =
jrxidhf 3
Proximas En esta pagina, puedes hablar con la clase
. \\\/ o= Usa la pagina de novedades para compartir anunclos, publicar tareas y
’ _ ) \ respondsr las preguntas de los alumnos
@ & A\ \.,'..; .
Ver tada S %1 Confiauracién de novedades

Fuente: Construccion propia
Quinto paso: Comenzar a llenar nuestra clase, para ello vamos a agregar los

contenidos por parte.

Grafico 17. Quinto paso

Trabajo en elas

o x| @ Whatspp x | L Meet wrhzuvj-abf ® x | L) Disgrama en blanco: Lucidchart

gle.com/u/0/w/NJE2MTg00 DIxODUO/Y/all

culas.. @ (11) Whatshpp  oBl] PDFescape -Free P.. ) ContentHome Pag.. G los

Novedades Trabajo en clase Personas

UNIDAD TEMATICA 6: MEDIO AMBIENTE Y CA...

CONTAMINACION ATMOSFERICA

CORRIENTES MARINAS
@ -corione & Marinas

@
Fuente: Construccion propia

14.6. Descripcion de la Propuesta
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El objetivo de la propuesta es ampliar el uso de la plataforma Classroom para el

aprendizaje mediante los diferentes dispositivos moviles, a través de actividades

Ilamativas para el aprendizaje de las Ciencias Naturales en los estudiantes, con el

fin de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas genera interés por

aprender potenciado el trabajo colaborativo, la creatividad para adquirir nuevos

conocimientos. Al mismo tiempo, beneficia al docente a innovar su forma de

impartir las clases.

La propuesta se desarrolla por partes, teniendo en cuenta las siguientes actividades

interactivas como, mapas mentales, diapositivas, imagenes, videos y juegos para el

aprendizaje de las ciencias naturales.
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Por tal razon, contribuye al desarrollo de la imaginacion, mejora la atencion y
concentracion de los estudiantes. En este sentido, las actividades tienen las
siguientes caracteristicas:

Unidad 4 N°4 se utilizo la funcion del mapa mental que fue asignada para abordar
los temas de “contaminacion atmosférica y biomas”. Para esta actividad se eligieron
las herramientas digitales como Canva y PowerPoint, dado que ofrece multiples
plantillas y elementos para la creacion de presentaciones en la cual se puede afiadir
imagenes, texto, audio y video. Igualmente, para los temas de “corrientes marinas
y biomas del Ecuador” se uso las herramientas YouTube y Powtoon, ya que permite
ver videos, mismo que son herramientas disponibles y gratuitos, que genera editar,
crear, recortar e introducir imagenes, textos dependiendo de la creatividad del
educador. También se utilizo las herramientas de juego como Millonaire, Quizizz,
Cerebriti y Educaplay, en esta actividad se disefié evaluaciones mediante juegos
interactivos, en donde los participantes al finalizar obtenian un puntaje, esto ayuda
a que el docente conozca en qué esta fallando el estudiante para asi fortalecer ese

tema que aun falta por comprender.
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Tema: Contaminacion Atmosférica

Funcion: Mapa mental

Recurso #1
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Link: https://coggle.it/diagram/ZLGlcpDbJNK9160H/t/contaminaci%C3%B3n-atmosf%C3%A9rica-imgen-1
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Impiden el
desarrollo
de los seres vivos
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Link: https://www.emaze.com/@ALOQZFITT/contaminacin-atmosfrica
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Tema: Contaminacion Atmosférica

Funcion: Video

Recurso #3
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Tema: Contaminacion Atmosférica

Funcion: Evaluacion mediante un
juego interactivo

" Recurso #4
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Contaminacion Atmosfeérica y el Medio Ambiente
i

00/05 Haz click solo sobre la respuesta comecta. 09:51

En que aio y lugar se dio la conferencia sobre el medio ambiente o

1950 Inglaterra 1970 Francia 1972 Suecia

Jugado 8 veces. iME RINDO! ¢Has encontrado algun fallo? = A De

t Contaminacion Atmosférica y el Medio Ambiente
i

4 / 5 Haz click solo sobre la respuesta correcta

Cuales son las principales fuentes de contaminacion antropica

Combustibles fosiles, la industria, la mineria, Sedimentacion, Dioxido de carbono, Sedimentacién, Permanencia, Efecto
incineracion de residuos Incineracion invernadero

Jugado 8 veces. iME RINDO! ¢£Has encontrado algun fallo? = A Denunciar

Link: https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/contaminacion-atmosferica-y-

el-medio-ambiente
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Tema: Corrientes Marinas

Funcion: Presentacion

Recurso #5
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Tema: Corrientes Marinas

Funcion: Blog

Recurso #6
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Mapa de corrientes marinas

® 28 enero, 2016

Buscar ..
Si te gustd el anterior mapa de vientos te gustard esta variante de corrientes marinas promovido
por la ya vista aplicacion Earth Wind Map. Si en el anterior post veiamos cémo un sencillo visor
3D podia mostrarnos de manera animada las corrientes atmosféricas, hoy volvemos para ver el ANALISIS DE

o ESPECIES
vyHABITATS
CON

caso de |as corrientes marinas.

Y OPEN DATA
I~

Las corrientes ecuatoriales también pueden visualizarse a lo largo del eje central de la Tierra a

través de una fina banda.

Un interesante fenédmeno generado por las diferencias de temperaturas, que podremos ver en
esta otra version de Earth Wind Map, que no sélo movilizan el viento sino también el agua.

Link: http://www.gisandbeers.com/mapa-de-corrientes-marinas/
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LN IVATINN S

Tema: Corrientes Marinas
Funcion: Evaluacion- Crucigrama

Recurso #7
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LINIDRD N°4

Tema: Biomas
Funcion: Mapa mental

Recurso #8
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LINIDARD N°4%

Tema: Biomas
Funcion: Mapa conceptual

Recurso #9
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https://s.itoeste.com/aYS0t
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LINIDAD N°Y%

Tema: Biomas

Funcion: Evaluacion-Banco de
preguntas

Recurso #10



Empezar este juego de nuevo -

¢ Qué es un bioma?
A: Es una agrupacion de
masas gigantes.

B: Son movimientos
regulares y periodicos que
consisten en ascensos y
descensos del nivel del
ELER

D: Ninguno de los anteriores

C: Es una agrupacion de
ecosistemas terrestres con
unas caracteristicas
comunes.

Link:
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$1000
$500

Pregunta 5
Pregunta 4
Pregunta3 $300

Pregunta2 $20

http://www.superteachertools.us/millionaire/millionaire.php?gamefile=422831



http://www.superteachertools.us/millionaire/millionaire.php?gamefile=422831
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UNIDAD N°%&

Tema: Los Biomas del Ecuador
Funcion: Presentacion

Recurso #11



I

O\

L0S BOAS
DELECUADOR

—

Wi

Region Litora

Laregon de
Interandina

a region

!

Amazonica

Link: https://classroom.google.com/w/NjE2MTg00ODIxODUOQ/t/all

TALIVIUTeuL
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https://classroom.google.com/w/NjE2MTg0ODIxODU0/t/all
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UNIDAD N°4&

Tema: Los Biomas del Ecuador
Funcion: Video

Recurso #12
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£ YouTube ™

CBiowma N 1

Bosque piemontano Oriental

Il »l ) o11/523

3 YouTube

Il Pl ) 124/523 ) []

Link: https://www.youtube.com/watch?v=7mJJVySK4zc



https://www.youtube.com/watch?v=7mJJVySK4zc
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UNIDAD N°4&

Tema: Los Biomas del Ecuador

Funcion: Evaluacion- Juego
interactivo

Recurso #13
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8845 2486

Tu nombre en Quizizz es. [: ]

Empezar
Ajustes

o) Leer texto en voz alta

11 Musica 9 8 Memes

4 Efectos sonoros ()

st 88452486 AF

Estas cuatro biorregiones, igual que los biomas
mundiales, estdn determinadas por las:

Escribir respuesta en las casillas

ﬁ Doble amen.. @ Impulsor de . @ protector de...

Link: https://s.itoeste.com/aGB25

15. APLICACION Y/O VALIDACION DE LA PROPUESTA

Evaluacion de expertos

A continuacion, se detalla la evaluacion de la propuesta: Uso de la Plataforma
Classroom para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de

Ciencias Naturales, en noveno grado de Educacién General Bésica.



FICHA DE
VALORACION DE
EXPERTOS

1.-Datos del experto o usuario:
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Nombres y apellidos: Dr. Carlos Washington Mantilla Parra

Grado academico (area): Doctor en educacion

Afos de experiencia en la docencia: 23

2.-Instrucciones A continuacién, encontrara diferentes aspectos acerca de
la Propuesta “Uso de la plataforma Classroom para el desarrollo del proceso
de ensefianza-aprendizaje en el drea de Ciencias Naturales, en noveno grado
de Educacion General Bdsica”. Emitasus juicios, de acuerdo con las escalas

establecidas.

3.-Valoracién de la Propuesta

MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco
Aceptable; I: Inaceptable

AMBITOS CRITERIOS |[M |B |A|P || Observacione
A A A S
El titulo es
PROPUESTA llamativos
relevantes
IMPORTANCIA | Introducciony
DE LA justificacion
PROPUESTA
Objetivos
ESTRUCTURA
DE LA Estructura
PROPUESTA del contenido
cientifico
Mapas
mentales
(Coggle,
Lucipark)
Mapa
RECURSOS conceptual (
TECNOLOGICOS | Lucidchart)
Presentaciones
(PowerPoint,
Emaze)
Videos
(Powtoon,
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YouTube)
Juegos
interactivos
(Millonaire,
Quizizz,
Cerebriti y
Educaplay
PRESENTACIO | Contenido
N Redaccion
DE LA Creatividad
PLATAFORMA
CLASSROOM
Todos  sus
componente
VALORACION s tienen un
INTEGRAL DE orden légico
LA PROPUESTA que
configura la
Propuesta

Dr. Carlos Mantilla

EICHA DE
VALORACION DE
EXPERTOS

1.-Datos del experto o usuario:

Nombres y apellidos: PhD. Luis Gonzalo L6pez Rodriguez

Grado académico (&rea): PhD. En Educacion

Afos de experiencia en la docencia: 25

2.-Instrucciones A continuacidn, encontrara diferentes aspectos acerca de
la Propuesta “Uso de la plataforma Classroom para el desarrollo del proceso
de ensefianza-aprendizaje en el drea de Ciencias Naturales, en noveno grado

de Educacion General Bdsica”. Emitasus juicios, de acuerdo con las escalas

establecidas.

3.-Valoracién de la Propuesta

MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco

Aceptable; I: Inaceptable
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" CRITERIOS |M | B P Observacione
AMBITOS A A A S
El titulo es
PROPUESTA Ilamativos
relevantes
IMPORTANCIA | Introducciény
DE LA justificacion
PROPUESTA
Objetivos
ESTRUCTURA
DE LA Estructura
PROPUESTA del contenido
cientifico
Mapas
mentales
(Coggle,
Lucipark)
Mapa
conceptual (
Lucidchart)
Presentaciones
RECURSOS (Eprg\;\gpomt,
TECNOLOGICOS
Videos
(Powtoon,
YouTube)
Juegos
interactivos
(Millonaire,
Quizizz,
Cerebriti y
Educaplay
PRESENTACIO | Contenido
N Redaccién
DE LA Creatividad
PLATAFORMA
CLASSROOM
Todos  sus
componente
VALORACION s tienen un
INTEGRAL DE orden logico
LA PROPUESTA que
configura la
Propuesta

PhD. Luis Lopez
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16. CONCLUSIONES

La falta de capacitacion ha provocado que el docente no esté actualizado en el
manejo de las plataformas digitales dentro del proceso-ensefianza aprendizaje,
lo cual impide conllevar a una educacion digitalizada por medio de dispositivos
moviles, generando asi la utilizacion de actividades tradicionalistas dentro de
las aulas de clase.

En la institucién no tienen plataformas digitales que permitan al acceso de
recursos tecnoldgicos y a la informacién para las diferentes asignaturas, debido
a la falta de innovacion y motivacion para la creacion de recursos tecnoldgicos
en el proceso ensefianza-aprendizaje.

No existe innovacion en docentes y estudiantes para la utilizacion de medios
informaticos, lo cual impide tener una educacién mas activa, participativa y
dindmica, ademéas el saber identificar las herramientas mas efectivas y
pertinentes para cada contexto educativo, hace que la clase no sea
tradicionalista.

17. RECOMENDACIONES

Se recomienda que el docente esté en constante actualizacion y capacitacion en
las Tecnologias de la informacion y comunicacion, para implementar nuevas
formas de ensefar e interactuar con los estudiantes, de tal forma que motive al
estudiante desarrollar habilidades esenciales y prepararse para enfrentar los
desafios del mundo actual.

Incorporar el uso de las plataformas digitales, sirve de gran ayuda al docente al
impartir el contenido educativo de manera creativa y participativa, ademas,
permite al educando adquirir nuevas habilidades y conocimientos en su
aprendizaje.

Utilizar maltiples herramientas tecnoldgicas que contribuyan en el proceso
pedagdgico en diferentes asignaturas, de tal forma que permitan llegar al
conocimiento del estudiante para desarrollas nuevas habilidades cognitivas

generando un impacto significativo en el aprendizaje de los educandos.
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19. ANEXOS
Anexos 1: Guia de entrevista al docente.

- © UNIVERSIDAD
TECNICA DE
TOPAXI
¢{L~ cororA

e

Carrera de
Educacion Basica

SREN

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION PUJILI

CARRERA: LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
BASICA

ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA

GUIA DE ENTREVISTA

OBJETIVO: Establecer acerca de los recursos tecnoldgicos para el aprendizaje
ubicuo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Pujili”, Provincia de Cotopaxi,

afio lectivo 2022-2023

INVESTIGADORES: Toalombo Maribel, Yasig Jhoana
FECHA: 08/06/2023

PREGUNTAS

1.- ;Considera usted que es importante contar con servicio a internet?

2.- ¢(Qué tipo de aplicaciones educativas utiliza para la creacién de recursos
didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

3.- ¢Como influye el uso de recursos didacticos digitales en el aprendizaje del
estudiante?
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4.- ;Como ha impactado el uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

5.- ¢(Ha existido problemas a la hora de compartir la informacion con sus
estudiantes? Explique el por qué.

6.- ¢Considera usted que el aprendizaje mediante el uso de dispositivos mdviles es
eficaz para el aprendizaje?

a la web?

8.- ¢Considera necesarios cursos especiales de formacion en el uso de los tics para
los estudiantes?

10.- Cuél es su opinion. ¢Usted cree que realmente, el uso de las Tics mejore el
aprendizaje del estudiante?
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Anexo 2: Cuestionario aplicado a los estudiantes.

UNIVERSIDAD
TECNICA DE
_ COTOPAXI
/

e

Carrera de
Educacion Basica

iREN

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION PUJILI
CARRERA: LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION BASICA
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
CUESTIONARIO

OBJETIVO: Establecer acerca de los recursos tecnolégicos para el aprendizaje
ubicuo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Pujili”, Provincia de Cotopaxi,
afio lectivo 2022-2023

INVESTIGADORES: Toalombo Maribel, Yasig Jhoana

FECHA: 08/06/2023

CUESTIONARIO

1.- ¢ Tienes en casa internet?
a) Si
b) No

2.- Seleccione el tipo de aplicacion educativa que ha utilizado su docente para
la hora clase.

a) Plataforma Teams
b) YouTube
c) Power Point

d) Otra.

3.- ¢, Segun usted los recursos didacticos digitales le ha permitido?
a) Interactuar
b) Aprender

3.- ¢ Cuando el docente te comparte una informacion mediante una aplicacion
tecnologica, Lo abres en un:
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a) Teléfono celular
b) Computadora
c) Tablet

4.- ¢Tienes problemas para acceder a la informacion compartida por tu
docente?

a) No se carga el documento

b) Descargarse una aplicacién adicional.

c) Escasa conectividad a internet.

5.- ¢ Los contenidos educativos compartidos por su docente son?

a) Llamativos

b) Novedosos

6. Crees que el aprendizaje mediante el uso de dispositivos mdviles es
a) Divertido

b) Aburrido

C) Facil

7.- Qué tiempo dedicas para revisar el recurso didactico que te envié tu
docente?

a) 10 minutos

b) 30 minutos

c) 1 hora

8.- ¢ Tienes la habilidad de manejar las distintas plataformas digitales?
a) Si

b) No

9.- Su docente utiliza algunas de estas herramientas digitales para compartir
informacion?

a) Facebook

b) WhatsApp

c) Correo Electronico

10.- Te ha ayudado que el docente realice recursos digitales.
a) Si

b) No

Explique porque



Anexo 3: Matriz de operacionalizacion de variables
MATRIZ DE OPERAZACIONALIZACION DE VARIABLES

tecnoldgicos

tecnoldgicos

recursos
tecnoldgicos.

Tipos de recursos
tecnoldgicos.

Caracteristicas de
los recursos
tecnoldgicos.

Ventajas y
desventajas de los
recursos
tecnologicos.

Manejo de paginas
web y aplicaciones
educativas

2.- ¢ Qué tipo de
aplicaciones
educativas utiliza para
la creacion del recurso
didacticos en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje?

3.- ¢Cémo influye el
uso de recursos
didacticos digitales en

Variable Dimension item Indicadores Preguntas Docente Preguntas estudiantes
Tecnologia Definicion de | Acceso a la 1.- ;{Considera usted 1.- ¢ Tiene en casa internet?
Tecnologia. conectividad gue es importante 2) i
Ventaias contar con servicio a
Jas y internet? b) No

desventajas de la
tecnologia.

Recursos Recursos Definicion de los

2.- Seleccione el tipo de aplicacion
educativa que ha utilizado su
docente para la hora clase.

a) Plataforma Teams
b) YouTube
c) Powe point

d) Otra.
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Importancia de los
recursos
tecnoldgicos.

Interaccion
constante y
bidireccional entre
la tecnologiay la
sociedad.

el aprendizaje del
estudiante?

3.- ¢Segun usted los recursos
didacticos digitales le ha permito?

a) Interactuar

b) Aprender

Recursos
tecnoldgicos
para
ensefianza-
aprendizaje

la

Concepto de
recursos de
ensefianza-
aprendizaje.

e Definicion
de
ensefianza

e Definicion
de

aprendizaje

Clasificacion de los
recursos

La informaciéon es

transmitida de
manera rapida y
transparente a

lugares distantes.

Ordenadores que
permiten  utilizar
diferentes

3.- ;Como ha
impactado el uso de la
tecnologia en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje?

4.- (Ha existido
problemas a la hora de
compartir la

informacidon con sus

3.- ¢Cuéndo el docente te comparte
una informacion mediante una
aplicacion tecnoldgica, Lo abres en
un:

a) Teléfono celular

b) Computadora

c) Tablet

4.- ¢ Tienes problemas para acceder
a la informacién compartida por su
docente?

a) No se carga el documento
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ensefianza-
aprendizaje.

Tipo de recursos de
ensefianza-
aprendizaje.

Incidencia de los
tics en la ensefianza
aprendizaje.

aplicaciones
informaticas

estudiantes? Explique
el por qué.

b) Descargarse
adicional.

una aplicacién

c) Escasa conectividad a internet.

Plataformas
educativas.

Definicion
Caracteristicas
Tipos

Ventajas que
ofrecen las
plataformas
educativas.

Contenidos
educativos.

5.- ¢Qué cree usted
que hace falta para
crear los contenidos
educativos?

5.- ¢Los contenidos educativos
compartido por su docente son?

a) Llamativos

b) Novedosos

Aprendizaje
Ubicuo

Definicion de
aprendizaje ubicuo

Caracteristicas del
aprendizaje ubicuo

Aprendizaje por
medio de
dispositivos
moviles

6.- ¢Considera usted

que el aprendizaje
mediante el uso de
dispositivos  moviles

6. Crees que el aprendizaje mediante
el uso de dispositivos moviles es

a) Divertido

b) Aburrido
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Aprendizaje
ubicuo

Tipos de
dispositivos
tecnoldgicos.

es eficaz
aprendizaje?

para el

C) Facil

Aprendizaje
en linea (E-
learning)

Aspectos del
aprendizaje en
linea

Disponibilidad al
acceso a la
informacion.

7.- ¢Cuanto tiempo
destinaria como
maximo para usar el
recurso didactico
cargado a la web?

7.- Que tiempo dedicas para revisar
el recurso didactico que te envié tu
docente?

a) 10 minutos
b) 30 minutos

c) 1 hora

Aprendizaje
movil (M-
learning)

Concepto de
aprendizaje movil

Caracteristicas del
aprendizaje movil

Ventajas y
desventajas del
aprendizaje movil

Principios del
aprendizaje movil

Uso y manejo de
las tics

8.- Considera
necesarios cursos
especiales de
formacion en el uso de
los tics para los
estudiantes.

8.- Tienes la habilidad de manejar
las distintas plataformas digitales?

a) Si
b) No
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Estrategias de

Uso de las TICs

Herramienta

9- Cual e la

9.- Su docente utiliza algunas de

aprendizaje I Virtual herramienta  virtual | estas herramientas digitales para
. Recursos digitales - . - -
ubicuo que utiliza para enviar | compartir informacion?
Capacidad informacion al
P - . a) Facebook
tecnologica estudiante?
b) WhatsA
Recursos ) PP
didacticos c) Correo Electronico
Aprendizaje activo
Ambientes Importancia de Las Tics para|10.- Cual es su|10.- Te ayudado que el docente
virtuales de ambientes virtuales | mejorar el | opinion. ¢Usted cree | realice recursos digitales.
aprendizaje aprendizaje del | que realmente, el uso .
P J Elementos de P . ) a . . a) Si
: . estudiante de las Tics mejore el
ambientes virtuales .
aprendizaje del | b) No

Tipos de
herramientas
virtuales

estudiante?

Explique porque




Anexo 4: Matriz de procesamiento de la informacion.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE EDUCACION BASICA

EXTENSION PUJILI

VARIABLE 1: RECURSOS TECNOLOGICOS

seria necesario, pero no es lo
basico por ejemplo en
matematicas o en las cuatro
asignaturas bésicas.

Hemos visto que los dltimos
afios el avance tecnoldgico

de recursos tecnoldgicos, la
calidad de las plataformas
educativas, la capacitacion de
los docentes y la participacion
activa de los estudiantes.

N° | PREGUNTA | DOCENTE PALABRAS | ANALISIS CATEGORIA
CLAVES
1 | ¢Considera Dinamico. Plantea la percepcion de que el | Acceso a la conectividad
usted que es No es elemental porque en el aprendizaje virtual durante la
importante tiempo de pandemia se ha dado pandemia no ha tenido muchos
contar con cuenta que el aprendizaje de | yiernet. resultados  positivos,  es
servicio a forma virtual, el aprendizaje no importante  considerar  los
internet? ha tenido muchos resultados factores indispensables para un
positivos, por lo tanto, en | ayance aprendizaje virtual como: la
algunos  aspectos claro que | tecnolggico. | conectividad, la disponibilidad
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asido muy dinamico y por lo
tanto dentro de esto lo que
involucra es el internet y de
acuerdo a ello los estudiantes
tienen que estar a la par con
este avance tecnoldgico por lo
tanto es muy indispensable el
internet en cada una de las
instituciones educativas, pero
lamentablemente algunas de
las instituciones no lo tienen y
no tenemos sin embargo en este
caso es importante llegar con el
conocimiento adecuado hacia
los estudiantes.

Por otro lado, el acceso a
internet se ha convertido en
una herramienta fundamental
para el aprendizaje y la
adquisicion de conocimientos.
Por el hecho de que el internet
ofrece una amplia gama de
recursos educativos en linea,
que pueden enriquecer y
complementar la educacion
tradicional. Ademas, permite la
comunicacion y colaboracion
entre estudiantes y docentes.

¢Qué tipo de
aplicaciones
educativas
utiliza para la
creacion del
recurso
didacticos en el
proceso de

De acuerdo al tema que tengo
que compartir talvez para una
exposicion papel periddico,
carteles y utilizado cartulinas y
muy pocas veces presentacion
de videos.

Programas.

Canva.

Los docentes se han adaptado a
los avances tecnoldgicos, por
ello, optaron al manejo de
programas y aplicaciones
educativas una de ellas es
Canva, es una aplicacion
donde permite realizar
presentaciones personalizados.
Brindando asi una experiencia

Manejo de paginas web y
aplicaciones educativas
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ensefianza-
aprendizaje?

Bueno en cuanto a ello existe
un sin nimero de aplicaciones
tanto ahora usted puede ver en
el celular y también programas
que constan dentro de una
laptop 0 una computadora, en si
en la pandemia yo
personalmente utilice algunas
de las aplicaciones y programas
que existia ya pero que casi los
docentes no lo conociamos
pero que a partir de esta
necesidad que surgié pudimos
utilizar algunas de ellas por
ejemplo canva para
presentaciones y aplicaciones
de audio y video.

Aplicaciones
de audio vy
video.

Laptop/
Computadora

novedosa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

¢Como influye
el uso de
recursos
didacticos
digitales en el

No se podria decir, como se
puede evidenciar no poseemos
de un internet para la ensefianza
aqui en el aula, lo que si se ha
visto un poco de forma
negativa puedo decir es la

Capacidad.

Aplicaciones.

Aprendizaje.

El uso de los teléfonos celulares
ha sido uno las herramientas
fundamentales para utilizar las
aplicaciones educativas, para
llevar a la par con el estudiante
implica el uso adecuado de los
recursos tecnologicos

Interaccién constante y
bidireccional entre la
tecnologia y la sociedad.
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aprendizaje del
estudiante?

utilizacion de los celulares,
pero les dan mé&s uso a los
juegos e incluso utilizan para
ver otros videos que no son
relacionados a educacién o
para su aprendizaje.

Como vya lo manifeste
anteriormente, con el avance
tecnoldgico ha surgido asi
también las necesidades para ir
a la par con los estudiantes
entonces esto influye
directamente en los procesos de
aprendizaje de los estudiantes
es por ello que tanto profesores
como estudiantes debemos
estar en la capacidad de
manejar estos recursos
didacticos digitales como son
los mismos celulares que hoy
en dia tienen un sin numero de
utilidades y que se puede
utilizarlo a  través  de
aplicaciones que estan

Recursos
didacticos
digitales.

fomentando asi la participacion
del docente y el educando.
Ademas, los recursos
didacticos digitales deben estar
encaminada al aprendizaje
significativo y participativo.
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dirigidas para estos
aprendizajes en las distintas
asignaturas.

¢Cémo ha
impactado el
uso de la
tecnologia en el
proceso de
ensefianza-
aprendizaje?

La verdad en el tiempo de
pandemia fue un soporte podria
decirse  debido que nos
permitio ensefiar por medio de
la tecnologia, pero siento que
nos hace falta una capacitacion
en el manejo y uso del internet
y de esta manera concientizar a
los padres y que los padres nos
ayuden a controlar a sus hijos
en la utilizacion de la
tecnologia.

La tecnologia como ustedes
ven ha impactado
enormemente pero también ha
sido una fuente de informacion
gue en algunos casos no es la
adecuada para los estudiantes.
Ademas, se puede evidenciar

Capacitacion
en el manejo
y uso del
internet.

Fuente de
informacion.

La tecnologia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje ayudo
en tiempo de pandemia, a pesar
de las falencias que se presentd.
Igualmente, el internet ha
brindado el acceso a
informacion de manera rapida y
transparente, siendo de gran
ayuda en el proceso educativo.
Sin embargo, es necesario
establecer limites y pautas
claras para garantizar un uso
responsable y seguro de las
herramientas digitales.

Lainformacion es transmitida
de manera rapida vy
transparente a lugares
distantes.
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que para este tipo de
aprendizaje hay que tener
mucho cuidado, pero de la
misma manera influye bastante
y es de gran ayuda para el
proceso de aprendizaje.

¢Ha  existido
problemas a la
hora de
compartir  la
informacién
con
estudiantes?
Explique el por
queé.

Sus

Si, primero por el sistema que
no estaba bueno la
conectividad ademés muchas
de las familias no tenian el
internet ademas para cargar
deberes se tenia que alquilar un
centro de computo para hacer
algunas actividades.

En lo personal no he tenido
ningun problema, el mayor
problema es que no tienen
acceso a internet en ciertos
lugares de ahi sobre el
entendimiento los chicos de
alguna u otra manera hemos
sabido solventar. El otro

Conectividad

Centro de
coémputos.

Estrategias.

La falta de acceso a internet en
algunos hogares y la ausencia
de teléfonos inteligentes como
obstéculos para el aprendizaje.
No obstante, se resalta la
implementacidn de estrategias
colaborativas para superar
estas limitaciones y garantizar
que todos los estudiantes

tengan acceso al conocimiento.

Ordenadores que permiten
utilizar diferentes
aplicaciones informaticas
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problema ha sido que algunos
de los chicos no tienen un
celular inteligente y es ahi
donde se imposibilita el
aprendizaje, pero a partir de
estrategias como  parejas,
trabajos en equipo se ha podido
Ilegar con el conocimiento.

¢ Qué cree usted
que hace falta
para crear los
contenidos
educativos?

Primero que entre los docentes
o el &rea técnica realizar una
reunion y ver las necesidades
que hacen falta para el
aprendizaje ademas de ver por
la necesidad de cada uno de los
estudiantes, para poder
elaborar una nueva malla
curricular por cada asignatura.

Yo pienso que es la creatividad
del docente, en lo personal
existen muchas estrategias que
se pueden compartir con los
chicos tanto en lo tecnoldgico y

Estrategias
de

aprendizaje.

Creatividad

del docente.

Para crear los contenidos
educativos Se requiere de la
creatividad del docente para
impartir su clase. Debido a que
cada estudiante tiene su propio
ritmo de aprendizaje.

Contenidos educativos.
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también con materiales
concretos, de como el docente
puede llegar con el
conocimiento hacia el
estudiante o de qué manera
quiero yo realizar mi clase.

VARIABLE 2: APRRENDIZAJE UBICUO

7

¢Considera
usted que el
aprendizaje
mediante el uso
de dispositivos
moviles es
eficaz para el
aprendizaje?

Si es que nosotros
comenzariamos con una buena
preparacion, el manejo si seria
bueno para el aprendizaje de
los estudiantes. Ahora no
tenemos buenos resultados
debido a que en la pandemia
nos cogié de nuevo y sobre
todo sin saber el manejo.

Si definitivamente  ayuda
mucho y eso se pudo evidenciar
en tiempo de pandemia ya que
estos  dispositivos  moviles

Manejo de
los
dispositivos
moviles

Permite
enviary
recibir
informacion

El aprendizaje por medio de
los dispositivos moviles
permite al estudiante recibir
informacion e interactuar de
mejor manera con su docente.
Ademas, al tener conocimiento
y manejo adecuado de estos
dispositivos hace que el
aprendizaje sea participativo.

Aprendizaje por medio de
dispositivos moviles
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permitieron recibir y enviar
informacion requerida.

¢Cuanto
tiempo
destinaria
COmMOo Maximo
para usar el
recurso
didactico
cargado a la
web?

Para preparar el recurso unos
30 minutos, pero para los
estudiantes no se les ha puesto
un tiempo debido a que no se ha
trabajado por estos medios.

Yo creo que es la creatividad y
depende del contenido que se
quiere impartir la informacion
al estudiante mas bien yo en lo
personal utilizaria mi recurso
para un refuerzo académico.

Refuerzo
Académico

Creatividad
del docente

Los docentes consideran que
para acceder a la informacion o
al recurso didactico digital el
estudiante podré tener un lapso
de 30 minutos, no obstante,
consideran que este recurso
seria factible para un refuerzo
académico o para establecer
conocimientos previos para la
siguiente clase, con el fin de
que en el aula exista interaccion
docente-estudiante.

Disponibilidad al acceso a la
informacion.

Considera
necesarios
Cursos
especiales de
formacién en el
uso de los tics
para los
estudiantes.

Creo que deberias comenzar
por ahi, ya que el ministerio
debe capacitar a docentes para
el manejo de la TICS en el
proceso de ensefianza
aprendizaje, por ejemplo, ahora
algunas saben o tienen mas

Capacitacion
de la TICS

Manejo de
teléfonos
inteligentes

Dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje el docente como el
estudiante deben tener previo
conocimiento en el uso y
manejo de las tics por ende la
falta de capacitaciéon en la
institucion educativa es
evidente.

Uso y manejo de las tics




114

conocimientos que otros sobre
estos manejos.

Si es necesario sobre todo en
las partes donde un estudiante
no dispone de un teléfono
celular, debido a que ellos no

tienen suficientes
conocimientos en el uso y
manejo de aplicaciones o
programas.

10

¢Cual es la
herramienta
virtual que
utiliza para
enviar
informacién al
estudiante?

Mas lo que se utiliza es el
WhatsApp y avances se utiliza
Messenger.

En mi caso la herramienta que
utilizo es el YouTube para que
ellos puedan ver videos del
tema de la clase. Y a partir de
ese video realizar un anélisis,
un mapa conceptual y exponga
en la siguiente clase.

Comunicacio
n

Interaccion

La herramienta virtual permite
que tanto el docente y el
estudiante esten en constante
comunicacion por ello el medio
que mas se utiliza para enviar
deberes o indicaciones es el
WhatsApp

Herramienta Virtual
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11

Cudl es su
opinion.
¢Usted cree
que realmente,
el uso de las
Tics mejore el
aprendizaje del
estudiante?

Con una buena preparacion en
este campo si seria atil y
tendria buenos resultados, pero
si dejamos a que utilicen como
ellos quieren ahi ya no podria
mejorar el aprendizaje del
estudiante.

Si mejora debido que hoy en
dia existe mucha informacion,
que se necesita, pero de la
misma manera tampoco es ser
facilistas veo, leo y a lo mejor
tengo un poco de conocimiento
y no investigo. No solamente
quedar con lo que dice la web
si no también investigar mas
sobre el tema.

Aprendizaje
activo

Preparacion

Tiempo

El avance tecnoldgico hoy en
dia ha permitido que el
estudiante tenga conocimientos
y  habilidades cogpnitivas,
ademas de que el estudiante
desarrolle capacidades
intelectuales.

Las Tics para mejorar el
aprendizaje del estudiante




Anexo 5: Hoja de vida

DATOS PERSONALES

Apellidos:

Nombres:

Estado Civil:

Cédula de ciudadania:

Nacionalidad:

Lugar de nacimiento:

Fecha de nacimiento:

Domicilio:

Sexo:

Tipo de sangre:

Correo electronico:

CURRICULO VITAE

Toalombo Quisintufia

Belgica Maribel

Soltera

185075417-5

ecuatoriana

Tungurahua Ambato - Pilahuin

13 de junio del 2001

Cevallos - Barrio “Primero de Mayo”

Femenino

o+

belgica.toalombo4175@utc.edu.ec
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ESTUDIOS REALIZADOS

Primaria: Unidad Educativa “Gonzales Suarez”- Cevallos
Secundaria: Unidad Educativa “Pedro Fermin Cevallos”-
Cevallos

Superior: Universidad Técnica Cotopaxi

EXPERIENCIA PROFESIONAL

» Practicas pre — profesionales:  Unidad Educativa “Pujili”

IDIOMAS

> Inglés: Nivel: Medio

TITULOS OBTENIDOS

> Bachiller en Ciencias

REFERENCIAS PERSONALES:

Lic. Vicente Caiza Cel: (0969044869)
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CURRICULO VITAE DATOS PRESONALES

DATOS PERSONALES
Apellidos:

Nombres:

Estado civil:

Cédula de ciudadania:
Nacionalidad:

Lugar de nacimiento:
Fecha de nacimiento:
Direccion domiciliaria:
Cantdn Pujili

Teléfono celular:

Sexo:

Tipo de sangre:

Correo electrénico:

ESTUDIOS REALIZADOS:

Primaria:
Secundaria:

Superior:

EXPERIENCIA PROFESIONAL:

Yasig Curicho
Jhoana Abigail
Soltera
050416675-2
ecuatoriana
La Matriz — Puijili
04 de septiembre 1999

Barrio San Francisco de Quishuar-

0995845743/0962331785
Femenino

O+
jhoana.yasig6752@utc.edu.ec

Escuela “Pedro Vicente Maldonado”
Unidad Educativa “Pujili”

Universidad Técnica Cotopaxi.

' Practicas pre- profesionales: Unidad Educativa “Pujili”

IDIOMAS

v Inglés Nivel: Medio


mailto:jhoana.yasig6752@utc.edu.ec
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TITULOS OBTENIDOS:

< Bachiller Técnico- Polivalente Contabilidad y Administracion
REFERENCIAS PERSONALES:
Lic. Adriana Sailema Cel. (0999865020)
Lic. Monica Yugcha Cel. (0983763006)
Lic. Marisol Chancusig Cel. (0992473663)
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Anexo 6: Fotografias

Encuesta aplicada al estudiante




Anexo 7: Validacién de la Propuesta













