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TEMA: “Difusion de los personajes de la Yumbada mediante la elaboracion de material
didactico para los nifios de 5 a 7 afios en la Unidad Educativa Basica General "Quis Quis™ de
la ciudad de Latacunga”

RESUMEN

En el contexto educativo, los materiales didacticos manipulativos que se utiliza son rompecabezas,
sin embargo, los que estan disponibles en el mercado hacen alusion a figuras de dibujos animados
extranjeros, y casi no existen rompecabezas que incluyen las caracteristicas de la identidad cultural
local. El presente proyecto de investigacion, tiene como objetivo elaborar material didactico para
los procesos de ensefanza - aprendizaje de los personajes de la Yumbada en los nifios de 5 a 7 afos
en la unidad educativa "Quis Quis” de la ciudad de Latacunga. Ecuador. El desarrollo de la
fundamentacion tedrica se basé en la revision de documentacion académica, bibliografica de libros
y articulos cientificos para obtener la importancia y funcionalidad del material didactico en el
proceso de aprendizaje — ensefianza. De tal manera que se plante6 una metodologia con un método
inductivo, de alcance descriptivo y deductivo. Consiguientemente se aplicd técnicas para la
recoleccion de datos como la entrevista para docentes, y artesano (Luis Quimbita). Por ello, se
realiz6 un andlisis de la informacion recabada del estudio de campo que se realiz6 para registrar
las evidencias de los materiales didacticos y ademads sobre la festividad, en esta investigacion de
campo se determiné que las docentes utilizan materiales no actualizados para la ensefianza del
ambito de las asignaturas y materiales que no corresponden a las necesidades educativas de los
infantes, dificultando el desarrollo de sus habilidades dentro de este ambito. Frente a ello, se
elabor6 un material didactico, donde se desarrolld el bocetaje, el andlisis iconografico, la
digitalizacion del mismo modo, se analiza su flexibilidad, manipulable, versatil, entretenido, y
entonces se desarrolld por medio de graficos interculturales que fomenta el aprendizaje de la
festividad la Yumbada. De acuerdo, con el anélisis se concluye que mediante el juego las imagenes
describen las caracteristicas ideales para el aprendizaje en nifios y nifias con esto se logro obtener
el aprendizaje y la destreza que se desea desarrollar mediante las actividades de participacion,
desarrollo en la educacion de los nifios y en donde los docentes ya optan con un material para sus
practicas en el desarrollo estudiantil. A mas de ello es una herramienta que permite visualizar la
colosal diversidad y riqueza de expresiones de su patrimonio, fomentando el conocimiento y
entendimiento de la celebracion.

Palabras claves: Yumbada — Material Didactico — Educacion — Ensefianza - Aprendizaje
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ABSTRACT

In the educational context, the manipulative teaching materials used are puzzles, however, those
available on the market refer to figures from foreign cartoons, and there are almost no puzzles that
include the characteristics of local cultural identity. The objective of this research project is to
develop didactic material for the teaching-learning processes of the Yumbada characters in children
from 5 to 7 years old in the "Quis Quis™ educational unit in the city of Latacunga. Ecuador. The
development of the theoretical foundation was based on the review of academic and bibliographic
documentation of books and scientific articles to obtain the importance and functionality of the
teaching material in the learning-teaching process. In such a way that a methodology was proposed
with an inductive method, with a descriptive and deductive scope. Consequently, techniques were
applied for data collection such as interviews for teachers and artisans (Luis Quimbita). For this
reason, an analysis was carried out of the information collected from the field study that was
carried out to record the evidence of the teaching materials and also about the festival, in this field
investigation it was determined that the teachers use outdated materials for teaching the scope of
subjects and materials that do not correspond to the educational needs of infants, hindering the
development of their skills within this field. Faced with this, a teaching material was developed,
where sketching, iconographic analysis, digitization were developed, in the same way, its
flexibility, manipulable, versatile, entertaining, was analyzed, and then it was developed through
intercultural graphics that promotes learning. of the Yumbada festival. Accordingly, with the
analysis it is concluded that through the game the images describe the ideal characteristics for
learning in boys and girls, with this it was possible to obtain the learning and skill that is desired
to be developed through participation activities, development in the education of children and
where teachers already choose material for their practices in student development. Furthermore, it
is a tool that allows you to visualize the colossal diversity and richness of expressions of its
heritage, promoting knowledge and understanding of the celebration.

Keywords: Yumbada — Didactic Material — Education — Teaching - Learning

viii



‘U
éﬁ ; Tgc'\rqug: lgé\ P 5 DE fbsg;zig
WA= cotorax ~ '

AVAL DE TRADUCCION

En c?lidad de Docente del Idioma Inglés del Centro de Idiomas de la Universidad
Técnica de Cotopaxi; en forma legal CERTIFICO que:

La traduccion de’l resumen al idioma Inglés del proyecto de investigacién cuyo titulo
versa: “DIFU§ION DE LOS PERSONAJES DE LA YUMBADA MEDIANTE LA
ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA LOS NINOS DE 5 A 7 ANOS EN
LA UNIDAD EDUCATIVA BASICA GENERAL “QUIS QUIS” DE LA CIUDAD DE
LATACUNGA” presentado por: Cruz Chuquitarco Johan Patricio egresado de la
Carrera de: Licenciatura en disefio Grifico, perteneciente a la Facultad de Ciencias
Sociales, Artes y Educacion, lo realizé bajo mi supervision y cumple con una correcta
estructura gramatical del Idioma.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y autorizo al peticionario hacer uso
del presente aval para los fines académicos legales.

Latacunga, Febrero del 2024.

Atentamente,

CENTRO
" DEIDIOMAS

Mg. Mar€o Pail Beltran Semblantes
DOCENTE CENTRO DE IDIOMAS-UTC

CC: 0502666514

X



CERTIFICACION DE INFORME DE SIMILITUD

En mi calidad de Tutora del Proyecto de Investigacion con el tema “Difusién de los
personajes de la Yumbada mediante la elaboracion de material didactico para los nifios
de 5 a 7 anos en la unidad educativa basica General “Quis Quis” de la ciudad de
Latacunga”, de Cruz Chuquitarco Johan Patricio, de la carrera de Disefio Grafico,
remito la captura de pantalla del reporte del sistema de reconocimiento de texto
Compilatio, con un porcentaje de coincidencias del 5 %; y, expreso una vez mas, mi

conformidad en cuanto a la direccion del trabajo de titulacion.

G Resumen . Puntos de interés Fuentes de similitudes

.
Textos sospechosos: | B i §ir IR | 5%

Incluido en la puntuacion de textos sospechosos:

‘Slmluucu " ' f | N LY
Fasaes coe 3 mAT.Ses & hoertes encontradas en Glerentes coecciones =)

30 fuertes prncpale; cetectadas & Ver las fuentes

9 Idiomas no reconocidos - ' " 4.

Pacager w0 21 Gue Gate Sel vIXabUSno LtIIaa0 NO 10rma Parte Sei Eictionand de 3 lengua. Puede Lrarrse Ge un INLENLO Gel 30 G MOIKAr o tex:a Para ‘
ertar e Ceteciage

Ne enlap 16n de los textos sosp

O Textos entre comillas Sw

Parsges v i B O OCALVOS BF UN (%

Particular que comunico a usted para los fines pertinentes.

Latacunga, 16 de febrero de 2024

TUTORA



Contenido

1. INFORMACION GENERAL.....c..coooiiiiriiieireiesiissesiesssses s 1
2. DESCRIPCION DEL PROYECTO........cooiueiueienieerenseseiesieeiesieseessesesseess s 2
3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO.......c.comuiiuieeeieeeeeseseieeiesiesissiesseseeses s 2
4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO .....cccioiiiiiiiiiiii s 3
5. PROBLEMA DE INVESTIGACION...........coosviieieiirsieiceiee e, 4
6. OBJETIVOS ..o 5

6.1 ObJetiVO GENETAL......ccueiiiiiiii e 5

6.2 ODbJEtIVOS @SPECTIICOS: 1.ttt 5

7. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS

PLANTEADOS ..ottt b ettt e e ab e e bt e e bb e e b e e e ab e e nbeeemb e et e e enne e e 5
8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO O TECNICA .......ovvviririirierieeeienriesssssennes 9

8. 1. Material DIACLICO ...uoiveeieiiiiiesiie et ree s 9

8.1.1. Materiales Didacticos ManipulatiVvos ........c.ccocveeiiiieiiiieniiiiee e e siee s siee s 9

8.1.2. Clase de material didACtICO ......eevveiiviiiieiie e 10

8.1.3. Materiales para la Educacion artistica.........ccccvevreiriiiieniiie i 11

8.2, EAUCACION. ......eiiiiiii it 12

8.2.1. Interculturalidad ..........cooeiiiiiiiiii s 13

8.2.1.1. La interculturalidad en el Ecuador ..........ccocceeiiiiiiiiiiiiic e 14

8.2.1.2. ReSENA NISTOTICA. . eeuvviiiiiiiiietie ettt ettt 15

xi



8.2.1.3. La Yumba de Joseguango A0 .........ccccorieiiiiiiiiiiicsec e 17

8.2.1.4. Representacion de la fauna Sagrada de 1os yumbos..........ccevveiiiiiiciiinnn, 19
8.2.1.5. La Mascara en la Festividad Andina ..........cccoooviiiieiiiniic e 21
oI T\Y, B 1o 18 ) 1o 10 H TSP OPR 22
T B BT o0 a2 i b TSRS OPR 23
8.5. DISEIIO TECTIICO. 1. uvvieiuiiie ettt ettt ettt ettt e et e st e et bt be e e et e e e nabe e e snbeeennbee e e 23
oI O B o (o7 1 TSRS ROPR 23
8.6.1. ComUNICACION VISUAL ......eiiiiiiiiiiiieiiie et 24
80,11, STMETITA ..ottt e et e e e b e e sre e e naeesnnas 25
8.0.1.2. CrOMALICA ...ttt ettt st b e sn e et e e sne e e nneeennas 26
8.0.1.3. FOIIMA ..o 26
8.60.1.4. TAMAMNO .....eeeiiiiciii e s 27
8L0.1.5. TEXTUTA.....veiiiiiiiiiice s 27
8.6.1.5.1. TeXtura eSPONTANCA .........eeireirreeieeireenteeeree e e 27
8.6.1.5.2. TeXtUIA MECANICA. ..eeuveeiueietieeiieerieeeiteesteesteestee bt esbe et e bt e sbeessbeebeesreeenneesenas 27
8.6.1.5.3. TeXtUra deCOTAtIVA .....eeiueiitieiiiieitie ettt ettt b e s e e sae e 27
8.7. Didactica INFANTIL........ooiuiiiiiiiee s 28
9. METODOLOGIA ...ttt 28
9.1. MEOdO INAUCEIVO ...t 28
0.2. MEtOAO DESCTIPLIVO ....vviiiiiieiiiieiiiie sttt sttt ssb e e e e e e 28

Xii



LS 2 TR\ (<70 Yo (o 30 B 1GTe 11T 5 1o T 28

0.4. MEtodo del diSEMNO ......eeveeiiieiieiiiesiee e 29
9.5. Metodologia de SAmMPIETT .....ccueeivieiiiiieeiee e 29
9.6. Metodologia para la elaboracion del material didactico ........occveveeiieeiiiiiiiiiienne. 30
9.7. Validacion de la pregunta cientifica ..........ccoooveviiiiiiciiicc 30
9.8. PODIaciOn ¥ MUESIIA ......ecuviieiiiiiiiiiiieieere e 32
10. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS .......coovvvimrirriirirerensseenssesseeseonns 32
10.1. Recoleccion de la informacion...........cveieeiieerieiiee s 32
10.2. ProCedimINLO. .. ...eeiuviiiieiiiiesiie ettt 33
10.3. Descripcion del Producto ..........cveviiiioiiciiesic e 37
10.4. Creatividad .......ooveeiieeiie ettt et 39
10.5. Fuente de inspiracion o base del diSefio .........covvriueriiriiiieiieiiie e 40
10.6. EXPEIIMENTACION. .....viiiitieiiiiiieiti ettt 41
LO.7. BOCELOS ...ttt ettt e e 56
10.8. Analisis MOTOlOZICO ....ccuiiiiiiiiiiiiiiiicci e 56
L O A o (0 Tt o T PP P PP PPPPRPPRPRPPRP 57
10.10. COMUNICACION. ....ecvvveiuteesirieiee s etee e e e sr e e sre e s e e sme e ne e smneenneesnneareennne e 63
L R 01 052N O 1 SRS 64
L1.1. IMPACLOS TECNICOS ...ttt 64

Xiil



11.2. IMPACLOS SOCIALES ..oouvvviiiiii ittt 64

12. PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO.......cccoeiiiiiieiecnnene 65
13.- CONCLUSIONES ......oiiiiiiieiie ittt sttt e b nae b snne e 67
14. RECOMENDACIONES .......ooiiiiiiie ittt st sene e 68
15. BIBLIOGRAFTA ..ottt 69
ANEXOS ettt b et h e e bt e R bt nbe e Re e e be e e bt e nneeanneenreeas 74
ANEXO | oo 74
ANIEXO 2 1ot 75
ANEXO 3 oo 79
YN 11 (O IR PP T PP POPPPPPPPPRPN 80
ANEXO S oottt e een e e 80
INDICE DE FIGURAS
FIgUra L:. .o 16
RENGI[O MIGUEL.........coeieiei ettt 16
FIGUIa 2. ... 38
DeSArrollo del PrOCESO..........cc..cccoiiiiiiiiiiii s 38
FRGUIA 3. e 39
Lluvia de ideas de JORAN CrUZ............c..ccoouiiiiiiiiiiiiiiic et 39

X1V



FIGUIa do ..o 40

Lluvia de ideas de JONAN CrUZ..............ccoooiiiiiiiiiiiiiie e 40
FIGUIA S. .. 42
Ficha de andlisis- Los FeliNos ..........ccccuviiiiiiiiiiiiiiiiis i 42
FRGUIA 6. ... 43
Ficha de técnica — EI LEOMN ..........c...cccoiiiiiiiiii ittt 43
FRUIA 7. .o 44
Ficha de técnica — El LEOM ..........cc.ccoueiuiiiiiii ettt 44
FIgura 8. ... 46
Ficha de analisis — El MORO .............cccocoioiiiiiiieii et 46
FIGUIA 9. ..o 47
Ficha de técnica — El MONO .............ccccoioioiiiiiiiiese e 47
FRGUIA 10, ... .o e s e e e e s e e e a e e e 49
Ficha de analisis — El MONO .............ccccoooouiiiiiiiiiii ittt 49
Figura 1. ..o 50
Ficha de tecnica — El PeITFO .........c.cccuoiuiiiiiii ittt 50
FIgura 12. ... 52
Ficha de analisis — El YUMDO ............ccccccooiiiiiiiiiiiiiiiie it 52
FIGUIA 13, et e et e e e e e e nees 53

XV



Ficha de tecnica — El YUINDO ...........eiiiiiiiiieiiee ettt e e s e e e e s e e s e e e aeneennes 53

FIGUIa 14, ...t e e e s 54
Ficha de analisis — La YUMDQ ................cccccoooiiiiiiiiiiii it 54
Figura 15, ... 55
Ficha de Tecnica — La YUMDQ .............cccccocoiiiiiiiiiiiiiie et 55
FIGUIa 16. ... 56
ESHIIZACION ...ttt 56
FRGUIA 17, ..o e st e e e et e e e e e e e e 57
Bocetos para la elaboracion de un material diddactico de Johan Cruz ................cccuo...... 57
FIgUra 18. ... 59
Paleta de COLOTES ...........occuiiiiiiiiiiie e 59
FIgura 19. ... 60
TEOQUELAAO ... 60
FIgura 20. ... 61
Medidas del troquelado ..................ccoooiiiiiiiiiiiiiiii s 61
FRGUIA 21, ..o e e 61
Variacion de PAtrONES ............cccoocuiiiiiiiiiii ittt 61
FRUIa 22. ..o 62
Prototipo material diddctico- La yumbada.....................cccocoeiviiiiiiiiiiiiiiiiiicneeece 62

XVi



INDICE DE TABLA

1) - T PP OPR 6
Actividades y sistema de tareas en relacion a los objetivos planteados.............c.ccccveveenee. 6
1 o) SRR 31
Matriz de deSCHIPIOTES ...........ccouiiiiiiiiii e 31
1) - T TSSO SSPSSPR 32
Muestreo pOr CONVERNICHCIA ..............ccuviiiie it s 32
1) T ST SSPSSPR 65
ROCUTSOS ... e e r e e e e e e e et r e e e e e e n e 65
1] - e TR OSSP OPPPOPRTTPR 66
RECUISOS TIFBCIOS ....vevveieeie ettt ettt et e e teeste et e st e saeenteereenteeseeaneesneeseaneenren 66
1 o) T TSP 66
RECUISOS TECINICOS ... eveviieetiereeseeseetesteste e e e eseeseeseeeestestessesteesaeseesseseessessessesaenteanaereaneenes 66
1) - T S SUSPTSRSPR 67
RECUISOS INAITECTOS ... ittt ettt nb et r et ne e sbeebesneenres 67
1) T JR PSPPSRI 67
TOUAL A FECUFSOS ..ot be e e 67

XVvil



1. INFORMACION GENERAL

Titulo del proyecto:

Material didactico en el area de la cultura estetica, para nifios de 5 a 7 afios en la Unidad Educativa General
“Quis Quis” de la ciudad de Latacunga

Fecha de inicio

La fecha en la que se estima dar inicio al proyecto es a partir del 30 de octubre del 2023

Fecha de finalizacion

La fecha en la que se pretende culminar el proyecto es el 15 de febrero del 2024

Lugar de ejecucion:

El lugar en donde se ejecutara la investigacion del proyecto es en la ciudad de Latacunga

Unidad académica que auspicia:

Universidad Técnico de Cotopaxi

CARRERA QUE AUSPICIA:

Carrera de Disefio grafico

Equipo de trabajo:

Tutor de titulacion:

MSc. Marcela Ximena Parra Pérez

Equipo investigativo:

Johan Patricio Cruz Chuquitarco

Area de conocimiento:

Ciencias sociales, arte y educacion.

Linea de investigacion:

Cultura arte, disefio y comunicacion para la transformacion del ser humano y la sociedad.

El objetivo de esta linea es promover investigaciones relacionadas con el ambito educativo y de la
comunicacion entodos sus niveles, aspectos y epistemologias, orientadas a solucionar los problemas a los que
se enfrenta la comunidad educativa y social en general (docentes, estudiantes y ciudadania) y que repercutan
en la transformacion e innovacion de espacios e instituciones para la mejora de la calidad de vida de la
poblacion. En el campo del disefio grafico el objetivo es optimizar los procesos de elaboracion, presentacion
y propuestas graficas y desarrollar proyectos innovadores de disefio grafico que sean utilizados en diferentes
campos del conocimiento.

Sublinea de investigacion:



Disefio gréfico aplicado a proyectos publicos y sociales sin fines de lucro.

2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

Con esta investigacion se llegara a determinar las distintas funcionalidad de los elementos graficos
dentro del disefio de los materiales didacticos en la educacion inicial para la ensefianza a los nifios
de 5 a 7 afios en el centro educativo General “Quis Quis” ya que estos mismo materiales son
utilizados por docentes como herramienta de aprendizaje, y asi se puede identificar si existe la
correcta aplicacion y manipulacion de forma, tamario, color e ilustracion en la elaboracion del

material didactico.

La educacion es el pilar fundamental al que todo ser humano tiene derecho, a una formacion de
excelencia en donde brinden herramientas que aporten al estudio aprendizaje y capacidades de
cada estudiante en las distintas areas de estudio. Mientras se considera que el material didactico
contribuye en la educacion y lo cual su propdsito es fortalecer el trabajo en el aula ademas la
interactividad entre nifios y también poner en juego la creatividad e imaginacion en los nifios y
que lleguen descubrir la importancia y los distintos beneficios de existen entre las diferentes

herramientas esenciales dentro del desarrollo educativo.

Los nifios requieren de una gran motivacion para su aprendizaje, por lo que se debe tomar en
consideracién y en cuenta su estimulacion de la creatividad y interaccion a su temprana edad para
reconocer sus necesidades, habilidades y limitaciones, ademas de esta manera se brindara distintos
beneficios durante sus primeros inicios de aprendizaje. De hecho, los distintos materiales
didacticos para estos nifios de 5 a 7 afios se llegaran a disefiar a base de elementos graficos que
podran favorecen su percepcién visual, donde ellos llegaran a aprender con facilidad y de
determinar en qué tipo de estimulo se podran apoyar con esto se quiere decir que podrian ser las

iméagenes, dibujos, graficos, color o cualquier tipo de clave visual para su mejor aprendizaje.

3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El disefio de material didactico ayuda a facilitar el aprendizaje de los nifios, ya que el aprendizaje
es gradual y esto puede causar dificultades a la hora de adquirir un nuevo conocimiento para

aprendizaje, para que los estudiantes tengan beneficios significativos en relacion a su trabajo



estudiantil, deben estar conscientes de la funcionalidad de los recursos de disefio en los materiales
para que asi no perjudique su comportamiento académico y social. Sin embargo, debido a la
problematica existente de los materiales didacticos ocupados son muy recurrentes y no varian en
el ambito creativo para los distintos nifios. Por tal motivo el proposito del presente proyecto se
desarrolla con el fin de sustentar la efectividad en el proceso de ensefianza y aprendizaje, ademas
poder conocer las fuentes graficas utilizadas en el disefio de material didactico en el aprendizaje
de los nifios, a partir de donde se considerara si todas estas fuentes son relevantes en la elaboracién
del material, ademas es importante que los maestros y padres de familia se involucren en el proceso
educativo siendo asi que el aporte a desarrollar sera la elaboracion de materiales didacticos con
una idea propia basada en un estilo del cual puedan distinguirse y utilizarlo, no como los mismos

que ya existen con la importancia de darle un valor agregado a dichos materiales.

Por otra parte, el impacto que se anhela generar con el producto es llegar de manera positiva en el
area del aprendizaje, con la ayuda del material didactico esto causara de una u otra manera
relevancia a los nifios, docentes mas jovenes, en este caso se llamara la atencion por contar con las
herramientas adecuadas a sus necesidades e instalaciones y estas llegando a servir como apoyo
para brindar una educacién de calidad también en paralelo con disefiadores graficos para futuras

innovaciones de los diferentes materiales didacticos.
4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO
Beneficiarios directos:

e Demografica: Nifios y Nifias de entre 5 - 7 afios

e Geografico: Cantdn Latacunga-Cotopaxi-Ecuador, Segun datos de la Unidad Educativa
General Bésica “Quis Quis” cuenta con 42 nifios y nifias en educacién de tercer y cuarto
grado.

Beneficiarios Indirectos:
e Demografica: Docentes de tercero y cuarto grado de Educacion Bésica.

e Geogréafico: Cantdn Latacunga-Cotopaxi-Ecuador, Segin datos Segun datos de

(Educacidn, 2022) en el canton Latacunga cuenta con 2.773 Docentes.



5. PROBLEMA DE INVESTIGACION

En América Latina la adquisicion en la educacion para nifios y nifias se considera tan importante
que se incluye en la programacion académica, de los sistemas educativos de toda la region. En

cuanto al estado de la educacion en America Latina, Cantoral y Soto (2014) menciona que:

Latinoamérica comparte una enorme tradicion cultural a la par que sistemas educativos,
con caracteristicas y carencias similares. La problematica de la ensefianza y el aprendizaje
de las matematicas es una de ellas, la comunidad educativa encara estos problemas desde

la perspectiva del fracaso. (p. 1526).

Aunqgue su importancia es obvia, el proceso de aprendizaje: la capacitacion representa las
deficiencias que no se han resuelto hasta hoy, esta ineficiencia da lugar a la falla escolar, que es el
resultado de la falta de logro de los objetivos establecidos en el plan de estudios durante el periodo

académico.

La educacion en el Ecuador, segun Venegas (2007) “encuentra una serie de dificultades en su
sistema, modelo, estructura, gestion, curriculo, formacion y desempefio docente, formacion de los

estudiantes, recursos, evaluacion, entre otros” (p. 32).

Segin Mufioz (2014) “matematicos y pedagogos han enlazado la necesidad de aprender
manipulando, haciendo y jugando” (p. 8). Por lo tanto, herramientas como los recursos de
aprendizaje son una parte clave del proceso de aprendizaje. Ademas, como punto de partida de
propuestas de aprendizaje tiene sus limitaciones, ya que no aplica al conocimiento de materiales

de aprendizaje innovadores, ya que siempre se utilizan materiales de aprendizaje tradicionales.

En donde la problematica es que en las distintas Instituciones publicas o privadas del Ecuador se
dedican a dar clases con material didactico ya que esto ayuda a fortalecer el conocimiento del

estudiante de una manera efectiva, como se menciona:



Art. 370.- Recursos Educativos. — “Se entendera como recurso educativo todo material y medio
fisico o digital o pedagogico, que aporte al proceso de ensefianza-aprendizaje. La autoridad
Educativa Nacional determinara su necesidad y la periodicidad de su provision, en atencion a la
planificacion y disponibilidad presupuestaria institucional” (Reforma del reglamento de la LOEI.
2021, p. 12). Pero a lo largo de los periodos académicos se ha generado una escasez en el material
didactico el problema no solo es la falta, sino que la funcionalidad de los elementos graficos debe

estar acorde a las necesidades de los nifios.

Los nifios aprenden mediate el juego y la dificultad del juego es muy importante contar con
materiales aptos para esta ensefianza de los alumnos dicho asi la docente Paloma H. (2023) sefiala
que, al no contar con los materiales adecuados, esto afecta directamente la calidad de la ensefianza
y el aprendizaje, dificultando la labor de los docentes y limitando las oportunidades de los

estudiantes para adquirir conocimientos de manera efectiva.

6. OBJETIVOS

6.1 Objetivo General

e Elaborar material didactico para los procesos de ensefianza - aprendizaje de los personajes
de la Yumbada en los nifios de 5 a 7 afios en la unidad educativa "Quis Quis™ de la ciudad

de Latacunga. Ecuador.

6.2 Objetivos especificos:
e Identificar los tipos de materiales didacticos para el aprendizaje en los nifios de 5 a 7 afios,
y fundamentar mediante un analisis a los personajes de la Yumbada
e FElaborar material didactico para aportar con soluciones al problema de aprendizaje con
materiales manipulables.

e Proporcionar un material didactico con graficas interculturales “YUMBADA”

7. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS

PLANTEADOS



Tabla 1.

Actividades y sistema de tareas en relacion a los objetivos planteados

Objetivos

Actividad

Resultado de la

actividad

Medios de

verificacion

Identificar los tipos
de materiales
didacticos para el
aprendizaje en los
nifos de 5a 7 afnos, y
fundamentar

mediante un analisis
a los personajes de la

Yumbada.

Busqueda de informacion
bibliogréfica y

documental.

En primer lugar, la
entrevista dirigida a
docentes, acerca de los
materiales que utilizan, en
segundo lugar, la
entrevista al sefior Luis
Quimbita, sobre la

Yumbada.

Informe de resultados.

Obtencién del
marco tedrico

aplicable al tema.

Informacién
cientifico-técnica
de los materiales

didacticos.

Informacion sobre
los personajes de

la Yumbada.

Investigacion
bibliografica:
Busqueda de
informacion en
libros, articulos
cientificos y sitios

web.

Investigacion de
campo: Datos de los
materiales
didacticos y
Yumbada, por el

investigador.




Elaborar
didactico
aportar
soluciones
problema
aprendizaje

materiales

manipulables.

material

para
con
al
de

con

Anélisis Iconografico sobre
los personajes de la
Yumbada.

Elaboracion de bocetos.

Disefio de  materiales

didacticos.

llustraciones digitales.

Determinar el
material didactico
final mediante el
uso de la

tridimensionalidad.

Pruebas de
aplicacion de la

impresion

Modelos muestra

Disefios en
ilustracion digital.
Verificacion
Productos

Funcionales

Solucién




Proporcionar un
material ~ didactico
con gréaficas

interculturales
“YUMBADA”

Que funcione con el
publico objetivo el material
didactico.

Andlisis de datos vy

obtencion de resultados.

Manipulacion del
material

didactico.

Informacion para

realizar el analisis.

Comunicacion y
desarrollo del

material didactico.




8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO O TECNICA

8.1. Material Didactico

De acuerdo con (Morales, 2009) Los materiales de aprendizaje son los materiales y dispositivos
que nos ayudan a presentar y desarrollar contenidos y ayudan a los estudiantes a usarlos para

desarrollar sus conocimientos y habilidades, que sean los verdaderos héroes de la educacion.

Por tanto, la funcion de los materiales didacticos es que los docentes los utilicen de acuerdo con el
nivel de aprendizaje de los estudiantes, como sefala, Diaz y Guzméan, (2019), los medios y
materiales didacticos son un conjunto de elementos, herramientas o estrategias utilizadas por los
docentes, ademas de que, también indica que el sistema educativo considera interesante el uso de
estos materiales porque promueve una comprension y asimilacion mas profunda de los contenidos

ensefiados. (p. 19).

De igual importancia Manrique y Gallego (2012) menciona que “los materiales didacticos son una
alternativa para el aprendizaje practico-significativo, que depende, en gran medida, de la
implementacion y apropiacion que haga el docente de ello en sus propuestas metodologicas”. Por
lo que, los recursos didacticos que menciona el autor Guido, (2016) son los materiales elaborados
deben estar encaminados a popularizar el rol del docente y de los estudiantes, estos materiales son
guias de estudio, porque ayudan a organizar la informacioén a desarrollar, se pueden utilizar
materiales como; pizarras, lapices, cuadernos, carteles o elementos antiguos en un entorno
educativo. Textos, la mayoria de ellos La mayoria son perfectamente validos en muchas

disciplinas. (p. 34)

8.1.1. Materiales Didacticos Manipulativos

Actualmente, los materiales de aprendizaje manipulativos se utilizan como método de ensefianza
en el aula como recurso de ayuda a los docentes. Por tanto, gracias a ello, los primeros pueden

transferir conocimientos para que los segundos puedan adquirirlos. Por tanto, el recurso cumple
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con los siguientes requisitos: “una funcion intermedia entre la intencionalidad educativa y el
proceso de aprendizaje, entre el educador y el estudiante” (Sanchez, 2012, p. 6). Ademas, los
educadores pueden crear situaciones significativas que permitan a los nifios alcanzar sus metas. En
este sentido, el papel del facilitador es apoyar la capacitacion en el acceso a contenidos y el uso de
recursos para resolver problemas. Por lo tanto, para esta investigaciéon me parece mas adecuado la

descrita por Freré y Saltos (2012), los clasificaron segun tres areas del desarrollo infantil:

e Creativos-expresivos: cosas que facilitan la expresion, estimulan la imaginacion, crean
un ambiente tranquilo... Por ejemplo, podemos mencionar instrumentos musicales,
muiiecos, modelos de arcilla...

e Cognoscitivos: son todos los recursos responsables de estimular las funciones analiticas e
integradas del pensamiento, es decir. potenciar el andlisis, la comparacion, la asociacion,
la memoria, la observacion... asi como recursos que desarrollen la coordinacién fina y la
percepcion visual. Por ejemplo, estamos hablando de acertijos, dbacos, bloques 16gicos.

e Motores: son pelotas, cuerdas, aros, colchonetas...en definitiva, los alumnos pueden
utilizar estos objetos para desarrollar la coordinacion general, el equilibrio y los conceptos

de espacio y tiempo...

Dependiendo de la rama de la ciencia que se vaya a aprender y de la singularidad del desarrollo
del aprendizaje de los estudiantes, los profesores deben elegir uno o mas recursos. Ademas, de una
combinacion de ambos seria mas adecuada, ya que permite el aprendizaje de zonas diferentes. De
esta manera, los estudiantes pueden obtener una experiencia de aprendizaje mas completa y se

adaptandose a las necesidades de los diferentes estudiantes.

8.1.2. Clase de material didactico

Los materiales educativos son aquellos objetos incluidos en el proceso educativo, que en algunos
casos utilizan formas diferentes, y en otros sirven como referencia especifica, de tal forma que,
contribuyen a restablecer conocimientos que dan una descripcion parcial del curso. Por tal razén
la autora (Mayorga P. E., 2001) menciona que “Toda creacion es la manifestacion de un yo que se
libera y se comunica con lo demas, los actos llevan a la toma de decisiones a los grandes inventos”,

por esto se puede trabajar también con materiales elaborados con recursos del medio y de bajo costo
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con la finalidad de proyectar la informacion de forma creativa y de calidad. Los materiales
didacticos se clasifican de la siguiente manera segun el estudio de Fonseca M. (2019) hace mencion
ellos tales como:
e Materiales impresos: Fotocopias, manuales, revistas y textos.
e Materiales graficos: Es un conjunto de palabras e imagenes que requieren de
conocimientos, habilidades, destrezas y tecnologias.
e Material informativo: mapas, libros, diccionarios, enciclopedias, revistas, periédicos.
e Materiales visuales: Se definen los materiales que utilizan la imagen como elemento basico
para comunicar conceptos, conocimientos o informacion general.
e Material Mixto: son los audiovisuales: se combina la palabra escrita, la palabra hablada y

la imagen para comunicar contenidos.

8.1.3. Materiales para la Educacion artistica

Es necesario que un nifio tenga cosas que le ayuden a desarrollarse y desarrollarse en el arte, la
cultura, la musica y el deporte. La autora Torres. A (2012) menciona que “los materiales seran
especificos para cada tipo de expresion. Estos materiales deben desarrollar: la creatividad y la
imaginacién; el sentido de la belleza que orienta sus sentimientos e intereses y les introduce en el

mundo del arte” (p.15).

Cuadros

Los maestros deben tener fotografias o ilustraciones de lo que quieren ensefiar, es dificil para los
nifios aprender cosas abstractas (como el amor, la santidad, la justicia), por lo que los maestros
deben tener recortes de periddicos y revistas para utilizarse en la ensefianza de la clase.

Dibujos

La pintura forma parte de la misma fibra que los latinos, con esto puedes decorar la habitacion con
los dibujos de tus alumnos y aprovechar los de tus alumnos ilustradores méas habiles.

Figuras

El profesor puede mostrar un grafico para ilustrar su clase, existen gran variedad de diferentes
tipos de gréaficos: graficos articulados, graficos de franela 3D, graficos de rompecabezas, etc.

Periodico mural
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Los carteles se pueden utilizar para: llenar vacios en el desarrollo de temas debido a la falta de
tiempo o para reforzar y reiterar temas. Consiste en recortes de periédico con una minima
explicacion escrita.

Titeres

Los mufiecos transmiten ideas, sentimientos y emociones, pero no olvides que la comunicacién
requiere de un receptor. Desde tiempos prehistoricos, los titeres se han utilizado para difundir ideas
y conocimientos en la sociedad humana. Algunos historiadores sostienen que el teatro de
marionetas precedio al teatro de actores. Hoy en dia, las mufiecas son los personajes principales
del cine, la televisién o los anuncios publicitarios, y aparecen en teatros, escuelas, calles y plazas.
Los tipos de titeres mas comunes son: titere de guante (o Guifiol), titere de hilo (0 marioneta),
marioneta, marioneta o Guifiol.

Mapa

Se trata de una representacion plana de una parte geogréafica de la Tierra dibujada a escala; puede
incluir datos fisicos, politicos, topograficos, botanicos, geoldgicos, tectonicos y otros.

Todas las préacticas anteriores estan estrechamente relacionadas con los contenidos y las actitudes,
y estos materiales se convierten en elementos importantes en la direccion del proceso educativo,
desde los medios didacticos y las estrategias de aprendizaje utilizados en el aula hasta la forma en
que se conectan los espacios. Del sistema educativo formal y el espacio cultural al uso del lenguaje

creativo.

8.2. Educacion
En nuestro pais la educacién tiene un nuevo rumbo, pero esto no significa que el sistema educativo
haya cambiado, pues no incluye una pedagogia socializada que responda a las necesidades e

intereses de todos los grupos sociales de nuestro pais. El autor Henz (1976) menciona que:

“Educacion es el conjunto de todos los efectos procedentes de personas, de sus actividades
y actos, de las colectividades, de las cosas naturales y culturales que resultan beneficiosas
para el individuo, despertando y fortaleciendo en él sus capacidades esenciales para que
pueda convertirse en una personalidad capaz de participar responsablemente en la

sociedad, la culturay la religion, capaz de amar y ser amado y de ser feliz” (p. 39).
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8.2.1. Interculturalidad

La interculturalidad significa “entre culturas”, pero no solo el contacto entre culturas, sino también
el intercambio creado en igualdad de condiciones, Sota J. (2016). La UNESCO desde un enfoque
integral y de derechos humanos, considera que se refiere a “la construccion de relaciones
equitativas entre personas, comunidades, paises y culturas”. Esto requiere un enfoque sistematico
del tema, es decir. La investigacion transcultural se estudia sobre la base de factores historicos,
sociales, culturales, politicos, econdémicos, educativos, antropoldgicos, ambientales y otros.

(UNESCO, 2015).

Desde una perspectiva de integracion, las relaciones entre diferentes culturas y los derechos
humanos se centran en establecer relaciones equitativas entre personas, sociedades, naciones y
culturas, entre otros. Para lograr esto, es necesario abordar el tema de manera sistematica, es decir,
analizar las relaciones interculturales considerando diversos elementos como su contexto historico,

social, cultural, politico, econémico, educativo, antropoldgico y ambiental.

El autor menciona que, Betancourt (2014), en su investigacion sobre la interculturalidad manifiesta
que se lo “determina como la diversidad y la diferencia ante el contraste del didlogo que abarcan
a su vez la cultura de las supuestas evidencias, en la cual no seré quiere la necesidad del
discurso”.(p.12) Asi, se puede comprender la interculturalidad como una valiosa contribucion a la
investigacion y aplicacion practica de la diversidad cultural, lo cual permite descubrir otras
opciones frente a la influencia del neoliberalismo global y las tacticas que las personas encuentran

en su entorno para enfrentar esta situacion.

La interculturalidad implica la comunicacién y la interaccidn entre diferentes culturas de manera
justa y equitativa, en una situacién de igualdad y sin discriminacion. La interculturalidad busca
desafiar la narrativa histérica de una cultura dominante y otras culturas subordinadas, con el
proposito de fortalecer las identidades tradicionales a través de una convivencia basada en el
respeto y la legitimidad entre todos los grupos de la sociedad, Walsh. C. (2012) (p. 41). En América
Latina, las definiciones de interculturalidad se enfocan principalmente en el ambito educativo,
especificamente en la educaciéon bilingle e indigena. Sin embargo, en ocasiones también abarca

las interacciones entre diferentes culturas.
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Esto significa que se considera como una serie de procesos, proyectos intelectuales y politicos que
buscan crear alternativas en términos de poder, conocimiento y existencia. Esto nos da la
oportunidad de ir mas alla de las ideas y manifestaciones actuales de la educacion intercultural. El
concepto de interculturalidad se enfoca en una herramienta de libertad, que se construye a través
de una igualdad verdadera, aparente y tangible. Se aborda este tema a través de identidades que
reconocen las perspectivas de los pueblos indigenas, no solo en términos de su origen, sino también
en términos de su etnia. La interculturalidad es un componente esencial en el campo académico de
la accidn social, plantea una perspectiva antropoldgica coherente en su enfoque. (Trujillo, 2014,
p. 23).

La interculturalidad se encuentra integrada en un enfoque que provoca transformaciones en los
principios éticos de todas las sociedades, pero sobre todo a través de decisiones esenciales que
regulan interacciones con el objetivo de fomentar tanto la libertad como la opresion en contextos
complementarios. Las formas adecuadas de organizacion modernas también permiten la conexion

de las interacciones diarias.

8.2.1.1. La interculturalidad en el Ecuador

En Ecuador, existe una amplia variedad étnica y cultural debido a los esfuerzos constantes de los
pueblos y naciones indigenas para conseguir el reconocimiento de los derechos de todos los
ecuatorianos a lo largo de los afios. El autor (Ayala, 2017). Menciona que la interculturalidad se
construye mediante el esfuerzo expreso y permanente, va mas alla de la coexistencia o el dialogo

entre culturas, es una relacion sostenida entre ellas.

Ademas de los cambios legales, los pueblos indigenas del Ecuador también necesitan estructuras
sociales e institucionales internas para promover nuevas practicas culturales que comiencen con
cambios en el sistema educativo; En Ecuador, un logro importante es el establecimiento de un
sistema educativo indigena (bilingle y transcultural). Se debe alentar a los sistemas educativos a
promover el conocimiento de las culturas aborigenes y negras, y los valores de la diversidad

cultural y la educacion intercultural traeran grandes éxitos.
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Crear una sociedad multicultural es un reto significativo y desafiante, que va mas alla de
simplemente implementar politicas estatales o promulgar leyes. Es necesario fomentar el
reconocimiento de las diferencias, eliminar los prejuicios, valorar a los demas y construir un
espacio compartido tanto desde el gobierno como desde la propia sociedad. Este espacio comdn

deberia considerarse como propio por todos. (Ayala, 2017).

El Ecuador ha logrado progresos significativos en cuanto a la colaboracion entre diferentes
culturas. Sin embargo, es esencial realizar un monitoreo regular de los avances logrados para
determinar el nivel de comprensién que los alumnos tienen en tematicas interculturales. Esta labor
es un trabajo en equipo que necesita del involucramiento tanto de entidades gubernamentales como
privadas, y de toda la comunidad en general. En Ecuador, existen pueblos y comunidades indigenas
que indudablemente llevan consigo las creencias, tradiciones, ideologias, cultura y conocimientos
transmitidos de una generacion a otra por todos los habitantes de Ecuador. Es fundamental apreciar
todas estas costumbres y tradiciones, es crucial motivar a los nifios pequefios para que esta
sabiduria se mantenga a lo largo del tiempo y del espacio; Los ecuatorianos ain deben sentirse
orgullosos de sus practicas culturales, ya que durante un largo periodo se luché por obtener una
aceptacion legal. La idea central de este texto es educar a los nifios en casa y en la escuela para
que valoren y aprecien su identidad y respeten las diferencias que nos hacen individuos Unicos. El
objetivo es prevenir y eliminar actitudes discriminatorias como el racismo, la xenofobia y otros

problemas sociales que existen en otras partes.

8.2.1.2. Reseifia historica

Las celebraciones de la fiesta de Joseguango Alto se llevan a cabo durante las dos primeras
semanas de septiembre, y el 14 coincide con el dia de la Cruz del calendario de la Iglesia Catolica,
donde los residentes aceptan la Santa Cruz como su santa patrona. Luego de una aparicion a
principios del siglo X, la pastora Lucinda Reisancho don6 su propiedad para construir una iglesia
y tall6 una cruz en la madera sagrada para que la comuna la rindiera culto. En una forma similar

(Chango, 2007)

El “patron” Jerovi fue el dueno de las tierras del actual municipio de Joseguango y el primer

cura de la fiesta. El patron ordend a dos trabajadores recoger lefia del bosque, ellos
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obedecieron, apilaron lefia en sus burros y caminaron el largo sendero por el Cafion José
Guango hasta el punto mas alto de la ciudad, que es el centro de la actual plaza. De ahi los
burros no se movieron a pesar de que los estaban azotando, dejaron de moverse y entonces
uno de los trabajadores vio que el trozo de madera que llevaba el burro empezo a sangrar
y se asustd e inmediatamente aviséd al patrén Yerovi. El patron inmediatamente ordend

construir y decidi6 celebrar una fiesta en honor a Santa Cruz de Joséguango.

Las primeras celebraciones en honor a la Santa Cruz tuvieron lugar durante las solemnes y cuarenta
horas del Corpus Christi en 1919 y 1920, y posteriormente de forma ininterrumpida en septiembre
de 1930 con la llegada de la Santisima Cruz de Mulal6. La primera celebracion se realizard para
agradecer a quienes donaron el terreno para la construccion de la iglesia, en esta festividad, nifios
y nifias se visten con caporales y cantan “jViva!”, en nombre de los filantropos Lucinda Reisancho
y Agapito Rocha, quienes donaron el terreno. En esta fiesta juegan con toros atados, realizan
danzas Yumbada, se disfrazan de animales de granja y de la selva como perros, monos, tigres,
jaguares, realizan piruetas y bromas; payasos y pijamas, tocando en bandas country acompafiados

de tambores y pingullos (Rengifo M. , 2010, p.p 82, 95).

Figura 1:
Rengifo Miguel
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Fuente: Rengifo Miguel

La tallada y pintura de la madera de la Santisima Cruz fue confiada al artesano Mulald, un
carpintero que sujetd habilmente la base al fuste de la cruz, El maestro carpintero fue el sefior José
Rocha, quien diestramente y por sugerencia de Faustino Rengifo Calvache, cuando este era
Sindico, pinto sobre la cruz la estampa de un Jesucristo que hasta ahora aparece en la interseccion.
A ello se sum¢ el detalle de rosales en los brazos y madero principal de la Santisima Cruz, en un
fondo verde esmeralda (Rengifo M. ,2010, p.74).

8.2.1.3. La Yumba de Joseguango Alto

Yumbada es un ritual para agradecer a la tierra, las plantas, el sol y el viento. Esta festividad se

celebra desde hace muchos afios y siglos, por lo que los participantes heredan la oportunidad de
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convertirse en bailarines de generacion en generacion. La yumbada se realiza a lo largo de los
callejones andinos de Ecuador, los mas estudiados de los cuales son Cotocollao y Magdalena,
quienes realizan rituales de "yumbo guafiuchiy o matanza de yumbo" en el norte y sur de Quito,

respectivamente, que datan del Inti Raymi en los Andes y el Fiesta catélica del Corpus Christi.

Los yumbos habitan las estribaciones andinas de la zona centro norte de Ecuador, para (Simbaiia,
2018) los Yumbos, los Tsachilas y los Niguas eran grandes pueblos originarios precolombinos.
Existen varias hipotesis sobre el origen de los Yumbos. Por un lado, se especula que fueron
descendientes de uno de los once ayllus (familia) de la nacion peruana Chachapoya. Por otro lado,
el vocablo “yumbo” en quichua quiere decir “brujo” y durante la colonia se empleaba como
término peyorativo para personas providentes de etnias tropicales o amazonicas. Sin embargo, los
Yumbos era un pueblo pacifico con sentamientos dispersos, profundos conocimientos sobre

plantas medicinales y que aportan en el desarrollo politico y econdmico de los Quitus (pp. 62-64).

La espiritualidad del yumbo se basa en el culto a los animales y a las fuerzas naturales como
complemento a la resistencia y la transformacion. Los incas admiraban y respetaban a los Yumbos
y aun asi construyeron templos dentro del complejo sagrado de Yumbos como simbolos de su
supremacia. Sin mas, el pueblo Chachis y Tsachilas de hoy puede formar el patrimonio vivo de
esta nacion. En cuanto a Joseguango Alto, la presencia festiva de Yumbada continta hasta el dia
de hoy representando la resistencia en nombre de la cultura Cotopaxi Yumbo (Rengifo M. , 2010,

p.p. 174-175)

Los Yumbos van vestidos de indigenas de la selva, puesto que este es su origen; portan lanzas de
chonta y plumas de ave en sus cabezas en forma de coronas como los describe Carvalho Neto en
el Diccionario del Folclore Ecuatoria (1964, p.p. 430-431). Su danza se caracteriza por dar saltos,
van en parejas en comparsas. La indumentaria de los Yumbos se caracteriza por poner una lanza
de chonta donde colocan una bandera tricolor (amarillo, azul, rojo) y una corona latén con plumas
de aves, un pantalon o falda ( en el caso de las yumbas), un delantal con dobladillos de colores
llamado pindo, una camisa multicolor con estampados florares o colores vibrantes, collares de
conchas o caracoles llamados huashcas, y una pafioleta ( o chal en el caso de las yumbas) de color

con motivos florares o religiosos bordados en la espalda.
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La Yumbada Joseguango consta de unas veinte parejas dispuestas en dos filas, con un yumbo de
un lado y una yumba del otro; ambas lineas estan dirigidas por un "lider". El baile tiene varios
pasos, aunque parecen mondtonos. Aunque no tienen coreografia, si tienen movimientos como el
Churo, que consiste en girar alrededor del Yumbo para girar el grupo. También suelen cambiar de
paso mientras bailan con la bandera y hacen movimientos con ella. Es importante sefialar que los
bailes y rituales no son practicados con anterioridad. Es una celebracion de la espontaneidad que

lleva el bailarin en la sangre.

La yumbada no es solamente una danza o un baile tipico, es un reflejo de aquel pueblo prehispanico
que habito territorios ecuatorianos; una leyenda contada por los habitantes es la llegada de del
yumbo a la comunidad como lo describe Bryan Rocha “Los yumbos vinieron de la Amazonia y
llegaron a territorios como Mulald y Joseguango Alto, en los pasos por estas tierras ellos dejaron
su indumentaria, siendo tomada por los moradores y representada en las festividades con la

yumbada” (p. 83)

8.2.1.4. Representacion de la fauna Sagrada de los yumbos

Principalmente aquellos vestidos de animales que forman parte de la Yumbada, personificacion de
los animales sagrados que acompaiian al ser humano en la cosmovisién amazdnica como dioses.
Sus trajes consisten en monos con mangas abullonadas y puifios en las piernas y extremos en forma
de campana. Estos monos vienen en colores brillantes y también se pueden imprimir. Estos
disfraces tienen una capucha que cubre la cabeza, y quienes se van a disfrazar deben primero
cubrirse la cabeza con un gorro y un panuelo antes de ponerse la mascara, ya que esta tltima es
pesada y puede provocar desgarros en la piel. Segin los vecinos, el gesto de llevar una mascara
durante la fiesta, con su postura incomoda, se interpreta como un sacrificio "expiciatorio" ante la
Santa Cruz.

Entre la fauna fantastica presente aparecen perros, leones, jaguares y monos. Estos disfrazados
van al son de las tonadas de la banda de pueblo, dando saltos, haciendo piruetas y travesuras a
los espectadores del acto festivo. Rengifo (2023) precisa en la carga mistica de cada uno de ellos

describiéndolos:
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El mono, constelacion inca Machi (Pléyades), denominacion designada al mono que
anuncia la lluvia; en el imaginario andino el mono representa a los ancestros del hombre y
su aparicion. En el arte y la mitologia popular esta vinculado a ritos agricolas, a la fertilidad

y al origen del cosmos. (2023, p. 1)

De igual manera, antes de los incas, ya se representaban a las estrellas y constelaciones con
primates, como en las evidencias del estudio de Karadimas, (1999) en donde se analizan piezas
orfebre4s y de alfareria de la cultura de los Pastos donde la figura del simio para estos pueblos

representa a las estrellas de la constelacion de Orion.

En Joseguango Alto se encuentra dos variedades del Machi, el mono Martin reconocido
porque en su atavio lleva un cabestro amarrado a su cintura, elemento ritual que se cree,
ahuyenta los malos espiritus, sana del espanto y mal aire a los infantes. A ese cabestro es
que llaman San Martin, porque "‘quita lo malo y deja lo bueno’’: ademas tiene funcion
como acial para ir abriendo cancha en el trayecto de la Yumbada. La mascara de madera se
diferencia del mono Lloguito, pues lleva manchas redondas prominentes en ella. Por su
parte, el mono Lloguito es un personaje muy travieso y aficionado a la imitacion. Todo lo
que ve hacer a los hombres lo repite inmediatamente. Desde el medioevo y en la
colonizacion, en la aceptacion latina se les llama simios (simia) a los primates que guardan
gran similitud con la razén humana. La reuniéon de Monos se llama Monolanday. El perro
o ‘ashcu’ es considerado al igual que en la Tierra, guardian de la integridad divina. Con
picardia simula ser un perro juguetdén. Sus mascaras tienen hocicos pronunciados que
obligan al disfrazado a sostener la careta con las manos [...] La presencia del ashcu se
registra en otros autos sacramentales de las provincias centrales del Ecuador. Dios,
compadecido, mando al perro para ayudar al hombre a acompariar y cuidarlo (Rengifo

M. ,2023,p. 1)

La figura del felino, representada dentro de Los Principales por el tigre, leon o jaguar, hace alusion
al 'Chuquichinchay’ (felino danzante) correspondiente con la constelacion de Escorpio (Lozano,

1991, p. 215) “deidad protectora de los viajeros, de los shamanes gariwarmi o de dos naturas”. El
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simbolismo del felino estd muy presente la iconografia sagrada de las culturas precolombinas,
simbolizando el principio de reciprocidad, dualidad, complementariedad y equilibrio (Alvarez,

2020, p. 200).

Ademas de Los Principales, existen personajes antropomorfos, enmascarados como el payaso y la
camisona. E/ payaso, es un personaje antropomorfo que al igual que Los Principales, lleva una
mascara de madera. Representa la alegria y el humor de este tradicional festejo, se encarga de abrir
el desfile; actia en conjunto con Los Principales, (monos, perros, leones y jaguares) presente
también en otras festividades andinas como el abanderado en la Mama Negra de septiembre. Lleva
una careta blanca de madera con facciones pronunciadas, nariz prominente y traje de varios
colores, un copete o gorro en la corona. Hacen gracias, bailan, saltan y hacen bromas. Segin
Rocha, el personaje del payaso fue creado con el fin de ridiculizar a los espafioles, cuando la
radiacion del sol ocasionaba que su piel se pusiera roja (2017, p. 83). En otras interpretaciones del
personaje, simboliza el espiritu festivo, la alegria y la algarabia con la que se viven las

celebraciones en la region andina (Pereira J. , 2009).

Las camisonas, representan a las matronas y son hombres que se visten de mujeres. Su vestimenta
estd compuesta por un vestido largo con adornos coloridos hasta la altura de las rodillas, llevan
una peluca y una careta ya sea de madera o de alambre. En sus manos llevan un pafiuelo y en la

otra un fuete para abrir camino a la Yumbada y a Los Principales.

8.2.1.5. La Mascara en la Festividad Andina

La mascara es un elemento cuyo uso es muy extendido en lasas festividades andinas desde antafio
hasta nuestros dias, Historicamente, en las sociedades precolombinas, ha formado parte de
ceremonias como piezas simbolicas para celebrar a sus deidades, como un intermediario entre la
humanidad y la divinidad. Eran elaboradas en distintos materiales como: cerdmica, madera, piedra
y metales preciosos como el oro y la plata que, antes de los saqueos de la colonia, eran abundantes

en estos territorios.
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Al ser considerados objetos sagrados, las mdascaras precolombinas presentaban disefios muy
detallados que requerian gran habilidad y minuciosidad al momento de su elaboracion.
Generalmente representaban a las deidades vistas como seres sobrenaturales o animales de gran
importancia espiritual para una determinada cultura. Usualmente era portadas por lideres politicos
o religiosos en ceremonias, por lo cual, su valor historico es alto, a tal punto que una cultura
precolombina determinada puede ser identificada por el estilo de sus mascaras. Es por este motivo,
que la méscara es uno de los objetos de estudio clave al abordar manifestaciones culturales como
vestigios de culturas precolombinas. Gisela Canepa Koch, considera necesario distinguir la
mascara ritual de la mascara teatral en el contexto de las festividades andinas “en el teatro, el actor
es absorbido totalmente por el personaje, mientras que, en el ritual, tanto para el que lleva la
mascara como para el observador, existe una tension constante entre el personaje representado y

la identidad personal de quien la usa” (1998, p. 14).

En el ritual, se maneja la ambigiiedad entre la méascara y el enmascarado, entre representacion y la
realidad. Asi mismo, la mascara permite establecer arquetipos que son reconocidos como
‘personajes fijos” tornandose elementos simbolicos que incluyen una serie de lecturas y
significados. (Canepa, 1998), Estos forman parte de un lenguaje religioso a través del cual la
poblacion de Joseguango Alto busca definir su identidad y esto se da en el contexto ritual de la
danza en la festividad, de acuerdo con los vinculos establecidos de los pobladores con la Santisima

Cruz como fuente de divinidad y bendiciones.

8.3. Maquetacion

Es una técnica o materia relacionada con los principios del disefio, incluida la organizacion de una
combinacion armoniosa de un conjunto de contenidos de diferente naturaleza: composicion
textual, color, imagen o concepto audiovisual y tipografico, mezclados armoniosamente con
diferentes soportes y soportes, que pueden ser impreso o electronico. El autor Lakshimi Bhaskaran,
(2002), considera que la maquetacion “Es una disposicion armoniosa de los elementos de la pagina

sin inconsistencia visual, es decir, parece agradable a la vista y es facil de navegar y leer.”.
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8.4. Tipografia

Ambrose y Harris (2004) mencionan que “la tipografia es el medio por el que se da una forma
visual a unaidea escrita” (p. 57). El estilo de las tipografias juega un papel importante en el proceso
de comunicacion, al igual que las imagenes y formas que transmiten emociones y conceptos.
Entonces, para las habilidades de mecanografia, las letras que componen el alfabeto (incluidos los
nimeros y otros signos de puntuacion) variardn en grosor y tamafio segin la fuente que elija.

Ademas, la fuente se divide en familia, tipo y orden segun sus caracteristicas y morfologia.

La eleccion de la fuente adecuada esta determinada por factores como los principios tipograficos
que garantizan el éxito de lo que se quiere transmitir. Ademas, es necesario conocer los conceptos
basicos que hacen que el texto sea mas facil de leer o menos significativo, por ejemplo: las
necesidades del publico objetivo, la organizacion de la informacion, las columnas, el ancho, el
texto, las caracteristicas del texto, las lineas y otros elementos legibles. Elementos que hacen que
la informacién sea fécil de entender, ademas, de la puntuacion puede mejorar el significado de

cada palabra segun el contexto y el contenido.

8.5. Disefio técnico

Una imagen, que puede presentarse de forma literal, ya representa el lenguaje en si misma y nos
cuenta una historia, a diferencia del uso de los medios impresos. Cabe recalcar que es una
representacion grafica de diferentes tipos de objetos, disefiada para brindar informacion suficiente
para encontrar el analisis anterior, asi desarrollar el disefio y asegurar su futura construccién y

mantenimiento.

8.6. Estructura
La estructura debe considerar el ordenamiento arménico de los elementos de la pagina para que
no haya diferencia visual, para Wong W. (1995) “La estructura por lo general, impone un orden y
predetermina las relaciones internas de las formas de un disefio”.

e Estructura formal
Consiste en lineas de construccion aparentemente rigidas que guiaran la formacion completa del
disefio.

e FEstructura semiformal
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Suele ser bastante regular, pero también presenta pequefias irregularidades y puede consistir en
lineas estructurales que definen la colocacion de modulos.

e Estructura activa
La estructura es el cimiento fisico de la disposicion y esta adecuado por lineas estructurales y areas

estructurales.

8.6.1. Comunicacion Visual

La comunicacién visual, segin Munari (1985) “es todo lo que ven nuestros 0jos; una nube, una
flor, un dibujo técnico, un zapato, un cartel, una libélula, un telegrama como tal, una bandera” (p.
79). Para el autor, todas las imagenes que aparecen en los medios pueden reconocerse como
mensajes visuales, por lo que se pueden presentar dos tipos de mensajes: accidental y intencional,
primero el mensaje se interpreta de acuerdo con las ideas del receptor, como describir eventos
naturales o comunicacion; las declaraciones deben tener un proposito y todos entienden lo que

significa, por ejemplo, limites hermosos y otras cosas que son claras o controlables.

Por otro lado, se consideran dos teorias diferentes de la comunicacion visual desde el punto de
vista técnico y linguistico. La primera se conoce como teoria de procesos, donde la comunicacion
se produce de forma lineal, centrandose en el emisor y el canal utilizado para transmitir la idea o
mensaje. El segundo enfoque se entiende como semiotica; Los mensajes pueden descifrarse en
funcion de su significado y, por tanto, pueden interpretarse de forma diferente segln el entorno

politico, social o econdmico del destinatario. (Baldwin, 2007)

Por lo tanto, la comunicacion visual es el proceso de presentar un mensaje estructurado a un
publico objetivo especifico mediante el uso de imagenes y elementos visuales universalmente
comprendidos para que puedan interpretarlo, manteniendo el significado simple y, por lo tanto,
logrando su propoésito de una manera sencilla. En el proceso de comunicacion visual, la fuente del
mensaje transmite el mensaje al remitente a través del canal, el remitente codifica el mensaje y le
da una forma visual que puede convertirse en una sefial que el receptor puede comprender y
clasificar. facilmente solucionable.

La investigadora Garcia, D. (2020) menciona que: “al igual que en la comunicacion tradicional,

para que exista comunicacion visual, es necesaria la interaccion de ciertos elementos que permiten
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se realice el proceso” (p. 20). En el contexto de esta investigacion los elementos que se deben tener

en cuenta son los siguientes:

Emisor, es la fuente de la informacion, la persona que formulo la informacién. En este
contexto, se refiere a que la persona codifica el mensaje, entendiendo los objetivos de
comunicacion que le permiten construir el mensaje.

Receptor, es el destinatario o audiencia previamente identificada que recibe la informacion.
Es capaz de decodificar el mensaje y presentar estimulos que certifican la efectividad de la
comunicacion.

Canal, este elemento es el soporte en el cual se da forma fisica al mensaje, asi pues, la idea
se concreta de una manera visible para el receptor.

Cadigo, son todas aquellas sefiales conocidas por el receptor o el lenguaje, signos y reglas
que se utilizan para estructurar el mensaje. De tal manera que el mensaje sea comprendido
por todas las partes que actlan en el proceso de comunicacion.

Mensaje, es la informacién que se quiere transmitir, la cual estd compuesta por signos y
simbolos conocidos por el receptor.

Contexto, necesario para definir la situacion o el escenario en las que se desea realizar el
acto comunicativo, teniendo en cuenta varias consideraciones como:

aspectos psicologicos, culturales, socioldgicos, entre otros.

8.6.1.1. Simetria

La simetria se refiere al arte y la ciencia de dividir objetos y formas en dos o mas partes, el concepto

de simetria entro en el arte y el concepto de estructura, estas partes tienen la misma forma, tamafio

y orden de apariencia. El autor Claudio. G. (1982) manifiesta que “la simetria encarna asi el

conocimiento mas elevado, la unidad de las contradicciones en el plano de la virtualidad y el

sonido”. dicho esto, se menciona las diferentes expresiones simétricas como son:

Simetria esférica: es la usada para cualquier tipo de rotacion.
Axial: es la que ocurre al rotar un mismo eje, por lo que cualquier rotacion con respecto a
ese eje no produce cambio alguno, manteniendo la simetria en todo momento.

Reflectiva: es un unico plano donde la otra mitad es el reflejo de la otra parte.
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o De traslacion: es cuando un objeto se repite a una distancia idéntica del eje y a lo largo de

una linea.

8.6.1.2. Cromatica

Bhaskaran (2006) menciona que “reconocemos y reaccionamos al color desde muy pequenos.
Aprendemos a hacer asociaciones con ciertos colores que permanecen en la vida con nosotros” (p.
80). La eleccion correcta de los colores es importante porque permite una mejor comprension de
los elementos visuales de la composicion, porque los colores tienen diferentes significados y por

lo tanto estan relacionados con las emociones que desarrollan los nifios.

8.6.1.3. Forma

Wong (1995), menciona que forma es “Todo lo visible tiene una forma que proporciona la
identificacion primaria de nuestra percepcion” (p.43), por tanto, la forma es un espacio
bidimensional con limites definidos, los cuales se puede dividir en dos categorias: geométrico o

simple y organico, donde las formas son libres.

e Forma como punto

Wucius Wong (1995), menciona que “Es un circulo simple y compacto, carece de angulos
y direcciones. Sin embargo, un punto puede ser un cuadrado, un triangular, una elipse o incluso de

una manera irregular” (p.45), por tanto, el punto Indica posicién. No tiene largo ni ancho.
e Forma como linea

Wong (1995), destaca que una forma “Se considera una linea por dos razones: a) su ancho
es muy estrecho; b) su longitud es notable” (p.45), Por lo tanto, se podria decir que una forma con

linea es la suma o aproximacién de varios puntos.
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e Forma como plano

Wong (1995), dice que “Es una superficie bidimensional, todas las formas suaves que
normalmente no se consideren puntos o lineas son planos” (p.45), es decir que una forma plana
estd delimitada por lineas conceptuales que forman los bordes de la forma. Por ende, las

propiedades y relaciones de estas lineas conceptuales determinan la forma de la forma plana.

8.6.1.4. Tamaiio

Espinales (2016) afirma que se describe al tamafio como una medida de altura, anchura o
profundidad, sin embargo, mediante las dimensiones se pueden estructurar cualquier tipo de objeto
con variaciones de tamafo, estas se las puede utilizar en la educacion o cualquier otro medio para
ensefar tamafios ya sean grandes o pequefios. En donde el tamafio como tal es fundamental para
la estructuracion de cualquier objeto, ya que es necesario realizar variaciones de tamafio a la hora

de aprender, para que los alumnos puedan clasificar los gigantes y los pequeios.

8.6.1.5. Textura

Una textura puede ser una superficie plana pintada sin ningtn tipo de textura de hecho, la capa
de pintura ya es una textura y también lo es la textura del material que forma la figura. Munari B.
(2000) menciona que: La textura se apunta a las caracteristicas del area de los graficos. Cada
figura consta de una superficie, y cada extension debe tener ciertas particularidades que se
pueden detallar como lisas o rugosas, brillantes o decorativas, opacas o brillantes, blandas o

duras.

8.6.1.5.1. Textura espontanea: NO es una superficie decorativa, sino parte del proceso creativo
visual, donde forma y textura son inseparables.

8.6.1.5.2. Textura mecanica: Esto no se aplica a la textura obtenida con herramientas de dibujo
mecanico; también se puede encontrar en disefios creados con tipografia y graficos por
computadora.

8.6.1.5.3. Textura decorativa: Decora la superficie debajo de la figura, la textura en si es solo

una parte adicional que se puede eliminar sin afectar la relacion entre la figura y su disefio.
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8.7. Didactica infantil

La pedagogia en educacion preescolar es una pedagogia especifica que recoge teorias sobre qué
materias se deben ensefiar y cémo ensefiarlas a los nifios, en donde menciona Violante (2018)
menciona que “La didactica constituye el saber sobre el saber hacer relatado, escrito, tematizado,
reflexionado”. (p. 134). La perspectiva tedrica sobre la pedagogia en la educacion preescolar revive
asi teorias y practicas muy valoradas, por su especificidad y basadas en el desarrollo cotidiano de
las experiencias pedagdgicas que se forman en las instituciones para nifios de hasta 6 afios de edad,

y por ende estas teorias y practicas, también recupera parte de la historia educativa béasica inicial.

9. METODOLOGIA

9.1. Método Inductivo

El método inductivo nos permite abordar un problema de forma especifica o general y descubrir
errores casuales que conduce a una solucion, utilizando métodos y herramientas de recopilacion
de informacion sobre diferentes personas, en el presente trabajo se lo utilizo para obtener
informacion del marco tedrico, en el analisis de los resultados y la posterior exposicion de

conclusiones y recomendaciones.

9.2. Método Descriptivo

Hay que mencionar, la investigacion se realizd en un método descriptivo, visualizando y
describiendo los hechos y actividades relevantes a la celebracion, es decir, la representacion de
cada personaje, con el fin de comprender mejor su significado para la sociedad y sus habitantes.
Habria que decir también, esta modalidad facilita el reconocimiento del contexto educativo, social
de los nifios de 5 a 7 afios, generando pautas que sirvan de eje para establecer una solucion idoénea
a la problematica a través de recoleccion de datos y la interrelacion funcional entre las variables
expuestas dentro de la investigacion

Segiin Tamayo, en su libro Proceso de Investigacion Cientifica, explica que la investigacion
descriptiva “implica la descripcion, registro, analisis y explicacion de la naturaleza, composicion
o proceso real de un fenémeno. La atencion se centra en la conclusion principal o conjunto de

eventos, grupo o cosas, se conduce o funciona en presente”. (p. 35)

9.3. Método Deductivo
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Hay que mencionar que, ademas se profundiza en la pregunta de investigacion desde lo general a
lo especifico, a su vez esto sigue un proceso reflexivo, sintético, analitico que deduce cuales serian
las posibles causas que intervienen en el problema, se lo utiliza para investigar y plantear el
problema en la presentacion de la propuesta, al mismo tiempo esto conduce a explicaciones

concretas, esta basado en descubrir desterminadas actividades desarrolladas.

9.4. Método del diseiio

A partir del andlisis de los objetivos propuestos para el desarrollo del proyecto de investigacion
enfocada en disefiar material didactico para fortalecer el desarrollo del aprendizaje en nifios de 5 a
7 anos en la Unidad Educativa General “Quis Quis” en la ciudad de Latacunga, es importante
continuar con una metodologia de disefio, misma que sefiale una serie de pasos adecuados que

favorezcan el desenvolvimiento de la investigacion.

9.5. Metodologia de Sampieri

En el andlisis de la problematica y objetivos planteados, se utilizard la metodologia de
investigacion de Sampieri propuesta por el autor mexicano Roberto Hernandez Sampieri en su
libro "Metodologia de la investigacion". Debido a que la ideologia de este autor nos muestra que
la metodologia proporciona un marco sistematico para llevar a cabo investigaciones en diferentes
disciplinas, sin embargo, ¢l explica que enfatiza la importancia de presentar los resultados de
manera clara, coherente y significativa, asegurando que estén respaldados por datos confiables y
relevantes, de tal manera Sampieri (2017) “realizar un trabajo de calidad que cumpla con el rigor

de la metodologia de la investigacion™ (p. 453).

Por lo tanto, servird para resolver el problema de investigacion principalmente iniciado por la
adquisicion y recopilacion de informacién tales como son los tipos de materiales que utilizan;
material reciclado, material tecnoldgico, material audiovisual etc., seguidamente establecer las
acciones necesarias para el problema y asi generar una solucion que lleve al resultado 6ptimo de

la investigacion.

Considerando los resultados que se obtienen de las entrevistas a los docentes en donde es
importante incorporar un material didactico, segin la necesidad del docente el cual sea

manipulable y asi poder modificar las estrategias de ensefianza aprendizaje con el fin de estimular
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situaciones que desarrollen el pensamiento critico, solucién de problemas y se obvie situaciones
de memorizacién o tareas que estimulen a los estudiantes a la repeticion, es decir adaptar un
material existente y poder innovarlo sin descuidar la pedagogia de su area, la propuesta se
caracteriza con funcionalidad, flexibilidad y moldeable, que se puede cambiar de acuerdo a la

grafica que se propone sobre sobre la interculturalidad.

9.6. Metodologia para la elaboracion del material didactico

La metodologia empleada para la realizacion, es la generada por Bruno Munari; es disefador,
artista y pedagogo italiano Segun Munari (1983) “el método proyectual radica en una sucesion de
procedimientos necesarios, orientadas en un orden logico dictado por la experiencia, su proposito
es lograr un méaximo resultado con el minimo esfuerzo” (p.12), la cual no tiene un limite fases,
pero el promueve la experimentacion y el prototipado como una forma de explorar diferentes
soluciones y enfoques. Es a través del proceso de retroalimentacion que se pueden descubrir
nuevas posibilidades y generar soluciones innovadoras, de manera que esto favorece al buen

desarrollo para el aprendizaje y ensefianza sobre el material didéctico.

9.7. Validacion de la pregunta cientifica

El material didactico utilizado es el que lleva adelante los procesos didacticos en el aula, mediante
elementos graficos de la festividad en la Yumbada, esto llega a incidir en el aprendizaje de los
estudiantes de la Unidad Educativa Basica General “Quis Quis” de la parroquia Eloy Alfaro,

perteneciente al canton Latacunga.
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MATRIZ DE DESCRIPTORES

Objetivos especificos

Identificar los tipos de
materiales  didacticos
para el aprendizaje en
los nifios de 5 a 7 afios,

mediante un analisis

morfolégico de los
personajes de la
Yumbada.

Elaborar material

didactico para aportar

con soluciones al
problema de
aprendizaje con
materiales
manipulables.
Proporcionar un

material didactico con
graficas interculturales
“YUMBADA”

Preguntas de

investigacion
(Cuales son los
materiales que se
utiliza para el
aprendizaje?

(Que tipo de material
es el mas idoneo para
desarrollar el material

didactico?

(De qué manera van a

ayudar estos
materiales en la
ensefianza -
aprendizaje?

JPor qué razdén se
realiza y asocian la

de 1la

festividad

Santisima Cruz con la

Yumbada?
(Cudles son los
personajes de la

Yumbada?

Informantes Claves
(fuentes de
informacion)
Entrevista realizada a
la Unidad Educativa
General “Quis Quis”

Libros, tesis,

articulos,  revistas,

paginas web, para la

implementaciéon de
un material
didactico.

Libros, tesis,
articulos,  revistas,

paginas web, acerca

de los materiales
didacticos para la
ensefianza -
aprendizaje.

Técnicas Instrumentos
a Utilizar
Técnica:

Entrevista

Instrumento:

Guia de preguntas

Técnica:
Investigacion

bibliografica.

Técnica:
Practica en la
Institucion
Instrumento:
Recopilacion

fotografica.
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Entrevista realizada
al Sefior: Luis

Quimbita.

9.8. Poblacion y muestra

La poblacion a ser investigada es de 42 personas, divididas en 3 profesores de la escuela y tercero

y de cuarto afio de Educacion Bésica ademas de 1 morador. Por ser la poblacion manejable, ademas

para que la investigacion tenga los resultados esperados los nifios y nifias de educacion basica, que

lo considero en la siguiente tabla:

Tabla 3.

Muestreo por conveniencia

POBLACION MUESTRA
Docente 3

Alumnos 42

Morador 1

TOTAL 46

NOTA: Se trabajard con docentes en el area de educacion basica, la poblacion a investigar no es

mayor a 100 individuos, por lo que no es necesario realizar una formula para calcular la muestra.

10. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

10.1. Recoleccion de la informacion

Para la recoleccion de datos se utilizaron encuestas, una técnica disefiada para recolectar datos de

un nimero de personas, con esto quiero decir que se empled una visualizacion y expresiones en la

celebracion, cuya finalidad fue dar un criterio de su desarrollo actual de la festividad, del mismo

modo se realiz6 un acopio de materiales didacticos en la unidad educativa. Para la consecucién de

este paso y de su registro se empled un registro fotografico para de esta manera evidenciar y

respaldar la informacion. Habria que decir también que se realizd entrevistas a los docentes y
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morados dado que ellos conocen sobre la festividad y los materiales didacticos materiales

didacticos

Respecto a los datos secundarios, se realizdo un analisis de documentos en linea y materiales
impresos, los cuales ayudaron a desarrollar la base tedrica del estudio y también sirvieron como
base solida para la direccion del proyecto. De esta manera la documentacion puede, por ejemplo:

e Libros

e Articulos cientificos

e Revista o periddico

e Pagina de inicio.

10.2. Procedimiento

Una vez realizado la recoleccion de datos se procede a procesar la informacion siguiendo los

siguientes pasos:

o Disefio y elaboracion de la entrevista sobre la base de la matriz de las Variables.
e Recoleccion de datos a través de una entrevista.
e Analizar y procesar informacion de las entrevistas aplicadas.

e Clasificacion de informacidén mediante la revision de los datos recopilados.

PRESENTACION DE RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS

Encuesta a Docentes de la Unidad Educacién Basica General “QUIS QUIS “de la provincia
de Cotopaxi, canton Latacunga.

PREGUNTA 1.- ;Como definiria usted al Material Didactico?

Los docentes indican que son recursos para medios y recursos con el propdésito de facilitar y
mejorar la ensefianza, estos tipos de material didactico es brindar apoyo a los docentes y a los
estudiantes en la adquisicion de conocimientos, habilidades y comprension de conceptos del
aprendizaje mientras que menor escala sefiala que son medios visuales que facilitan el aprendizaje

ya que se adaptan a diferentes estilos y necesidades diferentes.
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PREGUNTA 2- ;De los materiales didacticos descritos seleccione con cual se desarrolla
mejor en el aprendizaje en los estudiantes?

En un porcentaje significativo indican que para un mejor desarrollo de aprendizaje son los
materiales Audiovisual; Imagen en movimiento con sonido; por ejemplo: Videos, peliculas,
cortometrajes, programa de television, y Multimedia; como: Enciclopedias en disco compacto o
en linea, sitios web etc.; y entre una distinta variacion menor sefiala que con materiales visuales se
mejora el aprendizaje ademas en una escala menor evidencian que con materiales mixtos se facilita

el aprendizaje.

PREGUNTA 3- ;Cual de estas propuestas usted incorporaria en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

Del resulta obtenido podemos deducir que incorporarian un material de imagen fija y sefialan que
con el material gréafico incorporarian en el proceso de ensefianza y aprendizaje ademas de lo que
se puede sefialar que con materiales reciclados con esto se quiere decir que debe basarse en una
comprension profunda de los objetivos de aprendizaje y las caracteristicas de los estudiantes a
quien se dirige y con este existe un rango inferior que sefiala que con el material de nuevas

tecnologias.

PREGUNTA 4-Los nifios al adquirir los principios interculturales, ¢adquieren una variedad
de aspectos importantes en su desarrollo desde de lo simple a lo complejo cuales son sus
principales aportes?

En una variacion muy compleja sefialan que los principales aportes son lenguaje y comunicacion,
para desarrollar un pensamiento méas profundo y critico, en donde también se demuestra que un
aporte seria la diversidad y tolerancia, siendo asi que los nifios se desarrollan también con la
creatividad y expresion y ademas que seria con valores y norma, con esto los nifios valorar y
respetar las tradiciones, valores y costumbres de otros grupos, lo que contribuye a la creacion de

sociedades mas inclusivas y armoniosas.
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PREGUNTA 5- ¢ Los materiales didacticos que utiliza para impartir clases se adaptan a las
necesidades de los nifios para desarrollar el conocimiento de sus tradiciones y costumbres
interculturales?

En resultado mayor se manifiesta que si se adaptan los materiales didacticos al momento de
impartir y desarrollar el conocimiento en tradiciones y costumbres interculturales con esto los
materiales didacticos utilizados se adaptan a las necesidades y ensefianzas de los nifios para

desarrollar su conocimiento sobre tradiciones y costumbres interculturales.

PREGUNTA 6- ¢Seleccione de la lista que materiales didacticos que utiliza en el aula?

De los docentes evaluados sefialan que los materiales didacticos utilizados en el aula son los
manipulables, porque al manipular los estudiantes participan activamente en el proceso de
aprendizaje esto puede aumentar su compromiso y motivacion, ya que estdn mas involucrados en

la actividad y en una variacién menor menciona que sus materiales son audiovisuales.

PREGUNTA 7- ;Qué tipo de actividades realiza usted para impartir la interculturalidad?

Los docentes sefalan se trabaja con baile, canto, didlogo para asi poder fomentar el respeto y la
empatia con las culturas existentes del pais, se les brinda la oportunidad de experimentar de manera
directa y tangible aspectos de esas culturas, esto no solo les permite aprender sobre las tradiciones

y la historia, sino que también les ayuda a apreciar la importancia de la expresion cultural.

PREGUNTA 8-¢En el momento que utiliza materiales didacticos al impartir la clase esta
desarrollando la parte cognitiva del nifio/a?

Los docentes mencionan que si se desarrolla la parte cognitiva en los nifios al momento de impartir
sus clases precisamente con el propdsito de estimular y enriquecer las capacidades cognitivas de

los estudiantes.

PREGUNTA 9- ¢ Del area de la cultura estética, en cual considera que se deberia utilizar el
material didactico?
En la variacion mayor se considerado que en el area de lengua y literatura se utilizaria mejor el

material didactico, ademads se observa que, en el area de dibujo, y en una mencidn menor seialan
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que se deberia involucrar en las matematicas y en una expresion minima se involucra por las

Ciencias Sociales.

PREGUNTA 10 ¢ Que materiales didacticos usted utiliza para ensefiar la diversidad étnica e
intercultural?

Los docentes mencionan que, con Equipos Audiovisuales para una mayor relevancia para la
observacion directa ademas con la utilizacion del texto, fotografias, recortes ejemplos de la misma

comunidad y de nuestros alrededores.

PREGUNTA 11- ;Qué materiales son apropiados para el disefio de material didactico para
nifos?

En un analisis mayor mencionan qué los materiales reciclados son los mas apropiados para
desarrollar un material didactico y en un corto analisis se manifiesta que con el papel se
desarrollaria un material optimo, ademas llegan a decir que son los materiales hechos de carton los

cuales se emplearia mejor en el material que se quiera o podra realizar.

PREGUNTA 12- ;/Qué opinion tiene sobre los materiales innovadores que se utiliza en
distintos paises del mundo para la ensefianza y aprendizaje en los nifios de 5 a 7 afios?

Que son muy importantes ya que en la educacion se deben actualizar la ensefianza con equipos o
materiales tecnologicos ademads esto es un limitante para algunos nifios ya que no conocen el uso

de una computadora.

Encuesta al morador Luis Quimbita perteneciente al Barrio Joseguango Alto.

PREGUNTA 1.- ;Por qué razén se realiza y asocian la festividad de la Santisima Cruz con la
Yumbada?

El entrevistado manifiesta que la devocion a la Santisima Cruz nace a partir de los sucesos que se
llevaron a cabo durante la colonia. Sin embargo, la evangelizacion, no logran desterrar del todo las
costumbres ancestrales haciendo posible que hoy en dia exista sincretismo en donde cohabitan
ambas tradiciones en armonia. Cabe mencionar que, si bien la Yumbada forma parte de la

festividad de exaltacion de la Santisima Cruz, ni los yumbos, ni los principales ingresan a la iglesia
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durante la misa de accion de gracia como acto de respeto, puesto que se reconocen como naturales,
no obstante, quienes caracterizan tano a yumbos como principales son personas muy devotas a la

Santisima Cruz.

PREGUNTA 2.- ;Cuéles son los personajes de la Yumbada?
Que la presencia de los Yumbos en el territorio data de épocas preincaicas, ademas, los personajes
zoomorfos conocidos como principales deidades, de la fauna sagrada que acompafia a la Yumbada.

Cabe recalcar que dichos personajes son: Perro, Ledn, Tigre, Mono, Yumbo y Yumba.

10.3. Descripcion del Producto

Este analisis proporciona sugerencias sobre lo que se debe hacer para proyectar bien el producto,
en donde se podra descomponer el problema en sus compones mas basicos para una identificacion
de funciones esenciales y las relaciones entre diferentes elementos. El analisis de datos fue
procesado mediante una entrevista para determinar datos de la variable dependiente para su
posterior analisis, en donde la entrevista fue aplicada a los Docentes de la Unidad Educativa Basica
General” Quis Quis” para determinar las necesidades e importancia del material didactico viable

para los nifios el cual les ayude en una ensefanza y aprendizaje.
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-Material didé ctico innovador
-Disefio atractivo y funcional
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Figura 3.

Lluvia de ideas de Johan Cruz

Objeto de disefio

Producto ., ,oe
_. Funcion estética

Uso - funciones — Funcién simbélica

__ Funcién practica

Usuario

Fuente: Mo6nica Cunalata Miranda

e Como se muestra en la figura cuatro en la que hablan acerca del procedimiento de la lluvia
de ideas en la que se determina objeto de disefio producto, uso de funciones y usuario

e Funcion Estética hace referencia a la apariencia y armonia de los productos.

e Funcion Simbolica hace referencia a las caracteristicas estilizadas del motivo
gestor.

e Funcidn Practica hace referencia al objeto-usuario

10.4. Creatividad

Se llevo a cabo una lluvia de ideas con la informacion recopilada en la entrevista en la unidad
educativa, ademés con la investigacion bibliografica, en donde se analiza la factibilidad de la
técnica y su potencial para mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, en esto se llegod

a priorizar aquellas que integran la flexibilidad y facilitaban, en donde se propuso distintos temas
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como son : tipos materiales, imagenes, figuras geométricas etc., para un correcto disefio para el

uso del aprendizaje en los nifios de Educacion Basica ademds de la correcta comprension del

material didactico.

Figura 4.

Lluvia de ideas de Johan Cruz

LLUVIA DE IDEAS

Material Reciciable

Analogo, digita " ' |
—
1 | | Cubog,Circutos,Cuadrados.

Triangulos,Rectangulos ete

Aplicacion

idiomas

Fuente: Johan cruz — Lluvia de ideas

10.5. Fuente de inspiracion o base del diseiio

La propuesta para el disefio de materiales didacticos se convierte en medios para mejorar el proceso
de aprendizaje de nifios y nifias en donde los materiales de aprendizaje especificos se presentan
segin sea necesario, es decir, aprender y jugar, desarrollar nuevas habilidades y mejorar las

habilidades, de comunicacion y sociales de los nifios, de igual forma dicho material didactico estara
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elaborado de materiales como la madera, el disefio ayudara que los nifios aprendan mientras
juegan. Los colores primarios y secundarios se sugirieron como estrategia de disefio porque ayudan
a llamar la atencion y entretener en el proceso educativo. Por ello, se desarrolla un material
didactico en donde los nifios se aprendan de una forma innovadora el desarrollo intelectual en su

entorno y promover la educacion inclusiva en los procesos tradicionales de aprendizaje.

10.6. Experimentacion

Una vez que se han explorado diferentes opciones y se han realizado pruebas, se selecciona la
solucion mas adecuada y se lleva a cabo el proyecto final. Esta etapa se desarroll6 con la eleccion
de los materiales esto dependid, de la edad el publico objetivo considerando los aspectos
pedagogicos de ensefianza y aprendizaje en donde se pudo aseguro que sean recursos accesibles
para todos los nifios incluyendo a aquellos con diferentes habilidades y necesidades, utilizando un
lenguaje claro y sencillo considerando los diferentes estilos de aprendizaje en esto se llega a
fomentar la integracion entre nifios y docentes en el uso del material y recursos como son el trabajo
en equipo y las dindmicas colaborativas en donde estos materiales son: Bloques de construccion,
conceptos abstractos, objetos tridimensionales, rompecabezas y otros juegos disefiados

especificamente para ensefar conceptos y habilidades de manera ludica.
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Ficha de analisis- Los Felinos

LOS FELINOS

El “Chuquichinchay” (felino danzante) es
considerado una deidad protectora. el
felino estd muy presenteen la
iconografia sagrada de las culturas
precolombinas simbolozando el principio de
reciprocidad, dualidad complementaria y equilibrio.
En la festividad de la Santisima Cruz esta
representado por el ledn y el jaguar.
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Fuente: Johan Cruz
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Ficha de tecnica — El Leon

EL LEON
MNOMERE Ledn
CROMNOLOGIA 2005
ARTESAND Luis Quimbita
TECNICA DE Maderatallada amano,
MANOFACTURA pintura de esmalte
Domicilio Familia Quimbita
UBICACION Joseguango Alto
FECCHA DE REGISTRO 20-11-2023
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Fuente: Johan Cruz.
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Ficha de tecnica — El Leon

DATOS

NOMERE

CROMOLOGIA 2005

ARTESAMO Luis Quimbita

TECNICA DE Madera tallada a manao,
MANCFACTURA pintura de esmalte
UBICACION ﬁggg:::";m: Quimbita
FECHA DE REGISTRO 20-11-2023
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Fuente: Johan Cruz
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Descripcion pre-iconografica

Mascara zoomorfa, no realista, con simetria bilateral, orejas prominentes terminadas en curva, las
formas internas son talladas en relieve. Presenta lineas organicas talladas en la cabeza y alrededor
de los ojos. Presenta dos orificios en los ojos, en las fosas nasales y en el hocico, posee ademas
dos colmillos tallados a partir de huesos de animales que fallecieron en la comunidad. Emplea una
armonia de color similar a los colores reales del animal. La méscara tiene una expresion alegre. Su
parte posterior es hueca para poder colocarse, también tiene orificios para atar el cordon y fijar a

la cabeza de quien vaya a ataviarse.

Analisis iconografico

El ledn, jaguar o “Chuquichinchay” (felino danzante) correspondiente a la constelacion de
Escorpion, considerada una deidad protectora de los viajeros, de los shamanes qariwarmi o de dos
naturas. El simbolismo del felino estd muy presente la iconografia sagrada de las culturas

precolombinas, simbolizando el principio de reciprocidad, dualidad, complementaria y equilibrio.

Interpretacion iconologica

La expresion alegre de la mascara representa el espiritu festivo y amigable de la deidad del
Chuquichinchay o felino danzante. Las lineas orgénicas de las texturas se asocian al ritmo, fluidez
y los ciclos naturales. El color amarillo, en este caso aparte de asemejarse con el animal real
significa diversidad, amabilidad, optimismo. Para que el amarillo tenga el significado necesita al
rojo, al naranja y al blanco a su lado, cosa que se evidencia en la mascara por otro lado, también
se emplea el negro para dar detalles, en este caso aparte del uso estético el negro llega a simbolizar
el poder y la fuerza del jaguar para los pueblos de la amazonia. Adicionalmente, las proporciones
de la méscara estan construidas segun la ley de triparticion de la semidtica andina precolombina,
cada tercio representa a cada una de las dimensiones de la existencia, el Halan Pacha o mundo

espiritual, el Kay Pacha o mundo real y el Uku Pacha o inframundo.
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Figura 8.
Ficha de analisis — El Mono

EL MONO

En el imaginario andino el mano representa
a los ancestros del hombre y su aparicidn.
En el arte y la mitologia popular esta vincu-
lado a ritos agricolas a la fertilidad y al origen
del cosmos

FUNCION TRAJE SAN MARTIN

Consiste en un enterizo colorada, Usa el cabresto como acial para Su nombre proviene del cabresto
similar al de los demas disfraza- abrir paso a la yumbada se tiene que lleva atado a su cintura, que
dos. la mascara de madera y el la creencia que cada latigazo,"lim- se conoce como San Martin, este
juete amarrado a la cintura. pia lo malo y deja lo bueno”. elemento ritual se dice que ahu-

yenta los malos espiritus, sana el
espanto y el mal aire a los infantes

Fuente: Johan Cruz



Figura 9.
Ficha de tecnica — EI Mono

MONO MARTIN

NOMERE Mano Martin
CRONOLOGIA 2005

ARTESANO Luis Quimbita

TECHICA DE Madera tallada a manao,
MANOFACTURA pintura de esmalte
saccon
FECHA DE REGISTRO 20-11-2023
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Descripcion pre-iconografica

Mascara zoomorfa, como simetria bilateral, con orejas prominentes y expresion alegre, las formas
dentro de la pieza estan talladas en relieve. Su forma general se asemeja a un rostro humano con
rasgos de mono. Posee dos orificios en los 0jos y en las fosas nasales, emplea una armonia de color
en contraste. Su parte posterior es hueca para poder colocarse. También posee orificios para atar

un cordon y fijar a la cabeza de quien vaya a ataviarse.

Analisis iconografico
En el imaginario andino el mono representa a los ancestros del hombre y su aparicion. En el arte

y la mitologia popular esta vinculado a ritos agricolas, a la fertilidad y al origen del cosmos.

Interpretacion iconologica

Los puntos de su cabeza simbolizan la lluvia, que gracias a ella el suelo es fértil. La forma
trapezoide de la nariz representa equilibrio, el lago y la montafia, la dualidad y la complementaria
entre hombre y mujer. Se asocia a ideas de estabilidad, permanencia, honestidad, rectitud y esmero.
Las lineas organicas se asocian el ritmo, fluidez y los ciclos naturales. El color azul en la mascara
se asocia a la divinidad puesto que es el color del cielo. El color marrén por su parte, se asocia a
lo natural, a la tierra y a lo acogedor. Los colores rosa, rojo y blanco se emplean con fines mas

estéticos que simbolicos



49

Figura 10.
Ficha de analisis — El Mono
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Fuente: Johan Cruz



Figura 11.

Ficha de tecnica — EI Perro
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Descripcion pre-iconografica

Mascara zoomorfa, no realista con simetria bilateral, orejas prominentes terminadas en curvas, las
formas internas son talladas en relieve. Presenta lineas organicas rectas en la cabeza, presenta dos
orificios en los ojos, en las fosas nasales y en el hocico, posee ademas dos colmillos tallados a
partir de huesos de animales que fallecieron en la comunidad. Emplea una armonia de color en
contraste. La mascara tiene expresion alegre. Su parte posterior es hueca para poder colocarse en

el rostro, también tiene orificios para atar un cordon y fijar a la cabeza de quien vaya a ataviarse.
Analisis iconografico

El perro o “ashcu” es considerado al igual que en la Tierra, guardian de la integridad divina con
picardia simula ser un perro jugueton. Sus mascaras tienen hocicos pronunciados que obligan al
disfrazado a sostener la careta con las manos. La presencia del ashcu se registra en otros actos
sacramentales de las provincias centrales del Ecuador. Dios, compadecido, mando al perro para

ayudar al hombre al acompanarlo y cuidarlo.

Interpretacion Iconologica

La expresion amigable de la mascara se asocia a la bondad de una deidad protectora, las lineas
organicas de las texturas se asocian con el ritmo, fluidez y los ciclos naturales, las lineas rectas y
el desnivel (entre la frente y las orejas a modo de escalera) simbolizan en conjunto el camino a la
ascension. Los puntos, simbolizan la conexion entre los tres mundos cOsmicos, en cuanto a
cromatica, el color marron representa a lo natural, a lo acogedor ya que, siendo una deidad
protectora, transmite seguridad. Por otro lado, los colores azules, rosa, amarillo, rojo, blanco, y
negro que se emplean en los detalles, se usan con fines estéticos, para darle un aire a la mascara,
Adicionalmente, las proporciones de la méascara estan construidas segtn la ley de triparticion de la
semiotica andina precolombina, cada tercio representa a cada una de las dimensiones de la
existencia, el Hanan Pacha o mundo espiritual, el Kay Pacha o mundo real y el Uku Pacha o

inframundo.

Para los personajes antropomorfos (Yumbo y Yumbada) y la Santisima Cruz no se realizd una
abstraccion como se muestra en la figura; -------- ; puesto que cumplen con los criterios del trazado
armoénico andino, sino que directamente se realizd una interpretacion de los elementos

constituidos.
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Figura 12.
Ficha de analisis — El Yumbo
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Figura 13.
Ficha de tecnica — El Yumbo
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Figura 14.

Ficha de analisis — La Yumba
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Figura 15.

Ficha de Tecnica — La Yumba
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10.7. Bocetos

Una vez analizado las distintas opciones se opto por trabajar con cubos, ya que este contribuye en
el proyecto porque, es facil en la manipulacion del juego y el aprendizaje en los nifios, ademas que
estos cuentan con seis caras las cuales son Optimas para desarrollar la variacion de iméagenes y
patrones, de este modo los distintos cubos se alinean de forma horizontal y vertical hasta formar
una figura especifica. Los disefios siempre pueden destacarse con diferentes cualidades, pueden
ser simbolicos, permanentes, abstractos y coloridos; las mismas cosas que ayudan a representar lo

que quieres transmitir, por lo que la decision de aplicar se basa en el Diablo Huma y El diablo de

Pillaro.

10.8. Analisis Morfologico

Figura 16.
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Fuente: Johan Cruz

forma de cubo del material didactico para el aprendizaje.
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Figura 17.

Bocetos para la elaboracion de un material didactico de Johan Cruz
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Fuente: Johan Cruz - Bocetos para la elaboracion de un material didactico

10.9. Proyecto

El propdsito de esta propuesta es aportar con materiales didacticos de ensefianza-aprendizaje, para
desarrollar la percepcion en los estudiantes de la institucion, para contribuir al mejoramiento de la
educacién enfocadas desde un punto de vista de ensefianza en donde contribuira al desarrollo de
la interactividad estudiantes, mediante el uso del material didictico en base a nuevos
conocimientos y dando un uso adecuado, este es elaborado de acuerdo a la investigacion de
caracter innovador, aplicable, novedoso, sencillo, interesante y adecuado para que los infantes en

donde se facilita el desarrollo, adquisicion y fijacion del aprendizaje.

10.10. Cromética

Crea diferentes componentes visuales para crear disefios, aspectos y tonalidades. Para ello, se han
predestinado los posteriores colores paraque los alumnos se animen y entreguen la recreacion con

el material didactico.
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e Dominacion, explorar e inspirar: se eligi6 el color naranja, compuesto del color rojo vy el

amarillo, que provoca el apetito de los nifios, y les contribuye intensidad y felicidad.

e Asociado con la naturaleza y aporta energia: se eligié el color amarillo color primario
estimula la actividad mental del nifio y aporta diversién. Al contrario del color verde

compuesto de amarillo y azul, es armonioso y relaja el sistema nervioso de 1os nifios.

e Accion contra la depresién y ablanda: se adopta el color rojo color primario, repleto de
vigor y dinamismo, examina acciones y atrae a los nifios. El color azul, asimismo color

primario, tranquilizante y agradable.

e Bulsqueda de conocimiento y creatividad: se seleccioné el morado como color combinado
con rojo y azul que impulsar la creatividad y las habilidades artisticas en los nifios. Pese a
que, el rosa es un color ilusion trascendental en los cuentos y juegos y que se descubre en
los nifios pequerios, se deriva del blanco y el rojo.

e Purezay oscuridad: Se eligi6 el color blanco porque es mas sensible e inocente, a diferencia

del negro, que puede afectar negativamente el sistema nervioso y emocional de los nifios.

El negro y el marrén forman parte del espectro cromdtico de los medios educativos porque el
aprendizaje se lleva a cabo en los centros educativos. Ademas, el marrén indica precaucion,

inspira alegria, estimula el apetito y comunica.



Figura 18.
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Figura 19.
Troquelado

b
o

La estructura visual del troquelado para el disefio del cubo es una instrumento estratégico que

Fuente: Johan Cruz

respalda la proteccion y resistencia del material de aprendizaje, que comienza con la creacion de
un boceto, el montaje del cubo y la eleccion de los colores adecuados, se han escogido para atraer
a los nifios y niflas para que interactiien entre compafieros y con el material didéctico, esto es
primordial para realizar un material competente, que efectué todas las responsabilidades de
aprendizaje que imparte cada docente al momento de dar su clase y el armado correspondientes

del cubo del producto.



Figura 20.
Medidas del troquelado

Fuente: Johan Cruz

Figura 21.

Variacion de patrones

Fuente: Johan Cruz
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El producto se elabor6 de una forma organica con una representacion mas amigable para los nifios
con texturas, decorativas, textura tactil lisa. Con tamafios iguales a excepcion estos son
representados con pigmentos dinamicos y uniformes, que captan la curiosidad en los nifios y
facilita desarrollar la parte sensorial, en los dos lados de la cara de un cubo se proporciona un
patron o imagen, el cual consiste de imanes estos van pegados a la parte del tablero y en cada cubo

van dos imanes para que sea didactico e innovador.

Figura 22.

Prototipo material didactico- La yumbada
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Fuente: Johan Cruz

En lafigura 22. Se puede visualizar el disefio final del material didactico el cual esta disefiado para
los nifios de 5 a 7 afios, en las graficas se observar la combinacién de distintos colores y graficos
0 patrones los cual en una figura final ya ordenada se formara, con la temética de la Yumbada el
cual es el disefio de la investigacion desarrollada, con esto podemos observar los distintos cubos
ordenados ya de forma vertical, horizontal y lo que se lograr al final de establecer todas las
geometrias en sus lugares pertinentes en donde por esto se puedo aprender y desarrollar la

interactividad de los estudiantes.

10.10. Comunicacion

Mediante una clase en la respectiva unidad educativa, se realiza la presentacién del prototipo al
docente, siendo asi que una vez explicado los pasos, tematica y la funcionalidad del material
didactico, por medio de preguntas la docente realiza la clase en la cual los estudiantes comenzaron
a participar en el juego y al armado del prototipo, a los nifios se le observa muy participativos por
un rompecabezas distinto el cual a pesar de que logran observar un patrén en una cara y en otra un

distinto patron pero para ellos es entretenido por la dificultad como se observa en la figura 22.
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11: IMPACTOS
11.1. Impactos Técnicos

El impacto técnico se evidencia mediante la investigacion con respecto a la calidad de los
materiales didacticos que generaban anteriormente, dado que estos no eran lo suficientemente
eficientes para poder lograr un resultado favorable, estos recursos didacticos carecian de
flexibilidad, manipulacion, calidad basica en las distintas figuras de manera que, se generd impacto
al identificar y crear estrategias idoneas para solventar dichas carencias y de esta manera lograr
mejorar un material didéctico, los mismos que contaran con una estructura flexible, manipulable,
para alcanzar al espectador, provocando participacion, ensefianza y aprendizaje que lo conduzca

al momento que el docente imparta su clase.

11.2. Impactos Sociales

La investigacion realizada nos permite conocer la importancia que tiene la festividad de la
Yumbada, la apreciacion y valoracion de cada personaje que incide en la presentacion en cada
baile, con esto se puede buscar recuperar los valores humanos, mediante la elaboracion del
material didactico, ademas, del desarrollo de las diferentes habilidades y destrezas innatas de cada

estudiante.



12. PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO

Tabla 4.
Recursos
RECURSOS
RECURSOS HUMANOS Autor/Disefiador: Cruz Johan
Tutor: MSc. Marcela Ximena Parra
Pérez
MATERIALES Papel, Madera, Lapices Borradores,
Imanes
INSTITUCIONALES Universidad Tecnica de Cotopaxi
Unidad Educativa General “ Quis Quis”
TECNOLOGICOS Computadoras, softwares de disefio,
tableta gréfica y internet.
BIBLIOGRAFICOS Libros fisicos y digitales, fotografias,
entrevistas
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Tabla 5.

Recursos directos

DETALLE UNIDAD V. UNITARIO V. TOTAL

Lapiz 2 0.55 1.10
Resma de hojas 1 4.20 4.20
Borrador 2 0.45 0.90
Impresiones 6 0.15 0.90
Imanes 348 0.12 28
Tabla Triplex 160 0.4 40
Total 75.10

Tabla 6.

Recursos técnicos
DETALLE UNIDAD V UNITARIO V. TOTAL
Computadoras 1 Laptop HP 830 830
Tableta Grafica 1 125 125
Internet 1 20 20
Total 975
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Tabla 7.

Recursos indirectos

DETALLE UNIDAD V UNITARIO V. TOTAL

Transporte 10 0,30 3.00

Varios 1 12.50 12.50

Total 15.50
Tabla 8.

Total de recursos

DETALLE TOTAL
Recursos Directos 75.10
Recursos Técnicos 975
Recursos Indirectos 15.50
Total 1,065.6

13.- CONCLUSIONES

La identificacion de los materiales de aprendizaje adecuados se logré mediante la aplicacion de
instrumentos a los docentes, del mismo modo al Sefior. Luis Quimbita con la recopilacion
fotografica de méscaras zoomorfas y la festividad de la Yumbada. Ademas, de construir relaciones
de aprendizaje en donde son solo aquellos que tienen un uso comun y satisfacen las necesidades
educativas de los nifios y nifias, estos materiales pueden ser: arbol, rosetones, cubos de concepto

espacial, cajas de secuencia logica, rompecabezas, etc., pero pueden tener una diferente funcién
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de lo que esta disponible actualmente en donde la posibilidad de una variedad de materiales que

da a cada docente la libertad de ser creativo, en base a sus conocimientos previos.

Las métricas de disefio muestran que tiene un propo6sito y es factible, lo que también permite ciertos
cambios en el producto para mejorarlo, ademas se tienen en cuenta elementos, colores, estructuras
de la teoria del disefio de productos, asi como algunos consejos obtenidos en conversaciones con

los docentes de la Unidad Educativa.

La conformidad del material didactico se ha ejecutado tomando la operacion de las caracteristicas y el
uso correcto que es necesario en los materiales, Aplicado ilustraciones digitales de cada personaje de

la Yumbada.

14. RECOMENDACIONES

Como material didactico se recomienda utilizar disefios manipulativos, como los cubos, para que
los docentes puedan realizar actividades de aprendizaje en el aula, y asi los estudiantes se
involucren activamente, en donde mediante la festividad y analisis morfologico de cada personaje,

esto les ayudara a fortalecer el aprendizaje y ensefanza importante de los estudiantes.

Utilizar materiales didacticos manipulativos para el desarrollo de las relaciones aprendizaje y
ensefianza en nifios y nifias de 5 a 7 afos de edad, a partir de la identificacion de las necesidades

especificas de los nifios.

Plantear propuestas similares como la Yumbada para los nifios de educacion basica en las distintas
asignaturas en base a los resultados practicos alcanzados, en donde se debe elaborar variedad de
materiales, técnicas que favorezcan y métodos, las cuales favorezcan y promuevan el desarrollo y

interactividad de los estudiantes asi mismo la creatividad de los docentes.
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ANEXOS

Anexo 1

CRUZ CHUQUITARCO JOHAN PATRICIO

Cuento con la capacidad de ser un lider v capaz de trasmutir motivacion, mente positiva,
disciplina, compromiso y competitividad en busca de los objetivos

Datos personales:

Celular: 0992621026

Direccién: Barmio San Juan calle 24de junio y Tingo cocha
Correo electrénico: Johan cruz8733@utc adu og

Fecha de nacimuento: 13-04-1998

Lugar de nacimiento: Ciudad Latacunga

Estado emvil: Soltero

Perfil Profesional:

Soy una persona que me ha caracterizado por ser bonesto, responsable, me gusta ser
dinimico ¥ en constante proceso de superacion personal de la mano de unos objetivos
claros

Cuento con la capacidad de adaptacién v flexibilidad, siempre disposicidn para el
correcto cumplimiento de las funciones, obligaciones y normas laborales que tenga
establecidas, me presento con gran entusiasmo para dar el cumplimiento de metas
planteadas.

Formacion Educativa:
Unidad Educativa Ramon Barba Naranjo
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Anexo 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES, ARTE Y EDUCACION
CARRERA DE DISENO GRAFICO
Encuesta para docentes
Objetivo: Conocer el criterio de los docentes de la institucion sobre los materiales

didacticos y la interculturalidad, ademas identificar de entre los materiales didacticos que el
docente utiliza para el desarrollo de su clase y que beneficie el aprendizaje de los nifios y nifias de
5 a 7 afios de la Unidad Educativa General “QUIS QUIS” provincia de Cotopaxi, canton
Latacunga.
Instrucciones. Lea detenidamente la pregunta y, de acuerdo a su criterio, escoja una de las
alternativas.
1.- ¢ Cémo definiria usted al Material Didactico?

e Medios y recursos que facilitan la ensefianza y el aprendizaje

e Objetos que facilitan el aprendizaje

e Medios visuales que facilitan la ensefianza

e Otros mencionen

2.- De los materiales didacticos descritos seleccione con cual se desarrolla mejor en el
aprendizaje en los estudiantes?
* Recursos Didacticos
e Visual; Imagen fija, por ejemplo: Fotografia, dibujos, pinturas; y de Imagen en

movimiento tales como: Animaciones, videos o cortometrajes, peliculas sin sonido.

e Auditiva; sonidos, como: Audio digital, audiolibro, programas de radio.
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Audiovisual; Imagen en movimiento con sonido; por ejemplo: Videos, peliculas,
cortometrajes, programa de television, y Multimedia; como: Enciclopedias en disco
compacto o en linea, sitios web etc.

*Materiales Didacticos

Materiales impresos: Fotocopias, manuales, revistas y textos.

Materiales gréaficos: Es un conjunto de palabras e imagenes que requieren de
conocimientos, habilidades, destrezas y tecnologias.

Material informativo: mapas, libros, diccionarios, enciclopedias, revistas, periodicos.
Materiales visuales: Se definen los materiales que utilizan la imagen como elemento
basico para comunicar conceptos, conocimientos o informacién general.

Material Mixto: son los audiovisuales: se combina la palabra escrita, la palabra hablada y

la imagen para comunicar contenidos.

3.- Cual de estas propuestas usted incorporaria en el proceso de ensefianza y aprendizaje?

Material auditivo: Audio digital, audiolibro, programas de radio.
Material de imagen fija: Fotografia, dibujos, pinturas; y de Imagen en movimiento tales

como: Animaciones, videos o cortometrajes, peliculas sin sonido.

Material gréafico: Es un conjunto de palabras e imagenes que requieren de conocimientos,
habilidades, destrezas y tecnologias.

Material impreso: Fotocopias, manuales, revistas y textos.

Material Reciclados: Papel reciclado, Botellas de plastico, Envases de carton, CDs y DVDs
viejo, Tapas de botellas.

Material Tridimensional: Bloques de construccion, Modelos anatémicos, Rompecabezas
tridimensionales, Globos terraqueos y mapas en relieve, Modelos moleculares.

Material con las nuevas tecnologias; Aplicaciones moviles educativas, Realidad
aumentada, Realidad virtual, Recursos multimedia interactivos, Recursos en linea y redes
sociales.

Otros mencionen
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4.- Los nifios al adquirir los principios interculturales, ;adquieren una variedad de

aspectos importantes en su desarrollo desde de lo simple a lo complejo cuiles son sus

principales aportes?

Lenguaje y comunicacion
Conocimientos y tradiciones

Diversidad y tolerancia

Conexidn con la historia y el patrimonio
Creatividad y expresion

Identidad y sentido de pertenencia

Valores y normas

5.- (Los materiales didacticos que utiliza para impartir clases se adaptan a las

necesidades de los nifios para desarrollar el conocimiento de sus tradiciones y costumbres

interculturales?
e Siempre
e A veces
e Nunca

6.- ;Seleccione de la lista que materiales didacticos que utiliza en el aula?
Audiovisuales

Informaticos

Culturales

Manipulables

7.- {Qué tipo de actividades realiza usted para impartir la interculturalidad?
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8.- ;En el momento que utiliza materiales didacticos al impartir la clase esta

desarrollando la parte cognitiva del nifio/a?

e Siempre
e A veces
e Nunca

9.- ¢ Del area de la cultura estética, cual considera que se deberia utilizar el material
didactico?
*Educacion intercultural
* Pedagogia intercultural
* Antropologia cultural
e Matematicas
e Computacién
e Ciencias naturales
e Leguay literatura
e Estudios Sociales

e Dibujo

10.-Que materiales didacticos usted utiliza para enseiiar la diversidad étnica e

intercultural?

11.- ;Qué materiales son apropiados para el disefio de material didactico para nifios?

e Papel

e Madera
e (Carton
e Platico
o Tela

e Imanes

e Material Reciclado

e Otros
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12.- ¢ Qué opinion tiene sobre los materiales innovadores que se utiliza en distintos

paises del mundo para la ensefianza y aprendizaje en los nifios de 5 a 7 afios?

Anexo 3




Anexo 4

Anexo 5
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