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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion tiene como finalidad presentar productos visuales a
través del estudio morfologico de los trajes pertenecientes a los personajes secundarios que
participan en la fiesta popular de la Mama Negra de la ciudad de Latacunga celebrada en el
mes de septiembre, para ser presentados en un paquete de recursos digitales/ backgrounds.
Puesto que en la trajeria se observé que existe una variedad de elementos visuales de donde
se pueden extraer colores y texturas; mismos que se pueden emplear para el disefio atractivo
y armonico de productos bidimensionales cuyos usos pueden ser: el video mapping,
instalaciones, video arte, medios multimedia, impresos, textiles y mas. De tal forma que el
objetivo principal de la investigacion es disefiar patterns basados en la indumentaria de los
personajes secundarios de la fiesta popular para que sea una fuente de referencia en la creacién
de contenido visual y puesta en valor de la fiesta. El método de analisis utilizado fue la
investigacion de campo a partir de un enfoque cualitativo, se recopilacion de informacion por
medio de entrevista semiestructurada-cuestionario. También se hizo uso de la metodologia de
Design Thinking para llevar a cabo los objetivos descritos en el proyecto, empezando por el
analisis de la indumentaria, a través de criterios vinculados a elementos visuales y el uso de
fichas morfoldgicas para el analisis formal. Posteriormente, estas fichas se emplearon en el
bocetaje y construccién de disefios bidimensionales. Después, estos bocetos se digitalizan para
crear médulos y disefiar patterns con tonalidades monocromaticas. Finalmente, como
resultado se obtiene un paquete de recursos digitales/ backgrounds que pueden ser utilizados
en video mapping y distintas creaciones de contenido visual. En conclusion, los patterns
creados a partir del anélisis de elementos y posteriormente plasmados en un paquete de
recursos digitales, contribuyen a la riqueza visual y cultural de la fiesta popular de la Mama
Negra.

Palabras clave: disefio bidimensional, patterns, Mama Negra, personajes secundarios, fiesta

popular, vestimenta.
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ABSTRACT

The current research project has as purpose to present visual products, through the
morphological study of the costumes by belonging to the secondary characters, what participate
in the popular Mama Negra festival in the Latacunga city, it held in the September month, for
being presented in a digital resources/backgrounds package. Since in the costume, it was
observed, which there is a visual elements variety, where can be extracted colors and textures;
sames that can be used for the attractive and harmonious design by two-dimensional products,
whose uses can be: video mapping, installations, art video, multimedia, printed media, textiles
and more. In a way that, the main research aim is to design patterns based on the secondary
characters clothing from popular festival, so that it can be a reference source in the visual
content creation and festival enhancement. The used analysis method was field research starting
at a qualitative approach, the collected information was collected, through a semi-structured
interview-questionnaire. It was also made to the Design Thinking methodology use to carry out
the aims described in the project, by starting with the clothing analysis, through linked criteria
to visual elements and the morphological sheets use for formal analysis. Later, these cards were
used in sketching and the two-dimensional designs construction. These sketches are digitized
to create modules and design patterns with monochromatic tonalities. Finally, as the result is
got a digital resources/backgrounds package, which can be used in video mapping and different
visual content creations. In conclusion, the patterns created from the elements analysis and
subsequently, they captured in a digital resources package, they contribute to the visual and
cultural richness from popular Mama Negra festival.

Keywords: Two-dimensional design, patterns, Mama Negra, secondary characters, popular
festival, clothing.
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1.- INFORMACION GENERAL
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Carrera que auspicia:
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Proyecto de investigacion Vinculado: El video mapping como fortalecimiento de la identidad
cultural en la ciudad de Latacunga, desde la percepcidon de los personajes de la fiesta de la Mama
Negra.

Equipo de Trabajo:

Tutor: Mg. Sergio Chango

Investigadores: Catota Socasi Marlon Michael, Ubidia Montaluisa Maria Fernanda.
Area de Conocimiento: Artes y Humanidades

Linea de investigacién: Cultura, arte, disefio y comunicacion para la transformacion del ser

humano y la sociedad
Sub lineas de investigacion de la Carrera:
. Disefio aplicado a investigacion y gestion historica-cultural

. Disefio gréafico aplicado a proyectos publicos y sociales sin fines de lucro.



2.- JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Esta investigacion tiene como propdsito analizar desde el disefio los conceptos graficos y
patrones modulares extraidos de la indumentaria de los personajes de la fiesta de la Mama
Negra de septiembre. Se busca lograr un mayor agrado, ademas de reconocimiento, preservar
el legado y orgullo cultural, asi como dar relevancia a las raices étnicas y culturales presentes

en la ciudad de Latacunga.

En funcion al disefio bidimensional se pretende estudiar los diferentes elementos visuales
como son: la forma, que ayuda a la identificacion de los objetos en nuestra percepcion; la
medida, en donde se habla sobre términos de magnitud y pequefiez de un objeto; el color, que
corresponde a las variaciones cromaticas y tonales y la textura, que se refiere a la cercania en
la superficie de una forma, esta puede ser plana, decorada, suave o rugosa y puede atraer tanto
al sentido del tacto como a la vista; presentes en la indumentaria tradicional de los personajes

de la fiesta popular, mismos que serviran como guia para generar nuevos recursos graficos.

Contribuir a la informacion sobre el disefio bidimensional con la cual se han desarrollado
patrones y estilos visuales distintivos que se aplican en la decoracion de objetos, vestimentas,
artefactos y elementos arquitectonicos. Estos disefios suelen estar inspirados en simbolos,
iconografia y motivos culturales especificos. El aporte del proyecto se basa en analizar las
caracteristicas estéticas y simbolicas de los personajes de la fiesta de la Mama Negra,
incluyendo su vestimenta, mascaras, abalorios, texturas, formas y otros elementos distintivos,
para poder incorporarlos de manera adecuada combinando investigacion, documentacion y

deconstruccion.

Por tal razon, el proyecto se dirige hacia los residentes de la ciudad de Latacunga, asi como
también a los estudiantes de la carrera de disefio gréafico de la UTC vy artistas visuales, quienes
se beneficiaran al disponer de una amplia variedad de patterns representativos basados en la
indumentaria de la fiesta de la Mama Negra a partir de propuestas creativas, dando
importancia a la cultura y tradiciones populares. También, a partir de las mismas se
evidenciara un paquete de recursos digitales/ backgrounds con tendencias contemporaneas
atractivas y perdurables para los espectadores, mismo que servirda como punto de referencia
conceptual para la posible creacion de proyectos como: video mapping, instalacion, video

arte, multimedia, impresos, textiles, entre otros.



En este contexto, la utilidad préctica del proyecto es la creacion de patterns, que permitan
relacionar y crear disefios duraderos que puedan ser aplicados en distintos productos graficos,
destinados para los estudiantes de la carrera de disefio grafico de la UTC vy artistas visuales
que buscan dinamizar sus proyectos con este tipo de recursos; con el propdésito de generar
valoracion y satisfaccion, respecto a que en ellos se expresan diversos aspectos propios de la

fiesta popular, logrando revalorizar y fortalecer las tradiciones del sector.

3.- BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Tabla 1.

Beneficiarios del proyecto.

BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Beneficiarios Directos Beneficiarios Indirectos
Poblacion de los sectores a investigar Universidad Técnica de Cotopaxi.
referente a la Mama Negra. Estudiantes de la UTC.

Fuente: Catota y Ubidia (2024).

4.- EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

4.1.- Planteamiento del problema

La Fiesta de la Mama Negra es una celebracion tradicional arraigada en la cultura y
comunidad, que ha sido transmitida de una generacion a otra. Sin embargo, en los Gltimos
afios se ha observado una preocupante disminucion en el interes y la participacion en esta

festividad emblematica.
Segln una investigacion realizada entre los afios 2017 y 2018 en el cantén Latacunga,
segmento tres grupos de estudio (adulto mayor, adulto y adolescentes), arrojando los

siguientes resultados:

- E186,7% de la muestra conocen el origen de la Mama Negra, mientras que el 13,3% restante



lo desconocen y solo la presencian por una aceptacién social.

- E1 62,2% de latacunguefios no ha participado en las comparsas de la Mama Negra.

- EI 53,3% de encuestados se sienten identificados con la fiesta, pero al mismo tiempo un
75,6% del porcentaje total admite haber perdido el interés por la fiesta de la Mama Negra.

- E1 60,34% perdio el interés desde el afio 2013 optando por salir de la ciudad y realizando
otras actividades aludiendo que la fiesta es una distraccion banal, desfilan comparsas
repetitivas, sin sentido y ajenas a la localidad.

- El 64,4% considera que no se mantiene la tradicion ni la esencia propia de la Mama Negra,
asi mismo que la vestimenta tradicional de las comparsas se va modificando con el tiempo
(Herrera, 2020).

Una de las razones principales de la pérdida de interés y participacion en esta fiesta popular
es la falta de conexion e identificacion con esta manifestacion cultural. Con el paso del
tiempo, los cambios sociales y la influencia de la globalizacion, las nuevas generaciones se
encuentran cada vez mas alejadas de sus raices culturales y tradiciones locales. Esto ha
Ilevado a una disminucion en la valoracién y comprension de la importancia de la Mama

Negra como simbolo de identidad.

Segln Masapanta (2019), un contenido visual que sustente y evidencie los procesos que ha
experimentado un lugar aportara a refrescar y nutrir la memoria y sobre todo difundir los

aspectos relevantes del sector a las nuevas generaciones.

Es importante considerar la escasa adaptacion de la Fiesta de la Mama Negra a las necesidades
y preferencias actuales. En un mundo cada vez mas dindmico y cambiante, es fundamental
que se empleen formas de mantener viva la tradicién, al mismo tiempo que se incorporan

elementos y enfoques que resulten atractivos.

Segun Zambrano (2020), es posible emplear el disefio grafico como parte del incentivo hacia
la conciencia de identidad cultural de un pueblo. Utilizar el disefio bidimensional inspirado
en esta celebracion como una estrategia para despertar el interés de las nuevas generaciones.
Mediante la creacion de patterns atractivos, modernos y llamativos, se puede generar una
conexion con la festividad. Estos disefios plasmados en el paguete de recursos digitales/
backgrounds podrian ser utilizados en diversos medios; una forma en la que se puede destacar

la belleza y cultura de la fiesta es mediante la creacion de nuevos productos visuales que sean



atractivos para la comunidad, a través del uso de las nuevas tecnologias se pueden crear
proyecciones de video mapping, asi como también pueden ser usados en: multimedia, video
arte, instalaciones, impresos, textiles, entre otros. Para aportar a la riqueza visual y cultural

de la fiesta popular de la Mama Negra.

4.2.- Delimitacion del problema

La Fiesta de la Mama Negra, arraigada en la tradicion y comunidad de Latacunga, ha
experimentado una preocupante disminucion en el interés y la participacién en los ultimos
afios. Esta disminucion se relaciona con la falta de conexion con esta manifestacion cultural,
principalmente entre las nuevas generaciones, resultado de cambios sociales, influencia de la

globalizacion y una percepcion de falta de adaptacion a las preferencias actuales.

Ademas, se evidencia una ausencia de innovacion y actualizacion en los aspectos estéticos de
la festividad, lo que ha generado una percepcion de obsolescencia y falta de relevancia. Esta
falta de adaptacion y renovacion ha llevado a que sea percibida como algo desactualizado y
poco atractivo, especialmente para los adolescentes, quienes no se sienten identificados con

la fiesta popular de la Mama Negra.

La delimitacion identifica la necesidad de emplear estrategias innovadoras para mantener viva
la tradicion de la Mama Negra, incorporando elementos visuales atractivos y modernos, como
el disefio grafico bidimensional. Se destaca la importancia de la creacién de patterns
atractivos y llamativos que seran utilizados en diversos medios, como video mapping,
multimedia, impresos y textiles, para que puedan generar un nuevo enfoque hacia la

festividad, especialmente para los jovenes.
Formulacion del problema

A partir de la problematica surge la interrogante, ; Como disefiar patterns basados en los trajes

de los personajes secundarios de la Mama Negra de septiembre?

5.-OBJETIVOS



Objetivo General
Disefar patterns basados en la indumentaria de los personajes secundarios de la Mama Negra
de septiembre a través del desarrollo de un paquete de recursos digitales/backgrounds que

sea punto referencial para la creacion de contenido visual y puesta en valor de la fiesta.

Objetivos especificos

o ldentificar los elementos visuales de la fiesta de la Mama Negra de septiembre para la
comprension de su significado e importancia.

e Analizar los elementos visuales extraidos de la vestidura de los personajes secundarios de
la Mama Negra, para el bocetaje de modulos.

e Disefiar patterns inspirados en la fiesta de la Mama Negra para su posterior aplicacion en
un paquete de recursos digitales/backgrounds que sean atractivos y respetuosos

culturalmente.



6.- ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS
PLANTEADOS

Tabla 2.

Sistema de tareas con relacién a los objetos planteados.

Objetivo Actividad (tareas) Resultado de la Medios de
actividad e,
Verificacion
1.- Identificar los Investigacion Documentos Técnica:

elementos visuales
de la fiesta de la
Mama Negra de

septiembre para la

bibliogréfica
sobre
personajes
secundarios.

Entrevistar a
experto y

escritos sobre
las prendas, los
elementos

visuales de las

Observacion  de
campo
Instrumento:
Entrevista

semiestructural

comprension de su J mismas y su

confeccionistas . .

. -cuestionario.
significado e (artesanos que aporte en la
) . confeccionan los ..
importancia. festividad.
trajes).
2.- Analizar los Analizar los Ficha de los Técnica:
elementos elementos visuales elementos Observacion y
registro

visuales extraidos de la caracteristicos fotogréafico

extraidos de la
vestidura de los
personajes
secundarios de la
Mama Negra,
para el bocetaje

de médulos.

vestidura de los
personajes de la
Mama Negra a
través de una ficha

morfoldgica.

Generacion de
bocetos a partir de
los elementos
extraidos de la

vestimenta.

que componen
la vestidura de
los personajes
de la Mama

Negra.

Prototipos de
composiciones
modulares a
partir de la

investigacion.

Instrumento:
Ficha de

caracteristicas
morfoldgicas.

Técnica:
llustracion digital

Instrumento:
Ficha de
composiciones
modulares,
prototipado.




3.- Disenar patterns Disefio de Disefio de Metodologia
inspirados en la patterns para patterns y Design Thinking
fiesta de la Mama un paquete de estructuras

Negra para su recursos bidimensionales.

posterior aplicacion digitales/

en un paquete de backgrounds.

recursos

digitales/backgroun
ds que sean
atractivos y
respetuosos

culturalmente.

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).

7.- FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

7.1.- Antecedentes

Considerando el proyecto denominado como “El disefio como soporte de la identidad en la
Cultura Clasica Contemporéanea” de la autora Gonzalez (2016) cuyo objetivo es demostrar
como la cultura clasica contemporanea utiliza el disefio (no refiriéndose Gnicamente al disefio
gréafico sino a todo tipo de disefio) como medio para expresar la herencia e identidad cultural
de determinados paises europeos y latinos herederos directos de la cultura del mediterraneo
clasico. El disefio de productos graficos, industriales, de interiores, entre otros, ha sido utilizado
como reflejo de la realidad, de la sociedad y de la cultura. Como resultado la identidad cultural
queda materializada en los disefios que crean los artistas, en las formas, los colores, materiales
e inclusive en las técnicas creativas que utilizan para plasmar sus tradiciones. Por su parte el
proyecto identificado como “El disefio grafico como soporte de significados en las identidades
culturales” de las autoras Vazquez y Villar (2020) cuyo objetivo fue generar una reflexion
sobre como el disefio grafico ayuda en la construccion de la identidad cultural proporcionando
un significado a los productos gréaficos, de tal forma que estas creaciones tienen la capacidad
de transmitir un mensaje de pertenencia a la comunidad. Como resultado las autoras concluyen

que el disefiador desde su rol de comunicador visual puede ayudar a construir y revalorizar el



significado de identidad cultural. El disefiador grafico puede relacionarse, observar e investigar
para interpretar esta informacion y producir disefios que guarden los rasgos propios: la identidad
y la cultura de un lugar. Los proyectos estudiados pretenden ser utilizados como guia y prueba
de que, desde el disefio, desde la creacion de elementos bidimensionales se pueden construir
mensajes que se vuelvan relevantes para la comunidad latacunguefia, con el propdsito de
generar un medio visual que materialice y plasme las tradiciones de la fiesta popular de la Mama
Negra.

Vallejo (2016) llevé a cabo un proyecto denominado "Analisis iconografico Cacha para la
creacion de un libro de composiciones, para aplicaciones contemporaneas”, donde se
menciona la falta de informacién sobre la cultura Cacha, lo que resulta en una pérdida de
conocimiento sobre la vida, tradiciones, vestimenta, arte e historia de esta comunidad. El
propdsito fue analizar la iconografia Cacha y disefiar un libro de médulos que empleara la
simbologia ancestral en disefios modernos. El objetivo principal fue el de revalorizar la cultura
de la comunidad. La metodologia empleada incluyd la observacion y la fotografia para el
registro de imagenes de las vestimentas tradicionales de Cacha, identificando los distintos
elementos visuales como el color, la textura, formas, entre otros presentes en las prendas. Asi
también, se llevd a cabo entrevistas con expertos que conocen sobre la iconografia textil de la
comunidad y con residentes para considerar su conocimiento sobre las prendas. Como
resultado, se ideo un libro de composiciones que detalla el significado de los iconos y sus
posibles aplicaciones en diversos objetos como carteras, lamparas, sacos, vasos, cojines,
patines, mochilas, vestidos, cuadernos y aretes, con el fin de preservar la cultura. Para concluir
la creacion de este libro sirve como referencia de que una correcta aplicacion de patterns en
distintos objetos, extraidos de la vestidura tradicional, puede fomentar la identidad cultural de
los pueblos indigenas, ofreciendo nuevas creaciones bidimensionales en donde se fusione lo
ancestral con las nuevas generaciones. El estudio pretende ser utilizado para evaluar la
viabilidad de la creacion de un paquete de recursos digitales/ background que sirva como punto
base de las distintas aplicaciones que se le pueda dar, crear una nueva intencion y a partir del
mismo otras personas puedan tomarlo para crear nuevo contenido que destaque las raices

étnicas de la fiesta popular del pueblo latacunguefio.
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Tomando en cuenta el proyecto denominado “Diserio de modulos iconograficos basados en la
vestimenta de la chola latacungueria para aplicarlos en textiles” de la autora Gualpa (2020),
quien expone que la presencia de productos extranjeros hace que los latacunguefios dejen de
apreciar sus productos y la cultura local, especialmente las generaciones actuales no conocen o
ignoran los productos artesanales (como la indumentaria tipica presente en las fiestas populares
de Latacunga) lo que genera desconocimiento y desinterés en la identidad cultural y tradicional.
El objetivo del proyecto fue a través de técnicas de investigacion identificar la indumentaria de
uno de los personajes de la fiesta de la Mama Negra, la chola latacunguefia, para posteriormente
analizarla y usarla de inspiracion en la creacion de patrones aplicables en productos textiles. La
metodologia utilizada en primera etapa fue la observacion, para la recoleccion de datos como
los locales de alquiler que se dedican a la venta o alquiler de este traje, posteriormente se realiz6
el registro fotografico con sus respectivos accesorios, asi mismo, se entrevisto a los artesanos
que compartieron sus conocimientos sobre el traje tipico estudiado, también, se realizo el
correspondiente analisis morfoldgico de las prendas para estudiar sus elementos visuales, como
resultado se crearon diversas estructuras de repeticion aplicables en indumentaria femenina. El
resultado de esta investigacion fue la creacidn de indumentaria femenina decorada con una serie
de patrones y estructuras Ilamativas que reflejan la riqueza de la identidad cultural de la
indumentaria tradicional usada en las fiestas populares de Latacunga. En conclusion, el estudio
de elementos visuales extraidos del traje tipico de la cholita, personaje secundario de la Fiesta
de la Mama Negra permitié desarrollar indumentaria femenina que ayuda a promover la
identidad cultural de Latacunga, mediante los modulos creados a partir de los elementos
visuales extraidos de la fiesta popular se entiende que es posible la creacién de patterns nuevos
que llamen la atencién y creen el sentido de pertenencia a la cultura latacunguefia mediante los

MmMismos.

7.2.- Marco teorico
7.2.1-La celebracion de la Mama Negra
La fiesta de la Mama Negra es, en esencia, una festividad popular expresada mediante la

devocion religiosa hacia la virgen de la Merced, celebrada en el cantén de Latacunga.

Se identifica a la fiesta, que desde tiempos inmemorables se realizaba hasta la década de los
afios sesenta del siglo pasado, como un numero mas de las celebraciones a la Virgen de

Mercedes. Se la conocia con diferentes nombres populares, como: “Fiesta de la Virgen de
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Mercedes, Fiesta de la Mama Negra, Fiesta de la Capitania, Fiesta de la Trajeria, Mama Negra
de los Tiznados y Mama Negra de los Blancos” (Karolys y Ubilla, 2007, p. 90).

Segun Karolys, M. (2005) manifiesta que: “Respecto al origen del hecho folclérico denominado
la Mama Negra o la Santisima Tragedia, que se efectlia en la ciudad de Latacunga, como acto
de generacion a la Virgen de las Mercedes, el 24 de septiembre de cada afio, dos corrientes. La
primera, lo fija en los tiempos precolombinos, la segunda, en la época del coloniaje espafiol,

insinuando, inclusive, la posibilidad de una total procedencia hispana” (p. 77).

La fiesta popular de la Mama Negra celebrada en Latacunga en el mes de septiembre se
considera una celebracion hibrida, cuenta con elementos religiosos pues los devotos celebran a
la virgen de la Merced, pero asi mismo mantiene las raices de la época precolombina,
fusionando culturas y tradiciones en una festividad Unica que manifiesta su diversidad a través

de mdsica, bailes, comparsas, canciones, comida y mas.

Fechas de celebracion

Segun Avilés, E., (s.f.) miembro de la Academia Nacional de Historia del Ecuador, en la
Enciclopedia del Ecuador, la fiesta se celebra en dos fechas distintas, la primera en los dias 23
y 24 del mes de septiembre, que festejan a la Virgen de las Mercedes, esta fiesta es organizada
por las personas de los barrios de la Merced y el Salto; identificada por los propios
latacunguefios como “La Mama Negra de los Cholos”, aunque es la mas popular, es la menos
conocida. La otra fecha es celebrada en el mes de noviembre, en homenaje a la independencia
de la ciudad de Latacunga, contando en este caso con la participacion de instituciones publicas

y privadas.

Ademas, encontré que en ambas celebraciones el objetivo es homenajear a la Virgen de las
Mercedes por su proteccion. Sin embargo, en los Gltimos afios se ha observado que la fiesta
celebrada en septiembre es conocida mayormente por las personas de la ciudad que participan
en las comparsas ya que no existe demasiada publicidad sobre la misma, lo contrario que sucede
con la fiesta de noviembre que es popular a nivel nacional e internacional, ya que, a mas de ser

un evento de devotos, es un atractivo turistico por la publicidad que recibe.

Por esta razdn se entiende que popularmente se identifica a las fiestas: la de septiembre como
“La Mama Negra de los Cholos” y la de Noviembre como “La Mama Negra de los Blancos”,

al ser la de septiembre en los dias 23 y 24 organizada por las vivanderas, devotos y donantes de
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los barrios del centro de la ciudad y la segunda organizada por las autoridades municipales

quienes eligen a los personajes siendo éstos personas que destacan en la ciudad.

7.2.2- Personajes secundarios
Segun Karolys, M. y Ubilla, J. (2008) manifiestan a algunos de los personajes participes de la

fiesta de la Mama Negra, siendo los siguientes:

Huaco, personaje que es representado por un hombre, en sus manos porta una vara de chonta y
una calavera de venado, pintadas de la misma forma que su méscara; estos instrumentos los
utiliza al momento de realizar las limpias que por creencia popular se presume que curan el

“mal de espanto”.

Chola — o, es un personaje mestizo puede ser mestizo de: indio y negro, de indio y blanco o de
las tres sangres a la vez, pero con predominio indigena. En la fiesta de la Mama Negra, se les

identifican como “Cholas” al grupo de mujeres que llevan las ofrendas durante el desfile.

Negro ashanga, personaje que participa en la fiesta de la Mama Negra, carga en sus espaldas
ashangas, que contienen los dones de las jochas, son representados por hombres robustos y se
les observa después de cada personaje principal. Con el pasar de los tiempos, los Negros
Ashangas llegaron a opacar el papel protagdnico que tenia el “Tayta Negro”, extinguiendo la

participacion de éste en la fiesta.

Capariche, es un personaje “no original” que participa en la Mama Negra introducido en la
década de los afios sesenta, representa a los barrenderos indigenas llamados también
“huangudos” debido a la trenza larga que tenian hecha con su cabello. Van de un lado a otro
durante todo el desfile barriendo las calles de Latacunga con una escoba de retama, y cuando la
situacion lo amerita, se acercan a los espectadores para barrerles los pies y abrir cancha,

haciéndoles retroceder para que se desarrollen con normalidad los actos.

Negro champucero, personaje representado por hombres que van junto al personaje de la
Mama Negra y la unica funcién que cumplen es repartir el champus a los espectadores de ahi

el nombre de champucero, que llevan en un balde con la ayuda de un cucharén.
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Negros loeros, personaje representado por hombres que tienen la habilidad de declamacion
para repetir e improvisar coplas de cuatro versos, referidas a motivos sociales, politicos,
religiosos o personales, siempre con sentido humoristico y picaresco, ya que su funcién es

divertir a los espectadores.

La yumbada o los yumbos, en el idioma quichua significa danzante, que es el personaje

representado por un hombre que participa danzando durante el desfile.

7.2.3. Fiestas populares

Para Ramirez, Y. (2015) “Las fiestas populares tradicionales, son una muestra caracteristica de
la cultura y por ende de la identidad cultural. Constituyen un suceso de obligada mirada en el
tiempo, una vision integral como catalizadora de las expresiones identitarias” (p. 1). Mientras
que por su parte Valarezo, J. (2009) considera que la fiesta popular se halla en una posicién
particular pues es una manifestacion flexible en el sentido que permite incorporar una variedad
de elementos dejando como resultado momentos méagicos, solemnes o desenfrenados que

renuevan la identidad de los pueblos (p. 9).

Las fiestas populares, como la fiesta celebrada en honor a la virgen de La Merced en el mes de
septiembre conocida también como La fiesta de la Mama Negra, enmarcan las tradiciones, es
una manifestacion de la cultura de un lugar. En el caso de estudio, esta celebracion popular
enmarca las tradiciones y las expresiones de identidad del pueblo latacunguefio, entre musica,
baile y el desfile de coloridos trajes crean momentos magicos que perduran a través del tiempo

y renuevan la identidad de Latacunga.
Indumentaria e identidad

En sus argumentos Henao, S. (2007) destaca que en sus inicios el proposito de la indumentaria
era el de cubrir el cuerpo, en la actualidad ya no cumple Unicamente esa funcion, sino que, actta
como un diferenciador dentro del entorno y como comunicador social, también forma parte de
la identidad de los pueblos pues plasma sus valores y conocimientos heredados. Por otra parte,
también se entiende que “la indumentaria también es vista como una manera de representar la
cultura de los diversos pueblos esta es elaborada por las mismas personas y es un elemento

material en la cual plasman diversos factores que los hace Unicos” (Gonzalez, A., 2022, p. 23).

A través del tiempo la indumentaria paso a tener un papel significativo de identidad, por esto

mismo se entiende que la trajeria que portan los personajes secundarios de la fiesta popular de
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Latacunga plasman los valores, la identidad y la cultura del pueblo Latacunguefio ya que para
confeccionarlos como se realizan en la actualidad han sufrido cambios significativos que se
relacionan con las vivencias y el contexto social entre las personas participantes de la fiesta y

las personas encargadas de confeccionarlos.

Fiestas populares y disefio

Segun Llerena (2001), las fiestas populares son un espacio sociocultural idoneo donde se
evidencian las interacciones culturales entre los diferentes grupos sociales que participan desde
posiciones distintas: los sectores populares, a través de sus practicas culturales, y los sectores

oficiales, que reglamentan, promocionan, o administran esta celebracion.

Simultaneamente, el libro La fiesta popular tradicional del Ecuador elaborado por Pereira
(2009) afirma: “La fiesta como un fendmeno social y cultural muestra una gran diversidad de
expresiones e interpretaciones. Estas dependen fundamentalmente de la diversidad y

heterogeneidad social, lingiiistica, étnica y cultural de los pueblos y sociedades que la celebran”
(p.2).

Las fiestas tradicionales comprenden un fendémeno social y cultural en el que participan
diversos grupos sociales que pueden expresarse y contribuir a las distintas practicas culturales
ligadas a la diversidad étnica y cultural de los pueblos. Las manifestaciones culturales son una

representacion de diferentes aspectos de la sociedad.

En contraste para Mendoza (2014), el disefio grafico es una disciplina humanistica y social, es
el arte de crear, idear y ejecutar las comunicaciones visuales que sean necesarias para resolver
una situacién humana. Igualmente, Caselli, Costa (2014), menciona que el disefio grafico ha

tenido una evolucidn, y hoy es fundamentalmente, comunicacion visual.

Por lo tanto, se puede deducir que una de las fuentes de inspiracion para los disefiadores desde
el punto de vista netamente grafico son las practicas culturales relacionadas a grupos sociales
diversos para generar productos graficos que comuniquen visual y correctamente estas mismas

manifestaciones, donde se proponen rescatar y/o dar a conocer estos fenémenos culturales.

Identidad cultural con relacién al disefio
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Todo proceso de preservacion y rescate de la identidad de una sociedad es un acto de
comprension y de individualizacion que crea una memoria colectiva formada de ideas y
creencias que dinamizan el alma de una cultura, imprimiéndole siempre una fisonomia propia
(Colombres, 2010).

Esa identidad es el legado directo de la cultura en la que hemos nacido, vivido y donde nuestra
personalidad toma sentido de pertenencia; y cuyo cumulo de conocimientos se han transmitido

a traveés de las generaciones (Halperin, 2018).

De la misma forma, (Vallejo, 2003) considera: “La identidad cultural generalmente esta
asociada a los modos Yy estilo de vida que permiten reconocer a una cultura en el tiempo. Es

posible observar entonces que la identidad cultural es un tipo de identidad colectiva” (p.44).

En los distintos campos del disefio, asi como en cualquier tipo de manifestacién, la forma en la
que las personas perciben el mundo es influido por la época y la cultura. De esta forma y asi
como en otras expresiones artisticas se puede indicar que el disefio tiene areas consideradas
netamente técnicas, asi como otras llamadas populares. Las cuales pueden estar ligadas a la
identidad de una sociedad, pues el disefio inspirado en estas practicas culturales crea productos
graficos como forma de expresion social que pueden ser utilizados por cualquier persona

interesada para darle distintos usos.

7.3 Disefio Grafico

Segln Bustos (2012), menciona que el disefio grafico implica la conceptualizacion, creacion,
presentacion y realizacion de representaciones visuales destinadas a transmitir mensajes
especificos a audiencias definidas, utilizando herramientas industriales para su difusion.
Mientras que Gordon, B., & Gordon, M. (2007) argumentan que la importancia del disefio en
las formas contemporaneas de comunicacion ha experimentado una revolucion debido al
impacto de la digitalizacién en el &mbito comunicacional. La digitalizacién de elementos como
audio, video, texto e imagenes incremento la interaccion en los medios, posibilitando a los
expertos colaborar en diversos campos de trabajo. Esto genero un cambio en los procedimientos
de los disefiadores, quienes tuvieron que adentrarse en una amplia diversidad de procesos de
produccién. Sin embargo, segin Mayén, E. G. (2020), menciona que se podia posicionar al
disefiador grafico como un artista visual que posee conocimientos y destrezas técnicas para

representacion grafica.
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Elementos de disefio

Segun Wong (2014) indica que tomar elementos individualmente puede parecer abstracto, pero
al combinarlos definen la estructura especifica y la sustancia de un disefio. Para este proyecto

se utilizara los elementos visuales que se describen a continuacion:

Elementos visuales

Wong (1995), declara que un objeto bidimensional posee color y textura y estos son
determinados por los materiales que se usay la forma en la que se usan. Entonces, los elementos
visuales que corresponden a: forma, medida, tamafio, color y textura son la parte predominante

del disefio puesto que es lo que vemos.

Para el proyecto es indispensable considerar al grupo de elementos visuales, ya que para
construir disefios bidimensionales se toma como inspiracion la forma, el tamafio, el color y la
textura encontrados en la indumentaria de los personajes secundarios que participan en la fiesta

de la Mama Negra.
Figura 1.

Elementos visuales.

Elementos visuales

Son visibles que estan creados por
formas, colores, texturas, medidas, son
elementos que forman parte de un
isefio.

Forma: Es todo lo que se puede
ver y ser identificado.

Color: Se distingue el manejo
de tonos y cromatica.

Medida: es relativo en términos
de magnitud en fisica mensurable

Textura: superficie de una
forma rugosa formada por
cualquier tipo de material.

Fuente: Wong, Fundamentos del disefio (1995).

7.3.1 ¢Que son los patrones de disefio?
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También conocido como mosaicos, son utilizados en muchas formas habituales del arte
decorativo, con este pequefio antecedente se define al teselado como una pieza de un mosaico,
el cual constituye un patron de formas los mismos que cubre un plano, estos deben cumplir dos
requisitos que no exista la superposicion de figuras y que no queden espacios vacios (Lupton,
2016).

Patrones mediante el Modulo
Modulos

“Los modulos constituyen un tipo especial de limitacion. Un mddulo es un elemento compacto
integrado dentro de un sistema o de una estructura mas grande” (Lupton, E. y Phillips, J. C.,
2016, p. 386).

De la misma forma Ledesma (2002), sefiala que cuando un disefio ha estado combinado por un

monton de formas iguales o semejantes entre si, son formas unitarias 0 moédulos.

Se coordinan modulos entre si para formar supermédulos 0 médulos combinados. Se puede
recurrir a la repeticion para crear patterns, los cuales pueden ser aplicados en el disefio. En el
contexto del disefio grafico, el manejo de patterns se vuelve esencial, ya que se pueden apreciar

una amplia variedad de ellos en cada manifestacion grafica.

Como lo expone Wong (1995) el modulo estd conformado por submdédulos y estos pueden

convertirse en supermédulos si se agrupan.

Submodulos: son componentes mas pequefios que componen un médulo y se utilizan en

repeticion dentro de un disefio.

Supermddulos: son formas mas grandes que resultan de la organizacion de modulos en un

disefio, las cuales luego se utilizan repetidamente.

Estructura modular

Para Wong (2008), la repeticion de médulos es una practica comuin en el disefio, consistente en
emplear la misma forma méas de una vez. Esta reproduccién de modulos representa el
procedimiento mas habitual en el disefio, aportando una sensacion inmediata de equilibrio y

cohesion.
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Wong nos explica que, al repetir una figura, se genera una nueva forma que es estéticamente
atractiva y la cual puede ser utilizada para crear distintos disefios. A continuacion, se muestra

las formas de repeticion que se utilizara en el proyecto:

Diversas formas de repeticion en disefio:

Tabla 3.

Tipos de repeticién.

TIPO DEFINICION REPRESENTACION
Repeticion de Las figuras son siempre clementos mas Q Q
figuras importantes y se repiten indistintamente de () O

los tamarios. colores y formas.
Re;feticién de Esto solo es posible cuando las formas son \3 @
tamaiia parecidas o repetidas. ‘/; @

\

Repeticion de Las formas pueden variar en formas y .
color tamaiio, pero ¢l color seguira siendo el . A

mismo.
Repeﬁciﬁﬁ de Esto sélo es factible si las formas indican (j @
direccion un claro sentido de direccion. O )
Repeticion de Se alude a como se ordenan las formas b-l . -
posicion conforme a una estructura.

Fuente: Wong, Fundamentos del disefio bi-y tri-dimensional (1995).

La repeticion de todos los modulos que conforman el disefio es algo bastante comin. Cuando
se repite un solo elemento de forma homogénea puede crear un efecto de organizacién y
armonia. Por lo tanto, los distintos tipos de repeticion descritos anteriormente fueron

seleccionados para ser aplicados en el proyecto.

7.3.2. Variaciones Direccionales:
Las figuras repetitivas tienen la capacidad de sugerir grados de direccidn, para crear nuevas
composiciones y que estas no se tornen mondtonas y recurrentes es pertinente aplicar también

las distintas variaciones direccionales que se mostraran a continuacion:

Tenemos diferentes tipos de repeticiones de variaciones direccionales los cuales son:

Figura 2.
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Variaciones Direccionales.

-Direcciones repetidas &g e
_ _ ) o 1. Direcciones repetidas \\, 'I;\/ \\ \ ;)
-Direcciones indefinidas ONO
2. Direcciones indefinidas J B o )
-Direcciones alternadas . oiecconesatermates () (O ) O
: TaWeTa
-Direcciones en gradacion ¢ o 5 (0
Direcciones similares 6 @ JC ) / )

-Direcciones similares

Fuente: Fundamentos del disefio de Wucius Wong (2014).

La Reticula Basica para modulos

Wong (2008) sefiala que este tipo de reticula se utiliza en los mddulos de repeticion. Se
compone de lineas que se cruzan en direcciones verticales y horizontales, generando areas
cuadradas uniformes en todas las direcciones. Esta configuracion permite la formacion de

maodulos proporcionados, ya sea en la parte superior, inferior, izquierda o derecha.

Figura 3.

Reticula Basica.

Fuente: Fundamentos del disefio de Wucius Wong (2014).

Tomando en consideracion lo anterior, la reticula basica fue la seleccionada para la creacion de
modulos en este proyecto puesto que se requiere elaborarlos de manera proporcionada ya que

serviran para crear posteriormente patterns que sean atractivos visualmente.
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7.4. Cromatica

Para Lupton, E. y Phillips, J. C. (2016) el color capaz de transmitir un estado de animo, describir
la realidad o codificar informacion. El color es util para diferenciar y para establecer
conexiones, para destacar y también para esconder ciertos elementos (p. 172).

La comprension de la cromética y su correcta aplicacién no solo impulsa la estética y la
creatividad, ademas de esto tiene impacto en como se percibe. El utilizar correctamente la

cromatica ayuda a crear propuestas visuales Gnicas y atractivas.

La rueda de los colores

La rueda de colores representa las relaciones entre diferentes tonalidades. Es una herramienta
atil para comprender la mezcla de colores y elegir la gama adecuada para transmitir
correctamente un mensaje visual. A continuacion, se describen los esquemas de colores a

utilizar en el proyecto:

Figura 4.

Rueda de colores.

-Colores monocromaticos | - Colores analogos - Colores complementarios

Es un esquema de color que
se compone de distintas
versiones de un mismo
color, lo que le da una

apariencia armoniosa.

Son esquemas de color que
se construyen a partir de
tonos que ocupan posiciones
contiguas en la rueda de
colores y presentan
diferencias cromaticas

minimas.

Aquellos colores que son
opuestos uno del otro en la
rueda de colores (también se
pueden usar los colores
opuestos cercanos), se
consiguen combinaciones

sutiles.

Fuente: Lupton, E. & Phillips, J. C. Disefio Gréafico: nuevos fundamentos el disefio (2016).

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).
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Modelos de color

Son sistemas conceptuales que describen la forma en que los colores son representados y
percibidos en diversos medios, como dispositivos electronicos, impresoras, entre otros. Estos
modelos proporcionan un marco para la creacion, visualizacion y reproduccion de colores. El
perfil de color escogido para la creacion del producto en este proyecto fue el perfil de color

RGB, més adelante se detalla el mismo.

Perfil de color RGB

“RGB es el sistema aditivo utilizado para disenar en pantalla. Combina porcentajes de luz roja,
verde y azul para generar los colores del espectro. Cuando se mezclan con intensidad plena se
obtiene blanco” (Lupton, E. y Phillips, J. C., 2016, p.185).

Figura 5.

Perfil de color RGB.

H+-E=-1

H+ =N
+H=N

H+-EH+ =H

Fuente: Lupton, E. & Phillips, J. C. Disefio Grafico: nuevos fundamentos el disefio (2016).
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8.- VALIDACION DE PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS

Tabla 4.

Matriz de descriptores.

MATRIZ DE DESCRIPTORES

elementos visuales de
la fiesta de la Mama
Negra de septiembre
para la comprension
de su significado e

importancia.

elementos visuales que
se encuentran en la
indumentaria de los
personajes secundarios

de la Mama Negra?

bibliogréafica.

Entrevista a
expertos
(confeccionistas e

historiador).

Objetivos Preguntas de Informantes Técnicas e
Especificos investigacién claves (fuentes de Instrumentos a
informacion) utilizar
1.- Identificar los ¢Cuéles son los Investigacion Entrevista

semiestructural-

cuestionario.

Observacion y

registro fotogréafico

2.- Analizar los
elementos visuales
extraidos de la
vestidura de los
personajes
secundarios de la
Mama Negra, para el
bocetaje de modulos.

¢ Qué elementos
visuales se pueden
extraer de la
indumentaria de los
personajes secundarios
de la Mama Negra para

la creacion de bocetos?

La vestidura de
los personajes
de la Mama

Negra.

Observacion y

registro fotogréafico

Ficha de
caracteristicas

morfologicas.

Ficha de
composiciones
modulares,

prototipado.
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3.- Disefiar patterns
inspirados en la fiesta
de la Mama Negra
para su posterior
aplicacion en un
paquete de recursos
digitales/backgrounds
que sean atractivos y
respetuosos

culturalmente.

¢Cuales son las fases
que se seguiran para el
desarrollo del paquete
de recursos

digitales/backgrounds?

Documentos sobre
la metodologia a
utilizar de Design
Thinking

Metodologia
Design Thinking

Fuente: Catota y Ubidia (2024).

9.- METODOLOGIAS Y DISENO EXPERIMENTAL

9.1. Enfoque de la investigacion

Enfoque Cualitativo

Herrera (s.f.), aporta que “Una investigacion de disefio se basa a partir de observaciones que

son: entrevistas, narraciones, notas de campo, grabaciones, transcripciones de audio y video”

(p.4). Mientras que Hernandez, Fernandez y Baptista (1991) mencionan que el enfoque

cualitativo se lo utiliza para obtener datos que se puedan desarrollar sin ninguna medicion

numeérica, asi obtenido un analisis estadistico por los métodos de recoleccion de datos.

De esta forma se empleara el enfoque cualitativo que permitira la recoleccion de datos dentro

los locales de alquiler, para esto debemos acercarnos a la fuente de informacién, en este caso

las personas que confeccionan alquilan o venden la trajeria usada en la fiesta popular de la

Mama Negra permitiendo identificar los elementos visuales que se encuentran en la vestimenta,

apoyando a la investigacién en su conceptualizacion y desarrollo.

9.2. Tipos de investigacion

Investigacion bibliografica
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Labastida (s.f.), la investigacion bibliogréfica es una etapa principal para la investigacion,
misma que da conocimiento de la informacion que se requiere buscar (p.1). Mientras que el
objetivo de la recopilacion y revision bibliografica segun Cegarra (2004) es tener conocimiento

de lo que se ha publicado relacionado con el proyecto de investigacion.

La investigacion requiere material bibliografico basado en libros, articulos, revistas, tesis de
grado, para entender y comprender los conceptos planteados en el proyecto que permitira
obtener conocimientos tedricos y técnicos sobre el disefio de patrones y estructuras, asi como
también la busqueda de informacion sobre los personajes secundarios y su participacion en las
fiestas de la Mama Negra.

Investigacion de campo

La investigacion de campo, esencial en cualquier proyecto de intervencién fisica en un entorno
humano, exige que el disefiador se cifia a las limitaciones especificas de una ubicacion.
Observar una localizacion de forma activa es similar a montar un campamento (Lupton, 2011,
p.40). Aunque Campos (2017), menciona que la investigacion de campo recaba datos, siendo
de la naturaleza o la sociedad, el investigador en ambos casos es el que debe ir en buscar del
objeto para adquirir informacién. Para posteriormente analizarla, buscando respuestas,
conclusiones o generando un nuevo objeto de estudio, dando una comprension mejor del
fendmeno que el investigador esta abordando.

En este proyecto, la investigacion de campo permitira recabar datos, para posteriormente con
los mismos realizar el analisis morfoldgico de la vestimenta de los personajes secundarios de
la fiesta de la Mama Negra, asi también indagar en los elementos visuales para su posterior

sintesis en un paquete de recursos digitales/ background.

9.3. Técnicas de investigacion

La observacion
Desde el punto de vista de Egg (2003) citado por Campos, Covarrubias y Lule (2012, p.51),
describen a la observacion como una técnica directa que implica la obtencion de informacion,

en la cual existe un vinculo directo entre el investigador y el objeto de estudio.
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La técnica de observacion serd de gran relevancia para evidenciar el anlisis visual de los trajes
que se llevara a cabo de los locales de alquiler, por medio de un levantamiento fotogréfico. A
continuacion, se observa la ficha en la que se recopilara la informacion en la que se describe el
nombre del personaje, las fotografias de este, una breve descripcidn, entre otros aspectos de
disefio.

Figura 6.

Ficha caracteristicas morfologicas.

UNIVERSIDAD TECNICA DE coToPAXl | FICHA | N°0

Facultad de Ciencias Sociales Artes y Educacion Fecha de registro
DISENO GRAFICO 00/00/0000

FICHA DE CARACTERISTICAS MORFOLOGICAS

Traje del personaje

Datos de Localizacitn

Provincia: Canton: Barrio:
Direccitn: Local:

Fotografia Frontal Fatografia Detalle
Descripcidn

Figura:

Forma:

Registro Fotografico:

Realizado por:

Fuente: Gualpa (2020).

La Entrevista
Para Gallardo y Moreno (1999) la entrevista permite al investigador una forma mas efectiva de
recopilar datos, en donde un grupo de personas comparten sus opiniones, facilitando la

interaccion y comunicacion a través del encuestador y entrevistador.
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En la entrevista se realizO preguntas especificas que seran contestadas por profesionales y

confeccionistas o personas relacionadas al tema de la confeccion y/o alquiler de los trajes.

Figura 7.
Entrevista semiestructurada/ cuestionario.

- - UNIVERSIDAD
. TECNICA DE
COTOPAXI
/”

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS SOCTALES ARTES Y EDUCACION

PROYECTO DE TITULACION
Entrevista dirigida a:

Objetivo: Investigar los elementos visuales de la indumentana perteneciente a los personajes
secundarios de La Mama Negra en la cuidad de Latacunga v comprender el significado y la
importancia, para la contribucién que se requiere en esta investigacion.

1.- ;Podria hablar sobre como los personajes secundarios participan en la fiesta de la

Mama Negra?

2.- ;En los trajes de la Fiesta de la Mama Negra que representan los colores, las formas y

decoraciones? ;Alguno de estos se repiten?
3.- ;Como se disenian los trajes y que valores representan en la celebracién?

4.- ;Como ha cambiado o evolucionado los trajes de la Fiesta de la Mama Negra a lo largo

del tiempo? (materiales, accesorios, textiles, procedimiento).

5.- (Existe una tradicion especifica en la eleccion de ciertos colores, formas o disefios? (si

las familias eligen el color, o la persona encargada)
6.- ;Como se involucra la comunidad en la creacién o exhibicién de los trajes?

7.- ;Como se transmite el conocimiento de la fiesta de la Mama Negra a las siguientes

generaciones?

8.- ;Existen esfuerzos para documentar o enseiiar la importancia cultural de la fiesta a las

generaciones futuras?

Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024)

Una vez obtenido el registro fotografico, asi como las entrevistas es necesario implementar una
metodologia de disefio que nos ayude a generar las propuestas para la creacion del paquete de
recursos bibliograficos/ backgrounds, tomando en cuenta los objetivos del proyecto se cree
adecuado elegir la metodologia de Design Thinking para la resolucion de estos. Dicha
metodologia es una de las més actuales ademaés de ser una solucion practica y creativa para los

problemas.
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9.4. Metodologia del Disefio

La metodologia del Design Thinking fue usada para definir un problema a investigar sobre la
indumentaria de los personajes secundarios que participan del pregon realizado en el mes de
septiembre de la Mama Negra, para la creacion de propuestas graficas mediante el estudio de
elementos visuales previamente extraidos de la vestimenta. Para esta metodologia es importante
la creatividad ya que el tener una gran cantidad de ideas nos da la oportunidad de elaborar
distintas y novedosas creaciones visuales.

Para iniciar con el proceso metodolégico de disefio escogido, empezamos a desarrollar la
primera etapa: empatizar, donde realizaremos una investigacion de campo mediante la técnica
de entrevista en donde se lleva a cabo las preguntas a los confeccionistas y experto
respectivamente, para investigar sobre los elementos visuales, su significado y la importancia
de la transmision de la fiesta de la Mama Negra a las siguientes generaciones, de esta manera
se crearan disefios inspirados en la celebracion, respetando la cultura del pueblo latacunguefio;
plasmados en un paquete de recursos digitales/ backgrounds con una intencion distinta para que
a través de estas manifestaciones las personas puedan darle diferentes usos.

A continuacién, la siguiente etapa sera la de definir, aqui se delimita el nimero de trajes que
se van a analizar para extraer mddulos y que servirdn de inspiracién para posteriormente crear
propuestas visuales. Posteriormente, la etapa a realizar es idear, aqui después de obtener los
resultados y definir el nimero de trajes, un nimero especifico de personajes se procede a idear
varios bocetos con extracciones de los diferentes elementos visuales que pertenecen al traje,
con el propésito de obtener uno o varios mddulos que luego seran utilizados para la creacién de
diversas combinaciones. A continuacion de esto, el prototipar es la siguiente etapa, para esto
se crearon bocetos de moédulos que se extrajeron de las prendas y accesorios que corresponden
a cada personaje seleccionado con anterioridad, esto con la finalidad de aplicar conceptos
propios del disefio grafico para generar patterns y plasmarlos en un paquete de recursos
digitales/ backgrounds del que se podréa disponer para ser aplicable en distintos soportes.

Para finalizar, la Gltima etapa de la metodologia consiste en testear, en este punto ya se ha
desarrollado todo el proceso de investigacion, seleccidn, bocetaje y disefio del producto final.
Es momento de poner a prueba los patterns sobre un soporte y que mejor manera que integrarlo
al proyecto formativo “El video mapping como fortalecimiento de la identidad cultural en la
ciudad de Latacunga, desde la percepcion de los personajes de la fiesta de la Mama Negra”,
sirviendo como fondo o incluso texturas que puedan ser utilizadas en futuros proyectos de video
mapping, pero no limitando su uso Gnicamente a ello, sino que inclusive sea aplicado en todo

tipo de soportes en los que se pueda emplear.
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Figura 8.

Mapa conceptual Design Thinking.

Segun Tim Brown (2008), el Desing Thinking es una disciplina que usa la
sensibilidad para los disenadores con el fin de tener la capacidad de
tangibilizar y visualizar las ideas conceptuales.

EMPATIZAR DEFINIR IDEAR PROTOTIPAR TESTEAR
Entender como Define los Generar ideas Desarrollar Poner a prueba
piensan g cuales problemas y descriptivas e prototipos rapidos la solucion con el
son las como se planea innovadoras y sencillos que fin de mejorar el
necesidades mas solucionar. para presentar permite recibir resultado final.
importantes. propuestas. retroalimentacion

sobre propuestas.

Fuente: Brown Tim, Design thinking (2008).
Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024).

10. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

A continuacion, se presentan los resultados que se obtuvieron de la investigacion realizada a
los confeccionistas y experto que conocen y comparten sus conocimientos sobre la Fiesta de la
Mama Negra.

Para llevar a cabo el primer objetivo “Investigar los elementos visuales de fiesta de la Mama
Negra para comprender su significado y su importancia” en el proyecto se utilizo la metodologia
de Design Thinking. Como primera instancia iniciamos la etapa de empatizar, para ello
realizamos la investigacion de campo con la ejecucion de la técnica de entrevista, dirigida a
personas conocedoras y relacionadas al tema de la vestimenta y cultura de la fiesta popular de
la Mama Negra. Es decir, confeccionistas, personas que se encargan de confeccionar y/o
alquilar esta indumentaria; asi como también expertos, lo que se refiere a analistas de cultura,

conocedores de la historia de la fiesta y de la vestimenta que se usa.
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10.1. Analisis de la entrevista dirigida a: Hugo Travez (Confeccionista latacunguefio)
Hugo Travez, nativo de la ciudad de Latacunga ha tenido contacto con la fiesta desde que tiene
memoria, siendo un participante activo en la misma, intenta mantener viva esta tradicion pues
es algo significativo en su nucleo familiar. La entrevista se realizo el dia 04 de enero del 2024,
con el objetivo de comprender el significado tras los elementos visuales que se observan en los
distintos trajes que desfilan en la festividad de la Mama Negra. La entrevista se encuentra en el
Anexo N2 1.

10.2. Analisis de la entrevista dirigida a: Dora Beddn (Confeccionista latacunguefia)

Dora Sofia Beddn, oriunda de la ciudad de Latacunga ha laburado en el negocio de la confeccion
y disefio de trajes para la celebracion de la Mama Negra desde hace méas de 22 afios. La
entrevista se realizo el dia 09 de enero del 2024, con el propdsito de conocer el significado y la
importancia de los elementos visuales presentes en la indumentaria de los personajes

secundarios. La entrevista se encuentra en el Anexo N2 2.

10.3. Analisis de la entrevista dirigida a: Patricia Salas (Confeccionista latacunguefia)

Patricia Salas, nativa de la ciudad de Latacunga ha trabajado en el disefio y confeccion de trajes
para las distintas festividades de la ciudad de Latacunga, esta labor inicio con su madre y sigue
llevandose a cabo. La entrevista se realizd el dia 05 de enero del 2024, con el propésito de
conocer los signos presentes en la vestimenta de los personajes secundarios que participan en

las actividades de la fiesta de la Mama Negra. La entrevista se encuentra en el Anexo N2 3.

10.4. Anélisis de la entrevista dirigida a: Consuelo Chango (Confeccionista latacunguefia)
Consuelo Chango, oriunda de la ciudad de Latacunga se desempefia en la confeccion, venta y
alquiler de trajes para distintas festividades en la ciudad de Latacunga. La entrevista se realizd
el dia 16 de diciembre del 2023, con el propdsito de comprender la participacion de la
comunidad en la creacion y exhibicion de los trajes para la fiesta de la Mama Negra. La

entrevista se encuentra en el Anexo N2 4.

10.5. Analisis de la entrevista dirigida a: Ing. Carlos Garcia (analista de cultura del Gad
municipal de Latacunga)
Carlos Garcia, nativo de la ciudad de Latacunga ha trabajado y tenido contacto con el festejo

en honor a la virgen de la Merced desde hace varios afios. La entrevista se realizé el dia 18 de
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enero del 2024, con el objetivo de comprender los distintos elementos visuales que se pueden
encontrar en las vestimentas de los personajes secundarios. La entrevista se encuentra en el
Anexo N2 5

Conclusion:

Después de analizar las entrevistas se lleg6 a las siguientes conclusiones:

La fiesta de la Mama Negra es una hibridacion pues tiene elementos religiosos, asi como
también el folklor andino caracteristico de Latacunga.

La creacion de estos trajes es un acto conjunto en donde se comparten ideas para mejorarlos,
sin embargo, se respeta la herencia cultural y no se permiten cambios drasticos ni fuera de lo
establecido.

Al tratarse de una fiesta popular en la cromatica empleada se hace uso de colores vibrantes y
distintivos, que van desde tonalidades rojas, amarillas, verdes y azules, por mencionar algunos,
que juntas juegan un papel fundamental pues brindan belleza visual y transmiten emociones
para crear un evento unico.

La fiesta mayormente se transmite como una tradicion familiar, puesto que en su mayoria llegan
a participar familias, la herencia cultural se transmite de una generacion a otra.

Se requiere desarrollar una estrategia para fomentar la participacién en esta festividad,

especialmente entre los joévenes, pues ellos son quienes podran mantener viva esta tradicion.

10.6. Analisis morfolégico de los trajes de los personajes secundarios

Una vez obtenida la informacion necesaria sobre la vestimenta de los personajes secundarios
de la Mama Negra, es momento de continuar con la siguiente fase de la metodologia, definir,
en este punto definiremos cuéles seran los personajes de los cuales utilizaremos sus vestimentas
para la creacion del producto final, mismos que se usaran en las fichas morfologicas. Para esto

necesitaremos escoger una cantidad especifica de personajes a estudiar.

Es importante recalcar la participacion de los personajes secundarios en la fiesta de la Mama
Negra que es una celebracion importante tanto para devotos como ciudadanos latacunguefios.
A traves de (Botero, 1991) se han identificado 12 personajes secundarios que han participado y
contintan participando en la fiesta popular que corresponde al mes de septiembre. Para el

presente proyecto se considera a 5 personajes secundarios, los cuales fueron elegidos bajo la
especificacion y recomendaciones de los artesanos, mencionaron las siguientes particularidades

que estos comparten en comun: su forma de elaboracion, ya que tienen su patron de corte y
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confeccion establecido; sus texturas, que las encontramos en todos los bordados realizados a
mano y a maquina en las distintas prendas, en los encajes que adornan la trajeria y los
accesorios, asi como también en el tipo de tela usada para la elaboracion de las prendas; otro
rasgo en comun es el color, pues aunque varien en tonalidad o saturacién comparten en comudn
varios colores como lo son los primarios e incluso los secundarios; también comparten el hecho
de que cada uno de estos trajes cuenta con al menos un accesorio que ayuda a caracterizar al
personaje. Con esto en consideracion, los artesanos coincidieron que los trajes mas indicados
para la investigacion son: el Capariche, la Cholita, el Engastador, el Loero y el Payaso; ya que
son personajes que cumplen con los parametros en elaboracion, textura, color, accesorios y
otros elementos que nos ayudaran a crear el concepto para la elaboracion del paquete de

recursos digitales/ backgrounds.

Tabla 5.

Tabla de personajes considerados para el proyecto.

Capariche
Chola

Engastador

Loero

gl B~ W N =

Payaso

Fuente: Catota y Ubidia (2024).

Después de la seleccion, se procede a la elaboracion de fichas morfoldgicas con el propdésito de
lograr una interpretacion mas precisa de los elementos de disefio que requerimos extraer de los

trajes pertenecientes a los personajes secundarios que participan en la fiesta popular.

Figura 9.

Ficha caracteristicas morfologicas.
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Traje del personaje Capariche

Datos de localizacion
Provincia: Cotopaxi Cantdn: Latacunga Barrio: El Salto

Direccion: Calle Felix Valencia y Belisario Quevedo Local: " El Palacio del Disfraz"

Fotografia Frontal Fotografia Detalle

Descripcion

Se tomd en consideracion 2 prendas y un accesorio, el Capariche lleva un sombrero blanco adornado
con un cintillo, una camisa blanca adornada con bordados de flores multicolores, pantalén blanco
que en la cintura lleva anudada una faja de color vistoso, poncho de lana de borrego en ocasiones
lleva una shigra.

Lol

Organicas y bidimensionales

Forma:

Organicas

Registro Fotografico:

Maria Fernanda Ubidia Montaluisa

Realizado por: e . .  ——————

Marlon Michael Catota Socasi

Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024).
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Figura 10.

Ficha caracteristicas morfoldgicas.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Facultad de Ciencia§ Sociales Artes y Educacion
DISENO GRAFICO

FICHA | e

Fecha de registro

2711212023

Provincia: Cotopaxi Cantn: Latacunga Barrio: El Salto

Direccidn: Calle Antonia Vela y Guayaquil

Fotografia Frontal

Descripcién

Fotografia Detalle

El traje de la Chola consta de 3 prendas y dos accesorios, se tomd a consideracion la blusa blanca, el pafio-
16n rojo y Follon negro, los cuales estan compuestos por bordados hechos a maquina, se puede observar

hilos de diferentes colores con formas organicas.

Figura: Color

Orgdnicas y bidimensionales

Forma:

Orgdnicas

Registro Fotografico:

Maria Fernanda Ubidia Montaluisa

Realizado por: :

Marlon Michael Catota Socasi

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024)
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Figura 11.
Ficha caracteristicas morfoldgicas.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI | FICHA | N3

Facultad de Ciencias Sociales Artes y Educacion Fecha de registro

271212023

FICHA DE CARACTERISTICAS MORFOLOGICAS

Traje del personaje Engastador

Datos de Localizacion

Provincia: Cotopaxi Cantdn: Latacunga

Barrio: FlSalto

Direccion: Calle Felix Valencia y Belisario Quevedo

Local: " El Palacio del Disfraz"

Fotografia Frontal
Descripein

Fotograffa Detalle

Los engastadores visten de un uniforme con pantalén bombacho, camisa con bordados en las mangas,
ademds de un delantal de tela espejo muy adornado, se tom6 en consideracion 3 prendas del traje.

Figura: Color

Organicas y bidimensionales

Forma:

Organicas

Registro Fotografico:

Maria Fernanda Ubidia Montaluisa

Realizado por: :

Marlon Michael Catota Socasi

Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024).
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Figura 12.
Ficha caracteristicas morfoldgicas.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI | FCHA | 4

Facultad de Ciencias Sociales Artes y Educacidn Fecha de registro
DISENO GRAFICO 21/12/2023

FICHA DE CARACTERISTICAS MORFOLOGICAS

Traje del personaje Loero

Datos de Localizacion
Provincia: Cotopaxi Cantdn: Latacunga Barrio: El Salto
Direccidn: Calle Felix Valencia y Belisario Quevedo Local: “Mishel”

FotografiaFrontal Fotografia Detalle

Descripcion

Para el traje de Loero se tomd a consideracidn la camisa de mangas largas, pantalén bombacho de
tela espejo, capa pequefia con flecos adornada con bordados, gorro con visera y decoraciones en
|a parte alta.

Figura:

Orgdnicas y bidimensionales

Forma:

Orgénicas

Registro Fotografico:

Maria Fernanda Ubidia Montaluisa

Realizado por: o

Marlon Michael Catota Socasi

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).
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Figura 13.
Ficha caracteristicas morfoldgicas.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAKI

Facultad de Ciencias Sociales Artes y Educacidn
DISENO GRAFICO

FICHA | N5

Fecha de registro

211272023

Datos de Localizacion
Provincia: Cotopaxi Cantdn: Latacunga Barrio: El Salto

Direccidn: Calle Felix Valencia y Belisario Quevedo Local: " El Palacio del Disfraz"

Fotografia Frontal Fotografia Detalle

Descripcion

El traje del payaso consta de un prenda de colores variados y llamativos, con 4 accesorios, se tomd a
consideracion la mascara de cartén, el sombrero en forma de cono y el traje enterizo.

Figura: Color

5. ik i ; ®
Organicas y bidimensionales

Forma:

Organicas
Registro Fotografico:

Maria Fernanda Ubidia Montaluisa

Realizado por;

Marlon Michael Catota Socasi

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).
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Una vez analizadas las fichas morfoldgicas, se extrajeron los elementos visuales que contienen
los trajes como: forma, color, figura, entre otros; con el propdsito de aplicar estos resultados en
la creacion de bocetos modulares, posteriormente modulos y finalmente plasmar patterns.

A continuacion, la siguiente etapa es idear, se desarrollaran bocetos para obtener modulos,
mismos que aplicando conceptos propios de disefio bidimensional se obtendrd distintas

propuestas modulares para la creacion de patterns.

Figura 14.
Ficha bocetos para la construccion de médulos.

BOCETOS BASICOS PARA LA CONSTRUCCION DE MODULOS

Personaje Capariche

Abstraceion Sub-Modular Creacidn de nuevo modulo

Proceso de abstraccion:

Se abstrae una prenda que pertenece
al traje Capariche una figura que forma
un sub-madulo.

Para la generacidn del modulo se
partié de la abstraccion realizada para
utilizar la composicion de reflexion.

Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024).

Otros bocetos creados a partir del personaje “Capariche” se encuentran en el Anexo N26y 7.
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Figura 15.
Ficha bocetos para la construccion de mddulos.

BOCETOS BASICOS PARA LA CONSTRUCCION DE MODULOS

Personaje Chola

Abstraccidn Sub-Modular Creacidn de nuevo mddulo

Proceso de abstraccidn:

Se ahstrae cel pariolan que pereneca
3l traje Chola una figura que forma un
suy midula,

Para la generacion del madulo se
part6 de la abstraccién realizada para
wiilizer fa compos cion ce ~ellexign

Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024).
Otros bocetos creados a partir del personaje “Chola” se encuentran en el Anexo N2 8y 9.

Figura 16.
Ficha bocetos para la construccion de médulos.

BOCETOS BASICOS PARA LA CONSTRUCCION DE MODULOS

Personaje Engastador

Creacion de nuevo madulo

Justificacién
Proceso de abstraccion: Peré la generacian del médulo se
Se apslra: del pantaldn qu[? pertenece pertio de la abstraceion realizads para
al traje te Fgastador una figura cus viilizer la composician de reflexién.

forma un sug-modulo.

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).
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Otros bocetos creados a partir del personaje “Engastador” se encuentran en el Anexo N2 10 y
11.

Figura 17.

Ficha bocetos para la construccion de médulos.

BOCETOS BASICOS PARA LA CONSTRUCCIGN DE MODULDS

Personaje Loero

Abstraczion Sub-Modular Creacidn de nuevo madulo

Proceso de ahstraccidn:

Se zhstrae de |4 capa pequens que
pertenece al fraje Loere una figura que
forma un sub-médula,

Para la generacion del mddulo se
partid de la abstraccidn realizada para
utilizar la composicidn de reflexign,

Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024).

Otros bocetos creados a partir del personaje “Loero” se encuentran en el Anexo N2 12y 13.

Figura 18.

Ficha bocetos para la construccion de médulos.
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BOCETOS BASICOS PARA LA CONSTRUCCION DE MODULOS

Personaje Payaso

Abstraccon Modular Creacidn de nuevo mddula

Justificacicn

Proceso de abstraccion:

Para la generacidn del médulo se
Se abstrae del garro que pertenece &

3 partid de |a abstraccion rezlizada para
laindumentaria de payasa una figura utilizar |l composician de reflexidn

que forman un sub-médulo,

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).

Otros bocetos creados a partir del personaje “Payaso” se encuentran en el Anexo N2 14 y 15,

En consecuencia, a través de la extraccion de los distintos elementos visuales se obtuvieron 3
maodulos diferentes por cada traje analizado, mediante la aplicacion de la composicion formal:
reflexion y colores monocromaticos extraidos igualmente de cada uno de los trajes se crearon

patterns.
A continuacion, sigue la etapa de prototipar, en esta instancia se digitalizaron los médulos, se

aplicéd la reflexion para crear diferentes tipos de patterns, ademas la aplicacion de colores

monocromaticos extraidos de la vestimenta dio como resultado un disefio armdnico y original.

Figura 19.

Digitalizacién Modular/ Patterns.
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DIGITALIZACION MODULAR
SUB-MODULD MinuLD ESTUDID CROMATICO

005CA1

Monocraméticos

PATTERN CAPARICHE A-1
LN |

.
COMPOSICIGN: |
Reflexion

COLOR:

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).

Otros patterns creados a partir del personaje “Capariche” se encuentran en el Anexo N2 16 y
17.

Figura 20.

Digitalizacién Modular/ Patterns.

DIGITALIZACIGN MODULAR

SUB-MODULO MdouLo ESTUDI0 CROMATICD

73022¢

X Manocrométicos

PATTERN CHOLITA  B-1

COMPOSICIGN:
Reflexidn

COLOR:

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).

Otros patterns creados a partir del personaje “Cholita” se encuentran en el Anexo N2 18y 19.
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Figura 21.
Digitalizacion Modular/ Patterns.

DIGITALIZACIGN MODULAR

SUB-MEDULD ESTUDID CROMATICO

J04A3C

Monacromaticos

COMPOSICION:
Reflexidn

N TN
e
AN A
e a
NS R s N
Ve~ e e

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).

Otros patterns creados a partir del personaje “Engastador” se encuentran en el Anexo N2 20 y
21.

Figura 22.

Digitalizacién Modular/ Patterns.

DIGITALIZACIGN MODULAR

SUB-MODULD MODULO ESTUDIO CROMATICO

Monocrométicos

PATTERN LOERO D-1

COMPOSICION;
Reflexidn

Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024).

Otros patterns creados a partir del personaje “Loero” se encuentran en el Anexo N2 22y 23.
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Figura 23.
Digitalizacion Modular/ Patterns.

DIGITALIZACIGN MODULAR

SUB-MIDULD MaDULO ESTUDIO CROMATICO

A08AGA
E 2 Monocromaticos

PATTERN PAYASD E-1

COMPOSICIGN:
Reflexion

COLOR:

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024).

Otros patterns creados a partir del personaje “Payaso” se encuentran en el Anexo N2 24y 25.

Se concluye que, con la aplicacion de composicion formal, reflexion, junto a la cromatica
elegida dieron como resultado patterns que son llamativos y novedosos, puesto que al contrario
de lo que se creia encontramos coincidencias de colores y modulos al extraer los elementos

visuales de la trajeria que fue seleccionada.

Finalizando, la ultima etapa a llevar a cabo de la metodologia es testear, en este punto los
patterns disefiados son parte de un paquete de recursos digitales/ backgrounds que se espera
sean aplicados en distintos soportes. Integrando el presente proyecto al proyecto formativo al
cual esta vinculado “El video mapping como fortalecimiento de la identidad cultural en la
ciudad de Latacunga, desde la percepcion de los personajes de la fiesta de la Mama Negra” se
cree preciso tomar como soporte una maqueta tridimensional para poner a prueba los patterns
como fondo o textura que puedan ser utilizadas en video mapping, pero no limitando su uso
unicamente a ello, sino que inclusive sea aplicado en todo tipo de soportes para obtener nuevas

manifestaciones graficas.

Figura 24.
Testear, Video Mapping.



Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024)
Figura 25.

Testear, Video Mapping.

Elaboracién propia: Catota y Ubidia (2024)

Figura 26.
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Testear, Video Mapping

a®, *

__al“;nnr’:v]"imrﬂmv‘a]‘p%!!l‘mﬁ l!] £!L é __jps ..“ L] = -

[ SSS

Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024)

Para la utilizacidn de estos recursos digitales en cualquier tipo de proyecto en el que se requiera
emplear (por ejemplo: video mapping, instalaciones de arte, video arte, medios multimedia,
entre otros por mencionar algunos) se recomienda tomar en cuenta los pardmetros mencionados
a continuacion:

Especificaciones Técnicas del paquete de recursos digitales/ backgrounds

Formato: Video

Perfil de color: Adobe RGB / Rec.709 Gamma 2.4

Velocidad de fotogramas: cuadros por segundo (29,97 fps) o superior.

Tamafio: 1920 x 1080 o superior.

Audio: no.

Paquete de recursos digitales/ backgrounds:
Figura 27.

QR para descarga de recursos.

Elaboracion propia: Catota y Ubidia (2024)
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11. IMPACTOS (TECNICOS, SOCIALES, AMBIENTALES O ECONOMICOS)
Impacto Social

A través de este proyecto se pretende dar realce a los personajes secundarios que participan en
la fiesta de la Mama Negra, también revalorizar y fortalecer las tradiciones mediante la creacion

de un patterns que seran la base conceptual para potenciales proyectos artisticos.

Impacto Ambiental

A través de este proyecto se busca optar por equipos y tecnologias mas eficientes desde el punto
de vista energético para asi disminuir el consumo de energia y recursos, a partir de implementar
tecnologias se busca nuevos mecanismos sustentables para el proyecto, con el uso de
tecnologias renovables ya que el recurso utilizado es la proyeccion bajo formatos estandares

que reduzcan el impacto ambiental.

Impacto Cultural
Consideramos que el proyecto posee valor cultural debido al aprovechamiento que se le puede
dar en diversos proyectos, pues el resultado fue a partir de la investigacion y analisis del saber,

las vivencias y experiencias de personas participes en la celebracion de la Mama Negra.

Impacto Econémico

El presente proyecto estd vinculado al proyecto formativo “El video mapping como
fortalecimiento de la identidad cultural en la ciudad de Latacunga, desde la percepcion de los
personajes de la fiesta de la Mama Negra”, dicho proyecto esta bajo la linea de investigacion
que corresponde al “Disefo grafico aplicado a proyectos publicos y sociales sin fines de lucro”,
esto quiere decir que es de libre uso y sin fines comerciales, sin embargo, la creacion de nuevos
proyectos a partir del producto puede cambiar la percepcion de la fiesta y dinamizar la economia

en el sector utilizando las industrias creativas.

12. PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO

Tabla 6.

Presupuesto para el proyecto.

Recursos Cantidad Precio Unitario Costo Total

Tecnologia
Computador 2 $1000 $2000
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Internet 2 redes $175 $350
Grabadora

audio/teléfono 1 $615 $615
celular

Cémara Fotografica

(Nikon D3500) ! 3608 3008
Talento humano

Transporte Varios $5 $100
Alimentacion Varios $5 $100
Insumos

Materiales de oficina | Varios $20 $20
Alquiler trajes 4 $8 $32
Alquiler traje Loero | 1 $15 $15
Total $3840

Fuente: Catota y Ubidia (2024).

13. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En conclusién, este proyecto de investigacion nos ayudd a comprender que los elementos

visuales extraidos de la vestidura representan una expresion de las raices culturales, nos ayudan

a comprender y apreciar la herencia cultural de la fiesta popular de la Mama Negra.

Los elementos visuales extraidos de la vestimenta de los personajes secundarios de la Mama

Negra son esenciales como inspiracion para el disefio de productos bidimensionales que

contribuyen a la riqueza visual de la festividad.

La creacion de patterns inspirados en la Fiesta de la Mama Negra y su aplicacion en recursos

digitales reflejan la cultura de la festividad, demostrando el valor de la tradicion en la creacion

de contenido digital.
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Recomendaciones

Se recomienda realizar una investigacion exhaustiva sobre los elementos visuales de la fiesta
de la Mama Negra, explorando tanto su significado cultural como su importancia en la
comunidad. Utiliza cuantas fuentes se necesiten para obtener una comprension completa de la
festividad.

Si es necesario, dedica una seccion especifica al analisis de los elementos visuales que se
extrajeron de la vestimenta de los personajes secundarios hasta comprenderlo, para que tus

bocetos bidimensionales se relacionen con la fiesta popular de la mejor manera.

Disefa patterns para un paquete de recursos digitales/ backgrounds inspirados en la fiesta de la
Mama Negra, asegurate de que estos sean atractivos visualmente, pero también respetuosos y
culturalmente relevantes. Puedes utilizar herramientas digitales para crear recursos innovadores

y Unicos.
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