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TITULO: “RECURSOS VIRTUALES COMO HERRAMIENTAS APLICADAS EN
EL PROCESO EDUCATIVO”

Autor:
Cuyo Guamangate Wilson Leonardo

RESUMEN

El proyecto parte del siguiente problema: ;Cuéles son los desafios que presenta el uso
de recursos virtuales en el proceso educativo de educacion béasica en Ecuador? Y se asume
como objetivo: Analizar los desafios que presenta el uso de recursos virtuales como
herramientas aplicadas en el proceso educativo de Educacion Bésica en Ecuador. Se desarrolla
desde un enfoque cualitativo que se apoya en una Investigacion bibliografica y lleva a cabo
mediante una revision de la literatura, investigaciones y proyectos respecto al tema, auxiliado
de los métodos inductivo deductivo y analitico sintético; concluyendo que: EI uso de recursos
virtuales tiene el potencial de mejorar el aprendizaje de los estudiantes de Educacién Béasica en
Ecuador. Los recursos virtuales pueden ofrecer a los estudiantes la posibilidad de personalizar
su aprendizaje, acceder a informacion y recursos educativos de forma répida y sencilla, y
conectarse con otros estudiantes y educadores de todo el mundo; el uso de recursos virtuales
plantea tres desafios esenciales en los cuales coinciden investigaciones realizadas en el mundo
y en Ecuador: la brecha digital, la falta de capacitacion docente y la falta de apoyo institucional
los cuales deben ser considerados prioridades para la Educacién Basica y para que el uso de
recursos virtuales sea efectivo, es necesario abordar estos desafios. EIl gobierno, las escuelas, y
las familias deben trabajar juntos para garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a
internet y dispositivos electronicos, que los docentes estén capacitados en el uso de recursos
virtuales, y que haya recursos financieros disponibles para implementarlos.

Palabras clave: herramientas, proceso educativo y recursos virtuales
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TEMA: “RECURSOS VIRTUALES COMO HERRAMIENTAS APLICADAS EN EL
PROCESO EDUCATIVO”

Autor:
Cuyo Guamangate Wilson Leonardo
ABSTRACT

The project is based on the following problem: What are the challenges presented by the
use of virtual resources in the educational process of basic education in Ecuador? The objective
is to analyze the challenges presented by the use of virtual resources as tools applied in the
educational process of Basic Education in Ecuador. It is developed from a qualitative approach
that is supported by bibliographic research and carried out through a review of the literature,
research, and projects regarding the topic with inductive-deductive and synthetic analytical
methods. Concluding that the use of virtual resources has the potential to improve the learning
of Basic Education students in Ecuador. Therefore, virtual resources can offer students the
ability to personalize their learning, access educational information and resources quickly and
easily, and connect with other students and educators around the world. On the other hand, the
use of virtual resources poses three essential challenges in which research carried out in the
world and Ecuador coincide: the digital divide, the lack of teacher training and the lack of
institutional support. Besides, they must be considered priorities for Basic Education and for
the use of virtual resources to be effective, and these challenges need to be addressed. Finally,
the government, schools, and families must work together to ensure that all students have access
to the Internet and electronic devices, and that financial resources are available to implement
them.

Keywords: tools, educational process and virtual resources
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l. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El uso de recursos virtuales como herramientas aplicadas en el proceso educativo ha ido
en aumento en los Gltimos afios, impulsado por el desarrollo de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC). Sin embargo, el uso de estos recursos también plantea una serie de
problemas que deben ser abordados para garantizar su eficacia y eficiencia; de acuerdo con la
UNESCO (2022) uno de los principales problemas relativos al uso de recursos virtuales como
herramientas aplicadas en el proceso educativo en el mundo es la brecha digital. No todos los
estudiantes tienen acceso a las TIC, lo que puede limitar su capacidad para beneficiarse de los
recursos virtuales. Esta brecha es particularmente pronunciada en los paises en desarrollo,
donde el acceso a Internet y a dispositivos electronicos es mas limitado.
Otro problema es la falta de formacion de los docentes. Los docentes necesitan estar capacitados
para utilizar los recursos virtuales de manera efectiva. Esto incluye el conocimiento de las
herramientas y plataformas disponibles, asi como la capacidad de integrarlas en sus précticas
pedagogicas.
También es importante considerar la accesibilidad de los recursos virtuales. Los recursos deben
estar disefiados para que sean accesibles a todos los estudiantes, independientemente de sus
capacidades fisicas 0 cognitivas. Esto puede requerir el uso de recursos adaptados, como
materiales en formatos accesibles o herramientas de apoyo a la accesibilidad.
Finalmente, es necesario abordar los problemas de equidad. Los recursos virtuales deben estar
disponibles para todos los estudiantes, independientemente de su condicién socioecondémica.
Esto puede requerir la implementacion de politicas y programas que apoyen el acceso a los
recursos virtuales para los estudiantes de bajos recursos. Para abordar estos problemas, es
necesario que los gobiernos, las instituciones educativas y los proveedores de recursos virtuales
trabajen juntos para garantizar que todos los estudiantes puedan beneficiarse de las
oportunidades educativas que ofrecen las TIC y los recursos virtuales
Algunas medidas que se estan tomando para abordar estos problemas incluyen: Incentivar el
acceso a las TIC en los paises en desarrollo, Ofrecer formacion y apoyo a los docentes para el
uso de recursos virtuales, Desarrollar recursos virtuales accesibles para todos los estudiantes e
implementar politicas y programas que apoyen el acceso a los recursos virtuales para los
estudiantes de bajos recursos. Al abordar estos problemas, se puede garantizar que los recursos
virtuales sean una herramienta eficaz para mejorar la educacién en todo el mundo.
El uso de recursos virtuales como herramientas aplicadas en el proceso educativo de educacion
basica en Ecuador es un tema que ha cobrado relevancia en los ultimos afios. Sin embargo, su

implementacidn aun presenta desafios que deben ser abordados, entre los cuales se encuentran



la falta de recursos para su implementacion y la carencia de internet en las instituciones
educativas.
Los recursos virtuales ofrecen una serie de ventajas para el aprendizaje, como la posibilidad de
acceder a informacién y recursos educativos de forma répida y sencilla, la posibilidad de
personalizar el aprendizaje, y la posibilidad de conectar con otros estudiantes y educadores de
todo el mundo. Sin embargo, su uso también plantea algunas desventajas, como la falta de
acceso a internet y dispositivos electronicos, la falta de capacitacion de los docentes en el uso
de recursos virtuales, y la falta de recursos financieros para implementarlos.
El uso de recursos virtuales como herramientas aplicadas en el proceso educativo de Educacion
Bésica en Ecuador es una oportunidad para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Sin
embargo, es importante abordar los desafios que presenta su implementacion para que esta
oportunidad se convierta en una realidad.
¢ Cuédles son los desafios que presenta el uso de recursos virtuales en el proceso educativo
de educacion basica en Ecuador?
Los resultados que se obtengan en la respuesta al problema pueden ser utilizados para
desarrollar politicas y estrategias que apoyen la implementacion efectiva de recursos virtuales
en las escuelas y pueden ser utilizados para desarrollar recomendaciones para los docentes, los
estudiantes y las familias sobre coémo aprovechar al maximo los recursos virtuales.
Il.  JUSTIFICACION
El estudio sobre el uso de recursos virtuales como herramientas aplicadas en el proceso
educativo de Educacion Bésica en Ecuador es relevante por las siguientes razones:
El uso de recursos virtuales esta cobrando cada vez mas relevancia en el sistema
educativo ecuatoriano. ElI Ministerio de Educacion ha implementado una serie de
politicas y programas para promover el uso de recursos virtuales en las escuelas.
Los recursos virtuales ofrecen una serie de ventajas y desventajas y también plantean
desafios para el aprendizaje de los estudiantes y la sociedad, entre ellos, se encuentran
la falta de acceso a internet y dispositivos electronicos, la falta de capacitacion de los
docentes en el uso de recursos virtuales, y la falta de recursos financieros para
implementarlos.
El estudio propuesto contribuira a comprender mejor los desafios que presenta el uso de
recursos virtuales en el proceso educativo de Educacion Basica en Ecuador. En particular, el

estudio podria tener un impacto positivo en los siguientes aspectos:



Mejora del aprendizaje de los estudiantes: Los resultados del estudio podrian ayudar a
identificar estrategias para utilizar los recursos virtuales de manera efectiva para mejorar
el aprendizaje de los estudiantes.
Reduccion de la brecha digital: Los resultados del estudio podrian ayudar a identificar
estrategias para reducir la brecha digital y garantizar que todos los estudiantes tengan
acceso a recursos virtuales.
Mejora de la capacitacion docente: Los resultados del estudio podrian ayudar a
desarrollar programas de capacitacion docente que preparen a los docentes para utilizar
los recursos virtuales de manera efectiva.
El estudio propuesto es relevante porque tiene el potencial de contribuir a mejorar el uso de
recursos virtuales en el proceso educativo de Educacion Basica en Ecuador.
Los beneficiarios del tema del uso de recursos virtuales como herramientas aplicadas en el
proceso educativo de Educacion Bésica en Ecuador son los siguientes:
Estudiantes: Los estudiantes son los beneficiarios directos del uso de recursos virtuales.
Los recursos virtuales pueden ayudar a los estudiantes a personalizar su aprendizaje, a
acceder a informacion y recursos educativos de forma rapida y sencilla, y a conectar con
otros estudiantes y educadores de todo el mundo.
Docentes: Los docentes también son beneficiarios del uso de recursos virtuales. Los
recursos virtuales pueden ayudar a los docentes a personalizar su ensefianza, a acceder
a recursos educativos para su desarrollo profesional, y a conectar con otros docentes de
todo el mundo.
Familias: Las familias también pueden beneficiarse del uso de recursos virtuales. Los
recursos virtuales pueden ayudar a las familias a apoyar el aprendizaje de sus hijos, a
acceder a informacidn sobre educacion, y a conectarse con otros padres de familia.
Gobierno: El gobierno también puede beneficiarse del uso de recursos virtuales. Los
recursos virtuales pueden ayudar al gobierno a mejorar la calidad de la educacion, a
reducir la brecha digital, y a alcanzar a los estudiantes que viven en zonas remotas.
En general, el uso de recursos virtuales como herramientas aplicadas en el proceso
educativo de Educacion Basica en Ecuador tiene el potencial de beneficiar a todos los
involucrados en el sistema educativo
* Impacto académico, grupal y/o social.
El impacto académico del uso de recursos virtuales en el proceso educativo de Educacion
Basica en Ecuador puede ser significativo. Los recursos virtuales pueden ayudar a los

estudiantes a mejorar su aprendizaje de las siguientes maneras:



Personalizacion del aprendizaje: Los recursos virtuales pueden ofrecer a los estudiantes la
posibilidad de aprender a su propio ritmo y de acuerdo con sus intereses y necesidades. Esto
puede ayudar a los estudiantes a desarrollar un aprendizaje mas profundo y significativo.
Acceso a informacion y recursos educativos: Los recursos virtuales pueden ofrecer a los
estudiantes acceso a una amplia gama de informacidn y recursos educativos, incluyendo libros,
articulos, videos, y actividades interactivas. Esto puede ayudar a los estudiantes a aprender
sobre una variedad de temas y a desarrollar sus habilidades académicas.
Conexion con otros estudiantes y educadores: Los recursos virtuales pueden ayudar a los
estudiantes a conectarse con otros estudiantes y educadores de todo el mundo. Esto puede
ayudar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades sociales y de colaboracion.
El impacto grupal del uso de recursos virtuales en el proceso educativo de Educacion Bésica en
Ecuador también puede ser significativo. Los recursos virtuales pueden ayudar a los estudiantes
a trabajar juntos de manera mas efectiva, a compartir ideas y conocimientos, y a desarrollar un
sentido de comunidad. Esto puede ayudar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades sociales
y de colaboracidn, y a sentirse mas conectados con su escuela y con sus comparieros.
El impacto social del uso de recursos virtuales en el proceso educativo de Educacion Bésica en
Ecuador también puede ser significativo. Los recursos virtuales pueden ayudar a los estudiantes
a desarrollar habilidades que son importantes para la ciudadania global, como la alfabetizacion
digital, la resolucién de problemas, y el pensamiento critico. Esto puede ayudar a los estudiantes
a ser mas preparados para el mundo laboral y para la vida en una sociedad globalizada.
En general, el uso de recursos virtuales tiene el potencial de tener un impacto positivo en el
aprendizaje de los estudiantes, en su desarrollo social y emocional, y en su preparacion para el
futuro.

I1l.  OBJETIVOS

Objetivo general:

e Analizar los desafios que presenta el uso de recursos virtuales como herramientas
aplicadas en el proceso educativo de Educacién Basica en Ecuador.
Obijetivos especificos:
e Fundamentar epistemoldgicamente el uso de recursos virtuales como herramientas
aplicadas en el proceso educativo de Educacion Basica.
e Determinar los desafios que presenta el uso de recursos virtuales como herramientas

aplicadas en el proceso educativo de Educacion Bésica en Ecuador



e Elaborar recomendaciones para solventar los desafios que presenta el uso de recursos
virtuales como herramientas aplicadas en el proceso educativo de Educacion Bésica en

Ecuador

IV. METODOLOGIA

La investigacion se orienta a partir de un enfoque cualitativo que se apoya en una Investigacion
bibliogréafica. La investigacion se llevara a cabo mediante una revision de la literatura,
investigaciones y proyectos respecto al tema.
Método inductivo deductivo. Este permitird realizar el estudio de la literatura realizar las
conclusiones parciales y finales y ademas realizar las respectivas inducciones sobre el estudio.
V.  MARCO TEORICO
5.1. Antecedentes

El uso de recursos virtuales en la Educacion Bésica en Ecuador tiene una historia
relativamente corta. Los primeros intentos de utilizar recursos virtuales en el sistema educativo
ecuatoriano se remontan a la década de 1990, cuando se comenzaron a desarrollar algunos
programas educativos basados en software. Sin embargo, estos programas eran limitados en su
alcance y no se utilizaron de manera generalizada.

El uso de recursos virtuales en la educacién basica ecuatoriana comenzo a tomar impulso en la
década de 2000, con el desarrollo de nuevas tecnologias y la creciente disponibilidad de internet
en el pais.

Los multiples avances que se han presentado durante los Gltimos veinte afios en lo referente a
las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC), han permitido el uso de herramientas
para facilitar procesos de ensefianza-aprendizaje que, dentro del marco de la educacién bimodal,
se convierte en un aliado que motiva al estudiante a traves del empleo de estrategias efectivas
y al mismo tiempo permite al docente disefiar metodologias significativas.

Sin embargo, este &mbito aun deja algunas inquietudes, lo que ha despertado el interés
de los investigadores que ven a las TIC como una herramienta para ayudar a la comunidad
educativa, partiendo de este enunciado y tomando como referencia tenemos la investigacion
realizada por Salazar (2017) quien realiza una comparacion ente dos instituciones de distinta
situacion en cuanto a la tecnologia y manifiesta que los recursos didacticos son utiles del
alumno y su manipulacion permitira el desarrollo de capacidades intelectuales, los materiales

son disefiados para el alumno y no para el profesor.



La presente investigacion fue de tipo socio-educativa documental bibliogréfico con un
disefio cualitativo y cuantitativo sustentado en la investigacion de campo. Esta investigacion se
realizé en la Unidad Educativa del Milenio Mejia D7 a los séptimos afios, destinados a los
paralelos A y B con 32 estudiantes y 34 estudiantes respectivamente y en la Escuela Fiscal
Isabel Ruilova con el séptimo afio distribuido en los paralelos A 'y B de 36 y 38 estudiantes
respectivamente, quienes pertenecieron a la seccion vespertina. Legando a las conclusiones
siguientes: La unidad educativa del milenio Mejia tiene una infraestructura con tecnologia de
punta, como: aulas virtuales, pizarras digitales, internet inaldmbrico, laboratorios de
computacidn, bibliotecas equipadas, audiovisuales; pero no son utilizados ni por los docentes
peor aun por los estudiantes, en cambio en la escuela fiscal Isabel Ruilova carecen de una
infraestructura con tecnologia sin embargo existe la curiosidad del manejo de las TIC en el
proceso ensefianza-aprendizaje tanto por los docentes como por los estudiantes.

La ensefianza de una segunda lengua online utilizando entornos virtuales como soporte
para la modalidad presencial es todavia muy joven y debido a sus constante cambios tiene
mucho por evolucionar. Sin embargo, su importancia radica en que las TIC han adquirido
protagonismo en el campo de la educacion ya que actualmente varias instituciones basan su
oferta académica en la ensefianza de inglés a través de dispositivos electrénicos, entornos
virtuales y el internet.

Dentro de este mismo dmbito se encuentra la investigacion realizada por Palacios (2015)
quien manifiesta que las plataformas virtuales o también conocidas como aulas virtuales son
una de las herramientas, interesante y con gran cantidad de opciones para su aplicacion en la
educacion, que las tecnologias de la informacién y comunicacion ofrecen. El autor menciona
que la investigacion es de tipo bibliografica, documental y exploratoria; en la cual se utilizo el
método inductivo, investigacion bibliografica y de campo; a un nivel exploratorio y descriptivo
en una muestra de 79 estudiantes y dos docentes a través de encuestas y entrevistas
respectivamente. Segun Palacios (2015) las tecnologias de la informacién y la comunicacion
han sido un recurso didactico muy utilizado en el proceso ensefianza aprendizaje desde hace ya
muchos afos. Sus ventajas van desde dinamizar las clases hasta llevar el aprendizaje fuera de
las aulas y ponerlo disponible en cualquier momento, lugar y para quien lo desee.

La pandemia de COVID-19 acelero el uso de recursos virtuales en la Educacion Bésica
en Ecuador. En 2020, las escuelas ecuatorianas tuvieron que cerrar sus puertas debido a la
pandemia, lo que obligd a los docentes a buscar nuevas formas de impartir clases. Muchos

docentes recurrieron a los recursos virtuales para continuar el aprendizaje de sus estudiantes.



En la actualidad, el uso de recursos virtuales en la educacion bésica en Ecuador es cada
vez mas comun. EI Ministerio de Educacion de Ecuador continta desarrollando programas para
promover el uso de recursos virtuales en las escuelas.

5.2. Recursos virtuales utilizados en la Educacion Béasica en Ecuador

De acuerdo a Cabero (2015) los recursos virtuales son medios digitales que facilitan el
acceso, la interaccion y la creacion de contenidos educativos y se caracterizan por:

Accesibilidad: Se pueden usar desde cualquier lugar y en cualquier momento, a traves de
internet.

Interactividad: Permiten una experiencia de aprendizaje mas activa y participativa que
los recursos tradicionales.

Creatividad: Ofrecen herramientas para que los estudiantes puedan crear sus propios
contenidos.

Tipos de recursos virtuales de acuerdo a Cabero (2015):

Recursos educativos digitales (RED): Son materiales digitales con fines educativos, como
libros electronicos, videos, juegos educativos, etc.

Plataformas educativas: Son espacios virtuales que ofrecen una variedad de recursos
educativos, como cursos online, foros, wikis, etc.

Redes sociales educativas: Son plataformas online que permiten la interaccion entre
estudiantes y profesores, como Edmodo, Moodle, etc.

Herramientas de aprendizaje online: Son aplicaciones que permiten realizar tareas como
tomar notas, organizar el tiempo, realizar trabajos en equipo, etc.

Ejemplos de recursos virtuales:

Khan Academy: Ofrece videos educativos gratuitos sobre una amplia variedad de temas.

Wikipedia: Es una enciclopedia online gratuita que puede ser utilizada como fuente de
informacidn para diversos temas.

Google Classroom: Es una plataforma educativa que permite a los profesores crear cursos
online y a los estudiantes seguirlos.

Moodle: Es una plataforma de aprendizaje online que permite crear cursos online
personalizados.

Beneficios de los recursos virtuales:

Flexibilidad: Permiten un aprendizaje mas flexible y adaptado al ritmo de cada estudiante.

Motivacion: Pueden aumentar la motivacion de los estudiantes al ofrecer una experiencia
de aprendizaje mas atractiva.

Colaboracion: Facilitan la colaboracion entre estudiantes y profesores.



Costo: En general, son mas econdémicos que los recursos tradicionales.

Los recursos virtuales son una herramienta poderosa que puede mejorar el aprendizaje de
los estudiantes. Sin embargo, es importante tener en cuenta los beneficios y desafios asociados
a su uso.

Algunos ejemplos de recursos virtuales utilizados en Ecuador son:

Herramientas de consulta y bdsqueda de informacion, como buscadores, enciclopedias,
bibliotecas, etc.

Herramientas de comunicacion, como foros, chats, blogs, redes sociales, etc.

Herramientas de creacion, como editores de texto, imagen, audio, video, etc.

Herramientas de simulacién, como juegos, experimentos, escenarios, etc.

Herramientas colaborativas, como wikis, documentos compartidos, mapas conceptuales,
etc.

Herramientas de evaluacion, como cuestionarios, rabricas, portafolios, etc

Plataformas educativas: Estas plataformas ofrecen a los estudiantes acceso a una variedad
de recursos educativos, incluyendo libros, articulos, videos, y actividades interactivas. Algunas
plataformas educativas utilizadas en la Educacion Bésica en Ecuador son:

Imagen 1 Plataforma Mochila Escolar Virtual

Apps Celular

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen



Imagen 2 Plataforma Enlaces para la Educacion

Colecci6n de herramientas de lafeHI]
m para instituciones educativas

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen

Imagen 3 Google Classroom

Google Classroom

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen



Imagen 4 Plataforma Khan Academy

KHAN

ACADEMY

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen

Imagen 5 Kid de Plataforma Khan Academy
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Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen
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Imagen 6 Plataforma Teams

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen

Imagen 7 Plataforma Zoom

ZOOM

Fuente: https://www.google.com/search?q=imagen
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Imagen 8 Plataforma Meet

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen

Softwares educativos: Estos softwares estan disefiados para ayudar a los estudiantes a aprender

sobre una variedad de temas. Algunos ejemplos de software educativo utilizado en la Educacion
Basica en Ecuador son:

Imagen 9 Geogebra

GeaGebra

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen
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Imagen 10 Scratch

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen

Imagen 11 Lego Education WeDo

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen

Juegos educativos: Los juegos educativos pueden ser una forma divertida y efectiva de
aprender. Algunos ejemplos de juegos educativos utilizados en la Educacion Bésica en Ecuador

son:



14

Imagen 12 Kahoot / Educaplay 00 Gamificacion

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen

Imagen 13 Quizizz

O crear tus propios
Quizizz

L sihonarios QOMfiCOSOE Dora o oulal

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen
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Imagen 14 Classcraft

Haz tus clases inolvidables

Fuente: https://www.google.com/search?g=imagen

El uso de recursos virtuales en la Educacion Basica en Ecuador tiene el potencial de mejorar el
aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, es importante abordar los desafios que plantea su
implementacién, como la falta de acceso a internet y dispositivos electronicos, la falta de
capacitacion de los docentes en el uso de recursos virtuales, y la falta de recursos financieros
para implementarlos.

5.3. Estado del arte

El estado del arte del uso de recursos virtuales en la Educacion Bésica en Ecuador se caracteriza
por los siguientes aspectos:

e El uso de recursos virtuales estd cobrando cada vez maés relevancia en el sistema
educativo ecuatoriano. ElI Ministerio de Educacion ha implementado una serie de
politicas y programas para promover el uso de recursos virtuales en las escuelas.

e Los recursos virtuales ofrecen una serie de ventajas para el aprendizaje de los
estudiantes. Pueden ayudar a personalizar el aprendizaje, a conectar con otros
estudiantes y educadores de todo el mundo, y a acceder a informacion y recursos
educativos de forma réapida y sencilla.

Sin embargo, el uso de recursos virtuales también plantea algunos desafios, entre ellos se
encuentran, la falta de acceso a internet y dispositivos electrénicos, la falta de capacitacion de
los docentes en el uso de recursos virtuales, y la falta de recursos financieros para

implementarlos.


https://www/
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5.3.1. Avances recientes en el uso de recursos virtuales en la Educacion Bésica en
Ecuador

El Ministerio de Educacion de Ecuador ha desarrollado un nuevo curriculo para la
Educacién Basica que incluye el uso de recursos virtuales. Este curriculo enfatiza la importancia
de que los estudiantes tengan acceso a una variedad de recursos educativos, incluyendo recursos
virtuales.

El Ministerio de Educacién de Ecuador ha implementado un programa de capacitacion
para preparar a los docentes en el uso de recursos virtuales. Este programa brinda las habilidades
y conocimientos necesarios para utilizar recursos virtuales de manera efectiva en las aulas.

El gobierno de Ecuador ha invertido en infraestructura para garantizar el acceso a internet
y dispositivos electrénicos en las escuelas. Esta inversién ha ayudado a aumentar el acceso a
recursos virtuales en las escuelas ecuatorianas, pero aun es insuficiente y presenta innumerables
dificultades y desafios.

5.3.2. Desafios que deben abordarse
La falta de acceso a internet y dispositivos electronicos sigue siendo un desafio para el uso de
recursos virtuales en la educacion basica en Ecuador. En algunas zonas rurales del pais, el
acceso a internet y dispositivos electrénicos es limitado.

La falta de capacitacion de los docentes en el uso de recursos virtuales sigue siendo un desafio.
Algunos docentes no tienen las habilidades y conocimientos necesarios para utilizar recursos
virtuales de manera efectiva en sus aulas.

La falta de recursos financieros para implementar recursos virtuales sigue siendo un desafio. El
desarrollo, implementacion, y mantenimiento de recursos virtuales puede ser costoso.

En general, el estado del arte del uso de recursos virtuales en la educacion basica en Ecuador
es positivo. El gobierno ecuatoriano estd tomando medidas para promover el uso de recursos
virtuales en las escuelas. Sin embargo, ain existen algunos desafios que deben abordarse para
que el uso de recursos virtuales sea efectivo.

5.3.3. Estudios sobre el uso de recursos virtuales en el proceso educativo de

Educacion Basica en Ecuador

Estudios sobre los desafios que plantea el uso de recursos virtuales en la educacion.

Estudios sobre el impacto positivo del uso de recursos virtuales en el aprendizaje de los
estudiantes.

La revision de esta literatura permitiria al investigador comprender mejor el estado actual
del conocimiento sobre el tema y desarrollar un estudio que sea relevante y aporte informacion

valiosa.
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5.4.Fundamentos tedricos.

Teoria del aprendizaje constructivista: Tlnnermann (2011) sostiene que los estudiantes
construyen su propio conocimiento a traves de la interaccion con el entorno y las experiencias.
Los recursos virtuales pueden facilitar el aprendizaje constructivista al proporcionar a los
estudiantes oportunidades para explorar, investigar y experimentar.

Teoria del aprendizaje conectado. Gutiérrez (2012) enfatiza la importancia de conectar el
aprendizaje escolar con el mundo real y otros contextos. Los recursos virtuales pueden ofrecer
a los estudiantes conexiones con el mundo real a través de simulaciones, videos, proyectos
colaborativos y experiencias de aprendizaje basado en problemas.

Teoria del aprendizaje colaborativo: Johnson (1994) propone que el aprendizaje se
promueve a través de la interaccion y la colaboracidn entre estudiantes. Los recursos virtuales
pueden facilitar el aprendizaje colaborativo a traves de plataformas de trabajo en equipo, chats,
wikis y foros.

El estudio revela algunos conceptos clave que se relacionan a continuacion:

Recursos virtuales: Cualquier herramienta digital que se utiliza en el proceso educativo,
como plataformas educativas, software educativo, juegos educativos, simulaciones, videos,
audiolibros, podcasts, etc (INTEF, 2022)

Alfabetizacion digital: La capacidad de utilizar eficazmente la tecnologia de la
informacion y la comunicacion para acceder, gestionar, integrar, crear y comunicar informacién
(OCDE, 2023)

Competencia digital docente: La capacidad de los docentes para integrar adecuadamente
los recursos virtuales en su practica pedagogica y utilizarlos para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes (INTEF, 2022).

Brecha digital: La desigualdad en el acceso a internet, dispositivos electronicos y
habilidades digitales entre diferentes grupos socioeconémicos (UNESCO, 2022).

Un estudio de esta problematica podria conceptuarse a partir de los siguientes aspectos.

5.4.1. Categorias

e Recursos virtuales utilizados

e Maétodos de integracion de los recursos virtuales en la ensefianza
e Formacion y capacitacion docente en el uso de recursos virtuales
e Factores socioeconomicos y contexto educativo

e Rendimiento académico de los estudiantes

e Motivacion de los estudiantes
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e Desarrollo de habilidades digitales y pensamiento critico
e Reduccion de la brecha digital
5.4.2. Preguntas cientificas.
El uso efectivo de recursos virtuales en la Educacion Bésica en Ecuador puede mejorar el
aprendizaje de los estudiantes, aumentar su motivacion y desarrollar sus habilidades digitales

y pensamiento critico.

La falta de acceso a internet, dispositivos electronicos y la capacitacion docente inadecuada
en el uso de recursos virtuales pueden limitar el impacto positivo de estos recursos en el

aprendizaje de los estudiantes.

5.4.3. Modelo conceptual
Este modelo conceptual puede ilustrar las relaciones entre las variables independientes, las
variables dependientes y los factores contextuales que influencian el uso de recursos virtuales
en la Educacion Bésica en Ecuador.

Esencia del modelo conceptual:

e El uso efectivo de recursos virtuales.

e Las variables independientes: tipos de recursos virtuales utilizados, métodos de
integracion, formacion docente, factores socioecondémicos y contexto educativo.

e Relacion de cada variable independiente con el uso efectivo de recursos virtuales.

o Desde el uso efectivo de recursos virtuales y su relacion con las variables dependientes:
rendimiento académico, motivacion y engagement, habilidades digitales y pensamiento
critico.

e Factores contextuales: nivel educativo, ubicacion geografica, politicas nacionales.

Este marco conceptual proporciona una base para disefiar una investigacion sobre el uso de
recursos virtuales en la Educacion Bésica en Ecuador. La investigacion puede explorar en
profundidad las relaciones entre las variables, las hipdtesis propuestas y los factores
contextuales, con el objetivo de generar conocimiento para mejorar la implementacién y el
impacto de los recursos virtuales en el aprendizaje de los estudiantes.

5.4.4. Modelos y concepciones sobre el uso de los recursos virtuales en educacion
Existe una variedad de modelos y concepciones sobre el uso de recursos virtuales en la
educacion. Algunos modelos se centran en el impacto de los recursos virtuales en el aprendizaje
de los estudiantes, mientras que otros se centran en los factores que influyen en la

implementacion efectiva de estos recursos.
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Modelo SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition) fue
desarrollado por Puentedura (2004) un consultor de tecnologia con sede en los Estados Unidos.
El modelo fue publicado por primera vez en 2004 en un articulo titulado “Ensefiar con
tecnologia: SAMR, un marco para la transformacion de la ensefianza y el aprendizaje”. Este
modelo propone cuatro niveles de integracion de los recursos virtuales en la ensefianza:

o Sustitucion: Los recursos virtuales se utilizan para sustituir una actividad o recurso

tradicional.

Imagen 15 Sustitucion de una actividad.

Transformar
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3 directa, pero con mejora funcional
8 N
.d—’ ny -
= Sustituir
Las TIC actiian como herramienta sustituta
directa, sin cambio funcional

Fuente: Traduccion del modelo SAMR (Puentedura, 2006)
o Amplificacion: Los recursos virtuales se utilizan para amplificar las posibilidades de

una actividad o recurso tradicional.



20

Imagen 16 Amplificacion de una actividad

Sustitucion

Las tecnologias digitales sustituyen a las analdgicas sin un cambio funcional

Mejora
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Amplificacion
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Modificacion
3
Las tecnologias digitales permiten el redisefio de las tareas 3
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3
)
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=

Se crean nuevas tareas, previamente inconcebibles

Fuente: innovacioneducativa.upc.edu.pe
« Modificacion: Los recursos virtuales se utilizan para modificar una actividad o recurso

tradicional.


https://innovacioneducativa.upc.edu.pe/2018/03/28/modelo-samr-y-cuatro-ideas-para-aplicarlo-en-el-aula/

Imagen 17 N Modoficacién de una actividad
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mente estimar usandola escala
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Modificacion

Redefinicion

Slelfel=180BlaIt=18=3 I}

La modificacion de pasos para transformar su
leccion. Lamadificacion se produce cuando a

tecnologia del aula permite un rediseno significa-

tivo del proyecto o prequnta en!a direccion.

Durante a fase de redefinicion, el objetivo fina,
latecnologia en el aula permite a creacion de
nuevas tomas y proyectos que se consideraron
absolutamente inconcebibles dentro de una
leccion tradicional,

Fuente: lablog.boxlight.com

Se e darfainstruccionesa a clase para que
Use as capas de Google Earth para buscar
Ubicaciones en un mapa.

Un docente tiene estudiantes que usan Google
Earth para crear visitas quiadas narradas de una
Ubicacidn, que pueden compartiren linea con
otros estudiantes,

Redefinicion: Los recursos virtuales se utilizan para redefinir una actividad o recurso

tradicional.


https://lablog.boxlight.com/como-funciona-samr-en-aulas-reales
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Imagen 18 Redefinicion de una actividad

Modelo SAMR

Dr. Rubén Puentedura
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La tecnologia permite crear nugvas actividades de g
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Modificacion D

La tecnologia permite redisenar significativamente o
las actividades de aprendizaje. S

Sustitucion
La tecnologia actua como herramienta de
sustitucion directa, sin cambios funcionales.

Traduccion del modelo SAMR. Puentedura (2006)

Fuente: es.wikipedia.org

Este modelo es util para comprender cémo los recursos virtuales pueden utilizarse para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Por ejemplo, un recurso virtual que se utiliza para
sustituir un libro de texto tradicional puede ser Util para proporcionar a los estudiantes acceso a
informacion y recursos educativos de forma mas rapida y sencilla. Sin embargo, un recurso
virtual que se utiliza para redefinir una actividad tradicional, como una leccion de ciencias,


https://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_SAMR
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puede ser mas eficaz para ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de pensamiento
critico y resolucion de problemas.
Modelo TPACK (Tecnologia, Conocimiento del contenido, Conocimiento pedagogico)
El modelo TPACK fue desarrollado por Mishra y Koehler (2006), profesores de
educacion de la Universidad de Michigan. EI modelo fue publicado por primera vez en 2006,
en un articulo titulado: "What knowledge is needed to teach effectively with technology?". Este
modelo propone que la competencia digital docente se compone de tres tipos de conocimiento:
« Conocimiento tecnolégico: El conocimiento de las herramientas y recursos tecnoldgicos
disponibles.

Imagen 19 Conocimiento tecnolégico

b A TR N N

Fuente: www.joaquinlarasierra.net

« Conocimiento del contenido: EI conocimiento del contenido que se ensefia.


http://www.joaquinlarasierra.net/
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Imagen 20 Conocimiento del contenido

~— detl Comtenido —
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Fuente: Mishra y Koehler (2006). www.researchgate.net

o Conocimiento pedagogico: EI conocimiento de los principios y practicas de la

ensefianza y el aprendizaje.
Imagen 21 Conocimiento pedagdgico
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Fuente: blog.docentes20.com

www.Docentes:.com

Este modelo es util para comprender como los docentes pueden integrar eficazmente los
recursos virtuales en su préactica pedagdgica. Por ejemplo, un docente con un alto nivel de
conocimiento tecnoldgico puede estar familiarizado con una variedad de recursos virtuales que

pueden utilizarse para ensefiar un tema particular. Sin embargo, un docente con un alto nivel de


https://revistas.uasb.edu.ec/index.php/ree/article/download/1519/1376?inline=1#_bookmark34
http://www.researchgate.net/
https://blog.docentes20.com/2020/05/que-es-tpack-docentes-2-0/
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conocimiento del contenido puede ser capaz de seleccionar y adaptar estos recursos para que
sean relevantes para el aprendizaje de los estudiantes.

5.4.5. Concepciones sobre el uso de recursos virtuales
Existen una variedad de concepciones sobre el uso de recursos virtuales en la educacion.
Algunas concepciones consideran que los recursos virtuales son una herramienta que puede
utilizarse para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, mientras que otras consideran que los
recursos virtuales son una forma de transformar la educacion.
Concepcion instrumental: Esta concepcidén considera que los recursos virtuales son una
herramienta que puede utilizarse para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Los recursos
virtuales se utilizan para proporcionar a los estudiantes acceso a informacion y recursos
educativos de forma mas rapida y sencilla. Sin embargo, los recursos virtuales no se utilizan
para transformar la educacion.
Concepcion transformadora: Esta concepcién considera que los recursos virtuales son una
forma de transformar la educacion. Los recursos virtuales se utilizan para crear nuevos espacios
de aprendizaje, nuevas formas de ensefianza, y nuevas formas de evaluacion. Los recursos
virtuales tienen el potencial de revolucionar la educacion y hacer que sea mas relevante y
efectiva para los estudiantes.
La concepcidn que se adopte sobre el uso de recursos virtuales tiene implicaciones para la forma
en que se implementan estos recursos en la educacion. Si se adopta una concepcion
instrumental, los recursos virtuales se utilizaran de forma limitada para mejorar el aprendizaje
de los estudiantes. Sin embargo, si se adopta una concepcion transformadora, los recursos
virtuales se utilizaran de forma mas amplia para transformar la educacion.

5.4.6. Investigaciones y proyectos realizados en el mundo, autores y desafios

develados

Se han realizado una gran cantidad de investigaciones y proyectos sobre el uso de recursos
virtuales en la educacion en todo el mundo. Estas investigaciones han abordado una variedad

de temas, incluyendo:

e El impacto de los recursos virtuales en el aprendizaje de los estudiantes
e Los factores que influyen en la implementacion efectiva de los recursos virtuales

e Las mejores practicas para el uso de recursos virtuales en la educacion

Algunos de los autores mas destacados de investigaciones sobre el uso de recursos
virtuales en la educacion son:
e Puentedura, P. (2012) Desarrollador del modelo SAMR
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e Mishray Koehler (2006) Desarrolladores del modelo TPACK

e Biggs, J. (2011) Desarrollador del modelo SOLO

e Prensky M. (2010) Autor del libro " Nativos e Inmigrantes Digitales"”

e Mitra, S. (1999) Desarrollador del proyecto Hole in the Wall

Desafios develados sobre el tema:

Las investigaciones y proyectos sobre el uso de recursos virtuales en la educacion han revelado
una serie de desafios que deben abordarse para que estos recursos sean efectivos:
La brecha digital: La desigualdad en el acceso a internet, dispositivos electronicos y habilidades
digitales entre diferentes grupos socioecondémicos.
La falta de capacitacion docente: La falta de capacitacion de los docentes en el uso de recursos
virtuales y en la integracion de estos recursos en su practica pedagogica.
La falta de apoyo institucional: La falta de apoyo institucional para el uso de recursos virtuales,
como la falta de recursos financieros y la falta de politicas educativas que promuevan el uso de
estos recursos.
Estos desafios son importantes de considerar para asegurar que el uso de recursos virtuales en
la educacion sea equitativo, efectivo y sostenible.
Estas investigaciones también permiten considerar que la educacion bésica presencial y la a
distancia son dos modalidades educativas que tienen sus propias ventajas y desventajas. En lo
que respecta al uso de recursos virtuales, existen algunas diferencias significativas entre ambas
modalidades.
En la educacién basica presencial, los recursos virtuales se utilizan generalmente como apoyo
al aprendizaje presencial. Por ejemplo, los estudiantes pueden utilizar recursos virtuales para
complementar los contenidos que se abordan en clase, realizar ejercicios de autoevaluacién o
acceder a informacion adicional sobre un tema determinado.
Los recursos virtuales que se utilizan en la Educacion Basica presencial pueden ser diversos,
incluyendo:

« Materiales educativos en linea, como libros electrénicos, videos, presentaciones, etc.

« Plataformas educativas, que permiten a los estudiantes interactuar con los contenidos y

con otros estudiantes.
e Herramientas de colaboracion, que permiten a los estudiantes trabajar juntos en

proyectos o tareas.
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En la educacién bésica a distancia, los recursos virtuales son la base del aprendizaje. Los

estudiantes utilizan recursos virtuales para acceder a los contenidos, realizar las actividades y

comunicarse con los docentes y otros estudiantes.

Los recursos virtuales que se utilizan en la educacion basica a distancia son similares a los que

se utilizan en la educacion basica presencial, pero suelen ser mas especializados y adaptados a

la modalidad a distancia. Por ejemplo, los recursos virtuales para la educacion basica a distancia

pueden incluir:

Materiales educativos interactivos, que permiten a los estudiantes aprender de forma
activa.

Herramientas de evaluacion en linea, que permiten a los docentes realizar un
seguimiento del progreso de los estudiantes.

Plataformas de comunicacion, que permiten a los estudiantes interactuar con los

docentes y otros estudiantes en tiempo real o de forma asincronica.

El uso de recursos virtuales en la educacién basica tiene una serie de ventajas y desventajas.

Ventajas

Acceso a recursos educativos de alta calidad, incluso en zonas rurales o remotas.
Personalizacion del aprendizaje, ya que los estudiantes pueden acceder a los contenidos
y realizar las actividades a su propio ritmo.

Flexibilidad, ya que los estudiantes pueden aprender en cualquier momento y lugar.

Desventajas

Requiere acceso a las TIC, lo que puede ser un problema para los estudiantes de bajos
recursos.

Puede dificultar el desarrollo de habilidades sociales, ya que los estudiantes interactuian
con los docentes y otros estudiantes principalmente a través de los recursos virtuales.
Puede requerir un mayor nivel de autodisciplina y motivacién por parte de los

estudiantes.

5.4.7. Investigaciones y proyectos realizados en Ecuador sobre el uso de recursos

virtuales en la educacion

En Ecuador, se han realizado una serie de investigaciones y proyectos sobre el uso de recursos

virtuales en la educacion. Estas investigaciones han abordado una variedad de temas.

Acosta, M. A., & Lopez, M. (2018). Impacto del uso de las TIC en el aprendizaje de los

estudiantes de Educacion Basica en Ecuador. Este estudio evalué el impacto del uso de las TIC

en el aprendizaje de los estudiantes de educacion basica en Ecuador. Los resultados mostraron
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que el uso de las TIC puede tener un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes,
especialmente en el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas.

Diaz, M. (2019). Factores que influyen en la implementacion efectiva de las TIC en la
Educacién Basica en Ecuador. Este estudio examind los factores que influyen en la
implementacion efectiva de las TIC en la educacion béasica en Ecuador. Los resultados
mostraron que los factores mas importantes son el liderazgo directivo, la capacitacion docente,
y el acceso a recursos tecnologicos.

Montalvo, C. (2020) Buenas préacticas para el uso de las TIC en la Educacién Basica en
Ecuador. Este estudio identifico buenas précticas para el uso de las TIC en la educacion bésica
en Ecuador. Las préacticas identificadas incluyen:

e Eluso de las TIC para apoyar el aprendizaje activo y significativo.
e Eluso de las TIC para promover la colaboracion y el trabajo en equipo.
e Elusode las TIC para personalizar el aprendizaje.

Desafios develados sobre el tema:

Las investigaciones y proyectos sobre el uso de recursos virtuales en la educacién en Ecuador

han revelado una serie de desafios que deben abordarse para que estos recursos sean efectivos:

e La brecha digital: La desigualdad en el acceso a internet, dispositivos electronicos y
habilidades digitales entre diferentes grupos socioecondémicos.

e La falta de capacitacion docente: La falta de capacitacion de los docentes en el uso de
recursos virtuales y en la integracion de estos recursos en su practica pedagogica.

e La falta de apoyo institucional: La falta de apoyo institucional para el uso de recursos
virtuales, como la falta de recursos financieros y la falta de politicas educativas que

promuevan el uso de estos recursos.

Estos desafios son importantes de considerar para asegurar que el uso de recursos virtuales en

la Educacion Bésica en Ecuador sea equitativo, efectivo y sostenible. Los resultados de estas

investigaciones pueden ayudar a los responsables de la educacion a desarrollar politicas y
programas que promuevan el uso efectivo de recursos virtuales.
VI. CONCLUSIONES

e EI uso de recursos virtuales tiene el potencial de mejorar el aprendizaje de los

estudiantes de Educacion Basica en Ecuador. Los recursos virtuales pueden ofrecer a

los estudiantes la posibilidad de personalizar su aprendizaje, acceder a informacién y

recursos educativos de forma rapida y sencilla, y conectarse con otros estudiantes y

educadores de todo el mundo.
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o El uso de recursos virtuales plantea tres desafios esenciales en los cuales coinciden
investigaciones realizadas en el mundo y en Ecuador: la brecha digital, la falta de
capacitacion docente y la falta de apoyo institucional los cuales deben ser considerados
prioridades para la Educacion Basica

« Para que el uso de recursos virtuales sea efectivo, es necesario abordar estos desafios.
El gobierno, las escuelas, y las familias deben trabajar juntos para garantizar que todos
los estudiantes tengan acceso a internet y dispositivos electronicos, que los docentes
estén capacitados en el uso de recursos virtuales, y que haya recursos financieros
disponibles para implementarlos.

VIl. RECOMENDACIONES

o EIl gobierno debe invertir en infraestructura para garantizar el acceso a internet y
dispositivos electronicos en todas las escuelas del pais.

o El gobierno debe implementar programas de capacitacion para preparar a los docentes
en el uso de recursos virtuales.

o Las familias deben apoyar el uso de recursos virtuales en el hogar, proporcionando a
sus hijos acceso a internet y dispositivos electronicos, y ayudando a los nifios a usar
estos recursos de manera efectiva.

Si se aborda adecuadamente estos desafios, el uso de recursos virtuales puede ser una
herramienta poderosa para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de Educacion Basica en
Ecuador.
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IX. GLOSARIO DE TERMINOS
Alfabetizacion digital: La capacidad de usar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) para acceder, procesar, crear y comunicar informacion.
Amplificacion: El uso de recursos virtuales para amplificar las posibilidades de una

actividad o recurso tradicional.

Aprendizaje activo: Un enfoque de aprendizaje en el que los estudiantes son responsables

de su propio aprendizaje.

Aprendizaje significativo: Un enfoque de aprendizaje en el que los estudiantes construyen

el conocimiento a partir de sus experiencias y conocimientos previos.

Brecha digital: La desigualdad en el acceso a las tecnologias de la informacién y la

comunicacion (TIC).
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Competencia digital docente: Las habilidades y conocimientos necesarios para usar las

tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) de manera efectiva en la ensefianza.
E-learning: El aprendizaje que se lleva a cabo a través de internet.
Engagement: El grado de participacion y compromiso de los estudiantes en el aprendizaje.

Habilidades digitales: Las habilidades necesarias para usar las tecnologias de la

informacion y la comunicacion (TIC) de manera efectiva.

Habilidades de pensamiento critico: Las habilidades necesarias para analizar y evaluar la

informacion de manera objetiva.

Inclusion: El proceso de garantizar que todos los estudiantes, independientemente de sus

diferencias, tengan acceso a una educacion de calidad.
Interactividad: La capacidad de los usuarios de interactuar con un recurso digital.

Modificacion: El uso de recursos virtuales para modificar una actividad o recurso

tradicional.
Motivacién: La disposicion de una persona para actuar.

Pensamiento computacional: ElI pensamiento légico y sistematico que se utiliza para

resolver problemas.
Recursos virtuales: Los recursos educativos que se encuentran en formato digital.

Rendimiento académico: El éxito de los estudiantes en el aprendizaje de los contenidos

académicos.
Simulacién: Un modelo que representa un sistema o proceso real.
Software educativo: El software que se utiliza para apoyar el aprendizaje.
Sustitucion: El uso de recursos virtuales para sustituir una actividad o recurso tradicional.

Redefinicion: El uso de recursos virtuales para redefinir una actividad o recurso

tradicional.
TIC: Las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Uso efectivo de recursos virtuales: El uso de recursos virtuales de manera que tengan un

impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.
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