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RESUMEN

El siguiente proyecto de Tesis titulado “ELABORACION DE UN MANUAL
MULTIMEDIA DE DISENO BASICO PARA LA ESPECIALIZACION DE
DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA
DE COTOPAXI” se llevo a cabo satisfactoriamente en la misma institucion, con
la finalidad de prestar a los estudiantes, docentes y publico en general, una fuente
de consulta que esté acorde con la especializacion y con el uso de la actual
tecnologia, para ello hemos considerado de suma importancia realizar este
proyecto, que sera fuente de consulta basica para las personas que se interesen en
el Disefio Grafico.

Durante el desarrollo de este proyecto se utilizo el Disefio Basico, entre los
aspectos mas importantes tenemos por ejemplo el estudio de cromatica, puntos
aureos, tipografia y formas. Esto nos permitio realizar un trabajo innovador que
beneficia al estudiante tanto en el ahorro de tiempo como el de dinero. Por otro
lado es un instrumento de facil transportacion si lo comparamos con un libro
impreso, pues en el Manual Multimedia se encuentra la misma cantidad y calidad

de informacioén.

Ademas se utilizaron diferentes tipos de software (paquete de Adobe y Neobook)
tanto para el disefio, como para la maquetacion del contenido (teoria). Estos
programas nos permitieron obtener un Manual practico y funcional. Este Manual
Multimedia podra ser manipulado por el usuario con gran facilidad ya que en él
vendra incluido un instructivo que lo guiara paso a paso, acerca de como

interactuar con él.
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SUMMARY

The following thesis project titled: “ELABORACION DE UN MANUAL
MULTIMEDIA DE DISENO BASICO PARA LA ESPECIALIZACION DE
DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA
DE COTOPAXI” was carried out satisfactorily in the same institution, with the
purpose of giving to the students, teachers and public in general, a researching
source which is according with the specialization, and the use of the actual
technology, for this reason we have considered it of supreme importance to carry
out this project, that will be a source of basic consultation for people who are
interested in the Graphical Design.

During the development of this project the Basic Design was used, among the
most important aspects we have, for example: the study of chromatic, golden
points, typography and forms. They, allowed us to carry out an innovative work
that benefits to students, because they will be able to save money and time. On
the other hand, it is an instrument of easy transportation, especially if we compare
it with a printed book, because in this Manual Multimedia they will find the same

quantity and quality of information.

Different software types were also used (package of Adobe and Neobook) for the
design, and for the distribution of the written information (theory). These
programs allowed us to obtain a practical and functional Manual. This Manual
Multimedia will be able to be manipulated easily by the user, because it will

include an instructive that will guide him, step by step, about how to apply it.

CERTIFICACION
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A nivel mundial los avances tecnoldgicos y computarizados avanzan a pasos
agigantados de esta forma nos van facilitando herramientas para la creacion de
proyectos innovadores y de gran originalidad, mismos que permiten obtener gran
cantidad de informacion por esta razon se vio la necesidad de la ELABORACION
DE UN MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO BASICO la cual esta basado y
pensado para beneficio de los estudiantes de la Especializacion de Disefio Gréfico
Computarizado de la Universidad Técnica de Cotopaxi y publico en general.

Para el desarrollo de este tema se realizd primeramente un anteproyecto en el cual
nos trazamos el siguiente problema ,Como beneficiara el manual multimedia de
disefio basico a los estudiantes de la Carrera de Ingenieria en Disefio Gréafico
Computarizado de la Universidad Técnica de Cotopaxi? a si mismo se realizd un
proceso diagnostico tendiente a identificar las dificultades centrales y las

complicaciones que de este se derivan.

La importancia de esta investigacion se establecio principalmente en la falta de
fuentes de consulta que ayude a cada uno de los estudiantes de Disefio Grafico a
mejorar la capacidad de conocimiento en el disefio basico y otros elementos
importantes, en base a lo dicho anteriormente se planteo ademas los objetivos

siguientes:

Objetivo General

Elaborar un manual multimedia con la finalidad de tener una fuente de

documentacion y consulta en el tema de Disefio Basico para la especializacion de
Disefo Grafico Computarizado de la Universidad Técnica Cotopaxi.

Objetivos Especificos
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e Analizar informacion relacionada con el Disefio Grafico Basico para la

elaboracion del manual multimedia.

e Determinar las necesidades especificas mediante la recopilacién de
informacion de campo que debe solventar el manual para satisfacer los

intereses de los usuarios.

e Desarrollar la propuesta mediante la informacion y las necesidades obtenidas

en el transcurso de la investigacion.

De la misma forma que se plante6 los objetivos se vio la necesidad de formular la
hipotesis que dice “La elaboracion del manual multimedia de Disefio Basico,
facilitara la asimilacion de conocimientos técnicos en los estudiantes de Disefio
Grafico de la Universidad Técnica de Cotopaxi”. La misma que fue comprobada

en el capitulo II.

Para el desarrollo de esta investigacion se considerd necesario aplicar los
siguientes métodos, técnicas e instrumentos de investigacion tales como: Método
Hipotético Deductivo, Cientifico, Descriptivo, Estadistico, Analitico, técnicas
como la observacion, la entrevista, la encuesta y bibliografia dentro de estas
aplicamos instrumentos como el Cuestionario de encuesta y Formulario de
entrevista, con la aplicacion de los instrumentos anteriormente expuestos a
estudiantes, autoridades y docentes se evidencio que el manual multimedia es
necesario ya que se convierte en un elemento de consulta para los estudiantes de
la Universidad Técnica de Cotopaxi asi como también publico en general. El
mismo consta de temas como: Fundamentos del Disefio Gréafico, Tipografia,
Color, Formas de Composicion y Técnicas de Composicion dentro de estos
constan de subtemas que se abordan en el capitulo I los cuales nos sirvi6é de base

para el desarrollo de nuestro proyecto.
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Los usuarios de este manual podran acceder a los contenidos antes mencionados
mediante programaciones que permitirdn ingresar de manera rapida a cierta

informacion.

El capitulo Il consta de los resultados obtenidos de la aplicacion de los
instrumentos de investigacion como la encuesta que fue aplicada a los estudiantes
de los segundos Yy terceros ciclos de la especializacion de Disefio Grafico de la
Universidad Técnica de Cotopaxi y la entrevista que se realizdé a autoridades y
docentes de la institucion, logrando llegar con la tabulacion de los datos a la

comprobacion de nuestra hipotesis.

El capitulo 111 se basa en el desarrollo de nuestra propuesta aqui se presenta con
detalle el disefio del Manual Multimedia el que contendra colores y formas
agradables para quienes accedan a este, incluird ademas animaciones realizadas en
programas especializados para este fin, lo cual nos permitira tener un entorno

amigable y de facil utilizacién para el usuario.

Y por ultimo se expresa las conclusiones y recomendaciones correspondientes a
cada capitulo asi como también constan los anexos compilados durante el

desarrollo de nuestra investigacion.

CAPITULO |
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FUNDAMENTACION TEORICA

1.1IFUNDAMENTOS DEL DISENO

1.1.1 Concepto de Disefio Béasico

Es el conjunto de actos de reflexion y formacion material que intervienen en el
proceso creativo de una obra original (grafica, arquitectonica, objetal, ambiental),
la cual es fruto de una combinatoria particular — mental y técnica de planificacion,
ideacion, proyeccion y desarrollo creativo en forma de un mddulo o prototipo

destinado a su reproduccion, produccion y difusion por medios industriales.

1.1.2 Modulo

El modulo es la unidad bésica en todo principio formativo de disefio. Los médulos

se generan a partir de las formas bésicas: cuadrado, tridngulo y circulo.

El disefio basico estd basado en mddulos (formas idénticas o similares), estos
pueden ser facilmente descubiertos en casi todos los disefios si los buscamos, un
disefio puede contener mas de un conjunto de mddulos, si observamos
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atentamente varios tipos de baldosas cada una esta disefiada con mddulos, un
ejemplo mas simple es la de una pared de ladrillo visto cada ladrillo conforma un

modulo.

1.1.3 Elementos del Disefio

Son los componentes basicos de los disefios. Estan muy relacionados entre si y no

pueden ser facilmente separados. Se dividen en cuatro grupos:

1.1.3.1 Elementos Conceptuales

No son visibles, no existen de hecho, sino que parecen estar presentes, estos a la

VezZ Se componen en:

a. punto.

Indica posicion no tiene largo y ancho. No ocupa un lugar en el espacio. Es el

principio y el fin de una linea y es donde dos lineas se cruzan.

b. linea.
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Es el recorrido de un punto, tiene largo, pero no ancho, tiene posicién y direccion.
Esta limitada por puntos una linea forma los bordes de un plano. Es la sucesion de

puntos.

c. plano.

Es el corrido de una linea en movimiento, tiene largo y ancho pero no grosor,
tiene posicion y direccion, esta limitado por lineas, define los limites extremos de

un volumen.

d. volumen.

Es el recorrido de un plano en movimiento, tiene una posicion en el espacio y esta

limitado por planos, posee dos dimensiones.

1.1.3.2 Elementos Visuales

Es la linea visible del dibujo, tiene largo y ancho. Su color y textura queda
determinados por los materiales usados y como se usan. Tiene forma, color,

medida y textura. Son la parte mas prominente del disefio.

a. forma.
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Todo lo que pueda ser visto posee una forma que aporta la identificacion principal

en nuestra percepcion.

b. medida.

El tamafio de las formas. Es relativo si lo describimos en términos de longitud y

pequefiez, pero asi es fisicamente mesurable.

c. color.
Una forma se distingue de sus cercanias por medio del color, este se utiliza en su
sentido amplio, comprendido no solo los del espectro solar sino asi mismo los

neutros y asi mismo sus variaciones tonales y cromaticas.

d. textura.

Se refiere a las cercanias de la superficie de una forma. Puede ser plana o

decorada, suave o gruesa y puede atraer tanto al tacto como a la vista.

1.1.3.3 Elementos de Relacion
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Este grupo de elementos gobierna la ubicacion y la interrelacion de las formas de
un disefio. Algunos pueden ser percibidos. Como la direccion y la posicion; otros
pueden ser sentidos, como el espacio y la gravedad. Estos se clasifican en:

a. direccion.

Dependen de como esta relacionada con el observador, con el marco que la

contiene o con otras formas cercanas.

b. posicion.

Es juzgada por su relacion respecto al cuadro y a sus estructuras.

C. espacio.

Puede ser ocupado o vacio, liso o puede ser artificial para sugerir profundidad.

d. gravedad.

Esta no es visual sino psicoldgica. Es la tendencia a atribuir pesadez o liviandad,

estabilidad o inestabilidad, a una o un grupo de formas.
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1.1.3.4 Elementos Practicos

Estos deben ser funcionales, utiles “se hace presente cuando el disefio transporta
un mensaje” llevando asi a la satisfaccion de posibles necesidades ya sea para el

disefiador o el cliente. Se divide en:

a. representacion.

Cuando una forma ha sido derivada de la naturaleza o del mundo hecho por el ser

humano, es representativa. Puede ser realista, estilizada o semi-abstracta.

b. significado.

Se hace presente cuando el disefio transporta un mensaje.

c. Funcion

Es el propdsito para lo que sirve el disefio.
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1.1.4 Aplicaciones del Disefio

Las aplicaciones mas comunes del disefio grafico son la publicidad, vallas
publicitarias, revistas, periédicos, libros, paginas web, tarjetas de presentacion,

invitaciones, empaques y muchas otras.

Por lo general a corto plazo o medio plazo, son aplicaciones temporales, que se
utilizan solo por cierto tiempo, mientras dura una campafa publicitaria o durante
el uso de cierta identidad visual o imagen. Existen también aplicaciones a largo
plazo, en las que los disefiadores pueden trabajar, estos proyectos trascienden

debido a la importancia que tienen y al tiempo que seran utilizados.

2“Concepto de Disefio” http://www.conceptoestudio.com [Citado: 01 Junio 2009]
3“Elementos del Disefio” SCOTT, Robert. Fundamentos del Disefio. 12 ed. Barcelona: Victor Leru, 2002

[Citado: 10 Junio 2009]
4“Aplicaciones del Disefio” http://www.fotonostra.com [Citado: 15 Junio 2009]

1.2.1 La Linea

1.2.1.1 La linea como figura geométrica

Una linea es una sucesién continua de puntos interminables e infinitos. Cada linea
tiene dos sentidos y una direccion.

34


http://es.wikipedia.org/wiki/Punto_(geometrÃ­a)

1.2.1.2 La linea en las artes graficas

La linea que define un contorno es una invencion de los dibujantes, ya que "en la
naturaleza un objeto es distinguido de otro por su diferencia de color o de tono".
La linea, es el elemento méas basico de todo grafismo y uno de los més utilizados.
Representa la forma de expresién mas sencilla y pura, pero también puede ser

dindmica y variada.

1.2.2 Formas Geométricas

La forma de los objetos y cosas, comunican ideas por ellos mismos, llaman la
atencién del receptor dependiendo de la forma elegida. Es un elemento esencial

para un buen disefio.

Forma es cualquier elemento que utilicemos para dar o determinar la forma. Un
ejemplo marcado por una forma seria el de una compafiia internacional utilice, un

circulo en su insignia sugiriendo la tierra.

Las formas inusuales atraen la atencidon. Porque utilizan a la gente a ver formas
regulares de las imagenes, como un rectangulo, usando una forma tal estrella
Ilamaria la atencion a esa imagen.
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Hay tres maneras de que la forma realce su disposicion. Primero, la forma ayuda a
sostener interés del lector. Las formas se pueden utilizar para romper hacia arriba

una pagina que contenga mucho texto.

En segundo lugar, la forma se utiliza para organizar y para separarse. Una parte
del texto se puede poner en una forma con un fondo colorido y agregara variedad
a la pagina. Podemos utilizar la forma para conducir el ojo del lector con el

disefio.

1.2.3 Textura

Diariamente encontramos gran variedad de texturas, por todo el entorno que nos
rodea, los atributos de la textura son: lisos, asperos, duros, blando, eléstico,
plisado, frio. La textura, permite crear una adaptacion personalizada de la realidad

afiadiendo dimension y riqueza al disefio.

1.2.3.1 Tipos de textura:

Textura Tactil: Por ejemplo la de una superficie rugosa, con relieve o la de otra
mas fina como la de un papel, o la suavidad del terciopelo. Son todas aquellas

perceptibles al tacto.

FIGURA N° 1.1 TEXTURA TACTIL
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FUENTE:http://www.monografias.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Textura Visual: Aquellas texturas impresas que se parecen a la realidad, como la
arena, las piedras, rocas. Entre esta clase de textura, pueden surgir texturas que

realmente existen y otras que son irreales.

FIGURA N°1.2 TEXTURA VISUAL

FUENTE: Grupo investigador
REALIZADO por: Grupo Investigador

Textura Artificial: Las cuales son realizadas por el hombre, es un arte, es decir es

ficticia.

FIGURA N° 1.3 TEXTURA ARTIFICIAL
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FUENTE: Grupo investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

FIGURA N° 1.4 TEXTURA NATURAL

FUENTE: Grupo investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Textura Natural: Es producida por la naturaleza”.
Todas las formas por mas pequefias que sean ocupan un espacio, este asi mismo

puede ser visible o ilusorio (para dar una sensacion de profundidad)

1.2.4 Espacio

Es la distancia o el area entre o alrededor de las cosas. Cuando se esta disefiando,

debemos pensar donde vamos a colocar todos los elementos y a qué distancia
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unos de los otros. El tipo de imégenes que colocaremos, la dimension de éstas, el

texto y lo que habré alrededor de ellas, etc.

5“La linea” http://www.wipedia.com [Citado: 01 Junio 2009]

6“Formas Geométricas” MALDONADO Daniel. Disefio & Comunicacion Visual. Ediciones, Buenos Aires,

(2001). [Citado: 10 Junio 2009]
7“Textura” http://www.fotonostra.com [Citado: 15 Junio 2009]

Las diferentes tonalidades que emplearan los elementos y las formas, sirven para
crear relaciones espaciales y focales, de gran interés para el receptor. Se pueden
llegar a conseguir efectos muy variados y especiales dependiendo de como se

combinen, estos.

Por ejemplo si usamos bastante espacio en blanco, se produce un descanso para el
o0jo. Si dejamos mucho espacio en blanco, alrededor de algin objeto, palabra o

imagen, estamos haciendo que destaque del resto de la composicion.

FIGURA N° 1.5 ESPACIO

FUENTE: Grupo investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador
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1.2.5 Formato

En disefio, el tamafio puede funcionar, el tamafio puede atraer o el tamafio puede

organizar. Dentro del espacio, es importantisimo el Formato.

El formato es la forma y el tamafio del trabajo realizado. Cuando hablamos de

formato de un archivo, hacemos referencia al tamafio en el que sera presentado e

impreso.
FIGURA N° 1.6 TAMANOS DE FORMATOS

SERIEA | TAMANO SERIEB | TAMANO SERIE C | TAMANO
A0 84.1X118.9cm. BO 100.0X1414 cm. Cco 91.7X129.7cm.
Al 59.4X84.1 cm. Bl 70.7X100.0 cm. C1 64.8X91.7 cm.
A2 42.0X59.4 cm. B2 50.0X70.7 cm. C2 45.8X64.8 cm.
A3 29.7X42.0 cm. B3 35.3X50.0 cm. C3 32.4X45.8 cm.
A4 21.0X29.7 cm. B4 25.0X35.3 cm. C4 22.9X32.4 cm.
A5 14.8X21.0 cm. B5 17.6X25.0 cm. C5 16.2X22.9 cm.
A6 10.6X14.8 cm. B6 12.5X17.6 cm. C6 11.4X16.2 cm.
A7 7.4X10.6 cm. B7 8.8X12.5cm. C7 8.1X11.4 cm.
A8 5.0X7.4 cm. B8 6.2X8.8 cm. C8 5.7X8.1 cm.
A9 3.7X5.2 cm. B9 4.4X6.2 cm. C9 4.0X5.7 cm.
Al10 2.6X3.7 cm. B10 3.1X4.4 cm. C10 2.8X4.0 cm.
All 1.8X3.6 cm. Bl11l 2.2X3.1 cm. Cl1 2.0X2.8 cm.
Al2 1.3X1.8 cm. B12 1.5X2.2 cm. C12 1.4X2.0 cm.

FUENTE: Grupo investigador

REALIZADO POR: Grupo Investigador
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8“Espacio” http://www.wipedia.com [Citado: 11 Junio 2009]
9“Formato” http://www. Wecodromo.com [Citado: 13 Junio 2009]

1.3.1 Teoria del Color

Es un hecho de la vision que resulta de las diferentes percepciones del ojo a
distintas longitudes de onda que componen lo que se denomina el espectro de luz
blanca reflejada en una hoja de papel, este hecho fue descubierto por Isaac
Newton que observo cuando un haz de luz blanca traspasaba un prisma de cristal
este se dividia en un espectro de colores identicos al arco iris. Estableciendo un

principio que hasta hoy es aceptado el cual dice “la luz es color”.

1.3.1.1 Percepcion de los colores de los objetos

Un cuerpo opaco, es decir no transparente absorbe gran parte de la luz que lo
ilumina y refleja una parte mas o menos pequefia, cuando este cuerpo absorbe
todos los colores contenidos en la luz blanca, el objeto parece negro; cuando

refleja todos los colores del espectro, el objeto parece blanco.
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Los colores absorbidos desaparecen en el interior del objeto, los reflejados llegan
al ojo humano. Los colores que visualizamos son, por tanto, aquellos que los

propios objetos no absorben, sino que los propagan.

1.3.2 Psicologia del color

Del color desprende diferentes expresiones del ambiente, que pueden

transmitirnos la sensacion de calma, plenitud, alegria, violencia, maldad, etc.

1.3.2.1 Amatrillo

FIGURA N°1.7 AMARILLO

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Este color se lo asocia con una gran inteligencia, representa la luz, el sol la
accion, fuerza, voluntad y estimulo, mezclado con blanco dando una apariencia
leve verdosa significa riqueza y con el rojo y el naranja constituye los colores de
la emocion Los amarillos también suelen interpretarse como joviales, afectivos,

excitantes e impulsivos.
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Mezclado con negro constituye un matiz verdoso muy poco grato y que sugiere
enemistad, disimulo, crimen, brutalidad, recelo y bajas pasiones.
1.3.2.2 Naranja

FIGURA N° 1.8 NARANJA

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Es mas célido que el amarillo, simboliza entusiasmo y exaltacion y cuando es muy
encendido o rojizo, ardor y pasion, utilizado en pequefias extensiones, es un color
utilisimo, pero en grandes areas es demasiado atrevido y puede crear una

impresion impulsiva que puede ser agresiva.

Posee una fuerza activa, radiante y expresiva, de caracter estimulante y cualidad

dinamica positiva y energética.

Mezclado con el negro sugiere engafio, conspiracién e intolerancia y cuando es

muy 0scuro, opresion.
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1.3.2.3 Rojo

FIGURA N°1.9 ROJO

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Simboliza sangre, fuego, calor, revolucion, alegria, accion, pasion, fuerza, disputa,
desconfianza, destruccion e impulso, asi mismo crueldad y rabia. Es el color de
los maniaticos y de Marte, y también el de los generales y los emperadores
romanos y evoca la guerra, el diablo y el mal. Mezclado con blanco es frivolidad,
inocencia, y alegria juvenil, y en su mezcla con el negro estimula la imaginacion y

sugiere dolor, dominio y tirania.

1.3.2.4 Violeta

FIGURA N°1.10 VIOLETA

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador
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El violeta, es el color de la templanza, la lucidez y la reflexion. Tiene que ver con
lo emocional y lo espiritual, melancélico y se podria decir que también representa

la introversion.

En su variacion al pdrpura, es realeza, dignidad, suntuosidad.
Simboliza martirio, misticismo, tristeza, afliccion y experiencia, mezclado con el
negro significa deslealtad, desesperacion y miseria y en combinacion con el
blanco representa muerte, rigidez y dolor.

1.3.2.5 Azul

FIGURA N° 1.11AZUL

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Simboliza, la profundidad inmaterial y del frio. La sensacion de placidez que
provoca el azul es distinta al de la calma o del reposo terrestre propio del verde.
Se lo asocia con los introvertidos o personalidades reconcentradas o de vida
interior y esta vinculado con la circunspeccion, la inteligencia y las emociones

profundas.

Es el color del infinito, de los suefios y de lo maravilloso, y simboliza la sabiduria,
amistad, fidelidad, serenidad, sosiego, verdad eterna e inmortalidad. También

significa descanso. Mezclado con blanco es pureza, fe, y cielo, y mezclado con
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negro, desesperacion, fanatismo e intolerancia. No fatiga los ojos en grandes

extensiones.

1.3.2.6 Verde

FIGURA N°1.12 VERDE

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Por ser el color de la naturaleza, produce reposo en el ansia y calma, tranquilidad,
para personas, razon por la cual es usado en algunos centros de salud, significa
ademas realidad, esperanza, razon, logica y juventud. Aquellos que prefieren este

color detestan la soledad y buscan la compaiiia.

Mezclado con blanco expresa debilidad o pobreza. Sugiere humedad, frescura y
vegetacion, simboliza la naturaleza y el crecimiento. La persona que destaca por

el uso del color verde, quiere ser respetada y competente.

1.3.2.7 Blanco

FIGURA N°1.13 BLANCO
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Aungue no es un color se lo utiliza en los rituales de purificacion, es el que mayor

sensibilidad posee frente a la luz.

Es la suma o sintesis de todos los colores, y el simbolo de lo absoluto, de la
unidad y de la inocencia, significa paz o rendicién. Mezclado con cualquier color
reduce su croma y cambia sus potencias psiquicas, la del blanco es siempre

positiva y afirmativa.

Los cuerpos blancos nos dan la idea de pureza y modestia. EIl blanco crea una

impresion luminosa de vacio.

1.3.2.8 Gris

FIGURA N°1.14 GRIS
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Es la transformacion de la mezcla del blanco y negro, representa neutralidad,
indica tristeza y es una fusion de alegrias y penas. Da la impresion de frialdad

metélica, pero también sensacidn de brillantez, lujo y elegancia.

1.3.2.9 Negro

FIGURA N°1.15 NEGRO

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Simbolo del error, del mal, el misterio y en ocasiones representa algo impuro y
maligno. Es la muerte, es la ausencia del color. También transmite nobleza y

elegancia.

1.3.2.10 COLORES CALIDOS Y FRIOS

FIGURA N° 1.16 COLORES CALIDOS Y FRIOS
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Colores Colores
frios \ calidos

FUENTE: http//:www.monografias.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Se llaman colores célidos aquellos que van del rojo al amarillo y los colores frios
son las gradaciones del azul al verde. Esta division de los colores en céalidos y
frios, radica simplemente en la sensacion y experiencia humana. La calidez y la
frialdad atienden a sensaciones térmicas. Los colores, de alguna manera, nos

pueden llevar a transmitir estas sensaciones.

10%El color” SAENZ José Maria. EI Mundo Magico del Color. Barcelona: Las Ediciones de Arte, 2001
[Citado: 18 Junio 2009]

11“Psicologia del color” http://www.monografias.com [Citado: 18 Junio 2009]

1.3.3 Circulo Cromatico

El circulo cromatico se divide en tres grupos de colores primarios con los que se
pueden obtener los demas colores, secundarios y terciarios. Dentro de los

primarios encontramos el amarillo, rojo y azul.

FIGURA N°1.17 COLORES PRIMARIOS
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Los secundarios se obtienen de la mezcla en una misma proporcién de los colores

primarios dandonos asi el verde, violeta y naranja.

FIGURA N°1.18 COLORES SECUNDARIOS

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador
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Mientras que los terciarios surgen de la combinacion de una misma proporcién de
un color primario y otro secundario obteniendo asi el color rojo violaceo, rojo

anaranjado, amarillo anaranjado, amarillo verdoso, azul verdoso y azul violaceo.

FIGURA N°1.19 COLORES TERCIARIOS

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Ademas para poder experimentar la percepcion el ojo humano emplea

dimensiones fisicas que son brillantes, saturacion, valor y tono.

Brillantes: (brightness) es la cantidad de luz emitida por una fuente luminica o

reflejada por una superficie.

Saturacion: (saturation) es la intensidad cromatica o pureza de un color.

Valor: (value) es la claridad u oscuridad de un color, estd determinado por la

cantidad de luz que un color tiene. Valor y luminosidad expresan o mismo.

Tono: (hue), matiz o croma es el atributo que diferencia el color y por la cual

designamos los colores: verde, violeta, anaranjado.

51



1.3.4 Modelos de Color

1.3.4.1 Escala de Grises

Este permite escoger un color con un valor de gris desde O hasta 100%

FIGURA N°1.20 ESCALA DE GRISES
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

1.3.4.2 Rgb

Permite escoger un color con valores rojo, verde y azul, el modo RGB asigna un

valor de intensidad a cada pixel que oscile entre O (negro) y 255 (blanco).

Por ejemplo, un color rojo brillante podria tener un valor R de 246, un valor G de
20 y un valor B de 50.

FIGURA N° 1.21 MODELO RGB ROJO BRILLANTE Y MAS
BRILLANTE
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El rojo mas brillante que se puede conseguir es el R: 255, G: 0, B: 0.
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FUENTE: Grupo Investigador

REALIZADO POR: Grupo Investigador

Cuando los valores de los tres componentes son idénticos tienen un valor 0, se
obtiene un matiz de gris

FIGURA N°1.22 MODELO RGB GRISY BLANCO
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Si el valor de todos los componentes es de 255, el resultado sera blanco puro
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FUENTE: Grupo Investigador
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REALIZADO POR: Grupo Investigador

El modelo RGB es el adecuado para representar imagenes que seran mostradas en
monitores de computadora o que serdn impresas en papel fotogréfico.

1.3.4.3 Hbs

Permite escoger un color con un tono (Hue) desde 0 hasta 360° y valores de brillo

(Brightness) y saturacion (Saturation) desde O hasta 100%, el angulo del tono se
define como un angulo relativo de rojo puro en la rueda de colores

FIGURA N°1.23 MODELO HBS
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FUENTE: Grupo Investigador

REALIZADO POR: Grupo Investigador

1.3.4.4 Cmyk

Permite escoger un color con valores de cian, magenta, yellow y negro. Los
cuales pueden ir desde 0 hasta 100%.
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12%“Circulo cromatico” http://www.conceptoestudio.com [Citado: 21 Junio 2009]
13“Modelos de color en la Multimedia” http://www.monografias.com [Citado: 22 Junio 2009]

1 INUVIN\V 1N AT IVINV L L\ IV LN\ \\/II_\I“}
Ee— - X
| ¢ Color x | =
e
I
|

ﬁ c———— | 100 |
M‘_,__“_D_‘J%
Dl v ——— o 96

K — 0 (%

1 ™ —

Cian

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

FIGURA N° 1.25 MODELO CMYK (MAGENTA)
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

FIGURA N°1.26 MODELO CMYK (YELLOW)
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

FIGURA N° 1.27 MODELO CMYK (NEGRO)
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FUENTE: Grupo Investigador

57



REALIZADO POR: Grupo Investigador

En las imagenes CMYK, el blanco puro se genera si los cuatro componentes

tienen valores del 0%.

FIGURA N° 1.28 MODELO CMYK (BLANCO PURO)
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

El modelo CMYK se utiliza en la preparacion de imagenes que se van a imprimir

en cualquier sistema de impresion de tintas.

1.4 TIPOGRAFIA

Es el arte de imprimir caracteres, utilizando para ello tipos moviles.es ademas la
técnica de reproducir la comunicacion mediante la palabra impresa. En un
concepto mas general podemos decir que la tipografia es una disciplina que

reproduce de una forma 6ptima un mensaje, utilizando para ello la tecnologia.
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1.4.1 Partes de un Caracter

FIGURA N°1.29 PARTES DE UN CARACTER

FUENTE: www.wipedia.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador
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a. altura de las mayusculas

Es la altura de las letras de caja alta.

b. altura x
Altura de las letras de caja baja, las letras minGsculas, excluyendo los ascendentes
y los descendentes.

c. anillo

Es el asta curva cerrada que forman las letras "b, p y 0".

d. ascendente
Asta que contiene la letra de caja baja y que sobresale por encima de la altura X,

tales como las letras "b, d y k".

e. asta

Rasgo principal de la letra que la define como su forma o parte mas esencial.

f. astas montantes

Son las astas principales o oblicuas de una letra, talescomola™ L, B,V o A",

g. asta ondulada o espina

Es el rasgo principal de la letra "S" en mayuscula o "s" en mintscula.
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h. asta transversal
Rasgo horizontal de las letras "A, H, fo t".

I. brazo
Parte terminal que se proyecta horizontalmente o hacia arriba y que no se
encuentra incluida dentro del caracter, como se pronuncia en la letra "E, Ky L".

j. cola

Asta oblicua colgante que forman algunas letras, tales como la " R o K”.

k. descendente
Asta de la letra de caja baja que se encuentra por debajo de la linea de base, como

ocurre con la letra"p y g".

l. inclinacién

Angulo de inclinacion de un tipo.

m. linea base

La linea sobre la que se apoya la altura.

n. oreja

Es la terminacién o terminal que se le afiade a algunas letras tales como "g, oy r".

0. rebaba
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Es el espacio que existe entre el caracter y el borde del mismo.

p. serif, remate o gracia

Es el trazo o terminal de un asta, brazo o cola”.

1.4.2 Clasificacion de las familias tipogréaficas

FIGURA N° 1.30 CLASIFICACION DE LAS FAMILIAS TIPOGRAFICAS
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FUENTE: www.fotonostra.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador
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Las serif se clasifican en las siguientes clases: Romanas Antiguas, Romanas de

Transicion, Romanas Modernas y Egipcias.

Las sans serif se clasifican como: Grotescas, Neogdticas, Geométricas y

humanisticas.
1.4.2.1 Familia de letras Romanas antiguas

FIGURA N°1.31 FAMILIA DE LETRAS ROMANAS ANTIGUAS

abcdefghi

FUENTE: www.fotonostra.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Se caracterizan por los siguientes detalles:
- Son letras que tienen serif.

- Su terminacion es aguda y de base ancha.

- Los trazos son variables y ascendentes finos y descendientes gruesos.
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- La direccion del eje de engrosamiento es oblicua.
- El espaciado de las letras es esencialmente amplio.
- Un peso y color intenso en su apariencia general.
1.4.2.2 Tipografias Romanas de transicion

FIGURA N° 1.32 FAMILIA ROMANAS DE TRANSICION

ABdetgh

FUENTE: www.fotonostra.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Las romanas de transicion se distinguen por las siguientes caracteristicas:

- Tienen serif.

- El serif es de terminacion mucho mas aguda que las antiguas.
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- Los trazos son variables, al igual que las antiguas, pero las diferencias entre

finos y gruesos son mas marcadas sin llegar al contraste que marcan las modernas.
- Por otro lado las mindsculas ganan redondez.

- La direccion del eje de engrosamiento estd mas cerca de ser horizontal que
oblicuo. Incluiriamos en esta seccidn la tipografia, Baskerville, Times, Century

1.4.2.3 Romanas modernas o didonas

FIGURA N°1.33 FAMILIA ROMANAS MODERNAS O DIDONAS

ABedhg

FUENTE: www.fotonostra.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Se caracterizan por los siguientes rasgos:
- Tienen serif, esta es lineal.

- Los trazos son marcadamente variables, mucho mas que en el caso de las

romanas antiguas.
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- La direccion del eje de engrosamiento es horizontal.
- Las cursivas son muy inclinadas, nos hacen referencia a la escritura caligréfica.

Las romanas modernas son llamadas Didonas, nombre formado a partir de Fermin
Didot y Giambattista Bodoni, relevantes tipografos del Siglo XIX. Incluiriamos
dentro de este grupo la tipografia, Bauer Bodoni, Didi, Caxton, Ultra Condensed.

1.4.2.4 Tipografia Egipcia

FIGURA N° 1.34 TIPOGRAFIA EGIPCIA

ABghijk

FUENTE: www.fotonostra.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

-Se definen por las siguientes caracteristicas:

- El serif es tan grueso como los bastones, esta es la principal caracteristica que la

identifica.
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- Puede ser cuadrado (Lubalin Graph, Robotik) o bien redondo (Cooper Black).

- Las relaciones entre serif y baston pueden ser angulares (Memphis) o bien

curvas (Clarendon).
1.4.2.5 Clasificaciones de las Sans Serif: grotescas, geométricas y humanisticas
1.4.2.5.1 tipografia grotescas

FIGURA N° 1.35 TIPOGRAFIA GROTESCAS

ABCabcd

FUENTE: www.fotonostra.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Denominadas Grotesca en Europa y Gothic en América, son de origen
decimononico. Son las primeras versiones de sans serif derivadas de un tipo

egipcia, solo que en este caso se han eliminado los remates.

Llamadas por los ingleses y americanos san serif, indicando con ello que los
bastones no presentan ningln remate, y citadas en Espafia, como letras de palo
seco. Las grotescas forman una familia muy amplia de tipos, dentro de los cuales

se multiplican las variantes: en redonda, cursiva, ancha, estrecha, fina, seminegra,
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stper negra siendo precisamente esta extensa variedad de formas, una de las

caracteristicas principales de las grotescas actuales.

Las méas representativas de este grupo: Futura Haas o Helvética o Akzident,
Univers y Franklin Gothic.

1.4.2.5.2 geométricas o de palo seco

FIGURA N° 1.36 TIPOGRAFIA GEOMETRICAS O DE PALO SECO
l \B C | l T

FUENTE: www.fotonostra.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Se trata de letras de palo seco y de ojos tedricos, basados en formas y estructuras
geométricas, normalmente mono lineas. Se emplean deliberadamente las mismas
curvas Yy lineas en tantas letras como sea posible, la diferencia entre las letras es
minima. Las mayusculas son el retorno de antiguas formas griegas y fenicias.

Destacamos dentro de esta familia la: Futura de Paul Renner, 1927, la Eurostile o

la Industria.
1.4.2.5.3 humanisticas

FIGURA N° 1.37 TIPOGRAFIA HUMANISTICAS
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GillSans

FUENTE: www.fotonostra.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Este tipo de sans serif esta basada en las proporciones de las romanas. Las
mayusculas inscripcionales y el disefio de caja baja de las romanas de los siglos
XV-XVI.

No son mono lineas y son una version de la romana pero sin serifs, algunos

ejemplos de estos tipos: Gill Sans, Stone Sans, Optima.

1.4.3 El color en la tipografia y en la eleccion del tipo

FIGURA N° 1.38 EL COLOR EN LA TIPOGRAFIA
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FUENTE: www.fotonostra.com
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Conocer y comprender los colores y lo que nos transmiten, es importante y basico
para trabajar con los tipos y en el mundo del disefio grafico. Normalmente,
cuando nos encontramos disefiando una presentacion y partimos de poco espacio,

utilizamos el color para enfatizar las letras.

Para conseguir una buena legibilidad cuando se disefia con tipos y color
deberemos equilibrar cuidadosamente las tres propiedades del color (tono, valor e
intensidad) y determinar el contraste adecuado entre las letras y su fondo.

Cuando se combinan tipos y color, el equilibrio entre estas caracteristicas es
importantisimo. El color tipografico es una ilusion dptica, creada por las propias
proporciones y formas de los disefios tipograficos. Estas nos hacen percibir la
sensacion de un color distinto, aunque esté impreso en el mismo color.

Aunque las palabras estén impresas en el mismo color, cada una de ellas puede
poseer un tono diferente, debido a las caracteristicas propias de sus disefios

tipogréaficos.

1.4.4 Como impacta el color
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Recordemos que los colores pueden dividirse en dos grupos: colores frios y
calidos. Los colores calidos van desde el rojo al amarillo, y son colores muy
impactantes, ya que destacan mucho sobre un fondo.

El rojo o el naranja son colores muy vistosos y llamativos, por este motivo se usa

el color rojo en los seméforos y muchas sefiales de peligro.

Los colores frios, son los verdes hasta los azules, tienen la caracteristica de que
son muy relajantes. Se utilizan en la decoracion infantil, centros de estudio,
hospitales. El blanco, gris y negro, no puede incluirse en los grupos de calidos y
frios. Los tonos marrones, tostados cremas y ocres, representan afioranza y son
perfectos para representar productos naturales y clasicos. En publicidad se emplea
en anuncios en blanco y negro o escala de grises, para resaltar el producto o

elemento protagonista.

Los colores primarios (Magenta, Cian y Amarillo) se utilizan en productos
infantiles, porque aportan alegria y juventud. Y ademas estos colores, en los nifios
les recuerdan a los dulces. Las tipografias doradas o plateadas sobre fondos
oscuros nos evocan elegancia y sofisticacion, y son muy adecuadas, si se trata de

un proyecto donde se debe incluir el lujo, la elegancia o poder.

1.5 TECNICAS DE COMPOSICION

1.5.1 Proporcién y Simetria
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FIGURA N° 1.39 PROPORCION Y SIMETRIA

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

16“Clasificacion de las familias tipograficas” http://www.fotonostra.com [Citado: 02 Julio 2009]
17<El color en la tipografia” http://www.monografias.com [Citado: 02 Julio 2009]

Las formas redondas (modelo curvilineo y rectangular), la proporcion y la

simetria, suelen combinarse, las formas en sus variantes también son simétricas.

Estas formas crean armonia, suavidad y perfeccion. Por ejemplo las formas
simples y regulares son las que se perciben y recuerdan con mayor facilidad. Las
formas simétricas, en el mundo de la naturaleza, un ejemplo del orden geométrico

sobre la formacion de sus estructuras vivientes.

El tamafio de un elemento, en relacion al resto, también presenta diferentes
definiciones. Las formas grandes, anchas o altas, se perciben cdémo, méas fuertes,

pero las mas pequefias, finas o cortas, simbolizan la debilidad y delicadeza.
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En una composicion se puede conseguir el equilibrio a través del uso de lineas y
formas. Todos los pesos deberan estar compensados para obtener el equilibrio

ideal. Clasificamos el equilibrio en dos tipos: simétrico y asimétrico.

Equilibro Simétrico: es cuando al dividir una composicion en dos partes iguales,
existe igualdad de peso en ambos lados. No se encuentran elementos que

sobresalgan mas que el resto en importancia y peso.

Un equilibrio es Asimétrico, cuando al dividir una composicion en dos partes

iguales, no existen las mismas dimensiones en tamafio, color, peso etc.

1.5.2 Regla Aurea

FIGURA N° 1.40 REGLA AUREA

C
Seccion Aurea / Rectangulo dureo

FUENTE: www.fotonostra.com
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REALIZADO POR: Grupo Investigador

Es la divisiobn arménica de una recta en media y extrema razon. Esto hace
referencia, a que el segmento menor, es al segmento mayor, como este es a la
totalidad de la recta. O cortar una linea en dos partes desiguales de manera que el
segmento mayor sea a toda la linea, como el menor es al mayor. De esta forma se
establece una relacion de tamafios con la misma proporcionalidad entre el todo
dividido en mayor y menor, esto es un resultado similar a la media y extrema
razon. Esta proporcion o forma de seleccionar proporcionalmente una linea se
llama proporcion aurea, se adopta como simbolo de la seccion &urea, y la

representacion en nameros de esta relacion de tamafios se llama nimero de oro.

A lo largo de la historia de las artes visuales, han surgido diferentes teorias sobre
la composicién.

Simetria consiste en el acuerdo de medidas entre los diversos elementos de la obra
y estos con el conjunto. Inventd una férmula matematica, para la division del
espacio dentro de un dibujo, conocida como la seccion aurea, y se basaba en una

proporcion dada entre los lados mas largos y los mas cortos de un rectangulo.

Dicha simetria esta regida por un modulo comdn: que es el namero. Definido de
otra forma, bisecando un cuadro y usando la diagonal de una de sus mitades como
radio para ampliar las dimensiones del cuadrado hasta convertirlo en "rectangulo
aureo”. Se analiza que al crear una composicion, si colocamos los elementos
principales del disefio en una de las lineas que dividen la seccion aurea, se

consigue el equilibrio entre estos elementos y el resto del disefio.

1.5.3 Equilibrio
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FIGURA N°1.41 EQUILIBRIO

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Cada forma o figura representando sobre un papel, se comporta como un peso, un

peso visual, porque ejerce una fuerza dptica.

Los elementos de nuestra composicion pueden ser imaginados como los pesos de
una balanza.
Una composicion se encuentra en equilibrio si los pesos de los elementos se

compensan entre Si.

Este criterio se aplica principalmente al disefio, normalmente se busca este
equilibrio, aungue en alguna ocasion se provoca un desequilibrio intencionado

para conseguir unos resultados especificos en un disefio.

1.5.4 Contraste
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FIGURA N°1.42 CONTRASTE

Amarillo

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

1.5.4.1 El Contraste de Tono

Se basa en la utilizacion de tonos muy contrastados, la combinacion de claro-

oscuro, el mayor peso lo tendra el elemento con mayor oscuridad.

Para que este perdiera protagonismo en el disefio, tendriamos que disminuir la
intensidad del tono y redimensionarlo, después, para que no perdiese equilibrio en
la composicion. Este tipo de contraste es uno de los mas utilizados en

composiciones graficas.

1.5.4.2 El Contraste de Colores

El tono es una de las dimensiones del color mas importantes. El contraste mas

efectivo se obtiene combinando los diferentes tonos.
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1.6 MANUAL

Un manual es un Libro en el que se sintetiza lo méas sustancial de una materia, es

facil de entender, ejecutar y manejar.

18“Formas de composicion” http://www.fotonostra.com [Citado: 05 Julio 2009]

1.7 MULTIMEDIA

Es la combinacion de sonidos, videos, graficos, textos los cuales estan dentro de
una misma aplicacion. Dentro de estas se puede encontrar programas de
aprendizaje, juegos, la multimedia ayuda a estimular la vista, oidos, y lo que es

mas importante el cerebro.

La multimedia posee herramientas que estan disefiadas para administrar los
elementos de multimedia individualmente y permite interactuar con los usuarios,
ademas facilita la edicidén de textos e imagenes y tiene extensiones que puede
reproducir videos, discos y otros periféricos relacionados, ademas contiene
elementos que se los clasifica en medios en los que se incluye el Textos dentro de
este constan palabras y nameros posee también otro elemento como el Audio en
el que se encuentra musica y sonidos, ademas consta de elementos visuales como

imagenes estéaticas y gifs animados.
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Lo mencionado anteriormente se lo recopila en sitios de almacenamiento 6ptico o

computadoras”.

1.8 PROGRAMAS

Después de haber analizado e investigado opciones de programas para la
realizacion del manual multimedia hemos visto conveniente utilizar el software

CoOmo son:

1.8.1 Neobook

Este programa “permite construir aplicaciones compiladas y ejecutables
independientemente del entorno del disefio. Una vez realizada la aplicacion,
Neobook posibilita la creacion de un programa ejecutable para su distribucion e
instalacion en cualquier ordenador con plataforma Windows.

Neobook es un Software que goza de mucha popularidad debido a su facilidad de
uso y bajo costo, como asi también por lo pequefio de los archivos que puede

generar.

1.8.2 Adobe Illustrator

Este es uno de los mejores programas graficos, ya que han sabido capturar la
imaginacion del artista, ofreciendo desde un principio la posibilidad de hacerla
realidad. Ademas, han solucionado con la evolucion de sus programas, ciertas

areas problematicas y al mismo tiempo han incorporado nuevas herramientas,
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entre las mejoras destaca el perfeccionado modulo de impresion, el cual nos

permite hacer uso de una préctica mini-pre visualizacion de la impresion.

1.8.3 Adobe Photoshop

Es un programa que permite el tratamiento de imagenes, al igual que el ilustrador.
Posee unas herramientas como por ejemplo: de texto, color, lo cual permite

ayudar a crear con mayor facilidad un disefio.
1.8.4 Adobe Flash

Este es un programa en el que se puede crear animaciones es decir gifs animados,
dando asi al disefio un toque amigable y de funcionalidad en el momento que se

desee realizar una pagina web o en este caso del disefio del manual multimedia.

1.8.4.1 Animacién

Son las creaciones de la ilusion de movimiento al visionar una sucesion de
imagenes fijas generadas por ordenador. Antes de la llegada de las computadoras,
la animacion se realizaba filmando secuencias dibujadas o pintadas manualmente
sobre plastico o papel, denominados celuloides; cada fotograma se creaba de
manera independiente. Al principio, las computadoras se utilizaron para controlar

los movimientos de la obra artistica y simular la camara.

1.8.4.2 Programacion
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Los lenguajes de programacion permiten comunicarse con los ordenadores o
computadoras. Una vez identificada una tarea, el programador debe traducirla o
codificarla a una lista de instrucciones que la computadora entienda. Un programa
informatico para determinada tarea puede escribirse en varios lenguajes. Segun la
funcion, el programador puede optar por el lenguaje que implique el programa
menos complicado. También es importante que el programador elija el lenguaje
mas flexible y mas ampliamente compatible para el caso de que el programa tenga

varias aplicaciones.
1.9 INTERFAZ

Una interfaz es un dispositivo que permite comunicar dos sistemas que no hablan
el mismo lenguaje. Restringido a aspectos tecnicos, se emplea el término interfaz
para definir el juego de conexiones y dispositivos que hacen posible la
comunicacion entre dos sistemas. Sin embargo, cuando aqui hablamos de interfaz
nos referimos a la cara visible de los programas tal y como se presenta a los
usuarios para que interactien con la maquina. La interfaz grafica implica la
presencia de un monitor de ordenador o pantalla constituida por una serie de
menus e iconos que representan las opciones que el usuario puede tomar dentro

del sistema.

En el caso del hipertexto, la interfaz hipertextual consistiria en el disefio
navegacional y el conjunto de herramientas y utilidades que permiten al usuario-
lector interactuar con los contenidos. La interfaz proporcionard al usuario el
conjunto de posibilidades que podra seguir durante todo el tiempo que se
relacione con el programa, detallando lo que vera y escuchara en cada momento, y
las acciones que puede realizar, asi como las respuestas que puede ofrecer el
sistema. El usuario, ademas de entender el mensaje, ha de comprender la

mecanica operativa que se le ofrece (sintaxis, érdenes, codigos, abreviaturas,
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iconos, etc.). Una buena interfaz requiere poco esfuerzo por parte del usuario,

simplicidad y funcionalidad.

Las caracteristicas basicas de una buena interfaz podrian sintetizarse en:

e Facilidad de comprension, aprendizaje y uso

e Representacion fija y permanente de un determinado contexto de accidn
(fondo)

o El objeto de interés ha de ser de facil identificacion

e Disefio ergondmico mediante el establecimiento de menus, barras de acciones e

iconos de facil acceso

e Las interacciones se basaran en acciones fisicas sobre elementos de codigo
visual o auditivo (iconos, botones, imagenes, mensajes de texto o sonoros, barras
de desplazamiento y navegacion...) y en selecciones de tipo menu con sintaxis y

ordenes

e Las operaciones seran rapidas, incrementales y reversibles, con efectos

inmediatos

e Existencia de herramientas de Ayuda y Consulta

e Tratamiento del error bien cuidado y adecuado al nivel de usuario

La tipografia y el tratamiento del color son dos elementos a los que hay que
prestar especial importancia a la hora de establecer una buena interfaz, poniendo
especial cuidado en el disefio de las formas y la coherencia interna entre ellas.
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Al igual que cualquier otro tipo de documento textual o grafico creado por un
programa de ordenador, la lectura o navegacion de un hipertexto se realiza a
través de la pantalla, y, en el caso de un documento web, por medio de un
programa de lectura y visualizacion llamado navegador. El disefio del hipertexto
se realiza para que el usuario vea en pantalla toda la informacién necesaria y para
que opere e interactle en ella a través del raton, el teclado y las opciones del
menu. Asi, se insertan cddigos que no estan visibles si asi se prefiere, pero que
ofrecen la apariencia deseada para ser vistos en pantalla. Aqui la palabra clave es
WYSIWYG ("What you see is what you get™), es decir, lo que tu ves es lo que

obtienes.

Para disefiar una buena interfaz enfocada hacia el usuario es necesario tener claros
los objetivos del hipertexto, teniendo en cuenta no sélo lo que se persigue
ofreciendo informacidn, sino las necesidades que van a tener los usuarios a la hora

de consultarlo.

También es clave determinar el contenido y la funcionalidad, especificar la

estructura organizativa, la navegacion, las secciones y los sistemas de busqueda.

Hay que tener en cuenta que cada usuario puede tener diferentes necesidades y un
buen sistema de navegacion debe contar con las herramientas adecuadas para

diferentes funciones.

Como cada usuario pude tener diferentes necesidades, es importante ofrecer
diferentes formas de acceso y busqueda, desde busquedas precisas, hasta

exploraciones guiadas o a eleccion del lector.
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La interfaz es el elemento que permite al usuario interactuar con los contenidos,
no solo se precisa una interfaz atractiva, sino funcional. El disefio de interfaz de
un hipertexto es, pues, fundamental para que el usuario pueda interactuar con los
contenidos de dicho hipertexto.

La pantalla del ordenador se convierte en una ventana a través de la cual el
usuario accede al espacio hipertextual. Xavier Berenguer afirma que "el éxito de
un programa depende directamente de la calidad de su interfaz", asi podriamos

decir, que el éxito de un hipertexto depende de su interfaz.

El disefiador de interfaces debe facilitar y simplificar el acceso y los recorridos de
los usuarios. A menudo se usa la metafora del viaje o del camino a recorrer y se
presentan iconos o simbolos de interfaz y otros dispositivos que tienen que ver

con las sefiales utilizadas en mapas, urbanismo o arquitectura.

Los contextos navegacionales organizan el espacio de navegacion, ayudando al
usuario a recorrer los contenidos y ofreciéndole herramientas que guien o faciliten
los recorridos o las busquedas y la recuperacion de informacion y que le ofrezcan
la posibilidad de realizar una serie de acciones estableciendo mecanismos de
vuelta atras, el etiquetado y la vista previa de enlaces y otros procesos

automatizados a modo de servicios interactivos.

La interfaz de navegacion no debe limitarse a la parte visible de la informacion en
un momento dado, sino que debe ser capaz de ofrecer al usuario el acceso a la

parte del documento que le interesa y en la forma que desea.
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Aun tratdndose de un entorno navegacional complejo, éste se debe presentar al

usuario de una forma sumamente sencilla y que sea lo més normalizada posible.

Un buen hipertexto debe suministrar herramientas de uso sencillo y facil para que
el usuario sepa en todo momento en donde se encuentra y hacia donde puede ir, y
herramientas para que pueda realizar una serie de acciones como busquedas,

ponerse en contacto con otros usuarios, participar en un foro de debate, etc.

1.10 ASPECTOS LEGALES Y DERECHOS DE AUTOR

Los derechos del autor se asemejan a cualquier otro derecho permiten al creador o
al titular de una patente, marca, derecho de obtentor beneficiarse de su obra

invencion, o mejoramiento para producir variedad vegetal.

Esos derechos estan consagrados en el art. 27 de la declaracion universal de
derechos humanos, en el que se establece el derecho a beneficiarse de la
proteccion de los intereses morales y materiales resultantes de la autoria de toda

produccidn cientifica, literaria o artistica.
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CAPITULO I

ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

2.1 DESCRIPCION DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI

2.1.1 Creacion de la Universidad Técnica de Cotopaxi

La Universidad Técnica de Cotopaxi ubicada al sur de la ciudad de Latacunga en
la parroquia Eloy Alfaro avenida Simén Rodriguez, Barrio El Ejido, sector San
Felipe, es una institucion de Educacion Superior publica, laica y gratuita, creada
mediante la ley promulgada en el registro oficial N° 618 del 24 de Enero de 1995,

y que forma parte del Sistema Nacional de Educacidén Superior Ecuatoriano. Se
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rige por la Constitucion Politica del Estado, la Ley de Educacion Superior y otras
leyes conexas. Es una institucion Universitaria sin fines de lucro que orienta su
trabajo hacia los sectores urbanos, marginales y campesinos; que busca la verdad
y la afirmacion de la identidad nacional y que asume con responsabilidad el
aseguramiento de la libertad en la produccion y difusion de los conocimientos y
del pensamiento democratico y progresista para el desarrollo de la conciencia anti

imperialista del pueblo.

En esta institucién se forman actualmente profesionales en las siguientes areas de
especialidades: Ciencias Agropecuarias, Ambientales, Veterinarias; Ciencias

Humanisticas y del Hombre; Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas.

En sus inicios el Disefio Grafico en la Universidad Técnica de Cotopaxi se
desarrollo como una Licenciatura en Artes Plasticas dando paso asi a la creacion
de Ingenieria en Disefio Grafico Computarizado en el afio 2003. De esta manera
dieron paso a profesionales con destrezas, habilidades con pensamiento critico e
innovador, competitivo, integral, defensor y difusor de la ciencia y la tecnologia;
capacitado para resolver problemas y necesidades de la informacion y
comunicacion visual; planifica, crea y produce las tareas de disefio; utiliza los
medios graficos para la difusion de la informacion; a demas, preparado para

transmitir mensajes efectivos con principios visuales computarizados.

2.1.2 Mision

Su mision es contribuir en la satisfaccion de las demandas de formacion y
superacion profesional, en el avance cientifico, tecnolégico y en el desarrollo
cultural, universal y ancestral de la poblacién ecuatoriana para lograr una sociedad

solidaria, justa, equitativa y humanista. Para ello, desarrollamos la actividad
86



docente con niveles adecuados de calidad, brindando una oferta educativa
alternativa en pregrado y posgrado, formando profesionales analiticos, criticos,
investigadores, humanistas capaces de generar ciencia y tecnologia. Asimismo,
realizamos una actividad cientifico-investigativa que nos permite brindar aportes
en la solucion de los problemas méas importantes de nuestro radio de accion, y a
través de la vinculacion con la colectividad, potenciamos el trabajo extensionista.

Nos vinculamos con todos los sectores de la sociedad, especialmente, con
aquellos de escasos recursos econdmicos, respetando todas las corrientes del

pensamiento humano.

La Universidad Técnica de Cotopaxi orienta sus esfuerzos hacia la busqueda de
mayores niveles de calidad, pertinencia y cooperacion nacional e internacional,
tratando de lograr niveles adecuados de eficiencia, eficacia y efectividad en su

gestion.

Se distingue de otras instituciones de educacion superior de la provincia por ser
una universidad alternativa vinculada fuertemente al pueblo en todas sus

actividades.

2.1.3 Vision

Teniendo en cuenta los resultados de los momentos anteriores, la Universidad
Técnica de Cotopaxi se plantea como vision de futuro los siguientes postulados:

1. Se ha elevado la calidad de la formacidn integral profesional. Los Planes de
Estudios y las Mallas Curriculares estan actualizadas. Crece la oferta de carreras y
especialidad, asi como la modalidad de estudios. Se incrementa el acceso de la

juventud indigena a los estudios universitarios.
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2. Se eleva la promocion de los primeros dos ciclos en la mayoria de las
carreras. Se amplia el ndimero de Ayudantes de Céatedra y se apoya
académicamente con programas extracurriculares a los estudiantes. Se desarrolla
de forma paulatina el programa de Educacion a Distancia. Se refuerza el papel del
Centro Experimental y de Produccion de Salache con relacion a la informacion

profesional.

3. Se avanza ligeramente en el desarrollo de la investigacion cientifica,
creciendo el nimero de proyectos en ejecucion y los resultados en las areas
prioritarias definidas institucionalmente. Aumenta la produccion cientifica de la
comunidad universitaria. Mejora la infraestructura para desarrollar la
investigacion. Aumenta ligeramente la calidad de recursos extrapresupuestarios

captados a través de la investigacion.

4. Mejora la calidad de las actividades de posgrado. Crece ligeramente la oferta
de maestrias y diplomados segun demandas identificadas. Se incrementan el
nimero de Master en la planta docente y administrativas. Se inician estudio de
Doctorados en éarea prioritarias a traves de la colaboracion con entidades
nacionales y extranjeras. Existe el auspicio de posgrado para docentes en el

exterior.

5. El nivel de formacién pedagdgica, profesional y cientifica de los docentes
aumenta. Se eleva ligeramente el nimero de docentes a tiempo completo. Se
incrementa el sentido de pertenencia a la Universidad por parte de la comunidad
universitaria. Se crea el sistema escalonado de contratacion de docente. Se abren

nuevas convocatorias a concurso de merecimiento y oposicion.

6. Se fortalece la vinculacion con la colectividad, especialmente con los

sectores populares a través de de la Extension Universitarias. Se incrementa los
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programas de Difusion Cultural, orientados a fortalecer la identidad multicultural,
pluriétnica de nuestros pueblos y el conocimiento de la cultura universal

impactando favorablemente en los beneficiarios.

7. El servicio de Bienestar Universitario se amplia ligeramente y mejora la
calidad de sus resultados. Se crea el plan de asistencia social, seguro estudiantil y
se diversifica la oferta del almacén universitario. La apertura de la farmacia y del
laboratorio clinico y radioldgico.

8. Se constituye al fortalecimiento y la unidad de la universidad Pdblica y

asegurar el financiamiento estatal de la educacion superior.

9. Se mejoran las relaciones con los Colegios con mayor potencial de futuros
aspirantes para la UTC. Se establecen alianzas estratégicas con los Colegios
Profesionales para desarrollar practicas Pre profesional Docente de los
estudiantes. Aumenta el nimero de convenios con Universidades nacionales y

extranjeras en areas de interés institucional.

10. Aumenta la cultura de comunicacion entre la comunidad universitaria. La
UTC participa en el debate de los problemas locales y nacionales con una actitud

critica y propositiva.

11. Se alcanzan una mayor cobertura en la satisfaccion de las demandas de
equipamiento de las diferentes areas universitarias. Se amplia el ancho de banda

de banda del servicio de internet y se extiende la conexion a La Mana.
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12. Crece el nimero de proyectos productivos y aumenta los recursos financieros

extrapresupuestarios derivados el mismo.

13. Se dispone de un marco normativo actualizado y completo, que es conocido

por la comunidad universitaria.

14. Mejora la gestién econdmica, financiera y administrativa universitaria. Se
eleva el nivel de calificacion del personal que trabaja en esta area y se actualiza

frecuentemente el sistema autorizado.

15. Se dispone de un nuevo modulo adicional del proyecto de campus
Universitario. El sistema de planificacion institucional se fortalece; se elabora
cada afio el plan de resultados. Se dispone de un sistema de planificacion,

Seguimiento. Evolucion, Capacitacion y Reconocimientos.

16. Se mantiene congeladas las tasas y aranceles estudiantiles por cinco afios. El
Plan de construcciones y equipamiento crece de forma paulatina. Se dispone de
laboratorios para el desarrollo de las actividades practicas en las diferentes

carreras.

2.2 TIPOS DE INVESTIGACION

La presente investigacion para su mejor desarrollo se consideré necesario aplicar

los siguientes métodos, técnicas e instrumentos de investigacion.
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2.2.1 Investigacion Bibliografica

Para el desarrollo de la propuesta se aplico la investigacion bibliogréfica la que
nos ayudd a obtener informacion a través de fuentes de consulta encontradas en

libros, catalogos, revistas, la web etc.

2.2.2 Investigacion de Campo

En el proyecto realizado hemos visto necesario adoptar la Investigacion de Campo
ya que nos ayuda a recaudar informacion en el lugar en el que suscita los hechos,
Esta investigacion nos ayuda ademés a observar de una manera directa el

problema y de esta forma se obtiene una idea de cdmo resolver el mismo.

2.2.3 Investigacion Descriptiva

A mas de utilizar la investigacion de campo hemos considerado también que es de
suma importancia la utilizacion de la investigacion descriptiva ya que con esta
explicamos las caracteristicas, causas y efectos del problema de investigacion.

Para realizar la presente investigacion se utilizé los siguientes métodos:

2.3 METODOS
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2.3.1 Método Hipotético Deductivo

Este método nos ayudd a partir desde un estudio generalizado del problema

Ilegando asi a explicar, predecir, reconocer y solucionar el mismo.

2.3.2 Método Cientifico

Este método a través de las técnicas de observacion nos ayudo a comunicar los
resultados experimentales y tedricos asimismo a la formulacion de hipotesis,

extrayendo resultados para poder analizarlos e interpretarlos.

2.3.3 Método Descriptivo

Al aplicar este meétodo nos permitid observar, describir y adquirir un
conocimiento acerca del problema para luego analizar este y llegar a conclusiones

y posibles soluciones del mismo.

2.3.4 Método Estadistico

Este método permitié analizar y describir a la totalidad de individuos de la
poblacién seleccionada. También permitié interpretar los resultados al aplicar las
técnicas de investigacion comprobando asi que la realizacion de nuestra

investigacidn es necesaria e importante.
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2.3.5 Método Analitico

Al aplicar este método en nuestra investigacion nos permitié distinguir los
elementos del problema para luego proceder a estudiarlos por separado para poder

Ilegar a una conclusion.

2.4 TECNICAS DE INVESTIGACION

Para la realizacion y avance del proyecto se aplicaron técnicas como la
observacion, entrevista, encuesta y bibliografia, describiendo a continuacion cada
una de estas, las mismas que consideramos importantes para determinar en forma

correcta cada punto en el desarrollo del proyecto propuesto.

2.4.1 Observacion

A traves de esta técnica logramos visualizar el problema para luego estudiarlo y

alcanzar una solucion al mismo.

2.4.2 Encuesta

Esta técnica esta dirigida a profesores y estudiantes de la especialidad de Disefio
Grafico de la Universidad Técnica de Cotopaxi. La que consta de un cuestionario

adecuado que nos permite recopilar datos de toda la poblacion o de una parte
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representativa de ella. Ademas se caracteriza porque la persona investigada llena

el cuestionario sin intervencion o supervision del investigador.

2.4.3 Entrevista

En esta se empled cuatro preguntas enfocadas a docentes, directivos de la
especializacion de Disefio Grafico de la Universidad Técnica de Cotopaxi con el
objetivo de avaluar acerca de la bibliografia existente sobre Disefio Basico

Ilegando asi a comprobar la hipétesis que nos planteamos en un inicio.

2.4.4 Bibliografia

Hemos considerado que esta técnica es importante ya que nuestra investigacion

debe sustentarse en base a documentacion probada.

2.5 INSTRUMENTOS TECNICOS

Los instrumentos a utilizarse en esta investigacion son: el cuestionario de encuesta

y el formulario de entrevista.

2.5.1 Cuestionario de Encuesta
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El cuestionario de encuesta consta de preguntas ya sean abiertas, cerradas de
seleccion multiple el cual fue aplicado a estudiantes de tercer y cuarto nivel de la
Carrera de Disefio Grafico con la finalidad de probar la hipétesis planteada.

2.5.2 Formulario de Entrevista

El formulario de entrevista consta de preguntas que se aplica al entrevistado como
una forma de conversacion. Este se aplico a autoridades y docentes de la Carrera
de Disefio Grafico con el objetivo de determinar la factibilidad de la propuesta.

2.6 POBLACION Y MUESTRA

2.6.1 Poblacidn

La poblacién tomada en cuenta para la investigacion consto de 284 alumnos de la

Especialidad de Disefio Grafico de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
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Para ello se aplico encuestas para hallar los datos necesarios, asi también se tomd
en cuenta a autoridades y docentes universitarios para quienes se aplico la

entrevista al ser un nimero reducido de personas.

TABLA N° 21 POBLACION INVOLUCRADO EN EL MANUAL
MULTIMEDIA DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Estudiantes de la Especializacion de 284

Diseno Grafico

Profesores 5
Autoridades 3
TOTAL 292

FUENTE: Secretaria CIYA
REALIZADO POR: Grupo investigador

2.6.2 Muestra

La muestra la obtuvimos en poblaciones que sobrepasan los 100 datos, siendo asi
considerada la poblacién de estudiantes de la Carrera de Disefio grafico que

superan de 100 a continuacion se aplico la siguiente formula.

Formula:
PQ*N

: (N-1)<Q2+PQ

n
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Datos:

n="7?
PQ=0,25

N = 284 alumnos
E=7%=0,07
K=2

Equivalencias:

n = tamario de la muestra

PQ = constante de la muestra 0,25

N = poblacion

E = error que se admite (variando de 1 al 10 %)

K = constante de correccion 2

2.6.3 Muestra de Estudiantes

El tamafio de la muestra se obtendra aplicando los siguientes datos.

Formula:

PQ*N

: (N-1)<§>2+PQ
K

n

0,25*284
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(284 -1) 6,07 +0,25
2

71
n=
(283) (0,001225)+0,25
71
n=
0,596675

n =119 alumnos

Con la obtencion de la muestra se considerd que la encuesta sera aplicada a los
terceros y cuartos niveles de la Carrera de Disefio Grafico por ser estudiantes que
estan en los inicios de sus estudios siendo importante que conozcan sobre Disefio
Basico lo cual es la base fundamental para un disefiador grafico. A continuacion
se procederd a mostrar mediante un cuadro resumen tanto a la poblacion como

muestra de los sectores que intervinieron directamente en la investigacion.

TABLA N° 2.2 RESUMEN DE LA POBLACION Y MUESTRA

Coordinador 1 1
Docentes 5 5
Estudiantes 284 284
TOTAL 290 290
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FUENTE: Secretaria CIYA
REALIZADO POR: Grupo investigador

2.7 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Para recopilar la informacion se aplico entrevistas y encuestas a la poblacion
involucrada en esta investigacion, como son: Autoridades y Docentes de la
Universidad Técnica de Cotopaxi y estudiantes de tercero y cuarto nivel de la
especializacion en Disefio Grafico. Con el objetivo de investigar acerca de la poca
bibliografia que existe sobre Disefio Grafico siendo el principal problema que

enfrentan los estudiantes de la especialidad antes mencionada.

2.7.1 Entrevista dirigida a la Ing. Guido Yauli Director de la

Carrera Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas

1. ¢Que piensa usted acerca de la bibliografia con la que cuenta la

especializacion de Disefio Grafico?

Se halla lo bésico pero existe la necesidad de ampliar esta bibliografia. No habido
una comunicacion adecuada entre la docencia que ejerce la Carrera de Disefio
Gréafico para poder realizar las gestiones correspondientes para la adquisicion lo
que se a hecho es en términos basicos consecuentemente en estos momentos

estamos enrumbando la adquisicién de elementos bibliogréaficos.

2. ¢Cual es su criterio acerca de la realizacion de un manual multimedia de

Disefio Basico para la especializacion de Disefio Grafico?
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Toda iniciativa es bienvenida a efectos de que sirva como elementos de apoyo
didéctico para mejorar los procesos de conocimiento de formacion personal, que
en este caso el manual multimedia para Disefio Grafico constituira
fundamentalmente que pueda interactuar el docente, estudiante y de esta manera
pues, ya en los hechos se pueda aplicar y lo que es mas importante utilizar lo que
es la informatica para efectos de apoyo didactico para un mejor proceso de

aprendizaje.

3. ¢ Cual deberia ser el contenido del manual de Disefio Béasico, de acuerdo a

su criterio?

Haciendo un analisis global porque no somos especialistas en Disefio Grafico se
diria que este manual debe contener en sintesis: Disefio Gréafico, perspectiva,

colores, proyecciones en fin, debe contener adecuadamente lo que es formas.

4. ¢Cuales son los beneficios qué aportaria el manual multimedia de Disefio
Bésico a la Universidad Técnica de Cotopaxi y a la especializacion de Disefio

Grafico?

Creo que es de gran ayuda especialmente para el docente, estudiante, en este
proceso de inter aprendizaje contar con una herramienta de apoyo didactico con el
avance de la tecnologia educativa, creo que este manual de Disefio Basico
constituiria fundamentalmente parte de esta tecnologia, seria muy importante de

hecho elevara notablemente la calidad de conocimientos.
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INTERPRETACION:

Después de haber analizado cada pregunta de la entrevista, se concluye que de
acuerdo con su punto de vista, es necesario elaborar el Manual Multimedia, de
esta forma se contribuira de gran manera con la Universidad Técnica de Cotopaxi
y con la Carrera de Disefio Gréafico aportando con una fuente de consulta que va a
la par con la tecnologia, ayudando asi a que el estudiante eleve sus conocimientos
en este campo, Ademas con la elaboracion de este manual se logrard que el
docentes y estudiantes interactden.

2.7.2 Entrevista dirigida a la Ing. Belén Freire encargada del

laboratorio de Disefio Grafico

1. ¢(Qué piensa usted acerca de la bibliografia con la que cuenta la

especializacion de Disefio Grafico?

No hay el suficiente apoyo didactico porque los libros que existen en la biblioteca
la mayoria son de Historia del arte y un poco de ilustracion pero en si de Disefio
Grafico no existe tantos mas que unos dos o tres libros, que no es suficiente para

una carrera entera.

2. ¢Cual es su criterio acerca de la realizacion de un manual multimedia de

Disefio Basico para la especializacion de Disefio Grafico?

Me parece que es una buena contribucién para la carrera al menos porque el
disefio basico como la palabra lo indica es la base para seguir aprendiendo a

disefar, es el principio con el que se debe contar.
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3. ¢ Cual deberia ser el contenido del manual de Disefio Basico, de acuerdo a

su criterio?

Disefio Bésico es bastante amplio comprende forma, desde el punto hasta las mas
complejas, mallas de degradacion cromatica, entonces decirles todo el contenido
no alcanzaria, pero yo creo que debe contar con lo que es lo bésico que es la
forma y cromética y de alli sus derivados.

4. ¢ Cuéles son los beneficios que aportaria el manual multimedia de Disefio
Bésico a la Universidad Técnica de Cotopaxi y a la especializacion de Disefio
Grafico?

Creo que el principal beneficio que aportaria el manual de Disefio Basico seria a
la Especializacion de Disefio Gréafico en los niveles basicos como son primero,
segundos, terceros e incluso hasta cuarto y los beneficios serian directamente para
los estudiantes ya que podrian contar con material de apoyo para basarse en el

mismo Yy poder realizar sus tareas estudiantiles.

INTERPRETACION:

Al aplicar el instrumento de investigacion en este caso la entrevista a la Ing. Belén
Freire llegamos a la conclusion de que la Elaboracion del Manual Multimedia
seria de gran ayuda al momento de brindar informacién a los estudiantes de los

niveles béasicos.

Siendo de gran apoyo ya que el Disefio Basico como su nombre lo indica es la

base o el principio con lo que un disefiador debe contar para poder disefiar y de
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esta manera el estudiante podria realizar sus tareas de una forma més facil con
ahorro de tiempo y dinero ya que con este Manual realizaria sus tareas en su casa

sin trasladarse a una biblioteca o internet.

2.7.3 Entrevista dirigida al Lic. Joselo Otafez coordinador de la

Especializacion de Disefio Grafico

1. ¢(Qué piensa usted acerca de la bibliografia que con la que cuenta la

especializacion de Disefio Gréafico?

Es escasa la biblioteca cuenta con pocos libros sobre disefio los cuales no cubren
todas las expectativas de los estudiantes, es necesario la implementacion de
material bibliografico para ayudar a los estudiantes a aumentar los conocimientos

que adquieren en las aulas

2. ¢Cual es su criterio acerca de la realizacion de un manual multimedia de

Disefio Basico para la especializacion de Disefio Grafico?

La idea de este manual es buena por ser un instrumento que servira de fuente de
consulta y aportara de gran manera a la Universidad y a la Carrera de Disefio

Gréfico.
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3. ¢ Cual deberia ser el contenido del manual de Disefio Basico, de acuerdo a

su criterio?

Deberia contener Disefio Tridimensional y les sugiero conseguirse el libro de
Woucius Wong en el cual se encuentra temas de interés sobre Disefio Grafico como
son Elementos del Disefio, Puntos Aureos con estos temas lograran atraer a los

estudiantes para que utilicen este manual.

4. ¢ Cuéles son los beneficios qué aportaria el manual multimedia de Disefio
Bésico a la Universidad Técnica de Cotopaxi y a la especializacion de Disefio
Gréfico?

iEs grande! Porque tienen un manual donde conseguir la informacion ya que
Disefio Béasico es donde mas se despierta la creatividad, y de esta manera los
estudiantes desarrollaran sus destrezas y es donde mas debe enfocarse para su

mayor desempefio en las aulas.

INTERPRETACION:

Una vez analizadas todas las respuestas obtenidas a las preguntas planteadas en el
cuestionario de entrevista aplicada a autoridades y docentes de la Especializacion

de Disefio Grafico.

Se concluye que es beneficiosa para los estudiantes y puablico en general la
implementaciéon del Manual Multimedia sobre todo tomando en cuenta que la

Especializacion posee pocas fuentes de consulta.
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Ademas de esta forma colaboraremos con nuestra prestigiosa institucion la
Universidad Técnica de Cotopaxi y con la sociedad ya que la elaboracién de este
manual ayudaria de gran manera a la obtencién de informacion relacionada con el
Disefio Basico.

2.7.4 Encuestas dirigidas a Estudiantes de terceros y cuartos niveles

de la Especializacion de Disefio Grafico

1.- Dispone la Especialidad de Disefio Grafico de un manual multimedia de
Disefio basico.

TABLA N° 2.3 DISPONE LA ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO DE
UN MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO BASICO

Si 9 7.56
No 109 91.60
Blancos 1 0.84
TOTAL 119 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Grafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador
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GRAFICO 2.1 DISPONE LA ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO DE
UN MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO BASICO

mSi
No

H Blancos

91,60%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Grafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

INTERPRETACION:

Los datos que constan en el presente cuadro corresponden a la encuesta aplicada a
119 alumnos, 109 de ellos es decir el 91.60 % sostienen que no dispone la
Especializacion de Disefio Grafico con un Manual Multimedia de Disefio Basico.

9 estudiantes siendo un 7.56 % afirman que existe y el 0.84 % no supo responder

a este pregunta es decir 1 estudiante.

Con esto podemos concluir que la Especializacién no posee y necesita de un

Manual Multimedia de Disefio Béasico que ayude al estudiante a obtener una
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fuente de consulta y adquirir mas conocimientos de esta forma el estudiante

pueda tener un pensamiento critico e innovador.

2.-¢Deberia la especializacion de Disefio Gréfico vincularse més con el

aspecto tecnoldgico?

TABLA N° 2.4 DEBERIA LA ESPECIALIZACION DE DISENO GRAFICO
VINCULARSE MAS CON EL ASPECTO TECNOLOGICO

Si 115 96.64
No 0 0
Blancos 4 3.36
TOTAL 119 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Grafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

GRAFICO 2.2 DEBERIA LA ESPECIALIZACION DE DISENO GRAFICO
VINCULARSE MAS CON EL ASPECTO TECNOLOGICO
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0,00% 3,36%

| Si
H No
Blancos

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

INTERPRETACION:

De igual manera al hacer una analisis de los resultados se pudo apreciar que 115
estudiantes es decir el 96.64 % de los encuestados contestaron afirmativamente a
que la Especializacion de Disefio Grafico deberia vincularse méas con el aspecto
tecnoldgico, y el 3.36 % lo que representa 4 estudiantes dejaron en blanco la

pregunta.

En base a estos resultados se pudo concluir que la tecnologia es muy importante
en la actualidad y dentro de la carrera siendo esta una herramienta basica y muy
importante para un disefiador grafico ya que este debe ser difusor de la ciencia y
la tecnologia.

3.- ¢Cree usted qué la Especialidad de Disefio Grafico necesita de un manual

multimedia de Disefio Basico?
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TABLA N° 2.5 CREE USTED QUE LA ESPECIALIDAD DE DISENO

GRAFICO NECESITA DE UN MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO
BASICO

Si 112 94.12
No 5) 4.20
Blancos 2 1.68
TOTAL 119 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Grafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

GRAFICO 2.3 CREE USTED QUE LA ESPECIALIDAD DE DISENO
GRAFICO NECESITA DE UN MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO
BASICO
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4,20% 1,68%
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Blancos

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréfico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

INTERPRETACION:

112 estudiantes el 94.12% piensan que la Especialidad de Disefio Grafico necesita
de un manual multimedia de Disefio Béasico en cuanto a 5 estudiantes es decir
4.20% opinan que no necesita de este, 2 estudiantes el 1.68% no respondié la
pregunta, de esta manera se demuestra que la Especializacion de Disefio Gréafico

requiere de un Manual.

El cual beneficie al estudiante primeramente al obtener una fuente de consulta y
luego en el mejoramiento de sus conocimientos y habilidades dentro de Disefio
Basico y de este modo pueda disefiar de una mejor forma para poder

desenvolverse dentro y fuera de la institucion.

4.-¢Piensa usted que el manual multimedia de Disefio Basico ayudaria a los

estudiantes a mejorar sus conocimientos técnicos?
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TABLA N° 2.6 PIENSA USTED QUE EL MANUAL MULTIMEDIA DE
DISENO BASICO AYUDARIA A LOS ESTUDIANTES A MEJORAR SUS
CONOCIMIENTOS TECNICOS

OPCION FRECUENCIA % ‘
Si 100 84.04
No 14 11.76
Blancos 5) 4.20
TOTAL 119 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacién de Disefio Grafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

GRAFICO 2.4 PIENSA USTED QUE EL MANUAL MULTIMEDIA DE
DISENO BASICO AYUDARIA A LOS ESTUDIANTES A MEJORAR SUS
CONOCIMIENTOS TECNICOS

4,20%

m Si
H No
= Blancos
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FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréfico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

INTERPRETACION:

Al realizar esta encuesta 100 estudiantes, el 84.04%, opinan que el manual
multimedia de Disefio Basico ayudaria a los estudiantes a mejorar sus
conocimientos técnicos, 14 alumnos es decir 11.76 consideran que no ayudara y 5
estudiantes el 1.68% no se manifestaron. Por lo tanto es notorio que este manual
ayudara a mejorar los conocimientos en muchos ambitos del Disefio Basico.

Considerando que lo primordial y los inicios del conocimiento de un disefiador
debe ser el Disefio Béasico para poder entender lo que abarca el mundo del
Disefio, cuyos discernimientos ayuda a que este, pueda expresar sus ideas Yy
creatividad de una forma que logre atraer satisfactoriamente al publico de una
forma visual, ademas de esta manera puede beneficiarse de una metodologia

adecuada que vaya acorde con las exigencias del consumidor.

5.- ¢Considera usted que un manual multimedia de Disefio basico debe ser

practica y de facil uso?

TABLA N° 2.7 CONSIDERA USTED QUE UN MANUAL MULTIMEDIA
DE DISENO BASICO DEBE SER PRACTICO Y DE FACIL USO
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OPCION FRECUENCIA %

Si 119 100
No 0
Blancos 0
TOTAL 119 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

GRAFICO 2.5 CONSIDERA USTED QUE UN MANUAL MULTIMEDIA
DE DISENO BASICO DEBE SER PRACTICO Y DE FACIL USO

mSj
H No
= Blancos

100,00%
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FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

INTERPRETACION:

Los 119 alumnos de Disefio Grafico creen que el manual multimedia de Disefio
Basico debe ser practico y de facil uso. Dando asi una idea mas clara de lo que los

estudiantes necesitan para despejar sus dudas e inquietudes.

El disefio del Manual debe ser funcional es decir de facil manejo ya que los
usuarios que manipulen este, al momento de ingresar deben interactuar sin
complicaciones si sucede lo contrario el beneficiario perdera el interés y refutara
sin saber el contenido del mismo, perdiendo asi la oportunidad de adquirir
conocimientos.

6.- ¢De acuerdo a su percepcion cuales deberian ser los temas que contenga

el manual multimedia de disefio basico?

TABLA N° 2.8 DE ACUERDO A SU PERCEPCION CUALES DEBERIAN
SER LOS TEMAS QUE CONTENGA EL MANUAL MULTIMEDIA DE
DISENO BASICO
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Elementos del 3 252

disefo 10 8.41
Color 5 4.20
Formas de 3 2.52
composicion 1 0.84
Tipografia 97 81.51
Conceptos bésicos

de Disefio

Todos

TOTAL 119 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

GRAFICO 2.6 DE ACUERDO A SU PERCEPCION CUALES DEBERIAN
SER LOS TEMAS QUE CONTENGA EL MANUAL MULTIMEDIA DE
DISENO BASICO

M a)Elementos del Disefio

2,52 u b)CoIor
0,84

W c) Formas de
Composicion

B d)Tipografia

M e) Conceptos Basicos de
81,51 Disefio
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FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

INTERPRETACION:

Con la ejecucion de la encuesta los resultados fueron de 119 alumnos 97 de ellos
(81.51%) escogieron todos los temas, 10 (8.41) eligieron el Color, 5 (4.20%)
Formas de Composicion, 3 (2.52%) prefieren Elementos del Disefio, 3 (2.52%)

sefialan Tipografia, 1 (0.84) optaron por Conceptos Basicos de Disefio.

Los estudiantes al escoger todos los temas, nos dan la oportunidad de saber de qué
temas debemos incluir en el manual y asi poder tener mejor facilidad en el

desarrollo de la propuesta.

La obtencién de un buen disefio abarca desde el conocimiento de lo que significa
el disefio, color, formas de composicion, tipografia y elementos del disefio si
careceria de uno de estos el disefio seria incompleto y no llevaria asi a la

satisfaccion visual del usuario.

7.- ¢En donde considera usted que debe estar el Manual multimedia de
Disefio Basico para qué tenga una mayor accesibilidad por parte de los

estudiantes?

TABLA N° 2.9 EN DONDE CONSIDERA USTED QUE DEBE ESTAR EL
MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO BASICO PARA QUE TENGA UNA
MAYOR ACCESIBILIDAD POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES
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OPCION FRECUENCIA

Biblioteca 12 10.08
Secretaria 0 0
Laboratorios de 4 3.37
Disefio 103 86.55
Biblioteca

personal

TOTAL 119 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréfico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

GRAFICO 2.7 EN DONDE CONSIDERA USTED QUE DEBE ESTAR EL
MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO BASICO PARA QUE TENGA UNA
MAYOR ACCESIBILIDAD POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES

10,08%

86,55%

M a) Biblioteca
M b) Secretaria
i c) Laboratorio de Disefio

m d) Biblioteca Personal

de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Grafico
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INTERPRETACION:

103 Estudiantes es decir el 86.55% consideran que el Manual Multimedia de
Disefio Basico debe estar en su biblioteca personal, el 10.08 % con un nimero de
12 estudiantes creen que este debe encontrarse en la biblioteca mientras que el
3.37 % es decir 4 estudiantes piensan que deberia ser situado en el Laboratorio de
Disefio.

Concluyendo de esta forma que una mejor manera para la utilizacion de este
Manual seria que cada estudiante posea una copia del mismo ya que con la
adquisicion de este, el alumno interactia, manipula y domina esta fuente de
consulta.

8.- ¢Usted estaria dispuesto a solicitar y acceder al contenido que tiene el

manual multimedia de Disefio Basico?

TABLA N° 2.10 USTED ESTARIA DISPUESTO A SOLICITAR Y
ACCEDER AL CONTENIDO QUE TIENE EL MANUAL MULTIMEDIA
DE DISENO BASICO

Si 114 95.80
No 0 0
Blancos 5 4.20
TOTAL 119 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréfico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.
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GRAFICO 2.8 USTED ESTARIA DISPUESTO A SOLICITAR Y
ACCEDER AL CONTENIDO QUE TIENE EL MANUAL MULTIMEDIA
DE DISENO BASICO

0,00% 420%

uSj
H No
= Blancos

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Grafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

INTERPRETACION:
El 95,80 siendo un namero de 114 encuestados, afirman que estarian dispuestos a
solicitar y acceder al contenido del Manual Multimedia de Disefio Basico

mientras que 5 estudiantes dando un porcentaje de 4.20 % no supieron contestar a

la pregunta.
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Concluyendo de esta forma que dicho Manual es aceptado por la poblacion y
estan de acuerdo y aptos para solicitar e ingresar al contenido de este.

Déndonos a entender que la propuesta trazada es muy importante para la
comunidad universitaria ya que ayudara a solucionar los problemas de escasa
fuentes de consulta que existe en la Universidad Técnica de Cotopaxi

especificamente en la Carrera de Disefio Gréfico.

9.- ¢Cuéles son los beneficios qué los estudiantes de la especializacion de
Disefio Grafico obtendrian al tener acceso a un manual multimedia de Disefio

Basico?

TABLA N° 211 CUALES SON LOS BENEFICIOS QUE LOS
ESTUDIANTES DE LA ESPECIALIZACION DE DISENO GRAFICO
OBTENDRIAN AL TENER ACCESO A UN MANUAL MULTIMEDIA DE
DISENO BASICO

Académico 39 32.77
Econdmico 30 25.21
Tiempo 50 42.02
TOTAL 119 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Gréfico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

120



GRAFICO 29 CUALES SON LOS BENEFICIOS QUE LOS
ESTUDIANTES DE LA ESPECIALIZACION DE DISENO GRAFICO
OBTENDRIAN AL TENER ACCESO A UN MANUAL MULTIMEDIA DE
DISENO BASICO

M a) Académico

b) Econdmico

25,21% I H c) Tiempo

FUENTE: Encuesta aplicada a los alumnos de la Especializacion de Disefio Grafico

de la Universidad Técnica de Cotopaxi en Mayo del 2009.
REALIZADO: Grupo Investigador.

INTERPRETACION:

Los resultados correspondientes a la pregunta N° 9; un 42.02 % de los
encuestados consideran que el mayor beneficio que obtendrian al tener acceso al
Manual Multimedia de Disefio Basico es de tiempo, el 32.77 % piensan que es en

lo académico mientras que el 25.21 % creen que el beneficio es econdmico,
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existiendo un gran nimero que opina que el beneficio es de tiempo, tomando en
cuenta que la mayor parte de estudiantes trabajan y estudian a la vez el Manual
seria una herramienta muy indispensable al momento de prestar ayuda al
investigar sobre temas de Disefio Basico, de esta manera los alumnos pueden
realizar sus tareas de una forma rapida y sin la necesidad de trasladarse a otro

lugar para conseguir informacion.

2.8 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES DE
ENTREVISTAS Y ENCUESTAS

2.8.1 Conclusiones

Con el anélisis de los resultados obtenidos de las encuestas realizadas a los
estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico de terceros Yy cuartos ciclos y las
entrevistas realizadas a las autoridades y docente de la Universidad Técnica de

Cotopaxi se llego a las siguientes conclusiones:

e La elaboracion del Manual Multimedia de Disefio Bésico es indispensable para
la Carrera de Disefio Grafico ya que existe poca bibliografia relacionada con

diseno.

e El Manual Multimedia es funcional y de facil uso para que exista una mejor

forma de interaccion entre el usuario y la maquina.
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Contiene conceptos claros y faciles de entender y que abarque todos los temas
mas indispensables relacionados con el Disefio Basico, ya que son los pilares
para la formacion de un buen disefiador.

Beneficia al alumno de una biblioteca personal y movil para que este
economice tiempo y dinero al momento de investigar. Dando la oportunidad
al estudiante para que sea un ente critico y no solamente tedrico es decir que de
esta manera el alumno sea participativo y no Unicamente receptor, asimismo

que pueda dar su punto de vista sobre lo que es disefio.

2.8.2 Recomendaciones

Con los resultados obtenidos llegamos a las siguientes recomendaciones:

Con las siguientes generaciones de graduados en la especializacion de Disefio
Gréfico las autoridades deberian sugerir temas que vayan mas relacionados con
la especializacion para que de esta forma ayuden con mas fuentes de consulta
relacionadas con el area de disefio. Es decir Fomentar la participacion de los

estudiantes en temas de investigacion relacionados con el Disefio Grafico.

Mejorar la comunicacion entre docentes, estudiantes y autoridades de

especialidad para la adquisicidn de nueva bibliografia sobre Disefio Basico.

Los estudiantes de la especialidad de Disefio Grafico deben proveerse de este
Manual ya que contiene temas de gran interés y serd muy Util al momento de

adquirir conocimientos y despejar dudas.
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e Estudiantes y dirigente de la especializacion de Disefio Grafico deberian
recurrir a auspicios, para que de esta forma se pueda adquirir bibliografia
actualizada sobre Disefio, que sirva al estudiante y profesionales que se estan
formando en la rama del disefio como fuentes de investigacién y no tenga que

trasladarse a otras ciudades a adquirir este tipo de bibliografia.

2.9 COMPROBACION DE HIPOTESIS

Después de haber ejecutado las entrevistas y aplicado las encuestas a la poblacion
involucrada dentro de este estudio y una vez tabulados y analizado los resultados
obtenidos se logré comprobar la siguiente hipétesis “La elaboracion del Manual
Multimedia de Disefio Basico, servira como instrumento de investigacion y
ayuda de conocimientos técnicos para los estudiantes de Disefio Grafico de la

Universidad Técnica de Cotopaxi”.

Ademas es importante recalcar que las preguntas aplicadas en las entrevistas a
autoridades y docentes también como las encuestas realizadas a estudiantes se
seleccion6 la mas relevante siendo la siguiente “;Cree usted que la
Especializacion de Disefio Grafico necesita de un manual multimedia de
Disefio Basico?” Obteniendo el siguiente resultado: ElI 94.12% de los
encuestados consideran que es importante la implementacion de un Manual
Multimedia de Disefio Basico para los estudiantes de la especializacion de Disefio
Gréafico y publico. A diferencia del 4.20 % de encuestados consideran que no es

necesario un Manual Multimedia siendo un minimo porcentaje.

Demostrando de esta manera que la Elaboracion del Manual Multimedia de

Disefio Béasico es muy beneficiosa para la poblacion al momento de servir como
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una herramienta de consulta ya que el estudiante al tener acceso a este lo realiza

de una forma rapida ahorrando tiempo y dinero.

Ademas de los conocimientos que adquieran sobre Disefio Basico a través de este,
podrén obtener una biblioteca mévil disponible en cualquier parte sin tener que

conectarse a la web para conseguir la informacion relativa al tema.

Ni mucho menos llevar un libro impreso teniendo como desventaja el costo y
transportacion del mismo, ademas del dafio ecoldgico que sufre el medio ambiente
al momento de imprimirlo. También el usuario estard a la par con que la

tecnologia avanza en el desarrollo de nuevas alternativas de consulta.
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CAPITULO IlI

PROPUESTA

3.1 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

3.1.1 Tema

“ELABORACION DE UN MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO BASICO
PARA LA ESPECIALIZACION DE INGENIERIA EN DISENO GRAFICO
COMPUTARIZADO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI”.

3.1.2 Presentacion de la Propuesta
El Disefio Basico se halla intimamente relacionado con el Disefiador Grafico ya
que es la base con la que debe contar este para poder disefiar con facilidad, por tal
razdn nuestra propuesta que es un Manual Multimedia de Disefio Basico esta
dirigido a aquellas personas que se encuentran en el inicio de su carrera, con el
objeto de ayudar y aportar al estudiante con un medio de consulta

proporcionandole asi una idea clara sobre este tema.

126



Para lo cual el Manual consta de aplicaciones de multimedia entre los que
tenemos hipervinculos, los que permiten al usuario moverse por la informacion de
un modo interactivo, también contiene otros elementos como sonido, animaciones
con el objeto de que al momento que el usuario desee interactuar con el Manual

sienta interés por el mismo.

Ademas consta de temas interesantes como son: Fundamentos del Disefio el que
nos ayudard a conocer a este desde sus inicios hasta la actualidad, Técnicas y
Formas de composicion estos temas nos ayudaran a saber de como deben estar
ubicados los elementos en un disefio para que exista un equilibrio y armonia

siendo lo primordial para obtener un disefio agradable a la vista.

También consta de otros temas no menos importantes tales como: el color y la
tipografia que son elementos de suma importancia que complementan un disefio

todo esto permitira enriquecer y complementar los conocimientos del usuario.

3.1.3 Justificacion

La presente propuesta ha sido disefiada pensando en la realidad actual de la
Universidad Técnica de Cotopaxi que estd ubicada en la ciudad de Latacunga,
siendo una Institucién que brinda una oferta académica en varias especialidades
entre estas se encuentra la especializacién de Disefio Grafico la cual es nueva,
donde de acuerdo a los resultados obtenidos de las encuestas planteadas resulta

evidente la existencia de escasa bibliografia relacionada a esta rama.
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Por lo tanto hemos considerado esencial aportar con nuestra Institucion a través de
los conocimientos obtenidos, implementando un Manual Multimedia de Disefio
Basico, el cual resulta muy importante al momento de brindar informacion a los
Estudiantes y publico en general, estando ademas asi a la par con la tecnologia

que dia a dia avanza.

Este Manual contendra un interfaz de facil manejo logrando de esta manera que el
estudiante pueda interactuar con el mismo, también contendrd temas muy
importantes sobre Disefio Basico los cual ayudaran a los estudiantes a

complementar y optimizar sus conocimientos.

3.1.4 Objetivos

3.1.4.1 Objetivo General

Elaborar un Manual Multimedia con la finalidad de tener una fuente de
documentacion y consulta en el tema de Disefio Basico para la especializacion de

Disefo Grafico Computarizado de la Universidad Técnica Cotopaxi.

3.1.4.2 Objetivos Especificos

e Lograr que los estudiantes inicien sus discernimientos basicos a través de la
utilizaciébn del Manual, asi como la consolidacion y préactica de sus
conocimientos adquiridos en sus primeros niveles de estudio y formacion

académico y técnico
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e Conseguir mediante el uso del disefio, colores, formas y animaciones que el
usuario se interese por interactuar con el Manual, dandole ideas claras de las
tendencias actuales en este &mbito, como el uso racional de estos recursos,
para que este en capacidad de desenvolverse con los futuros lineamientos que
se presente

e Iniciar al estudiante a través de la utilizacion del Manual en la investigacion
progresiva de forma en que se transforme en un ente creativo, productivo,
critico, analitico y emprendedor dentro de un campo que esta en constante

actualizacion.

3.2 DISENO DEL MANUAL MULTIMEDIA

Después de analizar los resultados obtenidos por la aplicacion de encuestas y
entrevistas realizadas a autoridades, docentes y estudiantes de la Carrera de
Disefio Grafico hemos determinado las siguientes caracteristicas en lo que se

refiere a disefio y contenido del Manual de Disefio Bésico.

3.2.1 Modulo

El Manual Multimedia esta disefiado a partir de un modulo ya que este es la base
fundamental para la obtencién de un buen disefio, esté produce movimientos
ritmicos crea un centro de interés, para la realizacién del modulo se realizé

bocetos grafico a 3.1 los mismos que se los transfiri6 a Adobe Illustrator para
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redibujarlo gréfico b 3.1 utilizando la herramienta pluma la que nos ayuda a

dibujar lineas rectas y curvas.

GRAFICO N° 3.1 DISENO DEL MODULO
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

3.2.2 Aplicacién del Modulo

Pantalla de introduccion grafico 3.2 a Al iniciar la aplicacion se visualiza la
Pantalla de Introduccion donde se puede observar una animacién que contiene un
modulo rotado y trasladado dando un disefio agradable. La animacion esta
efectuada en Adobe flash CS3 en la que se cre6 un movie clip al modulo,
compuesta por una secuencia de estos, es decir cada uno fue colocado en un
keyframe y se aplicd diferente valor de alpha (similar a una transparencia). En el
mismo movie clip pero en otra capa se realizd otro tipo de animacion en donde el
modulo va desapareciendo hasta que aparece un fondo con una composicion
distinta pero realizada con el mismo mddulo.

Pantalla Principal grafico 3.2 b Luego de la Pantalla de Introduccion se puede
observar la pantalla principal, que estd constituida en su parte superior por una
composicion de rotacién de médulo.
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En la parte inferior donde se situé los botones principales, posee una animacién
que esté efectuada en el programa mencionado anteriormente, en donde se realizd
una secuencia de modulos al cual se aplico una traslacion (cambio de posicion) y
expansion (aumento o disminucion en el tamafio), dando una composicion de

formas organicas.

Pantalla de Fundamentos del Disefio gréafico 3.2 ¢ se aplicd una expansion de
modulo que es el aumento o disminucién en el tamafio de este, sugiere la

progresion en el espacio hacia adelante o hacia atras.

Pantalla de Formas de composicion gréafico 3.2 d se usé un modulo trasladado
La traslacion de un modulo hace cambiar su posicion. Sin embargo, la direccion
de un mddulo permanece invariable. La traslacion es una repeticion de un modulo
en un disefio. Estas pueden ser verticales, horizontales, diagonales o una

combinacion de ellas.

Pantalla de Técnicas de Composicion gréafico 3.2 e se emple6 un modulo
reflejado similar a la reflexion en un espejo de esta resulta una nueva forma
parecida a la original, pero una va hacia la izquierda y la otra a la derecha, las dos
nunca pueden coincidir exactamente. La reflexion solo es posible cuando la forma
no es simétrica, ya que en una forma simétrica resulta ser la misma tras la

reflexion.

Pantalla de Tipografia gréafico 3.2 f y Pantalla de Color grafico 3.2g en estas

se utiliz6 un modulo rotado que es el cambio en la direccion.

En la mayor parte de los casos, la rotacion produce también un cambio de

posicion, de modo que las formas sujetas a rotacion no quedan superpuestas.
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Cada eje debe estar situado en un eje imaginario, a igual distancia del centro de

referencia, antes de efectuarse la rotacion.

Botones gréfico 3.2 h para tener una identidad los botones fueron disefiados con
la parte central del modulo para esto se utilizd la herramienta pluma, cada bot6n
contiene un icono relacionado con los temas principales los cuales previamente

fueron bocetados y redibujados con la herramienta ya mencionada.

Asimismo cada boton tiene una animacién la cual al arrastrar el mouse por este,

cambia de tamafio (de pequefio a grande).

GRAFICO N° 3.2 APLICACION DEL MODULO
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Y « Técnicas de Composicion
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Tipografia Color
4

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

3.2.3 Cromatica

Pantalla de introduccion en esta se utilizé un valor azul por ser un color que se
lo asocia con las cualidades intelectuales como: la inteligencia, la ciencia y la

concentracion.

Pantalla menua principal se aplicé un degrade de amarillo y marron obteniendo

un disefio calido y moderno.

GRAFICO N° 3.3 CROMATICA DE LA PANTALLA DE
INTRODUCCION Y MENU PRINCIPAL
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Valores de color en CMYK
Azul
C 80
M 52
Y O
K 0

Valores de Color en Hexadecimal

#3B75BB

Valores de color en CMYK
Amarillo/ Marrén
AMARILLO
co
M 11
Y 63
K 4

MARRON
CcC 28

M 52
Y 100
K 10

Valores de Color en Hexadecimal

AMARILLO
# F6D574

MARRON
# AD782B

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Ademas el menU principal contiene 5 botones a los cuales se los asignaron
valores de color que ayudan a resaltar el disefio dando vitalidad sin producir
cansancio al ojo, de igual forma cada color produce diferentes emociones en el

usuario tales como:
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Azul Violacio

Este crea una atmoésfera pensativa, sugeridora
quiza de poder y exclusividad es un color que
atrae al publico.

Azul

Simboliza sabiduria 'y serenidad esta
vinculada con la inteligencia y las emociones
profundas, no fatiga los o0jos en grandes

extensiones.

Rojo

El rojo puede tener una poderosa influencia
sobre un elemento ya que son adecuados para
cualquier disefio en el que la exigencia
principal sea captar la atencion. Su aspecto
atrevido y limpio puede darle un aire actual a
los productos nuevos y modernos, aumentan

la motivacion en el estudio.

Amarillo

El amarillo es usado a menudo por los
disefiadores para representar la luz. Es calido,
alegre y lleno de energia. Es el mas visible,
reconocible, ayudan a obtener  disefios

modernos.

Verde

azulado

Es usado a menudo en el disefio para crear un
entorno tranquilo y confortable por ser un
color vivo, fuerte y de caracter tecnologico

también infunden tranquilidad y confianza.

GRAFICO N° 3.4 CROMATICA DE LOS BOTONES DEL MENU

PRINCIPAL

Valores de color en CMYK Valores de Color en

Hexadecimal
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Azul Violacio

M 74
Y O
K 13

# 564E95

Azul

Valores de color en CMYK

80
52
0
0

A <X Z 0

Valores de Color en Hexadecimal

#3B75BB

Rojo

Valores de color en CMYK

Cc 8

M 93
Y 89
K 12

Valores de Color en Hexadecimal

#C6322C

Amarillo

Valores de color en CMYK

c 7
M 31
Y 95
K 0

Valores de Color en Hexadecimal

#ECB32A

Verde azulado

Valores de color en CMYK

C 68
M 0
Y 46
K 0

Valores de Color en Hexadecimal

#42BDA3

FUENTE: Grupo Investigador

REALIZADO POR: Grupo Investigador

Los submenus (contenidos que se desprende del menu principal) estan disefiados

con los mismos colores de los 5 botones del menu principal con la Unica

diferencia que se aplicé una trasparencia a estos, con la finalidad de que el

contenido tedrico no pase a un segundo plano.

GRAFICO N° 3.5 CROMATICA DE LOS SUBMENUS
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Azul Violacio

Azul

Verde azulado

Rojo

Amarillo

FUENTE: Grupo Investigador

REALIZADO POR: Grupo Investigador

3.2.4 Tipografia

El aspecto mas importante que debe tener una tipografia, es que el usuario sea

capaz de leer el texto perfectamente, sin ningun inconveniente por tal motivo

hemos considerado utilizar una tipografia que posea pocos adornos ya que sin

estos se obtiene mayor legibilidad y por ende una mejor lectura, entre las

tipografias utilizadas tenemos:

3.2.4.1 Times New Roman (utilizada en la teoria del manual) por ser la mas

comun y legible existiendo asi en todo ordenador

GRAFICO N° 3.6 TIPOGRAFIA TIMES NEW ROMAN

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

1234567890
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

3.24.2 Swis 721Blk Bt (utilizada en submenus) por ser de palo seco,

letras que no se pegan unas a otras, las minasculas son redondas ofreciendo asi

una buena legibilidad.

GRAFICO N° 3.7 TIPOGRAFIA SWIS 721BLK BT

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnhopqrstuvwxyz

1234567890

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

3.2.4.3 Century gothic (utilizada en los titulares de la teoria del Manual) por
ser de palo seco, redondas y delgadas estas caracteristicas ayudan a una mejor

lectura y da al disefio suavidad

GRAFICO N° 3.8 TIPOGRAFIA CENTURY GOTHIC

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghikimnnopgrstuvwxyz
1234567890
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

3.2.4.4 Arial black (utilizada en los titulares de la teoria del Manual) por ser

de palo seco, redondas y gruesas dando un realce a los titulos con la combinacién
de la century ghothic.

GRAFICO N° 3.9 TIPOGRAFIA ARIAL BLACK

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Abcdefghijkimnihopqrstuvwxyz
1234567890

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

GRAFICO N° 3.10 EJEMPLO DE USO DE TIPOGRAFIA
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* MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO BASICO - Fundamentos del Disefio

as primeras formas comunicativas fueron me-

diante elementos visuales. Antes de que de-
sarrollaran capacidades de expresion mediante el
lenguaje hablado. los hombres utilizaron su cuer-
po para comunicar a los demas estados de animo.
deseos e inquietudes a través de ademanes, expre-
siones y signos, que con el tiempo adquirieron la
condicion de “lenguaje”.al convertirse en modelos
de comunicacion.
A continuacion el lenguaje hablado pasara a ser el
medio de intercambio de informacién mas directo,
el lenguaje visual siguio teniendo un importante
peso en las relaciones comunicativas, sobre todo

a partir del uso de diversos materiales y soportes
como medios del plasmar mensajes visuales, como
lo demuestran multitud de dibujos en piedra y pin-
turas rupestres que han llegado a nuestros dias, en
las cuales se representan elementos naturales. ac-
tividades y diferentes signos

con significado propio.

Posteriormente. Johann Gutemberg invento la im-
prenta, artefacto capaz de reproducir en grandes
cantidades y de forma comoda un original. lo que
hizo posible que los documentos impresos y el
mensaje que contenian fuera accesible a un gran
numero de personas.

0 1de 9 pag

3.2.5 Programacion de Elementos del Manual

3.2.5.1 Menu Principal

Al dar clic en cualquier boton del Mend Principal (Fundamentos del Disefio,
Formas de Composicion, Técnicas de Composicion, Tipografia y Color) nos
traslada a otra ventana la cual esta constituida por un fondo blanco con bordes

disefiados con modulos hablados anteriormente (realizados en Adobe Illustrator).

Este contiene documentos con los diferentes temas que estdn dentro del tema
general, estos estan diagramados en Adobe InDesign CS3 grafico 3.14
distribuidos en columnas, destacando al titulo con una variedad de tipografias de

mayor tamafio y grosor, en lo que se refiere al contenido del tema principal se
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aplicéd una tipografia sin muchos adornos, para que sean de facil lectura y
agradable a la vista.

Asimismo este documento se lo transformo en un archivo PDF gréfico 3.15 para
la compatibilidad con el programa en el cual se presentara la propuesta final
(Neobook).

GRAFICO N° 3.11 MENU PRINCIPAL

% Adobe Flash Player 9
Archive Ver Control  Ayuda
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

GRAFICO N° 3.12 DIAGRAMADOS EN ADOBE INDESIGN CS3
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

GRAFICO N° 3.13 DOCUMENTOS PDF

color. pdf - Adobe Acrobat Professional
File Edit View Document Comments Forms Tools Advanced Window Help

ElI Color

1 color es un hecho de la vision que resulta de

las diferentes percepciones del ojo a distintas
longitudes de onda que componen lo que se de-
nomina el espectro de Inz blanca reflejada en una
Toja de papel. este hecho fue descubierto por Tsaac
Newton que observé cuando un haz de luz blanca
traspasaba un prisma de cristal este se dividia enun
espectro de colores idénticos al arco iris:

Estableciendo un principio que hasta hoy es acepta-
do el cual dice “la luz es color™.

Percepcién de los
Colores de los Objetos

[ ]n cuerpo opaco, es decir no transparente ab-
sorbe gran parte de la luz que lo ilumina y
refleja ina parte mas o menos pequefia

Cuando este cuerpo absorbe todos los colores con-
tenidos en la luz blanca. el objeta parece negro

Cuando refleja todos los colores del espectro, el
objeto parece blanco.

color y iz

Los colores absorbidos desaparecen en el in-
terior del objeto. los reflejados llegan al
ojo humano. Los colores que visualiza-
mos son, por tanto, aquellos que los propios
objetos no absorben, sino que los propagan.

1de 2 pag

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

El submen( esta constituido por vinculos que llevan a los diferentes temas, los

que estan realizados con una tipografia legible transformada en boton y

programada en Adobe Flash de la siguiente manera:
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on (release) {

fscommand ("NeoBook", "GoSub \"cerrarPdfFundamentos\" \npdfOpen
\"C:\\Manual Disefio\\fundamentos del disefio\\documentos\\historia del disefio
1.pdf\" \"pdffundamentos\" \nSetVar \"[pdfAbiertoElementos]\" \"historia\"
\nSetVar \"[numeroPag]\" \"1\"");

ky

Esta programacion nos ayuda a conectarnos con el documento PDF requerido

segun el tema.

GRAFICO N° 3.14 EJEMPLO DE BOTONES FLASH

Fundamentos del Disefio

Formas de Composicion

Técnicas de Composicion

Proporcién y Simetria Regla durea Equilibrio Contraste Meni
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Color

Concepto de color Circulo cromético Psicologia del color Meni

Tipografia

Concepto de tipografia Clasificacion tipografica El color en la tipografia Meni

FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

A continuacion se puede observar 2 botones los cuales sirven para navegar entre
las hojas del documento (estos botones se activan si el documento contiene mas

de una hoja) que estan programados en Adobe Flash de la siguiente manera.

on (release) {

fscommand ("NeoBook", "GoSub \"anteriorFundamentos\"");

GRAFICO N° 3.15 BOTON DE NAVEGACION ANTERIOR
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

fscommand (“NeoBook", "GoSub \"siguienteFundamentos\"");

GRAFICO N° 3.16 BOTON DE NAVEGACION SIGUIENTE
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Igualmente contiene un botdn mas que es utilizado para controlar el volumen del

sonido que esta programado de la siguiente manera:

on (release) {

fscommand ("NeoBook™, "If \"[volume]\" \"=\" \"1\"\n SetVolume \"Wave\"
\"0\"\n SetVar \"[volume]\" \"O\"\n Else\n SetVolume \"Wave\" \"255\"\n SetVar
\"[volume]\" \"1\"\n EndIf");

¥

GRAFICO N° 3.17 BOTON DE SONIDO
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

Nota: Casi todos los temas principales contienen los mismos botones cumpliendo

la misma funcion la Gnica diferencia es que su cromatica cambia.

Una vez disefiados las piezas que forman el Manual Multimedia de Disefio
Basico se organizo cada una de estas y se las envio al programa Neobook en el
que se realizd nuevas acciones dentro de subrutinas que permiten al usuario

interactuar sin inconvenientes con el Manual.

Estas acciones tienen como objetivo cerrar y abrir archivos PDF, también
cumplen la funcién de ir hacia adelante y atrds con documentos que poseen mas
de una hoja.

Con la siguiente programacion se obtiene lo antes expuesto:

:cerrarPdf
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pdfShowErrors "False"

pdfClose "C:\Manual Disefio\formas de composicién\documentos\espacio.pdf"
pdfClose "C:\Manual Disefio\formas de composicion\documentos\formas de
geometricas.pdf"

pdfClose "C:\Manual Disefio\formas de composicién\documentos\formato.1.pdf"
pdfClose "C:\Manual Disefio\formas de composicién\documentos\formato.2.pdf"
pdfClose "C:\Manual Disefio\formas de composicion\documentos\linea.pdf"
pdfClose "C:\Manual Disefio\formas de composicién\documentos\textura.l.pdf"
pdfClose "C:\Manual Disefio\formas de composicion\documentos\textura.2.pdf"

Return

3.3 DISENO DEL CD

3.3.1 Caratula del Cd

La caratula esta conformada de una composicion con médulos contorneados y
degradados con una transparencia de marrdn, la parte superior consta de un color
marron solido con forma organica, realizado con la herramienta pluma del

programa de Adobe Illustrator.

GRAFICO N° 3.18 CARATULA DEL CD
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

3.3.2 Portada del Cd

El disefio de la portada estd compuesta por modulos (utilizados en la pantalla
principal) en repeticion con un fondo amarillo en degrade con marrén, esto se lo
efectud con la herramienta degradado (gradient tool) con un angulo de 0° de tipo
linear, una localizacion del color amarillo de 81.87 % vy del color marron un
100%. Se escogio esta cromatica con la finalidad de conservar la identidad con el
disefio del manual. Ademas constan los requisitos que debe tener el ordenador

para la ejecucion del Manual Multimedia.
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GRAFICO N° 3.19 PORTADA DEL CD
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FUENTE: Grupo Investigador
REALIZADO POR: Grupo Investigador

3.4 REQUISITOS

Software: Para poder ejecutar la aplicacion, el computador debe tener instalada la
aplicacion Adobe Reader 5 (para el desarrollo de esta investigacion se utilizo
Adobe Reader 9) o posterior.

Caracteristicas del ordenador: Windows XP, Vista o Superior.
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CONCLUSIONES

Con el desarrollo del Manual Multimedia hemos alcanzado experiencia y a la
vez logramos aplicar los conocimientos adquiridos en nuestra querida

institucién la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Al aplicar el Disefio Basico en nuestra propuesta, a mas de, fortalecer nuestros

conocimientos pudimos lograr un disefio interesante para el usuario.

Con la aplicacién de las técnicas de investigacion (encuestas y entrevistas)
logramos descubrir las necesidades que poseen principalmente los estudiantes
de Disefio y a la vez contar con una idea clara para el desarrollo del Manual
Multimedia para que al momento de ser utilizado sea préactico y de facil

manejo.

La obtencién de los resultados de las entrevistas ejecutadas a docentes de la
especializacion de Disefio, nos guié para saber que temas contendria el
Manual de Disefio Basico, los cuales tienen como fin llenar las expectativas e
inquietudes de los estudiantes.

Tenemos la seguridad de que al haber finiquitado con el Manual Multimedia,
esta documentacidn sera de gran utilidad para personas que tengan interés por

el Disefio, ayudandolas a obtener una informacién rapida.

Gracias al desarrollo de los sistemas informaticos ha sido posible transformar
los libros impresos en electronicos dando asi la facilidad de navegar por un

tema, solo con dar un clic en este, ahorrando tiempo y dinero.
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RECOMENDACIONES

El Manual Multimedia servird como fuente de consulta a los estudiantes y
demas usuarios afines a la rama y aspiramos que este sea actualizado por
las promociones siguientes ya que el disefio y la tecnologia dia a dia va

evolucionando.

Confiamos que las autoridades de la Universidad equipen los laboratorios
con las ultimas versiones en software y de equipos adecuados como lo han
venido haciendo hasta hoy, y de esta manera permitir que los estudiantes

realicen de una manera sencilla nuevos proyectos multimedia.

Concienciar a autoridades y futuras promociones que un aporte para la
conservacion del medio ambiente es la aplicacion de proyectos en formato
digital.

Es necesario que los estudiantes continten su labor investigativa y siendo
el Disefio una Carrera Técnica, es preciso que en este tipo de propuestas

deben ser mejoradas y actualizadas periédicamente.

El Disefio Basico es el principio con el que debe contar un estudiante para
aprender a disefiar, por tal motivo esperamos que el Manual Multimedia
sea utilizado de una forma progresiva para que este sirva de ayuda y se

convierta en un ente reflexivo, critico e investigativo.
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e Es adecuado que los estudiantes desarrollen y fortalezcan su creatividad
conjuntamente con el manejo de la tecnologia y los nuevos recursos que

tengan a disposicion.
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FOTO: Ing.Msc. Guido Yauli

CARGO: Vicerrector de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

ANEXO N°2
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FOTO: Ing. Belén Freire

CARGO: encargada del laboratorio de Disefio Grafico.

ANEXO N°3

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA'Y APLICADAS

ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIVERSIDAD

TECNICA DE COTOPAXI

Objetivo: Reunir informacion necesaria que coadyuve a la realizacion de un
manual, tendiente a desarrollar el proyecto de investigacion cuyo tema es:
“ELABORACION DE UNA MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO
BASICO PARA LA ESPECIALIZACION DE INGENIERIA EN DISENO
GRAFICO COMPUTARIZADO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE

COTOPAXI”
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INSTRUCCIONES:

e Las respuestas deberéan ser veridicas

e Escoja una o varias opciones colocando una X

e Responda de manera concreta y precisa

1. Dispone la Especialidad de Disefio Grafico de un manual multimedia de

Disefio basico.

Sl () NO ()

2. ¢Deberia la especializacion de Disefio Grafico vincularse mas con el

aspecto tecnologico?

S () NO ()

3. Cree usted qué la Especialidad de Disefio Grafico necesita de un Manual

Multimedia de Disefio Basico
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4. Piensa usted que el manual multimedia de Disefio basico ayudaria a los

estudiantes a mejorar sus conocimientos técnicos.

S () NO ()

5. Considera usted qué un manual multimedia de Disefio bésico debe ser

préctica y de facil uso.

Sl () NO ()

6. Le agradaria quée el manual multimedia de Disefio basico posea tutoriales

interactivos de programas de disefio.

S () NO ()

7. ¢De acuerdo a su percepcion cuales deberian ser los contenidos que
contenga el manual multimedia de disefio basico?
a) Elementos del disefio
b) Color
c) Formas de composicion
d) Tipografia
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e) Conceptos bésicos de Disefio

f) Todos

8. ¢En donde considera usted qué debe estar el Manual multimedia de

Disefio Bésico para que tenga una mayor accesibilidad por parte de los

estudiantes?

a. Biblioteca ()
b. Secretaria ()
c. Laboratorios de Disefio ()

d. Ensubiblioteca personal ( )

9. ¢Usted estaria dispuesto a solicitar y acceder al contenido que tiene el

manual multimedia de Disefio Basico?

S () NO ()

10. ¢Cuales son los beneficios qué los estudiantes de la especializacion de
Disefio grafico obtendrian al tener acceso a un manual multimedia de Disefio

Basico?
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a) Académico
b) Econdmico

c) Tiempo

GRACIAS POR SU COLABORACION

ANEXO N°4

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA'Y APLICADAS

ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO

ENTREVISTA DIRIGIDA A LAS AUTORIDADES Y DOCENTES DE LA

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Objetivo: Reunir informacion necesaria que coadyuve a la realizacion de un
manual, tendiente a desarrollar el proyecto de investigacion cuyo tema es:
“ELABORACION DE UNA MANUAL MULTIMEDIA DE DISENO
BASICO PARA LA ESPECIALIZACION DE INGENIERIA EN DISENO
GRAFICO COMPUTARIZADO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE

COTOPAXI”
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¢Qué piensa usted acerca de la bibliografia qué con la que cuenta la
especializacion de Disefio Grafico?

¢Cual es su criterio acerca de la realizacion de un manual multimedia de
Disefio Basico para la especializacion de Disefio Gréafico?

¢Cual deberia ser el contenido del manual de Disefio Basico, de acuerdo a su
criterio?

¢Cudles son los beneficios qué aportaria el manual multimedia de Disefio
Basico a la Universidad Técnica de Cotopaxi y a la especializacion de Disefio

Grafico?
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