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RESUMEN

El Ecuador es un pais pluricultural y multiétnico constituida por varias
poblaciones indigenas de habla kichwa, sin embargo, factores como la migracion
y pobreza han incitado que los kichwa hablantes opten por tomar como idioma
oficial el espafiol, por las oportunidades que les brinda, haciendo que dia a dia se
pierda éste idioma ancestral. Con la presente investigacion se plantea implementar
una aplicacion web por el medio del uso de tecnologias JSP, Servlets y NLP
(Natural Language Processing), herramientas como NetBeans IDE, Power
Designer, MySQL y Apache Tomcat como el servidor web, aplicando la
metodologia Scrum en cada una de las fases del desarrollo. El proyecto es dirigido
para el Centro Cultural de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi, que es
sumamente importante tanto para los estudiantes como para los profesores del
programa de suficiencia del idioma kichwa, en base a las encuestas realizadas a
los estudiantes de suficiencia en idioma kichwa, se determiné la realidad que
carece de herramientas tecnologicas que permita optimizar el tiempo de
traduccion del idioma espafiol a kichwa y viceversa. La aplicacion serd un
referente no solo por libre acceso, sino también por contar con una interfaz
amigable para los usuarios que accedan a realizar tareas de traduccion, esto se
logra aprovechando al maximo todas las herramientas tecnoldgicas mencionadas

anteriormente en el desarrollo de la aplicacion.
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ABSTRACT

Ecuador is a multicultural and multiethnic country formed by several indigenous
people speaking kichwa, however, factors such as migration and poverty have
prompted the kichwa speakers that to take as the Spanish as official language, by
the opportunities afforded them, every day is losing this ancient language. With
this research arises to deploy a webapp through the use of technologies JSP,
Servlets and NLP (Natural Language Processing), tools like NetBeans IDE,
Power Designer, MySQL and Apache Tomcat as the web server, by applying the
methodology Scrum in each of the stages of the development. The project is
directed to the Cultural Center of Languages of the Technical University of
Cotopaxi, which is extremely important for both students and teachers in the
program of adequacy of kichwa language, based on the surveys to students of
proficiency in kichwa language, found the reality that lacks technological tools
which allow to optimize the time of translation of the Spanish language to kichwa
and inversely. The application will be a guide not only for free access, but also for
having a friendly interface for users who have access to perform translation, this is
accomplished by making the most of all the technological tools mentioned above

in the development of the application.
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INTRODUCCION

Los estudiantes del programa de suficiencia del idioma kichwa del Centro
Cultural de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi, en la actualidad
utilizan el conocido “Diccionario impreso” como una herramienta para realizar
traducciones del idioma espafiol a kichwa y viceversa, ocasionando que se emplee
mas tiempo en la busqueda de palabras o expresiones que son necesarias para

realizar las tareas e investigaciones asignadas por los docentes.

Con el fin reducir el tiempo que se emplea en las traducciones, es necesario
elaborar e implementar una aplicacion web que permita traducir texto escrito del
idioma espafiol a kichwa, para los estudiantes y profesores del programa de
suficiencia del idioma kichwa, de manera que ayude a traducir, no solo palabras,
sino también, oraciones completas de manera automdtica, rapida, precisa y
confiable, como uso alternativa al uso del diccionario impreso que a pesar de su

utilidad hace que ésta tarea sea mas dificil.

Los beneficiarios de la aplicacion en primera instancia son tanto los estudiantes y
docentes del programa de suficiencia en kichwa, que contaran con una
herramienta tecnologica que ayudard en el proceso de traduccion de lenguaje
espafiol a kichwa, podran usar en clase o en sus hogares para realizar sus tareas;
en segundo lugar seran todas aquellas personas que tengan la necesidad de
traducir alglin texto o palabra usando esta aplicacion web gratuita sin restricciones

de tiempo y ubicacion.

El objetivo principal de esta investigacion es demostrar que esta aplicacion web,
permitira reducir el tiempo que se emplea en realizar las traducciones del idioma
espafiol a kichwa, en relacion al uso del diccionario tradicional, facilitando el
proceso de ensefianza — aprendizaje de los maestros y estudiantes del programa de
suficiencia del idioma kichwa del Centro Cultural de Idiomas de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.
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En el Capitulo I se da a conocer las definiciones e importancia de las bases
teoricas, una breve explicacion de la forma como se pretende ayudar en el proceso
de las traducciones de lenguaje espafiol a kichwa, asi como los términos técnicos
que ayudaran a definir las herramientas y conceptos necesarios para desarrollar la

propuesta de la tesis.

En el Capitulo II se tratara todo lo relacionado con la recoleccion de informacion,
como los métodos y técnicas de investigacion utilizados, tabulacion de los datos

recolectados, entrevistas, como también la comprobacion de la hipotesis.

En el Capitulo III se enfoca en el desarrollo de la aplicacion, en donde se detallara
cada una de las fases de desarrollo basada en la metodologia scrum, definicion de
los requerimientos, diagramas de casos de uso, codificacion, implementacion y
demostracion de la tesis a través de la recoleccion de resultados finales con los
estudiantes, tabulacion de resultados y analisis, las conclusiones vy
recomendaciones. Finalmente se encuentran los anexos que contienen toda la
informacion adicional de la tesis, asi como el manual de usuario y el manual de

administracion.
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CAPITULO 1

FUNDAMENTACION TEORICA

1. APLICACION WEB PARA LA TRADUCCION DEL
IDIOMA QUICHUA A ESPANOL

1.1 Antecedentes

En el mundo actual, basado en el uso de la tecnologia y la globalizacion, los
traductores se han convertido una ayuda fundamental en el contacto de diversas
culturas, con diferentes costumbres e idiomas, segun Jansenson, E. y Sada, E.
(n.d.). Informe de la situacion de la traduccién y la interpretacion de lenguas
indigenas en M¢éxico, mencionan que “Se estima que existen en el mundo
alrededor de 6000 lenguas vivas, aunque esta cifra puede variar dependiendo de la
fuente que se consulte. De este numero antes citado, se calcula que en el
continente americano se hablan poco mas de mil, lo que representa el 15% de las

lenguas a nivel mundial.” (pag. 431).

Uno de los mayores aciertos por parte de la multinacional estadounidense Google
fue la creacion del Google Translate, seguin Mendoza, M. (n.d.). Google realiza
1.000 millones de traducciones diarias, menciona que “Google realiza una cifra
récord de 1.000 millones de traducciones diarias. Las traducciones se realizan con
diversos fines, desde entender un menu para el almuerzo hasta recopilar

informacion de inteligencia que salvaguarde la seguridad nacional. La herramienta



realiza traducciones en 80 lenguas, desde el afrikdans hasta el yidis.”, Disponible
en: http://www.eldiariony.com/google-translate-realiza-mil-millones-traducciones

-diarias-telefonos-moviles-internet, (Consultado el 22 de Junio del 2015).

Como se puede apreciar, esta herramienta es una de las mas utilizadas del internet,
es beneficiosa para todos los usuarios desde nifios hasta adultos, pasando por
estudiantes a empresarios que acceden a la informacion mundial de forma
instantanea y gratuita, rompiendo barreras geograficas, culturales, religiosas e

idiomaticas.

El proceso de traduccion es complejo, pero a la vez se basa en una idea sencilla
que le da exactitud y rapidez, segun: Google. (s.f.). Cémo se crean las
traducciones de Google, menciona que “Para generar una traducciédn, el Traductor
de Google analiza cientos de millones de documentos en busca de patrones que le
ayuden a elegir la mejor traduccion. Al encontrar patrones en documentos que ya
han sido traducidos por traductores de carne y hueso, el Traductor de Google
puede intuir de forma inteligente cudl es la traduccion mas adecuada.”, disponible
en: http://translate. google.com/about/intl/es ALL/, (Consultado el 22 de Junio del
2015).

En nuestro pais cabe mencionar el caso exitoso de kichwas un traductor del
idioma espafiol a kichwa, que permite traducir texto del idioma espafiol a kichwa
asi como el de textos extensos de forma pagada, tiene mucha acogida por ofrecer
la traduccidn de textos extensos segun: kichwas, Informacion, menciona que “la
aplicacion  superan las 38.000 wvisitas al mes”, disponible en:

http://kichwas.evocero.com/contact.html, (Consultado el 22 de Junio del 2015).

Es importante citar que la aplicacion no soporta todas las palabras del idioma
kichwa, lo que ha originado que conocedores del idioma desconfien de la calidad

de las traducciones.


http://www.eldiariony.com/google-translate-realiza-mil-millones-traducciones
http://translate.google.com/about/intl/es_ALL/
http://kichwas.evocero.com/contact.html

Como se ha mencionado, los traductores tienen gran éxito a nivel mundial por la
cantidad de personas beneficiadas y la influencia del mismo en la realidad actual
del planeta, basados en la intercomunicacion y desarrollo tecnologico, sin
embargo, el caso de éxito de estos traductores no abarca todos los idiomas del
planeta, esto es entendible por la cantidad de idiomas existentes en el mundo y la

dificulta de abarcar todos y cada uno de ellos.

De acuerdo a Mejeant, L. (2011) Culturas y Lenguas Indigenas del Ecuador.
menciona que “El Ecuador es un Estado Pluricultural y Multiétnico, que debe
respetar y estimular el desarrollo de todas las lenguas existentes en su territorio,
asi como la identidad cultural de las nacionalidades que existen a su interior,
como las nacionalidades: Kichwa, Shuar, Achuar, Chachi, Epera, Huaorani,

Siona, Secoya, Awa, Tsachila y Cofan, Zapara” (pag. 1y 2).

Es importante destacar que segin los estudios 10 idiomas hablantes en el pais: el
aingae, awapit, chapalaa, paicoca, quichua o runa shimi, shuar-achuarchicham,
tsafiqui, waotededo, estos idiomas poco a poco van desapareciendo, y lo haran en

pocos afios si no se les da el impulso y se les presta la atencion que se merecen.



1.2 Idiomas

A continuacion, se detallan los idiomas objeto de la presente investigacion, el
espafiol y kichwa, sus caracteristicas y estructuras, de manera que se tenga un
mejor conocimiento teorico de los procesos a automatizar por medio del

desarrollo e implementacion de la aplicacion web traductor.

1.2.1 Idioma

Segin DePeru.com, 2015, en su publicacién menciona que: “El idioma es la
lengua de un pueblo o nacidon, que la mayoria de sus habitantes la utiliza para
comunicarse y les caracteriza. Es el sistema de comunicacion propio de la
comunidad humana (...)”. Disponible en: http://www.deperu.com/abc/gramatica/
3963/cual-es-la-diferencia-entre-lengua-idioma-habla-y-dialecto, (Consultado

05/08/2015)

Para los seres humanos el idioma es la comunicacién o la base de entendimiento
entre personas sea oralmente o por escrito, pero para que sea entendido debe ser

en un mismo lenguaje porque en el mundo existen muchos idiomas.

1.2.1.1 Idioma Espaiiol

Al definir el idioma espafiol se pueden hallar varias definiciones de los diferentes
autores, pero siempre concuerdan que el idioma espafiol es la segunda lengua mas

hablada en el mundo.

Segin SOCA, Ricardo, 2015, en su publicacion De donde nos viene el idioma
espaitol, menciona que: “El espafiol no es méas que una variedad de latin, que ha
evolucionado a lo largo de 1500 afios desde la caida del imperio romano. A lo
largo de ese tiempo, ha sufrido las méas variadas influencias, (...)”. Disponible en:
http://www.elcastellano.org/; de-donde-nos-viene-el-idioma-espaiiol, (Consultado

15/08/2015)


http://www.deperu.com/abc/gramatica/%203963/cual-es-la-diferencia-entre-lengua-idioma-habla-y-dialecto
http://www.deperu.com/abc/gramatica/%203963/cual-es-la-diferencia-entre-lengua-idioma-habla-y-dialecto
http://www.elcastellano.org/%c2%bfde-d%c3%b3nde-nos-viene-el-idioma-espa%c3%b1ol

De acuerdo a INSTITUTO CERVANTES, 2014, en un informe E/ espafiol: una
lengua viva, cita que “Es la segunda lengua del mundo por numero de hablantes
nativos y el segundo idioma de comunicacion internacional. Es conveniente
distinguir entre los territorios donde el espafiol es lengua oficial, nacional o

general, de aquellos en los que su presencia es minoritaria (...)”, pag. 7.

El idioma espafiol a mas de ser el idioma oficial del Ecuador es un lenguaje que
nacio de la influencia de varios dialectos, cada poblacion que lo habla influye en
su estructura, también es conocido como castellano, por lo que es importante

recalcar que se tomara en cuenta su estructura para el estudio.

- Lingiiistica Espafiola

La lingiiistica espafiola se refiere a tipos de palabras o las caracteristicas propias

que permite distinguir unas de otras.

De acuerdo a CEA.CIDE EDU, (s,f.), en su publicacion Tipos de palabras, hace
referencia a los diferentes tipos de palabras que existe en el idioma espafiol: “Las
palabras presentan caracteristicas especificas que las distinguen unas de otras. La
palabra universidad no es la misma que la palabra cumplio; de igual manera, la
palabra importante no es la misma que lentamente. En este sentido, el espafiol
tiene nueve diferentes tipos de palabras, a saber: articulo, sustantivo, pronombre,
adjetivo, verbo, adverbio, preposicion, conjuncion e interjeccidén”, Disponible en:

http://cea.cide.edu/gramtica/tipos de palabras.html, (Consultado 15/08/2015).

Es parte de la lingiistica donde se estudia la estructura de las palabras, la
morfologia, la sintaxis y la fonologia, los mismos que se esquematiza a

continuacion:


http://cea.cide.edu/gramtica/tipos_%20de_palabras.html

FIGURA No. 1.1: LINGUISTICA ESPANOLA

Articulo Sustantivo Adverbio Pronombre Adjetivo Preposicidn Conjuncién Sintais

Nombra a fos Acompaiia Palabra que Expresa Invariable, y

personas alverboylo P se adapta propiedad complement Enlace entre

animales o complement i enla del aaotra palabras
nombrado

00505 a oracion sustantivo palabra

Forma como
58 combinan
|as palaras

Permite Referencia a
Precisar un

sustantivo

Yo corro todos

Un, E1, Ellg, los, Bien, mal, Este, aqual tu, Analizar, Facil, azul,
Eft cerca, lejos alpuien comer, reir inteligente

L Y, u, ni, ofras

entre los dias

Fuente: http://cea.cide.edu/gramtica/tipos_de palabras.html

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Después de realizar el analisis se puede determinar que: La estructura gramatical
de idioma espafiol es complejo debido a la gran variedad de palabras y
significados que lleva cada una, sin embargo también se puede considerar
predecible, por la forma cémo interactiian en la oracion y la mejor forma de llevar
esto a una aplicacion es hallando los patrones en las que caen la mayor parte y
verificar a aquellas que no, como excepciones que pueden ser controlables, una
traduccion confiable no solo implica llevar el contexto de la oracidén sino

mantener el significado de la misma.

1.2.1.2 Idioma Quichua

El idioma quichua es proveniente de los Incas quienes a lo largo de su historia
utilizaron para su comunicacion y a través del tiempo se fue expandiendo por
todas las cordilleras de los Andes centrales, siendo Ecuador parte de esta gran

familia lingistica.

Segin ALVAREZ, Catalina, MONTALUISA, Luis. en su obra Lenguas indigenas

vivas del Fcuador, 2010, menciona que: “El Kichwa conocida como la lengua de


http://cea.cide.edu/gramtica/tipos_de_palabras.html

los incas tiene su significado: el término quechua viene de “Sheswa” y significa el
hablar del valle, también es conocida como quechua, runa shimi y kichwa.”, pag.

57.

De acuerdo a CHISAGUANO, G. Atlas Sociolingiiistico de los pueblos de
Ameérica Latina. 2009. Manifiesta que “El Kichwa o Runa Shimi (lengua de la
gente), pertenece a la familia lingiistica Quechua, pero que en esta region
adquiere caracteristicas lingiisticas propias y diferentes al Kichwa del oriente”,

Disponible en: http://www.puce.edu.ec/oralidadmodernidad/sierra.php,

(Consultado 20/08/2015)

En el Ecuador el idioma kichwa es el idioma mas hablado después del espafiol,
sobre todo es el idioma nativo del pais, es muy utilizado en las comunidades
indigenas y reconocido como parte de la identidad cultural de las mismas, el
idioma kichwa es sumamente importante tanto para sus hablantes como para los
ecuatorianos en razon que es considerado su herencia ancestral, sin embargo
factores como la emigracion, pobreza, discriminacion entre otras provoca que dia
a dia menos cantidad de personas lo hablen, uno de los objetivos de la aplicacion
es fomentar su aprendizaje poniendo a disposicion de los estudiantes,
herramientas tecnologicas de punta que permita mejorar su traduccion a la hora de

realizar sus tareas.

- Lingiiistica del idioma Quichua

La linguistica del idioma quichua tiene una variacion considerable respecto al
idioma espafiol, una de ellas es la ausencia de articulos o conjuciones y no

distingue géneros gramaticales.

De acuerdo a LEMA, Segundo, 1997. En su obra Gramdtica Quichua, expresa
que “Es el conjunto de reglas que nos ensefia a escribir y hablar correctamente una
lengua, como la gramética se propone ensefiar a hablar correctamente, una parte
de ella se llama Fonologia, la Gramatica se divide también en Morfologia y

Sintaxis”, pag. 11.


http://www.puce.edu.ec/oralidadmodernidad/sierra.php

La linguistica del idioma quichua puede ser considerado mas complejo que el del

lenguaje espafiol, ya que su estructura gramatical cuenta con menos variables,

pero su morfologia es aglutinante lo que significa que a partir de las morfologias

se puede formar nuevas palabras u otros significados, aunque los significados de

sus palabras son mas exactas y sus variantes son mas controlables, se debe tomar

en cuenta que el kichwa no tiene definido todos los significados de las palabras

que si existen en el espafiol, también se hallo estructuras gramaticales que no son

completamente cubiertas por el idioma. Sin embargo, se lo puede tomar como

caracteristicas propias del mismo, tanto por ser un idioma ancestral que no se

adapta con facilidad a los cambios lingiiisticos de la actualidad, asi como por la

dificultad de difusion.

FIGURA No. 1.2: GRAMATICA QUICHUA

E Y E'-, — D A S ) N/ Verboeskk O, ( Enkichwase
L HCha g s 5:: e adverbios se 50n los que palabra que Esla palabra e Para enlazar
ot not qpemngﬁ antepanen al desiznan las :E""“ que expresa Ff:m“m:::s e
b b verbo se personas, "‘:::E o ;.“ un atributo o pn’me - Enlace entre y formar
e teaks modifica al animales o explica g;s' cualidad del ilares pare palabras oraciones
- significado £0sas sin siempre susmrn?un al Ia formacién simples y
e delos nombrarlas tiempoy que se junta. e compuestas.
. o\ verbos. L . peena )\ oraciones y € 4
En la oracin - En kichwa F T Enel idioma :
desempefia Los adverbics u:amnzﬂ: todos los a::""“ ¥ s0n once Kichwra sa E:E;:: ?
fa funcign de N i : a4 Verbos son ‘f‘d Ela“"t':':; particulas utiliza [as e o :JIO
sujeto, de en los verbos NEElaS regulares y s que s maorfemas que p iculas
al pronombre complement v adjetivas. LI S - uhilizan hay alrededor S
i gramaticales NA genero y de T2 aglutinantes
indirem::,' e sino por la
Ka=el,Ia, los, circunstancial Sinchi = duro mm:;m Wakichina=guard ey fnrmlaacl_gn ¥
5 i = b rak, lla 3
Iaz. Ejemplo Alli = bien estas a Trk Wi BT Pi=en concordandia
Yuraka = el zrbal Kunan = hoy, chay:esg, =5 Saruna=pisar i mari, mi, chu, A
perro ahora Fizquisn Tapuka=preguntar ;:5‘ 0 2 tak, pish, chari, o
Wawa=nifio Hawapi= sobre, Bl i i ka, shi Se fueren las
Pararemplazar | Kamuslibro i LIRS i LierTa negra Bic. mujeres =
: - cosa - =
_ alarticulo Atallpa=gallina | | Uraypi=abajo Mashna=cuznte, faneirie Allpayuk = warmikunaka
indeterminante i hombre grande 5
i Misi=gato Achka= Cuantos, Cuznkas Maveka wast duefio de la rirka
se utiliza el Punku=puerta mucha, Mha:al@? s ":‘T:F i
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= un, unas, Tukuy=todos(zs) Etc....... _
- 5 Rikuy=ver, shitln no... fueron = warmi
una, unas - &
- Mirar.. et B aic.. rirkakuna

Fuente: Gramatica Quichua, Lema Segundo, 1997
Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

1.2.1.3 Niveles de Anadlisis del Idioma

El proceso de traduccion de un idioma a otro tienes varios niveles de

procesamiento de informacion y de las oraciones a traducir, cada nivel cuenta con



una determinada operacion a realizar, y en su conjunto al final permitira tener el

idioma equivalente traducido, cada uno de los niveles se detallara a continuacion.

FIGURA No. 1.3: NIVELES DE ANALISIS DEL IDIOMA

Nivel de descomposicion de la
Oracion

Nivel de analisis de Estructura
Gramatical de la Oracién

Nivel Traduccion de palabras
Nivel de resolucién de ambigliedades
Nivel de Composicién Gramatical

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

o Nivel de Descomposicion de la Oracion

Es un nivel en el cual la oracion es separada de palabra en palabra, con el fin de

posteriormente realizar su traduccion. Ejemplo:

El dia es hermoso
v El
v dia
v es

v hermoso

° Nivel de Analisis de Estructura Gramatical de la Oracion

Es un nivel que tiene por objetivo verificar la estructura gramatical de la oracion u
oraciones ingresadas, permitiendo saber cuales son sus componentes que cedera
posteriormente llevar a la estructura gramatical actual a su equivalente en el

idioma a traducir. Ejemplo:

El dia es hermoso



v' El = Articulo

v dia=sujeto

v es=verbo

v' Hermoso=Adverbio

Articulo + Sujeto + Verbo+ Adverbio.

° Nivel de Traduccion de Palabras

Es un nivel en el cual se traduce una palabra en su equivalencia en el otro idioma,
asi como identificar su tipo de palabra en base al analisis en el nivel de estructura
gramatical previamente analizado, lo que hace que la traduccion sea mas precisa.

Ejemplo:

El dia es hermoso
v El=ka
v’ dia = puncha
v es=kan

v" hermoso=sumak

o Nivel de resolucion de ambigiiedades

En ocasiones las palabras pueden tener mas de un significado por lo que es
necesario que se analice la estructura gramatical y en base a este, se elija la mejor
opcion. Ejemplo:

antawa = carro, automovil, vehiculo

o Nivel de composicion gramatical

Es el nivel en el cual se unen nuevamente las palabras, verificando la estructura

gramatical del idioma saliente. Ejemplo:

Punchaka sumak kan
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El morfema (KA = EL) no puede ir sola en el idioma kichwa, por lo tanto, se

escribe seguido del sujeto, esto se da por la aplicacion de morfemas.

El orden en kicwa es:
Punchaka=sujeto+morfema (ka)
Sumak=Adverbio

Kan=verbo

1.2.2  Traductor de Idiomas

Un traductor permite interpretar texto escrito en un idioma a su equivalente en
otro, en el cual no solo se traduce el significado literal de las palabras, sino el
contexto mismo en la oracion, manteniendo en todo lo posible el significado y

sentido de la oracion original.

1.2.2.1 Traductor

Traductor puede ser interpretada como una conversion de un idioma origen a otro
idioma destino, dicho de otra manera, traducir es interpretar propiamente dicha a

texto interpretado.

De acuerdo a SURIA, Scheherezade, en su blog sobre lenguas y traduccion,
menciona que: “A grandes rasgos, traducir es comprender el significado de un
texto en un idioma, llamado texto origen o «texto de salida», para producir un
texto con significado equivalente en otro idioma, llamado texto traducido o «texto
meta»”, Disponible en: http://enlalunadebabel.com/2013/09/17/que-es-traducit/,
2013, (Consultado 30/07/2015).

Segun LENGUA, Translation, 2015, en su publicacion Qué es realmente una

traduccion, menciona que: “Una traduccién excs simplemente la conversion

automatica de un texto a otro idioma, que en realidad también puede ser realizado
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por un programa”. Disponible en: http://www.lengua.com/traducciones.shtml,

(Consultado 30/07/2015)

Traducir es un proceso por medio del cual se interpreta lo mejor posible el
significado de un idioma a otro, permitiendo comprender lo que sea ha expresado

en una lengua pueda ser interpretada y entendida en otra con facilidad.

1.2.2.2 Traductor Automadtico

Traductor automatico, es el proceso que se realiza a través de un software
especializado en los idiomas, que pueda interpretar de un lenguaje a otro, de

manera que pueda ser interpretada por el usuario que lo realiza.

Segun SYSTRAN, 2015, en su publicacion Qué es la traduccion automadtica,
menciona que. “Es el proceso mediante el cual se utiliza software de computadora
para traducir un texto de un lenguaje natural (como el inglés) a otro (como el
espafiol). Al procesar cualquier traduccidén, humana o automatica, el significado
del texto en el idioma original (origen) se debe restaurar totalmente en el de
destino, es decir, en la traduccion.” Disponible en:
http://www.systran.es/systran/perfil-corporativo/tecnologia-de-traduccion/que-es-

la-traduccion-automatica/, (Consultado 31/07/2015)

Para AVILA, Katty, 2015, en su publicaciéon Qué es un traductor de texto,
menciona que: “Un traductor de texto es un programa capaz de traducir una
palabra, sentencias, documentos de texto e incluso paginas web, desde un lenguaje
a otro deseado”, Disponible en: http://www.cavsi.com/preguntasrespuestas/que-

es-un-traductor-de-texto/, (Consultado 03/08/2015)

Por tanto, un traductor automatico es un software que permite interpretar texto
escrito en un idioma, el cual es procesado con el fin de devolver dicho texto en
otro idioma, llevando a programacion el proceso mismo de traduccion y logrando

que el resultado de éste sea rapido, confiable y preciso.
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1.2.2.3 Tipos de Traduccion

Existen varios tipos de traducciones, de las cuales se analizara la mejor para el

proceso que se llevara a cabo en el presente proyecto.

Segun HURTADO, Albir, 1996, en su articulo La Traductologia: lingiiistica y
traductologia, cita que: “Existen varios tipos de Traducciones, las cuales
muestran diversas alternativas para poder interpretar un idioma a otro”. Pag. 25

En el siguiente cuadro se puede ver los tipos de traduccion que existe:

TABLA No. 1.1;: TIPOS DE TRADUCCION

Traduccion

Traduccion Palabra por Palabra
Traduccion Literal
Traduccion Fiel
Traduccién Semantica
Traduccion libre
Traduccion Idiomatica
Traduccién — Informacion

Traduccion cognitiva

Fuente: https://tipos-de-traduccion wikispaces.com/Tipos+de+traducciént+e+interpretacion

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

En la presente investigacion se utilizara la Traduccidn Palabra por Palabra que es
esencial en el proceso de busqueda de significados del idioma a traducir, asi
como, la Traduccion Literal que permitira traducir manteniendo las estructuras

gramaticales de un lenguaje de origen a su equivalente en otro.
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1.3 Software

1.3.1 Definicion

El software puede ser interpretado como un conjunto de operaciones o reglas para

que la computadora pueda realizar las tareas.

De acuerdo a PRESSMAN, Roger. Ingeriria del Sofiware, 2010. Menciona que:
“El Software es: 1) instrucciones (programas de cdmputo) que cuando se ejecutan
proporcionan las caracteristicas, funciones y desempefio buscados; 2) estructuras
de datos que permiten que los programas manipulen en forma adecuada la
informacion, y 3) informacion descriptiva tanto en papel como en formas virtuales

que describen la operacion y uso de los programas”, pag. 3 y 4.

Seguin SOMMERVILLE, lan. Ingenieria de sofiware. Séptima FEdicion, 2005.
Menciona que: “El software no son solo programas, sino todos los documentos
asociados y la configuracién de datos que se necesitan para hacer que estos

programas operen de manera correcta”, pag. 7

Por lo tanto, el software es un término que se le asigna a una serie de
instrucciones dadas, lo cual tiene como fin al ejecutarse en un equipo, cumpla la
tarea para lo cual fue desarrollada, también se puede sefialar que el software no es
solo el aplicativo, sino también toda la documentacion que influyere en ella, que

debe garantizar la calidad y la efectividad hacia el usuario.

1.3.2 Aplicacion Web

Aplicacién web no es mas que un software comun y corriente al software de

escritorio, con la unica diferencia de que no necesita ser instalada en cada equipo

para ser utilizada.
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Segin MACHOLI, Ana, Desarrollo de aplicaciones web: ;Es accesible tu web
desde el movil?, 2015. Revela que “Es un programa que se ejecuta en un PC con
un servidor web mientras sus usuarios interactian con él desde un navegador
web”, Disponible en: https://www.yeeply.com/blog/desarrollo-de-aplicaciones-

web-accesible-movil/, (Consultado 2/09/2015).

De acuerdo a ECURED. Aplicacion web, 2015, menciona en su publicacidén que
“En la Ingenieria de software se denomina aplicacién web a aquellas aplicaciones
que los usuarios pueden utilizar accediendo a un Servidor web a través de Internet
o de wuna intranet mediante un navegador (...)”, Disponible en:

http://www.ecured.cu/Aplicacion_web (Consultado 03/09/2015).

Una aplicacion web, entonces, es un software disefiado para ejecutarse en un
servidor a través del internet, proporcionando caracteristicas que los aplicativos de
escritorio no tienen, como: la accesibilidad, rapidez, portabilidad entre otras, la
diferencia entre una pagina web y una aplicacion web radica en que el primero
suele ser meramente informativo mientras que el segundo toma todas las ventajas
de la programacion teniendo un nivel de logica mucho mayor y permitiéndole
resolver problemas complejos que no se podrian resolver solo con una pégina

web.

1.3.2.1 Servidor de Aplicacion

Existen servidores fisicos que son maquinas especializadas para almacenar la
aplicacion, pero también se puede levantar servidores locales con el software
como apache, los cuales cumplen la funcion de poder realizar las tareas o las

peticiones realizadas por parte del usuario.
Segun Velasquez. V. Aplicacion de servidores. 2008. Expresas que “Servidores

de aplicaciones es un conjunto de maquinas centralizadas que asumen la carga de

proceso de las aplicaciones que ejecutan los usuarios”, pag. 3.
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Los servidores de aplicaciones son software que permiten levantar o subir
aplicativos, y tienen la capacidad de interpretar el codigo desarrollado en la 16gica
de la aplicacion, asi como sus conexiones y acceso a datos, al usar un servidor de
aplicaciones el aplicativo se ejecuta con cddigo compilado, que es descifrado por

el servidor permitiendo que el aplicativo sea accesible al usuario.

o Apache Tomcat

Para ELOY, Esteban. Programacion.net, 2015, En su articulo publicado
menciona que: “Tomcat es un contenedor de Servlets con un entorno JSP. Un
contenedor de Servlets es un shell de ejecucion que maneja e invoca servlets por
cuenta del usuario”, Disponible en: http://programacion.net/articulo/tomcat_-

_introduccion_134 (Consultado 28/09/2015).

Segun TANGIENTLLC, 2015. En su articulo publicado menciona que “Apache,
también conocido como simplemente Tomcat o Jakarta Tomcat, es un servidor
web multiplataforma que funciona como contenedor de servlets, (...)”, Disponible
en: http://apachefoundation wikispaces.com/Apache+Tomcat, (Consultado

29/09/2015)

Apache es un contenedor web disefiado para que se pueda interpretar codigo
desarrollado desde el lado del servidor y del cliente, su compilacion pueda ser
subida a la nube y se la pueda mostrar al cliente, permitiendo que el resultado del

desarrollo sea accesible a cualquier dispositivo que tenga una conexidn a internet.

1.3.3 Ciclos de vida del software

Segun INTECO, 2009, Curso de Introduccion a la ingenieria del Software.
Establece que “Se denomina ciclos de vida del software, a las etapas que cruza el
mismo desde su concepcion hasta su final, cada uno de los ciclos conlleva
procesos determinados que ayudan a crear un software de calidad y que ademas

ayuda a conocer la etapa dentro del desarrollo en la que se encuentra trabajando el
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programador”.  Disponible  en:  https://www.ati.es/IMG/pdf/INTECO.pdf,
(Consultado 05/09/2015).

FIGURA No. 1.4: CICLOS DE VIDA DEL SOFTWARE

A

Fuente: https://rinoha30.wordpress.com/2010/09/08/ciclo-de-vida-del-software/
Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Los Ciclos de Vida de Software, constituye un proceso a seguir desde el inicio de
la etapa de desarrollo de software hasta la etapa final del mismo, siguiendo los

procesos establecidos con el objetivo de obtener un software de calidad.

1.3.3.1 Modelo Iterativo

De acuerdo a INTECO, 2009, en su articulo publicado Curso de Introduccion a la
ingenieria del Software. Menciona que: “Es un ciclo de vida de software que se
caracteriza por los incrementos que presenta en su desarrollo que se lo puede
denominar también como versiones, es un modelo que permite realizar una
iteracion hasta que el producto satisfaga todas las expectativas del cliente, cada
version del software o iteracion implica una repeticion del ciclo de vida del
software que sirve para mejorar el software actual y obtener una version mas
estable”, Disponible en: https://www.ati.es/IMG/pdf/INTECO .pdf, (Consultado
06/09/2015).
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FIGURA No. 1.5: MODELO ITERATIVO
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Fuente: https://www.ati.es/IMG/pdf/INTECO.pdf
Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Después de analizar definicion sobre Ciclo de Vida Modelo Iterativo, se puede
determinar que el modelo iterativo permite desarrollar por versionamiento y cada
version presentada al cliente debe ser funcional, hasta que el cliente sienta
satisfecho con las expectativas para lo cual fue disefiado, como también cada
version o cada incremento debe ser mejorado hasta obtener un producto realmente

funcional y estable.

1.3.4 Arquitectura n-capas

Segun LOPEZ, Bermeo. Arquitectura-de-aplicaciones-webcapa, 2015. Expresa
que “La arquitectura n capas se caracteriza por ser muy adaptable al desarrollo
que se desea realizar, aprovechas las ventajas de las arquitecturas de 2 y 3 capas
para formar un modelo de desarrollo adaptable a las necesidades del programador

para resolver las necesidades del cliente. (...)”, pag. 1-2

A continuacion, se presenta la arquitectura N-Capas en donde se tiene; La capa de

Interfaz, Capa de Negocios, Capa de Acceso a Datos y Capa de Persistencia.
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FIGURA No. 1.6: ARQUITECTURA N-CAPAS

“\ e

Capa Interfaz

4
X .

Capa negocios
8

Capa Acceso a Datos (DAO)

| Capa de Persistencia
7

Fuente: http://www .solvetic.com/tutoriales/article/1378-programacion-en-tres-capas-con-java/

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

1.3.5 Metodologia Scrum

Segin SCHWABER & SUTHERLAND. La Guia de Scrum, 2011. En el articulo
publicado menciona que “Scrum es un marco de trabajo estructurado para dar
soporte al desarrollo de productos complejos. Scrum consiste en los Equipos
Scrum y en sus roles, eventos, artefactos y reglas asociadas. Cada componente
dentro del marco de trabajo sirve a un proposito especifico y es esencial para el

éxito de Scrum y para su uso” pag. 4.

Para PALACIO, Juan. Flexibilidad con Scrum. 2008. menciona que: “Scrum es
una metodologia de desarrollo muy simple, que requiere trabajo duro porque no se
basa en el seguimiento de un plan, sino en la adaptacion continua a las

circunstancias de la evolucion del proyecto”, pag. 2.

Scrum es una metodologia agil para desarrollo de software lo cual debe estar
presente y enfocar en todo el ciclo de vida del software, es importante precisar
que una de las caracteristicas mas sobresalientes de la metodologia 4gil es la
sencillez y adaptabilidad de acuerdo a las necesidades en el desarrollo del
proyecto, lo que permite reducir considerablemente los costos de implantacion en
un equipo de desarrollo, es por estas caracteristicas de la metodologia que se ha

seleccionado para todo el proceso de desarrollo de la aplicacion.
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FIGURA No. 1.7: METODOLOGIA SCRUM

SCRUM

(y en general, metodologia dgil para desarrollo de software)
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Fuente: Agiles.org (Scrum)

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

1.4 Herramientas y Tecnologias

1.4.1 Herramientas de Desarrollo

A continuacion se detalla las herramientas a utilizar en el desarrollo de la

aplicacion web traductor quichua - espafiol:

1.4.1.1 NetBeans IDE
NetBeans IDE proporciona un ambiente de trabajo de acuerdo a las necesidades
del desarrollador, ademas es muy robusto porque permite vincular otras

herramientas como plugins y librerias para desarrollos.

Seguin ORACLE, Corporation. 2015. Desarrollo profesional multiplataforma.

Menciona que “NetBeans IDE es un entorno de desarrollo - una herramienta para
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que los programadores puedan escribir, compilar, depurar y ejecutar programas.
Estd escrito en Java - pero puede servir para cualquier otro lenguaje de
programacién  (...)”. Disponible en: https://netbeans.org/index es.html,

(Consultado 08/09/2015).

De acuerdo a SANCHEZ, Jorge, 2004. En su obra Java 2 incluye Swing, Threads,
programacion en red, JavaBeans, JDBC y JSP/Servlets menciona que “NetBeans.
Entorno gratuito de codigo abierto para la generacién de cddigo en diversos
lenguajes (especialmente pensado para Java). Contiene practicamente todo lo que

se suele pedir a un IDE, editor avanzado de cddigo, depurador, diversos

lenguajes, (...)”, pag. 7-8

Por lo tanto, NetBeans IDE es un entorno de desarrollo que proporciona
herramientas para gestion de espacios de trabajo, escribir, desplegar, ejecutar y
depurar programas java, permitiendo al desarrollador hacer uso del software libre

sin pagar algiin valor y sobre todo sin restricciones de uso.

1.4.2 Tecnologias BackEnd

De acuerdo a ALVAREZ, Miguel. Tecnologias backend e innovacion. 2015,
Expresa que “Las tecnologias Back End son tecnologias las cuales no son visibles
directamente para el cliente, (...), también permiten realizar tareas que no se
podrian realizar directamente en la interfaz o también llamada Front End, como el
acceso a la logica de negocios y datos entre otras, (...)”, Disponible en:

http://www.desarrolloweb.com/articulos/introduccion-kendo-ui.html, (Consultado
12/09/2015)

Java es la tecnologia seleccionada para desarrollar la aplicacion no solo por ser un
lenguaje de alto nivel, sino también porque brinda caracteristicas propias de la
programacién orientada a objetos, gran adaptabilidad, complementos y libertad de
uso, que en su conjunto haran que la aplicacion pueda ser desarrollada y cumpla

con los objetivos planificados.
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1.4.2.1 Java

Segun MARQUEZ, Galo. Programemos en Java. 2014. En su obra menciona que
“Java es un lenguaje de programacién de propositos generales. Podemos usar java
para desarrollar el mismo tipo de aplicaciones que programamos con otros
lenguajes como C o Pascal. Habitualmente, tendemos a asociar el término “Java”
al desarrollo de paginas de Internet. (...), pero esto es totalmente falso. La
confusion surge porque java permite “incrustar” programas dentro de las paginas

Web para que sean ejecutados en el navegador del usuario”. pag. 2

DEITEL, Harvey & DEITEL, Paul. Como Programar en Java Séptima Edicion,
2008. Menciona que “Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos,
desarrollado por Sun Micro Systems a principios de la década de 1990. Este
lenguaje toma la estructura de sintaxis (escritura de codigo fuente) de C y C++
incorporando un modelo de objetos mas simples y eliminando las herramientas de

bajo nivel (...)”. pag. 7-8

Java es un lenguaje de programacion como cualquier otro lenguaje para
desarrollar aplicaciones web y escritorio, a diferencia que es un software de
codigo abierto, esto significa que puede hacer uso cualquier persona para
desarrollar aplicaciones informéticas beneficiando de sus caracteristica y ventajas

que ofrece ésta, razon por lo que se ha seleccionado este lenguaje para programar.

1.4.2.2 Servlets

Servlet es la tecnologia basada en Java, escogida para fusionar la logica de

negocio de la aplicacion con la interfaz de la misma.

Segin Carles. Introduccion a los Servlet. 2004, Menciona que “Los Servlets de
Java son la propuesta de la tecnologia Java para el desarrollo de aplicaciones web.
Un Servlet es un programa que se ¢jecuta en un servidor web y que construye una

pagina web que es devuelta al usuario. (...)”. pag. 207-208
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Para DEITEL, Harvey & DEITEL, Paul. Como Programar en Java Séptima
Edicion, 2008. Menciona que “Los servlets extienden la funcionalidad de un
servidor, al permitir que éste genere contenido dinamico. Por ejemplo, los servlets
pueden generar en forma dindmica documentos XHTML personalizados, ayudar a
proporcionar un acceso seguro a un sitio Web, interactuar con bases de datos a
beneficio de un cliente y mantener la informacién de sesion Unica para cada

cliente”. pag. 1106

Los servlets son tecnologias que tiene por objetivo servir de enlace entre la logica
de la aplicacion y la interfaz, en la web seran utilizados como un puente de
comunicacién entre la capa de interfaz y la capa de logica de negocio, lo que
permitira crear una estructura dindmica de los contenidos, ayudara a que sea
altamente responsiva y se pueda realizar un mejor manejo de los datos por su

capacidad de adaptacion a motores de persistencia.

1.4.2.3 JSP

Los JSP permiten integrar la tecnologia java con tecnologia Front End, para en su
conjunto mostrar paginas sumamente dinamicas y adaptadas a las necesidades de

la aplicacion a desarrollar.

Segin CARLES, Mateu, Introduccion a los Servilet. 2004. Menciona que “Las
Java Server Pages (JSP) son una tecnologia que nos permite mezclar HTML
estatico con HTML generado dindmicamente mediante codigo Java embebido en
las paginas. Esto nos permite una mayor simplicidad a la hora de disefiar sitios

web dinamicos.” pag. 225-226

De acuerdo a DEITEL, Harvey & DEITEL, Paul. Como Programar en Java
Séptima Edicion, 2008. Menciona que “La tecnologia Java Server Pages (JSP) es
una extension de la tecnologia (...) que permiten a los programadores de

aplicaciones Web crear contenido dindmico mediante la reutilizacion de
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componentes predefinidos, y mediante la interaccion con componentes que

utilizan secuencias de comandos del lado servidor.” pag. 1106-1107

Los JSP son tecnologias que permiten integrar las caracteristicas de HTML con
las funcionalidades del lenguaje de programacion JAVA, en la aplicacion los JSP
seran utilizados principalmente para tareas como control de sesiones, mostrar
informacion dinamica en las interfaces, como por ejemplo el control de errores

traidos desde el servidor.

1.4.2.4 jOOQ

Segun PICO.DEV. Alternativa a Hibernate u ORM y ejemplo de jOOQ. 2015.
En su publicacion menciona que “jOO0Q es una herramienta que facilita el acceso
a la base de datos usando un enfoque diferente de los ORM, no trata de crear una
abstraccion sobre la base de datos relacional, sino que pone el modelo relacional
como elemento central de la aplicacion en cuanto a la persistencia”, Disponible
en: http://picodotdev.github.io/blog-bitix/2015/05/alternativa-a-hibernate-u-orm-
y-ejemplo-de-jooq/, (Consultado 12/09/2015)

De acuerdo a FOX, David. Persistencia de Objetos JDO, Solucion java, 2015.
En su publicacion menciona que “JOOQ (Java Object Oriented Querying) es el
motor de persistencia elegido para el desarrollo de la aplicacién por su gran
integracion con MYSQL y JAVA por medio de la transformacion de los objetos
de la base de datos a objetos de programacion, asi como su forma natural de
trabajar con los mismo haciendo mas facil la manipulacion de los datos por parte
de los desarrolladores”, Disponible en: http://cantina.co/jooq-a-happy-medium-

between-orms-and-jdbc/, (Consultado 13/09/2015)

JOOQ es un motor de persistencia sumamente poderoso, que facilitara el acceso a
los datos por medio de la aplicacion web, transformado cada uno de los elementos
de la base de datos a utilizar en objetos accesibles por medio de programacion,

permitiendo que las tareas DML y DDL se las realicen por medio del uso de un
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lenguaje mucho mas natural para el desarrollador, aprovechando sus

caracteristicas como accesibilidad, transaccionalidad, estandarizacion entre otras.

1.4.2.5 NLP (Natural Language Processing)

El uso de Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP) es muy comun en sistemas
expertos porque es una rama de la ingenieria linglistica computacional que

permite hacer tareas mas faciles.

Segin ROUSE, Margaret. 2015. En su publicacion menciona que “Procesamiento
del lenguaje natural (NLP) es la capacidad de un programa de computadora para

entender el habla humana como se habla. NLP es un componente de la

inteligencia  artificial.”  Disponible en: http://searchcontentmanagement.
techtarget.com/definition/natural-language-processing-NLP, (Consultado
14/09/2015).

De acuerdo a OpenNLP, 2010. En su pagina oficial menciona que “La biblioteca
Apache OpenNLP es un kit de herramientas basado en el aprendizaje de maquina
para el procesamiento de texto en lenguaje natural. Es compatible con las tareas
mas comunes de NLP, como tokenizacion, segmentacion de frases, marcado parte
de discurso, extraccion de entidades con nombre, fragmentacion, el analisis y la
resolucion de la correferencia”. Disponible en: https://opennlp.apache.org/,

(Consultado 16/09/2015).

Open NLP, es un kit de herramientas para analisis de texto, que, por medio del
uso de un conjunto de librerias otorgadas por la herramienta, permite que el
procesamiento del texto sea mas rapido y preciso, asintiendo que el computador

interprete lo que la persona trata de expresar de manera natural.
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1.4.3 Tecnologias FrontEnd

El FrontEnd son aquellas tecnologias que corren del lado del cliente, es decir,
todas aquellas tecnologias que sera presentado en el navegador web, para lo cual

se utilizara las siguientes tecnologias:

1.4.3.1 HTMLS

Segun GAUCHAT, Juan. En su obra LI gran libro HTMLS, CSS3 y JavaScript,
2012 menciona que “El HTMLS es la version mas nueva del Lenguaje de
Marcado de Hipertexto (codigo en que se programan los sitios web), y cambia los
paradigmas de desarrollo y disefio web que se tenian al introducir herramientas
notables como etiquetas que permiten la publicacidén de archivos de audio y video
con soportes de distintos codecs; tags para que los usuarios dibujen contenidos en
2D y 3D; cambios en los llenados de formularios; y una web seméntica mucho

mejor aprovechada”, pag. 18.

De acuerdo a GARRO, Arkaitz. en su obra H7MLS5, 2014. menciona que:
“HTMLS es la ultima evolucion de la norma que define HTML. El término
representa dos conceptos diferentes: Primero se trata de una nueva version del
lenguaje HTML, con nuevos elementos, atributos y comportamientos. Segundo,
un conjunto mas amplio de tecnologias que permite a los sitios Web y a las

aplicaciones ser mas diversas y de gran alcance (...)”, pag. 3

El HTMLS, es el lenguaje por excelencia de desarrollo de aplicaciones web, se
basa en el uso de etiquetas para graficar los contenidos, pudiendo estos ser, textos,
imagenes, sonidos, videos, entre otros, a mas de ser el mas usado por los
desarrolladores, es el que més soporte tiene con los navegadores a tal punto de ser

considerado un estandar por la World Wide Web.
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1.4.3.2 JavaScript

Segin CARLES, Mateu. En su obra Intfroduccion a los Servlet. 2004. Menciona
que: “JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado (un lenguaje de tipo
script). A pesar de que existen intérpretes no dependientes de ningun navegador,

es un lenguaje de script que suele encontrarse vinculado a paginas web”, pag. 93.

De acuerdo a PEREZ, Javier. Introduccion a JavaScript, 2008. Menciona que
“JavaScript es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente para
crear paginas web dindmicas. Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de
programacién interpretado, por lo que no es necesario compilar los programas

para ejecutarlos (...)”, pag.5.

JavaScript admite crear pequefios fragmentos de codigos para mejorar el
comportamiento y la apariencia sobre las aplicaciones, el uso es para dar mayor
dinamismo a la hora de utilizar porque permite interactuar de una mejor manera
con el usuario, es importante mencionar que en la actualidad se ha convertido en
un lenguaje de programacion mas utilizado, lo que significa que ya no solo se ve
en las aplicaciones web, sino que también esta presente en las aplicaciones de

escritorio.

1.4.3.3 Ajax

Ajax es una tecnologia para dar la respuesta mucho mas rapido al usuario

solicitante.

Segin OPENLAZARUS, 2015. En su publicacion menciona que “La tecnologia
Ajax nos permite crear toda clase de aplicaciones interactivas, combinando tres
tecnologias diferentes. Este tipo de lenguaje supone un nuevo nivel de
programacién, que nos brinda la posibilidad de realizar aplicaciones con
interaccion similar a una aplicacion de escritorio (...)”. Disponible en:

http://www.solingest.com/blog/que-es-ajax, (Consultado 20/09/2015).
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AJAX, es una tecnologia altamente responsiva que permite crear contenidos
dinamicos rapidos, por el tipo de comunicacioén que tiene con el servidor y por su
capacidad de enviar solo los datos necesarios para realizar ciertas operaciones, sin
tener que enviar todo el contenido de la pagina, lo que hace que su comunicacion

sea mucha mas liviana y rapida.

1.4.3.4 JSON

Json sera utilizada para gestionar los datos ya que al ser un formato independiente
de cualquier lenguaje permite compartir informacién con cualquier otro lenguaje

de programacion.

Segin ESQUIVA, Alejandro. Tutorial de JSON, 2013. En su articulo publicado
menciona que: “JSON (JavaScript Object Notation) es un formato para el
intercambio de datos, basicamente JSON describe los datos con una sintaxis
dedicada que se usa para identificar y gestionar los datos. JSON naci6 como una
alternativa a XML, el facil uso en JavaScript ha generado un gran numero de
seguidores de esta alternativa. (...)”. Disponible en: https://geekytheory.com/json-

i-que-es-y-para-que-sirve-json/, (Consultado 22/09/2015).

Es la tecnologia a usar en el desarrollo de la aplicacion web que permite facilitar
el intercambio de datos entre las interfaces y la logica, es una herramienta muy
completa, que se caracteriza por que su contenido es muy liviano y puede ser facil

mente interpretado por el servidor o la pagina web.

1.4.3.5 jQuery
JQuery, es una libreria de cédigo abierto que permite realizar operaciones con las
paginas de forma réapida, integrando tecnologias como de AJAX y HTMLS, que

permite personalizar al maximo el contenido que se desea mostrar de forma

dinamica y de alta calidad.
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Segun GAUCHAT, Juan. En su obra £l gran libro de HTMLS5, 2012. Menciona
que: “Esta es la libreria web mas popular disponible en estos dias. La libreria
jQuery es gratuita y fue disefiada para simplificar la creacion de sitios web
modernos. Facilita la seleccion de elementos HTML, la creacion de animaciones y
efectos, y también controla eventos y ayuda a implementar Ajax en nuestras

aplicaciones”, pag. 95.

Para PARTIDA, Mario. 2015. En su publicacién Introduccion a JQuery, afirma
que “jQuery es una biblioteca JavaScript rapido, pequefio y rico en funciones.
Hace las cosas como HTML recorrido y manipulacion de documentos, manejo de
eventos, animacion, y Ajax mucho mas simple con una API facil de usar que
funciona a través de una multitud de navegadores. (...)”. Disponible en

http://activ.com.mx/introduccion-a-jquery/, (Consultado 25/09/2015).

Es una biblioteca bajada en JavaScript, que fue creada con el objetivo de facilitar
la manipulacion del contenido del html, permite tener mayor control sobre el
mismo, haciendo que la manipulacion de eventos, iteraciones entre otras se lo

realice de manera mas rapida y sencilla.

1.4.3.6 CSS3

CSS3 es una tecnologia moderna que permite crear paginas web de una manera

amigable, dando estilo a la presentacion de los contenidos.

Segun CALDAS, Rolando. En su publicacion Como incluir CSS3 en HTMLS,
2013. Menciona que: “Las hojas de estilo en cascada o (Cascading Style Sheets, o
sus siglas CSS) hacen referencia a un lenguaje de hojas de estilos usado para
describir la presentacion semantica (el aspecto y formato) de un documento
escrito en lenguaje de marcas. Su aplicacion mas comun es dar estilo a paginas
webs escritas en lenguaje HTML y XHTML, (...)", Disponible en:
https://rolandocaldas.com/html5/como-incluir-css3-en-htmlS, (Consultado

26/09/2015).
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Para PEREZ, Javier. En su obra Introduccion a Java, 2008. “CSS es un lenguaje
de hojas de estilos creado para controlar el aspecto o presentacion de los
documentos electrénicos definidos con HTML y XHTML. CSS es la mejor forma
de separar los contenidos y su presentacion y es imprescindible para crear paginas

web complejas”, pag. S.

Las ventajas de utilizar estas tecnologias en las aplicaciones web son muchas
como; fuentes, colores, margenes, lineas, altura, anchura, iméagenes de fondo,
posicionamiento de los elementos, tablas, etc., con el uso de esta tecnologia se
puede obtener un resultado adecuado y amigable sobre todo para que el usuario

interactue con la aplicacidén de manera intuitiva y atractiva.

1.5 Base de Datos

Una Base de Datos se podria entender como una serie datos bien organizados y
relacionados entre si, constituyendo como una de las ventajas mas sobresalientes

el acceso de multiples usuarios al mismo tiempo.

Segun GILFILLAN, Anaya. La biblia de MySQL. 2003. Menciona que “Una base
de datos (cuya abreviatura es BD) es una entidad en la cual se pueden almacenar
datos de manera estructurada, con la menor redundancia posible. Diferentes

programas y diferentes usuarios deben poder utilizar estos datos. (...)” pag. 41

Base de Datos es un banco de informacion en donde es almacenada de manera
organizada y estructurada, cada informacion debe contener su relacion y se realiza

la tarea de acuerdo a funcion del sistema o la aplicacién para lo cual fue disefiado.

1.5.1 Sistema de Gestion de Base de Datos

De acuerdo a SILBERSCHATZ, KORTH & SUDARSHAN. 2002,

2

Fundamentos de Base de Datos. 2002, expresa que: “Un sistema gestor de bases

de datos (SGBD) consiste en una coleccion de datos interrelacionados y un
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conjunto de programas para acceder a dichos datos. La coleccion de datos,
normalmente denominada base de datos, contiene informacion relevante para una

empresa. (...)”, pag. 24.

Sistemas de Gestién de Bases de Datos, permiten almacenar y utilizar los datos
existentes en la misma, también permiten administrar la base de datos, otorgando
permisos y privilegios a las personas que lo van a usar, siendo esto una de las

ventajas mas claras y confiables.

1.5.1.1 MySQOL

Segun GILFILLAN, Anaya. La biblia de MySQL. 2003. Menciona que “MySQL
Es un sistema de administracion de bases de datos relacional (RDBMS). Se trata
de un programa capaz de almacenar una enorme cantidad de datos de gran
variedad y de distribuirlos para cubrir las necesidades de cualquier tipo de
organizacion, desde pequefios establecimientos comerciales a grandes empresas y

organismos administrativos. (...)”. pag. 40.

De acuerdo a CARLES, Mateu. Definicion MySQOL, 2004. Menciona que:
“MySQL es un sistema gestor de base de datos extremadamente rapido. Aunque
no ofrece las mismas capacidades y funcionalidades que otras muchas bases de
datos, compensa esta pobreza de prestaciones con un rendimiento excelente que
hace de ella la base de datos de eleccion en aquellas situaciones en las que

necesitamos solo unas capacidades bésicas”. pag. 249

MySQL es un sistema de gestion de base de datos que permite disefiar, programar
y administrar para diferentes entornos de desarrollo con el uso 6ptimo de
operaciones DDL y DML de forma rapida y segura, su potencia le permite ser uno

de los mas utilizados por los programadores en aplicaciones web.
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CAPITULO 11

2 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE
LA INFORMACION DE CAMPO

2.1 Diagnostico Situacional del Centro Cultural de Idiomas de la

Universidad Técnica de Cotopaxi

2.1.1 Antecedentes Historicos

El Centro Cultural de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi estd
altamente comprometido con la formacion de los estudiantes que esta guiada
hacia la suficiencia de una segunda lengua. Estamos enfocamos en el
mejoramiento del perfil académico y profesional de cada uno nuestros estudiantes
mediante su preparacion integral en idiomas y lograr una competencia
comunicativa satisfactoria. Esto les ofrece la capacidad de un manejo adecuado en
las cuatro competencias lingiisticas que se aplican segin las normas
internacionales del Marco Comun Europeo de Referencia para los Idiomas a nivel
Internacional y en el caso de Kichwa como lengua ancestral propia de nuestro
pais. La aprobacion de un idioma extranjero o lengua ancestral en al caso de
Kichwa es obligatorio como requisito para el egresamiento de las diferentes
carreras nuestra universidad, para lo cual el Centro Cultural de Idiomas ofrece a
sus estudiantes cursos de Inglés, Francés, Italiano, Aleman, Chino Mandarin y
Kichwa como lengua ancestral durante todo el afio con horarios desde las 08h00
hasta las 20h00, al estudiar s6lo dos horas diarias de lunes a viernes nuestros

estudiantes pueden aprobar dos niveles por cada semestre. El Centro Cultural de
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Idiomas ofrece cursos intensivos de Inglés, Francés, Italiano, Aleméan, Chino
Mandarin y Kichwa como lengua ancestral. Nuestros programas cubren todas y
cada una de las necesidades de las carreras que conforman la Universidad Técnica
de Cotopaxi en cuanto al uso y aprendizaje de una lengua extranjera. De igual
manera, nuestros cursos brindan la oportunidad a los estudiantes de comprender el
valor y la necesidad de una vision internacional en todas las areas académicas y
laborales. Garantizamos la calidad académica mediante la seleccion de
profesionales con la mejor preparacion y amplia experiencia laboral que dia a dia

se forma para mejorar su calidad de ensefianza.

2.1.2 Mision

El Centro Cultural de Idiomas oferta formacion y capacitacion en el aprendizaje
de lenguas extranjeras y ancestrales (Kichwa) dirigido a los estudiantes,
profesionales y publico en general de la ciudad, provincia y pais, con el fin de
elevar el perfil profesional proporcionando un instrumento de comunicacion
personal y laboral mediante la aplicacion de una metodologia activa y recursos
didacticos que viabilicen el desarrollo y potenciacion de las competencias

lingtisticas del idioma.

2.1.3 Vision

Serd un centro certificador en inglés, formador de lenguas extranjeras y del
idioma Kichwa reconocido a nivel local, nacional e internacional, a través de
procesos de gestion académica de excelencia y convenios interinstitucionales,
para lograr el desarrollo de competencias comunicativas y lingiisticas de nuestros
estudiantes, respondiendo asi a las exigencias del mundo globalizado vy

fortaleciendo el intercambio cultural.

2.1.4 Campo Ocupacional

El Centro de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi coadyuva en el
mejoramiento del perfil profesional en las distintas carreras que oferta a los

estudiantes y a la comunidad en general.
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2.1.5 Organigrama Estructural del Centro Cultural de Idiomas de la

Universidad Técnica de Cotopaxi

FIGURA No. 2.1: ORGANIGRAMA ESTRUCTURAL

DIRECTOR [ SECRETARIA

COORDINADOR COORDINADOR COORDINADOR
DE INGLES DE FRANACES DE ITALIANO

COORDINADOR
DE KICHWA

Fuente: Lic. MSc. Victor Hugo Romero
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

2.2 Metodologias a Aplicarse para el Desarrollo del Traductor

Permitieron que el equipo investigativo se lleve adelante la investigacion
siguiendo reglas pre-determinadas, garantizando que la informacion obtenida sea

veras y precisa, para el desarrollo del presente proyecto.

2.2.1 Métodos de Investigacion

La investigacion se realizo utilizando los siguientes métodos:

2.2.1.1 Meétodo Hipotético Deductivo

Se utiliz6 este método ya que se planted que el uso de diccionarios tradicionales
por parte de los estudiantes del Centro Cultural de Idiomas como unica
herramienta de traduccion del idioma ha originado que el proceso de traduccion

no tenga un tiempo optimizado.
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Al tener una aplicacion web que ayude al proceso de traduccion, los tiempos de
traduccion se mejorard, haciendo que el estudiante pueda realizar el proceso de
manera rapida y efectiva. Para comprobar que existe mejoras en los tiempos de
traduccion se basd en el uso de técnicas como la observacion, encuestas a
estudiantes que realizan el proceso de traduccion y la tabulacidn de los resultados

obtenidos.

2.2.1.2 Método Analitico

Se utilizé el método analitico, para el analisis de cada una de las causas,
naturaleza, efectos que inducen, que los estudiantes tomen demasiado tiempo al
traducir palabras, se plante6 una solucion para ayudar a reducir el tiempo en el
proceso de traduccion, debido a la escases de mecanismos automaticos, que en la
actualidad disponen el uso del diccionario de papel como unico mecanismo de

traduccion.

2.2.2 Tipos de Investigacion

Los tipos de investigacion utilizados para el desarrollo del proyecto son:

2.2.2.1 Investigacion Bibliogrdfica

Se realizo una recopilacién de informacion para adquirir los conocimientos
necesarios y de esta manera analizar, desarrollar e implementar una aplicacion
web para traducir texto escrito en el idioma espafiol a kichwa, que permita
disminuir los tiempos de traduccion de los estudiantes del Centro Cultural de
Idiomas, mediante la utilizacion de diferentes fuentes como libros, revistas y

fuentes electronicas.

2.2.2.2 Investigacion de Campo

Se utilizé la Investigacion de Campo para observar el proceso de traduccion y el

tiempo que emplean los estudiantes del programa de suficiencia en kichwa del
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Centro Cultural de Idiomas al momento de traducir palabras u oraciones tanto con
mecanismos tradicionales “diccionario impreso” como con mecanismo
automatico, lo que permitid6 obtener un tiempo aproximado en el proceso de

traduccion que se tardan.

2.2.2.3 Investigacion Experimental

Se utilizo la Investigacion Experimental, para realizar una comparacion de los
resultados obtenidos en la investigacion de campo, con la finalidad de obtener un
promedio estimado de tiempos y constatar si existe una disminucion de tiempos
de traduccion mediante el uso de mecanismos tradicionales versus mecanismos

automaticos.

2.2.3 Técnicas de Investigacion

La indagacion del éarea se realizd mediante encuestas, entrevistas y observacion,
los mismos que permitieron obtener informacion veras para ser analizadas y

determinar la factibilidad de ejecucion de la aplicacion web traductor.

2.2.3.1 Encuesta

Se utilizé encuestas para determinar las causas de los problemas en el proceso de
traduccion, las necesidades que tienen los estudiantes, de ésta manera encontrar
las posibles soluciones a las mismas, a través de la tabulacidén de los resultados
obtenidos y obteniendo las conclusiones en base a la informacion estadistica

realizada.

2.2.3.2 Entrevista

Se utilizo la entrevista para recopilar sugerencias y opiniones acerca de las
necesidades de los estudiantes y docentes, en el uso de herramientas tecnologicas

que ayuden a resolver los problemas que tienen en el proceso de traduccion, asi
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como también para realizar la recopilacion de los requerimientos funcionales y no

funcionales necesarios para realizar la aplicacion web.

2.2.4 Poblacion y Muestra

La poblacion y muestra se selecciono a los estudiantes de primero a cuarto ciclos

y docentes de suficiencia en el idioma kichwa de la Universidad Técnica de

Cotopaxi.
TABLA No. 2.1: POBLACION Y MUESTRA
INFORMANTES NUMERO %
Docentes 3 5
Estudiantes 58 95
TOTAL 61 100

Fuente: Secretaria del Departamento de Idiomas
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

La poblacién es muy pequeiia, por lo que no se requiere el calculo de la muestra y

se trabajara con toda la poblacion seleccionada.
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2.2.5 Andlisis e Interpretacion de Resultados de las Encuestas

1. ;(Cual es el medio de traduccion que utiliza frecuentemente, para el

aprendizaje del idioma kichwa?

TABLA No. 2.2: MEDIO DE TRADUCCION

Variable Frecuencia Porcentaje
Diccionario impreso 38 66%
Diccionario virtual 3 5%
Libros 16 28%
Otros 1 2%
TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO N°. 2.2: MEDIO DE TRADUCCION

M Diccionario impreso
B Diccionario virtual
Libros

H Otros

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 66% respondieron
que utilizan el diccionario impreso para realizar traducciones de lenguaje espafiol
a kichwa y viceversa, el 28% manifestaron que utilizan el libro, el 5%

respondieron que utilizan diccionario virtual y el 2% respondieron otros.
Interpretacion: Se puede determinar que la mayoria de los estudiantes utilizan el

diccionario impreso como medio de traduccion para el aprendizaje del idioma

kichwa.
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2. (Con qué frecuencia hace uso del diccionario impreso en el proceso de

traduccion de lenguaje espaiiol a kichwa y viceversa?

TABLA No. 2.3: FRECUENCIA DE USO

Variable Frecuencia Porcentaje
Una vez al mes 9 16%
Una vez a la semana 11 19%
Dos o tres veces a la semana 23 40%
Todos los dias 15 25%
TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 2.3: FRECUENCIA DE USO

m Una vez al mes
m Unavez ala semana
Dos o tres veces a la

semana

MW Todos los dias

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 40% respondieron
que utilizan dos o tres veces a la semana el diccionario impreso para realizar
traducciones de lenguaje espafiol a kichwa y viceversa, el 25% respondieron que
utilizan todos los dias, el 19% respondieron que utilizan una vez a la semana y el

16% respondieron que utilizan una vez al mes.

Interpretaciéon: Después de analizar se puede determinar que la mayoria de los
estudiantes utilizan el diccionario impreso dos o tres veces a la semana para el
proceso de traduccidn, lo que da a entender que el uso de diccionario impreso es

mas frecuente para los estudiantes de suficiencia en idioma kichwa.
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3. (Qué tiempo aproximado le toma en traducir una palabra de idioma

espaiiol a kichwa y viceversa, haciendo uso del diccionario impreso?

TABLA No. 2.4: TIEMPO APROXIMADO

Variable Frecuencia Porcentaje
1-2 minutos 8 14%
2-4 minutos 24 42%
4-6 minutos 13 22%
Mas tiempo 13 22%

TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 2.4;: TIEMPO APROXIMADO

M 1-2 minutos
M 2-4 minutos
4-6 minutos

| Mas tiempo

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 42% respondieron
que se demoran de 2-4 minutos en traducir una palabra, el 22% manifestaron que
se demoran alrededor de 4 a 6 minutos, el 22% respondieron que se toma mas
tiempo y el 14% respondieron que solo les toma de 1 a 2 minutos en traducir una

palabra.

Interpretaciéon: Se puede determinar que para la mayoria de los estudiantes les
toma de 2 a 4 minutos buscar el significado de las palabras a traducir de lenguaje
espafiol a kichwa, invirtiendo un tiempo considerable para traducir una sola

palabra.
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4. (Con el uso de diccionario tradicionales (impreso) encuentra las palabras

exactas que desea traducir en su forma tiempo y léxico?

TABLA No. 2.5: USO DE DICCIONARIO IMPRESO

Variable Frecuencia Porcentaje
Exacto 10 17%

Poco exacto 45 78%

Nada exacto 3 5%
TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 2.5: USO DE DICCIONARIO IMPRESO

M Exacto
W Poco exacto

Nada exacto

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 78% respondieron
que es poco exacto hacer uso del diccionario impreso para realizar traducciones de
lenguaje espafiol a kichwa y viceversa, el 17% manifestaron que es exacto hacer
uso del diccionario impreso y el 5% respondieron que no es nada exacto utilizar el

diccionario impreso para realizar traducciones.

Interpretaciéon: Se puede determinar que, para la mayoria de los estudiantes
utilizar el diccionario impreso para realizar traducciones, en su forma tiempo y
lIéxico es poco exacto, esto se debe a que en los diccionarios impresos solo se
encuentran el significado de las palabras mas no el 1éxico como tal, tanto en el

idioma espafiol y kichwa.
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S. ¢Qué tan precisa es la traduccion que usted realiza con el uso de

traductores tradicionales, como diccionario impreso?

TABLA No. 2.6: PRESICION DE LA TRADUCCION

Variable Frecuencia Porcentaje
Confiable 15 26%
Poco confiable 38 65%
Nada confiable 5 9%
TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 2.6: PRESICION DE LA TRADUCCION

H Confiable
B Poco confiable

Nada confiable

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 65% respondieron
que el uso de traductores tradicionales para la traduccidén es poco confiable, el
26% respondieron que el uso de traductores tradicionales para la traduccion es
confiable y el 9% respondieron que el uso de traductores tradicionales para la

traduccion no es nada confiable.

Interpretaciéon: Se puede determinar que la mayoria de los estudiantes que hacen
el uso de traductores tradicionales (diccionario impreso), no confian en sus
traductores ya que al ser solo diccionarios no aplican reglas gramaticales en las

palabras o frases que lo traducen para formar oraciones.
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6. ;Usted tiene alternativas de uso al diccionario tradicional (impreso)?

TABLA No. 2.7: ALTERNATIVAS DE USO

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 10 17%

No 48 83%
TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 2.7: ALTERNATIVAS DE USO

M Si

H No

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 83% respondieron
que no tienen alternativas de uso al diccionario impreso para realizar traducciones
de lenguaje espafiol a kichwa y viceversa, el 17% manifestaron que utilizan el

libro como medio para la traduccion de lenguaje espafiol a kichwa y viceversa.

Interpretaciéon: Se puede determinar que la mayoria de los estudiantes utilizan
solo el diccionario impreso, por escases de material tecnologico que permita hacer
uso alternativo al diccionario impreso, en los procesos de traducciones para el

aprendizaje del idioma kichwa.
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7. ¢(Usted tiene a su alcance algun dispositivo tecnolégico con acceso a
internet?

TABLA No. 2.8: DISPOSITIVO TECNOLOGICO

Variable Frecuencia Porcentaje
Computadora 30 52%
Celular 10 17%

Tablet 2 3%

Todos los anteriores 11 19%
Ninguno 5 9%
TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 2.8: DISPOSITIVO TECNOLOGICO

B Computadora
H Celular
Tablet
B Todos los anteriores

® Ninguno

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 52% respondieron
que tienen la computadora, el 19% manifestaron que tienen a su alcance la
computadora, el celular y la tablet, 17% manifestaron que tienen a su alcance el
celular, el 9% respondieron ninguno y el 3% manifestaron que tienen a su alcance

la tablet como medio tecnologico con acceso a internet.

Interpretacién: Se puede determinar que la mayoria de los estudiantes tienen a su
alcance la computadora, lo que facilitaria hacer uso de la aplicacion web para
realizar sus tareas, también hay un buen numero de estudiantes que tendrian la
posibilidad de hacer uso todos los medios tecnologicos para acceder a la

aplicacion web.
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8. (Considera usted que la implementacion de una aplicacion web que
traduzca textos escritos en el lenguaje espaiiol a kichwa y viceversa, pueda

ayudar a disminuir el tiempo invertido en la busqueda de texto a traducir?

TABLA No. 2.9: AYUDAR A DISMINUIR EL TIEMPO

Variable Frecuencia Porcentaje
Mucho 45 78%

Poco 13 22%

Nada 0 0%
TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 2.9: AYUDAR A DISMINUIR EL TIEMPO

M Mucho
W Poco

Nada

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 78% respondieron
que seria de mucha ayuda la implementacion de una aplicacion web, el 22%
respondieron que seria poco la ayuda con la implementacion de la aplicacion web
que traduzca de lenguaje espafiol a kichwa y viceversa para disminuir el tiempo

invertido en el proceso de traduccion de texto.

Interpretacién: Se puede determinar que la mayoria de los estudiantes estan
seguros de que seria una ayuda importante la implementacion de una aplicacion
web que permita traducir de lenguaje espafiol a kichwa, para disminuir el tiempo
invertido en el proceso de traduccion de palabras o frases completas, lo que da

confianza para implementar la aplicacién web.
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9. (Usted conoce algin software que permita realizar traducciones de

lenguaje espaiiol a kichwa y viceversa?

TABLA No. 2.10: CONOCE ALGUN SOFTWARE

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 0 0%

No 58 100%
TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 2.10: CONOCE ALGUN SOFTWARE

W Si

H No

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 100%
respondieron que no conocen algun software que realice traducciones de lenguaje

espafol a kichwa y viceversa.

Interpretacion: Se puede determinar los estudiantes no conocen ningun software
que permita realizar traducciones de lenguaje espafiol a kichwa, han manifestado
que si lo han buscado pero que no han obtenido respuestas en la web, lo que da
una mayor seguridad la acogida que tendra la implementacion de la aplicacion

web para realizar traducciones de lenguaje espaiiol a kichwa.
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en el lenguaje espaiiol a kichwa y viceversa?

10. ;Usted utilizaria la aplicacion web que permita traducir el texto escrito

TABLA No. 2.11; UTILIZARIA LA APLICACION

Variable Frecuencia Porcentaje
Muy probable 36 62%
Probable 15 26%

Poco probable 7 12%

Nada probable 0 0%
TOTAL 58 100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 2.11: UTILIZARIA LA APLICACION

B Muy probable
M Probable
Poco probable

B Nada probable

Fuente: Estudiantes de suficiencia en kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Analisis: Del 100% del total de los estudiantes encuestados, el 62% respondieron
que es muy probable que utilicen la aplicacién web, el 26% respondieron que es
probable que hagan el uso de la aplicacion web y el 12% respondieron que seria
poco probable el uso de la aplicacién web para realizar traducciones de lenguaje

espafiol a kichwa y viceversa.

Interpretacion: Se puede determinar que la mayoria de los estudiantes utilizarian
la aplicacion web para realizar traducciones de lenguaje espafiol a kichwa y
viceversa, por los beneficios y una ayuda importante para realizar sus tareas de

traduccion.
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2.2.6 Entrevistas Realizadas a los Docentes de Idioma Kichwa.

1. (En la gramatica kichwa existe alguna variante que diferencie de la

gramatica castellano?

Eliacer Chicaiza: Estructuralmente existe una diferencia por ejemplo en la
oracion en castellano es sujeto, verbo y complemento, en kichwa es sujeto,
complemento y verbo, otra diferencia es a nivel semantica las palabras kichwa es
diferente a castellano por cuanto las palabras kichwas son aglutinantes, segin el
uso de morfemas, otra de las diferencias es que en kichwa utiliza morfema “ka”
como focalizador o topicalizador, también en muchas de las oraciones no
necesariamente debe contener articulos, pero sin embargo da a entender la

expresion es decir la idea expresada es entendible.

Marcelo Villagémez: La lengua kichwa estd formada en su mayoria por sufijos
es decir es una lengua aglutinante, en el idioma kichwa no existe la tilde, asi como

tampoco existe diptongos y articulos.

Edgar Guashca: La estructura gramatical del kichwa tiene la particularidad que
el verbo se localiza al final de la oracion. Hay palabras que se escribe de una
forma y se pronuncia de otra manera; Ejm.: kunka = kunga. La fonologia (sonido)

de muchas palabras se caracteriza por la semejanza de palabras castellanas.

En base a las entrevistas realizadas a los docentes de idioma kichwa Eliacer,
Marcelo y Edgar, se puede notar las concordancias en sus respuestas, en cuanto a
que el idioma kichwa es aglutinante lo que significa que al unir sufijos o

morfemas a una palabra ésta se puede cambiar de significado.
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2. (El tiempo que se toma en traducir el texto escrito en lenguajes espaiiol a
kichwa y viceversa, haciendo uso de diccionarios impresos es adecuado para

los estudiantes?

Eliacer Chicaiza: No porque el kichwa no se puede traducir sino hay que
interpretar, se debe contextualizar el texto en espafiol para poder interpretar en

kichwa.

Marcelo Villagomez: No porque tiene que traducir palabra por palabra y ademas

en el kichwa no es traductivo sino interpretativo.

Edgar Guashca: Requiere mayor tiempo y no es muy manejable los textos
escritos, en cambio con un traductor o plataforma virtual llevaria menos tiempo.

Se consideraria un aprendizaje mas adecuado.

En base a las entrevistas realizadas a los docentes de idioma kichwa Eliacer,
Marcelo y Edgar, se puede concluir que el uso de los diccionarios impresos no es
muy adecuado porque requieren mayor tiempo para poder interpretar y traducir

textos a idioma kichwa.

3. ;(Considera que se puede ayudar a disminuir el tiempo invertido en la

traduccion por medio de la implementacion de un traductor web?
Eliacer Chicaiza: Seria importante y necesaria siempre y cuando cumpla las
expectativas, cumpliendo con la aplicacion de morfemas ya que a partir de éstas

se puede formar otras palabras u otros significados.

Marcelo Villagomez: Seria de gran ayuda no solo para los estudiantes sino para

todo el publico que tome el interés por aprender el idioma kichwa.

Edgar Guashca: La ventaja seria reducir el tiempo y acelerar la aprehension

continua del vocabulario usual.
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En base a las entrevistas realizadas a los docentes de idioma kichwa Eliacer,
Marcelo y Edgar, se concuerdan que la implementacién de una aplicacion web
traductor ayudaria a reducir el tiempo, no solo para los estudiantes de suficiencia
en kichwa sino para todas las personas que tomen el interés de aprender el idioma

kichwa.

4. ;(Considera necesario implementar una aplicacion web para la traduccion

de lenguaje espaiiol a kichwa y viceversa?

Eliacer Chicaiza: Si es necesario para ganar el tiempo e incluso para

promocionar el idioma kichwa a nivel internacional.

Marcelo Villagomez: Muy necesaria ya que actualmente hay mucha gente

interesada en conocer el idioma.

Edgar Guashca: Es de vital importancia, esto daria un estatus de valoracion, uso

y aprendizaje 6ptimo al igual que otros idiomas.

En base a las entrevistas realizadas a los docentes de idioma kichwa Eliacer,
Marcelo y Edgar, se puede notar las concordancias en sus respuestas, ya que han
manifestado que es muy necesaria la implementacion de una aplicacion web
traductor para el idioma kichwa, lo que ayudaria a ganar el tiempo, para la
valoracion del idioma y como también promocionar el idioma kichwa a la gente

interesada en aprender o conocer el idioma.

5. ¢Qué recomendaciones daria para la implementacion de un traductor web

de lenguaje kichwa a espaiiol y viceversa?
Eliacer Chicaiza: Que el software se considere como punto fundamental el

significado de los morfemas, estructura gramatical y modo de focalizar la lengua

kichwa.
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Marcelo Villagomez: Tener mucha informacion para que sea consensuada por la
mayoria de especialistas en el area del idioma kichwa.

Edgar Guashca: Coordinacion permanente con personal que domine el kichwa y
labore en la Universidad. Disefiar y producir material virtual para el servicio de

los estudiantes.

En base a las entrevistas realizadas a los docentes de idioma kichwa Eliacer,
Marcelo y Edgar, todas las recomendaciones dadas son muy importantes y se
tomara en consideracion para el desarrollo de la aplicacion web que traduzca el

texto escrito en lenguaje espaiiol a kichwa y viceversa.

2.3 Verificacion de la Hipotesis

Para la verificacion de la hipotesis planteada se aplicara la prueba Ji-cuadrada.

a) Planteamiento de Hipdtesis

Hipotesis de Investigacion (Hi)

La implementacién de una aplicacion web para traducir texto escrito en el idioma
espafiol a kichwa y viceversa, por medio del uso de la Tecnologia NLP (Natural
Language Processing), permite disminuir el tiempo de traduccidn, del idioma
kichwa a espafiol y viceversa en el programa de suficiencia en kichwa del Centro

Cultural de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Hipotesis Nula (HO)

La implementacién de una aplicacion web para traducir texto escrito en el idioma
espafiol a kichwa y viceversa, por medio del uso de la Tecnologia NLP (Natural
Language Processing), NO permite disminuir el tiempo de traduccién, del idioma
kichwa a espafiol y viceversa en el programa de suficiencia en kichwa del Centro

Cultural de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
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b) Preguntas seleccionadas para aplicar la prueba de ji — cuadrada (X?)

P8: ;Considera usted que la implementacion de una aplicacion web que traduzca
textos escritos en el lenguaje espafiol a kichwa y viceversa, pueda ayudar a

disminuir el tiempo invertido en la busqueda de texto a traducir?

P10: ;Usted utilizaria la aplicacion web que permita traducir el texto escrito en el

lenguaje espafiol a kichwa y viceversa?

¢) Cidlculo ji-Cuadrado X*2

(fo—fe)’

X c=yY 7

En donde:

X2 C =Ji Cuadrado

Y= Sumatoria

fo= Frecuencias observadas de realizacion de acontecimiento determinado.

fe=  Frecuencia esperada o tedrica.
d) Tabla de Frecuencias Tedricas

TABLA No. 2.12: TABLA DE FRECUENCIAS TEORICAS

Muy Probable Poco Total
probable probable
(Mucho) (Poco) (Nada)
P8 45 13 0 58
P10 36 15 7 58
TOTAL 81 28 7 116

Fuente: Encuestas

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Se calcula los valores tedricos de cada casilla y se obtiene los siguientes

resultados:
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Fe; = 58.81 = 40,5
116

Fe, = 58.28 =14

116

Fes= 58.7=3,5

116

e) Tabla de Frecuencias Esperadas

TABLA No. 2.13: TABLA DE FRECUENCIAS ESPERADAS

Muy Probable Poco Total
probable probable
(Mucho) (Poco) (Nada)
40,5 14 3,5 58
40,5 14 3,5 58
Total 81 28 7 116

Fuente: Encuestas

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

) Matriz de la Prueba Ji — Cuadrada

TABLA No. 2.14: MATRIZ DE LA PRUEBA JI-CUADRADA

Fo fe fo - fe (fo - fe)? (fo - fe)*
Fe
45 405 45 2025 0.5
13 15 -1 1 0,07
0 3.5 35 12.25 3.5
36 40,5 45 2025 0.5
15 14 1 1 0,07
7 3.5 35 12.25 3.5
8.14

Fuente: Encuestas

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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g) Determinacion del Valor Critico de ji — cuadrada

gl = (Numero de filas - 1) (Numero de columnas - 1)
gl=(1)(2)
gl=2

h) Nivel de Significancia (10%)
X2=16,251
i) Reglas de Decision

Se acepta la hipdtesis nula si el valor de ji-cuadrada al calcularse es igual o menor
a 6,251 que es valor critico tedrico, caso contrario se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis de investigacion.

J) Grifico de X*

FIGURA No. 2.2: RECHAZO O ACEPTACION DE HO

lr REGION CEPTACION
DE HO

6,251 8,14 REGION DE RECHAZO DE HO

Fuente: Encuestas
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Una vez realizada la prueba de ji-cuadrado se puede concluir que se acepta la
hipotesis de investigacion, ya que segun las reglas establecidas se acepta la
hipotesis nula si el valor de ji-cuadrada, al calcularse es igual o menor a 6,251 y
en caso particular se acepta la hipodtesis de investigacion que es: “La
implementacion de una aplicacion web para traducir texto escrito en el idioma

espafiol a kichwa y viceversa, por medio del uso de la tecnologia NLP (Natural
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Language Processing), permite disminuir el tiempo de traduccidn, del idioma
kichwa a espafiol y viceversa en el programa de suficiencia en kichwa del Centro
Cultural de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi.” Esto fue posible
gracias a las respuestas obtenidas en la investigacion de campo, pues base a los
resultados de las preguntas relevantes de las encuestas aplicadas se ha
determinado la necesidad y la importancia de la implementacion de la aplicacion
web traductor que permita disminuir el tiempo de traduccion del idioma kichwa a

espafiol.

2.4 Conclusion

o Los estudiantes de suficiencia en idioma kichwa de la Universidad Técnica
de Cotopaxi, en su mayoria concuerdan en que no existe un sotware traductor que
agelite el tiempo de traduccion en sus tareas, por lo que se han dado un visto
bueno de implementar una aplicacion web que permita traducir textos escritos en

el lenguaje espafol a kichwa y viceversa.

o Los estudiantes en su mayoria expresan la necesidad de implementacion de
la aplicacion web para hacer uso alternativo a los diccionarios impresos, ya que en
la actualidad solo disponen el diccionario de kichwa entregado por el Ministerio
de Educacion, la misma que no tiene en su mayoria las palabras nuevas y

actualizadas.

e Los estudiantes de suficiencia en kichwa han manifestado que si tienen la
posibilidad de acceder de diferentes dispositivos moviles a la aplicacion web para
dar uso de la misma, y cabe mencionar que la aplicacion es desarrollada con las
tecnologias actuales para que el disefio sea responsive para cualquier dispositivo

movil con acceso a internet.
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CAPITULO II1

3 IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION WEB
MEDIANTE EL USO DE JSP, SERVLETS Y NLP
(NATURAL LANGUAGE PROCESSING), PARA

TRADUCIR TEXTOS ESCRITOS EN EL LENGUAJE
ESPANOL A KICHWA.

3.1 Presentacion

Para la implementacion de una aplicacion web que mediante el uso de JSP,
SERVLETS y NLP (Natural Language Processing), que permita traducir el texto
escrito en el lenguaje espafiol a kichwa, en el programa de suficiencia del idioma
kichwa para el Centro Cultural de Idiomas de la Uiversidad Técnica de Cotopaxi,
se realizo un estudio previo para conocer las necesidades de los usuarios y en base
a las mismas determinar los requerimientos funcionales y no funcionales, también
se efectud un andlisis técnico de las herramientas y tecnologias mas viables para

desarrollar la aplicacion.

El objetivo final de la aplicacion es disminuir el tiempo en la traducciéon por lo
que se dara énfasis en el desarrollo de la responsibilidad de la aplicacion frente al
usuario (estudiantes), para que la experiencia con la misma sea lo mas natural y

fluida posible.

Al pretender ser una alternativa para los usuarios (estudiantes), la aplicacion debe
ser lo mas precisa posible, el traductor se alimentard de una base de datos que
debe ser actualizada constantemente con los nuevos términos, por lo que también
se realizara un modulo de administracion para que este proceso sea lo mas natural

posible, simplificando las tareas mas comunes a realizar con la aplicacion.
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3.2 Objetivos

3.2.1 Objetivo General

Implementar una aplicacion web por medio del uso de JSP, Servlets y NLP
(Natural Language Processing), que permita traducir texto escrito en el idioma
espafiol a kichwa y viceversa para el departamento de suficiencia kichwa del
Centro Cultural de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi en el periodo

académico 2016.

3.2.2 Objetivos Especificos

e Desarrollar la aplicacién web para reducir el tiempo en el proceso de
traduccion del idioma kichwa — espafiol, aplicando las tecnologias web y

la informacion recopilada.

e Publicar la aplicacion web en el servidor en la nube por medio de un
proceso de igualacion de codigo en base al repositorio de versiones, lo que
permitira que la aplicacion pueda ser accedida por parte de los estudiantes

a través del internet.
e Validar la instalacién de la aplicacion web mediante la ejecucion de

pruebas de caja negra, para la aprobacion del correcto funcionamiento de

la aplicacion.
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3.3 Justificacion

El diccionario de papel (impreso) es una de las herramientas tradicionales que han
ayudado al aprendizaje del idioma kichwa, pero que en la actualidad se ven
retrasadas con respecto al uso de las TIC's en los procesos de enseflanza —

aprendizaje.

Debido al impulso que actualmente se esta llevando a cabo en las instituciones
educativas con respecto al idioma kichwa, es necesario contar con nuevos
recursos que puedan estar a disposicion de la poblacidon, para motivar su
aprendizaje y agilice el tiempo de traduccion del idioma. Para ello la
implementacion de una aplicacion web, que ayude a traducir texto escrito del
idioma espafiol a kichwa, para el centro cultural de idiomas de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, es sumamente importante tanto para los estudiantes como
para los profesores del programa de suficiencia del idioma kichwa, ya que esta
aplicacion sugiere una traduccion no solo de palabras escritas en el idioma
espafiol a kichwa y viceversa sino también traducir oraciones completas, de tal
manera que estas tengan sentido y apliquen las reglas gramaticales del idioma a
traducir, consiguiendo que la herramienta apoye a mejorar el tiempo de traduccion
del idioma. La aplicaciéon pretende ser lo mas accesible posible para los
beneficiarios, aprovechando al maximo todos los recursos tecnologicos que estén
disponibles en la actualidad. El uso de una aplicacion web es una forma de lograr
que los beneficiarios puedan acceder a esta informaciéon sin restricciones de
tiempo, ni ubicacion, a tal punto que pueda ser usada en clase o como ayuda en
sus hogares para el aprendizaje del idioma kichwa, tratando que la aplicacion sea

rapida, util y necesaria para la traduccion del idioma.

La aplicacién serd un referente de traduccion del idioma espafiol a kichwa por su
capacidad para interpretar y traducir oraciones especializada en el idioma
ancestral Ecuatoriano, mismo que permitird que sus usuarios prefieran la
aplicacion, por su precision en la traduccion exacta, levantandose ante otras por

no ser una aplicacion genérica que cubra el mismo idioma de varios paises, donde

58



probablemente una palabra no tenga significado, o tenga un significado diferente
al que se desea encontrar, es por ello, que la aplicacion serd un referente entre sus
usuarios como el mejor traductor especializado para el idioma kichwa ancestral

Ecuatoriano.

Gracias a la apertura del Centro Cultural de Idiomas que por su interés en los
beneficios que ofrece esta aplicacion a sus estudiantes y docentes, por facilitar la
informacion necesaria, asi como la ayuda con la disposicion de los profesionales
en el idioma kichwa (docentes) en la recoleccion de informacidon por parte del

grupo de tesistas.

Los beneficiarios de la aplicacidén en primera instancia son tanto los docentes y
estudiantes del programa de suficiencia en kichwa, ya que contara con una
herramienta tecnologica rapida, precisa y confiable para la traduccion del idioma,
en segunda instancia los beneficiarios seran todas aquellas personas interesadas en

aprender el idioma kichwa.

3.4 Analisis de Factibilidad

3.4.1 Operativa

La aplicacion sera instalada en un servidor en la nube, sera desarrollada por los
tesistas ya que tienen los conocimientos necesarios para el respectivo analisis,
disefio, desarrollo e instalacion, el proceso de versionamiento y mantenimiento
estara a cargo del grupo de tesistas pero bajo supervision del centro cultural de
idiomas, el mismo podran ser solicitados por el personal del centro cultural de
idiomas, como profesores, directivos y otros involucrados, también se podran
solicitar por parte de los usuarios de la aplicacion web, estos requerimientos seran
evaluados por el centro cultural de idiomas y si son aprobados, seran

desarrollados para su versionamiento.
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3.4.2 Técnico

La aplicacion puede ser instalada en un equipo sin mayores especificaciones
técnicas, para mayor facilidad se utilizard un servidor con sistema operativo
Windows, Dual Core con 100 gigabytes, como servidor de aplicaciones se
utilizara Apache 8, lo que es completamente compatible con la aplicacion, al ser
un servidor en la nube es necesario que se configuren los puertos de salida de la
misma, también es necesario realizar configuraciones de firewall para que no
bloquee el levantamiento de la aplicacidn, se instalard software adicionales que
permitan monitorear el funcionamiento de la aplicacion como Mysql Workbench
y fiddler, para la base de datos y para las respuestas del servidor

correspondientemente.

Se utilizara el DNS Kutipak para re direccionar la ruta publica del servidor, se
necesitara realizar la configuracion necesaria para efectuar este proceso, lo que no
es complicado y se puede realizar de manera rapida, la aplicacion podra ser vista
por parte del usuario al hacer referencia a

http://www kutipak.com:8080/KUTIPAKUTC/index.html.

3.4.3 Economica

Los recursos econdmicos son relativamente bajos gracias a la utilizacidén en su
mayoria de software libre, por lo que es viable llevar a cabo el desarrollo, el
presupuesto y financiacion, todo serd cubierto por el grupo de tesistas, como los
gastos directos de alquiler de dominio, hosting, disefio grafico, y los gastos

indirectos copias, impresiones, anillados, empastados, entre otros.

3.4.4 Impacto y vida util

Impacto: Es de impacto educativo ya que a través de la aplicacion web se dara el

uso alternativo a los diccionarios tradicionales (impreso) para la traduccion de

idioma kichwa a espafiol, a los estudiantes de suficiencia en idioma kichwa de la
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Universidad Técnica de Cotopaxi, como también a todas las personas que tomen

el interés en aprender el idioma.

La vida atil: La vida util de la aplicacion web es indeterminada, pero se estima
como minimo 4 afios de funcionamiento, ademas dara mantenimiento,
actualizaciones constantes al menos 2 veces al mes y de acuerdo a los

requerimientos o las necesidades de los usuarios beneficiarios.

3.1 Desarrollo de la Propuesta

En las fases de desarrollo de la aplicacion, se aplico la metodologia Agil Scrum
enfocados en el trabajo colaborativo entre los integrantes del equipo, su rapidez de
la obtencion de resultados y la retroalimentacion que se da en cada entrega

(Sprints).

A continuacion se detalla cada uno de los roles asignados para la aplicacion de la

metodologia en el desarrollo de la aplicacion.

TABLA No: 3.1: ROLES SCRUM

Roles
Rol Tarea Encargado

Product Owner | Duefio del producto(Encagados) Integrantes del
solicitante de la  aplicacion, Centro
encargados de realizar las reuniones Cultural de
con el equipo de desarrollo, pruebas, Idiomas
usuario final

Scrum Master Encargado de coordinar las tereas a Luis Caiza

realizar entre el Product Owner y los
desarrolladores, planifica, y asesora

el desarrollo de la aplicacion.

Desarrolladores | Encargados de resolver técnicamente Luis Caiza

cada uno de los requerimientos del Luis Cayo
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sistema.

Consultor Encargado de asesorar, en Ia Luis Cayo
resolucion de  problemas de
comprension de los requerimientos

solicitados por el Product Owner

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

En el proceso de desarrollo de la aplicacion, se realizd varios Sprints, cada uno
con intervalos de 2 a 3 semanas en las cuales se presentaban el resultado de los
requerimientos al Product Owner (Departamento de Idiomas), mediante los
cuales, se verificaba y se tomaba las observaciones de los mismos para la
retroalimentacion de la aplicacion, también se planificaba los nuevos puntos a ser

tratados en el proximo Sprint.

Para cada etapa del Sprint se realizaron reuniones o contactos diarios entre los
desarrolladores para planificar las tareas a resolver, asi como para dar solucion a

los problemas encontrados por parte del equipo en cada iteracion.

Para poder presentar los resultados de cada Sprint se opto por subir la aplicacion a
un servidor temporal de pruebas, el mismo que servia para que el cliente pueda
verificar el funcionamiento de la aplicacién y a su vez pueda entregar sus
observaciones, al final de cada entrega se otorgaba al Scrum master (Luis Caiza),
un listado con cada una de las observaciones y recomendaciones encontradas, los
mismos que eran analizados y a su vez convertidos en requerimientos que serian

tomados como puntos a tratar y resolver en el proximo Sprint.

3.1.1 Anadlisis de los Requerimientos

A continuacion de se detallara cada uno de los requerimientos funcionales y no

funcionales de la aplicacion.
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3.1.1.1 Requerimientos Funcionales

e Proceso de Traduccion

El proceso de traduccion es el proceso fundamental de la aplicacion por lo que su

proceso debe ser el foco del desarrollo.

TABLA No: 3.2: PROCESO DE TRADUCCION

Cadigo Descripcion Prioridad

PRTO001 La aplicacién debe permitir traducir palabras, Alta
pudiendo estas estar en su forma o derivaciones.

PRTO002 | La aplicacion debe permitir traducir oraciones y Alta
aplicar la esturtura gramatical de cada idioma

PRTO003 La aplicacion debe mostrar las alternativas de Alta

traduccion para que el usuario pueda escoger la
mejor manera de interpretacion de la oracion.

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

e Administrador de la Aplicacion

El administrador debera validar credenciales para ingresar a la aplicacién con su

nombre de usuario y la contrasefia.

TABLA No. 3.3: ADMINISTRADOR DE LA APLICACION

Codigo

Descripcion

Prioridad

AAPOO1

El Administrador debe validar credenciales para
poder ingresar a la aplicacion.

e Usuario

e (Contrasefia

Alta

AAP002

Si los datos no son ingresados correctamente
lanzard un mensaje de aviso pidiendo que vuelva
a ingresar correctamente los datos.

Alta

APPO003

La aplicacion mostrara un mensaje de alerta si no
se ha ingresado los datos en los campos nombre
de Usuario o la Contrasefia.

Alta

APP004

La aplicacion debera contar con una seccion para

poder cerrar el acceso a la seccion de
administracion lo que hara mas segura la
aplicacion.

Alta

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

63




e Administracion de Tipos de Palabras

El administrador debera llenar todos los campos para efectuar cambios en la Base

de Datos.

TABLA No. 3.4: ADMINISTRACION DE TIPOS DE PALABRAS

Codigo

Descripcion

Prioridad

ATPOO1

La aplicacion contard con la seccion de tipos de
palabras, ingresar,
actualizar, y eliminar los tipos de palabras las

la misma que permitira

mismas que estaran directamente relacionadas
con la estructura gramatical a mostrar como
resultado de la traduccion.

Alta

ATP002

La aplicacion contara con una seccion para
mostrar el tipo de palabras existentes las misma
que podran ser seleccionadas para realizar
cualquier operacion con ella.

Media

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

¢ Administracion de Palabras

El administrador debera llenar todos los campos para efectuar cambios en la Base

de Datos.
TABLA No. 3.5: ADMINISTRACION DE PALABRAS
Codigo Descripcion Prioridad
ADPO001 El Administrador tiene privilegios de crear, | Alta
actualizar y eliminar las Palabras en la Base de
Datos, para lo cual se debe validar los siguientes
campos:
e Palabra
e Idioma
e Tipo de Palabra
e Tiempo
e Traduccion
Una vez ingresado todos los campos se debera
presionar el boton guardar para que se almacene en
la Base de Datos.
ADP002 El Administrador tiene privilegios para asignar | Alta
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Tiempos de las palabras en la Base de Datos, para
lo cual se debe validar los siguientes campos:
e Tiempo (Presente,
Pasado y Futuro)
e Nemotécnico (Pre, Pas,
Fut).
Una vez ingresado todos los campos se debera
presionar el boton guardar para que se almacene en
la Base de Datos.

ADPO003

El Administrador tiene privilegios de subir un
archivo desde Excel a la Base de Datos, el mismo
que debera contener todos los campos como:

e Palabra

e Idioma

e Nemotécnico Tiempo

e Nemotécnico Tipo

e Traduccion.
Una vez ingresado todos los campos se debera
presionar el boton guardar para que se almacene en
la Base de Datos.

Alta

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

e Administracion de Contraseinas

El usario podra administrar su contrasefia con el fin de hacer mas seguro su acceso

a la aplicacion.

TABLA No. 3.6: ADMINISTRACION DE CONTRASENAS

Caodigo Descripcion Prioridad

ADCO001 La aplicacion debera contar con una seccion para | Alta
cambiar la contrasefia para que el usuario pueda
personalizar su acceso a la seccion de
administracion.

ADCO002 La aplicaciéon debera tener un proceso de | Media
encriptado y desencintado para hacer mas segura
la contrasefia

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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e Ingreso de Usuario

El usuario podra acceder a la aplicacion desde cualquier dispositivo electronico

con acceso a internet, a través de un navegador web y realizar la traduccion de

texto de lenguaje espafiol a kichwa y viceversa.

TABLA No. 3.7: INGRESO DE USUARIO

Codigo

Descripcion

Prioridad

IUSPOO1

El usuario ingresa a la aplicacion a través de un
navegador web y visualiza la pagina Principal
Kutipak UTC.

Medio

[USo002

El usuario accede a la seccion Traductor y
selecciona el lenguaje espafiol a kichwa y
viceversa.

Medio

[USo003

El usuario digita una palabra u oracion a traducir.

Alta

[US004

El wusuario visualiza la palabra u oracion
traducida, también puede ver otras alternativas de
traduccion para lo cual se debe dar clic sobre
cada una de las palabras.

Alta

IUSPO0S

El usuario puede acceder a la seccion Mejorando
donde puede dejar sus recomendaciones,
observaciones, sugerencias sobre la app.

Alta

UAPO06

El wusuario puede acceder a la seccion de
Nosotros en donde puede informar acerca de los
autores de la app, como también el portafolio.

Alta

UAPO07

El usuario puede acceder a Contactos para dejar
su opinion  directamente a correo  del
administrador.

Alta

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

3.1.1.2 Requerimientos No Funcionales

En esta seccion se detallara los requerimientos no funcionales mas destacables

para la aplicacion web.
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e Seguridad

TABLA No. 3.8: SEGURIDAD

Codigo Descripcion Prioridad
SEGO001 La aplicacion basa su seguridad en la | Alta
autenticacion de usuario Administrador, donde se
le asigna al administrador de la aplicacion un
usuario y contrasefia, y es €l el unico que podra
hacer cambios en el sistema y consecuentemente,
en la base de datos.
SEG002 El administrador sera quién administre todas las | Medio
observaciones, recomendaciones o sugerencias
por parte de los usuarios,
Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
e Fiabilidad
TABLA No. 3.9: FIABILIDAD
Codigo Descripcion Prioridad
FIA001 La aplicacion se basa en Traduccion Palabra por | Alta

Palabra que es esencial en el proceso de
busqueda de significados del idioma a traducir,
asi como, la Traduccion Literal que permitira
traducir manteniendo las estructuras gramaticales
de un lenguaje origen a su equivalente en otro,
por lo que su funcionalidad de traduccidén es
mucho mas cercana a la traduccion natural o por
un experto en el idioma.

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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e Disponibilidad

TABLA No: 3.10: DISPONIBILIDAD

Codigo Descripcion Prioridad

DIS001 La aplicaciéon web estara disponible las 24/7, | Alta
siempre y cuando los servidores donde esta
alojado la aplicacion esté en funcionamiento
correcto.

DIS002 Los usuarios podran acceder de cualquier parte | Alta
del mundo, para lo cual solo debe disponer un
dispositivo electronico con acceso a internet.

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

¢ Mantenibilidad

TABLA No. 3.11: MANTENIBILIDAD

Codigo Descripcion Prioridad

MANOO1 La mantenibilidad de la aplicacion web sera a | Alta
cargo del administrador del sistema.

MANO02 S6lo el administrador podré realizar cambios en | Alta
el sistema.

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

e Portabilidad

TABLA No. 3.12: PORTABILIDAD

Codigo Descripcion Prioridad

POROO1 La aplicacion funcionara en los sistemas | Alta
operativos: Windows, Linux, Mac OS. Sélo
deberd tener instalado cualquiera de los
siguientes exploradores web (Google Chrome,
Mozilla Firefox, Safari, Opera e Internet
Explorer).

PORO002 Los usuarios podran acceder de cualquier parte | Alta
del mundo, para lo cual solo debe disponer un
dispositivo electrénico con acceso a internet y

tener instalado en su equipo un explorador web.

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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3.1.2 Diseiio

En el disefio se definird cada uno de los actores de la aplicacion y sus respectivas

funciones.

3.1.2.1 Arquitectura de la aplicacion web

A continuacidn, se presenta la arquitectura de la aplicacion web con todos los
componentes y actores que interactian: Ingeniero del conocimiento (tesistas),
adquisicion del conocimiento, reglas y hechos, diccionario kichwa —espafiol, base
de conocimientos, motor de interferencia, interfaz de usuario, sistema experto y el

usuario.

FIGURA No. 3.1: ARQUITECTURA DE LA APLICACION WEB

CAPA INT ERFAZ

CAPA NEGOCIOS

Cotroller's

Utilitarios

Librerias

CAPA DATOS

Persistencia Conectar TABLES

RECORD'S

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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3.1.2.2 Disefio Conceptual

En la siguiente figura se presenta como esta relacionada la estructura de la Base

de Datos, a través de cual se procesara la traduccion del idioma espaifiol a kichwa

y viceversa.

FIGURA No: 3.2: DISENO CONCEPTUAL DE LA BASE DE DATOS
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Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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3.1.2.3 Diagrama de Casos de Uso

e Diagrama de Casos de Uso del Administrador

En las siguientes figuras se muestra la interaccion del administrador con la

aplicacion, en donde el administrador ingresa a la aplicacion web, se valida

ingreso de credenciales y tiene control de acceso a la Base de Datos, ingresar

nuevas palabras, buscar palabras, modificar palabras y eliminar palabras.

FIGURA No. 3.3: ADMINISTRACION DE PALABRAS

Logeo

ingreso a seccion de administracion de

palabras

Proceso de ingreso, actualizacién o

Administrador

elimiacion de palabras

Proceso de subida masiva de palabras por
medio de excel

Confirmacién por mensaje

o Cerrar Cesion

\

Fuente: Investigadores

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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FIGURA No. 3.4: ADMINISTRACION DE TIPOS DE PALABRAS

Proceso de adminigracién de Palabras Tipos

Logeo

ingreso a seccion de administracion de
palabrastipos

Proceso de ingreso, actualizacién o
elimiacién de tiposde palabras

Administrador

Confirmacién por mensaje

Cerrar Cesion

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

FIGURA No. 3.5: ADMINISTRACION DE CONTRASENA

Proceso de administracién Contrasefias

Logeo

ingreso a seccion de contrasefias

Proceso de ingreso, actualizacién o
elimiacién de contrasefias

Adminigrador

A

Confirmacién por mensaje

Cerrar Cesion

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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e Diagrama de Casos de Uso del Usuario
En el siguiente grafico se muestra la interaccion del usuario con la aplicacion, en
donde el usuario ingresa a la aplicacion web, ingresa el texto a traducir y visualiza

la traduccion del texto.

FIGURA No. 3.6: CASOS DE USO DEL USUARIO

Proceso de administracion Contrasefias

Ingreso a aplicativo web

seccion Traduccion ingesar oracion

traducir de E-K 6 K-E
Adminigtrador

A

resultado de la traduccién

Conocer altemativasde traduccion

Resultado de busqueda de altemativas

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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3.1.2.4 Diagrama de Secuencias

e Diagrama de Secuencia del Usuario

El usuario ingresa a la aplicacién web, se deberéd acceder a la seccion Traductor,

escoger el idioma a traducir, ingresar la palab

FIGURA No. 3.7: USUARIO

ra u oracion a traducir.

DE LA APLICACION

USUARIO

Ingreso a aplicacion Web

Ingresar Idioma y Palabra a traducir

Mostrar resultado de traduccién o misma palabra

Escojer palabra y altemativas

Mostrar Alterativas

Resultado de traduccid

Resultado de traduccid

APLICACION BASE DA DATOS

Proceso de Tradugcion

Consulta de existencia en base de datos

Respuesta

Consulta a base de datos

Respuesta

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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e Diagrama de Secuencia del Administrador

El administrador ingresa a la aplicacion web, se valida ingreso de credenciales y
tiene control de acceso a la Base de Datos en donde puede realizar lo siguiente:

ingresar nuevas palabras, buscar palabras, modificar palabras y eliminar palabras.

FIGURA No. 3.8: ADMINISTRADOR DE LA APLICACION

LOGUEO Ingreso PROCESO BASE DE DATOS

/\

APLICACION

Ingreso de credenciales

ingreso de (palabra, tiempo, tipo de palabra)

rocesos de validaciones

Almacenamiento en base de datos

Confirmacion de base de datos

confirmaciéon de app
Cerrar cesion

ingreso de credenciales

ingreso de (palabra, tiempo, tipo de palabra)

validaciones

rechazo

informe de problemas al administrador

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

e Diagrama de Secuencia para Proceso de Mantenimiento de

la Aplicacion.

El mantenimiento de la aplicacion se realizard de la siguiente manera: validar el
ingreso de credenciales en la base de datos, concede el permiso o niega el acceso,
una vez autorizado el acceso el administrador tiene privilegios de agregar,
actualizar y borrar palabras, guardar cambios realizados en la base de datos y

verificar el proceso realizado.
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FIGURA NO. 3.8: MANTENIMIENTO DE LA APLICACION

g SERVIDOR APLICACION BASE DE DATOS

’ Obtener versién de ambientes de desarrollo

APLICACION
Ingreso de credenciales
Correr Scripts Necesarios

Levantar nuevo version con codigo fuente actuliz

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Salir del Servidor

e Diagrama de Secuencia para Traduccion

Para la traduccién se procedera de la siguiente manera: tomar la palabra u oracion
ingresada, verificar la estructura gramatical y descomposicion, busqueda en la

Base de Datos, armar la estructura de la palabra u oracion a traducir.

FIGURA No. 3.9: PROCESO DE TRADUCCION

Tomar palabra Estructura Busqueda Resultado
1
Aplicheidn
!
:
1Tomar palabra u oracign

Verficar estructura gramétical y descomposicion

Biisqueda existencia en BD

1 Amar estructura de palabra a traducir

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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FIGURA No. 3.10: GRAFO PARA EL PROCESO DE TRADUCCION

busqueda escalonada de palabras

v

Oraciones

v

Palabras

WV

Palabra

v

Traduccidn

Resultado -J |9 Prefijos Subfijos

\l7_|

—v

Separacion

Palabra..

v

\r Traduccién... ]/

Resultado....

Plurales

v

Traduccidén,,

H

Resultado,

Verbos

v

Traduccién,,,

r

-

Resultado,,

Similar

Y

Traduccioén,,,,

r

Resultado,,,,

Palabra Desconocida

tipo de palabra é

v

armado estructural

V

Recompositor

W

Mostrar Resultado

Fuente: Investigadores

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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3.1.2.5 Disefio de Interfaz del Usuario
Una vez analizada la interfaz en varios traductores de idiomas en la web, se
presenta un prototipo de la interfaz de usuario, el cual se asume que debe ser
sencillo y con facilidades de uso, dicho de otra forma, que sea amigable con el
usuario, los principales requisitos son:

e Un menu principal con secciones explorables

e Botones de accidén que tenga textos claros y relacionados al tema.

e Cuadros de texto, uno para editar el idioma a traducir y la otra para

mostrar el texto traducido.

e Un label de salida, para mostrar otros posibles significados de las palabras.

FIGURA No: 3.11: PROTOTIPO DE INTERFAZ DE USUARIO

LOGO
Lacua 3
TEXTO A TRADUCIR TEXTO TRADUCIDO

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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3.1.2.6 Disefio de Interfaz del Administrador

En el siguiente gréafico se presenta un prototipo de la interfaz del administrador, el

cual es simple y sencillo de uso, los principales requisitos son:

e Logeo, donde el administrador debera validar credenciales

¢ Un menu principal con secciones explorables

e Menus para administrar la base de datos

e Un area de visualizacién para los cambios que se pueda realizar

FIGURA No. 3.12: PROTOTIPO DE INTERFAZ DE ADMINISTRADOR

LOGO

MENU ADMINISTRADOR

AREA DE VISUALIZACIGN DE CONSULTAS

Fuente: Investigadores

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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3.1.3 Codificacion

A continuacién se especifica los algoritmos traducidos al lenguaje de

programacion usados para el desarrollo de la aplicacion. Clase de Conexiones.

3.1.3.1 C(lases de Conexiones

La clase conectar a base de datos, permitirda validar las credenciales del
administrador para acceder a la base de datos al inicio de la aplicacion en la parte
administrativa, y sera controlada los errores a través del método cerrar Conexion

mediante la sentencia Trows.

FIGURA No. 3.12: CLASE DE CONEXIONES

public class ConecharBD {

public Connection realiza conexion () throws SQLException,
ClassNotFoundException, InstantiationException,
IllegaliccessException, IOException

Conmection conn = null;

Sctring userName

String password = "rx

Cipak™;

Scring url = "jdi

Class.forNam=("c )y .mewInstance () ;

conn = DriwverManager.getConnection(url, userName, password) :
System.ont.println ("conneccion exitosa™) s

recurn comnn;

public wold cerrar Coneccion (Connection con)throws S0LException,
ClassNotFoundException, InstantiationException,
IllegaliccessException, ICException

-

Syvstem.copnt.println ("conneccion cerrada™):

con.close ()

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

3.1.3.2 C(lase de Estructura DAQ (Data Object Access)

La siguiente clase de estructura DAO, permitird que la logica de negocios
interactie con la base de datos a través de los métodos; consultar, grabar,

actualizar y eliminar, que se detalla a continuacion.
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FIGURA No. 3.13: ESTRUCTURA DOA

public claszs EstructuraDAO {
public List<EstructuraRecord> ConsultarEstrutura () throws SQLException,
ClassHotFoundException, InstantiationException,
TllegalAccessException, IOException{
ConectarBD con = new ConectarBD();
List<EstructuraRecordrlistadoEstructuras= new ArrayList<EstructuraRecord>():;
Connection conexion= con.realiza conexion();
D5LContext create = D5L.using(conexion, 5QLDialect
Result<Record> result = create.select().from(E
for(Record r : result){

L)z

CTURA) .fetch():

EstructuraRecord lasEstructuras = new EstructuraRecord():
lasEstructuras.setEstructuraid(r.getValue |

lasEstructuras.setFormula (r.getValue (E 1))

URA. IDICMAID) ) ;

lasEstructuras.setNombreestructura (r.getValue (ESTRUCTURA. N

lasEstructuras.setIdiomaid (r.getValue (ESTR

listadoEstructuras.add(lasEstructuras);

1
¥

conexion.close():
return listadoEstructuras;

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

e En la siguiente figura se muestra el método Consulta.

GRAFICO No. 3.14: METODO DE CONSULTA

public List<EstructuraRecord> ConsultarEstructuraEspecificaldioma (EstructuraRecord miEstructura)
throws 3QLException, ClassNotFoundException, InstantiationException,
IllegalAccessException, IOException{

ConectarBD con = new ConectarBD();
List<EstructuraRecordrlistadoEstructuras= new ArrayList<EstructuraRecord>|():
Connection conexion= con.realiza conexion();

DSLContext create = DSL.using(conexion, SQLDialect.MYSQL):

Result<Record» result = create.select().from(ESTRUCTURA)

e

L.equal (miEstructura.getFormulaf()) .

where (ES
and (ESTRUCTU! AID.equal (miEstructura.getIdiomaid()))}).fetch();
for(Record r : result){
EstructuraRecord lasEstructuras = new EstructuraRecord();

lasEstructuras.setEstructuraid (r.getValue (E

lasEstructuras.setFormula (r.getValue (E
lasEstructuras.setIdiomaid (r.getValue {ESTRUCT!
lasEstructuras.setNombreestructura (r.getValue

lasEstructuras.setFormulaszalida (r.getValue (ESTRUCTURA. FORM

listadpEstructuras.add (lasEstructuras);

conexion.close();
return listadoEstructuras;

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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e En la siguiente figura se muestra el método para Grabar.

FIGURA No. 3.15: METODO PARA GRABAR

public boolean GrabarBstructura(EstructuraRecord mifstructura) throws SQLException,
ClassNotFoundException, InstantiationException, IllegallccessException,
I0Exception{
ConectarBD con = new ConectarBD();
Connection conexion = con.realiza conexion();
DSLContext create = DSL.using(conexion, SQLDialect.MYSQI

omore
S

create.insertInto(Estructura. ESTRUCTURA, Estructura, ESTRUCTURA,ESTR

TOMOIIATIIO ] TADMTIT 3 ORI

Estructura.ESTRUCTURA, FORMULA, Estructura. ESTRUCTURA, IDIOMATD,

TETONCTIID NOMRDFRFCTOTITIIRG

Estructura, ESTRUCTURA, NOMEREESTRUCTURA
.values (miEstructura.getEstructuraid() ,miEstructura.getFormala(),
niEstructura.getIdiomaid (), miEstructura.getNombreestructura()).execute();
conexion.close();
Teturn true;

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

e En la siguiente figura se muestra el método para Actualizar.

FIGURA No. 3.16: METODO PARA ACTUALIZAR

public boolean ActmalizarEstroctura(EstructuraRecord miEstructura) throws SQLException,
ClasslotFoundException, InstantiationException, IllegallAccessException,
I0ERceptiond
ConectarBD con = new ConectarBD():
Connection conexion = con.realiza conexion();

MY COT

DSLContext create = DSL.using(conexion, SQLDialect.MYSQL);

e S P _._.

create,update (ESTRUCTURA) . 2et (ESTRUCTURA {ULA,miEstructura.getFormulal())

.set (ESTRUCTURA, IDIOMATD, miEstructura. getIdiomaid() )
.set (ESTRUCTURA, NCMEREESTRUCTURE, miEstructura. getNombreestructura() )

Jwhere (EST URLID,equal (miEstructura.getEstructuraid()))
.execute();

conexion.close();

return true;

1
1
¥

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo



e En la siguiente figura se muestra el método para Eliminar.

FIGURA No: 3.17: METODO PARA ELIMINAR

public boolean EliminarEstructura(EstructuraRecord estructura) throws SQLException,

ClassNotFoundException, InstantiationException, IllegaldccessException,
I0Exception{

ConectarBD con = new ConectarBD():

Connection conexion = con.realiza comexion();

DSLContext create = DSL.using(conexion, SQLDialsct.)

R

R4, ESTRUCTURAID. eq*aliesrractaxa getEstructuraid(}));

create.delete(EST Ri) .where (ES

return true;

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

3.1.3.3 Motor de Traduccion

e Composicion Estructural

En la siguiente figura se puede observar la clase composicion estructural, la
misma que permitird realizar composicion de las palabras entrantes a ser
traducidas, permitiendo identificar como el tipo de palabras, idioma, a través de
las funciones Armado Estructural, Realizar Composicion y Decodificador

Estructural.

FIGURA No 3.18: COMPOSICION ESTRCUTURAL

public class ComposicionEstructural {

public 5tring realizarComposzicion(String[][] traduccionTipos, int idioma) throws SQLException,
ClassNotFoundException, InstantiationException, IllegalAccessException, IOException{
5tring resultado=null;
String codigoEntrante="";

for(int i=1;i<traduccionTipos[0].length;i=i
for(int j=0;j<traduccionTipos.length;j++
codigoEntrante=codigoEntrante+""+traduccionTipos[j] [i]:

ystem,out.println ("codigoEnt

"+eodigoEntrante) ;
resultado=DecodificardorEstructural (traduccionTipos,idioma,codigoEntrante);
return resultado;

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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e Descompositor

Clase descompositor, proceso mediante el cual se realizard el analisis a nivel
léxico como la descomposicion de palabras y la identificacion de palabras, a

través de las funciones; Descompositor Oraciones y Descompositor Palabras.

FIURA No. 3.19: DESCOMPOSITOR

public class Descompositor {

public String descomposzitorOraciones(5tring oraciones,int idioma) throws FileNotFoundException, IOException, Exception {
String paragraph = oraciunesﬂ
InputStream is = new FileInputStream("C:\\KutipakSurvivor\\librerias\\OpenNlp\\proceso\\en-gent.bin");
SentenceModel model = new SentenceModel (is);
SentenceDetectorME sdetector = new SentenceDetectorME (model);
String sentences[] = sdetector.sentDetect (paragraph);
String resultado="";
for (String a : sentences) {

reaultado=resultado+descompositorPalabras (a, idioma)+

is.closze();
return resultads;

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

o Identificador de Estructura

La clase identificadora de estructura, mediante el cual se realizard el proceso de
identificacion de las palabras por su estructura gramatical, a través de método
identificador genérico palabras, donde se procesaré la identificacion de nombres
propios, organizaciones, fechas, monetaria, todo aquello no se realizard ninguna

traduccion.

FIGURA No: 3.20: IDENTIFICADOR DE ESTRUCTURA

public class IdentificadorEstructura {

public void identificadorGenericoPalabras (String[] palabras)throws Exception{

BArrayList IndicesDespreciados = new ArrayList():

ArrayList nombrel = identificadorNombresI (palabras);

Iterator<String» it = nombrel.iterator():

while (it.hasNext()) {
IndicesDespreciados.add (it.next () .taS5tring()):

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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e Identificador de Estructuras en la Base de Datos

La clase Identificador Estructura, mediante el cual se procesara a identificar tipos
de palabras, verificar si la palabra entrante existe en la base de datos, resolucion

de las ambigiiedades y pluralizacion, tanto en el idioma espafiol como en kichwa.

GFIGURA No. 3.21: IDENTIFICADOR DE ESTRUCTURA EN LA BD.

public class IdentificadorEstructurasBD {

public 5tring PalabrasTipos(String[] palabras, int idiomald) throws Exception {
String[] [] palabralipos = new String[palabras.length][2]:
String resultado = null;
TiposPalabrasDAC tipos = new TiposPalabrasDaO(),
for (int i = 0; i < palabras.length; i++) {

PalabrasDAC palabraProcesos = new PalabrasDAC().,
PalabrasRecord palabraCbjeto = new PalabrasRecord|():

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

e Procesador de Resultados

La clase Procesador Resultados, permitird devolver el resultado de la traduccion

sea de palabras u oraciones tanto en el idioma espafiol y kichwa y viceversa.

FIGURA No. 3.22: PROCESADOR DE RESULTADOS

puklic class ProcesadorResultados {
String ResultadoTraduccion (S5tring[] [] palabraTraducida,String[][] estructuraSaliente,int idioma){

public
String cadena="";
for(int i=0; i<estructuraSaliente.length;i++)}{

int indice= Integer.parselnt( estructuraSaliente[i][1]):
if (idioma ==1) {
if {i<(eatructuraSaliente.length-1)){
5tring agrupacion=estructuraSaliente[i] [0]+estructuraSaliente[i+1][0];

if (agrupacion.equals("12")){
cadena=cadena+palabraTraducida[indice] [0]:

continue;

cadena=cadena+palabralraducida[indice] [0]+" ";
System.ont.println("cadena de salida +cadena) ;

return cadena;

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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3.1.4 Implementacion

A continuacion se detalla cada uno de los procesos de implementacion asi como

los procesos de verificacion de la misma.

3.1.4.1 Puesta a punto del Ambiente de Produccion.

Se instald en el ambiente de produccidn las siguientes aplicaciones para tener a

punto el ambiente para la subido del aplicativo Kutipak UTC:

3.1.4.2 Puesta a Punto del Ambiente de Produccion.

Se instald en el ambiente de produccion las siguientes aplicaciones para tener a

punto el ambiente para la subido del aplicativo Kutipak UTC:

TABLA No. 3.13: APLICACIONES PARA LA PRODUCCION
NOMBRE DE LA

APLICACION DETALLE
GIT BUSH Servidor de versionamiento de la aplicacion
NETBEANS IDE de desarrollo del aplicativo

MYSQL WORKBENCH | Sistema Gestor de Base de Datos
APACHE TAMCAT 8 Servidor de Aplicaciones

FIDDLER Sistema de seguimiento de rutas

JDK 7 Kit de Desarrollo Java

JRE Java Runtimes para correr el aplicativo
NOTE PAD ++ Editor de textos

MYSQL Base de Datos Local

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

3.1.4.3 Proceso de Versionamiento y Subida de Base de Datos.
e Para porder versionar se realizé la bajada de cddigo desde el servidor de

control de cambios, GIT HUB https:/github.com/luisitocaizal7/

KutipakSurvivor.git hacia el repositorio local dentro del servidor.
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e Se subid los scripts de base de datos para la creacion de la base de datos,
tablas, vistas, y posteriormente la data con el diccionario y las

configuraciones.

3.1.4.4 Proceso de Subida a Servidor de Aplicaciones

e Una vez bajado el codigo del servidor de versionamiento, se importd el
codigo desarrollado al IDE de desarrollo NetBeans donde se compil6 para
luego configurar su levantamiento en el servidor de aplicaciones Apache

Tomcat.

e Se configuré el aplicativo para que al ser levantado se publique en la ruta

publica del servidor por medio de puerto 8080.

3.1.4.5 Referencia de DNS y Publicacion

o Se configuro para que la ruta del servidor:
http://192.99.55.233:8080/KUTIPAKUTC/index. html sea redireccionada
al DNS del aplicativo, haciendo referencia al nombre: Kutipak

http://www kutipak.com:8080/KUTIPAKUTC/index html

e Se quitaron las restricciones de firewall para que la aplicacion pueda

levantarse por el puerto y pueda ser interpretado por el DNS.

3.1.4.6 Pruebas de Caja Negra para Validar Implementacion

A continuacion se describird los resultados de las pruebas de implementacion de
la apicacion, donde se tomard como referencia la prueba de caja negra, cuyo fin es
evaluar los resultados esperados vy obtenidos, basandose simplemente en el
resultado final a mostrar de la aplicacion para encontrar errores y problemas que

luego se corregiran por medio de desarrollo.
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En la prueba de caja negra se realizaron un total de 336 pruebas de de

traducciones tanto de oraciones como de palabras, estableciendo un wvalor

esperado y el valor obtenido.

TABLA No. 3.14: PRUEBA DE CAJA NEGRA

CODIGO

DESCRIPCION

PRUE
BAIl

PRUE
BA2

PRUE
BA3

PRUE
BA4

POO1

PRUEBA DE TRADUCCION DE

PALABRAS SIMPLES KICHWA —

ESPANOL

P002

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS SIMPLES ESPANOL
KICHWA

P0O03

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA MI

P004

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA PI1

POO5

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA TAK

P0O06

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA YUK

POO7

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA PAK

P0O08

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA RAYKU

P0O09

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA LLA

PO10

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA KU

PO11

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA SHKA

PO12

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFLJOS Y
PREFIJOS KICHWA TA

PO13

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA PAK

PO14

PRUEBA DE TRADUCCION DE
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PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA PURA

PO15

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA PASH

PO16

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA RAK

PO17

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHW A KPI

PO18

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA KRI

PO19

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA KA

P020

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA N

PO21

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA NI

P022

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA KAMA

P023

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA MANTA

P024

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA SAPA

P025

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHW A SHINA

P026

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA CHU

P0O27

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA SHI

P028

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL DE

P029

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL ES

P0O30

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL EN
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PO31

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL QUE

P032

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL tiene

PO33

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL POR

P034

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL ITO

PO35

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL ITA

P0O36

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y

PREFIJOS ESPANOL DICEN QUE

PO37

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL POR

PO38

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL DEL

P039

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFLJOS Y
PREFIJOS ESPANOL ENTRE

P040

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFLJOS 'Y
PREFIJOS ESPANOL TAMBIEN

P041

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL EL MISMO

P042

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL CUANDO

P043

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL YO

P044

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL HASTA

P045

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL DESDE

P046

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL CON

P0O47

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
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PREFIJOS ESPANOL SAPA

P048

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL SHI

P049

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL ANDA

PO50

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON PLURALES
ESPANOL

PO51

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON PLURALES
ESPANOL

P052

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON PLURALES
KICHWA

PO53

PRUEBA DE TRADUCCION DE
PALABRAS CON PLURALES
KICHWA

P0O54

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE PALABRAS CON
TERMINACIONES
MASCULINAS Y FEMENINAS
ESPANOL

PO55

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE PALABRAS CON
TERMINACIONES
MASCULINAS Y FEMENINAS
KICHWA

PO56

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE PALABRAS CON
TERMINACIONES VERBALES
ESPANOL

PO57

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE PALABRAS CON
TERMINACIONES VERBALES
ESPANOL

PO58

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE PALABRAS CON
TERMINACIONES VERBALES
ESPANOL

P0O59

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE PALABRAS CON
TERMINACIONES VERBALES
KICHWA

P060

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE PALABRAS CON
TERMINACIONES VERBALES
KICHWA

PO61

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
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DE PALABRAS CON
TERMINACIONES VERBALES
KICHWA

P062

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
CON CARACTERES
ESPECIALES DE CONSULTA
ESPANOL

P063

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
CON PREGUNTAS EN KICHWA

P0O64

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
CON COINCIDENCIAS

PO65

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES SIMPLES KICHWA
— ESPANOL

P0O66

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES SIMPLES
ESPANOL KICHW A

PO67

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL

P068

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL

P069

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON SUFIJOS Y
PREFIJOS ESPANOL

PO70

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA

PO71

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON SUBFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA

P0O72

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON SUFIJOS Y
PREFIJOS KICHWA

PO73

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON PLURALES
ESPANOL

P0O74

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON PLURALES
ESPANOL

PO75

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON PLURALES
KICHWA

PO76

PRUEBA DE TRADUCCION DE
ORACIONES CON PLURALES
KICHWA

PO77

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE ORACIONES CON
TERMINACIONES
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MASCULINAS Y FEMENINAS
ESPANOL

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE ORACIONES CON
TERMINACIONES
MASCULINAS Y FEMENINAS
PO78 KICHWA 1 1 1 1

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE ORACIONES CON
TERMINACIONES VERBALES
P079 ESPANOL 0 0 0 1

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
DE ORACIONES CON
TERMINACIONES VERBALES
P080 KICHWA 0 0 1 1

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
CON ORACIONES

CARACTERES ESPECIALES DE
P081 CONSULTA ESPANOL 1 1 1 1

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
CON ORACIONES PREGUNTAS
P082 EN KICHWA 0 0 1 1

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
CON ORACIONES
P083 COINCIDENCIAS 0 1 1 1

PRUEBAS DE TRADUCCIONES
CON ORACIONES
P084 COINCIDENCIAS 0 1 1 0

TOTAL DE TEST DE FALLOS
APLICATIVO 64 60 68 61

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: En la tabla se muestra un total de 336 pruebas las mismas que se
encuentra dividida en 4 secciones o rondas, las cuales fueron creadas para probar
con varias alternativas cada una de los posibles resultados, cada prueba correcta
esta numerado con el nimero 1 y cada prueba incorrecta esta enumerada con 0, al

final de la tabla se tiene la suma de cada una de las rondas.
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e Primera Ronda de Pruebas

TABLA No. 3.15: PRIMERA RONDA DE PRUEBAS

Primera
Resultado Ronda Porcentaje
aciertos 64 | 76%
errores 20 | 24%

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 3.1: PRIMERA RONDA DE PRUEBAS

= aciertos

m errores

76%

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultados: En la primera Ronda de Pruebas se pudo obtener un 76 % de aciertos
lo que se puede considerar como pruebas satisfactorias, tomando en cuenta que
ninguna traduccién es completamente correcta, es decir que de cada 10

traducciones al menos 7 son correctas.
e Segunda Ronda de Pruebas

TABLA No. 3.16: SEGUNDA RONDA DE PRUEBAS

Segunda
Resultado Ronda Porcentaje
aciertos 60 | 71%
errores 24 1 29%

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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GRAFICO No. 3.2: SEGUNDA RONDA DE PRUEBAS

= aciertos

m errores

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultados: En la Segunda ronda de resultados se obtuvo un 71% de aciertos lo
que mantiene un promedio del 70% de traducciones, lo que permite interpretar

que las traducciones se mantienen en el rango de correctas.

e Tercera Ronda

TABLA No. 3.17: TERCERA RONDA DE PRUEBAS

Tercera
Resultado Ronda Porcentaje
aciertos 68 80%
errores 14 20%

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 3.3: TERCERA RONDA DE PRUEBAS

= aciertos

m errores

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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Resultados: El resultado de la tercera ronda de pruebas muestra que la aplicacion
tiende a ser mas precisa con los ajustes realizados por lo que se logra un 80% de
aciertos, lo que da gran confianza en la capacidad de la aplicacion para dar buenas

traducciones.

e Cuarta Ronda de Pruebas

TABLA No. 3.18: CUARTA RONDA DE PRUEBAS

Cuarta
Resultado Ronda Porcentaje
aciertos 61| 73%
errores 23 | 27%

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 3.4: CUARTA RONDA DE PRUEBAS

A = aciertos

= errores
73%

Fuente: Investigadores

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
Resultados: Se obutvo un total de 73% de traducciones correctas, lo que
mantiene en el 70% de aciertos, que en términos generales permiten reconocer
que si bien las traducciones no son completamente correctas tiene un buen rango

de aciertos como para ser considerada una buena aplicacién de traduccion.
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e Resultados Generales Pruebas de Caja Negra

TABLA No. 3.19: RESULTADO GENERAL

Total
Resultado Pruebas Porcentaje
aciertos 253 | 73%
errores 83 | 27%

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 3.5: RESULTADO GENERAL

}‘ m aciertos

73%

Fuente: Investigadores
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultados: Del total de Pruebas de traduccion se obtuvo un 73% de aciertos y un

B errores

27% de errores, lo que muestra que la aplicacion traduce con certeza 7 de cada 10

traducciones, no es una traduccion del todo correcta sin embargo se mantiene en

un rango bastante aceptable en el proceso de traduccion, en comparacidon a otras
aplicaciones, las pruebas de caja negra demuestra que la aplicacion es mucho mas

precisa, por lo que se puede dar como satisfactorias

implementacion.

las pruebas de
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3.1.5 Evaluacion

El objetivo de la evaluacion es determinar el tiempo que se demora en traducir las
palabras y oraciones utilizando el diccionario impreso u otro material de apoyo,
con relacion de empleo de la aplicacion traductor kutipakUTC.

La evaluacion se realizo a los cuatro ciclos, el nivel intro, niveles 2, 3 y 4, dando
en totalidad de 58 estudiantes de suficiencia en idioma kichwa, numero de
alumnos que cuenta en la actualidad el departamento de idiomas de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.

A continuacién se detalla el proceso de evaluacion realizada a los estudiantes de
los cuatro niveles en modalidad uno por uno, teniendo en cuenta los siguientes

puntos:

e Numero de estudiantes por cada nivel.
e Tiempo que se demoran en traducir.
e La precision de traduccion si es rapida, normal o lento

e La efectividad de traduccion si es precisa o erronea

Para lo cual se disefi6 el siguiente modelo de evaluacion:

a) Traduccion mediante el uso de diccionario tradicional (impreso) u otro

material de apoyo.

Traducir una palabra de espafiol a kichwa.
Traducir una palabra de kichwa a espfiaol.

Traducir una oracién de espafiol a kichwa.

AN NERN

Traducir una oracion de kichwa a espafiol.

b) Traduccion mediante el uso de la aplicacion online KutipakUTC

v" Traducir una palabra de espafiol a kichwa.

v" Traducir una palabra de kichwa a espafiol.
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v Traducir una oracién de espafiol a kichwa.

v Traducir una oracion de kichwa a espaiiol.

3.1.5.1 Resultados de Evaluacion

Se suma el tiempo por cada estudiante y se convierte en segundos, luego de
obtener el resultado global, se divide el total en segundos para numero de
estudiantes por nivel y se obtiene un resultado en segundos, el resultado obtenido
se convierte a minutos — segundos, y éste es la proporcién de tiempo en minutos -
segundos para cada estudiante que se demora en traducir las palabras y las

oraciones.

A continuacidon se detalla los resultados obtenidos a través de evaluacion a los

estudiantes de suficiencia en kichwa:

e Tiempo que se demoran los estudiantes en traducir con diccionario

impreso la siguiente palabra.

TABLA No. 3.20: TRADUCCION DE PALABRA 1

Ciclo | Alumnos Tiempo Precision Efectividad
Minutos/segundos (Rapido | Normal | Lento | Precisa | Errénea
1 4 1,25 0 4 0 4 0
2 21 2,04 0 1 20 3 18
3 20 1,48 0 2 18 2 18
4 13 1,41 4 2 7 4 9
Total 58 6,58 4 9 45 13 45
Porcentaje 7% 16% | 77% | 22% 78%

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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GRAFICO No. 3.6: PRECISION Y EFECTIVIDAD 1

H Ripido EMNormal M Lento M Precisa M Errdnea

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Una vez realizado las pruebas de evaluacion a los estudiantes, se
puedo determinar que la precision al traducir la palabra (natacion) de espaiiol a
kichwa usando el diccionario impreso, un 77% lo realiza lento, el 16% es normal

y el 7% es rapido; en cuanto la efectividad es precisa un 22% y errénea un 78%.

GRAFICO No. 3.7: TIEMPO EN MINUTOS/SEGUNDOS
cicLo1
cicLo?2
cIcLo 3

CICLO 4

0 0,5 1 1,5 2 2,5

® Minutos/Segundos

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Una vez realizado el calculo respectivo se determino para cada ciclo
el tiempo empleado en traducir utilizando el diccionario impreso, asi tenemos que
el ciclo 1 se demora 1.25 m/s, el ciclo 2 demora 2.04 m/s, el ciclo 3 se demora
1.48 m/s y el ciclo 4 se demora 1.41 m/s, son tiempos que se demoran por

estudiante y por cada ciclo.
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Tiempo que se demoran los estudiantes en traducir con diccionario

impreso la siguiente palabra.

TABLA No. 3.21: TRADUCCION DE PALABRA 2

Ciclo | Alumnos Tiempo Precision Efectividad
Minutos/Segundos [Rapido | Normal | Lento | Precisa | Erronea
1 4 1,21 0 4 0 4 0
2 21 1,14 11 7 11 10
3 20 1,10 2 11 7 11 4
4 13 1,49 3 5 - 3 10
Total 58 5,34 16 27 15 21 37
Porcentaje 28% | 47% | 25% | 36% | 64%

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 3.8: PRECISION Y EFECTIVIDAD 2

M Ripido EMNormal M Lento

M Precisa M Errdnea

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Una vez realizado las pruebas de evaluacion a los estudiantes, se

determin6 que la precision al traducir del lenguaje kichwa a espafiol la palabra

(achikyachina) usando el diccionario impreso, un 26% lo realiza lento, el 46 es

normal y el 28% es rapido; en cuanto la efectividad es precisa un 36% y erronea

un 64%, concluyendo que la mayoria de los estudiantes realizan la traduccidn de

palabra usando el diccionario es normal el tiempo que se demora, y la efectividad
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para muchos estudiantes es errébnea porque no existe un diccionario con

suficientes palabras.

GRAFICO No. 3.9: TIEMPO EN MINUTOS/SEGUNDOS

CiICLO1
CICLO 2
CICLO 3

CICLO4

m Minutos/Segundos

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Realizado el calculo respectivo se ha obtenido el resultado por cada
nivel: ciclo 1 se demora 1.21 m/s, el ciclo 2 se demora 1.14 m/s, el ciclo 3 emplea
el tiempo de 1.1 m/s y el ciclo 4 utiliza 1.49 m/s para traducir la palabra utilizando
el diccionario impreso, son los tiempos que se demoran por estudiantes y por

ciclos.

e Tiempo que se demoran los estudiantes en traducir con diccionario

impreso la siguiente oracion: Los estudiantes tienen examen mafiana.

TABLA No. 3.22: TRADUCCION DE ORACION

Ciclo | Alumnos Tiempo Precision Efectividad
Minutos/Segundos |Rapido | Normal | Lento | Precisa | Erronea
1 4 2,45 0 4 0 4 0
2 21 2,40 0 g 12 9 12
3 20 2,36 0 8 12 8 12
4 13 2,58 0 4 9 5 8
Total 58 10.19 0 25 33 26 32
Porcentaje 0% | 43% |[57% | 45% | 55%

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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GRAFICO No. 3.10: PRECISION Y EFECTIVIDAD

H Ripido EMNormal M Lento M Precisa M Errdnea

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Una vez finalizado las pruebas de evaluacion a los estudiantes, se

establece que la precision al traducir del lenguaje espafiol a kichwa la oracion

(Los estudiantes tienen examen mafiana) utilizando el diccionario impreso, un

57% realiza de una manera lento, el 43% es normal y obteniendo el 0% en rapido;

en cuanto la efectividad es precisa un 45% y erronea un 55%.

GRAFICO No. 3.11: TIEMPO EN MINUTOS/SEGUNDOS

CICLO1
CICLO2
G|CLO'3

CICLO 4

] 1
2,25 2,3 2,35 2,4 2,45 2,5 2,55 2,6

m Minutos/Segundos

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Una vez realizado el calculo respectivo se ha obtenido el resultado por

cada nivel, el tiempo en minutos — segundos que cada estudiante demora en

traducir la oracion haciendo uso de diccionario impreso, asi tenemos que el ciclo 1

tardo 2.45 m/s, el ciclo 2 utiliz6 2.4 m/s, el ciclo 3 demor6 2.36 m/s y finalmente

el ciclo 4 tardd 2.58 m/s.
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e Tiempo que se demoran los estudiantes en traducir con diccionario

impreso la siguiente oracién: Nukapa wasi achiklla kan.

TABLA No. 3.23: TRADUCCIO DE ORACION

Ciclo | Alumnos Tiempo Precision Efectividad
Minutos/Segundos |Rapido | Normal | Lento | Precisa | Erronea

1 4 1,32 0 4 0 4 0
2 21 2,17 3 7 11 3 18
3 20 2,10 6 6 8 7 13
4 13 2,19 3 6 4 3 10
Total 58 8,18 12 23 23 17 41
Porcentaje 21% | 40% |39% | 29% 71%

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 3.12: PRECISION Y EFECTIVIDAD

M Rapido M Normal Lento M Precisa M Errdnea

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Terminado las pruebas de evaluacion a los alumnos, se establece que
la precision al traducir del lenguaje kichwa a espafiol la oracion (fiukapa wasi
achiklla kan), haciendo uso de diccionario impreso, el 40% lo realiza de una
manera lento, el 39% de forma normal y el 21% son rapidos; en cuanto la

efectividad es precisa un 29% y errénea un 71%.
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Un buen numero de estudiantes realizan traducciones utilizando el diccionario
impreso de forma normal y para otros es lento, la efectividad para muchos
estudiantes es erronea porque no se encuentra en el diccionario todas las palabras

y mucho menos morfemas por lo que no obtuvieron la respuesta esperada.

GRAFICO No. 3.13: TIEMPO EN MINUTOS/SEGUNDOS

CICLO1
CICLO 2
CICLO'3

CICLO 4

2,5

® Minutos/Segundos

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Realizado el calculo respectivo se ha obtenido el resultado por cada
nivel, el tiempo en minutos — segundos que cada estudiante demora en traducir la
oracion haciendo uso de diccionario impreso, asi tenemos que el ciclo 1 tardo 1.32
m/s, el ciclo 2 utilizo 2.17 m/s, el ciclo 3 demord 2.1 m/s y finalmente el ciclo 4
uso 2.19 m/s; cada estudiante demora en traducir la oracion, la precision para la
mayoria es lento, en razon que 13 estudiantes consideran que es normal el tiempo
que se demora y 45 que es lento realizar la traduccidon, muchos participantes no

obtuvieron ni siquiera el 50% de la traduccion.
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e Tiempo que se demoran los estudiantes en traducir con la aplicacion

Online (Kutipak) la siguiente palabra: Natacion

TABLA No. 3.24: TRADUCCION DE LA PALABRA

Ciclo | Alumnos Tiempo Precision Efectividad
Segundos/ [Rapido | Normal | Lento | Precisa | Erronea
Milisegundos

1 4 16,5 4 0 0 4 0

2 21 16,19 21 0 0 17 4

3 20 14,75 20 0 0 18 2

4 13 15,46 13 0 0 8 5
Total 58 1,21 m/s 58 0 0 47 11

Porcentaje 100% 0% 0% 81% 19%

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 3.14: PRECISION Y EFECTIVIDAD

M Rapido W Normal M Lento M Precisa M Errdnea

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
Resultado: El 100% de los estudiantes han manifestado que realizar la traduccion
del lenguaje espafiol a kichwa la palabra (natacion), utilizando la aplicacion web
kutipakUTC, es rapida y para el 81% es precisa la respuesta que obtuvieron, hay
que mencionar que la perspectiva es diferente de cada estudiante porque también

han manifestado que la respuesta obtenida es erronea el 19%.
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GRAFICO No. 3.15;

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
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® Segundos/Milisegundos

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

16

16,5

TIEMPO EN SEGUNDOS/MILISEGUNDOS

17

Resultado: Una vez realizado el calculo respectivo se ha obtenido el resultado por

cada ciclo o nivel, el tiempo en segundos — milisegundos que cada estudiante

demora en traducir la palabra haciendo uso de la aplicacion kutipak, como se

puede apreciar los datos en el grafico; la precision de la traduccidén para 58

estudiantes es rapido realizar la traduccion con el programa kutipak, es importante

mencionar que el tiempo que se demore en traducir puede depender de la persona

si escribe rapido o no.

e Tiempo que se demoran los estudiantes en traducir con la aplicacion

Online (Kutipak) la siguiente palabra: Achikyachina

TABLA No. 3.25: TRADUCCION DE PALABRA

Ciclo | Alumnos Tiempo Precision Efectividad
Segundos/ |Rapido | Normal | Lento | Precisa | Erronea
Milisegundos

1 4 92s 4 0 0 4 0

2 21 429 s 21 0 0 18 3

3 20 327s 20 0 0 18 2

4 13 13 0 0 ] 4
Total 58 194 s 58 0 0 49 9

Porcentaje 100% 0% 0% 84% 16%

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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GRAFICO No. 3.16: PRECISION Y EFECTIVIDAD

H Rapido mNormal mLento MW Precisa ®Errdnea

0%

100%

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Para 100% de estudiantes realizar la traduccion del lenguaje kichwa a
espafiol de la palabra (achikyachina), empleando la aplicacion web kutipakUTC,
es rapida y la efectividad es precisa en un 84% para mayoria de estudiantes,

también hay estudiantes que manifestaron que tiene un error del 16% al traducir.

GRAFICO No. 3.17: TIEMPO EN SEGUNDOS/MILISEGUNDOS

ClClo 1
CICLO 2
CICLO'3

CICLO 4

]
0 5 10 15 20 25

® Segundos/Milisegundos

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Terminado el calculo se ha obtenido el resultado por cada nivel, el
tiempo en segundos — milisegundos que cada estudiante demora en traducir la
palabra utilizando la aplicacion kutipakUTC, como se demuestra en el grafico, la
precision de la traduccion para los 58 alumnos es rapido, en el tiempo establecido
muchos estudiantes ya tenian la traduccidn, tambien depende de la velocida con

que escriban en el computador.
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e Tiempo que se demoran los estudiantes en traducir con la aplicacion
Online (Kutipak) la siguiente oracién: Los estudiantes tienen examen

mafana.

TABLA No. 3.26;: TRADUCCION DE ORACION

Ciclo | Alumnos Tiempo Precision Efectividad
Segundos/ |Rapido | Normal | Lento | Precisa | Erronea
Milisegundos
1 + 48,50 4 0 0 4 0
2 21 34,57 16 5 0 15 6
3 20 31,70 17 3 0 16 4
4 13 51,15 11 2 0 9 4
Total 58 2,45 nv/s 48 10 0 44 14
Porcentaje 828% | 17.2% | 0% | 759% | 24.1%

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

GRAFICO No. 3.18: PRECISION Y EFECTIVIDAD

M Rapido W Normal M Lento MW Precisa M Errdnea

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Para la mayoria de los estudiantes realizar la traduccién del lenguaje
espafol a kichwa la oracion (Los estudiantes tienen examen mafiana), utilizando
la aplicacién web kutipakUTC, es rapido para el 83%, es normal para el 17% y
lento 0%, la respuesta para un 76% de participantes es precisa, es importante
mencionar que se trata de un traductor automatico por lo que siempre habra un

grado de error en comparacion con la traduccion de un profesional experto.

109



GRAFICO No. 3.19: TIEMPO EN SEGUNDOS/MILISEGUNDOS
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Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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Resultado: En el grafico se detalla los resultado obteniddos para cada ciclo, el

tiempo en segundos — milisegundos que cada participante demora en traducir la

oracion empleando la aplicacion kutipakUTC; la precision de traduccion para 58

estudiantes consideran que es rapida, es importante mencionar que algunos

estudinates sugerieron mejorar la estructura gramatical tanto en espafiol como en

kichwa.

e Tiempo que se demoran los estudiantes en traducir con la aplicacion

Online (Kutipak) la siguiente oracion: Nukapa wasi achiklla kan.

TABLA No. 3.27: TRADUCCION DE ORACION

Ciclo | Alumnos | Tiempo Precision Efectividad
Segundos/ |Rapido | Normal | Lento | Precisa | Erronea
Milisegundos

1 4 54,0 4 0 0 4 0

2 21 46,76 15 6 0 13 8

3 20 41,75 16 4 0 15 5

4 13 58,31 11 2 0 8 5
Total 58 3,20 m/s 46 12 0 40 18

Porcentaje 79% | 21% 0% 69% 31%

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa

Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

110



GRAFICO No. 3.20: PRECISION Y EFECTIVIDAD

H Rapido mNormal mLento MW Precisa ®Errdnea

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: El 79% de estudiantes realizan la traduccidén de lenguaje kichwa a
espafol la oracion (fiukapa wasi achiklla kan), haciendo uso de la aplicacion web
kutipakUTC de forma rapida, pero también el 21% consideran que es normal; la
efectividad para el 69% es precisa la respuesta obtenida luego de la traduccion,
existe el 31% de error ya que la se trata de un traductor automatico y siempre va

haber un margen de error.

GRAFICO No. 3.21: TIEMPO EN SEGUNDOS/MILISEGUNDOS

CICLO1
CICLO 2
CICLO 3

CICLO 4

m Segundos/Milisegundos

Fuente: Estudiantes de suficiencia de idioma kichwa
Realizado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Resultado: Una vez realizado el calculo respectivo se determina que el resultado
por cada ciclo del tiempo en segundos — milisegundos que el estudiante demora en
traducir la oracién usando la aplicacion kutipak, es rapida para la mayoria, en
razén que 58 estudiantes consideran que es rapido realizar la traduccion con la

aplicacion kutipak.
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Luego de realizar una evaluacion traduciendo palabras y oraciones utilizando el
diccionario impreso u otro material de apoyo de lenguaje espafiol a kichwa y
viceversa, se obtuvo resultados no tan efectivos en razon de que muchos
estudiantes no hallaron las palabras, realizando una traduccion incompletas y
sobre todo el tiempo que se demoran es bastante considerable, lo que sucede al
contrario empleando la aplicacion kutipakUTC, el tiempo que se tomaron en
traducir es mas corto, aunque en la efectividad nos han sugerido mejorar en

cuanto a la estructura de la oracion.

Los resultados obtenidos de los primeros cuatro graficos se muestran el tiempo en
minutos y segundos que se demora cada estudiante en traducir palabras y
oraciones haciendo uso de diccionario impreso u otro material de apoyo. De la
misma manera en los cuatro ultimos graficos se muestra el tiempo en segundos y
milisegundos que se demora en traducir palabras y oraciones utilizando la

aplicacion web kutipakUTC.
Es importante mencionar que la evaluacion realizada es basica y no presenta

mayores inconvenientes en cuanto a los resultados obtenidos una vez realizada la

traduccion con la aplicacién web kutipakUTC.
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4 GLOSARIO DE TERMINOS Y SIGLAS

Applet: programa desarrollado en Java que se ejecuta en un navegador browser.
Un applet forma parte de una pagina web y es utilizado para introducir acciones
dinamicas tales como funciones de calculo, animaciones, o tareas simples sin

necesidad de enviar una peticion del usuario al servidor web.

Browser: navegador web que permite visualizar documentos HTML o XML y

navegar por espacio Internet.

Cliente/servidor: este término define la relacion entre dos programas de
computacion en el cual uno, el cliente, solicita un servicio al otro, el servidor, que

satisface el pedido.

CSS (Cascading Style Shet): Pagina estilo cascada. Especificaciones para obtener

este estilo de paginas Web..

DAQO: Consiste basicamente en una clase que es la que interactiia con la base de
datos. Los métodos de esta clase dependen de la aplicacion y de lo que queramos
hacer. Pero generalmente se implementan los métodos CRUD para realizar las "4

operaciones basicas" de una base de datos.

Hipertexto: textos enlazados entre si. Haciendo clic con el mouse el usuario pasa

de un texto a otro, vinculado con el anterior.

HTML (Hypertext Markup Languaje): HTML permite especificar todas las
caracteristicas del texto a presentar (tipo de letra, tamafio, color, posicidn, etc.),
asi como el inicio y fin de las zonas activas del texto, con la referencia del

documento a presentar.
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HTTP (Hypertext Transfer Protocol): Protocolo de transferencia de hipertextos.
Es un protocolo que permite transferir informacion en archivos de texto, graficos,

de video, de audio y otros recursos multimedia.

JSP (Java Server Page): Java Server Page es una tecnologia que se utiliza para

controlar el sentido y apariencia de las paginas web mediante el uso de servlets.

JavaScript: Lenguaje de programacion que permite dinamizar el contenido de
una pagina HTML. Se utilizan normalmente para desarrollar funciones tales

como; cambiar el formato de una fecha de forma automética en una pagina web.

KUTIPAK: Es una palabra en quichua que significa Traductor.

NLP: El procesamiento de lenguajes naturales —abreviado PLN, o NLP del
idioma inglés Natural Language Processing— es un campo de las ciencias de la
computacion, inteligencia artificial y linglistica que estudia las interacciones entre

las computadoras y el lenguaje humano.

Servlet: Programa Java que aporta mas funcionalidad a un servidor web
generando contenidos dinamicos e interactuando con clientes web utilizando el

modelo Request-Response.

Software: término general que designa los diversos tipos de programas usados en

computacion.

TCP/IP: Transfer Control Protocol / Internet Protocol. Es el protocolo que se

utiliza en Internet.
TIC’S: Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, también conocidas

como TIC, son el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar

informacion y enviarla de un lugar a otro.
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S CONCLUSIONES

Una vez implementado la aplicacion Web KutipakUTC, se obtuvo como
resultado, que el proceso de traduccidbn se mejord notablemente
reduciendo el tiempo en obtener la respuesta de manera rapida y precisa,

en comparacion con el uso de diccionarios impresos.

Se realizo la implementacion de la aplicacion Web en el Centro Cultural
de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi, para que pueda ser
utilizada por los estudiantes y docentes, permitiendo reducir el tiempo en

el proceso de traduccion.

Se valido la intalacion de la aplicacion web por medio de las pruebas de
caja negra que dio como resultado general un 70% de traducciones
correctas y un 98% de respuesta rapidas, lo que comprueban que la
aplicacion es un hito en los procesos de traduccion en comparacion a los

tradiccionales diccionarios impresos.

Se logré comprobar con los tiempos de traduccidén que se disminuyeron
notablemente con el uso de la aplicacion web, asi como, la persepcion de
rapidez y eficacia, lo que permite a los estudiantes del Centro Cultural de
Idiomas tener una alternativa mas como herramienta para su proceso de

aprendizaje y de traduccion confiable.
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6 RECOMENDACIONES

El Centro Cultural de Idiomas de la Universidad Técnica de Cotopaxi,
como ente rector del talento humano, socialice y recomiende a sus
maestros y estudientes utilicen la aplicacion Web KutipakUTC, que sera
de gran ayuda para realizar los trabajos de traduccién en menor tiempo y
de esta forma permitird la motivacidén y difusion del idioma kichwa

ancestral ecuatoriano.

Para obtener una traduccion coherente es necesario ingresar palabras y
textos acoguiéndose a las reglas generales de cada idioma, como es el uso
correcto de signos de puntuacidn, evitar faltas ortograficas, uso de

mayusculas en los nombres propios, etc.

La base de datos de la aplicacion debe ser actualizada con un diccionario
de amplios términos, en razon, que en base al contenido en el diccionario
se realizan las traducciones y ésta contiene alrededor de 16000 palabras,
tomando en cuenta que la lengua kichwa es extensa por lo que se puede
encontrar una infinidad de palabras que tal vez no estén incluido en el

diccionario, y esto puede ocasionar una traduccion no 100% efectiva.

El mantenimiento de ésta aplicacién debe ser realizada por profesionales
de la carrera de ingenieria en informatica y sistemas computacionales, con

el fin de evitar que realicen dafios a la programacion.

Utilizar el Manual del Usuario elaborado para ésta aplicacion kutipakUTC,
donde se detallan los procedimientos a seguir para el correcto ingreso y

funcionamiento.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS
INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS COMPUTACIONALES

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE SUFICIENCIA EN IDIOMA KICHWA

OBIJETIVO: Recopilar informacion que permita el desarrollo de una propuesta investigativa
para la implementaciéon de una aplicacién web de traduccién del lenguaje espafiol a kichwa y
viceversa usando herramientas tecnoldgicas de actualidad.

INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada una de las preguntas planteadas y conteste
marcando con una X de acuerdo a su criterio. En caso que deba escribir algo, hagalo en la linea
de puntos.

CUESTIONARIO

1. ¢{Cudl es el medio de traduccidn que frecuentemente utiliza para el aprendizaje del idioma
kichwa?

a) Diccionario impreso |:|
b) Diccionario virtual []
c) Libros []
d) Otros []

Si su respuesta fue Otros CIEAr CUAL........c.coueoiiiiiiecece ettt r s e en

2. éCon qué frecuencia hace uso del diccionario impreso en el proceso de traducciéon de
lenguaje espaiiol a kichwa y viceversa?

a) Unavez al mes []
b) Unavezalasemana []
c) Dosotresvecesalasemana [ |
d) Todos los dias |:|

3. éQué tiempo aproximado le toma en traducir una palabra de idioma espanol a kichwa y
viceversa, haciendo uso del diccionario tradicional (impreso)?

a) 1-2 minutos []
b) 2-4 minutos []
c) 4-6 minutos []
d) Mastiempo |:|

4. ¢Con el uso de diccionario tradicionales (impreso) encuentra las palabras exactas que
desea traducir en su forma tiempo y léxico?

a) Exacto []
b) Poco exacto []

[



c) Nada exacto

5. ¢Qué tan precisa es la traduccidn que usted realiza con el uso de traductores tradicionales,
como diccionario impreso?

a) Confiable []
b) Poco confiable []
c) Nada confiable |:|

6. éUsted tiene alternativas de uso al diccionario tradicional (impreso)?

Si []

No I:l

Si su respuesta fue Si CItar CUAL.....c.cuovoeieeeeeee ettt et

7. éUsted tiene a su alcance algun dispositivo tecnoldgico con acceso a internet?

a) Computadora []
b) Celular |:|
c) Tablet []
d) Todos los anteriores |:|
e) Ninguno []

8. éConsidera usted que la implementacion de una aplicacion web que traduzca textos
escritos en el lenguaje espaiiol a kichwa y viceversa, pueda ayudar a disminuir el tiempo
invertido en la busqueda de texto a traducir?

a) Mucho |:|
b) Poco []
c) Nada D

9. ¢Usted conoce algun software que permita realizar traducciones de lenguaje espafiol a
kichwa y viceversa?

Si []
No |:|

Si sUi raspuesta flie Si (CIEAT CUAL:uuwisssiusssssssmssnssassssisssssmsisssnsisssssusssssssssss ssssasssssnsssnsssssswisnassssmnsssmsssssns o5

10. ¢Usted utilizaria la aplicacion web que permita traducir el texto escrito en el lenguaje
espanol a kichwa y viceversa?

a) Muy probable I:l
b) Probable I:l
c) Poco probable I:l

d) Paranada probable |:|

GRACIAS POR SU COLABORACION



UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS

INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS COMPUTACIONALES

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE SUFICIENCIA EN IDIOMA KICHWA

OBIJETIVO: Recopilar informacion que permita el desarrollo de una propuesta investigativa
para la implementacién de una aplicacién web de traduccidn del lenguaje espafiol a kichwa y
viceversa usando herramientas tecnoldgicas de actualidad.

CUESTIONARIO

1. ¢En la gramatica kichwa existe alguna variante que diferencie de la gramatica castellano?

2. ¢El tiempo que se toma en traducir el texto escrito en lenguajes espafiol a kichwa y
viceversa, haciendo uso de diccionarios impresos es adecuado para los estudiantes?



3. éConsidera que se puede ayudar a disminuir el tiempo invertido en la traduccién por
medio de la implementacién de un traductor web?

4. iConsidera necesario implementar una aplicacion web para la traduccion de lenguaje
espanol a kichwa y viceversa?

5. éQué recomendaciones daria para la implementacidon de un traductor web de lenguaje
kichwa a espaiiol y viceversa?
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1 Introduccion

Este manual detalla como hacer uso de la Aplicacion Web

“KutipakUTC” Traductor Espaiiol — Kichwa.

1.1 Propésito

El objetivo de este documento es brindar al usuario de la Aplicacion
Web “KutipakUTC” Traductor Espafiol — Kichwa, una guia que
permita al usuario hacer uso correcto en el proceso de traduccion de

lenguaje espafiol a kichwa y kichwa a espaiiol.

1.2 Acceso ala Aplicacion

Para acceder a la aplicacion es necesario disponer de un dispositivo
electronico con acceso a internet y que tenga instalado un explorador
web como: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome,
Opera, u otros. Se puede buscar en cualquier navegador como
“Kutipak UTC” o a su vez puede acceder mediante la url:

http://www kutipak.com:8080/KUTIPAKUTC/


http://www.kutipak

Una vez que se acceda a la aplicacion se desplegara la pagina ment
inicio, donde se dispone de un boton “A TRADUCIR” se debe dar

clic y se accedera a la siguiente pagina de traduccion.

¢+ C

KUTIPAK UTC

ESPANOL - KICHWA

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

La aplicacion se divide en cuatro modulos principales, los cuales se

detallara a continuacion paso por paso para mayor facilidad de uso.

e Modulo Traductor
e Modulo Mejorando
e  Modulo Nosotros

e Moddulo Contactanos



1.3 Modulo Traductor

Como se puede apreciar en el grafico, se accede a pagina de

traduccion, en donde se presenta el men.

OO TRADUCTOR  MEORANDO  NOSOTROS  CONTACTANOS |

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

Tambien se puede apreciar los siguientes botones de accion

“Cambiar”,

permite cambiar el idioma de espafiol a kichwa 6 de kichwa a espafiol.



El boton “Traducir” al dar clic sobre el boton traducir se mostrara el

texto traducido.
A TRADUC]

Dos cuadros de texto el de lado izquierdo para ingresar el texto a

traducir y el de lado derecho para mostrar el resultado,

| KAWSANKICHU

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo

también se puede ver otras alternativas de traduccion, con un clic

sobre la palabra.

HOLA

1. KAWSAMNKICHU




[} i P

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo
o Prueba de Traduccion de Idioma Espafiol a Kichwa

En el grafico se muestra traduccion de una pequefia frase de lenguaje
espafiol a kichwa, en donde se puede observar la calidad y la

precision de la traduccion.

: IHOLA, BUENAS TARDES PROFESOR |

clic sobre |a palabra,para ver otras alternativas de traduccién

HOLA, BUENAS TARDES PROFESOR



o Palabras Ambigiiedades

La ambigiiedad se refiere a todas aquellas palabras u oraciones que
pueden ser comprendidas de més de una forma, para lo cual se a
integrado la opcidn para mostrar otras alternativas de traduccion, en
la parte inferior de cuadro de texto derecho se muestra la palabra u
oracion que se esta traduciendo solo se debe dar clic sobre la palabra

y se mostrara otros significados o sinénimos de traduccion.

o Prueba de Traduccion de Idioma Kichwa a Epariol

AUTOMOVIL

clic sobre |a palabra,para ver otras alternativas de traducddn

1. AUTOMOVIL

4. COCHE

5. VEHICULD

6. CARRUAJE

. AUTO




1.4 Médulo Mejorando

La pagina mejorando es una seccion en donde el usuario puede dejar
sus opiniones, sugerencias, observaciones y recomendaciones sobre la
aplicacion, en donde el usuario dispone de un cuadro de texto y un
boton para dejar su comentario, el comentario sera de vista publica, la
misma que se mostrara en la misma seccion de la aplicacion y el
administrador de la aplicacion estara a las espectativas de los usuarios,
de esta manera para seguir acogiendo todas las observaciones y poder

seguir mejorando la aplicacion.

B-2KER

POC  TADUCTOR  WEORANOO  NOSOTROS  CONTACTANGS 3

KUTIPAK UTC TRADUCTOR ONLINE

Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo



1.5 Modulo Nosotros

En esta pagina el usuario puede informar acerca de los autores, el
propdsito de la aplicacion y quienes se han hecho participe para que
esta aplicacion esté en funcionamiento, también se dispone de una
galeria de fotos del departamento de idiomas, docentes y los

estudiantes de suficiencia en kichwa.

NICO  TRADUCTOR  MEJORANDO  NOSOTROS  CONTACTANDS 3

Nosotros

e |

Nuestro Portafolio

1.6 Modulo Contactos

En esta pagina el usuario puede poner en contacto directamente con el

administrador mediante un mensaje al correo electronico, donde se



requiere llenar los campos como nombre, correo electronico, asunto y

el contenido de mensaje. Lo pueden hacer llegar cualquier inquietud

sobre la aplicacion.
=- ﬂl!
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€ 5 €0 wwwhisigat.con

Contactanos
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Elaborado por: Luis Caiza & Luis Cayo
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