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RESUMEN

Los clubes en la educacion son actividades que permiten al escolar un desarrollo
integral, social, intelectual y fisico, con el fin de constituir a la comunidad educativa
en un solo cuerpo, aceptando diversos criterios, opiniones y destrezas, parte de la
investigacion de un problema con el fin de brindar soluciones, a mas de eso permite
la participacion y socializacion de los docentes, padres de familia y estudiantes que
desarrollen las pasantias, los mismos que deben poseer habilidades para cada uno
de los clubes expuestos, para ello los proyectos educativos son impartidos mediante
un modelo constructivista buscando un aprendizaje significativo desde la aplicacion
de estrategias metodoldgicas, técnicas de aprendizaje y actividades ludicas,
permitiendo al estudiante indagar y formar su propio conocimiento, mediante
experimentos que despierten la curiosidad y la imaginacion poniendo en practica
las habilidades que poseen. Para ello, fue necesario la aplicacion de diversas
actividades ludicas los cuales ayudaron a la integracion, socializacion, imaginacion,
creatividad, indagacion y la generacion de valores que fomentaron el interés por
escuchar diversas opiniones, incrementando habilidades y facilitando el trabajo en
equipo, desarrollando actividades de su preferencia, como deporte, artes,
gastronomia y danza, estas acciones permitieron suprimir una clase monotona por
una clase activa y participativa.

Palabras claves: Proyectos escolares, técnicas de aprendizaje, aprendizaje
significativo, modelo constructivista, actividades ludicas.
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ABSTRACT

The clubs in the education are activities that allow to the student an integral, social,
intellectual and physical development, in order to build to the educational community
an only institut, wich accept different views, opinions and skills, it is startes abaut a
problem in order to provide solutions in addition it allows the teachers participation,
parents and students who develop pre-professional practis which have skills tchildre”s
attention for learnig the children, for that educational projects are taught by a
constructivist model looking for a significant learning from the application of
methodological strategies with learning techniques, where the student can investigate
and form their own knowledge, by experiments that arouse curiosity and imagination
putting into practice the skills they have. Consecutive was necessary the application of
various recreational activities which they helped to the childrens” integration,
imagination, creativity, inquiry and the generation of values, that encour the interest to
listening to various opinions, increasing skills and facilitating teamwork, developing
their favorite activities suchas, like: sports, arts, gastronomy and dance, These actions
agreed did positive to delete a monotonous class for an active and participative.

Keywords: Educational projets, techniques learnin, significant learning,
constructivist model , recreational activities.
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Introduccion

La educacion es uno aspecto fundamental para la formacion del ser humano,
integral, humanista capaz de solucionar problemas, pensar e interactuarse con los

demas.

Es importante que la educacion se base en un modelo constructivista, haciendo que
el escolar comience a formar conocimientos desde sus experiencias, interacciones
y la realidad que lo rodea, su fin es formar personas criticas, reflexivas, y
participativas junto a la sociedad libre de expresar lo que sienten sin ser obligados.

Es por ello que el MINISTERIO DE EDUCACION, promueve a la ejecucion de
los clubes en la educacion con el fin de construir las mentes escolares desde sus
habilidades e interés haciéndoles partir desde la realidad que lo rodea, a méas de
fomentar al compafierismo, despertar el interés en la clase, practicar en casa lo
aprendido, haciendo que el estudiante no se sienta en una clase mondtona,
tradicionalista o solo dentro del aula, desarrollando en el entorno con compafieros

de diversos afios escolares.

La labor del docente es estimular al estudiante el interés por la tematica y la relacion

con las demaés personas con el fin de compartir experiencias y habilidades.

Por eso es fundamental la propuesta hacia el uso de una guia didactica como un
instrumento, para el desarrollo integral de los estudiantes ensefiando al educando
saberes desde el juego motivando a una clase activa y participativa. Las actividades
propuestas permitiran desarrollar en el estudiante valores, aceptacion hacia los
compafieros, un autoestima en si mismo, la comunicacion entre docente estudiante

entre otras.

Esto accedera a que el dicente tenga la confianza de preguntar al maestro
inquietudes generadas dentro de la clase, permitiendo a que tenga un
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entendimiento facil y pueda desarrollar sus tareas de manera eficaz, impulsando a

la investigacion de nuevos temas.

Para llevar a cabo la investigacion sobre el tema propuesto es necesario el desarrollo
de los siguientes tres capitulos los cuales permiten comprender de manera eficaz la

investigacion, junto a su propuesta que a continuacion se detalla:

CAPITULO LI.- Consta de Antecedentes investigativos, fundamentacion cientifica
las cuales son; psicopedagogica, axioldgica, psicoldgica y socioldgica, categorias
fundamentales, preguntas cientificas y el marco tedrico.

CAPITULO I1.- Se detalla la breve caracterizacion de la institucion objeto de
estudio, recoleccion de datos, andlisis e interpretacién de resultados, breve
caracterizacion de la institucion, disefio metodologico, modalidad de la
investigacion, nivel o tipo de investigacidn, analisis e interpretacion de resultados

y conclusiones y recomendaciones.

CAPITULO I1I.- Disefio de la propuesta, justificacion, antecedentes, descripcion

de la propuesta.
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CAPITULO |

1. FUNDAMENTACION TEORICA SOBRE EL OBJETO
DE ESTUDIO

1.1. Antecedentes Investigativos

La presente investigacion, tema la incidencia de los clubes en el desarrollo
cientifico es necesario realizar basquedas similares al tema, para lo cual se da un
recorrido por los repositorios de las diversas Universidades del Ecuador donde se

puede encontrar investigaciones que van a ser reflejadas en los parrafos siguientes.

Parafraseando SIGCHA, Michael (2014), en su articulo investigativo sobre los
clubes escolares menciona “los clubes escolares ayuda integrarse entre nifios, nifias
y adolescentes a través de espacios ladicos y experiencias ayudando a potenciar
habilidades sociales, psicoldgicas y cognitivas con el fin de crear proyectos y
mostrar solucion con los mismos estudiantes descubriendo habilidades, destrezas

generando interés”.

A nivel nacional la creacion de los clubes en la educacién demuestra ser una
actividad relacionada entre el juego, adquisicion cognitiva, descubrimiento de
habilidades los que permiten, que la clase no sea mondtona, las mismas buscan
integrar a grupos escolares con el fin de fomentar la socializacion, una

comunidad en armonia y valores entre estudiantes.

Las tematicas se imparten en espacios abiertos donde los discentes puedan tocar,
observar a la vez genera curiosidad sobre diversos aspectos, provocando el

desarrollo cientifico de los estudiantes.



El rol del maestro es fomentar la creacion de proyectos novedosos por los mismos
estudiantes con el fin de mostrar una solucién desde la observacion al medio. Es
necesario que el docente tenga una formacion psicolédgica para que pueda analizar
los comportamientos del alumno e integrarlo a grupos, observar las necesidades que

cada uno de ellos presentan, adquisicién de conocimientos.

En la provincia de Cotopaxi se encuentra tesis sobre las actividades ludicas se toma
como referencia a los juegos que pueden ir de la mano con los clubes para la

integracion e interés en la clase:

Para CHICA, Ramona (2008-2009), en su tesis de master en la carrera de educacion
y desarrollo social de la Universidad Tecnologica Equinoccial tema de tesis titulada
las estrategias ludicas como recurso de potenciacion de la comprension lectora,
concluye que las: “técnicas ludicas es un trabajo que todo docente debe poseer para
la motivacién de los estudiantes ya que permite el desarrollo intelectual porque a
través del juego imagina inventa y critica clarificando que constituye la columna
vertebral del aprendizaje y desarrollo del nifio con la ayuda del mediador a la ves

optimiza al labor docente ayudando a la comprension facil en los estudiantes”

Las actividades ludicas en los clubes permite potenciar en los nifios y nifias a
aprender a razonar mediante el juego transformandose en un aprendizaje
significativo los cuales optimizan para un desarrollo cognitivo de los nifios junto al
docente como guia de la tematica promovera la comprensién fécil, accediendo al
estudiante mantenerse activo en la clase captando los intereses y generando la

creatividad junto a la forma de razonar.

A nivel institucional los clubes el autor DELGADO, Enrique (2014), en un articulo
de revista titulada menciona: “los clubes es una meteria donde el estudiante obtiene
habilidades de manera practica a la vez se manifiesta que los clubes trata de apegar
a los estudiantes con los recursos tecnologicos para su investigacion vy
familiarizacion con los temas esto ayuda a que el nifio pueda ya direccionarse por

una carrera en el futuro”.



Dentro de las instituciones educativas los clubes llegan a ser parte fundamental en
la formacion del nifio con la manipulacion e interpretacion vinculada con la
tecnologia de manera responsable accediendo a libros investigativos, videos de

estudios, conferencias web, paginas virtuales entre otros.

Es por eso que el Ministerio de Educacion ha observado que es necesario la
implementacién de los clubes tres horas semanales, con el fin de formar grupos
humanos con talento y destrezas, integrandose entre comparieros, conociendo sus
opiniones desde las experiencias el fin de los clubes es generar estudiantes en
valores, activos y participativos a mas de que ayudan a inclinarse por una carrera
para el futuro por sus estudiantes desde la medicion y reconocimiento de las

habilidades que cada estudiante posee.

1.2. Fundamentacion cientifica

Para la presente investigacion es necesario utilizar los fundamentos cientificos que
permitan defender y argumentar la tematica con el fin de estructurar los contenidos
tedricos de manera satisfactoria, es por ello que a continuacion se refleja las

siguientes fundamentaciones:

1.2.1. Fundamentacion Psicopedagdgica.- investiga los problemas educacionales,
permite guiar al estudiante desde el estudio del comportamiento, pensamiento,
lenguaje junto a las técnicas, métodos y estrategias que el docente utiliza en su clase

desde las experiencias y sus propositos.

Siendo la psicopedagogia ciencia encargada del estudio y las formas de
comportamiento en los estudiantes en la clase, permite al docente utilizar métodos,
recursos, estrategias entre otros, para la integracion entre escolares, parte desde la
observacién hacia los alumnos su conducta permite generar preguntas de encuestas
gue se encuentran en el tema de investigacion y mediante ella aplicar los temas

pertinentes en el marco tedrico teniendo una orientacion para su investigacion.



1.2.2. Fundamentacion Axiologia.- La axiologia es el estudio filosofico de la ética,
valores de cada individuo generaliza y armoniza a la naturaleza con el hombre con
el fin de sobrellevar una vida estable con una relacion a la sociedad este término

aparece en el siglo XIX.

Los valores son concebidos desde los hogares de cada individuo y el docente se
encarga de alinearlos, entonces la axiologia permite desarrollar conceptos dentro
del marco teorico direccionados a los valores: compaferismo, autoestima, amistad
entre otros dentro de los clubes, para poder generarlos y aplicarlos en la vida
practica.

1.2.3. Fundamentacién Psicologica.- Ciencia que estudia el comportamiento,
procesos mentales, sensaciones y percepciones del ser humano frente a la sociedad,
trata de solucionar los problemas que se presentan como trastornos y problemas

escolares.

En consiguiente la psicologia se aplica dentro de este tema de investigacion
mediante la observacion, permite buscar informacion que se direccionen a los
comportamientos formas de actuar y pensar en los alumnos a la ves indagar
tematicas hacia el estudio de los conceptos como también generar preguntas de

encuetas que permitan buscar resultados.

1.2.4. Fundamentacion Sociologia.- Ciencia que estudia los comportamientos del
ser humano y su relacion con los demas individuos. La sociologia se aplicara al
momento de relacionarse con los estudiantes y poder observar cuales con los

inconvenientes frente al momento de desarrollar actividades en equipo.



1.3. Categorias fundamentales

GRAFICO N° 1 CATEGORIAS FUNDAMENTALES
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1.4. Preguntas Cientificas

Las preguntas cientificas permiten diagnosticar, si los objetivos planteados dentro
de la tesis y el desarrollo de la propuesta llegan a tener logros en la formacién

educativa del escolar.

¢Mediante que estrategias y métodos se va dar el andlisis de los fundamentos
teoricos y conceptuales de los clubes y el desarrollo cientifico?

¢Como se va a diagnosticar la situacion actual de los trabajos ludicos en la hora
clases de la Unidad Educativa 19 de Septiembre Dr. Camilo Gallegos D. para
determinar las fortalezas y debilidades?

¢Quién es el encargado del desarrollo de una guia didactica con actividades ladicas

que apoye a los clubes?

1.5. Marco tedrico

La presente investigacion se basa en fundamentos tedricos de cada una de las
variables las cuales son importantes para sustentar la tesis de investigacion
comprender cada una de las teorias para estar sumergidos en el tema para ello se ha

seleccionado las siguientes variables con sus subtemas relevantes:

1.5.1. Modelo constructivista

1.5.1.1. Modelo.- Para SMITH y BARNES, (1988) define a un modelo como “un
sistema de postulados, datos e inferencias presentadas como una descripcion
matematica de una entidad o una abstraccion que representa el estado o
compartimiento de un sistema en cierto grado, el modelo es un fendbmeno una
herramienta que se usa para describirlo, interpretarlo, predecir comportamientos, en

diferentes situaciones”. (pag. 37).

Un modelo es un objeto observable se manifiesta mediante la percepcion, los

sentidos, brinda un analisis mediante la relacion e definicidon de caracteristicas,



parte de la experiencia, reine argumentos y criterio de pensar en la educacion es
un medio para guiar al dicente, se encarga de comprender a los problemas en el

aula brindando soluciones.

A la reunion de los dos términos nos da como resultado los modelos pedagdgico el
cual nos da a conocer como son las condicion de instruir, guiar y formar a los
educandos desde la parte psicologica, axiologica y sociologica su forma de actuar,

pensar junto a la reflexion del estudiante hasta la interaccion con los demas.

Dentro de la ensefianza los modelos pedagdgicos son importantes para guiar el
aprendizaje a medida que transcurre el tiempo los modelos se adaptan con el fin de
mejorar las maneras de educar a los estudiantes desde sus conocimientos previos
partiendo de la reflexion, posteriormente se presenta que es modelo pedagdgico
para esto se parte desde el conocimiento del siguiente termino.

1.5.1.2. Pedagogia.- Segin GUANIPA (2008), descifra a la pedagogia “del griego

paidos que significa nifio y gogia que quiere decir llevar o conducir” (pag. 37).

Para GUANIPA (2008), presenta a la pedagogia como “conjunto de saberes que se
ocupa de la educacion, y como ciencia de caracter psicosocial ligado a los aspectos

psicolégico del nino en la sociedad” (pag. 38).

Por lo tanto la pedagogia es una ciencia dirigida a la formacién, instruccion y
construccidn en sentido humanista en valores y reflexiones parte de la aceptacion
de criterios de cada individuo con el fin de direccionar, agrupar y argumentar un
concepto de acorde a las temaéticas, enfocandose en la unién de grupos educativos
de manera axioldgica, se encarga de resolver conflictos que se encuentran en la
educacion, permite conocer al educando las estrategias, métodos, actividades que

se acoplen al modelo pedagdgico a utilizar para impartir su ensefianza.



De la misma manera esta unido a los caracteres psicoldgico formas de actuar, pensar
y expresarse a los demas dentro de la convivencia entre grupos escolares permite a

la integracion con sus comparieros conociendo las dificultades.

1.5.1.3. Modelos pedagdgicos.- Tomando la idea de TORRES, Ginger, M (2009),
nos dice que “los modelos pedagdgicos es la representacion de relaciones que estan
expuestas en el acto de ensefiar el cual afina la concepcion del hombre a partir de
sus diferentes dimensiones psicologicos, socioldgicos y antropoldgicos que ayudan
al docente a brindar repuestas como ¢ Para qué? ;Cuando? Y ¢Con qué? describirlo,

interpretarlo, predecir comportamientos, en diferentes situaciones”. (pag.37).

En definitiva un modelo es un instrumento de guia permite forma nociones en cada
mente de acorde al criterio del individuo, mientras que la pedagogia es una
estrategia metodolégica de ensefianza mediante la utilizacion de técnicas e
instrumentos que permita formar al estudiante desde la interaccion social, junto a la
psicopedagogia con el fin de agruparlos a espacios e interrelacionarse con la

comunidad educativa.

Permite generar preguntas y objetivos como son: ¢para qué voy a ensefiar?, ¢;qué
voy a ensefiar? ¢ Cuéles son los logros que quiero alcanzar?, en cada alumno con el
fin de formar saberes en todos los que se encuentran en la clase, con la utilizacion
de la didéactica, juegos y motivaciones para despertar el interés de cada uno de ellos
dando como resultado un aprendizaje significativo.

Para lo cual la educacion ha evolucionado con la utilizacion de los modelos

pedagogicos presentados a continuacion:

Segun TORRES, Ginger, M, dentro de su texto nos da a conocer los siguientes
modelos pedagdgicos que tenemos en la educacion desde el pasado hasta la

actualidad:
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Dentro de la investigacidn se toma en cuenta al modelo constructivista, el cual se
aplica dentro del sistema educativo para la formacion de estudiantes e incluso en
los clubes ya que es una actividad seleccionada por los mismos estudiantes y no

impuesta por los docentes.

Modelo constructivista.- Para VIGOSTSKI, (1978), sostiene que “es el desarrollo
cognoscitivo basandose en el proceso de socializacién cultural, segun el autor, el
conocimiento consiste en la habilidad para utilizar herramientas socialmente
relevantes, desde lapices hasta computadoras e interpretar signos culturales, tales
como el lenguaje, la escritura, el sistema de nimeros etcétera dentro de un proceso

de socializacion.” (pag. 38)

La educacion se presenta desde el hogar se forma dentro de las aulas basandose
en las experiencias, procesos de aprendizaje parte de lo simple a lo complejo
crea procedimientos mentales, ideas de acorde a la necesidad de cada individuo
siendo un factor propio de la persona, el ser humano aprende y conoce conforme

a los problemas presentados ante ellos.

Para la utilizacion de este modelo se ha utilizado libros, recursos didacticos y
tecnoldgicos donde los estudiantes puedan aprender, modificar los ambientes

externos; como son los materiales internos la formacién de comportamiento de



cada persona. Es necesario que los recursos tecnoldgicos tengan una orientacion

de los padres y el mismo docente para su correcta utilizacion.

La escritura esta dentro de este enfoque puesto a que el estudiante puede escribir,
redactar un libro desde la imaginacién con su forma de pensar a la realidad donde
vive familiarizandose con las letras, formas de escribir, redactar, el estudiante

desarrolla la cognicion ofreciendo soluciones.

Por consiguiente el modelo constructivista para BALBI, Juan (1997):
“Por definicion los constructivistas no sienten que tengan las respuestas
“verdades”, “finales”, o necesariamente los “mejores acercamientos” a las
cuestiones perpetuas de las experiencias humanas y de su cambio evolutivo.
Los constructivistas estan fascinados por los patrones, procesos y principios
inmanentes a la complejidad dinamica de la experiencia individual, y de
forma especial y su implicacion en la marafia de las relaciones (sociales,
simbdlicas y otras). Los constructivistas sostienen que tales patrones,
procesos 0 principios son importantes debates para los temas de

investigacion futura sobre la adaptacion y desarrollo humano.” (pag. 207)

El modelo constructivista pretende ensefiar, comprender, guia desde sus errores
permiten que los alumnos entiendan que no todas las respuestas deben ser
verdaderas o claras mucho menos deben estar presentes, para ello se menciona que
el aprendizaje se da desde el reconocimiento de equivocaciones, parte de la
imaginacion, comprension, asimilacion de lo interpretado, dentro de ellos los

instrumentos a usar son los libros, revistas, articulos informativos.

Hilo conductor para las relaciones entre grupos humanos de manera axioldgica en
valores y desarrollos humanos la comunicacion ya sea de forma verbal, escrita y
simbolica mediante gestos y movimientos corporales, permite trasferir ideas los
cuales se transforman en temas de discusion ante diversos criterios con el fin de
aceptar un solo concepto o definicion de un tema discutido, genera a la busqueda

de informacion y adquisicién cognitiva de acorde a la necesidad del individuo.
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El enfoque constructivista es lograr el aprendizaje de los estudiantes mediante la
interrelacion entre alumno- maestro, el docente guia mientras que los seguidores
aprenden desde sus propias curiosidades de manera activa tanto motriz, intelectual
y afectivo, dentro de este modelo toma en cuenta que la educacion se basa en las
experiencias tiene mucho que ver con la escritura y comunicacion, los cuales
ayudan a desarrollar los nuevos esquemas mentales que permite organizar,
representar ideas en forma ordenada y de acorde a la temética de manera libre
permite la estimulacion de la creatividad, organizacidn y actuacion inmediata frente
a unadificultad dentro de las representaciones mentales tenemos a los; mentefactos,
mapa semantico, diagrama de venn, mapa conceptual, mapa mental, organizador
ciclico etcétera los cuales permiten creas conceptos en el estudiante de manera

eficaz.

En definitiva para la construccion de un aprendizaje significativo es fundamental

tener en cuenta los actores y factores que intervienen para este desarrollo:
Aspectos y actores del modelo constructivista

Reconocer las caracteristicas.- Para el desarrollo de la “construccion colaborativa
del aprendizaje, a través de la negociacién social, no de la competicion entre los

estudiantes para obtener apreciacion y conocimiento” (JONASSEN 1994).

Con lo citado nos da a comprender que la educacién no es quien aprende rapido, es

cual es el individuo que presenta soluciones frente a un problema suscitado.

En el modelo constructivista se rigen cuatro aspectos fundamentales dentro de la

formacion intelectual del nifio.

v Relacionar al estudiante con el mundo real y partir desde los problemas

observados buscando soluciones.
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v Motivar a la formacidn cognitiva de los estudiantes desde sus expectativas

y su forma de critica e intelecto.

v Enviar tareas que promuevan a un aprendizaje significativo, donde el

estudiante pueda observar y detallar su anélisis.

v Rodear al estudiante en un entorno de aprendizaje constructivista.

Ideas bésicas.- Imparte conocimientos desde las experiencias previas se toma en
cuenta el proceso, el aprendizaje debe partir desde la planificacion de una hipotesis
junto al bosquejo de medios se debe tomar en cuenta que este aprendizaje se da de
manera activa. La instruccion se da mediante la vivencias el contexto que lo rodea,
rol del docente su fin es Ilenar vacios de manera facil a la vez reflexiva para generar

conocimientos.

Implicaciones pedagdgicas.- Es el del docente como actor en la educacién debe
preparar su clase con la planificacion previa con el fin de facilitar, moderar y
orientar la clase de manera interactiva y participativa, el mediador es el encargado
de formar una educacion inmersa en valores, ayuda a respetar las diferencias
individuales de manera emotiva debe poseer un conocimiento de la psicologia
educativa ya que mediante ella se puede comprender la forma de comportarse de
cada individuo y buscar medios para ensefiar y comprender, es esencial la habilidad
de crear materiales interactivos que permitan al docente generar curiosidad desde
la observacion, manipulacion e interpretacion de manera individual o grupal para

ello fomentar la axiologia junto a la formacion cognitiva.

Rol del alumno.- “El constructivismo social tiene como premisa que cada funcién
en el desarrollo cultural de las personas aparece doblemente: primero a nivel social,
y mas tarde a nivel individual; al inicio, entre un grupo de personas
(intrapsicologico). Esto se aplica tanto en la atencion voluntaria, como en la
memoria logica y en la formacion de conceptos. Todas las funciones superiores se

originan con la relacion actual entre los individuos” (VYGOTSKY, 1978).
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La interrelaciéon entre seres humanos permite conocer realidades de la cultura,
formando los conocimientos de manera grupal e individual con la aceptacion de
comportamientos y formas de pensar de cada individuo para ello es necesario poner
la atencion adecuada en lo que se imparte, no de manera obligatoria pero si de

manera emotiva que estimulen a desarrollar tareas, interés y la investigacion.

El rol del estudiante es comprender, asimilar los nuevos conocimientos junto a los
anteriores construyendo de manera activa, participativa con los estudiantes
compartir ideas con los deméas y respetar sus criterios cumpliendo con las

actividades propuestas en la clase.

Interaccién estudiantes.- Se presenta en un ambiente de armonia, desarrolla la
colaboracién junto a la comunicacion entre compafieros permite relacionar con

facilidad con los demas.

Relacion docente- alumno.- Se clarifica que debe existir comunicacién, inter-
aprendizaje respeto de criterios con los estudiantes en el proceso de evaluacion,

permite que los educandos adquieran confianza con el profesor.

Evaluacion.- Se considera evaluable los aspectos cognitivos y afectivos forma de
resolver problemas del estudiante, como también la relacion y la interpretacion
junto a la observacion, la tarea del maestro es desarrollar instrumentos de
evaluacion de acorde a la tematica tratada desarrolla en el nifio el intelecto su
manera de pensar, descubrir y explorar. La autoevaluacion hacer que el estudiante
pueda corregir sus errores por lo que el mismo deduce, analiza permite en el nifio

al mejoramiento del comportamiento y la busqueda de informacion.

La evaluacidon mide

v" El conocimiento adquirido y la habilidad de los estudiantes para resolver
dificultades.
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v' La capacidad de asimilar y desarrollar relaciones de lo aprendido con la vida

diaria.

v Evaluar lo que los alumnos comprenden y deduces con su propio criterio.

Aplicacién en las TICS.- Se proyecta en el trabajo colaborativo mediante la
participacion, retroalimentacion e interaccion con los recursos tecnoldgicos que le
rodean los cuales deben ser considerados como medio de aprendizaje en el

desarrollo de cada alumno.

La ensefianza en borde a la tecnologia se desarrollar mediante: blocs, redes sociales,
aulas virtuales, video conferencias de manera individual, grupal junto a la
orientacion del docente desarrolla el mejoramiento en la educacion guia a la auto

preparacion fomenta el interes y la curiosidad.

Siendo el modelo constructivista el que permite la creacion de conocimientos a

largo plazo generando un aprendizaje significativo.

1.5.1.4. Metodologia constructivista.- Permite al docente utilizar metodologias

adecuadas para la formacién de nuevos conocimientos.

Teoria del aprendizaje significativo.- Para POZO, (1989) menciona “se ocupa
especificamente de los procesos de aprendizaje ensefianza de los conceptos
cientificos a partir de los conceptos previamente formados por el nifio en su vida
cotidiana [...]. Ausubel desarrolla una teoria sobre la interiorizacion o asimilacion,

a través de la instruccion” (pag. 9)

Este aprendizaje se da de manera individual o grupal mediante esto se explica
procesos en la construccion de saberes en cada persona trata de seguir una secuencia
de pasos desde la motivacion hasta su evaluacion, para la construccion de
conocimientos depende la orientacion y los medios que el docente utilice para

generar un conocimiento a largo plazo en el escolar se lograra comportamientos
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adecuados en valores de manera critica, reflexiva y comparativa esto se va
desarrollando a lo largo de la vida segun al nivel de complejidad que se presente el

tema a medida que pasa los afos en los niveles educativos.

El descubrimiento.- Los actores educativos deben partir desde una lluvia de ideas

presentan soluciones, inquietudes despertando el interés en los individuos.

Zona de desarrollo.- Permite crear hipdtesis de un problema en la cual el estudiante
refuerce su intelecto para poder reflexionar y pensar una solucion a lo descubierto

investigado.

Aprendizaje centrado en la persona- colectivo.- Relacion de un grupo de
personas con habilidades diferentes, capacidades, forma de pensar, sentimientos y
motivaciones, la ensefianza se centra en la formacion de valores, actitudes dentro
de un contexto de familiarizacién con la tematica y la sociedad junto a las formas

de aprender de cada estudiante.

Aprendizaje imitando modelos.- Permite aprender de manera vicaria mediante la
sustitucién o la imitacion a personajes que permitan inculcar valores y formas de
pensar desarrollando un aprendizaje y atencion, retencién y reproduccion esto se da

en las dramatizaciones.

Metodologia activa.- Permite al estudiante involucrarse con los demas partiendo

de una motivacién de manera motriz, intelectual y dinamica.

El aprendizaje colaborativo, dindmico y comunicativo.- Desarrollo de
conocimientos mediante relaciones de manera individual, grupos grandes y grupos
pequefios a manera de juegos, motivaciones permite el habla y la relacion con los

demas individuos.

1.5.1.5. Ventajas.- Siendo el modelo constructivista activo permite que el

estudiante construya su conocimiento, desarrollandose de manera participativa es
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necesario sefialar como ayuda a optimizar las clases en la interaccion entre docente

estudiante:

v' Permite desarrollar el pensamiento de cada estudiante y comprende los
comportamientos, haciéndolos responsables y corrigiendo comportamientos

promueve al proceso de razonamiento y el aprendizaje en conjunto.

v" Accede tomar decisiones y soluciones frente a una dificultad mejora el

rendimiento de cada uno en el entorno crea curiosidad.

v Ayuda a construir conceptos desde sus experiencias formando ideas.

v Ensefia al estudiante seleccionar conceptos o aprendizajes que son necesarios

para él.

v Desarrolla el aprendizaje en las interacciones de un entorno significativo

permite interactuar con la realidad que lo rodea.

v’ Las tareas van direccionados al contexto en la vida real.

v’ El aprendizaje se da en forma de debate, ideas, experiencias mediante discursos

que permitan reflexionar.

v’ La ensefianza se presenta mediante experiencias fisicas, mentales construccion

de conocimientos individuales y mediante la experiencia afectiva.

1.5.1.6. Perfil del docente del siglo XXI.- Para PIAGET, Jean manifiesta: “El
principal objetivo de la educacion es el de crear individuos capaces de hacer cosas
nuevas y no simplemente de repetir lo que hicieron otras generaciones, individuos
creativos, inventivos y descubridores cuyas mentes puedes criticar, verificar que no

acepten todo lo que se les ofrezca” (pag.4)
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Mediador comprende a los estudiantes como el segundo padre o madre de ellos,
tienen la capacidad de analizar y brindar soluciones frente a un problema. El trabajo
docente es desarrollar materiales innovadores que llamen la atencion de los
estudiantes, permite al docente a salir del cuadro tradicional a un ente imaginativo,
activo, reflexivo y creador, habilidades de manera rapida, sencilla, eficiente y
econdmica, opina de manera individual dentro de lo subjetivo y lo expresa

objetivamente permite compartir ideas y la libertad de criticar lo comprendido.

Para el autor IMBERNON (1998), expresa que: “la funcion docente comporta un
conocimiento pedagdgico especifico, un compromiso ético y moral y la necesidad
de corresponsabilizacion con otros agentes sociales, esto es asi puesto que ejerce
influencias sobre otros seres humanos vy, por lo tanto, no puede ni debe ser una

funcién meramente técnica de expertos infalibles”. (pag. 23)

El mediador tiene como fin el uso de elementos quienes permitan definir y
estructurar una tematica facilitadora para los estudiantes reconocimiento de la
ciencia métodos de ensefianza aprendizaje los cuales permiten orientar al
estudiante, permite desarrollar habilidades, valores, y la inteligencia reflexiva y
emocional, incentiva al desarrollo de tareas de manera propia o grupal responsable
desde sus intereses esto se desarrolla tanto en el docente como el estudiante para

ello se necesita la constante actualizacién en el docente.

Es aquel individuo que se dedica a la ensefianza y conocimiento de métodos
estrategias pedagdgicas estimula a conocer conceptos de manera pedagogica,
facilitador y mediador del aprendizaje trasmite conocimientos, valores, habilidades

crea comportamientos y direcciona en los estudiantes.
Perfil profesional del docente.
CERPE, (1982) parafraseo: “El Perfil del Educador se define como una vision

humanistica, socio-cientifica y tecnolégica que un estudiante debe tener e

incorporar al egresar de un nivel educativo, asimismo se debe integrar los alcances
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de los ejes transversales, las intenciones educativas globales de las areas
academicas y las capacidades cognitivas- intelectuales, cognitivas-motrices y
cognitivas-afectivas a objeto de alcanzar una formacion integral del educando.
Facilitador de oportunidades que propicia experiencias metodoldgicas que
estimulan la actividad de los educandos y responden a los propositos y objetivos de

la educacion”. (pag. 3)

Conjunto de rasgos hacia la busqueda de un objetivo dentro del analisis de la
sociedad, problemas, valores formas de comportamiento de cada ser busca
soluciones mediante la educacion junto a experimentos, analisis, investigaciones
con la innovacién y la aceptacion a la nueva tecnologia un maestro sumergido en
las TICS, se conduce a nivel de reajuste con los estudiantes, el alumno debe ser
formado en la valorizacion y aceptacion de las diversas culturas que lo rodean, el
cuidado de su cuerpo junto a una buena alimentacién, reconocimiento de la
biodiversidad buscando su proteccion con el fin de que el estudiante pueda ser

critico, reflexivo en la sociedad formando personas democraticas.

Motivador, dindmico animador de la clase su nombre maestro del siglo xxi acepta
las formas de pensar de cada individuo, parte de los conocimientos y experiencias
desde los mismos discentes estimulando a la creatividad y movimiento del cuerpo
la meta del docente es desarrollar seres pensantes, analiticos, capaces de solucionar
y reflejar interaccion con los demas el conocimiento en axiologias desde el estudio

psicoldgico de cada alumno.

Entonces perfil del docente del siglo xxi es de manera humanista, constructivista,
crea, planifica junto a la utilizacién de medios, recurso, actividades ludicas los
cuales consienten el desarrollo intelectual frente a la necesidad de cada estudiante
su tematica a impartir esta rodeada en axiologia fomenta a la préctica de valores
como en si mismo, la sociedad y el medio que lo rodea esto al impartir en cada una

de su tematicas.
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A maés de eso el mediador de la clase debe brindar confianza con los estudiantes
con el fin de que la clase se dé a manera de interactuar unos contra otros en este
siglo la frase encontrada por los maestros es NUNCA SE DEJA DE APREDNER:
el docente de este siglo es dar la clase con la boca cerrada mencionaba en una
conferencia de primera jornada pedagogica da a comprender que las actividades en
el aula va en torno al estudiante quien forma conceptos en el mismo el rol del
maestro es presentar materiales que les permita reflexionar o asumirlos a problemas

que permitan pensar soluciones.

Para ello el guiador del siglo xxi debe tener las siguientes actitudes dentro de la
ensefianza sin olvidad que debe existir la vocacion mediante ella la ensefianza se da
con paciencia y amor a continuacion se presenta los siguientes aspectos que debe

generar en la clase:

Caracteristicas

v" Creativo ante las necesidades que presentan en el aula con la utilizacion de
materiales que lo rodean con el fin de ensefiar y brindar soluciones a la

comunidad educativa.

v Optimista, llevar su clase de manera activa positiva asi sea la realidad triste de
la temética hacer en el estudiante la creacion de soluciones inspirar confianza y

escuchar las inquietudes de cada alumno.

v Actualizacion constante de materiales, recursos, estrategias metodologicas que
se presentan en la labor educativa proyectos para alcanzar logros de los
objetivos planteados de manera estimulante y significativa junto a la evaluacion

permanente tanto a si mismo como al estudiante.

v' Ente participativo activo, responsable preocupado por los problemas de la
educacion capaz de brindar solucion ya sea emocional, afectivo, cognitivo en

cada uno de los estudiantes con el fin de cubrir todas las expectativas del
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discente, toma de decisiones durante el proceso de aprendizaje en la comunidad

educativa de manera responsable.

v Un ser humano, humanista formado en valores, ética y moral que permita ser
perfil de guia para los demas e incluso para los mismos estudiantes consejero
ante problemas por adoptar normas de conducta responsable y respetuoso frete
a las costumbres que lo rodean manteniendo la equidad y la igualdad en la clase.

Técnicas y procedimientos a utilizar

En la educacion es fundamental la utilizacion de técnicas los cuales son:

Agrupacion y Sintesis.- El docente crea hipétesis que permita reflexionar a los

estudiantes y partir desde la observacién de los mismos y su debida investigacion.

Arte de Preguntar.- Estimula confianza donde, pueda preguntar lo que no ha
comprendido, fomenta a la investigacion a cada uno de ellos y mediante su

indagacion se parte la clase.

Arte de Relacionar.- Fomenta a la agrupacion de grupos y la interaccion entre ellos
aceptar las ideas, con el fin de conocer los comportamientos de cada estudiante e

incluso los problemas educacionales que se presentan en los mismos.

Crear en suefio.- Esta técnica a utilizar por el docente permite a que el escolar
plantee una hipotesis para brindar solucion, el guia fomenta a cerrar los ojos y
mediante la imaginacion de ellos deben ir plasmando en una hoja que solucion le

brindaria frente a ese inconveniente.

Escenarios.- La clase se da de manera interactiva, activa en movimiento aqui se

desarrolla actividades donde los actores de la clase puedan dramatizar el tema.
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Grafos.- La utilizacion de gréficos, collage innovadores permite la creacion de
conceptos en cada uno de los estudiantes con el fin de socializar y extraer un solo

concepto.

Panel de Discusién: Es una técnica grupal en el cual permite expresar lo que el
estudiante siente a manera de un debate donde pueden ofreces soluciones, ventajas

y desventajas en grupo.
1.5.2. Trabajo Ludico

Con el fin de comprender que es un trabajo ludico dentro de la educacién se va a

reflejar su concepto:

1.5.2.1. Trabajo Concepto.- El trabajo se explica por el diccionario de la lengua
espafola, proviene del latin tripaliare o tripallium da a entender, la accion de

esfuerzos y actividades desarrolladas de manera motriz o intelectual.

Entonces el trabajo es el esfuerzo humano con el fin de buscar beneficios de manera
satisfactoria, es toda actividad que permite al ser humano a realizar alguna labor
ya sea en movimiento o intelectualmente (pensar), a la vez esta accion se conoce
como un esfuerzo que realiza en la antigiiedad se denominaba tripallium porque
existia la esclavitud y se le conocia asi a los tres palos o también se les llamaba
forma de maltratar para que cumplan con su labor, ademas se le conoce que es
fuente de toda riqueza para aprovechar las oportunidades como una condicion
béasica y fundamental de todo ser humano durante su vida esto se puede dar de forma
individual y colectiva, permite plantear metas y objetivos que le permitan tener
nuevos rumbos a la vez pueda trabajar en grupo y aceptar ideas y opiniones de los

demas quienes le rodean.
1.5.2.2. Trabajo y Educacion.- El trabajo al ser una actividad de movimiento de

manera intelectual que se da en el cerebro, para los docentes junto a los estudiantes

al generar conocimientos busca rendir cuentas de los pasos que realizan para
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impartir su clase esto permitira buscar el mejoramiento de sus capacidades y la

socializacion entre el maestro y alumno.

Parafraseando GONZALES GARCIA, Lazaro, (1993), nos da a entender que el
trabajo en la educacién es cuando los estudiantes desarrollan actividades grupales
o0 individuales, maquetas, mapas conceptuales entre otros a mas de que sea una
estrategia educativa es una labor en clase o los afios de escolarizacion que deben

pasar para su graduacion.

El hecho de asistir a una clase y desarrollar actividades grupales o individuales ya
se denomina trabajo, pero ademas fomenta el compafierismo, honestidad,
puntualidad valores que se deben formar en cada alumno, con el apoyo de los
padres, busca que los estudiantes construyan sus conocimiento mediante su propio

esfuerzo haciendo las cosas por si solos.

1.5.2.3. Ludica concepto.- EI término ludica proviene de ludos se desglosa del
juego ya desde 3.000 A.C los primeros seres humanos experimentaron y
encontraron cosas novedosas mediante el juego como la mdsica, crear objetos e

incluso alimentarse e incluso la implementacién del fuego.

De esta manera se entiende que la ludica ayuda al desarrollo de los seres humanos
en diversos descubrimientos. Ademas permite conocerse sus sentimientos y
emociones se apoya con la educacion trasmite saberes desde lo afectivo entre
maestros y alumnos, fomenta el compafierismo, la socializacion entre individuos

mediante varias actividades que les permite conocerse y respetarse.

Parafraseando a YTURRALDE, Ernesto (2012 — 2013), interioriza que los juegos
pueden estar presentes en diferentes etapas de la vida en los procesos de aprendizaje
del ser humano, a la vez menciona que para muchos docentes desarrollar
actividades ludicas equivalen al ocio y a perder el tiempo en la clase esta ligada al
sentido de la vida y a la busqueda de la creatividad.
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Coincidiendo con el autor las actividades ladicas ayudan al desarrollo del escolar,
formando un ambiente gustoso, busca la creatividad del nifio, ayuda a que el
estudiante no sea repetitivo y sepa razonar, formar su propio criterio. Para ello es
fundamental la aplicacion de actividades ludicas que es placentero para el docente
porque los estudiantes estardn deseosos por aprender con entusiasmo, hay que
tomar en cuenta también que las actividades ludicas no se transformen en
indisciplina para los educandos, para eso hay que saber dar reglas del juego dando
a conocer cudl es el fin que se persigue como docentes al desarrollar estas

actividades.

Parafraseando a PIAGET, Jean (1956) da a comprender que las actividades ludicas
permite al desarrollo intelectual del nifio preparandolo para la vida adulta esto se da
mediante la capacidad sensomotriz, simbélico y razonamiento el autor menciona
tres tipos de juegos dentro de la educacion; simple ejercicio (parecido al anima),

simbolico (abstracto ficticio), y el juego reglado (colectivo, resultado de un grupo).

Asi pues la actividad lidica se da desde lo motriz, afectivo, motivacional e
intelectual que es el desarrollo del pensamiento de manera critica y reflexiva
tomando en cuenta el avance evolutivo del nifio en los niveles de educacion, el
aprendizaje se basa de manera individual y grupal con la manipulacion de objetos,
observacién y desplazamientos corporales, desarrollo de la comunicacion verbal y
corporal, con sonidos y gestos de la cara, manos y cuerpo con la imitacion de
animales, de esa manera permite al nifio conocer sobre las especies que los rodea,

crea en el infante el respeto y la valoracion del ambiente.

1.5.2.4. Importancia del juego en la ensefianza

Juegos sensoriales: Centraliza el desarrollo de los sentidos desde las primeras

semanas de vida de manera visual, auditiva, tactil, olfativa y gustativa.

Juegos motores: Se desarrolla en los dos primeros afios de vida se le conoce como

motricidad fina y gruesa el nifio puede andar, saltar, gatear arrastrarse entre otros.
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Juegos manipulativos: Se relaciona con coger un objeto sujetarlo y manipularlo,
esto ayuda al desarrollo 6culo manual.

Juegos de imitacion: Ayudan a desarrollar la imaginacion del nifio mediante la
observacion imitando al padre o a la madre estan en la potestad de seguir lo que

ellos desarrollan e incluso haciendo sus mismos gestos.

Juego simbdlico: Es donde el nifio transformar un objeto con su creatividad como

una caja de fosforo en un carro un esfero en un avion y asi otros objetos.

En realidad todas estas actividades Iudicas mencionadas son de gran utilidad,
ayudara al nifio a desarrollar su inteligencia desde la evolucion de sus sentidos el
juego no solo es una actividad para ensefiar, ayuda a formar habilidades y destrezas

en los nifios y nifias.

1.5.2.5. Ventajas de las actividades ludicas

v' Permite a la integracidn entre compafieros.

v Desarrolla habilidades en los estudiantes mejorando la observacion, tacto y

percepcion.

v" Promueve a un aprendizaje significativo.

v Crea valores entre estudiantes con el fin de generar respeto.

1.5.3. Los Clubes

Parafraseando MINISTERIO DE EDUCACION CLUBES PARA EL BUEN
VIVIR (2014), menciona los clubes son actividades que permiten al estudiante el
desarrollo integral, convivencia social, abre espacios y oportunidades promoviendo
a la investigacion la integracion estas actividades se despliegan dentro de las

jornadas escolares su fin es crear la imaginacion del estudiante y la solucion a un
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problema. Desarrollando el &mbito cientifico, la vida practica, cultural y deportiva
para buscar el interés de los mismos parte desde las actividades ludicas, tareas y
estrategias donde estan insertados los estilos de aprendizaje a méas de crear interés
en los estudiantes permite desarrollar habilidades cognitivas en el estudiante y

comportamientos socioemocionales. (pag. 2)

Dado que los clubes son actividades que se dan dentro y fuera del aula tanto por los
discentes como por los docentes es necesario el desarrollo de los conocimientos,
busqueda de soluciones, los cuales permiten genera la madurez segln las
condiciones de vida de cada individuo con la union de diversas ideas, materiales,
criterios persiguiendo un objetivo dentro de la humanidad, busca la totalidad
aprovechando los recursos que se encuentran en el medio, mediante pasos que
permitan mejorar y adelantar a diversas actividades individuales o grupales

planteadas en la clase.

Por lo tanto el desarrollo integral es la asolacion de ideas que permiten extraer
conceptos comprender al escolar sus diversas formas de comportamiento en los
clubes, permitird compartir ideas, discursos, donde los estudiantes desarrollen sus
habilidades a mas de fomenta la formacion axioldgica, permite compartir y aceptar
opiniones, siendo el profesor un mediador de la temética, a mas de eso los padres,
la sociedad pueden insertar sus conocimientos asi aportar con los estudiantes puesto
a que los clubes se dan para la solucion de un problema observado o la investigacion

de la misma.

Lo que se busca desarrollar en los clubes es la convivencia social, la reunion de
grupos o la armonizacién en un mismo espacio sin que exista violencia entre ellos,
es parte de la inculcacion de valores, sin embargo la convivencia no siempre va
estar desarrollada dentro de la armonizacién o el compafierismo puesto a que dentro
de una institucion no todos los individuos piensan igual he ahi el rol del docente y

la familia como guia de los educandos.
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Entonces la convivencia social permite que el docente utilicen materiales,
estrategias y métodos para la familiarizacion y el conocimiento entre ellos en un
ambiente armonia, lo que se busca es, que los estudiantes aprendan a compartir con
los demaés ideas, pensamientos, actitudes e incluso habilidades ayudarse unos con
otros para terminar algo, el estudiante debe sentirse feliz en los clubes ya que el
selecciona algo que le gusta por las mismas razones escuchar a los demas y ser
escuchado por los demas creara un autoestima elevado dentro de la psicologia del

comportamiento.

MINISTERIO DE EDUCACION (2014), parafraseo “los clubes se implementan
como oportunidades que aportan a la formacion integral mediante actividades
ludico-experienciales fomenta las habilidades, capacidades respetando sus
preferencias, intereses individuales a la ves fortalece la formacion holistica

haciendo que los estudiantes desarrollen actividades de su preferencia”, (pag. 6)

Permite al estudiante descubrir objetos innovadores mediante el juego,
movimientos corporales, actividades mentales y sociales permitiendo interesarse
por descubrir algo, de alli nace el placer por realzar experimentos no solo en la clase
también en sus hogares fomenta el desarrollo cientifico, cognitivo, el docente

deberé respetar las preferencias que posee cada individuo por indagar.

Cabe mencionar que la formacidn holistica es el todo o entero de una actividad o
conocimiento que se quiere generar en el estudiante como eje principal de los
criterios, razonamientos y formas de pensar y aprender, siendo el docente
moldeador, guia y constructor del conocimiento desde los conceptos creados por

los mismos alumnos y alumnas.

En definitiva los clubes se desarrollan mediante practicas y su integracion y
aprendizaje mediante el juego, que les permita despertar el interés por indagar
aprendiendo cosas novedosas respetando los pensamientos holisticos de cada uno

de los estudiantes.
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Para el PLAN NACIONAL DEL BUEN VIVIR (2013- 2017), en su politica 3.7
plantea “fomentar el tiempo dedicado al ocio activo y al uso del tiempo libre en
actividades fisicas deportivas y otras que contribuyan a mejorar las condiciones

fisicas, intelectuales, sociales de la poblacion™. (pag. 2)

Las actividades fisicas son aquellos movimientos que se desarrollan con el cuerpo,
con el fin de buscar la armonia de una mente sana, por otro lado las condiciones
intelectuales es el impulso de pensar y resolver problemas de una manera
motivadora en las condiciones sociales donde se encuentre, permite la integracion

grupal entre individuos.

Asi pues el plan nacional plantea que el estudiante debe ser un ser activo que
necesita estar en constante movimiento y mediante ella aprender por medio de sus
sentidos creando un ser habil, pensante y solucionador de dificultades. Es necesario
recalcar que es importante el desarrollo de actividades fisicas, que permitan
despejar la mente del estudiante y despertar el interés, esto se puede aplicar dentro
de los clubes deportivos haciendo que el estudiante comprenda lo importante de

ejercitarse para un cuerpo saludable.

1.5.3.1. Clubes en la educacion.- El ministerio de educacion del buen vivir en el
afio 2014 plantea cuatro clubes de los cuales se desglosan diversas actividades que
el estudiante pueda seleccionar de preferencia a sus habilidades y a su gusto los
cuales permitiran el desarrollo integral, social, intelectual y fisica, es por la misa
razon que el gobierno plantea que esta nueva area sera impartida tres horas a la

semana y sus calificaciones sean en escala cualitativa.
A continuacion se detallara los clubes junto a sus divisiones:
Club artistico cultural.- Para MALO (2000), expresa que:
“Esencial a la condicién humana es la cultura no, solo en su sentido

tradicional como un resultado de un cultivo de nuestras facultades que

culmina en conocimientos y capacidades desarrolladas, sino, en el sentido
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antropolégico de conjunto de ideas, creencias, actitudes, valores
jerarquizados, tecnologias y sistemas de pensamientos y comunicacion de
acuerdo cuales organizamos nuestras vidas como parte de grupos
estructurados. Gran parte de lo que somos, es el resultado de los rasgos y
complejos de la cultura a la que nos incorporamos luego y aquello que
introyectamos en nuestros seres como parte conformadora de nuestras

personalidades”. (pag.8)

El autor formula que el arte y la cultura tienen una trascendencia de generaciones
agrupando un conjunto de formas de pensar, hasta la actualidad como trascendencia
en la educacion permite que los discentes conozcan las culturas creando respeto, el
conocimiento a su patria, desarrolla el sentido del estudio de la realidad del ser
humano, desde sus culturas tradiciones, su forma de conversar, fiestas religiosas
creencias estableciendo vinculos con las deméas sociedades con el fin de la

aceptacion el respeto.

A menudo nos encontramos con dificultades sobre el racismo dentro de las
instituciones educativas esto nos da entender que este club permitira al estudiante
integrarse y familiarizarse con los deméas, compartiendo conocimientos como son:
tradiciones y el arte que nos rodea en el medio, permitiendo la convivencia escolar
sin avergonzarnos de lo que nos rodea y llevar en lo alto lo que poseemos y tenemos
frente a los demas, para ello se crea el desglose de los clubes de arte en las siguientes
partes que conformaran la valorizacion junto al reconocimiento de diversas culturas

que poseemos en el Ecuador.

A continuacidon las siguientes actividades que se desarrollaran para el

reconocimiento, valorizacion y amor a la cultura:

Teatro
Musica y sonido

v
v
v Expresion corporal y danza
v

Aurtes plasticas
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v' Talleres literarios

Estas actividades accederan a constituir al dogma de la cultura mediante
movimientos corporales como es la danza los diversos pasos o formas de bailar, la
musica su forma de expresar sus sentimientos, fomentando al desarrollo del arte
con sus propias manos y explicando de donde tiene las raices de cada objeto; sin
olvidad que la literatura es la belleza que expresa el ser humano mediante cuentos,
poemas, fragmentos o el mismo teatro, todo esto desarrollado con los estudiantes
desde el valor axiologico, permitird la valorizacion de su tierras con un gran orgullo
a mas que despertara la curiosidad por investigar profundamente sobre las diversos

lugares y sus habitantes.

Club deportivo.- PARLEBAS (1985), manifiesta “conjunto de situaciones

motrices codificadas en forma de competicién y con caracter institucional”.
(pag.73)

Por otra parte para CAGIGAL (1985), puntualiza como “aquella competicion
organizada que va desde el gran espectaculo hasta la competicion a nivel modesto;
también es cada tipo de actividad fisica realizada con el deseo de compararse, de
superarse a otros a si mismos, o realizadas en general con aspectos de expresion,

ludico y gratificantes, a pesar del ex fuerzo”. (pag. 73)

De acuerdo a lo expresado por cada uno de los autores nos da a conocer que el
deporte es un fendbmeno omnipresente se presenta en el diario vivir en todos los
momentos, o actividades cotidianas las mismas que se desarrollan con movimientos
corporales o incluso de manera intelectual dentro de esto el ajedrez, su fin es
mantener un cuerpo saludable, estable y armonia con los demas ya que el ejercicio
es un estimulante que ayuda a quitar el estrés a mas que liberar toxinas que no son

agradables para el organismo.

Mediante los clubes deportivos se optimiza en el estudiante la préactica en cada uno

de ellos, incentivando al cuidado del organismo esto estipulado dentro de uno de
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nuestro eje transversal la educacion sexual y los habitos de recreacion permitiendo
el desarrollo psicoldgico de los estudiantes de manera socioldgica, ya que muchas

de las actividades recreativas motrices se dan en grupos.

Dentro de los clubes deportivos se practican las siguientes habilidades deportivas:
v" Futbol

Atletismo

Baloncesto

Natacion

Ecuavoley

AR NEE R NN

Ajedrez

Las actividades deportivas mencionadas buscan la convivencia entre comparfieros a
mas de generar un cuerpo sano mente sana, con el fin de estimular al estudiante a
la practica deportiva eliminando la obesidad, sedentarismo y la mala alimentacion.
Cabe recalcar que los calentamientos deben ser orientados por los docentes, es por
ello que todas estas actividades debe tener un estudio profundo para aplicarlos de

manera adecuada.

Club cientifico.- Son actividades que permiten despertar la curiosidad de los
estudiantes, mediante la ciencia y el uso de recursos tecnolégicos, con el fin de
mejorar la calidad de vida, ayuda a que los estudiantes puedan proponer, descubrir
y crear, permite desarrollar interés por la ciencia, encontrar objetos novedosas con

la aplicacidn de las tics.

Dentro de los clubes cientificos se sumergen experimentos desde lo basico a lo
complejo para lo cual a continuacion se detallara cuéles son las ciencias que

ingresan dentro de este novedoso club:
v’ Fisica

v" Quimica

v Biologica
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v" Robética
v" Historia

Club de interaccidn social y vida préctica.- Favorece a la integracion social desde
la préctica de valores en la vida cotidiana con la familia y la comunidad, su funcion

es estimular a una compromiso social.

Para finiquitar este club permite al desarrollo de la convivencia entre comparieros
partiendo desde la axiologia, permite practicar lo aprendido en sus hogares o en la
sociedad con el fin de que el escolar pueda desarrollar cosas por si solos en sus
hogares con el fin de contribuir y ensefiar a sus padres lo comprendido en la clase

practica y tedrica.

A continuacion se detallara el desglose de las actividades que se desarrollan dentro

de este club:

Cocina
Carpinteria
Artesania

Manualidades

AR NEE N NN

Periodismo

La incidencia de los clubes mencionados favorece a la convivencia escolar entre el
docente y el estudiante de manera axiologica, psicoldgica desde las habilidades y
destrezas del comportamiento de cada uno de los estudiantes, todo esto abarca la
psicopedagogia ya que mediante el comportamiento del estudiante se busca medios
para ensefiar, a mas de que armoniza y fomentar el compafierismo despejando la
mente del ser humano al aplicar diversas actividades ludicas manteniendo un cuerpo
sano junto a la buena alimentacion como se lo ensefia en el club de habilidades

practicas.

1.5.3.2. Inteligencia
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Parafraseando BRIBIESCA ROJAS LAURA AMPARO nos da a conocer la
inteligencia es el desarrollo del ser humano en un proceso natural desde sus
habilidades y actitudes, esto hace que el individuo sea diferente a los otras especies
para que pueda sobrevivir en la sociedad adaptandose al medio y a sus necesidades
a mas que la inteligencia se va desarrollando a la educacion y al estimulo que se ha

tenido.

Entonces la inteligencia es la habilidad que el ser humano posee para pensar de
manera subjetiva y demostrar algunos de estos pensamientos con hechos de manera
objetiva forma seres pensantes, criticos y reflexivos, con el fin de buscar soluciones

frente a un inconveniente.

A diferencia de las otras especies el individuo tiene la capacidad de crear, innovar
usar los recursos tecnoldgicos, ayuda a que la inteligencia vaya de la mano con la
realidad en que se vive generando ideas Yy juicios de razonamiento, comprendiendo

situaciones novedosas ya que el ser humano desde su nacimiento es curioso.

En el ministerio de educacién manifiesta que para el desarrollo de los clubes se

debe tomar en cuenta las inteligencias maltiples.

1.5.3.3. Ventajas de los clubes.- Los clubes al ser una actividad que permite
desarrollar habilidades y destrezas estdn sumergidas dentro de las inteligencias
maltiples segun lo que al estudiante le guste desarrollar en estas jornadas es por tal
motivo que SIGCH Michael (2014), en su investigacion proyecta ventajas de los
clubes escolares en el educando y para el educador que a continuacion se

expondran:

v" Ayuda a trabajar en equipo sobre una tematica que despierte el interés en los

estudiantes.

v Desarrolla habilidades mediante actividades ludicas, esto permitiendo que la

clase no sea monotona y aburrida despertando el interés en los alumnos.
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v" Los estudiantes podran elegir libre y de manera voluntaria el club de preferencia
de acorde a sus habilidades.

v’ Estimula a la creatividad, convivencia en grupo y la imaginacion del estudiante

ayudando a trabajar en equipo.

v Crea en el estudiante beneficios psicolégicos, sociales y fisicos.

v" Estimular la motivacion en cada uno de los estudiantes.

v Desarrolla conexiones entre el estudiante, docente a mas del aula y el entorno

junto a la vida diaria.

v" Propicia la comunicacion y socializacién entre compafieros.

v' Permite que los estudiantes busquen proyectos que permitan desarrolla el

mejoramiento de la institucion educativa.

v' Permite que el estudiante se vincule con la tecnologia para proyectos

investigativos.

v" Desarrolla en el estudiante una carrera para proyectarse en el futuro.

1.5.3.4. Lineamientos generales para el desarrollo de los clubes.- Parafraseo EL
MINISTERIO DE EDUCACION (2014), menciona que la educacion dentro de los
clubes permite desarrollar en el estudiante habilidades cognitivas, motrices, fisicas
entre otras a la vez fomenta la socializacién y aceptacion de criterios de otros

comparieros.
Los diversos clubes se crean de acorde a las necesidades que presenta cada uno de

los estudiantes, fomenta a la adquisicién de nuevos conocimientos los cuales

permiten practicar, observar las necesidades del medio implementado proyectos los
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cuales son necesarios para el progreso de los individuos, construye habilidades y la
afinacion por una carrera en cada ser pensante que conforma la institucion

educativa.

Es por tal motivo que se desarrolla lineamientos que permitan orientar a los

educandos en la implementacion de los clubes que a continuacion se detalla:

Con relacion al estudiante.- Los discentes estan en la libertad de optar por el club
que tenga apego de acorde a sus habilidades, las actividades serdn conformadas de

la siguiente manera:

Los estudiantes del primero y segundo afio de educacion general basica se uniran
para un solo club, de la misma manera los estudiantes de tercer y cuarto afio, dentro
de la basica media se encuentran los estudiantes de quinto y septimo afio por otra
parte tenemos estudiantes de octavo a decimo estos cursos se uniran segun las
habilidades que cada estudiante posea y encuentre una inclinacion en el club, esta

materia debera ser conformados por los estudiantes de la institucion educativa.

Con relacién a los facilitadores.- Dentro de ellos estan sumergidos los docentes
que tengan afinaciones a cada uno de los clubes mencionados, como requisito es la
utilizacion de la pedagogia para la guia de cada uno de los estudiantes, se toma en
cuenta que para el desarrollo de esta area se necesita la colaboracion de estudiantes
universitarios que desarrollan las pasantias, ex alumnos de la institucién que
quieran desarrollar proyectos todos estos actores educativos deben firmar un
convenio donde garantice la educaciéon de los escolares y su formacion donde

ingresa el rendimiento de los nifios, nifias, adolescentes en forma quimestral.

Para los directivos de las instituciones educativas.- Personal autorizado para el
desarrollo de los horarios y la insercién de cada docente dentro de las acciones, el
ministerio de educacion propone que los clubes no deben sobrepasar de las tres
horas semanales, donde se seleccionara el dia para todo el establecimiento. Estar

pendientes de los proyectos y acudir a los distritos para la ejecucion de las mismas.
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Con relacion a la comision institucional.- Se encargara de la comision, ejecucion

y monitoreo de los clubes los cuales estaran conformados de la siguiente manera:

Rector de la institucion o encargado.
Vicerrector académico.
Presidente de los padres de familia.

Representante de los estudiantes.

ASERNEE R NN

Coordinadores o representantes de cada uno de los clubes (docente, pasantes)

Con relacion a la direccién distrital.- Los clubes de la institucién llegan a ser
proyectos del PEI (proyecto educativo institucional), coordina y mantendra
comunicacion con la institucion para apoyar con recursos materiales que sean
necesarios para la ejecucion de los clubes atender inconvenientes y brindar

soluciones.

1.5.4. Aprendizaje

1.5.4.1. Concepto de aprendizaje.- Para el autor SCHMECK (1988) manifiesta que
“el aprendizaje es un sub-producto del pensamiento... Aprendemos pensando, y a
la calidad de resultados de aprendizaje esta determinada por la calidad de nuestros

pensamientos” (pag. 171)

De la misma manera para SHUELL, (1991) menciona al aprendizaje como “un
cambio perdurable en la conducta o en la capacidad de comportarse de una
determinada manera, la cual resulta de la practica o de alguna otra forma de

experiencia”. (pag. 7)

La transformacion los procesos que se presenten en la vida diaria el estudiante
reflexiona sobre lo positivo ante lo negativo de acorde a los niveles del afio escolar
en donde se encuentre estas habitos, experiencias pueden ser utilizadas para la
formacion cognitiva de cada ser humano, donde se generan las ideas, establecer
relaciones de manera imaginativa o a dificultades reales y los procesos mentales,

estos permiten relacionar, validar, buscar expectativas posibles frente a una
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dificultad ensefiando a ordenar ideas en organizadores grafico los cuales permiten
demostrar lo aprendido mediante el desenvolvimiento a la explicacion de un tema,
es el resultado del proceso aplicado en la clase como objetivo donde pueda

describir, comparar, relacionar conceptos.

Estos aspectos generan adaptacién de nuevas actitudes en el escolar, donde el
mismo podra demostrar las acciones en su vida cotidiana dentro de la labor
educativa la conducta va de la mano con la inteligencia emocional es decir, lo que

se aprende en casa lo refleja ante la sociedad o en la institucion educativa como son:

Conducta agresiva.- El estudiante satisface sus necesidades lastimando a los
demas, eso le permite llamar la atencion de los padres, maestros y demas directivos

provoca a que en el nifio sea excluido y no posea comparierismo.

Conducta pasiva.- El educando presenta inseguridad en el medio social e incluso
a lo que desarrolla son personas timidas que ocultan sus sentimientos, por lo general

les gusta estar solos y no convivir en un ambiente social.

Conducta asertiva.- Son individuos que se presentan como lideres ante los demés
les gusta cumplir metas y objetivos planteados trasmiten su energia positiva son

dindmicos hacen las cosas enviadas por el maestro con placer y encanto.

A las conductas mencionadas se conoce como la inteligencia emocional que se
presenta dentro del aprendizaje el docente es el encargado de moldear y generar un
ambiente participativo, activo para todos generando cambios de conducta, estados
de &nimo respeto mutuo entre comparfieros de eso se encarga el aprendizaje con la
ayuda emitida por el docente permitiendo practicar los valores adquiridos durante

su vida.

Entonces el aprendizaje es la asimilacion de contenidos, valores que permiten

desenvolverse ante la sociedad busca la interaccion, familiarizacion, hay que tener

36



en cuenta que la conducta es algo observable permite comprender lo malo y lo
bueno para mejorar, para esto se toma en cuenta las teorias de aprendizaje.

1.5.4.2. Teorias del aprendizaje.- Segin MONZON, Medina Bayardo, (2011)

presenta las siguientes teorias de aprendizaje segun varios autores las cuales son:

Teoria conductista

Parafraseando a PAVLOV, Ivan (1849- 1936), se basa en los cambios observables
a simple vista es la repeticion de patrones de la misma manera a cambios y
aceptaciones de la conducta desarrollo de actividades concretas, cientificas e
inclusive objetivas que permitan al razonamiento, el aprendizaje se da de manera
gradual, continua la préctica se da estimulo respuesta con la utilizacion de recuerdo

de hechos.

Es todo lo que se puede observar en el estudiante desde sus comportamientos,
formas de actuar ante los demas, donde el maestro corrija las conductas no
adecuadas, se adquiere desde el nacimiento, infancia mediante procesos de
conexidén neuronal impulsadas del ntcleo familiar de manera afectiva, participativa,
colaboradora, e incluso dindmica; la segunda comportamientos agresivos,

impulsivo, molestoso entre otros.

Permite al desarrollo de actividades concretas como es la comunicacion,
alimentacion e incluso la observacion ya que el aprendizaje se da desde la
observacién del estudiante, permite la correccion de conductas inadecuadas en la
clase analizando su forma de actuar se puede aclarar que el ser humano cambia de
conducta dependiendo del medio donde se encuentra el estimulo “de una leccion

aprendes y si no aprendes no corriges tus actitudes”.

El conductismo siendo parte de la formacion educativa se basa en las siguientes

ciencias que son; neurologia, 16gica, sociologia, o el procedimiento de informacion
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Neurologia.- Es el estudio de las conexiones neuronales es el aprendizaje el que
ingresa mediante los sentidos del cuerpo tacto, vista, auditiva, motora. Un ejemplo
si se recibe un pinchazo en el dedo la conexidn va hacia el cerebro en las neuronas

dando como resultado el alejamiento inmediato.

Ldgica.- Andlisis, formas de pensar, actuar desarrollo de criterios es decir que el
estudiante puede desarrollar soluciones frente a ese inconveniente de manera
critica. La logica se desarrolla en el area de matematica al buscar una repuesta del

ejercicio planteado.

Socioldgica.- Agrupacion en grupos pequerfios, grandes relaciones humanas que
permitan aprender mediante la integracion, relacion parte de las experiencias y

formas de pensar de cada individuo.

Procedimiento de informacion.- Pasos que se aplican en la planificacion para
brindar conocimientos dentro del aula parte desde la experiencia conocimientos
previos, reflexion la importancia que tiene el tema para aprender, conceptualizacion
aplicacion de la tematica con la utilizacion de diversos recursos didacticos y el
refuerzo, preguntas que permitan evaluar al estudiante y desarrollar organizadores

gréaficos, comparaciones y reflexiones de lo conocido.

En definitiva la teoria constructivista se basa en ensefiar al discente mediante sus
propios comportamientos, los cuales se dan en condicionamiento clésico y
operante, la primera es aplicada en animales para adiestrarlos en ocasiones en
humanos y la segunda se da de manera voluntaria esto se puede guiar y corregir por
la comunidad educativa a esta teoria se menciona que va de la mano con pedagogia
tradicionalista.

Teoria cognitiva.- Dentro de los autores destacados en la teoria cognitiva tenemos
a Vygotsky, interioriza que el aprendizaje se da desde la formacion y bdsqueda de
conceptos por el mismo estudiante siendo el docente un ente guia las practicas se

dan mediante la lectura y la asimilacion de lo comprendido de manera ordenada,
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critica reflexiva con sentido de légica junto a la participacion activa, dindmica se
debe partir desde la dindmica y as experiencias se da en contextos sociales, fisicos
y econOmicos se opone a los aprendizajes memoristico y repetitivo como una

actividad mental.

La teoria cognitiva se basa en generar curiosidades, permite a que el estudiante
investigue, analice y cree sus propios conceptos de acorde a lo que necesita saber
desde las vivencias diarias como problemas que se presentan alrededor del alumno,

para, analizar el conocimiento sea duradero y practico durante el resto de su vida.

En definitiva la teoria se rodea con el aprendizaje significativo y el modelo
romantico puesto a que se ensefia desde lo que sienten los estudiantes frente a un

inconveniente para lo cual tienen los siguientes principios:

v' Fomenta a la participaciéon activa del estudiante dentro del proceso del

aprendizaje junto a estimulos y curiosidades desde lo observado.

v" Desarrolla el analisis que permita generar ideas y formar conceptos.

v" Rodear al estudiante en un ambiente donde pueda relacionar lo aprendido y

mediante la observacion asimilar.

v Permite a la asimilacion de conocimientos desde sus propias experiencias

desarrollando en el estudiante a no ser memorista.

Teoria constructivista.- Para la ENCICOPEDIA PRACTICA DE PEDAGOGIA
N°6 manifiesta que “Se llama constructivismo al proceso y resultado de la practica
educativa en el sentido de que los nuevos aprendizajes se incardinan y estructuran
sobre los anteriores de una forma activa y potencialmente creadora y no meramente
acumulativa. El proceso es interactivo entre todos los elementos y variables que

intervienen en el mismo y pretende explicar la calidad del aprendizaje”.
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Para esta teoria es necesaria la utilizacion de I6gica para perseguir un objetivo
dentro de la ensefianza es cumplir las destrezas y habilidades, en el estudiante son
aquellos mecanismos utilizados para la formacion de conceptos adquiriendo nuevos
comportamientos, busca aumentar el interés en el individuo, relacionando lo nuevo
extrayendo ventajas y desventajas, desde la imaginacion y la reproduccion de

imagenes, donde el mismo pueda plasmar su idea con un dibujo.

Dentro de la teoria constructivista no es la cantidad de conceptos es la calidad de lo
comprendido mediante la relacion de percepciones entre estudiante, maestro y los

diversos conocimientos de manera activa y participativa.

De la misma manera para PIAGET, (1983) menciona “el nifio intenta construir
conocimientos acerca de el mismo, de los demés, del mundo de los objetivos. A
través de un proceso de intercambio entre el organismo y el entorno, o el sujeto y
los objetos que lo rodean, el nifio construye poco a poco una comprension tanto de
sus propias acciones como el mundo externo. En este conocimiento, juega un papel
fundamental la accion del sujeto. Para conocer los objetos el sujeto tiene que actuar
sobre ellos y transformarlos: desplazarlos, agarrarlos, conectarlos, combinarlos,

separarlos, unirlos, etc.” (pag.7)

Entonces el conocimiento esta ligado a las conexiones que el ser humano presenta
frente a las necesidades, el aprendizaje se basa de la relacion del sujeto y el objeto
esto le permite construir aprendizajes duraderos mediante el intercambio de
experiencias entre compafieros siendo el sujeto el individuo quien observa e
investiga y el objeto el medio que lo rodea para formar el aprendizaje, en este caso
la memoria esta activa y constante existen estudiantes que aprenden desde la

observacion, manipulacion, relacion o la generacion de ideas.

Entonces el constructivismo es el desarrollo del aprendizaje, parte de las
experiencias, vivencias de los estudiantes todo lo que lo rodea se transforma en
significativo para ellos, facilita al conocimiento de teorias, valores, practicas en

laboratorios desarrolla la integracion, la convivencia entre ellos de manera activa y
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participativa, esta teoria es la que se utiliza en el siglo XXI por los docentes,
encargandose de estimular, crear material didactico innovador, crea problemas para
que el estudiante busque la solucion.

Entre las estrategias méas usadas por el docente es la lluvias de ideas, cuadros
sindpticos, lineas de tiempo, mapas cognitivos, resumen, tripticos, técnicas
grupales, mapas mentales, dramatizaciones, foros y seminarios que permitan el
ingreso facil y adecuado del aprendizaje.

Ventajas

v' Desarrolla el interés de los estudiantes por la clase.

v Ayuda al estudiante a la adquisicion de nuevos conocimientos mediante la

reflexion y la agrupacion de ideas.

v"Incorpora al estudiante con los aprendizajes del medio.

v' Las actividades parten desde los problemas para que el educando presente la

solucioén.

v Genera el compafierismo y la aceptacion de otros criterios.

v Propone la busqueda de informacién de acorde a la tematica.

v" Desarrolla el sentido critico y reflexivo del alumno frente a un tema.

v Permite al docente a seleccionar de donde parte el aprendizaje.

v"Incrementa la comprension y la confianza en los alumnos.
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Teoria de competencias

Para TERRY, George define a la teoria por competencia como “Una caracteristica
individual que se puede medir de un modo fiable, que se puede demostrar y que
diferencia de una manera sustancial a trabajadores con desempefios excelentes con

los trabajadores con desempefio normal”. (pég. 3)

La teoria de competencias se basa en el aprendizaje significativo y el modelo
constructivista puesto a que parte de las vivencia de cada individuo, ayuda a
reforzar la 16gica, forma de pensar y solucionar un problema de manera inmediata,
es el conocimiento basado en experiencias, conceptos, experimentos donde el nifio
pueda corregir sus errores de manera eficaz, esta teoria trata de reforzar al alumno
a ser mejores en la clase de manera competitiva con los demas, de la misma manera
adquiere un conocimiento procesual, actitudinal, y conceptual a todo esto se le

conoce como una competencia parte de la razén a una explicacion.

Los objetivos que se logran en el estudiante es la confianza en si mismo, y el
desarrollo del autoestima el docente debe partir desde el; estimulo, motivacion e
integracién para que entre ellos adquieran conocimiento lo que se quiere logra es
que el educando busgue un apego hacia una carrera profesional desde las areas que
se imparten en la educacion desarrolla tres tipos de conocimiento que son:

1.- Reconocer el valor de lo que aprende y se esta construyendo.

2.- Toma en cuenta los procesos utilizados para la solucién de un problema.

3.- Reconoce como sirve la solucidn brindada en el futuro.

Para la comprension las experiencias se deben basar en un ambito econémico,

politico, cultural, social parte de estos para comprender los problemas de manera

real y vivenciaria. Chomsky recalca que esta teoria parte también del modelo
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conductual desde el estimulo respuesta mediante ella se puede dar el talento

humano.

Como no mencionar que en el siglo XXI las competencias centralizan la utilizacién
de las Tics, dentro de ellas estan: internet, paginas web, video, aulas virtuales entre
otras que el maestro debe utilizar en el estudiante, para el desarrollo de

competencias en el estudiante el guia debe partir de la siguiente manera:

Procesos.- El respeto a los pasos para la solucion, busqueda de un objetivo frente a
un inconveniente con la utilizacion de recursos para llegar a su fin esto parte desde

la observacién a la generacion de preguntas.

Complejos.- Desarrollo de interrogantes reales que rodean al estudiante para la

estimulacion de la indagacion el ellos.

Desempefio.- Se basa en la cognicion del estudiante frente al estimulo respuesta

para la busqueda de solucién.

Idoneidad.- Son las actividades que desarrolla para la indagacién y resolucién del

inconveniente presente.

Contexto.- Es el campo que rodea al nifio puede ser: cultural, social, disciplinario
y ambiental donde pueda razonar y observar las necesidades de lo que quisiera

mejorar.

Responsabilidad.- Es el cumplimento generado en el estudiante para la asignacion
de las tareas presentadas y la correccion de errores de manera aceptada por los

mismos.
En definitiva la teoria de competencias se basa en la secuencia de pasos de manera

responsable, buscando la realidad que lo rodea para brindar una solucion con una

vision futura.
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1.5.4.3. Tipos de aprendizaje.- Para la formacion de los estudiantes los docentes
toman en cuenta los estilos, estrategias, métodos, e incluso tipos de aprendizaje que
permiten comprender la asimilacién de contenidos por los educandos, Ausubel
presenta los tipos de aprendizaje importantes y generales que se puede encontrar en

la clase las cuales son:

Aprendizaje memoristico.- Es la insercion al pie de la letra de conceptos para la
reproduccion en una leccion oral o escrita al pie de la letra, esta concepcidn se da
bajo el modelo tradicionalista la memorizacion de temas, no estimula al aprendizaje
significativo pero puede existir la posibilidad de relacionar con la nueva cognicion

a adquirirse.

Para el desarrollo de este aprendizaje rudimental el educando esfuerza su mente a
grabar, repitiendo una y otra vez los conceptos de manera oral o0 escrita esto no es
estimulante por lo tanto no despierta el interés de cada uno de ellos dando como
resultado personas rudimentales, con poco criterio de razonar y brindar un criterio

frente a un item expuesto.

Aprendizaje significativo.- Este aprendizaje parte desde las experiencias del
estudiante permite formar conceptos, comprender, analizar, presentar un criterio,
brindando soluciones frente a un inconveniente facilita al desarrollo de tareas en el

hogar dando un resultado favorable y estimulante.

Aprendizaje repetitivo.- Se relaciona con el aprendizaje memoristico ya que el
estudiante repite lo que el maestro menciona al pie de la letra, la desventaja de este
aprendizaje es que el estudiante no comprenda el tema esta dentro del modelo
tradicionalista.

El ente guia es lo que maestro mencione y se repita lo demas como robots no

permite al desarrollo cognitivo de las habilidades y capacidades de los mismos.
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Aprendizaje por recepcion.- La asimilacion de contenidos lo presenta el maestro
de forma acabada donde el estudiante lea y comprenda. Esto se presenta a manera
de carteles donde el docente lea y explique haciendo que el discente plasme lo
expuesto al pie de la letra el cartel corta las expectativas de crear organizadores
gréaficos por los alumnos e incluso desarrollar sus propias conclusiones, ventajas y
desventajas e incluso plantear hipdtesis sobre las vivencias diarias del entorno que

lo rodea.

Aprendizaje por descubrimiento.- En este caso el contenido no se presenta de
manera expuesta o literal, permite al descubrimiento mediante experimentos,
observacién con la utilizacién de técnicas de aprendizaje, métodos y estrategias

permite a la relacion de lo conocido a lo nuevo por aprender.

Dentro de esto el educando es quien se encarga de formar sus propios conceptos,
permite a la extraccion de conclusiones, esto se puede desarrollar mediante los
cinco sentidos despierta el interés, fomenta la indagacion crea propuesta de

soluciones a un inconveniente.

Aprendizaje innovador.- Se conoce también aprendizaje creador, acepta los
cambios la utilizacién de recursos tecnoldgicos que permitan al conocimiento de
los estudiantes mediante blocs, paginas web, redes sociales, para ello la constante
actualizacion de los maestros ante los avances de la sociedad. Este tipo se da en los
laboratorios, permite la creatividad, estimula al trabajo grupal para este desarrollo
el maestro, puede presentar una serie de materiales donde los estudiantes puedan

crear algo innovador, llamativo para el establecimiento.

Aprendizaje visual.- Existen personas que aprenden mediante la observacion,
mediante graficos, videos, exposiciones, debates e incluso dramatizaciones, permite
a la adquisicion y retencion de contenidos. Ayuda a recordar los contenidos solo

desde la imagen desarrolla un aprendizaje duradero.
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Aprendizaje auditivo.- Dentro de este tipo se incluye los debates, mesas redondas
y conferencias existen dicentes que adquieren conocimientos escuchando tienen la
capacidad de dar una respuesta a lo comprendido crea conclusiones como también

soluciones.

Entonces los tipos de aprendizaje son aquellos que se ponen en practica en la vida
escolar siempre en cuando tomando en cuenta cual es el oportuno para ensefiar y la
retencion facil de conocimientos dentro de la memoria a largo plazo donde el
estudiante pueda convivir con la sociedad y permita su facil desenvolvimiento en
un grupo para ello se presenta los estilos de aprendizaje que van a la par con los

tipos de aprendizaje.

1.5.4.4. Estilos de aprendizaje.- Se conoce como un estilo de aprendizaje a la
manera de receptar informacion por parte del alumno, en la clase no todos los
estudiantes aprenden observando, escuchando o palpando. Estos parten desde las
capacidades que posee el ser humano en los dos hemisferios derecho e izquierdo

donde se crean las habilidades y afinidades para cada individuo.

Parafraseando Dr. SPERRY, Roger (1960) interpreta a los estilos de aprendizaje
parte del estudio de sus hemisferios, la habilidad de procesar informacion de formas
diferentes para ello la utilizacion de varios estilos de aprendizaje como son:
memorizar, interactuar, demostrar, practicar, preguntar, reflexionar, evaluar, crear

y crecer. (pag.2)

El termino estilo proviene del griego stilus da a conocer la apariencia, estética y
delineacién en la educacién es la gracia o la manera de adquirir contenidos de
manera individual o grupal conociendo las cualidades y las formas de ensefiar del
maestro, permite crear comportamientos adecuados a manera de practicas. Analizar
un problema, la comprensién de contenidos que permitan experimentar en el futuro,
entonces los estilos de aprendizaje es la manera de guiar al estudiante creando

confianza en si mismo y conociendo es su manera de aprender.
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Para SIMN, (1995), manifiesta que los estilos de aprendizaje son “combinaciones
de caracteristicas cognoscitivas, afectivas, y conducta psicoldgica que sirve como
indicadores relevantes establece sobre como los aprendices perciben, interactian y

responden a su ambiente”. (pag. 13)

Tiene mucho que ver con los tipos de inteligencia junto a las formas de ensefiar,
permite al nifio receptar informacion, analizar y clasificar los contenidos
presentados, su fin es crear un aprendizaje duradero, para ellos se basa en los
comportamientos ante la sociedad, la psicologia, formas de pensar permitiendo
relacionar los nuevos contenidos con los anteriores permite actuar la vista, tacto,
auditivo a todos ellos el docente debe conocer cuél es el estilo de aprendizaje de

cada uno de los estudiantes con el fin de desarrollar conocimientos en todos.

Los estilos de aprendizaje segun KOLB, (1984) proyecta tres estilos de aprendizaje

dentro de la educcién las cuales son: Divergente, convergente y acomodados.

Estilo divergente.- Se trata de relacionar la experiencia conocida, junto a la
observacion el cual permite; crear, imaginar y generar ideas, les gusta las relaciones
en la sociedad, son buenos escuchando y comprendiendo los problemas de los

demas.

Las caracteristicas del estudiante divergente son:

e Les gusta escuchar a los demas.

e Ayudan a la resolucion de conflictos.

e Facilidad para desenvolverse en grupo.

e Aprenden de las experiencias de los demas.

e Son buenos concejeros.
Estilo convergente.- Son estudiantes que aprenden pensando, dentro de esto

tenemos a la logica matematica, relaciona lo abstracto con el nuevo conocimiento,

no son emotivos prefieren las cosas antes que las relaciones sociales. Aceptan las
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reglas que le ponen en el trabajo, le gusta crear objetos que solo existen en teoria o
mediante la necesidad que se presente en el medio, aprenden mediante la

manipulacion de objetos.

Estilo acomodadores.- Son alumnos que les gusta aprender de manera emotiva,
aceptan correcciones de sus trabajos, aprenden de los errores y no les molesta repetir

la tarea, son arriesgados y les estimula tener nuevas experiencias y retos.

Los tres estilos mencionados se proyectan a que los aprendizajes se dividen en el
hemisferio derecho e izquierdo donde la tarea del maestro es estimular los dos

hemisferios y encontrar una sola habilidad.

CUADRO N° 1 HEMISFERIOS CEREBRALES
Hemisferio izquierdo Hemisferio derecho
Se encarga de procesar la informacion  Por otro lado en este hemisferio se da
de manera analitica, mide el tiempo la imaginacion, reflexion vy los
piensa en palabras como en ndmeros sentimientos la capacidad de crear

tiene la capacidad de ubicarse. fantasias e incluso sofar.

Elaborado por: Adriana Toapanta

Para la utilizacion de los dos hemisferios tiene mucho que ver la utilizacion de las
manos, al momento de escribir o desarrollar alguna tarea, los estudios mencionan

que si se escribe con la derecha desarrollamos el hemisferio izquierdo y viceversa.

Gracias a estos hemisferios se crea las inteligencias maltiples que a continuacion se

sefialara.
Tipos de inteligencia
Verbal linguistico.- Es la capacidad para comunicarse, criticar e incluso debatir

frente a un foro, desarrolla la capacidad de contar y ensefiar. Este tipo de

inteligencia tiene la habilidad de desarrollar metaforas en el estudiante, jugar con
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las palabras, creacion de trabalenguas y de convencer al publico. Para los nifios con
esta inteligencia su aprendizaje es mediante el habla, escritura y la lectura, tienen

la habilidad de crear textos literarios, cuentos, poemas entre otros.

Ldgico matematico.- Capacidad para comprender datos numéricos, parte de lo
deductivo a lo inductivo desarrolla en el nifio el analisis de la causa y efecto se
enfoca en razonamientos cuantitativos. Estos nifios tienen grandes habilidades para

desarrollar ejercicios de matematica, desarrollo del pensamiento y la légica.

Inteligencia espacial.- Presenta habilidades para crear desde la sensibilidad,
comienza de la observacion y la familiarizacion con el ambiente. Se reconoce al
estudiante con esta inteligencia porque tiene la capacidad de sofiar, crear imagenes,

son excelentes graficando y expresan sus sentimientos mediante sus creaciones.

Inteligencia musical.- Crea sonidos mediante la manipulacién de objetos
musicales, dentro de esta inteligencia se puede nombrar a la inteligencia espacial,
porque para desarrollar sus creaciones parte de la sensibilidad, su manera de
expresar sus sentimientos en sus creaciones son criticos frente a un sonido o

melodia no les molesta porque mediante ellos aprenden.

Inteligencia Kinestésico corporal.- Son nifios que tienen el placer de desarrollar
esfuerzo fisico, los individuos con esta inteligencia aprenden mediante el
movimiento corporal o la manipulacion de objetos, las caracteristicas que ellos

presentan es aburrirse en una clase teorica y alegrarse

Inteligencia interpersonal.- Habilidad para trabajar en grupo, aceptan opiniones
como también les gusta ser escuchados, aprenden mejor interactuando con los

demas y analizando las vivencias de cada persona.
Inteligencia intrapersonal.- Les gusta ser perfeccionistas, les cuesta trabajo en una

actividad motora. Aceptar criticas de los demas, las tareas lo realizan de manera

individual.
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Inteligencia naturalista.- Despiertan su interés al momento de interactuar con el
medio ambiente, les encanta el bioma, proteger al medio ambiente, son buenos en
clases de Ciencias Naturales, Botanica, Zoologia les fascina las excursiones al

campo.

Para el desarrollo de las inteligencias de los aprendizajes en los estudiantes junto a
las habilidades es necesario proyectar las técnicas que el maestro utiliza para formar

el conocimiento:

1.5.4.5. Técnicas de aprendizaje.- Se conoce como una actividad medular a los
medios utilizados por el maestro para cumplir con un objetivo, facilitan la
asimilacion de contenidos permite el cumplimiento de las metas planteadas,
estimula la participacion entre el maestro y el estudiante, permitiendo que la clase
no sea monotona, cancina y tradicionalista estan dentro de la planificacion para el

desarrollo de la clase.

A continuacion se presentan las siguientes técnicas que se utilizan en la ensefianza:

Lectura comentada.- Desarrolla la lectura de manera pausada, respetando los
procesos como son la prelectura, pos lectura y la lectura, esta técnica se puede
utilizar haciendo cortes de tiempo entre parrafos estimulando a que el alumno pueda
comprender y dar un criterio por cada pausa, a mas de eso ayuda a que el docente
participe en la lectura y profundice su clase mediante la explicacion.

Debate dirigido.- Parte de un tema el cual debe ser investigado y expuesto hacia
los demés a manera de una mesa redonda donde los participantes estan en la
potestad de relacionar ejemplos y crear conceptos con las experiencias. La técnica
se lleva a cabo en tiempos definidos para cada participante, el mediador es el cual

presente una conclusion.

Lluvia de ideas.- Es un medio donde el grupo de escolares expresan palabras claves

frente a un determinado tema, donde el mediador debe ir ordenando junto a los
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actores de la clase con el fin de crear un concepto con las mismas ideas, se menciona
que esta técnica es una de las utilizadas con frecuencia en la clase, ayuda a la

comprension de contenidos porque son creados por los mismos estudiantes.

Dramatizacién.- Conocida como socio drama, permite proyectar un tema a manera
de imitaciones de personajes, su fin es llegar al conocimiento de los estudiantes

mediante la actuacidn, observacion y la investigacion previa del tema.

Técnica expositiva.- Se encarga de presentar el tema de manera oral, para ello los
participantes deben investigar con la ayuda del docente, mientras se da la
exposicion el maestro puede ir llenando los vacios de los temas expuestos, con el

fin de que el estudiante adquiera un solo conocimiento.

1.5.5. Aprendizaje significativo

Para AUSUBEL, (1963, p. 58) manifiesta “el aprendizaje significativo es el
mecanismo humano, por excelencia, para adquirir y almacenar la inmensa cantidad

de ideas e informaciones representadas en cualquier campo de conocimiento” (pag.

2)

Concordando con el autor son las maneras de como el individuo relaciona los
aprendizajes nuevos con los anteriores, permite la comprension junto a la
agrupacién de contenidos mediante varias ideas y estudios desarrollados por si
mismos. Dentro de este aprendizaje el educando se encarga de guiar llenando vacios
sobre el tema, se llama asi porque todo lo que conoce tiene un significado en la

mente haciendo que sea duradero.

Este aprendizaje se encuentra dentro del modelo constructivista siendo el
aprendizaje significativo una teoria con trascendencia dentro de la ensefianza, la
educacion comprende la axiologia, la psicopedagogia, sociologia, psicologia del
nifio para la adquisicion de tematicas relaciona, experiencias, vivencias previas que

posee cada alumno, Ausubel dice que el aprendizaje se deben construir
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despertando el interés del estudiante relacionando los temas con la realidad que lo
rodea.

Los saberes parten de lo general a lo especifico, mediante la utilizacion de
estrategias didacticas, métodos, técnicas, teniendo en cuenta los estilos de
aprendizaje de cada alumno que pueden ser convergentes y divergentes, ademas de
ser un modelo del aprendizaje son mecanismos que logran la retencion de

conocimientos.

Asimismo la teoria cognitiva para PIAGET J habla sobre este desarrollo cognitivo
desde la fase que nace el ser humano donde predomina los reflejos hasta la etapa

adulta como un proceso de construccion de conocimiento.

1.5.5.1. Estrategias.- Segun BARRIGA, Diaz y Lule (1978), menciona a las
estrategias como “disefio y empleo de objetivos e intenciones de ensefianza,
preguntas insertadas, ilustraciones, modo de respuestas, organizadores anticipados,

redes semanticas, mapas conceptuales y esquemas de estructuracion de textos”

(pag. 2)

Entonces las estrategias son medios que permiten desarrollar los saberes del
estudiante desde sus experiencias, se utiliza diversos medios que permitan la
comprension de manera oral, escrita, visual y auditiva permiten aprender
relacionando objetos, ideas y pensamientos ayuda al mejoramiento de la
comprension y asimilacion de contenidos desde la reflexién a su comprension estos

medios deben ser adaptativos para el escolar.
Las principales estrategias de ensefianza son:
Objetivos.- Fin a lo que se quiere perseguir o llegar con los contenidos forados en
el estudiante, estos objetivos deben ser presentados antes de comenzar la clase en

la pizarra o un cartel permitird evaluar al estudiante si se ha logrado lo que se ha

planteado.
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Resumen.- Los contenidos deben ser desarrollados extrayendo lo principal de los
contenidos que permitan enumerar ideas, las cuales ayuden a formar conceptos para

la comprension.

Organizador previo.- Es la relacion de los contenidos anteriores con los nuevos
para desarrollar estrategias, el maestro debe seleccionar una actividad, lectura,
material 0 experiencia que se pueda utilizar en clase y relacionar contenidos nuevos

con los anteriores.

llustraciones.- Es el aprendizaje mediante la observacion, desarrollo de material
didactico planificado para la clase se conoce asi a la utilizacion de recursos como:

gréficos, dibujos, videos, dramatizaciones, organizadores graficos entre otros.

Analogias.- Una vez desarrollada la clase el docente ayuda a desarrollar
comparaciones entre semejanzas y diferencias de un tema, permitiendo la

comprension y el dominio del tema.

Mapas conceptuales.- Son presentaciones graficas que contengan introduccion,
clasificacion, ventajas, desventajas y analogias esta estrategia se puede utilizar para

estudiar lo aprendido en clase de manera facil y resumida.

Todas estas estrategias deben ser utilizadas para el desarrollo de conocimiento en
los nifios durante la clase con la ayuda de métodos las cuales son:

1.5.5.2. Métodos de aprendizaje significativo.- FUENTES, Homero mantiene
cinco métodos que se deben utilizar en la clase para desarrollar un aprendizaje

duradero en el escolar las cuales son.

1.- Motivacion.- Es la etapa inicial del aprendizaje como medio estimulante para
impartir el tema, la motivacion debe darse referente al tema, permite la relacion
entre docente y estudiante durante la clase, despierta el interés ayuda a despejar la

mente del escolar de inconvenientes preparandolo para un nuevo conocimiento.
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2.- Comprension.- Permite el desarrollo del tema previsto ayuda al docente a
plantear preguntas referentes al tema, relacionando con los contenidos anteriores.
Dentro de esto se desarrolla la clase explicativa del docente interactuando y

aceptando la participacion del estudiante.

3.- Sistematizacion.- Es la etapa donde el estudiante se apropia del conocimiento
impartido por el maestro, permite plantear caracteristicas del tema para extraer
semejanzas y diferencias, permite al maestro plantear problemas para que le

discente pueda resolverlo junto a los aprendizaje adquiridos.

4.- Transferencia.- Es la practica de lo aprendido en la resolucion de problemas,

desarrollo de tareas y la participacion en clase al contestar preguntas.

5.- Retroalimentacion.- Es el proceso donde se puede comprender los
cumplimientos de los objetivos planteados en la clase, la retroalimentacion se le
conoce como evaluacién de lo aprendido para partir de ese analisis a llenar los
vacios y continuar con la clase, permite también conocer cuéles son los estudiantes
con dificultades en la materia para poder darles una recuperacién con el fin de que
todos comprendan la clase.

Los métodos a utilizarse en la clase deben ir a la par con las estrategias para
desarrollar un aprendizaje duradero en los estudiantes, para ello no es necesario
tomar en cuenta los requisitos para desarrollar un conocimiento a largo plazo en el

alumnado.

1.5.5.3. Requisitos.- Dentro de la educacion para llegar a construir un aprendizaje

significativo se debe cumplir los siguientes requisitos:

Una significatividad l6gica: EI material a utilizarse debe ser llamativo, interesante
y significativo donde al estudiante le permita reflexionar y direccionarse al tema
por aprender, genera motivacion despertando el interés. Los materiales deben ser

creados de acorde al tema planteado por ejemplo si se va hablar de la contaminacion
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ambiental se puede desarrollar algo innovador en la misma clase sobre el reciclado,

pueda partir desde el conocimiento previo.

Una significatividad psicologica: Permite conocer los comportamientos de los
comparfieros para poder agruparlos y desarrollar trabajos grupales, con el fin de no

encontrar inconvenientes.

Una significatividad funcional: El estudiante demuestre interés por la tematica,
para ello es necesario el estimulo del maestro, el interés se puede reflejar al
momento de desarrollar tareas, trabajos grupales, experimentos llevar lo tedrico a

lo practico.
Todos estos tres requisitos principales deben ser fundamentales para el desarrollo
de la clase, al aprendizaje significativo llevado de manera adecuada forma ventajas

en los estudiantes las cuales son:

1.5.5.4. Ventajas.- Segn Ausubel presenta una serie de ventajas del aprendizaje
significativo los cuales ayudan al docente y al mismo estudiante:

v' Permite la adquisiciobn de nuevos conocimientos relacionando con los

anteriores.

v' El aprendizaje es creado por el mismo estudiante esto hace que se a duradero y

facil de practicar en la vida.

v" Se desarrolla desde la motivacion el cual despierta el interés del escolar hace

que el alumno sea un ente participativo y activo.

v' Permite la investigacion por parte del mismo estudiante para cubrir sus

necesidades.
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v’ Este aprendizaje se rodea en un circulo de afectividad y ejemplos reales de la

vida.

v' Se da de manera personal ya que el estudiante elige cual es el conocimiento

que le va servir.

1.5.6. Desarrollo cientifico

Segun QUINTANILLA, (2006) interioriza que “Se trata de una habilidad para
desarrollar adecuadamente una tarea con ciertas finalidades, conocimientos,
habilidades y motivaciones que son requisitos para una accion eficaz en un

determinado contexto.” (pag. 3)

Es decir se conoce como desarrollo cientifico a las habilidades que el ser humano
posee para el desarrollo de cualquier actividad de acorde a la necesidad que lo rodea
parte desde el razonamiento y la asimilacién de conocimientos anteriores con los

actuales, su fin es la basqueda de propositos para la solucién de inconvenientes.

El individuo ha desarrollado desde la nifiez el habito de la imaginacion y la creacién
de objetos es por ello necesario el estudio y la estimulacién por la ciencia desde los
primeros afios de vida, ya que mediante ella se desarrolla diversas investigaciones
para la creacion de objetos que cubran la necesidad de los seres humanos, permiten
la basqueda de habilidades destrezas y desarrollo de competencias basicas en el ser
humano para la resolucion del problema en la vida cotidiana; permitiendo también

la obtencién de conocimientos de manera no formal.

1.5.6.1. Importancia de la ciencia.- Parafraseando GERVAIS, Mbarga y MARC
Jean, nos da a conocer que la importancia de la ciencia se da desde la perspectiva
de conocer, es indispensable porque busca comprender la naturaleza y el universo
en donde habitamos los cientificos para desarrollar teorias se basa en argumentos y
fuentes que le proporcionen confiabilidad; se basa en hechos observables donde el

alumno pueda investigar mediante uso de herramientas y laboratorios, la ciencia
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funciona mediante la observacion, experimentos, explicacion, generacion y

produccion.

La ciencia es aquella que estudia fendmenos, hechos, realidades e hipétesis de la
naturaleza que nos rodea para que pueda ser explicada mediante la observacion y
andlisis es importante el desarrollo de experimentos porque permite extraer diversas
teorias que son estudiadas por los escolares dentro de un establecimiento educativo,
el fin de la educacion es estimular a los educando a generar nuevos avances,

mediante indagaciones que permitan mejorar el desarrollo de la colectividad.

Es necesario el uso de la observacion minuciosa, la atencion el desarrollo de los
sentidos y la capacidad de analizar y ser criticos para generar un conocimiento
duradero y sea expuesto hacia los demas, fomentando a otros alumnos a desarrollar
indagaciones.

Tomando la idea de HERNANDEZ, Carlos, (2005) dentro de su texto nos da a
conocer que las competencias cientificas estan relacionados con la ciencia para la
produccion de conocimientos ademas de que esta sumergida con la ciencia y la vida
misma que lo rodea se basa dentro de la educacion porque mediante ella los
docentes impulsan desde las pequefias ideas a la curiosidad, mediante eso la

investigacion como ciencia que construye la ensefianza.

Asi pues el interés por la ciencia da la capacidad para producir objetos novedoso,
conceptos que ayuden a la investigacion, personas criticas y reflexivas, es por
recomendable que los docentes estimulen la asimilacion de contenidos desde la
motivacion, aceptacion de reglas, trabajos en equipo, autoestima alto en cada
escolar, la imaginacion y el interés con el objetivo de brindar conocimientos
mediante valores, generando en el ser humano la capacidad de criticar, reflexionar

y analizar, adaptandose a los recursos tecnolédgicos que les rodea en la actualidad.

Entonces tener interés por el estudio de la cientificas genera en el ser humano a

incluirse en investigaciones de acorde a las curiosidad que se presenta mediante el

57



aprendizaje formal y no formal, desarrollando fundamentos criticos y formas de
pensar de cada uno, puede incluirse la observacion los conceptos e incluso las
experiencias, esto ayudara a la asimilacion de conocimientos de una manera

adecuada.

Sin embargo el estudio de la ciencia y experimentos se debe desarrollar desde los
niveles basicos partiendo desde lo simple a lo complejo para ello es necesario
desarrollar una serie de actividades que permitan al escolar saber como debe actuar
al momento de realizar experimentos los mismos que crearan curiosidad e
imaginacion convirtiendo en una clase tradicionalista a una cativa y participativa,
de la misma manera el nifio posea la confianza de preguntar cualquier inquietud en
el futuro podremos enfrentar a los nifios al futuro hacia nuevos retos que se

presenten en la vida.

1.5.6.2. Pensamiento cientifico en los nifios y las nifias.- La formacién cientifica
en los nifios es un problema que llama la atencion de los docentes desde tiempos
remotos. Transformar la naturaleza de la ciencia junto con los conceptos del
conocimiento es un objeto de ensefianza para los nifios y las nifias requieren prestar
atencion a las siguientes cuestiones los cuales ayudaran a formar el pensamiento

cientifico en el nifio.

Para GUESNE, Driver y Tiberhien, (1989), caracteriza el desarrollo del

pensamiento de los nifios en cuatro fases las cuales son:

Pensamiento dirigido a la percepcion.- Es decir que los escolares desde los
niveles iniciales ya tiene la capacidad de imaginarse y crear objetos pequefios de
acorde a la necesidad que se presente en su alrededor e incluso detallar como esta

formado su juguete o lo que lo rodea con sus propias palabras.

Enfoque centrado en el cambio.- Es decir que los nifios y nifias estan en la

capacidad de asimilar los conocimientos y relacionarlos con la practica.
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Ejemplo seria si a un nifio de educacion primaria el docente le imparte una clase
sobre no botar basura porque contamina el medio ambiente el nifio podra entender
y ponerlo en préctica ya reconociendo sus ventajas y desventajas de lo conocido
esto a la vez le impulsara curiosidad sobre el tema y preguntar al docente por

aprender mas es tarea del maestro incentivar a los educandos.

Razonamiento causal lineal.- Capacidad de explicar, analizar e interpretar un

problema y su debida resolucion.

Dependencia del contexto.- Para PIAGET, J. (1998), menciona “los nifios

aprenden haciendo, aprenden escuchando.” (pag. 25)

Es importante el desarrollo de la clase con la utilizacion de materiales que llamen
la atencion a los escolares, realizar tareas que no solo se impartan dentro del aula si
no también relacionarse con el medio que lo rodea, con el fin de estimular a que el

estudiante adquiera conocimientos de manera rapida y eficaz.

1.5.6.3. Interés cientifico.- Para TORRES (1992), menciona “Entiendo por interés
cientifico el procesos de construccion permanente de teorias, principios y modelos
que a partir del criterio de racionalidad y siguiendo una rigurosa metodologia, nos
permita descubrir, comprender, explicar, prever y cambiar ciertos hechos o

fendmenos de la realidad de un beneficio humano”. (pag. 29)

Tomando referencia la idea de dos grandes autores como GUNDEM, y DILTHEY,
(1992) nos manifiesta que “el interés cientifico se demuestra desde el conocimiento,
los mismos que tratan de comprender y explicar los fenémenos su misién
importante se basa en la comprension de hechos desde su significado tratando de

comprender problemas de actividades humanas”.
“Esta consideracion de la tecnologia como ciencia de la accién borra los limites

entre la teoria y la préctica, en un continuo logico de reflexion/accion y
accion/reflexion” (SARRAMONA, 1986, pag. 137.
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Dado que el interés cientifico es la motivacion por la investigacion y brindar una
solucion a los problema mediante la comprension de teorias, la observacion de
modelos y paradigmas los cuales les permitan comprender sobre el tema, para que
de la misma manera pueda explicar y ensefiar a los demas sobre temas novedosos
que le Ilamen la atencion al nifio o nifia, dando como resultado un criterio formado

sobre lo que esta aprendiendo.

Por consiguiente para que se fomente el interés cientifico se debe basar desde la
utilizacion de recursos tecnologicos, observacion de campo, motivacion, desarrollo
de actividades ludicas, experimentos para que sean puestas en préctica, dando como
resultado un conocimiento racional donde se pueda analizar y reflexionar; es
importante la utilizacion de recursos tecnoldgicos para la indagacion sin olvidar que

para ello debe existir la guia adecuada de un adulto para su correcta utilizacion.

1.5.6.4. Actividades para fomentar el interés por la ciencia.- Para fomentar el
interés de la ciencia se debe desarrollar: el don de escuchar, analizar, criticar,

reflexionar, comparar e indagar.

Es necesario que el docente deba estar en constante actualizacion e investigacion

centradas en la utilizacién de la ciencia y tecnologia.

Finalmente se va presentar consejos para despertar el interés cientifico:

Realizar actividades y tareas.- Las teorias son importantes sin embargo no debe
ser un unico estimulante para tender al estudio de la ciencia dentro de las tareas a
enviarse se debe incluir la introduccion de experiencias que le permitan razonar y

solucionar problemas.

Reducir la extensién de los contenidos.- Es decir que el docente debe ser el
mediador de la tematica mientras que los mismos estudiantes generen
conocimientos desde sus propias experiencias utilizando la reflexion, analisis y la

observacion.
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Relacionar los contenidos impartidos con la vida real.- Cualquier tematica que
sea impartida es necesario partir desde la observacion e interpretacion de vivencias

reales que permitiran al escolar reflexionar sobre la actualidad que lo rodea.

Un ejemplo seria el consumo del alcohol en los estudiantes es real la solucion
estudiar cuales son las causas del consumo la solucion que medios podemos utilizar

para radicar el ingerir bebidas alcoholicas.

Introducir talleres relacionados con la ciencia.- Es una de las maneras que el
discente participe directamente en los estudios cientificos se puede desarrollar
mediante el desarrollo de pequefios experimentos o la construccion de objetos
innovadores, para ello es necesario el trabajar en equipo, asimismo es necesario que

el docente presente documentos curiosos tomando en cuenta la edad del estudiante.

Desarrollo de excursiones.- El desarrollo de esta actividad mencionada debe ser
Ilevada con responsabilidad ya que se puede desplazar a los escolares a lugares de
ciencia y tecnologia donde los estudiantes observen y sean estimulados por la

investigacion.

1.5.6.5. Actividades caseras que permiten el desarrollo del interés por la ciencia
en casa.- Considerando que el interés cientifico ayuda a los estudiantes a investigar,
desarrollar conocimientos dar solucién a un problema con un criterio formado es

necesario que los padres de familia aporten con las siguientes actividades:

Juego de construccidn.- Permite crear objetos novedosos por los mismos
estudiantes partiendo desde la imaginacion y la explicacion detallada de la
construccion del objeto pensado la utilizacion que tendra en la vida cotidiana.

Experiencias con arcillas y plastilina.- El nifio o nifia desarrollara diversos objetos

con estos materiales con la finalidad de generar nuevos conocimiento y la

estimulacion por el aprendizaje.
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Jugar con pinturas.- Dar al nifio para que pueda colorear dibujos novedosos
mezclando colores, el nifio o nifla observara que sucede al mezclar colores

diferentes y la utilizacién con materiales como texturas con pinceles y esponjas.

Ciencia en la cocina.- Al cocinar podemos desarrollar la ciencia en la matematica
al momento de ensefiar al nifio que nimero de verduras, especias, ingredientes entre
otros pueden ingresar para la preparacion de un alimento. En ciencias naturales
pueden reconocer los estados del agua incluso conociendo la importancia de la

conservacion del agua.

Ciencia al ir a dormir.-. Esta actividad se puede desarrollar en el instante de que
el nifio este en su habitacidn pedir que observe que encuentra a su alrededor, apagar

la luz y hacer que mencione que objetos no encontro en la habitacion y su utilidad.

Jugar con las matematicas.- para PIAGET, Jean conceptualiza los nifios que
juegan con los objetos antes de que se les pidiera resolver el problema. Hace que

sean mas creativos y acertados en sus pensamientos.

El autor interioriza que los docentes no deben ir directo a la resolucion del problema
se debe primero jugar con el mismo para buscar diversas soluciones. En definitiva
hay que fomentar la observacion en el nifio mediante la atraccion de interés con
objetos novedosos y creativos para ellos mismos.

1.5.6.6. Ejercicios que ayudan al desarrollo del interés

Observacion.- El contacto directo e indirecto de objetos permite llenar la iniciativa
de los nifios y las nifias despertando curiosidades.

Asociacion.- Asimilar conocimientos anteriores con los nuevos interpretando

conceptos y su utilizacion, brindando un solo criterio.
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Expresion.- Se relaciona con la lectura, escritura, calculo, dibujo y trabajo manual
es decir se relaciona con las tematicas que ya se tratan dentro de la clase.

Teniendo en cuenta las actividades del desarrollo del interés cientifico nos da a
conocer que esto no debe ser desarrollado solo por los estudiantes es indispensable
la aportacion de padres de familia y docentes los cuales aportan a la educacion de
los mismos a mas de la capacitacion permanente del maestro, dentro de estrategias
metodolodgicas utilizacion de recursos didacticos y sobre todo la adecuado uso de

recursos tecnoldgicos.

Es necesario recalcar que todo lo que se observa es evolutivo lo que nos da a
entender si queremos estudiantes que se sumergen en la investigacion y desarrollo
de proyectos para brindar solucion es necesario la estimulacion desde las edades
tempranas mediante juegos, la estimulacion de la observacién, creacion y el

detallado de las caracteristicas del objeto que le permitira la imaginacion.
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CAPITULO Il

2. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS DE
LAS ENCUESTAS APLICADAS ADOCENTES, ESTUDIANTES
Y PADRES DE FAMILIA DE LA UNIDAD EDUCATIVA 19 DE
SEPTIEMBRE DR. CAMILO GALLEGOS DOMINGUEZ

2.1. Breve caracterizacion de la institucion objeto de estudio

En 1982 se presentd la necesidad de la creacion y funcionamiento de un Colegio
Técnico para el Canton Salcedo para atender la demanda estudiantil los principales
actores para la creacion de la institucion fueron Sr. Mario Vargas presidente de la
municipalidad, Rafael Tejada rector del Colegio Salcedo y Rodrigo Hidalgo junto
a Néstor Benalcazar profesores de la escuela Gonzales Suarez. La institucion
comenz6 con 42 estudiantes para el ciclo basico los que funcionaron en el salon de
la municipalidad. En 1983- 1984 se cre0 los tres primeros cursos con un nimero de
40 estudiantes. En 1985 se da la autorizacion del ciclo diversificado en las
especialidades de electricidad, mecanica automotriz, secretariado espafiol y

electromecanica estudiantes con perfiles profesionales junto a la practica de valores.

2.1.2. Mision de la Institucion

Formar jovenes bachilleres en las especialidades Electromecéanica Automotriz, e
Instalaciones, Equipos y maquinas eléctricas, estamos al servicio del cantén,
desarrollando una educacién de calidad con conciencia social de su identidad
nacional, pluriétnica y pluricultural, encaminadas por los senderos de la

autoestima, la solidaridad, justicia, paz, trabajo cooperativo, conciencia ecologica.
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2.1.3. Visién de la Institucion:

En un futuro inmediato seremos una Institucion lider en la Educacion Técnica, de
excelente calidad; por la eficiencia de los servicios educativos que oferta a la
comunidad, capaz de explorar y aprovechar al maximo las potencialidades
humanas, armonizando el conocimiento con la accién, con eficiencia y eficacia; v,
sobre todo ser capaz de motivar y alcanzar las innovaciones permanente y al

mejoramiento continuo.

2.2. Disefio metodoldgico
2.2.1. Método

2.2.1.1. Método tedrico.- Este método permitié desarrollar la blsqueda de
informacion desde el analisis e interpretacion, con el fin la deduccion de contenidos
y Su comprension, orienta a investigar temas y subtemas que se desglosan en cada

una de las variables.

2.2.1.2. Método logico.- Permitié explicar los contenidos indagados de manera
racional con un orden, formando contenidos y conceptos de manera secuencial

orientando a extraer subtemas que van de acorde con la investigacion.

2.2.1.3. Método empirico.- Ayuda a extraer las causas y los efectos permitiendo
analizar y deducir los temas que se encuentran en la investigacion, a su vez permite

interpretar los resultados de las encuestas desde una posible solucién.
2.2.1.4. Método descriptivo.- Permiti6 el desarrollo de las preguntas a encuestarse

de manera descriptiva en el capitulo I, con el fin de que los encuestados puedan

contestar de manera facil los temas obteniendo buenos resultados.
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2.2.2. Técnicas

2.2.2.1. Tecnica de la observacion.- Para el desarrollo de la tesis, la técnica
mencionada me permitio observar los diversos clubes que desarrollan los nifios su
interés por aprender las causas y efectos que posee cada uno, mediante ella partir a
la formulacion de preguntas para la encuesta con el fin de buscar una posible

solucion.

2.2.3. Instrumento

2.2.3.1. Cuestionario.- Técnica que permitié generar preguntas para el desarrollo
de la encuesta con sus debidas preguntas de acorde al objetivo planteado con el fin

de recolectar datos que permitiran extraer conclusiones y recomendaciones.

2.1.1. Modalidad de la investigacion

2.1.1.1. De campo.- La investigacion se desarrollara en la Unidad Educativa 19 de
Septiembre - Dr. Camilo Gallegos Dominguez con el apoyo de las autoridades de
la institucion, estudiantes, tesista y los docentes que son parte de la comunidad

educativa.

2.1.1.2. Descriptiva.- Puntualiza y describe hechos y fendmenos reales que se

rodean en la educacidn, despertando interés para su investigacion.

2.1.1.3. Bibliogréafica.- Toma como referencias conceptos anteriores que sirven
para la investigacién dentro de ellos tenemos: Textos, folletos, conferencias entre

otras.

2.2.2. Nivel o tipo de investigacion

2.2.2.1. Exploratorio.- Se utiliza este tipo de investigacion por que permite realizar
la busqueda de conceptos que van a la par con las variables propuestas, para la
indagacion, a mas de eso permite buscar causas y efectos dentro de la institucion,

para brindar una solucién mediante el planteamiento de una propuesta.
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2.2.2.2. Descriptivo: Permite extraer un criterio, anlisis de la interpretacion de
datos obtenidos en las encuestas aplicadas a docentes, estudiantes y padres de

familia.

2.2.2.3. Explicativo: Ayuda a explicar las causas, efectos, aspectos positivos y
negativos de la aplicacion de actividades ludicas dentro de los clubes en el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

2.1.2.1. Unidad de estudio.- Para el desarrollo de la encuesta se tomara en cuenta
a 92 estudiantes, 92 padres de familia y 5 docentes que se encuentran impartiendo
las asignatura de club a los sextos afios de Educacion General Bésica de la Unidad

Educativa 19 de Septiembre Dr. Camilo Gallegos Dominguez.

Es importante conocer la opinion de los discentes sobre como se sienten dentro de
esta asignatura, permite extraer conclusiones y recomendaciones sobre el tema
planteado.

2.1.3. Poblacion y muestra

TABLA N°1 POBLACION Y MUESTRA

POBLACION MUESTRA
Estudiantes 92
Padres y madres de familia 92
Docentes 5

Fuente: Unidad Educativa 19 de Sep. Dr. Camilo Gallegos D.
Elaborado por: Adriana Toapanta

67



2.1.4. Plan de recopilacion de informacion

La investigacion se desarrolla con la utilizacion de técnicas e instrumentos que a

continuacion se detalla.

Técnica

Observacion: Permite observar cada uno de los clubes que se desarrollan dentro de
la institucion, de esa manera obtener una vision para el planteo de preguntas con la

finalidad de extraer criterios los cuales permitirdn tabular, analizar e interpretar.

Instrumento

Encuesta.- Para la presente investigacion se aplicara la técnica mencionada que
permitiré recolectar datos, que ayuden a la indagacién y la obtencion de resultados

para la aplicacion de una propuesta que sirva para estimular la educacion.

Los datos recolectados en la aplicacion de la encuesta se procederan de la

siguiente manera:

a.) Aplicacion de las encuestas

b.) Tabulacion de la informacion

c.) Disefio de tablas y gréficos

d.) Analisis e interpretacion de resultados
e.) Interpretacion de modificadores

f.) validacion de resultados
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2.3. Andlisis e interpretacion de las encuestas aplicadas a nifios y nifias de los
7mos AEGB paralelos “A”, “B”, “C” de la Unidad Educativa 19 de Septiembre

Dr. Camilo Gallegos Dominguez, Parroquia San Miguel, Canton Salcedo.

1.- ¢ Cudl es el club que le interesa aprender?

CUADRO N° 2.1 Asignatura de club

Alternativas F %
Gastronomia 19 21
Artes 13 14
Dibujo 2 2
Deporte 58 63
Total 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICO N° 2.1
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes encuestados sobre las asignaturas de clubes un 63%
seleccionaron deporte, el 21% gastronomia, 14% artes y el restante que corresponde
al 2% dibujo.

Se deduce un porcentaje bajo de nifios/as que trabajan de manera individualizada,
formal y rigida podria ser, porque pueden expresar sus sentimientos mediante sus
creaciones como; el dibujo, la pintura, sin embargo si no es guiado de manera

adecuada provocaria, temor hacia los demas, inseguridad y baja autoestima.
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2.- ¢ Qué interés tiene por la asignatura de clubes?

CUADRO N° 2.2 Interés por los clubes

Alternativa F %
Mucho 82 89
Poco 10 11
Nada 0 0
Total 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICO N° 2.2
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes aplicadas las encuestas sobre los intereses los clubes, el
89% manifiesta mucho, 11% poco.

Los clubes siendo seleccionada de acorde a la habilidad del escolar se define que
no a todos les despierta el interés por las actividades desarrolladas, podria ser
porque, el estudiante no se familiariza con los demas, el club seleccionado no es

de su agrado, o a su vez el docente no despierta su interés con actividades
innovadoras.
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3.- ¢De qué forma presenta el docente los objetivos antes de iniciar la clase?

CUADRO N° 2.3 Objetivos de la clase

Alternativa F %
Mediante la Lectura 82 89
Mediante la escritura 10 11
Ninguna 0 0
TOTAL 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICO N° 2.3
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes aplicadas las encuestas sobre los objetivos expuestos por
parte del docente en la clase, el 89% manifiesta mediante la lectura, 11% mediante
la escritura.

Se induce que el maestro presenta sus objetivos antes de comenzar las clases
permitiendo orientar al escolar sobre la temética a tratar, esto ayudaria a despertar
el interés, crear un panel de discusion, dar una vision al futuro de lo que se quiere
lograr con la tematica, facilita al mediador a seguir los pasos propuestos en la

planificacién y su proceso de evaluacion.
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4.- ¢Como despierta el docente su interés por la asignatura?

CUADRO N° 2.4 Formas que despierta el interés

Alternativa F %
Motivando 42 46
Dinamicas 17 19
Mediante experiencias 16 17
Trabajos grupales 17 18
TOTAL 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICON° 2.4
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes aplicadas las encuestas sobre las formas de despertar el
interés, el 46% manifiesta mediante la motivacion, 19% dinamicas, 18% trabajos

grupales y el 17% restante mencionan la aplicacidn de experiencias.

Se deduce que el docente utiliza la aplicacion de motivaciones para el desarrollo
de la clase, es decir respeta los procesos de la planificacion, partiendo desde las
dindmicas y culminando con los trabajos grupales, tomando en cuenta el desarrollo
de actividades ludicas, motoras en el proceso de ensefianza adquiriendo un
aprendizaje significativo.
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5.- ¢ A qué le motiva los clubes en su vida cotidiana?

CUADRO N° 2.5 Que le motiva los clubes

Alternativa F %
A la investigacion 8 9
A la creacion 23 25
Practicando en casa lo aprendido 41 44
Compartir experiencias 20 22
Total 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes aplicadas las encuestas, sobre las motivaciones que
despierta en el escolar, el 44% practica en casa lo aprendido, 25% utiliza la
creacion, 22% comparte experiencias con los demas y el 9% opta por la

investigacion.
Se encuentra que los escolares no estan motivados para la investigacion, podria ser

porque, el alumno no posee los recursos para indagar, el entorno no es adecuado,

el docente no despierta su interés, el club seleccionado no es de su agrado.

73



6.- ¢Como el docente genera la préactica de valores entre compafieros?

CUADRO NF° 2.6 Préctica de valores

Alternativa F %

Respetando criterios 19 21

Respetando a los demas 24 26
Puntualidad en clase 24 26
Demostrando honestidad al 25 27
calificar

TOTAL 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICO N° 2.6
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes aplicadas las encuestas sobre como el docente desarrolla
la practica de valores, el 27% manifiesta demostrando honestidad al calificar, el
26% selecciona respetando a los demas y la puntualidad en clase y el 21% clarifica

respetando criterios.
Los docentes generan valores competitivos en los estudiantes respetando criterios,

puntualidad en clase y honestidad al calificar, permitird en el futuro que los

discentes sepan valorarse a si mismos, dando a conocer su forma de pensar.
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7.- ¢Como el docente integra a los estudiantes para las actividades en la

asignatura?

CUADRO N° 2.7 Integracion de los estudiantes

Alternativa F %
Grupal 60 65
Individual 31 34
Ninguno 1 1
TOTAL 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICO N° 2.7
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes aplicadas las encuestas sobre la integracién de los
escolares con los demas, el 65% selecciona actividades grupales, 34% de manera

individual y el 1% ninguno.

El escolar dificilmente se integra a un grupo, para el desarrollo de actividades en la
clase, podria ser porque el nifio tiene problemas en el hogar, dificultades en la
escuela o poca confianza en si mismos. Estos estudiantes podrian ser los mismos
que se encuentran en el club de arte y dibujo los cuales trabajan de manera
individual, es necesario la aplicacion de actividades que les permita integrarse a los

demas de manera voluntaria.
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8.- ¢ Qué tipo de motivacion utiliza el docente en la clase?

CUADRO N° 2.8 Motivacion por el docente

Alternativa F %

Dinamicas 26 28

Movimientos 28 30
corporales

Lecturas 18 20
reflexivas

Ninguna 20 22
TOTAL 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICO N° 2.8
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes aplicadas las encuestas sobre los tipos de motivacion que
usa el docente, el 30% selecciona movimientos corporales, 28% dinamicas, 20%

lecturas reflexivas y el 22% ninguno.
El docente desarrolla motivaciones mediante la aplicacion de actividades

combinadas, como son: los movimientos corporales, dinamicas, sin embargo

ayudaria al escolar a despejar la mente para poder partir con una nueva tematica.
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9.- ¢ Qué valores desearia que desarrolle el docente en la clase?
CUADRO N° 2.9 Valores del docente

Alternativa F %
Honestidad 12 13
Sinceridad 11 12
Amistad 46 50
Colaboracion 23 25
TOTAL 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICO N° 2.9
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes aplicadas las encuestas sobre los valores que desearia que
se desarrolle en el docente, el 50% selecciona la amista, 25% colaboracién, 13%
honestidad y el 12% la sinceridad.

Es necesario la practica de valores como son; la sinceridad, honestidad,
colaboracion y amistad ya que permitira, ensefiar mediante el ejemplo con el fin de
que los alumnos adquieran este tipo de axiologia para que sean practicados en la

vida diaria.
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10.- ¢ Qué recursos utiliza el docente para impartir la clase?

CUADRO N° 2.10 Recurso que utiliza el docente

Alternativa F %
Tecnoldgicos 4 4
Material didactico 9 10
Material reciclado 9 10
El entorno 70 76
Total 92 100

Fuente: Nifios/as de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de estudiantes aplicadas las encuestas sobre los recursos que debe utilizar
para la clase, el 76% de escolares manifiesta entorno, 10% material didactico y

reciclado y el 4% tecnoldgicos.

Se deduce que un porcentaje bajo de maestros no utilizan los recursos tecnologicos,
podria ser por las condiciones del aula, falta de recursos tecnoldgicos, actualizacion
constante. Es importante la utilizacion de recursos didacticos y objetos reciclados

los cuales ayudaran para la revalorizacion del ambiente.
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Analisis e interpretacion de las encuestas aplicadas a padres y madres de los
7mos AEGB paralelos “A”, “B”, “C” de la Unidad Educativa 19 de Septiembre

Dr. Camilo Gallegos Dominguez, Parroquia San Miguel, Canton Salcedo.

1.- ;Considera usted que los clubes ayudan a su hijo en la convivencia?
CUADRO N° 2.1. Clubes y la convivencia

Alternativa F %
Mucho 70 76
Poco 19 21
Nada 3 3

TOTAL 92 100

Fuente: Padrs. de fam. de 7mos afos de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de padres de familia aplicadas las encuestas sobre los clubes y la

convivencia con el escolar, el 76% indica mucho, 21% poco y el 3% nada.

Los padres consideran importante la integracion y convivencia entre estudiantes,
clarificando que les ayudaria a la socializacion, adquisicion de habilidades y
experiencias, permitiendo compartir experiencias y aprender mediante otros

compafieros e incluso practicar la axiologia.
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2.- ¢Qué proposito tiene la asignatura de club en sus hijos?

CUADRO N° 2.2 Propésito de los clubes

Alternativa F %
Divertirse 41 45
Investigar 12 13
Descubrir 17 18
Crear 22 24
TOTAL 92 100

Fuente: Padr. de fam. de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de padres de familia aplicadas las encuestas sobre el propdsito de los
clubes en el escolar, el 45% sefiala divertirse, 24% crear, 18% descubrir y el 13%

investigar.

Los estudiantes se divierten interactuando con los demés, mediante el
descubrimiento, para ello es necesario la actualizacion en los docentes en la
utilizacion de recursos innovadores que permitan generar la creatividad e

indagacion en el nifio o nifia.
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3.- ¢Como se incluye usted en la asignatura de club?

CUADRO N° 2.3 Colaboracion del padre a sus hijos

Alternativa F %
Impartiendo conocimientos 25 29
Motivando 49 56
Controlando 13 15
TOTAL 92 100

Fuente: Padr. de fam. de 7mos afnos de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de padres de familia aplicadas las encuestas sobre la colaboracion del
padre con sus hijos, el 56% indica mediante la motivacion, 29% impartiendo

conocimientos y el 15% controlando.

Los padre de familia ayudan a los escolares desde la motivacion y el control a sus
hijos, en las tareas y la asistencia a clases, con el fin de que aprendan a aceptar
errores y los corrijan de buena manera, esto permitira formar estudiantes

responsables y criticos.
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4.- ¢ Como observa usted a su hijo en las horas de club?

CUADRO N° 2.4 Autoestima del nifio

Alternativas F %
Feliz 81 88
Triste 0 0
Enojado 0 0
Cansado 11 12
TOTAL 92 100

Fuente: Padr. de fam. de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de padres de familia de las encuestas aplicadas sobre la autoestima del

escolar en la asignatura, el 88% sefialan a observar a sus hijos feliz, 12% cansados.

Los padres de familia observan a sus hijos cansados en el club seleccionado, podria
ser porque el estudiante desarrolla actividades que no son de su agrado o a su vez
las practicas deportivas provocan cansancio. Sin embargo algunos se muestran feliz

es decir estan satisfecho ante las acciones que desarrolla en la clase.
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5.- ¢Qué tipo de capacitaciones piensa usted que debe tener el docente para
impartir la asignatura?

CUADRO N° 2.5 Capacitacion del docente

Alternativa F %
Tecnoldgicos 24 26
Juego ludicos 23 25
Metodologia 10 11
Estrategias 35 38
TOTAL 92 100

Fuente: Padr. de fam. de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de padres de familia de las encuestas aplicadas sobre la capacitacion del
docente, el 38% sefiala la aplicacidn de estrategias, 26% tecnoldgicos, 25% juegos

ludicos y el 11% la metodologia al usar en clase.

Se puntualiza importante que el maestro debe capacitarse en el uso de metodologias
y estrategias, podria ser porque observan a sus hijos cansados en la clase o0 no
entienden las tematicas a tratar. Es importante el uso de recursos tecnolégicos ya

que permiten llamar la atencion mas de ser un material novedoso.
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6.- ¢ Cudl es el tipo de aprendizaje que desearia que su hijo adquiera dentro de
la asignatura?

CUADRO N° 2.6 Tipo de aprendizaje

Alternativa F %
Aprendizaje memoristico 29 31
Aprendizaje significativo 22 24
Aprendizaje por descubrimiento 35 38
Aprendizaje innovador 6 7

Critico 0 0

TOTAL 92 100

Fuente: Padr. de fam. de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de padres de familia de las encuestas aplicadas sobre los tipos de
aprendizaje que desearia que el nifio o nifia desarrolle, el 38% manifiesta
aprendizaje por descubrimiento,31% aprendizaje memoristico, 24%aprendizaje

significativo y el 7% aprendizaje innovador.

Los padres de familia indican importante el desarrollo de un aprendizaje
memoristico, podria ser porque la educacion que tenian con anterioridad se daba de
manera tradicional, rigida. Sin embargo hay padres que proponen el desarrollo de

aprendizaje por descubrimiento e innovador para que pueda ser duradero.
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7.- ¢Qué tipo de actividades desearia que desarrolle su hijo al culminar la
asignatura?

CUADRO N° 2.7 Actividades al culminar la asignatura

Alternativas F %
Casas abiertas 47 51
Exposiciones 31 34
Dramatizaciones 11 12
Ninguno 3 3

TOTAL 92 100

Fuente: Padr. de fam. de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de padres de familia de las encuestas aplicadas sobre las actividades que
desearian que desarrollen al culminar la asignatura, el 51% mencionan casa abierta,

34% exposiciones, 12% dramatizaciones y el 3% ninguno.

Es importante el desarrollo de actividades que motiven al escolar como las casas
abiertas, exposiciones y dramatizaciones, podria ser porque mediante estas
actividades los estudiantes puedan sentirse feliz al mostrar sus creaciones y
habilidades. Sin embargo hay padres de familia que no apoyan con ninguna de estas

actividades puede ser por la economia o la relacion entre padres e hijos.
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Analisis e interpretacion de las encuestas aplicadas docentes de los 7mos
AEGB paralelos “A”, “B”, “C” de la Unidad Educativa 19 de Septiembre Dr.

Camilo Gallegos Dominguez, Parroquia San Miguel, Cantén Salcedo.

1.- ¢ Cudl es el modelo que usted aplica para la asignatura de clubes?

CUADRO N° 2.1 Modelos

Alternativas F %
Modelo constructivista 1 20
Modelo tradicionalista 0 0
Modelo romantico 0 0
Modelo conductista 0 0
Modelo socialista 0 0
Modelo desarrollista 1 20
Modelo histérico sociocultural 3 60
TOTAL 5 100

Fuente: Docentes de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICO N° 2.1

20%

()
60% 20%
Modelo constructivista Modelo tradicionalista
Modelo romantico Modelo conductista
Modelo socialista Modelo desarrollista

Modelo histdrico sociocultural

ANALISIS E INTERPRETACION .-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas sobre el modelo que aplica
para el desarrollo de la clase, el 60% menciona historico sociocultural, 20%
desarrollista y constructivista.

Los docentes sefialan que es importante la utilizacion del modelo constructivista,
porque permite partir desde las experiencias, generando nuevos conocimientos
asociandolos en uno solo. Sin embargo se destaca al modelo histérico cultural,

permite recoger costumbres y tradiciones que van de la mano con el eje transversal.
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2.- ¢ Qué perfil considera que debe tener el docente para el tratamiento de la
asignatura de club?
CUADRO N° 2. 2 Perfil del docente

Alternativas F %
Creativo 0 0
Participativo 2 40
Actualizacion constante 3 60
Humanista 0 0
TOTAL 5 100

Fuente: Docentes de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas sobre el perfil del docente, el

60% sefala la actualizacion constante, 40% la participacion.

La actualizacion constante es parte del educador permite descubrir y partir desde la
innovacion y creatividad, comprendiendo que todo esta cambiando desde la
tecnologia, estrategias y métodos de ensefianza, ayudara a guiar y formar
conocimientos de manera eficaz y facil para el escolar. Sin embargo la participacion
en la comunidad educativa trae grandes beneficios porque mediante ella ensefian al

escolar el valor de la colaboracion y socializacion.
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3.- ¢ Qué desea lograr con la aplicacion de las actividades ludicas?

CUADRO NF° 2.3 Actividades ludicas

Alternativas F %
Convivencia entre compafieros 0 0
Interaccion docente estudiante 0 0
Conocimiento desde las experiencias 2 40
Aprendizaje significativo 3 60
TOTAL 5 100

Fuente: Docentes de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta

GRAFICON° 2.3

Actividades ludicas

0%
40%
60%

@ Convivencia entre compaferos
Interaccion docente estudiante
Conocimiento desde las experiencias

Aprendizaje significativo

ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas sobre lo que desea lograr con
la aplicacion de actividades ludicas, el 60% menciona aprendizaje significativo,

40% conocimiento desde las experiencias.

Es necesario la aplicacién de juegos permite desarrollar el valor de la amistad para
integrarse con los nifios y nifias llevando a la convivencia entre compafieros. De la
misma manera sefialan que es importante partir desde las nociones del estudiante

con el fin de generar un aprendizaje significativo.
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4.- ¢Cual es el club que a usted le despierta el interés por impartir?

CUADRO N° 2. 4 Interés por el club

Alternativas F %

Club artistico cultural 1 20
Club deportivo 3 60
Club cientifico 0 0
Club de interaccion social 1 20

TOTAL 5} 100
Fuente: Docentes de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISI E NTERPRETACION.-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas sobre el club que le llama la

atencion por impartir, el 60% indica club deportivo, 20% club artistico cultural y

interaccion social.

De las encestas aplicadas se deduce que el docente no imparte el club cientifico,

esto se da a que en la primaria no se aplica este asignatura, podria ser porque no

encuentran colaboracion de los docentes o de estudiantes ya que dentro de esto se

desarrolla experimentos, lecturas, creacion de cuentos y ejercicios matematicos.



5.- ¢ Qué técnicas aplica para el desarrollo de conocimiento en los nifios y nifias

en la asignatura?

CUADRO N° 2.5 Técnicas de ensefianza aprendizaje

Alternativas F %
Arte de preguntar 0 0
Arte de relacionar 4 80
Paneles de discusion 1 20
Exposicion 0 0
TOTAL 5 100

Fuente: Docentes de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas sobre las técnicas que aplica
para el desarrollo de la tematica, el 80% indica el arte de relacionar, 20% paneles

de discusion.
Para llevar el proceso de aprendizaje de manera eficaz, es necesario que los

escolares sepan relacionar contenidos, extrayendo un solo criterio mediante un

panel de discusion, esto permitird a desarrollar la parte critica.

90



6.- ¢ Qué tipo de actividades desarrolla el docente para despertar su interés?

CUADRO NF° 2. 6 Actividades en clase

Alternativas F %
Actividades grupales 4 80
Actividades individuales 0 0

Trabajos investigativos 1 20
TOTAL 5 100

Fuente: Docentes de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas referente a las actividades a
desarrollar en la clase, el 80% manifiestan actividades grupales, 20% trabajos

investigativos.
La investigacion es importante para el desarrollo de la curiosidad de los estudiantes,

esto permitira la socializacion con los demas sobre el tema, trabajando desde las

experiencias junto a la relacién maestro alumno.
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7.- ¢ Qué tipo de aprendizaje desarrolla con sus estudiantes en la asignatura de
club?

CUADRO N° 2. 7 Tipo de aprendizaje

Alternativas F %
Memoristicos 0 0
Significativo 1 20
Repetitivo 0 0
Innovador 4 80
TOTAL 5 100

Fuente: Docentes de 7mos afnos de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISI E INTERPRETACION.-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas referente al tipo de aprendizaje
que desarrolla en el escolar, el 80% recalca innovador y el 20% significativo.

La utilizacién de un aprendizaje innovador Yy significativo, esto es bueno porque
ayuda al estudiante aprender, crear e imaginar con el fin de desarrollar un
aprendizaje duradero que les permita poner en préactica en la sociedad y un futuro,

ayuda a la integracion, aceptacion de ideas, criterios e incluso errores.
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8.- ¢Cuales son los ejercicios que desarrolla para despertar el interés de los
nifios y nifas en la asignatura?
CUADRO N° 2.8 Ejercicios en la ensefianza

Alternativas F %
Observacion 4 80
Asociacion 1 20
Expresion 0 0
TOTAL 5 100

Fuente: Docentes de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas sobre los ejercicios que utiliza

para la ensefianza el 80% sefiala la observacion y el 20% asociacion.

El maestro desarrolla la habilidad de la observacion en los nifios, para generar
conocimientos clarificando que permite aprender desde las experiencias. De la
misma manera la asociacion es necesaria, ayuda a que el nifio desarrolle la

integracion, combinacion, de lo bueno y malo extrayendo su propio conocimiento.
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9.- ¢ Qué recursos desearia actualizarse para impartir esta area?

CUADRO N° 2. 9 Recursos en la educacién

Alternativas F %
Tecnoldgicos 1 20
Metodoldgico 2 40
Estrategias de ensefianza 2 40
Actividades Ludicas 0 0

TOTAL 5 100
Fuente: Docentes de 7mos afnos de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas sobre los recursos que se utiliza
para la educacion, el 40% manifiesta metodoldgico e estrategias de ensefianza y el

20% tecnoldgicos.

La actualizacion constante frente a la utilizacion de recursos tecnoldgicos es
necesaria porque es parte de la innovacion. De la misma manera necesitan saber
sobre las metodologias y estrategias de ensefianza tomando en cuenta que es un

segmento en la educacion.
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10.- ¢ En un futuro qué propondria desarrollar con el nifio en la asignatura de
club?

CUADRO N° 2. 10 Formacioén en el nifio

Alternativas F %
Formacion en valores 2 40
Interés por investigar 1 20
Interés por crear 2 40
Reflexionar 0 0

TOTAL 5 100

Fuente: Docentes de 7mos afios de EGB, para. “A”, “B”, “C”, Unid. Edu. Camilo Gallegos.
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANALISIS E INTERPRETACION.-

Del 100% de los docentes de las encuestas aplicadas frente a lo que desearia lograr
en el escolar, el 40% deduce la formacion de valores y el interés por crear, mientras

que el 20% interés por investigar.

Los clubes permiten formar a los nifios y nifias en valores mediante la integracion,
respetando a los demas, aprendiendo de sus amigos dentro del aula, con el fin de
ser seres creadores e imaginativos, desarrollando objetos de acorde a la necesidad
que se presente en la vida esto accedera al nifio a indagar por sus propios medios y

aprender por si solos.
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2.4. Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

v Los clubes no acceden al desarrollo del trabajo en equipo en el escolar, los
dicentes tienen dificultades para la investigacion y compartir experiencias con
los demés; prefieren trabajar de manera individualizada, formal expresando sus

sentimientos y emociones mediante creaciones.

v Los padres de familia prefieren que los escolares desarrollen un aprendizaje
memoristico de manera formal y rigida a su vez clarifican que sus hijos/as no
deben integrarse con los demas compafieros para que no opten por
comportamientos inaceptables, a mas de eso proponen que los trabajos
desarrollados al finalizar cada proyecto escolar no sean expuestos frente a los

demas educandos.

v" Los maestros/as, no utilizan los recursos tecnolégicos para el desarrollo de la
clase, dificilmente se incluye a las actividades ludicas desarrolladas con los

escolares, sin embargo su aprendizaje se basa en un modelo constructivista.

v" Los padres de familia, docentes y estudiantes se les dificulta la integracion para
el desarrollo de actividades dentro de la clase junto a los demas compafieros,

esto logrando la individualizacion entre la comunidad educativa.
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Recomendaciones

v’ La aplicacion de actividades ludicas que permitan desarrollar la socializacién
y la integracidn entre compafieros, las acciones se deben relacionar con los
valores inclinados a la indagacién con el fin de que el escolar pueda exponer

sus criterios y opiniones.

v Concienciar a los padres de familia la importancia que tiene el desarrollo de
actividades grupales y la relacion de sus hijos con la sociedad, con el fin de
demostrar, como se da un aprendizaje constructivista exponiendo sus ventajas
y desventajas enumerando las consecuencias que podria traer un aprendizaje

memaoristico.

v La actualizacion constante del docente frente a la utilizacién de recursos
tecnoldgicos dentro de la educacién con el fin de llamar la atencion,
incentivando a los escolares por la indagacion tratando temas actuales que los

escolares puedan exponer y ofrecer posibles soluciones.

v" la utilizacién de una guia didactica con actividades lidicas que permitan la
integracion entre escolares, a mas de eso incentive la participacion del docente

e investigacion con el fin de apoyar al trabajo docente.
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CAPITULO III

3. PROPUESTA

DESARROLLO DE UNA GUIA DIDACTICA PARA MEJORAR LOS
PROCESOS DE INTEGRACION EN LOS CLUBES O PROYECTOS
EDUCATIVOS CON LOS NINOS/AS DE LOS 7°AEGB.

3.1 Datos informativos

Tema: “Incidencia de los clubes en el desarrollo cientifico de los estudiantes de los
séptimos afios de Educacion General Basica de la Unidad Educativa 19 de
Septiembre- Dr. Camilo Gallegos Dominguez de la ciudad de Salcedo”

Ubicacidn.- Provincia Cotopaxi, Canton Salcedo, Parroquia San Miguel.

Institucion.- Unidad Educativa 19 de Septiembre- Dr. Camilo Gallegos
Dominguez de la ciudad de salcedo”

Beneficiarios directos:
Autoridades.- Rector, Vicerrector
Docentes.- Maestros de los séptimos afios que imparten la asignatura de club.

Nifios y nifias de la institucion.- 92 estudiantes de los séptimos afios de Educacion

General Bésica.

Beneficiarios indirectos: Dentro de ellos estan la comunidad educativa como son

los padres de familia quienes se encargan de la educacion de sus hijos.
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3.2 Antecedentes de la propuesta

La presente investigacion se realiza en base a la propuesta de la tesis “desarrollo de
una guia didactica para mejorar los procesos de interaprendizaje en los clubes”, para
ello se toma investigaciones previas de repositorios, articulos, trabajos
investigativos entre otros, que permitan explicar sobre la aplicacion de juegos en la

educacion.

ENTSAKUA, Carolina (2015), en su tesis de Licenciatura en Ciencias de la
educacion de la Universidad Politécnica Salesiana con el tema de tesis titulada
“Elaboracion y aplicacion de juegos tradicionales en la educacion infantil para
fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje”, concluye que es importante el uso
de actividades ludicas, permiten la socializacion entre estudiantes, expresion oral,
mimica, motriz permitiendo un ambiente de confianza dentro de un grupo,
generando equilibrio corporal fortalece el autoestima y la calidad humana desde lo
afectivo con la comunidad educativa, crea destrezas y habilidades que permita
recordar al nifio temas tratados con anterioridad direcciona al escolar a solucionar

problemas.

Entonces las actividades ludicas se deben desarrollar dentro de todo el proceso de
ensefianza aprendizaje, accederd a crear interés en el nifio o nifia por los temas a
tratar en la clase con el fin de que el alumno se mantenga activo con la mente
despejada y aprenda desde el juego, permitira recordar temas con facilidad. A mas
de integrar al docente y a los estudiantes para crear un ambiente de confianza y

armonia.

ANDRADE, Veronica, ANTE, Cristina (2010), en su tesis previo a la obtencion de
licenciatura en Educacion Parvulario de la Universidad Técnica del Norte titulada
“las estrategias ludicas en el proceso de ensefianza aprendizaje” finiquita que las
actividades ludicas parten del modelo constructivista motivan al proceso de la
ensefianza aprendizaje desarrolla la creatividad, seguridad y confianza en el nifio

generar experiencias para partir de ellas en un nuevo tema.
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Siendo el juego distractor, animador y motivador prepara la mente del alumno para
la asimilacion de un conocimiento de manera constructivista es decir parte de las
experiencias de cada estudiante haciendo que el docente se transforme en un ente
mediador de la clase cada actividad desarrollada en la clase a manera de juego
permite el desarrollo de la creatividad y la indagacion de manera voluntaria en cada

estudiante reanima a que la clase no sea monotona ni cancina.

CHIQUITO, Luzmarina, (2011), en su tesis previo a la obtencion del titulo de
Linceada en Ciencias de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato tesis
titulada “Las actividades ludicas como estrategias de motivacion”, concluye que los
juegos permiten el desarrollo de valores, forma nifios colaboradores, responsables
con las tareas y las actividades a desarrollar en grupo, se obtendran nifios dindmicos
que alcancen metas y objetivos logrando profesionales activos con una mente
abierta, las actividades ludicas fortalecen la motivacion y los &nimos para trabajar

en la clase.

En definitiva los juegos son parte de la educacién, se encarga de trasmitir
conocimientos y motivar a los estudiantes mediante estrategias, actividades que
conducen al alumnado para que se integre con los demas, ayudar a la colaboracion
a quienes los necesitan respetando diferencias de cada individuo, genera personas
colaboradoras y participativas dentro de la sociedad, crear interés por la creacion,
investigacion y asimilacién de contenidos de manera féacil y voluntaria,
desarrollando un aprendizaje significativo que le servira para ser ejecutado en la
vida cotidiana de acorde a los problemas que se presenten buscar medios para

solucionarlos de manera positiva.
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3.3 Justificacion

La educacion se basa en un modelo constructivista donde permite al individuo
formar un aprendizaje significativo, seres pensantes, reflexivos y capaces de
solucionar problemas desde su razonamiento, se considera importante la
implantacion de actividades ludicas en la planificacion de clase para ello es
importante, el desarrollo de una guia didactica con actividades ludicas que permitan
practicar en clase y despertar el interés por la investigacion, colaboracion,
socializacion y la integracion entre en los estudiantes, ya que ayuda al docente
utilizar diversas dinamicas que llamen la atencion creando una relacién entre
maestro y estudiante, una clase dinamica y participativa siendo el docente un

mediador.

La utilizacion de una guia didactica ayuda al docente a actualizarse en juegos de
acorde a los temas que se va a tratar, manteniendo una clase innovadora y llamando
la atencidn de los estudiantes obteniendo la participacion y la colaboracion, permite
la solucion de problemas que posea el estudiante para poder ayudarlo.

Los beneficio que se oferta a la comunidad educativa, es una clase emotiva,
significativa, solucién de problemas, desarrollo de valores, al hacer un anélisis de
las encuestas aplicadas se obtuvo resultados donde los estudiantes no tenian mucho
interés por la investigacion, integrase a los demas en el desarrollo de trabajos o la
practica de valores como la amistad. A méas de eso omitira el cansancio y el

aburrimiento.

La guia didactica tendra un éxito en la educacion ya que esta propuesta es aplicada
para los docentes y los estudiantes de los clubes, tendra grandes logros porque el
nifio selecciona una actividad a su gusto y siendo combinada con el juego creara
diversos intereses en el escolar como; investigacion, creacion, socializacion,

axiologia, y la interaccion entre estudiante maestro.
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3.4 Objetivos

3.4.1. Objetivo General

v Conseguir que los estudiantes de los séptimos afios de Educacion General
Bésica de la UNIDAD EDUCATIVA 19 DE SEPTIEMBRE DR. CAMILO
GALLEGOS D. mejoren los aprendizajes dentro de los clubes con la

aplicacion de juegos.

3.4.2. Objetivo Especifico

v Investigar qué actividades ludicas pueden permitir la integracion entre

estudiantes.

v' Seleccionar juegos que permitan la, socializacion y la generacion de valores

en los estudiantes.

v" Socializar la guia didactica con los directivos de la Unidad Educativa con el

fin de brindar un uso correcto en la educacion.
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3.5 Analisis de factibilidad

El tema previamente investigado aporta con la educacion manteniendo la
originalidad desarrollada a la blasqueda de informacion que permite construir

conceptos que van a la par con el tema propuesto.

La utilidad metodoldgica del trabajo propuesto constituira instrumentos adecuados
que ayuden a la recopilacion de datos e informacion es por ello que para la
obtencion de datos se utilizara la técnica con un numero delimitado de preguntas
que llenen las inquietudes del investigador con el debido instrumento que es el
cuestionario, los mismos que podran ser utilizados en otras investigaciones

tomando en cuenta que deben ser en temas de similar caracteristicas.

Este trabajo se mantiene dentro de una de las originalidades ya que es creada
mediante la observacion a las necesidades que presentan los estudiantes a la
adquisicion y asimilacién de conocimientos con la ayuda de actividad ludica, a la
vez la investigacion esta enmarcada a la necesidad que presentan los estudiantes
para la formacion factible de conocimientos es relevante tomar en cuenta que la
formacion cognitiva de los estudiantes no solo ingresa por la vista ayuda mucho lo
que es el tacto ya que en algunos aspectos se aprende palpando y seria tan original

gue esto vaya combinando con el ambito ladico.

Para el desarrollo de esta tesis se introducird diversos recursos que ayuden al
investigador dentro de ellos tenemos los financieros los cuales van a ser
automatizados por el mismo investigador, humanos dentro estos se incluyen a los
directivos de la institucion, docentes, estudiantes padres de familia y el director de
anteproyecto de tesis, dentro de los medios materiales para realizar el trabajo,
mencionado se utilizara recursos naturales como computadoras, textos referentes al

tema y programas de informatica.

Los beneficiarios directos seran los estudiantes ya que al momento de ingerir

actividades ludicas para formar conocimientos podran mas interés por aprender
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despertando el deseo por investigar a la ves existirdn los beneficiarios indirectos
dentro de ellos los docentes les ayudara a actualizar sus conocimientos poniendo en
practica los juegos ludicos y creando un ambiente agradable en los clubes y diversas

asignaturas.
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3.6 Plan operativo de la propuesta
CUADRO N°2 PLAN OPERATIVO

Tema: Desarrollo de una guia didactica para mejorar los procesos de integracion en los clubes o proyectos educativos con los nifios/as de

los 7°aegb.
Evaluacion
N° | Temas Objetivo Estrategia Recursos Técnica Instrumento
1 | Cuatro Estimular en los estudiantes a respetar reglas, | Socializacion Entorno Observacion | Lista de
esquinas mediante la relacion entre escolares, para obtener | Integracion cotejo
respeto y disciplina al momento de ejecutar | Ejemplificacion
actividades.
2 | Tierra y | Desarrollar los sentidos en los nifios y nifias a | Socializacion Tiza Observacion | Lista de
mar través del juego, para lograr que se ubiquen de Entorno cotejo
manera espacial y temporal en el entorno.
3 | Vuelta al | Crear en el escolar la percepcion, agilidad, | Socializacion Pelota Observacion | Escala  de
mundo mediante ejercicios con movimientos para el | Ejemplificacion estimacion

desarrollo de la habilidad en los estudiantes.
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Momento | Estimular a los estudiantes el desarrollo del | Socializacion Tiza Observacion | Escala

para dar | pensamiento mediante el desarrollo de juegos de | Accidn dirigida Entorno numeérica

estimulo calculos para estimular a la observacion.

El mundo | Incentivar la imaginacion, la creatividad mediante | Socializacion Entorno Observacion | Lista de

al revés la actividad expuesta para generar la practica de | Integracion cotejo
valores.

Carrito vy | Inculcar al trabajo grupal entre escolares, desde la | Socializacion Entorno Observacion | Escala

conductor | comunicacion y la confianza con el fin de generar | Integracion Parfiuelos numerica
comparierismo y trabajo en equipo. Voces de mando Marcadores

El espejito | Ensefiar a los educandos el reconocimiento de si | Socializacion Aula de clase | Observacion | Escala  de

magico mismo desde la valoracion como personas con el | Integracion Espejos estimacion
fin de generar autoestima aceptando cualidades. Descripcion

Mi suefio | Desarrollar la imaginacion a traves de la | Socializacion Entorno Observacion | Lista de
socializacion y descripcion de objetos con el fin de | Descripcién cotejo

generar interés por la investigacion.
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Globo

arriba

Integrar a todos los estudiantes mediante la
socializacion y aplicacion del juego con el fin de

generar el comparfierismo y el trabajo en equipo.

Socializacién

Integracion

Entorno
Globos

Observacion

Escala

de

estimacion
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Instrumento de evaluacioén

Nombre del estudiante:

Curso: Paralelo:

Objetivo: Diagnosticar en los estudiantes si obedecen reglas para el desarrollo de

actividades expuestas por el docente mediante la aplicacion de una lista de cotejo.

Instrucciones: Observar a los estudiantes, y marcar con una X en las siguientes

opciones a evaluar.

LISTADE COTEJO

Indicadores de evaluacion Logrado No

logrado

1.- Comprende el estudiante la importancia de respetar

reglas al momento de ejecutar un juego.
2.- Acepta las reglas establecidas en el juego.

3.- Propone nuevas reglas para el desarrollo de

actividades.

4.- Demuestra disciplina y respeto a los compafieros al

momento de ejecutar esta actividad.

5.- El estudiante se siente relajado para comenzar con la

clase de manera activa y participativa.

Observaciones:
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patto al ZIUPO de estudiantes mientras la docente

la actividad que va a desarrollar comn los escolares

do ]F@‘g‘]lal& Los estudiantes se separaran ern dos rup!

lveque desarrollara uwna penitencia.

’
*
‘ Re'fvxuﬁn
’ Reunir a todos los estudiantes y socializar sobre cémo se sintieron al

desarrollar esta actividad, la Umnportancia de mantener la atencidn,

-

Mrespetar Jr(eg as y escuchar las voces de mando, con el fun de
ejemplificar como les ayudaria todas las reflexiones extraidas en la

c', cotidiana.
!
. o
Responsables: Docente y estudiante.




Instrumento de evaluacioén

Nombre del estudiante:

Curso: Paralelo:

Objetivo: Determinar en los nifios y en la nifias si desarrollan os sentidos para
captar informacion y ejecutar la actividad de manera adecuada mediante la
aplicacion de una lista de cotejo.

Instrucciones: Observar a los estudiantes, y marcar con una X en las siguientes

opciones de evaluacion.

LISTADE COTEJO

Indicadores Siempre Casi A Nunca

siempre veces

1.- Reconoce los sentidos como, Vista,

tacto, oido y se ubica.

2.- La actividad despierta el interés del

estudiante con el fin de imaginarse.

3.- Desarrolla el juego con animo y

entusiasmo.

4.- Recomienda juegos similares para

desarrollarlo en otra clase.

5.- Expone con los compafieros como se

sintio en el juego.

Observaciones:
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- . Actividad N° 3

VUELTA AL MUNDO

- '
Permiten el desarrollo de movimientos corporales, estimulacion y el dnimo de trabajar
de manera grupal, activo y parttczpatlvo a mas de estimular a que todos se integren en
la actividad con el fin de fomentar el comparierismo y la conf ianza, busca que dentro del

aula los estudiantes, ueda!n ,a yjar en equipos los temas, facilitando al trabajo en
abora

y col cion de todos

grupo y la particzp

Objetivo: Crear en el escolar la percepcion, agilidad, me

\

movimientos para el desarrollo de la habilidad en los estudiantes.
Estrategi;.l: Socializacion y ejemplificacion. J
Pasos para la ejecucion del juego

% Formar dos grupos y colocarlos en fila detras de una linea.

+ [l primero de la fila pateara la pelota lo mas lejos que pueda.

% Mientras que el otro participante dara vueltas alrededor de su grupo y el

primero de la otra fila tendra que ir a buscar la pelota y volver a su fila.

% Desarrollamos lo mismo con los dos equipos.

'*- Al final contamos el numero de vueltas dadas y encontraremos al grupo ganador.
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! " b ’

Descripcio'n. de la actividad

3 ’

Conformamos dos equipos de estudiantes de manera equitativa la maestra o
L} ) ’

maestro expondra y ejemplificara la actividad que se va desarrollar con las

reglas, cada equipo poseerd una pelota el primer equipo lanzara el balon lo mas lejos
' |
| posible mientras que un mierrbr"el otro grupo ira a recuperar el balon y el equipo

contrario desarrolla ueltas Wrculares alrededor de sus comparieros, esto

desarrollara con las dos partks, el equipo que mds vueltas posea serd
\ |
Reflexion

Reunir a los dos equipos y socializar sobre la actividad

irtan

generaron, que sintieron al trabajar en grupo y la imp

!
deportiva y su utilidad para mantener un cuerpo sano.

Responsables: Docente y estudiante.
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Instrumento de evaluacioén

Nombre del estudiante:

Curso: Paralelo:

Objetivo: Observar en el escolar si desarrolla la percepcion, agilidad, habilidad y

el trabajo en equipo al momento de desarrollar ejercicios con movimientos

mediante la escala de estimacion.

Instrucciones: Observar a los estudiantes, y marcar con una X en las siguientes

opciones de evaluacion.

Escala de estimacioén

Indicadores

1. Desarrolla actividades con

entusiasmo y alegria.

2.- Termina el juego con el grupo

seleccionado sin discutir.

3.- Presenta estrategias para el

desarrollo de esta actividad.

4.- Se siente bhien desarrollando

actividades en grupo.

5.- Realiza movimientos corporales

sin queja.

6.- Integra a los compafieros en el
grupo para el desarrollo de

actividades ltudicas.

Observaciones.-

Excel Contento Triste Necesita

ente ayuda
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Actividad N° 4
MOMENTO PARA DAR ESTIMULO

.: ’ ‘l.

o

'l. ormar grupos de diez personas.
5. La maestra marca en el suelo un circulo grande con divisiones de acorde al

nimero de partmpantes

participantes hasta decir alto.
| # Cuando los estudiantes estén parados el nifio del circulo adivinara a cuantos
pasos esta su compafiero y si se equivoca pagara una penitencia.




ante serd colocado en el centro del grafico, al momento de que el participante
ante de la voz de mando (CORRER), todos se desplazan y si escuchan la palabra
TENER) todos se quedan sin movimiento, el participante que da las voces de

.mahdo debe calcular la distancia de donde se encuentran sus comparfieros, es

esario la utilizacion del analisis y la reflexion.

de brindar resultados y su utilidad en la practica de cualquier actividad,

'
Stigacion, trabajo, problema, etc.




Instrumento de evaluacién

Nombre del estudiante:

Curso: Paralelo:

Objetivo: Diagnosticar en los estudiantes si desarrollan el analisis, razonamiento y
la interpretacion mediante la relacidn entre comparieros, juegos y calculos desde la

observacion.

Instrucciones: Observar a los estudiantes, y marcar con una X en las siguientes

opciones de evaluacion.

Escala numérica
Indicadores 1 2 3 4 5

1.- Demuestra capacidad de razonamiento frente a

la ejecucion del juego.

2.- Presenta interés al momento de desarrollar esta

actividad.
3.- Se presenta participativo, activo en la clase.

4.- Promueve nuevos juegos gque permitan el

razonamiento.

5.- El juego promueve a la capacidad de razonar en

la clase frente a nuevas actividades ludicas.

Observaciones:
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Instrumento de evaluacioén

Nombre del estudiante:

Curso: Paralelo:

Objetivo: Diagnosticar si el estudiante desarrolla la imaginacion, la creatividad y

diferencia los valores de los antivalores mediante una lista de cotejo.

Instrucciones: Observar a los estudiantes, y marcar con una X en las siguientes

opciones de evaluacion.

Lista de cotejo
Indicadores Si No
1.- El escolar se siente motivado para la actividad.
2.- Desarrolla la imaginacion.
3.- Comparte con los compafieros lo imaginado.
4.- Diferencia los valores de los antivalores.

5.- Estimula a los compafieros sobre la importancia de la

practica de valores.

Observaciones:
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Reflexion

estudiantes y se permitiva que expresen lo qu

esta actividad, la docente

de desarvolln
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Instrumento de evaluacioén

Nombre del estudiante:

Curso: Paralelo:

Objetivo: Determinar si el estudiante desarrolla la comunicacion con los
comparieros para el realizar las actividades propuestas mediante una escala

numeérica.

Instrucciones: Observar a los estudiantes, y marcar con una X en las siguientes

opciones de evaluacion.

Escala numérica
Indicadores 1 2 3 4 5

1.- Se comunica con el compafiero para la

ejecucion de juego.
2.- Desarrolla la actividad sin queja.

3.- Genera estrategias de juego para el desarrollo de

la actividad.

4.- Comprende la importancia de un trabajo en

equipo.

5.- Fomenta al desarrollo de actividades grupales

con frecuencia.

Observaciones:
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Desarrollo de lavactividad

Formar un circulo en el dula con todos los
presentar u yejo dor deve
cualidade

de su cuerpo que

3
los estudiantes dé ‘
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Instrumento de evaluacioén

Nombre del estudiante:

Curso: Paralelo:

Objetivo: Diagnosticar si los educandos valoran su cuerpo de forma fisica,

emocional e intelectual mediante Una escala de estimacion.

Instrucciones: Observar a los estudiantes, y marcar con una X en las siguientes

opciones de evaluacion.
Escala de estimacion
Indicadores Acepta No acepta

1.- Describe las pares de su cuerpo ante sus
comparieros sin mostrar vergiienza.

2.- Sefiala cual es la parte de su cuerpo de
manera externa que mas le gusta.

3.- Demuestra cual es el valor que mas le gusta
practicar.

4.- Escucha a sus compafieros demostrando
respeto.

5.- Acepta a sus compafieros como son.

6.- La actividad permite al reconocimiento de
valores y la importancia de su practica.

Observaciones:
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Actividad N° 8
MI SUENO

demas adivinen de lo que se esta tratando de expresar, genera la imagin

dos los participantes y la convivencia entre comparieros.
-

Objetivo: Desarrollar la imaginacion a través de la socializacion y descripcion de

objetos con el fin de generar interés por la investigacion.
Estrategia: Socializacion, descripcion .

R ., R --‘ ‘ -
Pasos para la ejecucion del juego / \\

= Formar un circulo en la clase con todos los compafieros.
= Escuchar las instrucciones del juego por parte de la docente.

«+ EI maestro empieza con el juego con el fin de dar un ejem ‘(J\th{(‘

Imaginar un ser un objeto, animal etc. »

3 Decir las cualidades en orden. s ‘

s demas miembros del grupo que adivine lo que el est e

aracterizando ganara un premio. ~
.

\
.
/J




Descripcion de la actividad

El docente formar un circulo con todos los educandos, el maestro p@*é a

participantes imaginen un objeto, animal 0 cosa, estos objetos debsn serd
manera ordenada mientras que los oyentes dentro de sus pensami
maginando que objeto es lo que se quiere lograr desarrollar el in

adivine cual es el materia y su posible uso se gana un premio.
Reflexion
-

Después de culminar el juego la maestra 0 maestro preguntara sobre lo importante
que es utilizar la imaginacién, y el escuchar de manera atenta y ordenada lo que los
demés mencionan, para construir un objeto o un nuevo conocimiento haciendo

relacién con la utilidad que tendré en la vida diaria.

Responsables: Docente y estudiante.




Instrumento de evaluacioén

Nombre del estudiante:

Curso: Paralelo:

Objetivo: Observar en el escolar que capacidad de orden tiene para la descripcion

de un objeto mediante la aplicacion del juego y la socializacion.

Instrucciones: Observar a los estudiantes, y marcar con una X en las siguientes

opciones de evaluacion.

Lista de cotejo
Indicadores Si No
1.- Demuestra interés al desarrollar esta actividad.

2.- Expone a los compafieros el objeto imaginado

plasmandolo en un dibujo.

3.- Demuestra la utilidad que podria tener el objeto

imaginado.

4.- Respeta a los compafieros al momento de exponer sus

ideas.

5.- Conoce la importancia de imaginar, crear objetos y

como lo ayudaria.

Observaciones:
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Actividatl N° 9
6LOBO ARRIBA /

a organizacién lgrupal desde Jo comunicacidn,
s reglas del juego, @scuchan a los demds sobrz erit
{ . lo dz esta actividad, genera al #ra 2jO &N £

an 2] docents a 2 la distraccidn de

ara de
® L]

 y motivadora.
4
-

lar una ¢ de mangra participativa

)

cgrar a todos los ediante a socializacién

y aplicacion ded jusgo con & W £ rismo y ¢]

trabajo £n ¢quipo.
Estratrgia: Socializ intggracion '
Pasas para Ia gjecucitn del juego '

4+ Formar grupos di szis personas.

+ Trazr un globo por cada grupo.
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+ Inflar ¢l globoWy lanzarlo e 2] aire.

+ Mantener ¢l gl8bo ¢n &l dire con Jas partes ded cuerps

#g carlos con la mapo.

. 4 4
Si 2] globo s¢ car k! estudionte ¢s ¢liminado de

*

< ;
[ ogﬂ.ﬁ;\parﬁeip e serd ¢l ganadod
.

, 12 actividad

s, cada gt

Ega J" £l 0

£odg)

Al culninar con 1 idad pra sta ¢l do Ia docenis

.

reunird o todo &l ara spcializar como sg sin zn la dltima

activided a desa s¢., preguntado £L6mo se signfen ‘é\rabajar
gn gquipo?, 4Es necesario Ja comunicacidn entre compaiizros para £
desarrollo de estas actividades?.
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Instrumento de evaluacioén

Nombre del estudiante:

Curso: Paralelo:

Objetivo: Interpretas si el escolar se integra al grupo, desarrolla la comunicacion,
respeta reglas, acepta a los demés mediante la aplicacion del juego con el fin de
encontrar falacias y poder resolverlas.

Instrucciones: Observar a los estudiantes, y marcar con una X en las siguientes

opciones de evaluacion.

Escala de estimacion

Indicadores Logrado No
logrado

1.- Realizo trabajos grupales con mis compafieros sin

discutir
2.- Me gusta desarrollar trabajos en equipo

3.- Escucho a los demas sobre sus opiniones al

desarrollar trabajos grupales

4.- Promuevo a la maestra para desarrollar actividades

Iudicas en equipo con frecuencia.

5.- Se integra con facilidad y sin descrinar a los

comparieros.

6.- Reconoce la importancia del valor de la amistad.

Observaciones:
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3.8 Administracion

Estara bajo la supervision del Rector de la Unidad Educativa, Inspector junto con

los Docentes para facilitar su ejecucion, de esta manera llevar un informe detallado

de las actividades que se desarrollan dentro del establecimiento, daran validez las

propuestas planteadas y serviran como un referente como una fortaleza dentro de la

educacion resolviendo dudas, inconvenientes que se presentan dentro la ensefianza.

3.9 Previsiéon de la Evaluacion

La propuesta del desarrollo de una Guia Didactica con actividades ladicas que

mejoren el interaprendizaje en la unidad educativa “19 de Septiembre “Dr. Camilo

Gallegos Dominguez”, las autoridades de la institucion dan acceso a la

investigacion con la basqueda de fortalezas y debilidades a partir de la siguiente

matriz:

CUADRO N° 3.- PREVISION DE LA EVALUACION

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢Para qué avaluar?

Para encontrar resultados con la
utilizacion de evaluaciones planteadas
en la propuesta.

¢Por queé avaluar?

Para encontrar fortalezas y debilidades
de la propuesta desarrollada.

¢ Qué evaluar?

Los conocimientos adquiridos por los
estudiantes dentro del proceso.

¢Quién va a evaluar?

Docentes de la institucion.

¢Cuando evaluar?

Después del desarrollo de la actividad.

¢Con que evaluar?

Con los instrumentos como son: la
escala numérica, escala de estimacion,
lista de cotejo.
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g UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
Frogf Unvesidad - UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
{ LAy Técnica de HUMANISTICAS
Ny | Cotopai CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION MENSION
EDUCACION BASICA
Latacunga — Ecuador

ANEXO N°1

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO DE
EGB PARALELOS “A”, “B” Y “C”, DE LA UNIDAD EDUCATIVA “19 DE
SEPTIEMBRE DR. CAMILO GALLEGOS DOMINGUEZ”

Objetivo.- Diagnosticar el interés de los estudiantes en la asignatura de los clubes
en el desarrollo cientifico de los nifios y nifias de los séptimos afios de EGB de la
Unidad Educativa “19 De Septiembre Dr. Camilo Gallegos Dominguez”

Instrucciones.- Lea detenidamente las siguientes preguntas y marque con una X en
donde usted crea conveniente.

CUESTIONARIO

1.- ¢Cual es el club que le interesa aprender?

Gastronomia ()

Artes ()

Dibujo ()

Deporte ()

2.- ¢Le interesa la asignatura de club?
Mucho ()

Poco ()

Nada ()

3.- ¢De qué forma presenta el docente los objetivos antes de iniciar la clase?
Mediante la lectura ()

Mediante la escritura ()

Ninguna ()

4.- ; Como despierta el docente su interés por la asignatura?
Motivando ()

Dinamicas ()

Mediante experiencias ()

Trabajos grupales ()

5.- ¢A qué le motiva los clubes en su vida cotidiana?

A la investigacion ()
A la creacion ()
Practicando en casa lo aprendido ()
Compartir experiencias ()
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6.- ¢ Como el docente genera la practica de valores entre comparieros?

Respetando criterios ()
Respetando a los demés ()
Puntualidad en clase ()
Demostrando honestidad al calificar ()

7.- ¢Como el docente integra a los estudiantes para las actividades en la
asignatura?

Grupal ()

Individual ()

Ninguno ()

8.- ¢ Qué tipo de motivacion utiliza el docente en la clase?
Dinamicas ()

Movimientos corporales ()

Lecturas reflexivas ()

Ninguno ()

9.- ¢ Qué valores desarrolla el docente en la clase?
Honestidad ()

Sinceridad ()

Amistad ()

Colaboracion ()

10.- ¢ Que recursos utiliza el docente para impartir la clase?
Tecnologicos ()

Material didactico ()
Material reciclado ()
El entorno ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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\ [ Universidad UNIVERSIDAD TECNICA DE

\’ ’, Técnica de COTOPAXI
N4y | Cotopaxi UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS

Y HUMANISTICAS
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION MENSION EDUCACION BASICA

Latacunga — Ecuador
ANEXO N° 2

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA DEL SEPTIMO
ANO DE EGB DE LOS PARALELOS “A”, “B” Y “C” DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “19 DE SEPTIEMBRE DR. CAMILO GALLEGOS
DOMINGUEZ”

Objetivo.- Diagnosticar el interés de los estudiantes en la asignatura de clubes en
el desarrollo cientifico de los nifios y nifias de los séptimos afios de EGB de la

Unidad Educativa “19 De Septiembre Dr. Camilo Gallegos Dominguez”

Instrucciones.- Lea detenidamente las siguientes preguntas y marque con una X en
donde usted crea conveniente.

¢ Considera usted que los clubes ayudan a su hijo en la convivencia?

Mucho ()
Poca ()
Nada ()
¢ Qué proposito tiene la asignatura de club en sus hijos?
Divertirse ()
Investigar ()
Descubrir ()
Crear ()

¢Como se incluye usted en la asignatura de club?
Impartiendo conocimientos ()

Motivando ()

Controlando ()

¢ Coémo observa usted a su hijo en las horas de club?
Feliz ()

Triste ()

Enojado ()

Cansado ()

¢ Qué tipo de capacitaciones piensa usted que debe tener el docente para
impartir la asignatura?

Tecnologicos ()

Juegos ladicos ()

Metodologia ()

Estrategias ()
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¢ Cual es el tipo de aprendizaje que desearia que su hijo adquiera dentro de la
asignatura?

Aprendizaje memoristico

Aprendizaje significativo (es duradero)

Aprendizaje por descubrimiento (creacion e investigacion)
Aprendizaje innovador (objetos novedosos)

Critico

. ¢Qué tipo de actividades desearia que desarrolle su hijo al culminar la
asignatura?
Casas abiertas
Exposiciones
Dramatizaciones
Ninguno

AN NN N
N N N N

NN AN AN
— N N

GRACIAS POR SU ATENCION
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS
CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION MENSION

EDUCACION BASICA
Latacunga — Ecuador

ANEXO N° 3

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LOS DEL SEPTIMO ANO
DE EGB DE LOS PARALELOS “A”,“B”Y “C” UNIDAD EDUCATIVA “19
DE SEPTIEMBRE DR. CAMILO GALLEGOS DOMINGUEZ”

Objetivo.- Diagnosticar el interés de los estudiantes en la asignatura de los clubes en el
desarrollo cientifico de los nifios y nifias de los séptimos afios de EGB de la Unidad
Educativa “19 De Septiembre Dr. Camilo Gallegos Dominguez”

Instrucciones.- Lea detenidamente las siguientes preguntas y marque con una X en
donde usted crea conveniente.

1.- ¢ Cuél modelo usted aplica para la asignatura de clubes?

Modelo constructivista ()

Modelo tradicionalista ()

Modelo romantico ()

Modelo conductista ()

Modelo socialista ()

Modelo desarrollista ()

Modelo histérico sociocultural ( )

2.- ¢ Qué perfil considera que debe tener el docente para el tratamiento de la
asignatura de club?

Creativo ()

Participativo ()

Actualizacion constante ()

Humanista ()

3.- ¢ Qué desea lograr con la aplicacion de las actividades ladicas?
Convivencia entre compareros ()

Interaccion docente estudiante ()

Conocimiento desde las experiencias ()

Aprendizaje significativo ()

4.- ¢ Cudl es el club que a usted le despierta el interés por impartir?
Club artistico cultural ()

Club deportivo ()

Club cientifico ()

Club de interaccion social y vida practica ()
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5.- ¢Qué técnicas aplica para el desarrollo de conocimientos en los nifios y
nifias en la asignatura?
Aurte de preguntar

Aurte de relacionar
Paneles de discusion
Exposicion

6.- ¢Qué tipo de actividades desarrolla el docente para despertar su interés?
Actividades grupales ()

Actividades individuales ()

Trabajos investigativos ()

7.- ¢ Qué tipo de aprendizaje desarrolla en sus estudiantes en la asignatura de
club?

—~ N~
~— — —

Memoristico ()
Significativo ()
Repetitivo ()
Innovador ()

8.- ¢Cuales son los ejercicios que desarrolla para despertar el interés de los
nifos en la asignatura?

Observacion ()
Asociacion ()
Expresion ()

9.- ¢ Qué recursos desearia actualizar para impartir esta area?
Tecnologicos ()

Metodoldgicos ()
Estrategias de ensefianza ()
Actividades Ludicas ()

10.- ¢En un futuro que propondria desarrollar en el nifio en la asignatura de
club?

Formacion en valores
Interés por investigar
Interés por crear
Reflexionistas

()
()
()
()

GRACIAS POR SU ATENCION
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ANEXO N° 4

AUTIRIZACION PARA EL DESARROLLO DE LA TESISDE LA
UNIDAD EDUCATIVA

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Lic. Francisco Acurio M.

VICERRECTOR (E) DE LA UNIDAD EDUCATIVA 19 DE SEPTIEMBRE DR. CAMILO
GALLEGOS D.

Presente

Yo TOAPANTA TERCERO ADRIANA MARIBEL, portadora de la cedula de
ciudadania N° 050347509-7, me dirijo a usted muy respetuosamente como pasante de
esta prestigiosa Unidad Educativa, con fecha de iniciacién de practica pre- profesional
el 01 de septiembre del 2014, se digne en concederme la autorizacién para el
desarrollo de mi tesis de grado con el siguiente tema “INCIDENCIA DE LOS
CLUBES EN EL DESARROLLO CIENTIFICO DE LOS ESTUDIANTES DE
LOS SEPTIMOS ANOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA 19 DE SEPTIEMBRE- DR. CAMILO GALLEGOS ‘DOMINGUEZ
DE LA CIUDAD DE SALCEDO”.

Por su gentil atencion reitero mis mas sinceros agradecimientos.

Atentamente

TOAPANTA TERCERO ADRIANA MARIBEL
Cl. 050347509-7,

Av. Simén Rodriguez s/n Barrio El Ejido /San Felipe. Tel: (03) 2252346 - 2252307 - 2252205
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ANEXO N°5

RECTOR DE LA ISTITUCION

Fuente: Unidad Educativa 19 de Sep. Dr, Camilo Gallegos Dominguez
Elaborado por: Adriana Toapanta
ANEXO N6

VISTA FRONTAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA 19 DE SEPTIEMBRE

A 29 I.'II-I.H
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Fuente: Unidad Educativa 19 de Sep. Dr, Camilo Gallegos Dominguez
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANEXO N° 7

CANCHAS DE LA ISTITUCION

Fuente: Unidad Educativa 19 de Sep. Dr, Camilo Gallegos Dominguez
Elaborado por: Adriana Toapanta

ANEXO N° 8

ESTUDIANTES DEL LOS SEPTIMOS A.E.G.B.

Fuente: Unidad Educativa 19 de Sep. Dr, Camilo Gallegos Dominguez
Elaborado por: Adriana Toapanta
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ANEXO N° 9

ESTUDIANTES DEL LOS SEPTIMOS A.E.G.B.

o

"Fuente: Unidad Educativa 19 de Sep. Dr, Camilo Gallegos Dominguez
Elaborado por: Adriana Toapanta

ANEXO N° 10

AULA DE CLASE DE LOS SEPTIMOS A.E.G.B.

Fuente: Unidad Educativa 19 de Sep. Dr, Camilo Gallegos Dominguez
Elaborado por: Adriana Toapanta
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