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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion parte del objetivo general manejo de la
plataforma virtual nearpod como un recurso tecnoldgico en los nifios de Cuarto
Afo de la Escuela Pedro Vicente Maldonado en la ciudad de Pujili, fue en
respuesta a la inexperiencia en el uso de recursos tecnolégicos que no son
utilizados por los docentes. Los métodos utilizados fueron: el inductivo en el
andlisis e interpretacion de resultados y las conclusiones también para el
desarrollo de la justificacion; el deductivo se utilizd para la verificacion de la
pregunta cientifica nos ayud6 en el desarrollo del trabajo de investigacion. Los
resultados que se obtuvieron, son que los docentes no hacen uso de las Web 2.0 al
impartir sus clases y las actividades son repetitivas, los estudiantes no tienen la
oportunidad de interactuar su intervencion se vuelve mecanizada. Se concluye que
los cambios a nivel tecnolégico invitan a docentes y estudiantes a recurrir al uso
de Nearpod, como aporte en el proceso de ensefianza — aprendizaje a modo de
mecanismo pedagdgico y didactico a las clases.

Descriptores: Educacion, Entornos virtuales de aprendizaje, Manejo de la
plataforma Nearpod, La era del mundo digital, Impacto tecnoldgico en el sistema
educativo, Recurso tecnoldgico.
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ABSTRACT

The general objetive about this research is to propose the use of the Nearpod
virtual platform as a technological resource that it allows to improve the academic
and research activities in the students of fourth year at Pedro Vicente Maldonado
school in Pujili, due to the teachers don't use the Nearpod virtual platform as a
technological resource. The methods used were: the inductive in the analysis,
interpretation and formulation of conclusions also for the development of
justification; the deductive method in the verification of scientific question and
helped in the development of the research review , The results about are that
teachers don’t use Web 2.0 to teach their classes and activities are repetitive,
students have the opportunity to interact his speech becomes mechanized. As
conclusion that changes in technology invite teachers and students to resort to
using Nearpod as input in the process of teaching - learning as a pedagogical and
didactic classes mechanism.

Key words: Education, Virtual learning environments, Nearpod Management
platform, the era of the digital world, Technological impact in education,
Technology resource.
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INTRODUCCION

La influencia de la tecnologia genera un impacto social que avanza cada dia
cambiando el estilo de vida en la sociedad. El presente trabajo de investigacion
pretende disefiar un manual para el manejo de la plataforma virtual Nearpod como
un recurso tecnologico en los nifios del Cuarto Grado de Educacién General

Bésica en la escuela Pedro Vicente Maldonado de la ciudad de Pujili.

Pretende dar solucion a la problematica que se ha dado por el desconocimiento de
uso de la plataforma virtual Nearpod, por parte de los docentes y estudiantes, de
Cuarto Grado. Se acude a nuevas estrategias como son los recursos tecnolégicos,
apropiados para la interaccion de la clase docente-estudiante. Procura que la clase
sea mas activa, motivadora y promueva un aprendizaje significativo en los

discentes.

La plataforma virtual Nearpod es un material novedoso para que los docentes y
estudiantes, se introduzcan mas en la tecnologia. Da como resultado nuevos
espacios educativos, que por ende habilite nuevas estrategias para ensefiar y

nuevos modos de aprender.

El objetivo principal dentro de la investigacion es desarrollar en los docentes el
interés para el uso de la plataforma virtual Nearpod. Que apunta al mejoramiento
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de Cuarto Afio,
mediante una capacitacion para el correcto uso y el incremento del trabajo
colaborativo. Y sus objetivos especificos fueron: indagar los fundamentos teéricos
y conceptuales y diagnosticar la situacion actual de los recursos tecnolégicos que

se utilizan.
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La pregunta cientifica de la investigacion es: ¢La plataforma virtual Nearpod
mejorard la interaccion de los estudiantes de Cuarto Afio de la escuela Pedro
Vicente Maldonado en la ciudad de Pujili en el periodo lectivo 2014-2015?

La investigacion tuvo como principal objetivo el analisis de las variables: el
manejo de la plataforma virtual Nearpod y los recursos tecnologicos. La poblacion
0 universo sujetos de esta indagacion fueron: un Director, cuatro Profesores,

ciento treinta y siete estudiantes que sumados en total dan ciento cuarenta y dos.

La investigacion que se realizo fue de tipo descriptiva ya que se describe el
problema que esta presente en la institucién asi como también recoge datos que
estan presenten en el mismo lo que nos ayudd a conocer la situacion exacta.
Destacando asi la importancia que tiene en la actualidad los recursos tecnoldgicos
en el ambiente tecnoldgico.

La encuesta y cuestionario, el andlisis e interpretacion, las conclusiones y las
recomendaciones facilito en la constitucion del problema. Llegando asi, a la
elaboracion de un manual de la plataforma virtual Nearpod.

El trabajo investigativo esta estructurado en tres capitulos distribuidos de la

siguiente manera:

El CAPITULO I: FUNDAMENTOS TEORICOS sobre el objeto de estudio en el
que : los antecedentes investigativos acerca del manejo de la plataforma virtual
Nearpod como recurso tecnoldgico y las fundamentaciones cientificas que
garantizan el sustento de la investigacion, las categorias fundamentales que
corresponde a cada variable: Educacion, Entornos virtuales de aprendizaje,
manejo de la plataforma virtual Nearpod, La era del mundo digital, Impacto

tecnoldgico en el sistema educativo, Recurso tecnologico y el marco tedrico.

El desarrollo del CAPITULO II: ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS esté integrado por una breve caracterizacion de la institucion

objeto de estudio y el disefio metodologico que describe el nivel de investigacion,
2



poblacion, hipotesis y el andlisis e interpretacion de resultado del trabajo
ejecutadas a las autoridades, docentes y estudiantes de la escuela “Pedro Vicente
Maldonado”, con sus pertinentes conclusiones y recomendaciones para poner
identificar el desconocimiento de uso de la plataforma virtual Nearpod como

recurso tecnoldgico en el proceso de ensefianza - aprendizaje .

En el CAPITULO III: esta la PROPUESTA detallada con los datos informativos,
justificacion, objetivos, descripcion de la propuesta y el desarrollo de la propuesta,
anexos Yy bibliografia. El proposito fue disefiar un manual de uso de la plataforma
virtual Nearpod para los docentes y estudiantes ademas de concientizar a la
utilizacion de la misma ya que esta herramienta permitird elevar la interaccion
dindmica ,activa y participativa de los estudiantes, promoviendo una educacion

acorde a la realidad actual y por ultimo tenemos la bibliografia y los anexos.



CAPITULO |

1. FUNDAMENTOS TEORICOS SOBRE EL OBJETO

DE ESTUDIO

1.1 Antecedentes Investigativos

El manejo de la plataforma virtual Nearpod como un recurso tecnoldgico en la
educacion, es una respuesta a los estudiantes que se estan introduciendo mas a la
tecnologia. Proponer nuevos espacios educativos que habilitan estrategias para
ensefiar y nuevos modos de aprender. Con respecto a las variables de

investigacion existe variada informacion por ejemplo:

En una investigacion de las Tecnologias de informacion y comunicacion
(ESCOBAR, 2013) en su tesis “Las TIC's para la ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes de noveno en el Colegio Particular Nueva Ensefianza Ecoldgica” que
se encuentra ubicado en el Distrito Metropolitano de Quito, en su trabajo
concluye:

...el establecimiento de las herramientas virtuales que proporcionan el
estudio de diferentes materias por ejemplo las herramientas que se podran
utilizar son las péaginas web, blogs, wikis, que contribuyen con la
identificacion y comprension de los conocimientos impartidos por el
docente generando nuevas metodologias de ensefianza, las cuales se
pretende relacionar en el proceso de aprendizaje. (p. 18)

Las Tecnologias de informacion y comunicacion permite la integracion en las
diferentes areas del conocimiento. Logra asi el desarrollo de multiples estrategias
pedagdgicas para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje y que las redes

de usuario fomenten el uso de la tecnologia en los procesos administrativos y
4



docentes de la escuela. Los cuales se puede argumentar que a través de la
tecnologia los estudiantes pretenden mayor cantidad de materiales y recursos
tecnoldgicos de calidad, puede mencionar el mas destacado video conferencias

que permiten las clases virtuales y un intercambio de imagenes, sonidos y datos.

En cuanto a MORELOS, 2011 en su articulo Los recursos tecnoldgicos en
educacion: recursos subutilizados en la actualidad, sefiala el avance tecnolégico es
impresionante aunque el equipamiento de las instituciones educativas han sido

insuficiente, los docentes no cambian sus practicas educativas.(p,30).

El elemento de motivacion dentro de cualquier asignatura, facilita el aprendizaje
de nuevos contenidos. Proporciona un aprendizaje sin limites. También permite
que los estudiantes puedan trabajar en colaboracion y de manera interactiva con el

docente contribuyendo a descubrir nuevos conocimientos.

En cuanto a HERMINIA, 2011 en su articulo “Recursos tecnologicos educativos”
concluye para aprovechar las potencialidades del alumno, deben utilizarse medios
activos para la comprension del contenido y el reforzamiento de lo aprendido. Se
puede apreciar que la tecnologia es importante en la educacion. (p, 20).

JIMENEZ, 2013 en su tesis “Estrategia didactica para la aplicacion de las Tic’s en
la ensefianza de antropologia filosofica bajo el entorno moodle”,de la Universidad

Catolica del Ecuador, en su trabajo concluye :

...Ia plataforma Moodle y la ensefianza de Antropologia filosofica, puede
ser utilizada por un profesor en la forma que decida es la méas ajustada a
sus planes docentes. Sus foros, chats, paginas web, envio de tareas,
cuestionarios, glosarios, y demas herramientas que la constituyen estan
presentes como elementos dados a la imaginacién y buen criterio del
profesor (pag. 57).

En tal virtud, beneficia que la clase sea interactiva y llamativa para los
estudiantes, asi mismo que se involucren en la era tecnologica, haciendo buen uso

de la misma.



SAEZ, 2010 en su revista docencia e investigacion titulada “Utilizaciéon de las
Tic’s en el proceso de ensefianza aprendizaje, valorando la incidencia real de las

tecnologias en la practica docente” manifiesta:

... que un namero considerable de docentes refleja en los documentos o en
las programaciones didacticas un disefio adecuado de las actividades
relativas a las Tic’s con los elementos del curriculo, adaptadas a su vez, a

las caracteristicas de los alumnos. (p. 203)

Es evidente que lo sefialado por Séez en 2010, es cierto ya que la incidencia de la
tecnologia es constante en la actualidad para los docentes. Procura que como
educadores la actualizacion sea constante. Mejorando la calidad de ensefianza para
los estudiantes, siendo asi que la calidad de la educacion y guie una formacion

profesional adecuada.

AVILA, 2012 en su tesis “El uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion en el aprendizaje significativo de los estudiantes del instituto
pedagogico Los Rios, propuesta didactica para los docentes sobre el uso de Tic’s.”

En su trabajo argumenta:

... las tecnologias de informacion y la comunicacion en los ultimos afios
han aportado decisivamente al desarrollo de casi todas las actividades del
hombre, al punto que se ha involucrado con todas las &reas del
conocimiento siendo imposible en la actualidad realizar algunas tareas sin

el uso de las Tic’s. (s/p)

Aportando con lo que nos dice el autor de la tesis, la tecnologia se ha vuelto tan
indispensable en la ayuda de tareas que envian en las instituciones educativas.
Constituye un medio informatico que contribuye al desarrollo de las capacidades

cognitivas de todas las personas.



1.2 Fundamentacion Cientifica

1.2.1 Fundamentacion Filosofica

La filosofia es la ciencia que estudia la realidad de las cosas. Hoy en dia la
filosofia segin ALBUJA, (s/a) se la considera...”como un proceso historico,
cultural, que descubre las leyes objetivas del desarrollo y sus cambios ...” (p, 2)
En este sentido a la filosofia podemos considerar como un cambio continuo entre

sujeto y objeto de las cosas.

En esta investigacion la filosofia proporciona el &nimo, esmero y dedicacion para
investigar. Ensefia que todo trabajo con esfuerzo proporciona sabiduria cuando se
comprende el significado del objeto de investigacion. Permite el andlisis,

reflexion, comprension y la solucién del problema.

Se considera al ser humano como el nucleo para el desarrollo de la sociedad. Esta
investigacion es importante en cuanto beneficia el saber y la comprension que
mejora las condiciones de vida. En este sentido el ser humano es el Unico sujeto

razonable e inteligente que piensa antes de actuar.

Este trabajo investigativo concibe a la sociedad en general como un conjunto de
personas que trabajan por el desarrollo de un pais. Se centra en el humanismo,
basado en “...la afirmacion 0 la intuicion de que todos los humanos tenemos en
comdn algo fundamental y un mismo derecho a la dignidad y el respeto.”
(UNESCO, 2011)(p.10)

La investigacion se centra el paradigma critico reflexivo que analiza la situacion
educativa, en el manejo de la plataforma virtual Nearpod y el bajo uso de los
recursos tecnoldgicos. Busca una manera alternativa y positiva dar solucion a la
problematica, puesto que si no existe interes en actualizarse en herramientas
tecnoldgicas, no habra una nueva generacion educativa de informacion atractiva y

activa en la ensefianza y aprendizaje.



1.2.2. Fundamentacion Psicopedagdgica

La psicopedagogia dentro de educacion es la motivacion siendo un medio que
despierta en los estudiantes la energia de sentir la razon de aprender.
AUSUBEL(s/a) plantea “... el aprendizaje depende de una estructura cognitiva

de informacion que provee un conocimiento organizado...” (p, 10)

El aprendizaje es un cambio relativamente permanente en el comportamiento, que
refleja una adquisicion de conocimientos o habilidades a traves de la experiencia y

que puede incluir el estudio, instruccion, observaciony la practica.

El aprendizaje se produce de una manera efectiva cuando se analiza de una
manera critica y reflexiva, la cual se formula preguntas de las inquitudes
encontradas con base a la informacion adquirida en libros, revistas, internet.
CACERES (s/a) dice “...El aprendizaje consiste en adquirir nuevas formas para

hecer las cosas o para satisfacer deseos ...” (p.2)

De alli que esta investigacion se sustenta en las teorias del constructivismo de
Ausubel, que ayuda a construir conocimientos por medio de la informacion
necesaria y la interracién encaminando un aprendizaje significativo en lugar del

aprendizaje de memoria.

El modelo pedagdgico que asume esta investigacion es constructivista. Permite
que este trabajo no se limite a la copia de informacion, sino que se construya
nuevos conocimientos siendo asi que sea autentica a traves de experiencia.La
informacién bibliografica y de campo, que permita dar significado y sentido a los
nuevos conocimientos adquiridos por medio de la generacion digital que muestra

esta investigacion.

Este trabajo investigativo esta fundamentada en la escuela pedagdgica
constructivista. Ausubel en su escuela asume que el conocimiento es dinamico y

que se construye a partir de los conocimientos ya asistentes. Su enfoque es



presentar una alternativa de ensefianaza activa y participativa entre docente y

estudiante.

1.2.3. Fundamentacion Axioldgica

Los valores bienen por afiadidura con la personalidad de las personas. Permiten
controlar el comportamiento en el ser humano. Los valores son principios morales
que acceden a orientar el comportamiento en funcion de la realizacibn como

personas.

Es necesario el andlisis de los valores en la investigacion, puesto que involucra
que se considere varios de ellos en el momento de la investigacion, en beneficio

de la misma.

Esta investigacion se basa en los valores éticos, morales y civicos, permite que se
desarrolle en un ambito de respeto, responsabilidad y solidaridad entre el
estudiante y el maestro. Ademas que consienta la realizacion de la investigacion
con una visién humanista, enfocado a la vinculacion educativa y social.Buscando

una perspectiva diferente y la convivencia &rmonica de los factores educativos.

1.2.4 Fundamentos Legales

La presente investigacion se centra en comprender los principios ligados a las
leyes para establecer cosas de una forma correcta. La base legal que sustenta la
Constitucion de la Republica del Ecuador, en seccidn primera que manifiesta:

Art. 347. El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el desarrollo de
capacidades, potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que
posibiliten el aprendizaje, la generacién y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y

funcionara de manera flexible, dindmica, incluyente, eficaz y eficiente.



La presente investigacion también se respalda en el “Codigo de la Nifiez y
Adolescencia”. Puesto que en este documento legal se puede guiar para conocer
los derechos y obligaciones en beneficio de la nifiez. En esto se involucra recibir
una educacion de calidad y la cual sera desarrollada tomando en cuenta los
beneficios y no caer en los vicios tecnoldgicos. Asi que esta investigacion se

basara en lo siguiente:

Capitulo VI de los deberes, capacidad y responsabilidad de los nifios, nifias y

adolescentes.

Art. 64. Deberes: Los nifios, nifias y adolescentes tienen los deberes generales
que la Constitucién Politica impone a los ciudadanos, en cuanto sean compatibles
con su condicién y etapa evolutiva. Estan obligados de manera especial a en el
numeral 3/4/5/6 que establece el siguiente:

3. “Respetar los derechos y garantias individuales y colectivas de los demas;

4. Cultivar los valores de respeto, solidaridad, tolerancia, paz, justicia, equidad y
democracia;

5. Cumplir sus responsabilidades relativas a la educacion;

6. Actuar con honestidad y responsabilidad en el hogar y en todas las etapas del

proceso educativo.”
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1.3. Categorias Fundamentales

Entornos
virtuales de Impacto
aprendizaje tecnoldgico
en el sistema
educativo

Manejo de la
plataforma

virtual Nearpod Recurso
Tecnologico

VARIABLE INDEPENDIENTE H VARIABLE DEPENDIENTE
Grafico N° 1.

FUENTE: Marco teérico

ELABORADO POR: Bedén Dora, Hinojosa Maria
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1.4 Marco Teorico

1.4.1 Educacion

Parafraseando a (HENZ, 1976) la educacion es:

La educacion desde tiempos antiguos se ha convertido para todos en un medio que
aseguraba su estabilidad la estabilidad econémica. Se ha ido evolucionando cada
dia, puesto que en el pasando la primera educacion que reciben los nifios era desde
sus hogares para posteriormente asistir a la escuela donde los encargados de

formalos son los docentes.

La educacion es una necesidad humana intelectual, qué permite la formacion de
los seres humanos, ya que todos son educadores y educandos. Los varios cambios
que se presente en el accionar educativo y la vida misma, es una necesidad de toda
la sociedad promoviendo asi el desarrollo de la sociedad. Promueve a la
actualizaciéon de este mundo tan globalizado y cambiante, contribuyendo a la

realizacién del individuo.

Etimoldgicamente, la palabra educacion procede del latin educare que significa
criar, nutrir o alimentar; y, educare que equivale a sacar, llevar o conducir desde

dentro hacia fuera orientados por un profesional que en este caso seria el docente.

REAL ACADEMIA ESPANOLA, 2015 define...”la educacion es la instruccion

por medio de la accién docente...(s/p)

Puesto que la educacion se transfiere conocimientos de una persona a un grupo de
personas dispuestas aprender a través de novedosas formas que estimulen el

interés de los educandos.

Segin REISSIG, 1955 manifiesta que “La educacion contribuye al

fortalecimiento de la vida familiar promoviendo y fomentando ideales, creencias,
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actitudes y normas de la conducta que faciliten la integracion de la familia en el
medio social”. (p. 22).

Se puede apreciar que cada discente debe venir aprendiendo desde sus hogares los
valores que hacen a cada persona un ser Unico, asimismo los futuros docentes
irdn modernizando sus métodos de ensefianza de acuerdo a los requerimientos de

este mundo moderno.

1.4.1.1. Ensefanza.-

Comentando a (MALLART, 2001):

La ensefianza es la actividad accién voluntaria que se aplica en el curriculo
interviniendo intenciones, aspiraciones y creencias en definitiva. Se imparte algun
conocimiento con bases cientificas que aplica el acto didactico. En este sentido la
nifiez va aprendiendo en el que en el futuro le servira en la vida personal y

profesional de cada individuo. (p.30)

Como respuesta a esta situacion la ensefianza en el proceso educativo es muy
importante, puesto que se debe innovar al momento de conducir los
conocimientos, utilizando metodologias que permitan llegar con el aprendizaje en

los estudiantes.

1.4.1.2. Aprendizaje.-

El aprendizaje influye directamente en el desarrollo personal de cada estudiante
pues esta conectado con estado emocional, ademas el aprendizaje esta concebido
como el cambio de la conducta basado en la experiencia en el medio que se

desenvuelve para adquirir un conocimiento significativo.

Segun SCURATI, 1990 un concepto abierto de aprendizaje desde el punto de vista
didactico incluye:

a) Adquirir informaciones y conocimientos, esto es aumentar el
patrimonio cultural (dimensidn cognitiva)
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b) Modificar las actitudes, las modalidades de comportamiento y de
relacion con los otros y con las cosas (dimension comportamental);

C) Enriquecer las propias perspectivas existenciales y las capacidades
operativas, acumular experiencias, extraer informaciones del
ambiente en el que se vive y se actla, asimilar y hacer propias
determinadas formas de influencia, etc.(p. 175)

Es evidente que para lograr un aprendizaje, en los individuos se debe orientar a
una previa preparacion, para conseguir un desarrollo en sus funciones mentales y

un aprendizaje duradero que lo llevara a conseguir sus metas.
1.4.1.3. Nuevas tecnologias aplicadas a la educacion.-

Las nuevas tecnologias aplicadas que se dan en la educacion son para preparar a
los estudiantes en la realizacion de sus tareas. En la actualidad se utiliza més en
las redes sociales ya que se estan convirtiéndose en un medio practico y rapido a

la vez.

Estas tecnologias permiten obtener observaciones o la nota en sus tareas por parte
del docente, sin que ninguno de los dos esté presente, adoptando asi habilidades,
que mejoren su desempefio académico. Cabero ,2004 manifiesta que “Las TIC se
conviertan en unas herramientas significativas para la formacion al potenciar
habilidades cognitivas, y facilitar un acercamiento cognitivo entre actitudes y
habilidades del sujeto, y la informacién presentada a través de diferentes

codigos”.(p. 18)

En vista de los cambios que manifiesta el autor, las nuevas tecnologias aplicadas
en la educacion, es una excelente opcion como estrategia para los aprendizajes. En
la sociedad, permite que los educandos pongan en préctica sus destrezas y sus
potencialidades para el manejo de estos instrumentos. Llaman la atencion de los

chicos, lo que permite que le pongan interés en su uso para sus estudios.
1.4.2. Entornos Virtuales de Aprendizaje

Los entornos virtuales en esta sociedad se caracteriza como una forma dominante

para comunicarse en el que se puede impartir informacion, conocimiento,
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investigar y organizarse. En este contexto las teologias de la informacién y la
comunicacion en la denominada “sociedad del conocimiento”, que es todas las
innovaciones que se han realizado en la misma, consistiendo asi las ajustes que

ocasiona en todo el mundo.

Segin BAUTISTA, BORGES y FORES, 2006 manifiesta que:

...Los entornos virtuales de aprendizaje proporciona més flexibilidad al
estudiante, permitiéndole estudiar en cualquier momento y desde cualquier
lugar mientras tenga acceso a un ordenador y a Internet, Tal vez tengan
que aprender una lengua extranjera, mejorar sus destrezas informaticas, o
estar al dia en su &rea de conocimiento profesional, pero no tienen el
tiempo o la flexibilidad para acudir a una universidad presencial. (p.21.)

La educacion se ha ido transformando y mejorando cada vez, utilizando nuevas
tecnologias e incorporando en las aulas entornos virtuales, como herramientas

para ayudarse en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los entornos virtuales son procesos educativos que tienen un caracter continuo y
permanentemente. EStos entornos virtuales es una nueva modalidad que se utiliza
en la educacion a distancia, que consiste en la integracion de tecnologias al

proceso de ensefianza aprendizaje.

Para los entornos virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje tenemos el
siguiente autor ALMARAZ, 1991 manifiesta que:

....Un entorno virtual de ensefianza aprendizaje, es una plataforma virtual
web que agrupa un conjunto de herramientas de comunicacion y recursos
informaticos disefiados para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje.
Se usan como soporte para la docencia a distancia y también como apoyo
en el Espacio de Educacion como herramientas que fomenten el trabajo
colaborativo, el aprendizaje activo y autdnomo.(p.91.)

Argumentando con el autor las condiciones sociales, politicas, econémicas y
culturales se caracterizan a las sociedades del siglo XXI. El surgimiento de lo que

se conoce como la sociedad digital, se ha caracterizado, las tecnologias digitales.
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Aparecen formas dominantes para comunicarse, compartir informacion y

conocimiento, investigar, producir, organizarse y administrar.

Los entornos de aprendizajes virtuales establecen una forma nueva de tecnologia
que ofrece una compleja serie de oportunidades para los docentes. Segun
GAMBOA (s/a) manifiesta que “Los entornos virtuales los convierte en un
espacio ideal para generar ambientes ladicos que fomenten el desarrollo de la
creatividad”(p.23). Todas las tecnologias producen en cada individuo el querer
aprender méas desarrollando mas las capacidades de los estudiantes a través de
dicho entorno.

Segin QUIROZ,2008 manifiesta que “La formacion a través de entornos virtuales
supone un reto que podria pensarse que tiene mucho que ver con el desarrollo
tecnoldgico para la formacion en linea”.(pag. 35). La interconexién y el desarrollo
de habilidades relacionadas con la docencia on-line, tiene cambios tanto en el rol

de los estudiantes como en el del profesor.

Los aprendizajes virtuales desde sus inicios han sido de gran importancia para el
aprendizaje. Abre nuevos retos para los estudiantes que trabajan, acomodando su

tiempo para poder estudiar y trabajar para obtener su titulo.

Segin MONTES, 2007 “Los ambientes virtuales de aprendizaje tienen muchas
probabilidades de éxito, debido en parte a las experiencias relacionadas con el
disefio, produccion de material digital y educacion en linea entre las comunidades
académicas.” (pag. 30). Estas aplicaciones del internet son muy buenas para la
colaboracidn entre los actores de la comunidad educativa que mejora los procesos

de la construccién del conocimiento.

1.4.2.1. Manejo de las Bibliotecas Virtuales.-

Las bibliotecas virtuales se han vuelto un material indispensable dentro de la
educacion. Aporta que los estudiantes hagan comodamente en sus casas sin salir

de sus hogares los deberes y las tareas que manda el docente.
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Segiin GAPEN , 1993 definia a “La biblioteca virtual como acceso al contenido y
servicios de bibliotecas y otra fuentes de informacion con una red electrénica que
provee acceso a la informacion a nivel mundial”. (p. 120). Las tecnologias van
avanzando cada dia mas en las cuales todos debemos actualizarnos, para que

nuestro futuro no sea incierto en esta nueva digital.

Segun TORRES, 2005 manifiesta que:

...Las etapas de desarrollo de la biblioteca en la sociedad de la
informacidn, se refiere que la biblioteca electronica, la digital y la virtual
son iméagenes de la biblioteca del futuro. Dentro de este desarrollo hacia la
biblioteca del futuro, en el que idealmente se ofrecerd un acceso ilimitado.

(p.28)

Por consiguiente es de gran importancia estos avances tecnolégicos que han
ayudado en el desarrollo. Facilita las cosas ya no se espera tanto tiempo para que
faciliten un libro en la biblioteca especialmente para personas que no viven cerca
de una biblioteca. Aporta a dar un mejor uso de la biblioteca virtual dando asi un

excelente resultado en el aprendizaje.

1.4.2.2. Plataformas Virtuales.-

Las plataformas virtuales son nuevos instrumentos para la educacion que ya se

esta utilizando poco a poco en la actualidad. Segiin BADIA, 2009 manifiesta:

...La docencia en entornos educativos virtuales de educaciéon superior,
basados en la comunicacion asincrénica y escrita, puede definirse como
aquella experiencia planificada de ensefianza que utiliza una amplia gama
de tecnologias para lograr alcanzar los objetivos de aprendizaje en el
marco de un contenido o &rea de conocimiento particular. (p. 179)
Por consiguiente las plataformas virtuales han servido para ayudar en la
interrelacion entre alumno y maestro. Aporta en la participacion de cualquier
material estimulando asi al uso de mas aplicaciones para el proceso de ensefianza
aprendizaje. Las plataformas virtuales nacen como el aprendizaje electronico en la
gue permitira la ensefianza en cursos en linea.
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MARTINEZ, 2010 nos realiza su aporte manifestando que:

...Es una realidad palpable el hecho de que con la utilizacion de las
plataformas virtuales ha surgido una nueva forma de autorizar al alumno.
Los alumnos ahora gozan de la posibilidad de utilizar cuando tienen dudas
bien el foro de dudas, bien el correo electronico. Ademés del tradicional
sistema de tutorias, el profesor puede responder a sus alumnos mediante
cualquiera de estos medios sin necesidad de desplazarse ni ajustarse al
horario de tutorias, siempre teniendo en cuenta un periodo razonable. (p.
38)

Por consiguiente las plataformas virtuales han sido de gran ayuda para todos ya
que hay diferentes programas que ayudan a las tareas. Contribuye para las
personas que trabajan y optan por estudiar a distancia en el que siempre van a
estar familiarizados con las plataformas.

1.4.2.3. Pizarra Digital.-

Las pizarras digitales buscan la interaccion y la participacion de los estudiantes,
facilitando el papel del profesor. En el desarrollo de las clases, despierta el interés

con la gran variedad de recursos multimedia.

Segin MURADO, 2012 nos argumenta con lo siguiente:

...En este nuevo contexto ha emergido con fuerza una herramienta Gnica en
la que se aglutina un gran potencial didactico, facilidad de uso y capacidad
de adaptacién a cualquier ambito educativo, Se trata de la Pizarra Digital,
un instrumento que habiendo heredado el aspecto exterior y principios
basicos de uso de su predecesor, la pizarra tradicional, la supera
permitiendo que sobre su superficie de proyeccion se visualicen y
manipulen toda clase de recursos, pasados y presentes.(p.25)

Argumentado con los autores la pizarra digital en la utilizacion con la nifiez es
mas interactiva y méas llamativa en el que la clase no se vuelve aburrida y pondran
mas atencion a las clases que estan recibiendo. En el marco de una ensefianza esta

centrada en los aprendizajes de los estudiantes, que busque la interaccion, la
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colaboracion y desarrollo de la autonomia de los alumnos. Facilita el papel
contextualizado, orientador y en definitiva mediador del profesor.

1.4.3. Manejo de la Plataforma Virtual Nearpod

El manejo de la plataforma virtual nearpod es muy facil ya que hay diversas
opciones. Proporciona que los docentes y los estudiantes puedan realizar cualquier

actividad al momento de una clase en dicha plataforma.

Segin OSMOSIS, 2013 “La plataforma NEARPOD le permite a los profesores
usar sus iPads o MACs para manejar contenido en los iPods, iPads y iPhones de
sus estudiantes. Combina presentaciones; trabajo en conjunto y evaluacion de

resultados en tiempo real; todo integrado en una sola solucion.” (11/27/2014)

Acordonando con la pagina web la plataforma virtual se va a convertir en una
gran ayuda en la educacién para que sean mas inmediatos los resultados en las
tareas o evaluaciones que ejecute el profesor en una hora exacta obteniendo

también los estudiantes que estan fallando en los diferentes temas que se traten.

La plataforma virtual Nearpod es una gran herramienta que se puede emplear
diferentes formas para que los estudiantes pongan mas interés en la clase,

volviéndose ademas que no nos limita la participacion de diferentes individuos.

Segin DASHBOARD, 2014 Nearpod es una herramienta de colaboracion de la
presentacion que permite que los profesores creen presentaciones interactivas que
trae el contenido a la vida. Los profesores contratan y determinan a sus
estudiantes que usan dispositivos mdviles, obrando reciprocamente con ellos en

tiempo real.(s/p)

Acotando con los autores la plataforma virtual NEARPOD es una buena
herramienta para los estudiantes, pues en pleno siglo XXI la persona que
desconoce de la tecnologia esta en gran desventaja. En esta era digital todo esta
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cambiando y gira en torno a la tecnologia, para ello es necesario conocer de estos

nuevos instrumentos que ayudan a un buen proceso educativo.

1.4.3.1. Importancias de las Tic’s en los Docentes.-

Las Tic’s en los docentes se ha vuelto en una necesidad al aprender estas nuevas
tecnologias para corregir la educacion tradicional. Anteriormente la ensefianza no
les hacian interactuar a los estudiantes la clase, la utilizacion de las Tic’s es una
manera para llegar mas a los estudiantes obteniendo asi un mejor resultado en el

aprendizaje.

...Existe un conjunto de propuestas poco educativas que se han ido
articulando y fundamentando de forma notable a partir de la década de los
noventa, que mantienen que la actividad de ensefianza que desarrolla el
docente usando las TIC no puede desvincularse y por tanto, no puede ser
analizada sin tener en cuenta la dimension psicoeducativa de la interaccion
que se produce dentro del aula y que vincula al propio docente con los
estudiantes y con el contenido y las tareas de ensefianza y aprendizaje que
se estan desarrollando. BARBERA, BADIA y MOMINO (p.21)

Estas nuevas innovaciones que se estan desarrollando actualmente en el siglo XXI
es un factor muy necesario para el desarrollo de un pais para permanecer en esta
sociedad global del conocimiento, ya que existe mas investigacion y obtenemos

mas informacion sobre algun tema.

Los profesores que llevan a cado buenas practicas educativas con Tic’s,
experimentan con aplicaciones, investigan sobre el uso en su actividad docente,
reflexionan sobre sus resultados e intercambian ideas con otros colegas. Aunque

es una caracteristica actitudinal que se manifiesta de modo individual.
Segun CASTELLS,1998 manifiesta que “las Tics en la docencia se debe manejar

en el siglo XXI, el factor critico que genera y permite el acceso a la riqueza y el

factor critico que generay el poder y el conocimiento.”(p.92).
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Concordando con el autor todos los docentes deben estar acordes a todas las
actualizaciones que se esta dando en la actualidad. Las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y comunicacion han revolucionado el estilo de vida de todas las

personas modificando asi el estilo de vida en relacion de lo que antes era.

1.4.3.2. Aprendizaje de los Nifios en las Tics.-

Las tics en el aprendizaje de la nifiez es muy necesaria ya que en todo momento
de su vida van a utilizarlo asimismo ganan autonomia dentro del proceso
aprendizaje por ende les permite que sean mas investigativos a no quedarse

estancados en lo que dice el docente.

Consiguientemente PAPERT ,1996 propone que:

...Los ordenadores deberian estar integrados en el aula, y la aproximacion
pedagogica se deberia estructurar drasticamente, para que la mayoria del
trabajo escolar se realice a través del ordenador. No es suficiente utilizar el
ordenador durante horas a la semana, necesitan tenerlos integrados en la
mayoria de las actividades escolares. (p.98).

Por lo tanto es muy importante lo que manifiesta este autor puesto que hoy en dia
la sociedad digitalizada, en donde la nifiez esta poniendo en practica todas estas

herramientas, se les hace mas comoda y muy divertida.

El aprendizaje de la nifiez con las Tic’s debe dar una persona capacitada para
ensefarles todo sobre el tema ya que si no lo hace bien puede perjudicarles en su
vida escolar. Sino no hay una buena guia en su educacion al estar aprendiendo

estos recursos.

Por otro lado HEALY,1998, “Identifica muchos peligros potenciales en la
utilizacion del ordenador, especialmente piensa que los ordenadores afectaran

negativamente a las experiencia de aprendizaje de los nifios.”(p.99).

Discrepando con lo que dice el autor no es que sea peligroso un ordenador ya que

se debe cuidar a la nifiez que le den un buen uso y lo utilicen para su beneficio
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como lo pudieran utilizar en sus tareas y trabajos. Ademas de propiciar el tiempo
para realizar otras actividades.

Las Tic’s en el aprendizaje de la nifiez en las escuelas es una forma para
desarrollar sus habilidades; adaptandoles a las diferentes situaciones que con

practica lograran reforzarlos.

Segun MARABOTTO, 2009 nos manifiesta algo muy importante sobre el
aprendizaje de las Tics:

...Lo importante no son las TIC, sino lo que los alumnos pueden hacer con
ellas, en diversos estudios se muestran evidencias estadisticas de la mejora
del aprendizaje producida en algunas areas/disciplinas y el tema usar las
Tics para desarrollar habilidades cognitivas de nivel superior. El desafio no
estd en pasar de un entorno tecnoldgico simple a otro mas sofisticado. Esta
en generar un espacio informatico como ambiente de aprendizaje mas rico
y complejo que favorezca las operaciones mentales complejas, alto nivel de
reflexion, habilidades sociales y autoconocimiento. (p.281)

De acuerdo el autor las Tic’s tienen como fin la mejora de la calidad de vida de
las personas dentro de un entorno, y que se integran a un sistema de
informacién de interconectado, pero si lamentablemente no hacen los nifios
buen uso de las misma, se puede caer en diferentes abusos que generen fuerte y

severos dafos tanto en el entorno de los nifios.

1.4.4. La Era del Mundo Digital

1.4.4.1. Origen Historico de la Era del Mundo Digital.-

El origen historico de la era del mundo digital, se enmarca en un mundo de
competencia. Esto permite acceder a la informacion de forma inmediata. Una
cultura de navegacion en la red que busca la practica de nuevas tendencias en

comunicacion.
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La humanidad se ha innovado de informacion que genera conocimiento. Segun
GROS, 2004 La era digital es:

“La entrada al mundo digital, en la era de la electronica, la nifiez juega en la red
esto adquiere competencias basicas para moverse en el mundo digital...” (p.185)
Asi pues la perspectiva de una generacion digital hace que la humanidad se preste

a este cambio tecnolégico.

Los nuevos espacios tecnoldgicos tienen sus preeminencias y también sus
decadencias. SALOMON, 1990 establecié...” una importante distincion
entre los efectos de aprender con la tecnologia y los efectos son los “posos”
cognitivos que el uso de dicha tecnologia...” (p.86) Por lo tanto la era
digital un avance para la educacion, que permite la interaccién docente—
discente, enmarcadas en la competencia educativa.

La una generacion digital encaminada a la informacion que construye el
conocimiento. Logrando desarrollar su intelectualidad y potencialidad en el

contexto educativo; enmarcado hacia una competencia educativa.

1.4.4.2. Brecha Digital.-

La brecha digital es una desigualdad de oportunidades. En esta generacion
tecnoldgica aun es notoria la dificultad de acceso a un sitio de web. La

tecnologia es un espacio de informacidn rapida para la humanidad de hoy.

La desigualdad social por decirla asi al hecho de no poder tener un ordenador a
disposicion del hogar. Interpretando a (CAMACHO, 2006) La brecha digital es
“Es probablemente uno de los primeros conceptos del impacto social de las
tecnologias de informacion y comunicacion...”(p.30) Entonces la oportunidad de
desarrollo y competitividad no es igualitaria, frente al cambio tecnolégico que

surge la humanidad.

La falta de acceso a la informacion digital es una desigualdad en la
humanidad. COACHING,2013 dice...”la desigualdad se produce en el acceso a
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equipamientos (primera brecha digital) y la comprensién de las que ya se

encuentran a nuestro alcance...”(p.1)

La tecnologia se ha vuelto indispensable en el desarrollo y avance de la sociedad.
ANNAN, 2003 manifiesta...” las tecnologias de la informacion y la comunicacion
no son formula mégica, pero pueden mejorar la vida de todos los habitantes del

planeta...” (p.2)

En cuanto a lo que manifiestan los autores, la brecha digital se presenta como una
desigualdad de informacién y saberes. Que enfrenta la humanidad por la falta de
economia. Esto hace que las personas no puedan adquirir un ordenador, por lo que

se convierte en una desventaja.

1.4.4.3. Aporte de la Tecnologia a la Educacion.-

El aporte de la tecnologia a la educacién es un servicio indispensable para la
informacién y comunicacién. Ademas de la cooperacion de ideas en una
comunidad inteligente digital. Esto incide en un cambio de generacién que

beneficia en el proceso ensefianza-aprendizaje.

La inclusion de la tecnologia se convierte en una oportunidad de aprender tanto
para los estudiantes como para los docentes. Parafraseando a URENA, 2013
Aporte de la tecnologia a la educacion es...”El principal aporte de la tecnologia
consiste en que la interaccidon entre ella, el profesor y el estudiante esta cambiando
la vision del proceso didactico...”(p.41) Tal es el caso que la auto preparacion

serd el éxito de idoneidad.

La tecnologia a la educacién un giro importante de informacion digital. (CUFM,
2012) dicen...”es fundamental introducir la informatica en la educacion, la
sensibilizacion e iniciacion de los profesores a la informatica en el contenido
curricular y como medio didactico...” (p.3) Comprende los cambios que alcanzan

todos los ambitos de la actividad humana.
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La tecnologia es aporte de informacion para crear saberes en beneficio de la
educacion actual. Comentando a BARRAGAN,2011 sefiala...” que la tecnologia
en el proceso ensefianza-aprendizaje es la integracion de la tecnologia al
ensefianza-aprendizaje le permitird al discente enfrentar exitosamente su vida
personal, académica y profesional...” (p. 4-5) Por tal modo que la tecnologia debe

ser un medio para reforzar y dinamizar la clase.

Prescindiendo de lo manifestado, la tecnologia en la educacién es una herramienta
en la ensefianza y aprendizaje. Conduciendo a un proceso que tiene lugar a la
interaccion estudiante-agentes didacticos. De esta forma se obtendra aprendizajes
significativos en el discente dentro de un contexto armonico y dinamico, con el

docente.

1.4.4.4. Tecnologia un Cambio Educativo.-

La tecnologia un cambio educativo por el intercambio y aprovechamiento de la
informacién inmediata. También de los beneficios que brinda la tecnologia a la
educacidn. La colaboracion de ideas a traves de la web, permite la construccion de

conocimientos.

El cambio educativo en base al uso de la tecnologia es una manera interesante de
ensefiar y aprender. ALIAGA y BARTOLOME, 2005 La tecnologia un cambio
educativo es...” Coémo nos comunicamos, accedemos y manipulamos la
informacion en definitiva como “creamos” el conocimiento...”(p.25)Asi mismo
hace que autoridades, docentes, estudiantes y padres de familia estén inmersos en

los cambios tecnoldgicos ligados a la educacion.

La ensefianza y aprendizaje colaborativo juega un papel importante en el cambio
educativo. ORDONEZ, 2012 dice...” el proceso de ensehanza-aprendizaje
mediante el uso de las TIC’s se apoya en la pedagogia constructivista...”(p.23)

Siendo asi que la interaccion docente - estudiante es trascendental a la hora de
compartir informacién para la construccién de conocimiento. Fomentando nuevos

estilos de ensefianza y aprendizaje colaborativo.
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La tecnologia en el arte educativo, una nueva cultura de interaccion en clase.
DUARTE, 2000 manifiesta...” las claves pertinentes para que estos dos polos
sean indisolubles calibrando el peso de las nuevas tecnologias en la formacién
inicial y permanente del profesorado y en la busqueda de estrategias alternativas

de ensefianza y aprendizaje...”(p.2)

En cuanto manifiestan los autores, la tecnologia una manera diferente de pensar y
actuar en la hora que recibe una clase el estudiante. Le permitird con mayor
eficacia su participacion, ya que aprendera mediante un sistema visual y auditivo.
Todo en cuanto a las innovadoras estrategias de aprendizaje que van de la mano

con la tecnologia.

1.4.4.5. Oportunidades de la Era Digital.-

La oportunidad de la era digital, permite la adquisicion de las competencias dentro
del proceso ensefianza-aprendizaje. La colaboracién de las instituciones

educativas da lugar a nuevas formas de ensefiar y de aprender.

La predisposicion de aprender en la era digital es un cambio en la sociedad.
(JODAR, 2009) La oportunidad de la era digital es “Nuevas posibilidades, cada
vez mas hay espectadores que mientras ven un programa de television se conectan
al mismo tiempo a su pagina web...”(s/p) En este sentido la informacion
inmediata un aporte para el desenvolvimiento de la humanidad y de

oportunidades.

El sentido de las posibilidades de desarrollo tecnoldgico es el avance del
crecimiento intelectual. Segun la CDI de la educacion de Madrid (s/a.)
manifiesta...”un estudiante no aprende solo del maestro, del libro ni del aula.
Aprende de diferentes agentes: los medios de comunicacion, sus compafieros y la
sociedad...” (p.28)De esta manera reside en el principal area de oportunidad en el

uso de las nuevas tecnologias.
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La tecnologia en materia de educacién con humanismo, modernidad con
democracia, y equidad social. Para GONZALEZ, 2001 dice...”Un cambio que
vaya introduciendo en el modelo pedagodgico dosis crecientes de autoaprendizaje a

distancia...”(s/p)

El acceso a la informacidn incorpora al conocimiento mejora la preparacion de la
formacion educativa. Dentro de este marco cabe sefialar que las nuevas
oportunidades que brinda la era digital son beneficiosas en todo ambito ya sea
empresarial, comercial, politico, educativo en fin abarca un sin nimero de
eventos, pero en este caso en el campo educativo, siendo la esencia de donde

nacen las demas ramas de la profesionalizacion.

1.4.4.6. Informacion Actual.-

Los beneficios de la informacion actual es que solo basta con hacer un clic, y se
estd en la navegacion web. La tecnologia brinda la oportunidad de obtener de
manera rapida informacion. En esta generacion el maestro entrega la direccion

electrénica, lo que produce un placer en los estudiantes a ser investigativos.

Consiste en una recopilacion de informacion que los investigadores con
dedicacion han investigado y que dan a conocer a la humanidad. Para
MARCQOS, 1999 La informacion actual consiste en:

... “En el plano intelectual, acerca del valor probatorio e informativo de los
documentos administrativos. Desde un punto de vista practico, se preguntan
cuanto espacio va a hacer falta para almacenarlos, cuanto va a costar su
preservacion, con qué frecuencia deben ser transferidos, qué conocimientos
tendran que poseer para manejarlos, y si se dispondra del equipamiento
que permita usarlos...”(SIp)

Tal como se evidencio la informacion que se obtiene en internet es una manera
practica de obtenerla y aprender. Pero se debe considerar que en ocasiones no
todo lo que se consulta es cierto. Hay veces que no sirve la informacion, es bueno
no dejar de lado los textos que si bien es innegable fueron y son soporte de

conocimiento hasta el dia de hoy.
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1.4.5. Impacto Tecnoldgico en el Sistema Educativo

El impacto tecnologico en el sistema educativo, ha revolucionado sirviendo de
complemento, para los contenidos curriculares. Permite la socializacion de esta
generacion tecnoldgica con los agentes educativos. Induciendo al uso de la

tecnologia en el proceso de colaboracion de ensefianza-aprendizaje.

Todo surge en un determinado momento y el impacto tecnoldgico en el sistema
educativo es una nueva herramienta de ensefianza-aprendizaje. Segun
BARRERA, 2000 EI impacto tecnoldgico es...”El desarrollo de la
personalidad, la adquisicion de conocimiento, el habla, el trabajo, en fin, todo
lo que el ser humano crea, desarrolla y produce estd profundamente

relacionado con la investigacion...” (s/p)

La investigacion hace que la educacion, permita que el ser humano se recree,

se perfeccione, se desarrolle y se realice en el espacio tiempo.

En particular el sistema educativo cumple un importante mecanismo de ensefiar,
por lo que es indispensable que se dé un impacto de integraciéon tecnologico.
Segun ABDUL (subdirector general de la UNESCO para la Comunicacion y la
Informacioén) dice...“La sociedad de la Informacién es la piedra angular de las
sociedades del conocimiento. El concepto de “sociedad de la informacion”, a mi
parecer, esta relacionado con la idea de la “innovacion tecnologica...”’(s/p) La

sociedad del conocimiento involucra un cambio de generacion social.

Concordando con el autor los cambios en la era tecnoldgica hace que los
profesionales en educacidn, estén inmensos a estos cambios. Estan precisados a
presentar una clase interactiva, permitiendo al estudiante desarrollar sus
habilidades, destrezas y potencialidades. Ademas de guiarlo a ser critico y

creativo.
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1.4.5.1. Inclusién Digital en la Ensefianza de los Nifios.-

La inclusion digital en la ensefianza de los nifios, en una sociedad estereotipada.
Una realidad que los docentes con su guia logran resolver. La disposicion que

tienen marca la diferencia, una educacion digital inclusiva de calidad.

Si bien es cierto el maestro debe ser el principal guia de la nifiez, realizar
actividades que se involucren e interactien en el ambito digitalizad, y se sientan
incluidos en un ambiente armoénico. Segin la (UNESCO, s/a)... “el principal
marco de accién es que las escuelas deben acoger a todos los nifios,
independientemente de sus condiciones fisicas, intelectuales, sociales,
emocionales, lingiiisticas u otras...” (p. 59-60) Una educacion de calidad y calidez

se la obtiene a través de perseverancia actitud-aptitud de cambio y preparacion.

En esta linea, se entiende, que es indiscutible que todos somos diferentes y
aprendemos de manera diferente L’OREALC/UNESCO 2007 dice:

... 'la diversidad estd presente en todas nuestras escuelas y en todas
nuestras aulas pero, sin embargo, se continua ensefiando a los alumnos y
alumnas como si todos fuesen iguales, razon por la cual muchos
experimentan dificultades de aprendizaje y terminan abandonando la
escuela...”(p.11)

La escuela tiene y debe estar capacitada para trabajar con dicha heterogeneidad
de los estudiantes que asisten a las aulas .Por consiguiente la ensefianza de la
nifiez con capacidad diferente, hace que se evidencie un desconocimiento sobre
inclusion educativa. Un reto que el maestro con inteligencia logra integrar la
inclusion digital. Dejando a un lado los estereotipos, aqui se demuestra la
verdadera vocacion de ser “MAESTRO™.

1.4.5.2. Por una Sociedad del Conocimiento Inclusiva.-

Una sociedad del conocimiento inclusiva, requiere de humanidad y vocacion.
La humanidad requiere de sensibilizacion y creatividad. Promoviendo espacios

de inclusion educativa que genere conocimiento.

29



El conocimiento en la actualidad, esta dejando de lado su concepcién exclusiva de
saber cientifico de los investigadores. PIRELA, 2004 manifiesta...” el
conocimiento es tanto explicito como implicito, es decir, de la experiencia
acumulada y de otros procesos de produccion e innovacion generados por los

sujetos...” (p.35) El conocimiento es generado por seres criticos y reflexivos.

Las nuevas opciones de aprendizaje involucran a la participacion activa de los
docentes con los recursos tecnologicos. PINEDA y Otros, 2003 dice...”¢el usuario
puede llegar a ser activo y motor del conocimiento, ya que se mueve en un
espacio virtual sin frontera y se encuentra abierto a otros modos de aprendizaje
diferentes a los clasicos...”(p. 259) Permite emitir juicios, establecer posiciones,

interactuar.

El conocimiento es un talento de evolucionar la inteligencia y la creatividad.
PINEDA, 2004 manifiesta...”la Sociedad del Conocimiento no se reduce a una
mera “Sociedad de la Informacién”, donde es posible vincular las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion con el ingenio, inteligencia y creatividad de las

personas...”(s/p).

La informacion que obtenemos en internet es procesada y genera un
conocimiento. De esta manera el uso de medios tecnoldgicos pretende compensar
las necesidades que los estudiantes y facilitando la clase al docente y estudiante;
promoviendo la participacion masiva de los discentes y consiguiendo un

aprendizaje significativo.

1.4.5.3. Manejo Tecnoldgico .-

El manejo tecnoldgico en la humanidad es prescindible para el uso cotidiano de
las tecnologias de la informacion y comunicacion. Efectuando espacios de
competitividad en el adecuado manejo de informacion. Que forja un

conocimiento significativo y colaborativo.
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Los cambios ocasionan molestias, pero la actitud de aprender supera todas las
expectativas. POOLE, 2000 expresa...”La tecnologia, es una consecuencia del
avance del conocimiento del hombre, mejorando las formas de adquirir la
informacidn, acceso y manejo de conocimiento a través de recursos como la
computadora, la television, entre otros” (p.3) los recursos son herramientas que

facilitan el trabajo docente y origina la participacion activa de los estudiantes.

Una alternativa de interaccion visual-auditiva en el campo educativo que garantiza
la activa inclusion. STUFFLEBEAM,1999 indica...“El desarrollo de la tecnologia
una influencia en el &mbito educativo, que construye una herramienta de trabajo
que da acceso a una cantidad de informacién que agiliza la labor de personas e
instituciones distantes entre si...”(p.797)Un facilitador en la educacién para

motivar el conocimiento.

La necesidad de implementar un computador al sistema educativo es un medio
importante en esta era digital. MORA,2012 en su trabajo final previo a obtener el

titulo de maestro en educacion dice:

...que existe aun hoy en dia, un debate muy intenso sobre el impacto de las
tecnologias en la educacion. Algunas voces claman de manera muy intensa
la urgencia de que nuestros nifios tengan acceso a computadora, sin
contemplar necesariamente al sistema educativo...(s/p) Sin embargo la
economia el financiamiento no permite que se obtenga este recurso de la
actualidad.

El impacto tecnoldgico que se vive en la actualidad, involucra que padres y
maestros deben estar inmersos en el tema, apoyandose continuamente de manera
de que sus nifios, adolescentes y jovenes. Utilicen de forma oportuna estos
recursos tecnoldgicos los mismos que cumplan con la finalidad educativa, para
ello serd indispensable vigilar la informacion que usan a diario y controlar
aquellos aspectos que pudiesen causar alguna afectacion, emocional, psicoldgica,

personal, social, etc.
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1.4.5.4 Utilidad de la Informacion con el Impacto Tecnoldgico.-

La informacion que se obtiene con el impacto tecnoldgico, es rapido y brinda
varias opciones de bdsqueda. Los lineamientos que permite integrar la tecnologia
al curriculo educativo. Facilitando el desempefio de los estudiantes y

desarrollando sus habilidades y destrezas.

La utilidad que se le dé a la informacion que se obtiene de la red depende de la
personalidad de cada persona. Parafraseando a JIMENEZ, 2013 menciona...”la
permanente evolucion y actualizacion de instrumentos tecnoldgicos, se hayan
posicionado en el hoy de la cultura, la educacion, de la sociedad...”(p.17)Es

prescindible la direccionalidad del acceso a la informacién que se consigue.

El impacto de informacion que se adquiere es un avance para la sociedad.
llustrando a GRALLS, 2012 dice...” esta emergente sociedad de la informacion,
impulsada a un avance cientifico en un marco socioeconémico-globalizador por
las tecnologias de la informacion y la comunicacion, conlleva cambios que
alcanzan todos los ambitos de la actividad humana. ...”(p.3)La informacion es un

impacto por su maxima velocidad.

De acuerdo con la ilustracion, se considera que el impacto de la tecnologia ha
influenciado en todos los medios sociales, debido a la necesidad de digitalizarse,
ya que en este momento toda informacion que se obtiene mediante la web, hace
que la humanidad se actualice diariamente, para convivir con la nueva era la

misma que deben hacer un buen uso de la informacion.
1.4.6. Recurso Tecnologico

Los recursos tecnolégicos una tendencia y alternativa educativa. Son efectivas y
flexibles en los procesos de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.
Herramientas didacticas que han facilitado el uso de los mismos para fines

educativos, permite que la clase se vuelva atractiva y participativa.
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Los recursos tecnolégicos son herramientas motivadoras y facilitadoras de
informacion. Para BASTIDAS Y ZAPATA, 2012 Recurso tecnoldgico es... “El
paradigma constructivo y una metodologia cuanti-cualitativa, cuya modalidad ayude a
mejorar el proceso de la ensefianza y aprendizaje en base a la aplicacién de las técnicas

activas por parte de los docentes...”(s/p)

La participacion activa dependera de una buena motivacion y direccion de estas
nuevas herramientas de ensefianza-aprendizaje. Esta destinado a estimular a los
estudiantes a observar, analizar y dar una critica constructiva. El fin es que toda la

informacion que se adquiera lo transforme en conocimiento significativo.

1.4.6.1. ;Qué son las Web 2.0?

Las Web 2.0 es la generacién en donde las aplicaciones son interactivas. Provee
participacion, colaboracion e interaccion en linea con los estudiantes. Intentan ser
mas dindmicas y se caracterizan como comunidades sociales. Permite el desarrollo

rapido de nuevas aplicaciones y admiten la participacion de la comunidad.

Son aplicaciones interactivas y dindmicas. Segun la CDI la educacion de Madrid
manifiesta... “Las Web 2.0 es...”Una imprescindible realidad de internet, que con
ayuda de nuevas herramientas promueve que la organizacion y el flujo de
informacion, cada vez mas dependa del comportamiento de las personas que

acceden a ella...”(p.3)

En general provee la colaboracion, participacion e interaccion en los usuarios. El
interés se centra en las oportunidades educativas facultando la transicion de
absorcion del conocimiento a creacion del mismo. Ademas presenta nuevas

posibilidades para apoyar diversos elementos del aprendizaje colaborativo.

1.4.6.2. Herramientas Web 2.0 Creativas.-

Las herramientas Web 2.0 creativas han ido cambiando de tal manera hay una

mayor interaccion. En general es un apoyo didactico el uso de las webs mediante
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el correo electronico, blogs, spaces, etc. Esto permite que la inteligencia de los

usuarios proporcione servicios interactivos en la red y el control de los datos.

La creatividad es imprescindible a la hora de impartir la clase, por eso es bueno
estar siempre actualizado y aprendiendo cada dia. Para PERALTA, 2012 las
herramientas Web 2.0 creativas son...“Ensefiar es un reto que implica cada vez
mas creatividad. EI mundo de la tecnologia e Internet estan de nuestra parte

ofreciéndonos innumerables herramientas y recursos para lograrlo...”(s/p)

Por eso es importante la investigacion de herramientas y estrategias de aprendizaje
en beneficio colectivo que promueva la inteligencia. Los recursos tecnoldgicos en
el ambito educativo, conforma un innovador método para el interaprendizaje de
los estudiantes. Estos medios audiovisuales permiten facilitar la comprension de

conocimientos, en un contexto armanico, didactico e interactivo.

1.4.6.3. Influencia de los Recursos Tecnold6gicos.-

La influencia de los recursos tecnoldgicos permite a la humanidad acceder a los
contenidos que pueden ser leidos, vistos y descargados. Ademas de utilizar
diferentes tipos de animaciones, paginas web, aulas virtuales, pdf, etc. Es la
oportunidad de acceder a la informacion pertinente y oportuna de forma

organizada.

En la actualidad el amplio acceso a los recursos tecnoldgicos inicia desde la nifiez
hasta la adultez. Segin VARGAS, 2012 la influencia de los recursos tecnologicos
es...“Son la combinacion de herramientas de informacion, que se utilizan como
técnicas y estrategias de aprendizaje para llegar al conocimiento de los
alumnos...”(p.30)El uso que se los de dependera de la formacion integra de cada

persona.

Una tendencia para la sociedad y la educacion es el primer accionar de la
generacion del conocimiento. Para BARRERA, 2008 expresa...“los valores

orientan el que hacer de las personas, asi como de garantizar en la préctica
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docente el afianzamiento del aprendizaje mediante la ensefianza ejemplar...”

(p.20)Los estudiantes son el reflejo del maestro.

Acotando a lo manifestado por los autores, la influencia de las tecnologias y los
recursos que se utilizaran en la clase son una forma de utilizacion de estrategias de
aprendizaje para la educacion. Este es el desafio que cada dia se enfrenta el

docente, pero que con paciencia logra lo propuesto.

1.4.6.4. Aprendizaje con Recursos Tecnoldgicos.-

El aprendizaje con recursos tecnolégicos el desafio que cada dia se enfrenta el
maestro. Pero que con inteligencia logra integrar lo propuesto. La utilizacion de
herramientas de aprendizaje hace que el docente indaga nuevos planteamientos en

beneficio de una educacién de calidad y calidez.

Para GARCIA, 2003 El aprendizaje con recursos tecnologicos es...“El potencial
tecnoldgico que se asocia con los efectos posibles que pueden ser provocados
mediante el uso de los recursos tecnoldgicos. El uso de estos recursos se muestra

de manera dinamica e interactiva...”(s/p)

Los recursos tecnoldogicos hacen una manera interesante de informarnos
BELLOCH (s/a) dice...”existen multiples instrumentos electronicos que se
encuadran dentro del concepto de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacién, que permite utilizar las diferentes aplicaciones informaticas
(presentaciones, aplicaciones multimedia, programas) especificamente las redes
de comunicacion, en concreto Internet...”(s/p) Estos medios nos permite obtener

informacidn rapida desde cualquier lugar del planeta.

La informacion de forma inmediata a través de varios medios tecnologicos.
CABERO, 1998 manifiesta... “las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion son las que giran en torno a tres medios basicos: la informatica, la

microelectronica y las telecomunicaciones; que permite conseguir nuevas
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realidades comunicativas...” (p.198) La realidad de la informacion inmediata es

beneficiosa en la sociedad.

Es evidente que el avance tecnoldgicos cada dia se van dando de mayor calidad y
variedad y aunque el equipamiento de las instituciones educativas en cuanto a las
tecnologias han sido insuficiente, se intenta en el pais llenar esos vacios para que
las nuevas generaciones aprovechen al maximo todas las bondades tecnolégicas y
asi desarrollar capacidades que fomenten el desenvolvimiento y éxito de los

futuros emprendedores y lideres de nuestro pais y del mundo.
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CAPITULO Il

2. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

2.1. Breve Caracterizacion de la Institucion Objeto de Estudio

2.1.1. Resefa Historica de la Escuela “Pedro Vicente Maldonado”

La institucion fue creada en junio de 1942, tomando el nombre de Pedro Vicente
Maldonado, uno de los préceres de la independencia del Ecuador. Fue una de las

primeras escuelas del cantén Pujili.

La Escuela de Educacion Basica “Pedro Vicente Maldonado” se encuentra
ubicada en el centro de la ciudad de Pujili, a pocos metros de la avenida Velasco

Ibarra (Monumento a la Madre).

Desde hace 71 afios recibe en sus aulas a la nifiez que con gran espiritu de
superacion asisten diariamente a cumplir la accidn educativa dentro del marco del

trabajo, dedicacion, responsabilidad y respeto.

El deseo ferviente de los maestros que laboran en la Institucion es alcanzar una
formacion integral de la nifiez y juventud de Primero a Décimo Grado de
Educacién General Bésica, con conocimientos basicos dentro de la tecnologia y la

ciencia, fomentando la practica de valores éticos y morales.

37



Educar es formar el espiritu, el corazon y la mente. La educacion es el camino que
conduce a la libertad, a la creatividad, a la investigacion y sobre todo al progreso

de los pueblos.

Muchas generaciones han sido testigos del trabajo tesonero que cumple en la
“Pedro Vicente Maldonado” generaciones que al pasar del tiempo se han
constituido en personas importantes de nuestro Canton, pues muchos de ellos se

encuentran sirviendo al pais desde diferentes campos.

Mision de la escuela “Pedro Vicente Maldonado”

Somos una institucion Educativa con setenta y un afios de vida al servicio de la
nifiez y juventud del cantdn, la provincia y el pais. Formamos el talento humano
con liderazgo, autonomia y criterio humanista, respetuosos de la Constitucion de
la Republica, leyes, reglamentos y mas normativas que de estas se derivan. Nos
proponemos brindar una Educacion Basica, técnica y cientifica que desarrolle
capacidades individuales y colectivas a través de procesos constructivistas;
ademas propendemos la superacion de problemas de calidad y equidad de la
educacion. Permite a la nifiez del establecimiento estar acorde con la ciencia y la

tecnologia del presente milenio.

Es una escuela orientada hacia la formacion de ciudadanos para una sociedad
auténticamente humana, consiente de los medios que empleara para formar
adecuadamente a su gran mayoria, de modo que puedan surgir los mejores agentes
con actitudes de participacion y criterios, para constituir un mundo mas justo y
solidario. El plantel forma individuos autonomos, criterios, reflexivos y creativos;
respetando sobremanera las diferencias individuales, fomentando el dialogo
permanente y garantizando la libre organizacion para una participacion

democratica, todo ello en un ambiente de alegria y correspondencia.
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Vision de la escuela “Pedro Vicente Maldonado”

La Escuecla de Educacion General Basica “Pedro Vicente Maldonado™ de la
ciudad de Pujili de la provincia de Cotopaxi durante los cinco afios siguientes
formaré talentos con liderazgo, autonomia y la préctica de valores en el areas
cientificas, culturales, deportivas con capacidad para acceder al conocimiento a
través de la investigacion y el uso adecuado de la Tecnologia de la informacion y
la Comunicacién comprometiéndose asi al cuidado del medio ambiente en la
sociedad. Ofertando la educacion General Basica y siendo consecuente con el
Art.26 de la Constitucion de la Republica, que reconoce a la educaciéon como un
derecho que las personas lo ejercen a lo largo de su vida y como un deber

ineludible e inexcusable del Estado.

Garantizando la igualdad e inclusion Social, condicidn indispensable para el Buen
Vivir y la responsabilidad de la participacion en el proceso educativo, mediante un
cambio de actitud debido a la poca coparticipacion en el proceso educativo,
mediante un cambio de actitud debido a la poca coparticipacion de los Padres de
Familia; dificultad que sera superada con el cumplimiento de sus
responsabilidades. Estudiantes con capacidades diferentes que no disponen de una
infraestructura adecuada; a sus necesidades; logrando que sigan siendo creativos
investigativos y criticos elevando su rendimiento escolar, autoestima y capacidad
de liderazgo con autonomia dando lo mejor de si, amando y cuidando su eterno
familiar, social cultural, econémico y natural sentirse en libertad de actuar acorde
a su edad, amparandola por el cddigo de la nifiez y adolescencia generando una
educacion de calidad y calidez e infraestructura adecuada a las necesidades de los
estudiantes. Al no disponer de un programa de desarrollo profesional interno se

establecera proyectos de capacidades y actualizacion.
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2.2. Disefio Metodologico

2.2.1. Modalidad de la investigacion

La presente investigacion recogio la informacion que identificd la necesidad de
un manual para el uso de la plataforma virtual Nearpod. Por tal razon fue
necesaria la participacion de la comunidad educativa en el proceso de

investigacion.

2.2.2. Nivel o Tipo de Investigacion

La investigacion fue de tipo descriptiva puesto que consiste en llegar a conocer las
situaciones, problemas, fendmenos y actitudes. Predomina la descripcion exacta
de las actividades, objetos, procesos y personas. Por ejemplo las condiciones de

manejo de la plataforma virtual Nearpod.

2.2.3. Poblacion y Muestra

La recopilacion de la informacion se realizé a las autoridades y estudiantes de
Cuarto Grado de la escuela “Pedro Vicente Maldonado”. Se trabajo con toda la

poblacién por ser pequefia.

Cuadro N° 1. Unidades de Estudio

Grupo Poblacion
Director 1
Docentes 4
Estudiantes 137
Total 142

FUENTE: Investigacion
ELABORADO POR: Dora Bedén-Maria Hinojosa
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La poblacién es de 142 personas por lo que es una poblacion manejable y que se

puede acceder a desarrollar a toda la investigacion.

2.2.4. Pregunta de investigacion

¢La plataforma virtual NEARPOD mejorara la interaccion de los estudiantes de
Cuarto Afo de Educacion General Basica en la Escuela Pedro Vicente Maldonado
en la ciudad de Puijili en el periodo lectivo 2014-2015?

2.2.5. Plan de Recoleccion de Informacion

Posterior a la recoleccion de informacién de datos se procedera a mostrar de

forma estadistica, para luego hacer el respectivo andlisis e interpretacion.

Técnicas

La informacion se recopilara por medio de la técnica de la encuesta y la
observacién directa ya que, este tipo de investigacion es por motivo de facilidad

y su interaccion directa con las fuentes de informacion.

Encuesta. Es una técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas
opiniones impersonales interesan a los investigadores para ello, se aplicara a la
nifiez, autoridades y docentes, con su respectivo instrumento que es el

cuestionario.

La Observacion.-En el trascurso de la investigacion se utilizara esta técnica ya
que por medio de ella se obtendra datos importantes que ayudaran para el
analisis e interpretacion del problema, permitiendo conocer las causas y asi poder
elaborar la adaptacion curricular en la planificacion de la clase ademéas que sera
de gran ayuda para la inclusion de la nifiez de Cuarto Afio con capacidades

diferente
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s en la institucion, facilitando al docente el proceso de ensefianza mediante el
uso de recursos tecnoldgicos como herramienta de aprendizaje.

Instrumento

Como instrumento se usara una lista de preguntas previamente adecuadas para
realizar las encuestas correspondientes, ademas se utilizara una lista con todos los

aspectos dentro del establecimiento necesario para la investigacion.

Cuestionario.- Es un instrumento basico de la observacion, la encuesta ya que se
formulan una serie de preguntas que permiten medir una 0 més variables. Este
instrumento se aplicara a las autoridades, maestros y estudiantes de la institucion

educativa.

2.2.6. Plan de Procesamiento de Informacién

Se procedié a la aplicacion de los instrumentos de la investigaciébn como son:
cuestionario para la encuesta.

Luego de aplicar los cuestionarios de la encuesta, se obtuvieron datos que se
tabularon y fueron analizados segun la frecuencia observada, con su respectivo
calculo porcentual para luego realizar el respectivo analisis e interpretacion de

resultados.

La interpretacion de resultados obtenidos sirve para obtener las conclusiones y
recomendaciones que es indispensable en el proceso investigativo. Por ultimo con
todos estos resultados estadisticamente calculados, la hip6tesis se verificara su

aceptacion o no.

2.3. Andlisis e Interpretacion de Resultados de la Investigacion de

Campo

Los resultados que se van a indagar, estan concernidos a la operacionalizacion,

tanto de la variable dependiente como de la independiente, que permite la
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elaboracion de los cuestionario para las encuestas de las autoridades, docentes y

estudiantes.

Para la tabulacion de los resultados se efectla cuadros estadisticos y diagramas
circulares, mismo que contienen la informacion recogida sintetizada en
porcentajes sobre cada una de las interrogantes que tienen que ver con la variable

dependiente e independiente.

Despueés se realizara el compendio porcentual sobre la influencia que genera la
variable independiente con respecto a la variable dependiente con la adecuada

interpretacion.

El andlisis e interpretacion ayudaran a mostrar los resultados y a establecer la
comprobacion de una de las hipétesis antes planteadas.

Estos resultados ayudaran a realizar las conclusiones y recomendaciones con
respecto al tema de investigacioén planteado y dard cimiento para establecer la
propuesta que ayudara a reducir en forma considerable el impacto del problema de

investigacion.
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2.3.1. Encuesta aplicada al director y docentes de la institucion

TABULACIONES AL DIRECTOR Y DOCENTES
1) ¢Conoce usted la manera para ensefiar con las plataformas virtuales?

TABLA N° 1. ENSENAR EN LAS PLATAFORMAS VIRTUALES

ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 0 100%
No 5 0%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedon, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 2

INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 100% de los docentes y el director manifiestan que no conocen la manera para
ensefiar con la plataforma virtual. Los docentes saben utilizar plataformas
virtuales pero no lo utilizan en la escuela con los estudiantes, ya que no tienen

acceso a los laboratorios de computacion.
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2) ¢Ha seguido un curso para el manejo de plataformas virtuales por el
ministerio?

TABLA N° 2. CURSOS DEL MANEJO DE LAS PLATAFORMAS

VIRTUALES
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 1 20%
Nunca 4 80%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 3

Siempre
0%

INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 80% de los docentes indican que no han obtenido cursos sobre las plataformas
virtuales. La respuesta de los encuestados da a entender que por falta del
Ministerio de Educacion no han recibido una adecuada capacitacion. Esto hace

gue no haya una correcta utilizacion de las Web 2.0.
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3) ¢Cuél es su percepcion en el uso de las tecnologias en la institucion?

TABLA N° 3. PERCEPCION DEL USO DE LAS TECNOLOGIAS EN LA

INSTITUCION
ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Utilizan 1 20%
No se utiliza 0 0%
Se utiliza parcialmente 4 80%
Desconozco 0 0%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 4

Desconozco
___ 0%

No se utiliza
0%

INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 80% de docentes manifiestan que se utiliza parcialmente el Internet. Pero, no
utilizan los laboratorios para que usen los estudiantes. Esto hace que los dicentes

no estén actualizados en el uso de las nuevas tecnologias en la educacién actual.
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4) ¢Conoce entornos de la plataforma virtual nearpod?

TABLA N° 4. CONOCIMIENTO DE LA PLATAFORMA VIRTUAL

NEARPOD
ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Bastante 0 0%
Poco 1 20%
Nunca 4 80%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICON° 5

Bastante

.

INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 80% de docentes dicen que nunca han obtenido conocimiento sobre las
plataformas virtuales nearpod. Cabe recalcar que las unidades del milenio tienen
mas oportunidades a una mejor ensefianza para sus estudiantes. Por esa razén el

manejo de la plataforma es llamativo en las clases para los estudiantes.
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5) ¢Cuéles son los recursos digitales existentes que utilizan en la escuela
mediante alguna plataforma virtual para el aprendizaje de los nifios?

TABLA N° 5. UTILIZACION DE PLATAFORMAS VIRTUALES EN EL

APRENDIZAJE

ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Audio 0 0%
Video 4 80%
E-libro 1 20%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICON° 6

Audio

/0%

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Al aplicar las encuestas el 80% de profesores manifiestan que utilizan el video
como recurso para impartir sus clases. Se puede notar que la mayor parte de los
docentes utilizan videos para compartir sus clases. Siendo asi que los estudiantes

necesitan buenos medios tecnoldgicos en educacién.
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6) ¢Los nifios utilizan el internet de la escuela para las tareas de
aprendizaje?

TABLA N° 6. UTILIZACION DEL INTERNET DE LA ESCUELA EN LAS

TAREAS
ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Casi siempre 0 0%
Ninguna vez 5 100%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedon, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 7

Casisiempre
0%

INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 100% manifiestan que ninguna vez la nifiez ha utilizado el Internet para sus
tareas en el aprendizaje. Se puede evidenciar que los estudiantes no emplean el
laboratorio de computacion. Es de suma importancia que la nifiez se actualice en

el manejo de los centros de los recursos tecnoldgicos.

49



7) ¢Utiliza los recursos tecnologicos Web2.0 para enviar deberes en
casa?

TABLA N° 7. UTILIZACION DE RECURSOS WEB2.0 EN LOS DEBERES

ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 0 0%
No 4 80%
En algunas ocasiones 1 20%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 8

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Un 80% de los docentes manifiestan que no se utiliza los recursos Web2.0 para
enviar los deberes en la casa. La mayoria de los docentes no emplean los recursos
tecnolégicos en sus clases para un mejor aprendizaje en su intelecto.

Convirtiéndose esta situacion en el inicio del analfabetismo digital.
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8) ¢Maneja recursos tecnoldgicos Web2.0 para realizar tareas en clase?

TABLA N° 8. MANEJO DE RECURSOS TECNOLOGICOS WEB2.0

ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Bastante 0 0%
Nada 5 100%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 9
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 100 % de docentes no utilizan nada de los recursos tecnolgicos Web2.0. Se
puede notar que los docentes no hacen buen uso de las herramientas tecnoldgicas
en la institucion para dar clases interactivas. No hay una adecuada motivacion en

los estudiantes que promueva la atencion en la clase que comparte el docente.
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9) ¢Utiliza los recursos tecnologicos Web2.0 para la evaluacion?

TABLA N° 9. UTILIZACION DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

WEB2.0 EN LA EVALUACION

ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 5 100%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 10
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 100 % de docentes no utilizan nada de los recursos tecnolégicos Web2.0. Se
puede notar que los docentes no hacen buen uso de las herramientas tecnolégicas
en la institucion para dar clases interactivas. No hay una adecuada motivacion en

los estudiantes que promueva la atencion en la clase que comparte el docente.
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10) ¢ Considera usted que los docentes necesitan capacitacion para el
manejo de las plataformas virtuales?

TABLA N° 10. CAPACITACIONES EN EL MANEJO DE LA

PLATAFORMA
ALTERNATIVA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 5 100%
No 0 0%
Total 5 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

Grafico N° 11
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 100% de docentes manifiestan que si necesitan una previa capacitacion para el
manejo de las plataformas virtuales. No se estd utilizando debidamente la
tecnologia para el proceso de aprendizaje. Qué activan la participacion de los

estudiantes en la educacién actual.
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TABULACIONES DE LOS ESTUDIANTES

1) ¢Considera usted que es necesario las plataformas virtuales para el
aprendizaje?

TABLA N° 11. PLATAFORMAS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

ALTERNATIVA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 125 91%
No 6 4%
No contesta 6 4%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedon, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 12
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INTERPRETACIO DE RESULTADOS

El 91% del total de los estudiantes respondieron que si es necesaria la ensefianza
con las plataformas virtuales. Los estudiantes argumentan que si es necesario las
plataformas virtuales en la educacién. Para que su aprendizaje sea mas dinamico

con los diferentes recursos tecnoldgicos.
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2) ¢Alguna vez ha utilizado plataformas virtuales?

TABLA N°12. UTILIZA PLATAFORMAS VIRTUALES

ALTERNATIVA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Siempre 13 9%
A veces 45 33%
Nunca 78 57%
No contesta 1 1%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 13
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INTERPRETACIO DE RESULTADOS

El 57% de estudiantes contestan que nunca han utilizado las plataformas
virtuales. Se puede evidenciar que no hay progreso en la parte educativa de los
dicentes. No existe actualizacion tecnolégica para la construccion del

conocimiento de cada estudiante.
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3) ¢En su institucion ha recibido algun curso de las plataformas
virtuales?

TABLA N° 13. CURSO SOBRE PLATAFORMAS VIRTUALES

ALTERNATIVA FRECUENCIA [PORCENTAJE
Constantemente 13 9%
Jamas 45 33%
No contesta 78 57%
Nulo 1 1%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedon, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 14
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 33% de estudiantes respondieron que jamas han recibido cursos de plataformas
virtuales y el 57% de estudiantes se abstienen de contestar la pregunta. Se puede
comprobar que la mayoria de estudiantes no aprenden utilizando la tecnologia.

Algunas instituciones dejan atras las capacitaciones a los docentes.
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4) ¢En su vida escolar ha utilizado la plataforma virtual Nearpod?

TABLA N° 14. UTILIZA LA PLATAFORMA VIRTUAL NEARPOD

ALTERNATIVA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Bastante 11 8%
Poco 29 21%
Nunca 96 70%
No contesta 1 1%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 15
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INTERPRETACIO DE RESULTADOS

El 21% de estudiantes respondieron que poco han utilizado la plataforma virtual y
70% de estudiantes nunca. Los estudiantes nunca han utilizado la plataforma
virtual Nearpod. Las unidades educativas del milenio tienen mayor oportunidad de

aprender con las nuevas tecnologias impuestas por el Gobierno.
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5) ¢En la escuela los docentes utilizan alguna plataforma virtual para
impartir las clases?

TABLA N° 15. UTILIZACION DE PLATAFORMAS VIRTUALES EN LAS

CLASES
ALTERNATIVA FRECUENCIA [PORCENTAJE
Continuamente 18 13%
De vez en cuando 77 56%
Nunca 41 30%
No contesta 1 1%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedoén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 16
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 56% de estudiantes de vez en cuando utilizan las plataformas virtuales. Se
puede evidenciar que la mayoria de docentes no utilizan ninguna plataforma
virtual para impartir sus clases. Lo que hace que no haya una difusién de un

aprendizaje dindmico aplicando las tecnologias.
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TABLA N° 16. UTILIZACION DEL INTERNET

6) ¢Utiliza el internet de la escuela para sus tareas diarias?

ALTERNATIVA [FRECUENCIA [PORCENTAJE
Casi siempre 31 23%
Ninguna vez 105 7%
Nulo 1 1%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedon, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 17
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 77% de los estudiantes indicaron que ninguna vez han utilizado el internet de
la escuela. Los estudiantes no utilizan el internet de la institucion en sus tareas
diarias. El desarrollo esta en la calidad de informacion que se obtiene para la

realizacion de sus trabajos.
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7) ¢Cudl de estos recursos tecnoldgicos Web 2.0 utiliza para enviar sus
deberes desde la casa?

TABLA N° 17. USO DEL INTERNET PARA EL ENVIO DEBERES

ALTERNATIVA FRECUENCIA [PORCENTAJE
Hotmail 4 3%
Yahoo 14 10%
Facebook 1 1%
Ninguna Vez 90 82%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 18
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 82% de los educandos escoge la opcién ninguna vez han utilizado estas
herramientas de las Web 2.0. Los estudiantes no hacen uso de estas herramientas
en él envid de los deberes desde su casa. Ya sea por la falta de investigacion sobre
los beneficios de los recursos tecnoldgicos o la falta de economia para el acceso a
Internet.
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8) ¢Qué recursos tecnoldgicos Web 2.0 usa para realizar tareas en clase?

TABLA N° 18. USO DE LAS WEB 2.0 EN CLASE

ALTERNATIVA |FRECUENCIA |PORCENTAJE
Pizarra digital 28 20%
Diapositivas 23 17%
Desconoce 86 63%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedon, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 19
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 63% de estudiantes desconocen de los recursos tecnologicos Web 2.0 para
realizar las tareas en clase. Se puede apreciar que los educandos no aprenden con
herramientas digitales. Esto se debe a que no existe una cultura de investigacion

de los docentes, en cuanto al uso del Internet.
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9) ¢En la escuela los docentes utilizan los recursos tecnoldgicos Web 2.0
para evaluar?

TABLA N° 19. WEB 2.0 PARA EVALUAR

ALTERNATIVA FRECUENCIA [PORCENTAJE
Siempre 12 9%
A veces 24 18%
Nunca 99 2%
No contesta 2 1%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 20
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 72% afirman que nunca utilizan recursos tecnol6gicos Web 2.0 para ser
evaluados. Los docentes no han obtenido una actualizacion en el uso de los
recursos digitales como herramientas de evaluacion, tareas y deberes. Esto hace

de los discentes sean calificados de manera inmediata.
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10) ¢ Considera usted que los docente estan capacitados para el manejo de
las plataformas virtuales?

TABLA N° 20. DOCENTES CAPACITADOS EN EL MANEJO DE LAS

PLATAFORMAS VIRTUALES

ALTERNATIVA [FRECUENCIA [PORCENTAJE

Si 108 79%
No 25 18%
No contesta 4 3%
Total 137 100%

Fuente: Escuela Pedro Vicente Maldonado
Elaborado por: Dora Bedén, Maria Hinojosa

GRAFICO N° 21
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INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 79% de estudiantes manifiestan que los docentes estan aptos para el uso de las
plataformas virtuales. Los dicentes manifiestan que los profesores si estan
capacitados para el manejo de las plataformas virtuales. Por tal motivo se puede
decir que los maestros conocen el uso de las plataformas virtuales, pero no lo

ponen en préactica en el aula.
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2.4 Conclusiones y Recomendaciones

2.4.1. Conclusiones

De acuerdo a la investigacion aplicada a los docentes y estudiantes, las encuestas
aplicadas a los estudiantes de los Cuartos Grados de la escuela “Pedro Vicente

Maldonado” se considera las siguientes conclusiones.

e Los docentes no utilizan las plataformas virtuales como herramienta
tecnoldgica y en su mayoria nunca han recibido un curso para el manejo

de la plataforma virtual Nearpod.

e Los maestros si estan aptos para aprender pero no hay quién los capaciten
para el uso de las plataformas virtuales. Por consiguiente los docentes no
hacen uso de los recursos digitales para preparar su clase.

e Los estudiantes nunca han utilizado una plataforma virtual, jamas tienen
acceso al Internet en la institucidn en las horas de clases, demuestran que

no se emplean las Web 2.0 para el envio de sus tareas y evaluaciones.

e La nifiez expresa que son capaces para aprender con las plataformas
virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje, que son medios que

reducen las actividades repetitivas en el aula.
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2.4.2. Recomendaciones

Las conclusiones anteriores conllevan a determinar las siguientes

recomendaciones:

o Disefiar actividades que permitan la utilizacion de la plataforma virtual
Nearpod, que requiera el desarrollo activo, participativo, basado en la

utilizacion de los recursos tecnolégicos, en los estudiantes de Cuarto Afio.

e Es necesario que los maestros utilicen los recursos tecnoldgicos para
compartir su clase, ya que de esta manera se alcanzara conocimiento

significativo.

e Proponer nuevos recursos tecnolégicos en favor de los docentes y
estudiantes, para desarrollar un aprendizaje significativo, que la tecnologia

sea un medio y no un fin en si mismo

e Disefiar un manual de la plataforma virtual Nearpod como un recurso

tecnoldgico para el uso de los docentes y estudiantes de Cuarto Afio.

e Utilizar el manual de uso de la plataforma Nearpod, que permite orientar
un adecuado uso en los docentes y estudiantes. A fin de que facilite la
labor docente — discente y promueva un ambiente de aprendizaje

armonico, dindmico y divertido.
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CAPITULO III

3. PROPUESTA

3.1. Tema: DISENO DE UN MANUAL SOBRE LA PLATAFORMA
VIRTUAL NEARPOD COMO UN RECURSO TECNOLOGICO EN LOS
NINOS DEL CUARTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN LA
ESCUELA PEDRO VICENTE MALDONADO EN LA CIUDAD DE PUJILI.

3.2 Diseio de la Propuesta

3.2.1. Datos Informativos

Nombre de la Institucion: Escuela de Educacion General Basica “Pedro Vicente
Maldonado

Provincia: Cotopaxi.

Canton: Pujili.

Parroquia: Puijili.

Direccion: Calle Belisario Quevedo y Sucre.

Beneficiarios: Docentes y estudiantes.

Correo electronico: escuelapedrovicentemaldonado@hotmail.com

Teléfono; 032723-154
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3.2.2. Justificacion

Esta propuesta de investigacion se justifica debido a la situacion actual en
términos de disponibilidad para el acceso, conocimientos (tedricos y practicos)
que tiene los maestros, en la utilizacion en la practica pedagdgica, factores
internos y externos que impiden su uso didactico y finalmente, las actitudes del
equipo directivo y dicente con respecto a su utilidad como medio de ensefianza,

con el proposito de un manejo adecuado de la plataforma virtual Nearpod.

Los beneficiarios directos de esta investigacion serdn los estudiantes de Cuarto
Afio de la Escuela Pedro Vicente Maldonado de la ciudad de Pujili. Considerar
también que serd beneficiada de la institucion educativa, las autoridades y

docentes en lo que se refiere a la parte académica.

El presente documento servird para orientar el mejoramiento del uso de la
plataforma virtual Nearpod como recurso tecnoldgico en los estudiantes, ya que
en este se encuentra inmersa un manual novedoso, que ademas cumplen con las

necesidades de la educacion actual.

Para llegar al logro de los objetivos planteados, es necesaria la colaboracién y
participacion de las autoridades, docentes, estudiantes y de la institucion

educativa.

3.2.3. Objetivos

3.2.3.1. Objetivo General

Crear un manual sobre el uso de la plataforma virtual Nearpod en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de Cuarto Afio de la escuela Pedro

Vicente Maldonado.
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3.2.3.2. Objetivos Especificos

e Promover el uso de la plataforma virtual Nearpod para mejorar la
interaccion escolar entre docente-estudiante y el aprovechamiento escolar.

o Identificar los beneficios que se logra con el uso de los recursos
tecnoldgicos

e Capacitar a los docentes y estudiantes en el uso de los entornos virtuales.

3.2.4. Descripcidén de la Propuesta

En la institucion educativa donde se realizo la investigacion no se ha desarrollado
el disefio de un manual para la utilizacion de la plataforma virtual NEARPOD

que esta dirigido a los docentes y estudiantes de Cuarto Afio.

Con este manual se pretende orientar a los maestros y la nifiez al uso de recursos
tecnoldgicos. La idea es elevar la interaccion en linea en clase de una atractiva y

colaborativa.

El manual esta encaminado a fomentar la participacion activa de los estudiantes,
todo esto ayuda a desarrollar habilidades y destrezas, con la finalidad de satisfacer

las exigencias del contexto educativo.

En este existe una serie de acciones, para que los docentes y estudiantes hagan uso
adecuado de la informacién de manera progresiva. Esto ayudard a que puedan

organizar sus actividades educativas, optimizando de mejor manera su tiempo.

Las personas que participaran en la ejecucién de esta propuesta son los
estudiantes, docentes y los tesistas como autores de la propuesta.
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3.3. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

3.3.1. Plan Operativo

OBJETIVO OBJETIVOS
GENERAL ESPECIFICOS META ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RESPONSABLES | TIEMPO
Crear un manual | Promover el uso | Un 80% de | Lectura, analisis y | e Leer Autoras de la tesis. | 4 semanas
sobre el uso de | de la plataforma | estudiantes bosquejo de las | Documentos
la  plataforma | virtual Nearpod | alcanzan el | ideas de cada base | relacionados  con
virtual Nearpod | para mejorar la | nivel de | tedrica las  herramientas
en el proceso de | interaccion dominio de uso | relacionadas  con | tecnoldgicas  con
ensefianza- escolar entre | de los entornos | las  web 2.0 | enfoque educativo.
aprendizaje de | docente- virtuales. aplicaciones e Extraer ideas
los estudiantes | estudiante y el dindmicas e | principales  de
de Cuarto Afio | aprovechamiento interactivas. cada documento.
de la escuela | escolar. e Disefiar un
Pedro  Vicente bosquejo con las
Maldonado. ideas
importantes.
Identificar los |Un 50% de | Creacion de un | e Disefio de | Autoras de la tesis | 5 semanas
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en el proceso
de ensefianza-

aprendizaje.

de los estudiantes.

virtual Nearpod
mediante los
recursos

tecnolégicos.

beneficios que se | docentes manual de uso de | actividades.
logra con el uso | utilizan los | la plataforma | e Dar el formato
de los recursos | recursos virtual Nearpod de | final del manual
tecnoldgicos tecnoldgicos que ayude el de Nearpod..
para la | interaccion, e Entregar a la
interaccion colaboracion Y | institucion
docente- participacion de los |  educativa.
estudiante. estudiantes.
Capacitar a los | EI 90% de | Aplicar e Capacitar a los | Autoras de la tesis | Segundo
docentes y | docentes herramientas docentes- ggz)mestlzectg/e(:
estudiantes en el | conocen los | atractivas en la| estudiantes de la 2014- 2015
uso de los | entornos plataforma virtual institucion
entornos virtuales pero | que permitan la| educativa el uso
virtuales. no los aplican | participacion activa | de la plataforma

Plan Operativo de la Propuesta
Elaborado por: Dora Bedén — Maria Hinojosa
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OBJETIVO DEL MANUAL DE USO NEARPOD

El presente manual tiene como objetivo desarrollar competencias
bésicas de uso de la plataforma virtual Nearpod para los docentes—
estudiantes de Cuarto Afio de la escuela Pedro Vicente Maldonado.

BIENVENIDOS AL MANUAL DE LA PLATAFORMA VIRTUAL NEARPOD

En la pantalla inicial de la plataforma virtual Nearpod
, Se dan las indicaciones generales y competencias
que busca desarrollar las habilidades de uso y
navegacion en internet. A modo de ayuda en la
interaccién de la clase , para los docentes es un
apoyo didactico y para los estudiantes se convierte
en un aprendizaje divertido.

Descripcion del Manual

seccion i: seccion 1l

Docentes Estudiantes




PRESENTACION

lsos procgsos deg gnsgianza, aprendizaje ¢ interaceidn han dado un salto
grandeg gracias al apoyo deg los avancgs tgenoldgicos del siglo XXI g
fomgntando una mgjor €ducacion. €1 uso dgl interngt gy las plataformas
virtualgs proporcionan un mayor intgrgs gn los gstudiantgs para llgnar
conocimigntos conergtos que permitirén ¢l dgsarrollo profegsional al futuro

de los gstudiantes.

Una dg las plataformas virtualgs mas uatilizadas por los doegntgs gy
gstudiantgs llgva por nombrg “Ngarpod”, gsta fug ¢laborada gn €stados
Unidos y dispersada por casi todo ¢l mundo. Tomando egn cugnta lo
antgrior g por fortalgeimignto dgl conocimignto sobrg Negarpod se¢ ha
realizado la siguigntg “manual dg mangjo”, gn ¢l queg sg¢ ha rgcopilado
informacidn sobrg ¢l uso dg la plataforma g ¢gn conjuntd documentos

virtualgs dg los cregadorgs dg Nearpod.

€l siguigntg manual dg mangjo Negarpod promugve la atilizacion intgractiva
de los gstudiantgs y docgntes. lsas recopiladoras gy g¢laboradoras de la
pregsgntg impulsan a qug sg utilicen més teenologias ¢n aprendizajes
virtualgs queg dan magor atgnecidn dg los gstudiantgs y lgs permitgn que

tgngan magyor retgncion.



[nearpod

ATOS INFORMATIVOS




1.- NEARPOD RESENA HISTORICA

Ngarpod ¢s una plataforma digital dgstinada a potgnciar ¢l procgso dg
apregndizaje dentro g fugra del aula. Nacg dg la mano deg un gquipo dg
gmpregndedoregs situado ¢gn Florida y egntrado ¢n la tegenologia movil
origntada a la gducacion. lsa principal difgrgncia dg gsta aplicacion con
rgspgecto a otras apps gducativas, ¢s qug no gsta cegntrada dnicamentg ¢n ¢l
apregndizajeg dirgeto como suglg ser lo habitual, sino qug ¢s una herramignta

tanto para ¢l alumno como para ¢l profgsor:

€l profgsor puegdg convertir (dgsde la nubg) ¢l material carricular gn
pregsgntaciongs multimedia, gn las queg podréa incluir prgguntas, gncugstas,
galegrias dg imégegngs y videos, gnlacgs o hgrramigntas para sglgecionar gy
dibujar. €stas pregsgntaciongs podra compartirlas con sus alumnos g

tambign con los méas deg 40.000 ¢ducadorgs qug usan Ngarpod.

{degmas, los profgsorgs podran monitorizar ¢l nivel dg ateneidn ¢n ¢l aula,
gvaluar ¢l progrgso individual g grupal g reeibir rgsultados gn tigmpo real
gy compartirlos con los gstudiantgs. {1 su vez, los alumnos pugden
integractuar con g¢ste material degsde sus dispositivos moviles y gnviar

informacion de progreso g feedback al profgsor g a otros gstudiantes.

lsa plataforma virtual Ngarpod pugde ser atilizado ¢n compatadoras tanto
deg gseritorio como portéatilgs, tablgts gy celulargs; los mismo que tgngan
algdn sistgma opgrativo compatiblg con la plataforma como {Indroidge,
Microsoft Windows (7, 8, 8.1, g 10), Mac Os, Linux, Ubuntu, ¢te. Ngarpod nos
permitg atilizarlo dg una mangra gratuita “Silver FREEC” (que permite
gspacio dg almacgnamignto dg S50MB, tamafio deg presentacion hasta 20MB,
gstudiantgs por sgsion gn dirgeto hasta 30 gstudiantgs g una capacidad g
soportg basico), tambi¢n nos permite utilizar los paquetegs gecondmicos
“Gold” (qug permite gspacio de almacgnamignto deg 3GB, tamaiio de

prgsgntacion hasta 40MB, gstudiantgs por sgsidn ¢n dirgeto hasta 50



gstudiantgs y una capacidad g soportg mgjorado) g ¢l paquete “School”
(que permitg gspacio deg almacgnamignto dg 10GH, tamariio deg presegntacion
hasta 60MB, gstudiantes por sgsidn gn dirgcto hasta 100 gstudiantes,
permitg qug los gstudiantegs realicgn las pregsentaciongs g una capacidad g

soporteg dg primera).
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Create. Engage. Assess

DOGENTES

OBJETIVO:

Enseiiar a los docentes al manejo del manual sobre el uso de la plataiorma
virtual para que los estudiantes tenga una calidad en la educacion.

\

Actividades:

e Leer el manual

e Navergar en el internet ‘

e Preparar una clase con la plataforma
NEARPOD

V\v/\v‘




I.- INCRESO A LA PLATFORMA NEARDPOD

Para los Pocegntes la utilizan dg la plataforma Negarpod g¢s ngegsario la

atilizacion dg navggadorgs dg intgrngt como 1o son Firgfox, Opera Next,

Chrome, Intgrnegt €xploret, Opgra gntrg otros. Para ¢l ingrgso a la

plataforma virtual s¢ 10 realiza de difgrgntgs mangras como lo son:

1.- Ingrgsando gn cualquigr navggador g colocado la dirgeeidn ¢lgetrdnica:

https://www.ngarpod.com/ (Fig. 1).

2.~ Ingrgsar ¢n cualquigr navggador g ¢gn ¢l buscador googlg ¢n ¢l cual

buscamos “Negarpod” (Fig. 2).

https://www.nearpod.com

Assess your students.
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Fig. 1. Direccion URL Fig.

¥ Nearpod

2. Buscador en Google

3.- Al ingresar a la plataforma g a simplg vista sg obsgrva las opciongs dg

€xplorar legcciongs, Registrarsg, Unirsg a la Sgsidn, Mend, Profesor

Inscribirsg g ooy un E€studiantg. lsas mismas qug sirvg como aguda para

mejorar ¢l interactuasg con la plataforma (Fig

.3.)

4.~ Como doegnteg para iniciar la utilizacidn deg la plataforma virtual es

ngegsario registrarse ¢n ¢l Nearpod g ergarsg una cugnta como usuario.

5.- Ja obtgnida la cugnta s¢ pugdg ingrgsar de las siguigntes mangras:

a) Pando clic ¢gn ¢l botdn dg la barra supgrior
(Registrarsg).

b) Pando clic gn ¢l botdn dg la barra supgrior

MENU = ; gn la cual sg

desplggara una pestafa ¢n la cual s¢ gncugntra [a opcion.  ENIENRLY



¢) Pando clic gn ¢l botdn de la barra superior N SESTON (Unirsg a la

Sgsidn); ¢n la cual sg dgsplegara la sggunda pagina prineipal dg Nearpod
(fig. 4.) gy en ¢l lado dgreeho dg la pantalla sg da un clie gn ¢l icono ingrgso
Una vez ingrgsado de cualquigra dg las antgriorgs opciongs sg abrg una
vgntana ¢gn la que sg registrara ¢l uasuario y la contrasefia para iniciar gn

Negarpod.

Aésess your students.
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Fig. 3. Pagina Principal del Nearpod . Fig. 4. Pagina Secundaria del Nearpod

Ii.- REGISTRARSE EN NEARDPOD

Pentro de la plataforma virtual Negarpod g como Pocgnte ¢s negegsario
registrar una cugnta ¢n la plataforma g sg¢ 1o pugdg hacer degsdg la

pégina principal gy utilizando las opciongs dg:

a) Pando clic ¢gn ¢l botdn del cgntro (Inscripeidn para

profgsores), s¢ dgsplggara una pestafa ¢gn la cual ¢l usuario podra

registrar sus nombres, apellidos, corrgo ¢lgetronico g contrasgia. A PN
b) Pando clic gn ¢l botén de la barra superior | MENU = |en la caal |, .y oo

CREATE ACCOUNT

sg degsplggara una pestana ¢n la cual sg gncugntra la opeidn
(Crear una Cugnta), se¢ desplggara una pestaia ¢n la cual ¢l usuario podra

registrar sus nombres, apellidos, corrego ¢lgetrdnico u contrasefia.

¢) Pando clic gn ¢l botdn dg la barra superior | <= gn la cual se¢

desplggara la sggunda pégina principal dg Nearpod (fig. 4.) y ¢n ¢l lado

dergcho de la pantalla s¢ da un clic gn ¢l icono | SIgnup | s¢ desplegara




una pestana ¢n la cual ¢l usuario podra registrar sus nombres, apellidos,

corrgo glgetrénico g contraseia.

1l INICIO DENEARDPOD

Una vgz qug sg conoeg como sg ingrgsa g cComo g erga una cugnta gn
Nearpod ¢s negegsario qug nos familiaricemos con gsta plataforma; ga ¢n la
sggunda pégina sgcundaria dg Nearpod (Fig. 4.), M= clic gn ¢l icono
¢l usuario podra utilizar las funciongs dg Ngarpod como son Mi Biblioteea,
explorar, Ungte, Crea y Reportes (Fig. 6); los cualgs son los iconos
ngegsarios para los ®Pocgntegs pugdegn obsgrvar, cregar y compartir clasgs

¢laboradas.

Mi Biblioteca

Reportes

_rm“

Fig. 6.0pcioones para el Docente

1V.- Ml BIBLIOTECA PARA EL INCRESADR

4.1. DESCRIDCION DE LA BIBLIOTECA NEARDPOD

loa opcion dg “Mi Biblioteca” ¢s aquella ¢n la que sg almacgngran todas las
pregsentaciongs qug sg hagan ergado ¢gn algdn momento. {1l principio tignegs
una pregsentacién dg pragba, pero sgguro qug poco a poco sg ird lignado de
tus trabajos. Para ingregsar ¢gn la bibliotgea sg proeedge a:

a) Ingregsar ¢n la plataforma virtual Ngarpod.



b) Ingregsar con su Usuario g Contrasgfia dg Nearpod.
c¢) Ingrgsar en ¢l 2 leono

M Biblioteca IS

d) Ingrgsar ¢n ¢l

4.2. FUNCIONES DE LA BIBLIOTECA NEARPOD

Pentro de las Funciongs que tigne la )
Biblioteea dg Nearpod s¢ gncugntra: todas  *° : et )
las Presentaciongs €laboradas, Carrito de
Compras, Buscar Pregsegntaciongs, Ordgnar
Presentaciongs, €xplorar Pregsgntaciongs
de otras personas ¢ inclusive comprar
diapositivas.

Pentro de las Presentaciongs €laboradas

sg pugdg utilizar opeiongs como Obsgrvacion, Fig. 7. Pantalla de Mi Biblioteca
Sgsion leive,

Homework, €ditar g €liminar (Fig.7.). Todas las anteriorgs opciongs de Mi
Bibliotgca sg pugdgen usar colocando ¢l puntero dgl mousg sobrg la
presgntacion qug sg dgsea utilizar g gn la cual sg visualiza difgrgntes
opeiongs gy son:

a) Obsgrvar: Pando un clic gn ¢l icono sg pugdg obsgrvar la

diapositiva tal como gsté ¢laborada.

b) Guiongs: Pando un clic gn ¢l icono PPTWse puede obsgrvar opeiongs
para compartir la pregsentacidn, duplicar la presgntacion, gxportar POT g
reportegs de la pregsegntacion.

c) Ogsidn livg: Pando un clie gn ¢l icono sg pugdg obtgner un
coddigo PIN ¢l mismo qug nos permitird queg sg pugda gnlazar con varios
dispositivos g poder llgvar a cabo la clasg ¢laborada.

d) Homework: Pando un clie ¢n ¢l icono :’:;f? s e puegde realizar targas
para los alumnos gy qug los pugdan rgsolver degntro deg un tigmpo

detgrminado; pero tomando g¢n cugnta qug ¢l usuario dgbe utilizar un

paquete Gold.



¢) €ditar:  Pando un clic ¢gn ¢l icono sg pugdg editar la

pregsegntacion.
f) €liminar: Pando un clic ¢gn ¢l icono sg pugde ¢liminar toda la

pregsentacion.

Ve- EXPLORAR OTRAS
PRESENTACIONES

loa opecidn dg egxplorar ¢s la qug sirve

para oObsgrvar prgsgntaciongs antgs

¢laboradas por otros usuarios ¢
inclusive permitg comprar presegntaciongs (Fig.8.).
Fig. 8. Pantalla de Explorar

Para ingresar en Explorar se procede a:

a) Ingresar ¢n la plataforma virtual Negarpod.
b) Ingresar con su Usuario g Contrasgia deg Nearpod.

¢) Ingresar ¢n ¢l leono e

d) Ingresar ¢n ¢l lcono

WVi.- UNETE PARA LOS ESRUDIANTES

loa opeidn de “Unete” sirve para qug 1os
usuarios pugdgn ingregsar como gstudiantes g
recibir una clasg ¢gn linga; obviamentg

obtgnigndo ¢l PIN dg ingregso y gstar ¢gn la

hora dgstinada para dicha opeidn (Fig.9.).

Fig. 9. Pantalla de Unete

Para ingresar ¢n Unete s¢ procede a:

a) Ingregsar ¢n la plataforma virtual Ngarpod.

b) Ingregsar con su Usuario y Contrasegia deg Nearpod.

¢) Ingresar ¢n ¢l lecono e
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d) Ingrgsar ¢gn ¢l Icono

Vil.- CREA (ELABORA

PRESENTACIONES)

7.1. DESCRIDCION

lsa opeidn deg “Crea” tal vez sga la mas

importantg degntro de Ngarpod ya qug gn

gste icono sg puegde ¢laborar las o [

pregsegntaciongs o tambign dicho las clasgs

para los gstudiantgs. Para ingrgsar ¢n la opeidn de Crea sg proeede a:
Fig. 10. Pantalla de Crea

a) Ingresar ¢n la plataforma virtual Negarpod.
b) Ingresar con su Usuario y Contrasgia de Nearpod.

¢) Ingregsar ¢n ¢l leono

d) Ingresar ¢n ¢l lcono

71.2. ELABORAR PRESENTACIONES

Para lograr un Optimo gntgndimignto deg la opeidn erga ¢s ngegsario
primgro conoeer qug Negarpod g¢s una plataforma qug tigng como
caractegristicas g¢laborar o editar diapositivas que permiten que seg
interactde ¢l €studiante y ¢l Poceente; pero a la vez tigng la facilidad dg
transformar archivos WORD®S, PDFS, POWER POINTS, IMAGENES €
INCLUSIVE VIPEOS a diapositivas.

Pentro de la pantalla principal deg erea (Fig.10.) s¢ puede obsgrvar las
opciongs dg settings (ajustes), sizg (tamafio), previgw (previamentg), morg

(Mas), add slide (afladir diapositivas), my library (mi bibliotgca) y publish

11



(publicar) las misma queg sirvgn deg apoyo para la realizacidn de

pregsentaciongs.

7.2.1. SETTINGS (AJUSTES)

loa opcidn deg Sg¢tting permite

B ajustar o cambiar los datos

Preameaner Setorgu

informativos sobrg la
pregsentacion, ya sga ¢l nombre,
¢l grado y la clasificacion dg la

prgsgntacion gn ggngral. Para

ingrgsar ¢gn la opcidn dg Settings

sg procgdg a:
Fig. 11. Pantalla de Setting

a) Ingresar ¢n la plataforma virtual Ngarpod.

b) Ingregsar con su Usuario y Contrasegia deg Nearpod.

¢) Ingresar ¢n ¢l leono e P yp— T w—
d) Ingrgsar ¢n ¢l lcono E

@) Ingresar ¢n ¢l leono @ scttings

Untitied Presentation (1) @ sy

¢ A S L T
7.2.2. SIZE (TAMANO)
Sizg g8 una opcidn qug nos permite
visualizar ¢l tamafo dg las
pregsegntaciongs tomadas ¢n cugnta Fig. 12. Pantalla de Size

como unidad dg medida virtual los Megabgte (Fb). €sta opcidn no permite
segr modificada ni tampoco tigng més sub opciongs; pugsto qug solo ¢s una
opeidn dg control qug sg gncugntra gn la parte supgrior dergcha de la

pantalla principal dg Crea (Fig.12.).

12
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41.2.3. PREVIEW (AVANCE)

Pentro de ¢gsta opeidn sg puede
obsgrvar  pregviamgnte  las
diapositivas ya ¢glaboradas para
podgr finalizar corrgctamente la
clasg (Fig.13). Para ingregsar gn
la  opeidn de Previgw s¢

procegde a:

Fig. 13. Pantalla de Preview

a) Ingregsar ¢n la plataforma virtual Ngarpod.
b) Ingresar con su Usuario g Contrasgia deg Nearpod.

¢) Ingresar n ¢l leono e
d) Ingregsar ¢n ¢l leono

Py :
2) Ingresar ¢gn ¢l leonc S

7.2.4. MORE (MAS) = D

€l icono dg Morg nos faculta a tgngr variadas
opciongs como son Livg Sgssion (Sgsidn gn
lsinga), Homework (Targas), Sharg (Compartir),
Puplicate (Puplicar), €xport as PPT (Exportar
PPF), Copy (Copiar) y Paste (Pegar) (Fig.i4.).

Para ingrgsar ¢gn la opceidn dg Morg s¢ procede

a:

Fig. 14. Pantalla de More
a) Ingresar ¢n la plataforma virtual Nearpod.

b) Ingregsar con su Usuario y Contrasega deg Nearpod.
¢) Ingregsar ¢gn ¢l lcono -
d) Ingrgsar ¢gn ¢l lcono

¢) Ingresar ¢gn ¢l lcono |+ oo~
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7.2.5. ADD SLIDE (ANADIR DIADOCSITIVAS)

7.2.5.1. DESCRIDCION

€l leono deg anadir diapositivas
¢s la méas utilizada para la
¢laboracion dg pregsgntaciongs g
tigng algunas opciongs g tambign

para ingrgsar s¢ 1o haceg dg la

siguigntg mangra:

Fig. 15. Pantalla de Add Slide

a) Ingregsar ¢n la plataforma virtual Ngarpod.
b) Ingregsar con su Usuario g Contrasgiia deg Nearpod.

¢) Ingresar ¢n ¢l leono e
d) Ingresar ¢n ¢l lecono m
2) Ingrgsar ¢gn ¢l lecono

Pentro de la pantalla principal de {dd Slide (Fig.15.) seg gncugntran 3
opciongs importantgs como son {ddd Content ((dfadir Contgnido), dd Web
Content ((hadir contgnido de la Web) g Wdd Hetivity (diadir detividad).

7.2.5.2. ADD CONTENT(ANADIR CONTENIDOS)

loa opcidn dg afladir contgnido funciona para aumentar archivos o
transformar documentos ¢gn formatos
doc, PDF, Zip, Ppt, Jpg. Mp3, Mp4, ¢te.,
¢gn diapositivas. Pando un clie ¢gn ¢l

botdn

dondg s¢ dgsplggaran los

Agd Conieni

siguigntegs iconos:
a) dlidg: Pentro deg esta opeidn sg @ } ‘1‘ El' ‘*:

Nebi Taatvre L AL
"

puedg afladir imégenegs, archivos Word,




POT, Ppt, Zip egntre otros.

b) Vidgo: Pentro deg gsta opeidn sg puegde anadir vidgos deg la web,
ordgnador o dgl Propbox.

c¢) dudio: Pentro de gsta opcidn sg puede afnadir audio deg la web,
ordgnador o degl Propbox. Fig. 16. Pantalla de Add
Content

d) dlidgshow: Pentro de gsta opeidn sg pugdge afladir varias diapositivas ya
¢laboradas.

¢) Figld Trip: Pentro de gsta opeidn sg puede anadir imdgengs de fondos de

pantallas dg lugargs turisticos.

4.2.5.3. ADD WEB CONTENT (ACRECAR LOCS CONTENIDOS DE L

A WEB)

loa opcidn de afladir
contgnidos ¢gn la wgb g¢s ¢l
icono qug permitg adicionar
gnlacgs wgb para queg ¢l
gstudiante lo pugda obsgervar y

qug sirva como apoyo al

doecgnte.

Para ingregsar gn la opcidn de ¥9dd Web Fig. 17. Pantalla de Add Web Content

Content sg procede a:

a) Ingresar ¢n la plataforma virtual Negarpod.
b) Ingresar con su Usuario g Contrasgia deg Nearpod.

¢) Ingregsar ¢gn ¢l lcono‘m

d) Ingrgsar ¢gn ¢l lcono E
@) Ingresar ¢n ¢l leono

f) Ingresar ¢n ¢l lconog
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8) d¢ ingregsa la dirgecion ¢glegetronica ¢n ¢l casillero URls g sg da un clie gn
¢l icono dave

7.2.5.4. ADD ACTIVITY (ANADIR ACTIVIDADES)

loa opcidn de afadir actividadgs sg¢ basa ¢n las actividadegs que tigngn
magor intgraceidn gntre los Pocentes g los €studiantegs. Pando un clie ¢gn ¢l
botdn ME'_h sg dgspleggaran los siguigntes iconos (Fig.18.):

a) Opgn €nded Qugstion: Pentro de ¢sta
opeidn  sg puegde anadir preguntas
abigrtas.

b) Poll: Dentro de gsta opeidn sg puede
afladir gncugstas.

¢) Quiz: Pentro dg egsta opeidn sg puede

afladir Preguntas dg opciodn.
d) Praw It: Dentro de gsta opcidn s¢ puegde anadir opeiongs de dibujos.
¢) Fill In The Blanks: Pentro de egsta opeidn sg puede lignar gspacios en

blanco.
7.2.6. MY LIBRALY (M1 BIBLIOTECA)

Pentro deg la pantalla principal de erea (Fig.10.) sg obtigng un ¢n lado
inferior un icono dg acegso dirgeto a la opeidn dg Mi Biblioteca.

7.2.7. PUBLISH (PUBLICADR)

loa opeidn de publicar ¢s la dltima opeidn para realizar las pregsentaciongs
g sg da un clic gn ¢l icono dg
luggo sg coloca ¢l nombrg gy la

clasificacion corrgspondignte (Fig.19).

Fig. 19. Pantalla de Publish
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Vill.- REPORTES

loa opcidn dg regportes sg gstablgee
como un indicador dg la calidad dg
clasg dada, con gsto los doegnte

sabran ¢gn qug tigng queg mgjorar.

Para ingrgsar ¢n TReportgs sg
procedg a:

Fig. 20. Pantalla de Reportes

a) Ingregsar ¢n la plataforma virtual Ngarpod.
b) Ingregsar con su Usuario g Contrasgiia dg Nearpod.

¢) Ingresar ¢n ¢l leono e

d) Ingresar ¢n ¢l lecono m
Pentro de las gncugstas sg¢ da a conoegr ¢n gstadisticas los totalegs de la

participacion, deg las preguntas, de la pregunta abigrta, nombregs dg los

gstudiantgs, dibujos, ¢te.
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seccion i

OBRJETIVO:

Instruir a los estudiantes en el manejo de la plataiorma NEARPOD para que

asi vayan utilizando las nuevas tecnologias que se-estan incrementando-en
la educacion.

EIE TRANSVERSAL: Formacion de una ciudadania democratica

N2QArpPoo
STUDENT

ACTIVIDADES:

-Leer el manual.

- Practicar en clase.

-Buscar la plataforma NEARPOD en
el internet.




I.- INCRESO

Para los €studiantgs la manipulacion dg la plataforma Ngarpod ¢s mas
sencilla gy dg igual mangra qug dg los docgntes ¢s necgsario la utilizacion
deg navegadorgs dg intgrngt como lo son Firgfox, Opera Next, Chromeg,
Intgrnegt €xploret, Opgra gntre otros. Para ¢l ingrgso a la plataforma virtual
sg 1o realiza de difergntgs mangras como lo son:

1.- Ingrgsando ¢gn cualquigr navggador g colocado la dirgeeidn ¢lgetronica:
https://www.ngarpod.com/ (Fig. 21).

2.~ Ingrgsar ¢n cualquigr naveggador g ¢gn ¢l buscador google ¢n ¢l cual

buscamos “Nearpod” (Fig. 22).

https://www.nearpod.com o

Assess your students. - e [T

ATTALTIVE LZ0B0NAMEA. T ARSESSMENT RC05E AY DEVKCEL

Fig. 21. Direccién URL Fig. 22. Buscador en Google

3.- {1l ingrgsar a la plataforma g a simplg vista sg¢ obsgrva las opciongs dg
Explorar lgcciongs, Registrarseg, Unirsg a la Sgsidn, Mend, Profesor
Inscribirsg g oy un E€studiante. lbas mismas queg sirve como aguda para

mgjorar ¢l intgractuasg con la plataforma (Fig. 23.)
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I1.- JOIN SESSION (UNIRSE A 1A PRESENTACION)

Para los gstudiantgs ¢s negegsario primgro que sg conozcea ¢l PIN de la

clasg ¢ ingresar a la hora acordada.

a) Pando clic ¢gn ¢l botdn dg la barra superid =5 (Unirsg a la

Sgsidn); ¢n la cual sg dgsplggara la sggunda pagina principal dg Nearpod
(fig. 24.) y egn ¢l lado dgrecho dg la pantalla sg da un clic gm ingregso
con

Una vez ingrgsado dg cualquigra dg las antegriorgs opciongs sg abri una
vgntana ¢gn la qug s¢ registrara ¢l usuario y la contrasegfa para iniciar gn

Negarpod.

LR ® Q% 3

D -
(3, Ancient Egyptian
‘ History lessons

@

Assess your students.

NUTAACTIVE UESBEME LA T ABRESSMVENT o ogg Ay PEVICRS

with Murrderd the Mummy?

ey

~ m
ot e

Fig. 24. P4gina Secundaria del Nearpod

il i
v 3

Fig. 23. Pagina Principal del Nearpod
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ANEXO 1

“UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI”

UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS

CARRERA: LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA.

PREGUNTAS DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL DIRECTOR 'Y
PERSONAL DOCENTE DE LA ESCUELA “PEDRO VICENTE
MALDONADO” DE LA CIUDAD DE PUJILI.

Objetivo:

Conocer la importancia del manejo de la plataforma virtual nearpod como recurso
tecnoldgico para el uso de los alumnos de cuarto afio de educacion general basica
de la Escuela “Pedro Vicente Maldonado” de la ciudad de Puyili.

Instrucciones:
= Marque con una X la opcién que considere correcta.
= Escoja una opcion por pregunta.
CUESTIONARIO

1) ¢Conoce usted la manera para ensefiar con las plataformas?

s [ w [

2) ¢Ha seguido un curso para el manejo de plataformas virtuales por el
ministerio?

Siempre D A veces D Nunca D

3) ¢Cual es su percepcion en el uso de las tecnologias en la institucion?

Se utilizan Dlo se utilizan D utilizan parcialmente Donozco D

4) ¢Conoce entornos de la plataforma virtual nearpod?

Bastante D Poco D Nunca D



5) ¢Cuales son los recursos digitales existentes que utilizan en la escuela
mediante alguna plataforma virtual para el aprendizaje de los nifios?

Audio D Video D E-Libro D

6) ¢Los nifios utilizan el Internet de la escuela para las tareas de
aprendizaje?

Casi siempre D Ninguna vez D

7) ¢Utiliza los recursos tecnologicos Web2.0 para enviar deberes en casa
Si D No D En algunas ocasiones D

8) ¢Maneja recursos tecnoldgicos Web2.0 para realizar tareas en clase?
D Bastante D Nada

9) ¢Utiliza los recursos tecnolégicos Web2.0 para la evaluacion?

Siempre A veces Nunca

10) ¢Considera usted que los docentes necesitan capacitacion para el
manejo de las plataformas virtuales?

Si No

Gracias por su colaboracion.



ANEXO 2

“UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI”

UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS

CARRERA: LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA.

PREGUNTAS PARA LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA “PEDRO
VICENTE MALDONADO” DE LA CIUDAD DE PUJILI.

Objetivo:

Conocer la importancia del manejo de la plataforma virtual nearpod como recurso
tecnoldgico para el uso de los alumnos de cuarto afio de educacion general basica
e la Escuela “Pedro Vicente Maldonado” de la ciudad de Pujili.

Instrucciones:
= Marque con una X la opcién que considere correcta.
= Escoja una opcion por pregunta.
CUESTIONARIO
1 ¢ Considera usted que es necesario las plataformas para el aprendizaje?
Si D No D

2 ¢ Alguna vez ha utilizado plataformas virtuales?

Siempre D A veces D Nunca D

3 ¢En su institucion ha recibido algun curso de las plataformas virtuales?

Constantemente D Jamas D

4 ¢En su vida escolar ha utilizado la plataforma virtual nearpod?

Bastante D Poco D Nunca D



5 ¢En la escuela los docentes utilizan alguna plataforma virtual para

impartir las clases?

Continuamente D De vez en cuando Dmca

6 ¢Utiliza el Internet de la escuela para sus tareas diarias?

[

Casi siempre

Ninguna vez

[

[]

7 ¢Cual de estos recursos tecnolégicos Web2.O utiliza para enviar sus

deberes desde la casa?

Yahoo D
Pizarra digital D

Diapositivas

Facebook D Twitter

8 ¢Qué recursos tecnologicos Web2.0 usa para realizar tareas en clase?

[

9 ¢En la escuela los docentes utilizan los recursos tecnologicos Web2.0 para

evaluar?

Siempre

A veces

Nunca

10 ¢Considera usted que los docentes estan capacitados para el manejo de las

plataformas virtuales?

Si

No




ANEXO 3

Fotografia de la escuela de
Educacién  General Basica
“Pedro Vicente Maldonado”

Fuente: Educacion General Bésica Pedro Vicente Maldonado

ANEXO 4

Aplicacion de las encuestas a
los nifios y nifias de la
institucion

Fuente: Educacion General Basica Pedro Vicente Maldonado



ANEXO 5

Explicacion de la plataforma de
Nearpod

Fuente: Educacion General Basica Pedro Vicente Maldonado

ANEXO 6

Manejo de la plataforma virtual
Nearpod en los nifios y nifias de
la institucion

Fuente: Educacién General Basica Pedro Vicente Maldonado



ANEXO 7

Revivision de resultados en la
plataforma Nearpod

Fuente: Educacion General Basica Pedro Vicente Maldonado

ANEXO 8

Porcentaje de los estudiantes
que respondieron bien las
respuestas

Fuente: Educacion General Basica Pedro Vicente Maldonado
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Master
Ivan Yupangui
Director
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En calidad de estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi, muy
comedidamente solicito a usted se sirva conceder la autorizacion respectiva para
realizar las encuestas a los docentes y estudiantes de Cuarto Grado , lo que servira
para la realizacion de nuestra tesis, egresadas de la Carrera de Licenciatura en
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