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Autora: Tania Patricia Rosero Juelas

Resumen

La investigacion tiene como proposito, elaborar un Cd interactivo en el area de
Ciencias Naturales, como un recurso de ensefianza para el Cuarto afio de Basica
,que sirva de ayuda para el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes
maestros de la Carrera de Educacion Bésica, debido a la falta de conocimiento
tecnologico de estas herramientas educativas, que son pocamente usadas en la
socializacion en los salones de clases, por tal razén, la importancia del desarrollé
de este proyecto en la Universidad Técnica de Cotopaxi, de la misma manera
como herramientas investigativas en la tesis se utilizaron las técnicas de la
encuesta y la entrevista, también los métodos: de investigacion inductiva,
deductiva, dialectico, historico, descriptivo y asociacion de variables que fueron
de gran apoyo; de tal manera con su aplicacion se alcanzé un eficiente resultado
en la necesidad de una aula Pedagdgica Virtual para la préactica docente y de
incluir al mismo un Cd interactivo en la rama de Ciencias Naturales, facilitando al
futuro docente la preparacion adecuada en la partea académica, pedagogica y en la
elaboracion de innovadores recursos didacticos para su futura carrera de docencia.
Esta herramienta didactica permitira abordar los contenidos de manera féacil y
concreta, asi como representar situaciones problematicas en el area de Ciencias

Naturales mejorando la comprension y atencion del estudiante.
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TOPIC:"INTERACTIVE CD FOR NATURAL SCIENCES AREA
TEACHING OF THE BASIC FOURTH YEAR, IN THE CAREER BASIC
EDUCATION OF COTOPAXI TECHNICAL UNIVERSITY, DURING
THE ACADEMIC PERIOD 2012"

ABSTRACT

The research has to purpose, to elaborate an interactive Science Natural Cd, as
teaching tool for Fourth basic year, so that, it can help the students of the Basic
Education Careers in the teaching — learning process. Due to the lost during
technical knowledge of this educational tool, the Cds are not used commonly in
the classroom contents socialization. For therefore, this important project was
developed in Cotopaxi Technical University. In the same way as investigative
tools, to make this researches the techniques used are searching and the
interviewing, used also the inductive, deductive, dialectical, historical,
descriptive and association methods and association with variables the witch ones
were produce a great support and an efficient result, was achieved showing the
need of a virtual pedagogical classroom for the teaching practice and it includes
an interactive Cd in Science Natural, that it helps to the teacher in his academic,
pedagogical preparation, and in the development of new didactic resources for his
future teaching profession. This didactic tool will permit to get contents in an easy
and concrete. Way as well to represent problematic situations in Science Natural,

subject to getting a better understanding and the student from the attention.

AUTHOR:

Tania Patricia Rosero Juelas
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INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacién y comunicacion social (TICs) han atravesado y
ejercido su influencia en la sociedad, como un nuevo paradigma que plantea
posibles problemas, soluciones y nuevos escenarios. El acceder a la informacion
es fundamental para la creacion de la sociedad de la informaciéon y del
conocimiento. Esto permite promover intercambios y fortalecimientos de los
conocimientos mundiales para el desarrollo social, de esta forma eliminar
obstaculos que impiden el ingreso equitativo a la informacion para actividades

econdmicas, sociales, politicas, culturales, educativas y cientificas.

Por ende es necesario que el conocimiento pueda compartirse y reutilizarse sin
limitaciones para el desarrollo de esta nueva sociedad; utilizando un software libre
con herramientas eficientes que con lleven a una formacion especializada del
individuo, que aseguren estos procesos y sustenten la aplicacion de Sistemas
gestores de contenidos. Esta actividad ha cobrado gran auge en el entorno
académico - profesional, y dentro de ellas, en las directrices especializadas de la
educacion. Sobre estas bases mencionadas, se establecen las pautas de la
investigacion para el disefio de un CD interactivo en el Area de Ciencias
Naturales, de forma adecuada y en concordancia con los procesos inherentes a la
transferencia de conocimiento en estos tiempos. El CD interactivo de Aprendizaje
es un programa educativo multimedia disefiado como material de apoyo para los
alumnos de Educacién Basica. Construido de forma didactica, pretende acercarles
a los estudiantes el contenido de esta area de estudio, que ha demostrado conllevar
cierta dificultad. Por este motivo, el programa estructura el contenido empleando

una serie de recursos didacticos caracteristicos de los materiales multimedia.



La presente investigacion consta de la estructura de tres capitulos sefialados a

continuacion:

CAPITULO I: Antecedentes investigativos, categorias fundamentales, marco

tedrico.

CAPITULO I1: Breve caracterizacion de la institucion objeto de estudio, técnicas de
recoleccion de datos, andlisis e interpretacion de resultados de la investigacion.

CAPITULO I11: Disefio de la propuesta, datos informativos, justificacion, objetivos,

descripcion de la propuesta, conclusiones y recomendaciones.

La finalidad de la investigacion es establecer una conexion didactica amigable
entre el docente y el alumno, utilizando los recursos pedagdgicos en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.



CAPITULO |

1.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

El CD interactivo de Ciencias Naturales es un programa educativo multimedia
que contiene diferente material de apoyo para los alumnos de esta asignatura.
Tiene un formato didactico, el cual pretende acercar a los estudiantes el contenido
de esta disciplina, que ha demostrado conllevar ciertas dificultades. Es asi, que el
programa estructura el contenido empleando una serie de recursos didacticos
caracteristicos de los materiales multimedia como son el uso de hipertexto, la
interactividad, y la integracion de los temas con materiales de apoyo en distintos

formatos (texto, graficas, videos, etc.).

En esta investigacion se realiza una descripcion de los diferentes contenidos del
CD para explicarlo y analizar sus posibilidades de uso, tomando como referencia
los conceptos clave sobre las potencialidades didacticas de los materiales
multimedia, que ha superado en gran medida las expectativas mas optimistas en el
manejo de esta herramienta. Como todos sabemos los llamados productos
Multimedia surgieron del ambito del ocio y progresivamente han ido ocupando
una relevancia cada vez mas evidente en nuestras vidas. No obstante, aunque la
palabra multimedia se ha acomodado en nuestro vocabulario de manera natural,
muchas veces ignoramos a qué se refiere exactamente y qué caracteristicas

engloba o rechaza.

A continuacion se sefialan algunas definiciones que se han hecho al respecto como
Bartolomé, P(1995), basicamente se puede definir un “sistema multimedia como
aquel capaz de presentar informacién textual, sonora y audiovisual de modo

coordinado: gréficos, fotos, secuencias animadas de video, graficos animados,



sonidos y voces, textos. Y afiade: estan basados en el sujeto y son altamente

interactivos con é1”(p. 24)

Segin Rodriguez, D (1995), multimedia es un sistema que: facilita todo el
material de equipo (hardware) y todo el material de paso (software) necesarios
para producir y combinar textos, graficos, animacién y sonido, iméagenes fijas y en
movimiento, que coordinado por un ordenador, generalmente con soporte de disco
Optico, proporciona un entorno de trabajo para funcionar con estos elementos por

medio de hiperenlaces.(p.17)

Segin Vivancos Marti, J (1995), manifiesta: “En el contexto de Ia
microinformatica, multimedia describe un entorno hardware/software que
combina de forma integrada diversos formatos de informacion: textual, gréfica,
auditiva (musica y voz) e icénica (imagenes fijas y animadas) a las cuales el

usuario puede acceder de manera interactiva.”(p. 83)

Pérez, F y otros (2001), A tenor de estas definiciones, las caracteristicas que
designan a un sistema o programa con el adjetivo Multimedia, serian las

siguientes:

- Integracion y coordinacion: capacidad de presentar de forma unida y
relacionada informacion en diferentes formatos: graficos, imagenes fijas,
secuencias animadas de video, graficos animados, sonidos y voces, textos.

- Interactividad: cuando ambos extremos del canal de comunicacion participan
emitiendo mensajes, que son recibidos e interpretados por el extremo, y que, de
alguna manera, influyen en el modo como continta desarrollandose el diélogo.

- Hipertexto: Hiperenlaces, Ramificacion, Navegacion o Hiperdocumento. Poder
acceder a la informacién de una forma no lineal y personalizada, adaptada a
nuestros intereses.

- Transparencia y facilidad de uso.

- Soporte en disco CD-ROM: aungue no define ninguna caracteristica propia del
material si se ha convertido en una consecuencia inevitable por la cantidad de

datos que suelen representar.



Estas propiedades han hecho del material Multimedia una excelente herramienta
educativa, tanto por su flexibilidad como por su atractivo o sus posibilidades de
acceso. (p. 52 - 53)

Segun Cano (1994) manifiesta que el software educativo como un conjunto de
recursos informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en contextos de
ensefianza-aprendizaje». Es esta intencion la que determina el fin Gltimo del
producto y, por tanto, la que va a motivar todo su disefio y construccion. No
obstante, la presentacion de informacion desde diferentes tipos de medios no es un

concepto nuevo en educacion.

Hace ya varias décadas que el profesor (independientemente del nivel educativo
en el que imparta clases) utiliza como recurso educativo la presentacion de videos,
graficas, cuadros explicativos, texto, voz, gestos, ejemplos, anécdotas interesantes

para captar la atencion, etc.

El avance que representan los sistemas informaticos multimedia es la integracion
de todos estos medios de comunicacion y recursos didacticos en un solo
instrumento: el ordenador. La utilizacion de software educativo presenta una gran
cantidad de ventajas (que podrian traducirse en funciones), entre las que podemos

destacar:

- La presentacion de un material mediante un sistema multimedia aumenta la

motivacion de los alumnos.

El software suele tener muchos elementos que se encargan de mantener la
atencion y el interés de los alumnos, ademas, para muchas personas el simple

hecho de trabajar con ordenadores tiene una connotacion ludica.(Pag. 102)

Segun Vivancos Marti, J. (1996) La mera utilizacion de varios canales para
mostrar una informacion eleva la efectividad del proceso de ensefianza-

aprendizaje.(Pag. 98).



1.2. Categorias Fundamentales
Se detallan los principales temas de investigacion, inmersos en la problematica
con la finalidad de determinar conceptualizaciones e importancias de su

aplicacion, por ende el aporte investigativo propio del autor.
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1.2.1. Variable dependiente
1.2.2. Educacion

El sistema educativo tradicional ha presentado a lo largo de los afios ciertas
limitantes para fomentar la autonomia, creatividad, libertad de expresion y juicio
critico en los alumnos, es por eso que los nuevos modelos pedagdgicos proponen
mayor interaccion en el aula considerandose ésta como un acto que se ejerce
reciprocamente entre dos 0 mas personas, hacia un fin determinado que multiplica

los esfuerzos aportados.

En los procesos pedagogicos que el docente realiza, es posible generar actitudes
de motivacion, valoracion y respeto frente a la vida, a la convivencia saludable, la
diversidad cultural y las ciencias, fundamentando y desarrollando en los
estudiantes procesos de indagacion, curiosidad, reflexion y cuestionamiento,
convirtiéndose asi el alumno en el gestor de su propio aprendizaje; el profesor se
convierte en el facilitador, colaborador y orientador del proceso del aprendizaje y
favorezca a la construccion de conocimientos practicos con habilidades y
destrezas mentales y auditivas para el buen desarrollo de las capacidades del

estudiante.

1.2.2.1. El concepto inicial de Teoria de la Educacion.

Garcia J y Garcia A (1996), El concepto de Teoria de la Educacion puede tener

varias acepciones segun lo establece el autor:

- En la primera acepcion estariamos haciendo referencia a la estructura simbdlica
y conceptual con la que los hombres habitualmente toman sus decisiones
educacionales.

- En la segunda podriamos denominar asi, una acepcion, a la presentacion
intelectual, formada con materiales homogéneos, con los que los profesionales
de la ensefianza interpretan situaciones pedagogicas especificas.

- En esta tercera acepcion quedarian referenciadas las organizaciones de

conceptos educacionales construidas mediante la aplicacion de criterios y



reglas de la epistemologia a los campos de objetos del conocimiento

educacional.

Es decir en otras palabras en el primer caso analizamos la tradicion pedagogica de
la cultura, en el segundo, las teorias personales de los agentes educativos y en el

tercero se pretende construir ciencia.(p. 25 — 26)

1.2.2.2. Estructura del Sistema Nacional de Educacion ecuatoriana

MINISTERIO DE EDUCACION (2012), El Sistema Nacional de Educacion
comprende los tipos, niveles y modalidades educativas, ademas de las
instituciones, programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi
como acciones en los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara

articulado con el Sistema de Educacion Superior.

Para los pueblos ancestrales y nacionalidades indigenas rige el Sistema de

Educacion Intercultural Bilingle, que es instancia desconcentrada.

1.2.2.3. Educacion escolarizada y no escolarizada

El Sistema Nacional de Educacion ofrece dos tipos de educacion escolarizada y
no escolarizada con pertenencia cultural y linglistica. La educacion escolarizada
es acumulativa, progresiva, conlleva a la obtencién de un titulo o certificado tiene
un afo lectivo cuya duracion se definira técnicamente en el respectivo reglamento;
responde a estandares y curriculos especificos definidos por la autoridad educativa
en concordancia con el Plan Nacional de Educacién; y, brinda la oportunidad de
formacion y desarrollo de las y los ciudadanos dentro de los niveles inicial, basico

y bachillerato.

La educacién no escolarizada brinda la oportunidad de formacion y desarrollo de
los ciudadanos a lo largo de la vida y no esta relacionada con los curriculos
determinados para los niveles educativos. El sistema de homologacion,



acreditacion y evaluacion de las personas que han recibido educacién no
escolarizada sera determinado por la autoridad Educativa Nacional en el
respectivo reglamento. Las personas menores de quince afios con escolaridad
inconclusa tiene derecho a la educacién general basica y el bachillerato

escolarizados.

Los ciudadanos con escolaridad inconclusa recibirdn educacion general basica,

que incluye alfabetizacién y bachillerato escolarizados o0 no escolarizados.

1.2.2.4. La clasificacion de la Educacion en el Ecuador.

MINISTERIO DE EDUCACION (2012), menciona que la educacion
escolarizada tiene tres niveles en el ecuador a continuacion se detallan las

siguientes:

- Nivel de Educacion Inicial. Es el proceso de acompafiamiento al desarrollo
integral que considera los aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de
identidad, autonomia y pertenencia a la comunidad y region de los nifios y
nifias desde los tres afios hasta los cinco afios de edad garantiza y respeta sus
derechos, diversidad cultural y linguistica, ritmo propio de crecimiento y
aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y destrezas. Esta
articulada a la educacion general basica.

- Nivel de Educacion general basica. Desarrolla las capacidades, habilidades,
destrezas y competencias de las nifias, nifios y adolescentes desde los cinco
afios de edad en adelante, para participar en forma critica, responsable y
solidaria en la vida ciudadana y continuar los estudios de bachillerato. La
educacién general basica estd compuesta por diez afios de atencién obligatoria
en los que se refuerzan, amplian y profundizan las capacidades y competencias
adquiridas en la etapa anterior y se introduce las disciplinas basicas

garantizando su diversidad cultural y linguistica.
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- Nivel de Educacion Bachillerato. EI bachillerato general unificado
comprende tres afios de educacion obligatoria a continuacion de la educacion
general basica. Tiene como propdsito brindar a las personas una informacién
general y una preparacion interdisciplinaria que las guie para la elaboracion de
proyectos de vida y para integrarse a la sociedad como seres humanos

responsables, criticos y solidarios.

Desarrollar en los y las estudiantes capacidades permanentes de aprendizaje, los
cuales le permitiran lograr un mejor emprendimiento educativo, la cual le
ensefiara al estudiante a ser una persona critica constructivo en el
desenvolvimiento de sus capacidades pedagogicas.
(educacion.gob.ec/wpcontent/uploads/downloads/2013/01/Marco_Legal Educativ
0_2012.pdf)

1.2.3. Las Ciencias Naturales

Hoy en dia, en el campo de las Ciencias Naturales los conocimientos avanzan y
cambia presurosamente; a consecuencia de esto, también lo hace de igual manera
el avance tecnoldgico. Actualmente, las sociedades estan directamente afectadas
por esos cambios, por lo tanto, hombres y mujeres buscan respuestas a muchas
interrogantes y soluciones adecuadas a las necesidades que sufren esas sociedades.
Es dificil para un docente que ensefia Ciencias Naturales, estar al dia con los
avances del conocimiento cientifico y tecnologico, debido a su ritmo de

crecimiento y desarrollo.

Ademas, es posible detener ese avance para lograr que el docente logre ponerse al
dia; lo que se requiere es un docente con capacidad analitica y sintética que le
permita enfrentar mas eficazmente las grandes transformaciones que nuestra

sociedad sufre diariamente.

El docente debe impulsar el desarrollo de una actitud cientifica por medio de

experiencias de aprendizaje que le permita al alumno encontrarle sentido a la
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disciplina; para ello debe establecer estrategias didacticas adecuadas que
transforman los contenidos de la disciplina en contenidos pedagodgicos posibles de

ser aprendidos por los alumnos.

1.2.3.1. Definicion de Ciencias Naturales

WIKIPEDIA (2015), Las Ciencias naturales, ciencias de la naturaleza, ciencias
fisico-naturales o ciencias experimentales son aquellas ciencias que tienen por
objeto el estudio de la naturaleza siguiendo la modalidad del método cientifico

conocida como método experimental.

Estudian los aspectos fisicos, y no los aspectos humanos del mundo. Asi, como
grupo, las ciencias naturales se distinguen de las ciencias sociales o ciencias
humanas (cuya identificacion o diferenciacion de las humanidades y artes y de

otro tipo de saberes es un problema epistemolégico diferente).

Las ciencias naturales, por su parte, se apoyan en el razonamiento ldgico y el
aparato metodologico de las ciencias formales, especialmente de la matemaética y

la 16gica, cuya relacién con la realidad de la naturaleza es indirecta.

1.2.3.2. Ramas de las Ciencias Naturales

Las ramas de las Ciencias Naturales son:

- Astronomia: se ocupa del estudio de los cuerpos celestes, sus movimientos,
los fendmenos ligados a ellos, su registro y la investigacion de su origen a
partir de la informacion que llega a ellos a través de la radiacion
electromagnética o de cualquier otro medio.

- Biologia: se ocupa del estudio de los seres vivos y, mas especificamente, de su
origen, su evolucion y sus propiedades (génesis, nutricion, morfogénesis,

reproduccion, patogenia, etc.).
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- Fisica: se ocupa del estudio de las propiedades del espacio, el tiempo, la
materia y la energia, teniendo en cuenta sus interacciones.

- Geologia: se ocupa del estudio de la Tierra y de los cuerpos celestes rocosos,
la materia que los compone, la estructura, sus mecanismos de formacion y los
cambios o alteraciones que han experimentado desde su origen.

- Quimica: se ocupa del estudio de la composicion, la estructura y las
propiedades de la materia, asi como de los cambios de sus reacciones quimicas.

(es.wikipedia.org/wiki/Ciencias_naturales)

1.2.4. Proceso de Ensefianza — Aprendizaje (PEA)

Primeramente es necesario fijar los conceptos y la terminologia basica que se va a
emplear a lo largo de este tema segun el autor Hernandez, P (1989): Ensefianza y
aprendizaje forman parte de un Unico proceso que tiene como fin la formacién del
estudiante. La referencia etimoldgica del término ensefiar puede servir de apoyo
inicial: ensefiar es sefialar algo a alguien. No es ensefiar cualquier cosa; es mostrar

lo que se desconoce.

Esto implica que hay un sujeto que conoce (el que puede ensefiar), y otro que
desconoce (el que puede aprender). El que puede ensefar, quiere ensefiar y sabe
ensefar (el profesor); El que puede aprender quiere y sabe aprender (el alumno).

Ha de existir pues una disposicion por parte de alumno y profesor.

Aparte de estos agentes, estan los contenidos, esto es, 10 que se quiere ensefiar o
aprender (elementos curriculares) y los procedimientos o instrumentos para
ensefiarlos o aprenderlos (medios).Cuando se ensefia algo es para conseguir

alguna meta (objetivos).

Por otro lado, el acto de ensefiar y aprender acontece en un marco determinado
por ciertas condiciones fisicas, sociales y culturales (contexto). La figura
esquematiza el proceso ensefianza-aprendizaje detallando el papel de los

elementos basicos.
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Esquema del Proceso Ensefianza - Aprendizaje

Ohj etivos

H_F'_T_F'—'_\_\-\_T_\-\_\-

mostrar Contenidos captar

Profezor Conocimicotes, hibitex Alumno

v habilidades educatiwa=

=uscitar elabarar

““—\.._L_v_ﬂ_ﬂ_l'_,.:—"‘

Medios

Contexto

Gréfico 1.3: PEA
Elaborado por: Hernadndez Pedro

De acuerdo con lo expuesto, podemos considerar que el proceso de ensefiar es el
acto mediante el cual el profesor muestra o suscita contenidos educativos
(conocimientos, habitos, habilidades) a un alumno, a través de unos medios, en
funcion de unos objetivos y dentro de un contexto. EI proceso de aprender es el
proceso complementario de ensefiar. Aprender es el acto por el cual un alumno
intenta captar y elaborar los contenidos expuestos por el profesor, o por cualquier

otra fuente de informacion.

El lo alcanza a través de unos medios (técnicas de estudio o de trabajo intelectual).
Este proceso de aprendizaje es realizado en funcion de unos objetivos, que pueden
0 no identificarse con los del profesor y se lleva a cabo dentro de un determinado
contexto. El objetivo de este capitulo es analizar el método a seguir por parte del
profesor para realizar su funcion de la forma mas eficaz posible .Antes de entrar
en ello, si quiero hacer una reflexién sobre el hecho de que el profesor no es una
mera fuente de informacion, sino que ha de cumplir la funcidén de suscitar el

aprendizaje.

Ha de ser un catalizador que incremente las posibilidades de éxito del proceso
motivando al alumno en el estudio de nuevas e innovadoras formas de aprender.

(www.infor.uva.es/~descuder/docencia/pd/node24.html)
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1.2.4.1. Sistemas Interactivos de Ensefianza — Aprendizaje

El objetivo principal de los Sistemas Interactivos de Ensefianza/Aprendizaje
(SIEA) es conseguir que los alumnos del cuarto afio de Educacion Bésica sean
capaces de adquirir las bases formativas que fundamentan el desarrollo y uso de
los Ilamados sistemas interactivos de ensefianza/aprendizaje (PEA). Entendiendo
como tales a los sistemas que en el campo de la educacion utilizan
fundamentalmente las técnicas y los recursos provenientes del campo de la

Inteligencia Virtual.

Con el auge de Internet hoy en dia se tiende a relacionar estos sistemas con
cualquier entorno disponible en la Web que ofrezca informacion en el ambito
educativo. Esto constituye una vision claramente limitada de lo que supone un

sistema de estas caracteristicas.”

1.2.4.2. Definicién Docente y Alumno

WIKIPEDIA(2014), El docente es quien se dedica profesionalmente a la
ensefianza, bien con caracter general, bien especializado en una determinada area
de conocimiento, asignatura, disciplina académica, ciencia o arte. Ademas de la
transmision de valores, técnicas y conocimientos generales o especificos de la
materia que ensefia, parte de la funcion pedagdgica del profesor consiste en
facilitar el aprendizaje para que el alumno (estudiante o discente) lo alcance de la

mejor manera posible. (es.wikipedia.org/wiki/Profesor)

WIKIPEDIA(2014), Los alumnos son aquellos que aprenden de otras personas.
Etimoldgicamente alumno es una palabra que viene del latin alumnos, participio
pasivo del verbo alere, que significa ‘alimentar’ o ‘alimentarse’ y también
‘sostener’, ‘mantener’, ‘promover’, ‘incrementar’, ‘fortalecer’. También es
alumno el discipulo respecto de su maestro, de la materia que aprende o de la

escuela, colegio o universidad donde estudia. (es.wikipedia.org/wiki/Alumno)
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El peso y del rol del docente es considerable un proceso de ensefianza aprendizaje,
en la autonomia pedagdgica, con sus muchos puntos fuertes y positivos, supone
trasladar la responsabilidad del éxito o fracaso pedagogico que a la vez el docente
que toma las decisiones, respecto al tiempo, espacio, grupos, de cémo impartir su

metodologia en la ensefianza hacia sus alumnos.

1.2.4.3. Laimportancia de la figura del Docente.

Los profesionales de la ensefianza acumulan una experiencia de un gran valor, y
experimentan todo tipo de situaciones, ademas estan expuestos a las continuas
demandas de una sociedad y un sistema cada vez mas complejo y con mayor
numero de exigencias. El peso y del rol del docente es considerable respecto al
proceso de ensefianza aprendizaje, en general, y en el uso de las TIC en particular.
La autonomia pedagdgica, con sus muchos puntos fuertes y positivos, supone
trasladar la responsabilidad del éxito o fracaso pedagogico al docente que toma las
decisiones, respecto al tiempo, espacio, grupos, herramientas y metodologia en

general.

Segun Cuban, L. (2001), subraya que hay decisiones de peso a tener en cuenta,
las creencias y actitudes de los profesores acerca de como aprenden los alumnos,
lo que les hace saber qué formas de ensefiar son las mejores, y los propdsitos de la
escolarizacion. A pesar de las limitaciones del contexto, los docentes actian de
forma independiente dentro de sus aulas. Para acercarnos al modo de trabajar de
los maestros es esencial tener en consideracion este aspecto, pues a pesar de los
decretos de curriculo y los distintos niveles de concrecion curricular existentes, la
fuerza de la autonomia del maestro nos lleva a situaciones en que el mismo
maestro por sus ideales, sentimientos y prejuicios puede desechar las ventajas de
las actividades con las TIC, o considerar que el esfuerzo de trabajo y tiempo que

supone el disefio y desarrollo de estas actividades no merece la pena.

Dada la importancia y la complejidad de los procesos innovadores, de cambio y
de aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion, es
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necesario tener en cuenta los puntos de vista de todos los protagonistas y de todos
los agentes, por lo que una reflexion relativa a las TIC y a aspectos pedagogicos

es recomendable.

Las TIC tienen que ser integradas en ensefianza, hay una necesidad de la
participacion de los profesores en los debates acerca de la pedagogia, algo que
ellos describen como “un paso inusual”. Diversos autores aprecian unas carencias
respecto a la aplicacion de las Tecnologias en el mundo educativo que comparan

la evolucidn en otros &mbitos, como el mundo de los negocios.(p. 263).

Segun Watson (2001), adopta un marco mas amplio por su analisis de la
innovacion de las TIC en la educacion en Inglaterra. Ella compara lo que esta
ocurriendo en las aulas con el uso ubicuo de la tecnologia en el mundo
empresarial y trata de comprender el nivel decepcionante de su absorcion por los
maestros.(p. 71)

El autor Boza et al, (2010), asegura que ante esta situacion, que continua siendo
generalizada, nos encontramos con multiples hipétesis no articuladas entre si,
aportadas por diversos autores, sin base epistemoldgica que tratan de explicar las
razones por las que continda produciéndose esta resistencia del entorno escolar a
la integracion tecnoldgica. Algunas de estas hipotesis se refieren a la inmadurez
de la tecnologia, la ausencia de esfuerzos concertados, la incapacidad cognitiva y
actitudinal de los profesores mayores para adaptarse a los nuevos tiempos, la
ausencia de equipamientos y materiales adecuados, el antagonismo entre los
tradicionales modelos escolares presentes en la actualidad y los nuevos modelos

didacticos centrados en el aprendizaje.(Pag. 196)

En definitiva, las actitudes de los docentes hacia una metodologia efectiva hacia
un uso de las tecnologias, se convierten en un factor esencial para la inclusion de
las TIC en los contextos educativos, pues a partir de una concepcién positiva de

los métodos activos y las ventajas del uso de herramientas versatiles y con
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beneficios pedagdgicos, los docentes llevaran a cabo una labor de formacion,

dedicacion de tiempo y disefio de actividades orientadas en este sentido.

La importancia del presente estudio se centra en conocer las actitudes, ideas y
practica que desarrollan los docentes, factores que seran meta para fortalecer la

aplicacion de las nuevas tecnologias al ambito educativo.

1.2.5. El Aprendizaje Infantil.

El trabajo de los maestros es esencial y de vital importancia en el aprendizaje
infantil, la complejidad de los procesos innovadores, de cambio y de aplicacion de
las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion con llevan a una preparacion
constante dia a dia de docente, por medio del uso de herramientas virtuales e
interactivas, la cual permita el buen desarrollo intelectual de cada estudiante en su

aula de clase aprovechando al maximo sus capacidades.

Segun Jaramillo D. Gonzalo (2000), la adecuada interaccion educativa que se
produce a través de la creacién de ambientes que apoyen a los alumnos en sus
procesos de aprendizaje y las vivencias de experiencias educativas que podemos
ofrecer a nuestros estudiantes se enriquecen cuando les permitimos ejercer su
derecho a participar, aportar y sentirse involucrados en procesos que les
competen, esto ademas fomenta actitudes empaticas, activas y de autonomia. El
alumno, construye sus conocimientos a través de sus acciones (fisicas y mentales)

sobre la realidad en que vive.

El ambiente que se vive en la escuela y las relaciones que establecen los
profesores con sus alumnos tienen incidencia en la autoestima de éstos, asi como
el deseo de aprender y muchas veces en los resultados escolares. Es indispensable
que el profesor cree dentro de la sala de clases un clima emocional positivo, de
aceptacion y de respeto mutuo, en conjunto con una modalidad de interaccion

calida con cada alumno en particular. (Pag. 20)

18



Segun Diaz, Mario (1990). Manifiesta que, la practica pedagdgica, es el lugar
donde interactda el docente en formacion, los alumnos, el asesor; la institucion
educativa define las directrices para llevarla a cabo en su plenitud, a su campo de
accion practica, que en muchos casos estaba separada en su intervencién con los

educandos. (Pag. 27)

1.3. Variable independiente
1.4. CD Interactivo

Es importante recurrir a teorias macro sociales de la desigualdad estructural
socioecondmica y de las oportunidades educativas que es posible encontrar en
diversas provincias de nuestro pais de esta forma determina la ruptura de las
barreras espacio - temporales en las actividades de ensefianza y aprendizaje
existentes. Una de las aportaciones maés significativas de las nuevas TIC a los
procesos de formacion es la eliminacion de las barreras espacio - temporales a las

que se han visto condicionada el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Segun Sautu, Ruth y otros (2005) Los factores que conducen a un nivel bajo de
educacion, en esa proporcion (atributos de los estados/provincias) es el nucleo de
nuestra preocupacion. Nos interesa el colectivo formado por los repitentes este es
parte de la estructura social de los estados en lo referente a su porcentaje en
asignaciones presupuestarias a la educacion regionalmente; para investigarlo
necesitamos preguntarnos acerca de los recursos escolares disponibles (cantidad y

calidad) y las condiciones socio-econémicas de los hogares del estado. (p. 263)

Desde esta perspectiva, se asume que el aprendizaje se produce en un espacio
fisico no real (ciberespacio), en el cual se tienden a desarrollar interacciones

comunicativas mediaticas. (LINE, 2007)

De acuerdo con lo sefialado, las instituciones universitarias pueden realizar ofertas
de cursos y programas de estudio virtuales, esto posibilita la extension y el
alcance de sus estudios al colectivo educativo que por distintos motivos no pueden

acceder de manera facil a las aulas.
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1.4.1. Aplicacion del CD Interactivo

Con la incorporacién de las Tics, el proceso de aprendizaje deja de ser una mera
recepcion y memorizacion de datos recibidos en la clase, pasando a requerir una
permanente busqueda, anélisis y reelaboracion de las informaciones obtenidas en
la red con la aplicacion de Cd Interactivos. De esta forma, el estudiante dejaria de
ser solo un procesador activo de informacion, convirtiéndose en un constructor
significativo de la misma, en funcién de su experiencia y conocimientos previos,
de las actitudes y creencias que tenga, de su implicacion directa en el aprendizaje,
y de que persiga el desarrollo de procesos y capacidades mentales de niveles

superiores.

Como menciona Arancibia, M (2001),De esta manera se implementa de forma
positiva, la tecnologia digital y audiovisual a la vida cotidiana. En los ultimos
aflos ha cambiado el formato de las comunicaciones, las maneras de aprender y de
informarse, la forma de buscar y guardar la informacion, pero principalmente la

forma en que nos relacionamos.

Las instituciones escolares no escapan del devenir de estos cambios, aunque se

van incluyendo lentamente en este proceso de ensefianza-aprendizaje como son:

a) Multimedia Interactiva. Es cuando se le permite al usuario final, el
observador de un proyecto multimedia controlar ciertos elementos de cuando
deben presentarse”.

b) CD Interactivos. Los CD interactivos son una de las herramientas
publicitarias mas innovadoras e impactantes que actualmente se destaca en el

mercado multimedia.

Usted podra exponer de una manera origina y de alta calidad, permitiéndole al
estudiantado que naveguen a través de un ambiente interactivo que contiene
textos, audio, video, animacién, efecto visuales, gréficos y fotos. De esta manera

brindara una imagen moderna y de alta calidad. (p. 95)
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Lo que se puede exponer en un CD interactivo son los:

- Catélogo de productos o servicios

- Invitaciones para congresos y seminarios

- Manuales Interactivos y Educativos

- Demostraciones de producto

- Desarrollamos el contenido y la imagen a exponer en el CD interactivo,

deliberamos junto al cliente diferentes propuestas.

1.4.2. Las Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC’s)

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC’s) son un conjunto de
servicios, redes, software y dispositivos que tienen como fin la mejora de la
calidad de vida de las personas dentro de un entorno y que se integran a un
sistema de informacién interconectado y complementario. Esta innovacion servira

para romper las barreras que existen entre cada uno de ellos.

Tecnologias de la informacién y de la comunicacion, son un solo concepto en dos
vertientes diferentes como principal premisa de estudio en las Ciencias Sociales
donde tales tecnologias afectan la forma de vivir de las sociedades. Su uso y
abuso exhaustivo para denotar modernidad ha llevado a visiones totalmente

erréneas del origen del término.

La ciencia informéatica se encarga del estudio, desarrollo, implementacion,
almacenamiento y distribucion de la informacion mediante la utilizacion de
hardware y software como recursos de los sistemas informaticos. Mas de lo

anterior no se encargan las tecnologias como tal.

Como concepto socioldgico y no informatico se refiere a saberes necesarios que
hacen referencia a la utilizacién de multiples medios informéticos para almacenar,
procesar y difundir todo tipo de informacién, telematica, etc. con diferentes

finalidades
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1.4.2.1. Nuevas Tecnologias, nuevos entornos didacticos.

Las Nuevas Tecnologias y su incorporacion al ambito educativo promueven la
creacién de nuevos entornos didacticos que afectan de manera directa tanto a los
actores del proceso de ensefianza-aprendizaje como al escenario donde se lleva a

cabo el mismo.

Este nuevo entorno, creado a partir de las Nuevas Tecnologias requiere, segin
Elstein, S (2014), un nuevo tipo de alumno; méas preocupado por el proceso que
por el producto, preparado para la toma de decisiones y eleccion de su ruta de
aprendizaje, en definitiva, preparado para el auto-aprendizaje, lo cual abre un
desafio a nuestro sistema educativo, preocupado por la adquisicion y
memorizacion de informacion y la reproduccion de la misma en funcion de

patrones previamente establecidos.

Es por ello que las Nuevas Tecnologias aportan un nuevo reto al sistema
educativo que consiste en pasar de un modelo unidireccional de formacion, donde
por lo general los saberes recaen en el profesor o en su sustituto el libro de texto, a
modelos mas abiertos y flexibles, donde la informacién situada en grandes bases
de datos, tiende a ser compartida entre diversos alumnos, frente a los modelos
tradicionales de comunicacion que se dan en nuestra cultura escolar, algunas de
las tecnologias generan una nueva alternativa tendiente a modificar el aula como
conjunto arquitectonico y cultural estable donde el alumno puede interactuar con
otros comparieros y profesores que no tienen por qué estar situados en un mismo

contexto espacial.(www.unrc.edu.ar/publicar/cde/Elstein.htm)

Esta nueva perspectiva espacio-temporal exige nuevos modelos de estructuras
organizativas de las escuelas que determinen no sélo el tipo de informacién
transmitida, valores y filosofia del hecho educativo, sino también como los
materiales se integran en el proceso de ensefianza-aprendizaje, las funciones que

se le atribuyen y los espacios que se le concede.
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En esta linea, Escudero, M (1995). Propone para una integracion aceptable de las
Nuevas Tecnologias de la informacion y comunicacion, “la preexistencia de un
programa o proyecto pedagdgico, como marco de sentido y significacion para
decidir sobre el cuando, cdmo y porqué del uso o no de un determinado medio o

tecnologia”.

Esta integracion escolar de las Nuevas Tecnologias exige una linea de
argumentacion propiamente educativa, centrada en reflexionar y debatir sobre qué
cuestiones ideoldgicas entran en juego al utilizar en la educacion ciertos medios

dentro de sus posibilidades educativas, administrativas, y culturales.

Para que los medios queden integrados en el trabajo cotidiano de las aulas, se
requiere la participacion activa de un elemento clave: el profesional de la
educacion, es él quien, en cada situacion de aprendizaje, con sus decisiones y su
actuacion, conseguira que el medio quede integrado, desde esta perspectiva es
evidente que el papel que debe desempefiar el profesor ha de sufrir un cambio

profundo con respecto al que ha ejercido de forma tradicional.

El docente pasara de ser el elemento predominante y exclusivo en la transmision
de conocimientos a convertirse en una pieza clave del proceso ensefianza-
aprendizaje, como elemento mediador generador y organizador de situaciones las

situaciones de aprendizaje.

El profesor constituye una pieza esencial de todo proceso de mejora cualitativa de
la ensefianza, para lo cual su formacion inicial en Nuevas Tecnologias resulta
fundamental, de ahi que haya que plantearse seriamente el tema de la formacién
de docentes en el uso de las Nuevas Tecnologias desde planteamientos
pedagdgicos que garanticen la verdadera integracion de estas herramientas en la
realidad educativa.”(p. 406)

Es importante mencionar el papel importante del docente, en el proceso de

ensefianza — aprendizaje, es el fundamento esencial para la formacién del alumno.
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1.4.2.2. El aprendizaje con el uso de las nuevas Tecnologias de la

Informacion y las Comunicaciones.

Al hablar de nuevas formas de aprendizaje nos referimos al analizar si se trata de
cambios e innovaciones de los procesos cognitivos del individuo o de nuevos
procedimientos, metodologias y modelos para promover el aprendizaje,
aprovechando para ello diversos recursos y estrategias a nuestro alcance, en
especial la introduccion de las redes que en la educaciéon ha venido a ampliar y
acelerar el manejo e intercambio de informacion y de comunicacion y en especial

la educacion a distancia.

Segun Cano, C (1994), Como innovaciones para el aprendizaje en dicha
planeacion deben atenderse sus componentes: los asesores, tutores o monitores,
los estudiantes, los contenidos y su tratamiento o metodologia didactica y los
medios tecnoldgicos. En la actualidad hay diversas maneras de concebir un
ambiente de aprendizaje en la educacion formal, que contemplan no solamente los
espacios fisicos y los medios, sino tambien los elementos béasicos del disefio
institucional. Hablar de Nuevas Tecnologias es referirse a la multimedia, la
television por cable y satélite, al CD-ROM, vy a los hipertextos donde su materia
prima es la informacidn, se consideran nuevas tecnologias esencialmente las
computadoras y los programas informaticos que permiten el acceso a redes,
basicamente porque los avances tecnoldgicos, han dado a la computadora un
protagonismo como instrumento pedagogico. (p. 223).

1.4.2.3. Efectos de las nuevas Tecnologias en los alumnos.

Segun Escontrela, R y Stojanovic, L (2004), Es dificil determinar todos los
efectos que las tecnologias informaticas pueden tener sobre la educacion porque,
entre otras razones, no se ha desarrollado suficiente investigacion para
documentar estos efectos. Sobre la base de la revision de la literatura, sefiala que
pueden identificarse al menos ocho tendencias basicas, que se expresan en los

siguientes cambios:
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- De lainstruccién global a la instruccion individualizada

- De la clase magistral y la exposicion oral al entrenamiento y la instruccion.

- De trabajar con los mejores alumnos a trabajar con los menos aventajados.

- De estudiantes aburridos hacia estudiantes mas comprometidos con la tarea.

- De una evaluacion basada en exdmenes a una evaluacion basada en productos,
en el progreso y en el esfuerzo del alumno.

- De una estructura competitiva a una cooperativa.

- De programas educativos homogeéneos a la seleccion personal de contenidos.

- De la primacia del pensamiento verbal a la integracién del pensamiento visual

y verbal.

Cuando se introduce los ordenadores en el aula, las actividades dirigidas por el
profesor disminuyen en beneficio del aumento de las actividades independientes y
cooperativas; el enfoque didactico tiende a ser mas constructivista, las actividades
facilitadas por el profesor se incrementan; los alumnos menos aventajados suelen
recibir mas atencion del profesor que los avanzados por tal no todos los
estudiantes aprenden las cosas al mismo tiempo, tienden a integrar el pensamiento
verbal y visual.(p. 481-502)

Los efectos alcanzados por las TIC's no estan claramente establecidos, pero si
bien se puede hacer énfasis al alcance que ha tenido en la actualidad con la
educacién, permitiendo al alumno y al docente desarrollar al maximo sus
capacidades e inteligencias mdultiples; de esta manera construir un modelo
educativo basado en escenarios futuros que beneficien a la instituciéon y a la

comunidad.
1.4.3. Materiales y Recursos didacticos.
Al empezar a sefialar brevemente la definicion segun el autor Quesada, M (2004),

que todo material didactico es disefiado pensando en asignar una mayor eficacia a

los procesos de ensefianza y aprendizaje que se planea llevar a la préactica.
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Desde esta prospectiva, los materiales didacticos son recursos que utiliza el

docente para garantizar que sus estudiantes logren acceder a ciertos aprendizajes.

La tarea de disefio de material multimedia con uso educativo se orienta a la
mejora de los procesos de comunicacion que se llevan a cabo en una situacion
educativa especifica. Con esto puedo mencionar a criterio propio que los
materiales didacticos no son elementos que se presentan aisladamente, sino que

ellos se entrelazan con actividades y metodologias. (p. 156)

Con esto se puede mencionar que al disefiar un material didactico, y en especial
los materiales o aplicaciones multimedia, principalmente lo que se realiza es
planificar las acciones a desarrollar en una situacion, alcanzando la finalidad de
los objetivos planteados. Alcanzando de esta manera optimizar y aprovechar al
maximo estos recursos, en el cual el estudiante enfoca todos sus conocimientos y

los pone en préactica en su diario vivir.

1.4.3.1. Clases de Software utilizados para la elaboracién del Cd Interactivo.
Elsoftware permite interactuar al usuario con la maquina de manera rapida,
proporcionando herramientas que facilitan el facil uso en la aplicacion de
programas especificos estos son:

1.4.3.1.1. Macromedia Flash CS3

Las peliculas Flash son imagenes y animaciones para los sitios Web, aunque estan
compuestas principalmente por imégenes vectoriales, también pueden incluir
imagenes de mapa de bits y sonidos importados.

Las peliculas Flash pueden incorporar interaccion para permitir la introduccion de

datos de los espectadores, creando peliculas no lineales que permiten interactuar

con otras aplicaciones, los disefiadores de la Web utilizan Flash para crear
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controles de navegacion, logotipos animados, animaciones de gran formato con

sonidos sincronizados e incluso sitios Web con capacidad sensorial.

Las peliculas Flash son gréaficos vectoriales compactos que se descargan y adaptan
de inmediato al tamafio de la pantalla del usuario. Macromedia Flash proporciona
todo lo necesario para crear y publicar complejas aplicaciones de grandes
presentaciones y contenido Web, tanto si disefia graficos con movimiento como si
crea aplicaciones gestionadas por datos, Flash tiene las herramientas necesarias
para producir excelentes resultados y ofrecer al usuario la posibilidad de utilizar

los productos en distintas plataformas y dispositivos.

Flash es una herramienta de edicidn con la que pueden crearse desde animaciones
simples hasta complejas aplicaciones Web interactivas, como una tienda en linea.
Las aplicaciones de Flash pueden enriquecerse afiadiendo imagenes, sonido y
video, Flash incluye muchas funciones que la convierten en una herramienta con

muchas prestaciones sin perder por ello la facilidad de uso.

Flash es la herramienta perfecta para los disefiadores de paginas Web,
profesionales de medios interactivos o personas especializadas que desarrollen
contenido multimedia, pone énfasis en la creacion, importacion y manipulacién de

distintos tipos de medios (audio, video, mapas de bits, vectores, texto y datos).

Entre los elementos interactivos estan los menus desplegables, pequefias ventanas
que aparecen en la pantalla del ordenador con una lista de instrucciones o
elementos multimedia para que el usuario elija. Los hipervinculos conectan de
manera creativa los diferentes elementos de una presentacion multimedia a través
de texto coloreado o subrayado o de una pequefia imagen denominado icono que
el usuario sefiala con el cursor o puntero y activa haciendo clic con el mouse.
Adobe Flash se refiere tanto al programa de edicion multimedia como a
Macromedia Flash Player, escrito y distribuido por Adobe, que utiliza graficos
vectoriales e imégenes raster, sonido, codigo de programa, flujo de video y audio
bidireccional.
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1.4.3.1.2. Lineade Tiempo

Para cambiar el tamafio de la linea de tiempo, utilice uno de los siguientes

procedimientos:

- Si la linea de tiempo esta acoplada a la ventana de la aplicacion principal,
arrastre la barra que separa la linea de tiempo de la ventana de la aplicacion.

- Si la linea de tiempo no est4 acoplada a la ventana de la aplicacion principal,
arrastre la esquina inferior derecha.

- La cabeza lectora se mueve por la linea de tiempo para indicar el fotograma
que se muestra en cada momento en el escenario, el encabezado de la linea de

tiempo muestra los numeros de fotograma de la animacién.

1.4.3.1.3. Fotograma

Un fotograma es un espacio en el cual podemos tener objetos vectoriales,

imagenes o simbolos, un conjunto de fotogramas conforman una animacion.

Pueden realizar las siguientes modificaciones tanto a los fotogramas como a los

fotogramas clave:

- Insertar, seleccionar, eliminar y mover fotogramas y fotogramas clave.

- Arrastrar fotogramas y fotogramas clave a una nueva posicion en la misma
capa o entra diferente.

- Copiar y pegar fotogramas y fotogramas clave

- Convertir fotogramas clave en fotogramas

- Arrastrar un elemento desde la ventana Biblioteca hasta el escenario y agregar

el elemento al fotograma clave actual.
1.4.3.1.4. Fotograma Clave
Un fotograma clave es un fotograma en el que se define un cambio en una
animacion o bien se incluyen acciones de fotograma para modificar una pelicula.

Los fotogramas clave son fundamentales en la animacion interpolada arrastrando

un fotograma clave en la linea de tiempo, permitiendo interactuar entre el
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programa y la herramienta, por ende sera de gran uso para el usuario que aplique

este método.

1.4.3.1.5. Almacenamiento de Archivos de Pelicula

Puede guardar una pelicula de Flash utilizando su nombre y ubicacidn actuales, o
bien guardar el documento utilizando un nombre o una ubicacion diferentes,

también puede volver a la Gltima version guardada de un archivo.”

1.4.3.1.6. Snagit.

Captura todo tipo de informacion para luego permitirle editarla muy facilmente y
convertirla en el tipo de archivo que desee. Ademéas podra grabar videos (con
sonido incluido) a partir de secuencias del escritorio o capturar paginas Web
enteras con enlaces incluidos. Utilizando SNAGIT las tareas se hacen mas
eficientes, impactantes y agradables para la creacion de manuales, imagenes e
incluso hasta video.

1.4.3.1.7. Neobook.

Las publicaciones electronicas les permiten a los autores y editores crear y
distribuir informacién via electronica en lugar de usar el papel, a diferencia de los
materiales tradicionales basados en papel, las publicaciones electronicas no estan

limitadas a las imagenes estaticas y el texto.

Las e — pubs pueden incluso incluir animaciones, videos, musica, narracion,
efectos visuales, vinculos a Internet y elementos interactivos, dado a que no existe
la limitacion de lo que se puede escribir en papel, las e-pubs pueden ser usadas

para representar, e incluso recabar, informacion de una forma nueva y atrayente.

Las e-pubs creadas con Neobook pueden ser presentaciones simples, requiriendo
que el usuario proporcione muy pocos datos o ninguno e interactuar con él en una

forma inteligente y entretenida.
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1.4.3.1.8. Autorunpro.

Son muchas las capacidades de este programa para crear autoarranque para CD
sin escribir en una sola linea de programacion. Con él podra afiadir pantallas de
bienvenidas con o sin videos, archivos de sonidos que suenen de fondo,
submendus, visores de texto e imagenes, crear botones y mucho mas. Incorpora un
asistentes que guia en el proceso béasico de crear aplicacion, asi como unas

plantillas predisefiadas listas para ser incorporadas.
1.43.1.9. Camtasia.

Es un programa que permite grabar la pantalla del ordenador en video, es decir,
captura todo lo que va ocurriendo por la pantalla y lo guarda en un archivo en
formato de video, pero no sélo se queda ahi, sino que ademas proporciona todas
las herramientas de edicion y produccion del video, para crear videos con una
calidad ideal y en cualquier formato, vamos, que es un programa todo-en-uno que
permite crear contenido profesional en video a partir de la pantalla de nuestro

ordenador.

1.4.3.1.10. Adobe PhotoShop.

Es una aplicacion informatica en forma de taller de pintura y fotografia que
trabaja sobre un "lienzo™ y que esta destinado para la edicion, retoque fotografico
y pintura a base de imagenes de mapa de bits (o graficos rasterizados). Es un
producto elaborado por la compafiia de software Adobe Systems, inicialmente
para computadores Apple pero posteriormente también para plataformas PC con
sistema operativo Windows. PhotoShop en sus versiones iniciales trabajaba en un
espacio bitmap formado por una sola capa, donde se podian aplicar toda una serie

de efectos, textos, marcas y tratamientos.

A medida que ha ido evolucionando el software ha incluido diversas mejoras
fundamentales, como la incorporacion de un espacio de trabajo multicapas,
inclusion de elementos vectoriales, gestion avanzada de color (ICM / ICC),
tratamiento extensivo de tipografias, control y retoque de color, efectos creativos,
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posibilidad de incorporar plugins de terceras compaiiias, exportacion para Web
entre otros. PhotoShop se ha convertido, casi desde sus comienzos, en el estandar
de facto en retoque fotografico, pero también se usa extensivamente en multitud
de disciplinas del campo del disefio y fotografia, como disefio Web, composicion
de imagenes bitmap, estilismo digital, fotocomposicion, edicion que requiera el

tratamiento de imagenes digitales.

1.4.4. Tipos de recursos y materiales didacticos.

Jimdo (2012), Los medios o recursos didacticos engloban todo el material
didactico al servicio de la ensefianza y son elementos esenciales en el proceso de
transmision de conocimientos del profesor al alumno. EI modo de presentar la
informacion es fundamental para su asimilacion por el receptor. Los medios
didacticos constituyen la serie de recursos utilizados para favorecer el proceso de

Ensefianza-Aprendizaje.

De esta forma se tiene en cuenta que cualquier material puede utilizarse, en
determinadas circunstancias, como recurso para facilitar procesos de ensefianza y
aprendizaje (por ejemplo, con unas piedras podemos trabajar las nociones de
mayor y menor con los alumnos de preescolar), considerando que no todos los
materiales utilizados en educacién fueron creados con la intencionalidad

didactica.

a. Medio didactico es cualquier material elaborado con la intencion de facilitar
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo un libro de texto o un

programa multimedia que permite hacer practicas de formulacion quimica.

b. Recurso educativo es cualquier material que, en un contexto educativo
determinado, sea utilizado con una finalidad didactica o para facilitar el
desarrollo de las actividades formativas. Los recursos educativos que se pueden
utilizar en una situacion de ensefianza y aprendizaje pueden ser o no medios
didacticos. Un video para aprender que son los volcanes y su dinamica sera un
material didactico (pretende ensefiar), en cambio un video con un reportaje del

National Geographic sobre los volcanes del mundo a pesar de que pueda

31



utilizarse como recurso educativo, no es en si mismo un material didactico

(solo pretende informar).
1.4.4.1. Clasificacion de los medios didacticos.

Partiendo de la consideracion de la plataforma tecnoldgica en la que se sustenten,
los medios didacticos, y los recursos educativos en general, la clasificacion de

estas estan en tres grandes grupos:

- Materiales convencionales: Impresos libros, fotocopias, periddicos,
documentos. Tableros didacticos como son las pizarras. Materiales
manipulativos recortables, cartulinas. Juegos: arquitecturas, juegos de

sobremesa.

- Materiales Audiovisuales: Imagenes fijas proyectables como diapositivas,
fotografias. Materiales sonoros en este caso los cassettes, discos, programas de

radio.

- Materiales montajes audiovisuales: peliculas, videos, programas de

television.

- Nuevas Tecnologias: Programas informaticos en este ejemplo los servicios
telematicos, paginas web, correo electronico, chats, foros. TV y video
interactivos. (cursoformaciondeformadores.jimdo.com/recursos-y-medios-

didacticos/#login)
1.4.5. Requerimientos del sistema

Debido a la velocidad a la que surgen nuevos y mas potentes equipos
informaéticos, es muy dificil hablar de un estandar multimedia. El software va
requiriendo cada vez de una mayor capacidad de procesamiento y almacenaje. Y
esta continua necesidad de renovacion es una realidad que esta muy presente en
cualquier usuario con cierta experiencia. Ademas, gran parte de los programas que
se comercializan requieren de otros que sirven como apoyo y que deben estar
actualizados y disponibles. Este es el caso de paquetes informaticos compuestos

de subprogramas interdependientes entre si (como el Microsoft Office), juegos
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que requieren las ultimas actualizaciones de controladores (DirectX) y uno de los

ejemplos mas sobresalientes: los exploradores de Internet.

Cualquiera de los dos exploradores mas comunes (Internet Explorer y Netscape)
se apoya frecuentemente en otros programas como el QuickTime, Flash, etc. Sin
embargo, el formato HTML se ha convertido en poco tiempo en el mas utilizado
para servir de soporte a la «nueva generacion» de programas educativos
multimedia. Las razones son muchas: versatilidad, facilidad de construccion,
compatibilidad con editores de texto (el mismo Microsoft Word puede guardar en
HTML los documentos), rapidez en la carga; pero, sobre todo, por las

posibilidades de difusion que ofrece un medio como Internet.

El CD interactivo de Ciencia Naturales se ha elaborado en este formato no sélo
por estas razones sino también porque el explorador necesario para visualizarlo es
tan comun como el sistema operativo Windows, lo cual nos asegura que puede ser

utilizado por la gran mayoria del estudiantado.

Aunque en principio se puede utilizar directamente desde el CD-ROM en el que
se distribuye, es aconsejable descargar el contenido en el disco duro (unos 230
Mb) para aumentar la velocidad de carga de las paginas y, sobre todo, de
visualizacion de los videos. La siguiente tabla muestra las especificaciones

minimas y las que recomendamos para poder usar este material:

En cuanto a las opciones de visualizacion, es necesario que la resolucion de
pantalla sea de 800x600, con 24 bits de color, a pantalla completa y con un

tamafio de letra mediano.

La opcion de «pantalla completa» se puede activar ya sea pulsando F11 como
seleccionandola en el desplegable «Ver» del explorador, el tamafio de la fuente

también puede cambiarse desde alli.
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Tabla 1.1 Sistema Operativo

MEMORIA RAM 16 MB 64 MB
PROCESADOR Pentium 11
VELOCIDAD 166 MHz 233 MHz
LECTOR CD-ROM 4X 16X
EXPLORADOR Explorer 5.0 o superior

Elaborado por: Patricia Rosero

1.45.1. Programa

Este es el apartado en el que se exponen los contenidos puramente académicos del
CD. Para su construccion se ha tenido en cuenta los temarios de los manuales mas
frecuentemente utilizados como bibliografia basica en la asignatura de Psicologia
del Aprendizaje. Su estructura basica es la misma que la utilizada en el apartado
de enlaces: dispone de un marco lateral en el que se encuentran los accesos
directos (en este caso en forma de botones) que llevan a las diferentes secciones y

éstas son mostradas en el marco principal.

Las secciones del apartado «programa» son cinco: esquemas, manual, glosario,
preguntas y videos. Después se incluyen otros dos botones mas que activan la
seccion de ayuda y una recopilacion de hasta 12 manuales dedicados a la

asignatura.

De todas estas secciones las Unicas que no se visualizan en el marco principal son
el glosario y la ayuda, ya que abren una ventana nueva de Windows para poder ser
utilizadas de forma paralela. Debajo de los botones se ha incluido también un

cuadro donde se pueden realizar anotaciones.

Este elemento es de especial utilidad cuando el alumno quiere apuntar las
respuestas a los items de los cuestionarios o cuando quiere dejar algo sefialado ya

que después puede seleccionarlo y copiarlo.
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Programa de Ciencias Naturales

Gréfico 10.4. Programa de Ciencias Naturales.

Elaborado por: Patricia Rosero

1.4.5.2. Esquemas

En este punto introductorio se intenta presentar una vision general que explique y
de sentido a toda la conducta. A través de los esquemas se puede acceder
directamente al contenido del manual y, para facilitar su comprension, se han
estructurado mediante diferentes modelos: el clasico esquema de llaves, uno

estructurado en puntos (y subpuntos) y otro a través de cuadros.

1.4.5.3. Manual

Este boton activa un indice en el marco principal a través del cual el alumno
puede acceder directamente al tema o punto que desea consultar. Este indice esta
estructurado en dos niveles: uno general que sélo indica el titulo del tema y otro

mas desglosado que hace mencion a los diferentes puntos que lo componen.

1.4.6. Didactica

Segln lo establecen los autores Cervera, y otros(2010), Cualquier modelo

didactico tiene como objetivo intervenir en el proceso pedagogico para conseguir
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optimizar la adquisicién de competencias en los alumnos y facilitar la tarea del
profesor, al establecer una estructura organizada, razonada y con elementos de
control para readaptarse, en caso necesario. Su eleccion y su puesta en practica no
estan exentas de dificultades. Ademds, en una materia como Tecnologias, el
modelo se tiene que disefiar pensando siempre en la dualidad del grupo y sus
caracteristicas y el ambiente, aula clase, aula taller, aula informaética, en el que se
va a efectuar, sin olvidar otros factores no menos influyentes como los contenidos
a desarrollar, los recursos materiales con los que se cuenta, las caracteristicas del

centro, etc.

Por todo esto a criterio propio, no se establece un modelo didactico que se adapte
de manera general a cualquier grupo de alumnos, aunque los diversos métodos y
mecanismos que la experiencia demuestra que funcionan, adaptando a las
necesidades y particularidades del estudiante. Un claro ejemplo, si queremos que
nuestros alumnos resuelvan problemas, tendremos que férmalos para que,
partiendo de sus conocimientos y con una graduacion de dificultad en la
resolucion de los problemas planteados, adquieran las destrezas necesarias que les
permitan enfrentarse por si solos a la resolucion de dichos problemas; de esta
forma no se podra emplear el método de proyectos, porque su finalidad es otra. Si
le damos importancia a que el alumno aprenda por descubrimiento, de alguna
manera tendremos que guiar y proporcionar los mecanismos para que ese
aprendizaje se produzca, aunque el alumno también puede aprender

incidentalmente.

El método de analisis facilita la observacion y la aproximacion al mundo real y se
diferencia del método cientifico, que podemos emplear para conseguir
aprendizajes. Trabajar de manera interdisciplinar, desde distintas areas, los
mismos conceptos facilitan una vision de conjunto y pone en relacién los

conocimientos y capacidades de los alumnos.

Bachs (1997) establece que: “Un modelo didactico esta asociado a una
interpretacion del disefio curricular del area y de la concepcion que se tenga de la
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propia disciplina, en este caso la Tecnologia. [...] el modelo, lo es para aquellos
gue comparten una determinada concepcién de la Tecnologia y una forma de ver
el proceso educativo, lo cual plantea que tanto su construccién como su eleccion y

utilizacion no estan exentos de dificultades”.

No hay que olvidar que cualquier modelo didactico que se emplee debe contar con
los recursos necesarios para su puesta en practica y con un marco de evaluacion o
valoracién de resultados, asi como establecer estrategias de modificacion o

adaptacion en caso de desviacion de los objetivos planteados.

A continuacion mencionare una sintesis de los modelos didacticos a los que

podemos recurrir en la materia de Tecnologias:

a. Modelo académico expositivo: se tiende a transmitir la materia como el guion
de un locutor, el alumno simplemente atiende y sigue instrucciones prefijadas.

b. Modelo de resolucion de problemas: la ensefianza tiende a un planteamiento
de racionalidad técnica. EI alumno saca conclusiones de un enunciado y
plantea alternativas y enfoques para conseguir un resultado. Podemos buscar
problemas mas complejos y plantear resolucion cooperativa en grupos de
alumnos, gran parte del aprendizaje recae sobre el alumno.

c. Modelo de resolucién de proyectos: planificar y desarrollar proyectos
utilizando conocimientos y fuentes diversas con actitud de curiosidad e interés
critico. Planteamiento del problema, debatir en grupos, adoptar soluciones y
compromisos de trabajo.

d. Modelo de aprendizaje por descubrimiento: estimula a los alumnos a
obtener conclusiones de manera activa y participativa. Es una alternativa a
métodos pasivos basados en la memoria y la rutina.

e. Modelo de aprendizaje incidental: aquel que se produce de forma no
deliberada y sin esfuerzo visible.

f. Modelo Interdisciplinar: trabajar conceptos y contenidos de materias
relacionadas integrando el saber en una Unica unidad y no en conocimientos

estancos de cada materia.
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g. Modelos con materiales didacticos especificos: materiales didacticos
pensados y desarrollados de forma que permiten poner al servicio d la
diversidad y de los intereses de los alumnos el aprendizaje.

h. Modelo cientifico: a pesar de la relacion y vinculacion entre ciencia y
tecnologia, no es un método muy empleado en el area, dado que el objetivo
final es diferente (la tecnologia tiene como finalidad la produccion de un objeto
que solucione un problema). Son las reglas practicas estandarizadas que
permiten obtener unas conclusiones o establecer una tesis (observacion,

investigacion, hipédtesis) lo que si se utiliza de forma adaptada.(p. 12-15)

1.5. Fundamentaciones

La presente fundamentacion es de paradigma naturalista por que predomina la
investigacion cualitativa, el paradigma positivista o naturalista, se caracteriza por
el alto interés por la verificacion del conocimiento a través de predicciones y

verificaciones de la parte legal aplicada en el pais.

1.5.1. Fundamentacion filosofica

Segun Francisco, Ballina. (2005), Algunos lo “llaman paradigmas
prediccionistas”, ya que lo importante es plantearse una serie de hipdtesis como
predecir que algo va a suceder y luego verificarlo o comprobarlo. En las ciencias
exactas y naturales es en donde tiene mayor aplicacién. En ciencias sociales esto

no es tan sencillo.(p. 102)

1.5.2. Fundamentacion legal
En la Constitucién Politica de la Republica del Ecuador, Registro Oficial 449,

del 24 de julio del 2008. En el Titulo VII Régimen del Buen Vivir, Seccion

primera Educacion,
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Art. 347. Seré responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacion puablica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento
permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura
fisica y el equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas.

2. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de
post alfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la
superacion del rezago educativo

3. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas

0 sociales.

Art. 349. El Estado garantizara al personal docente, en todos los niveles y
modalidades, estabilidad, actualizacién, formacién continua y mejoramiento
pedagbgico y académico; una remuneracién justa, de acuerdo a la
profesionalizacion, desempefio y méritos académicos. La ley regulara la carrera
docente y el escalafon; establecera un sistema nacional de evaluacion del
desempefio y la politica salarial en todos los niveles. Se estableceran politicas de

promocion, movilidad y alternancia docente.

Art. 350.El sistema de educacién superior tiene como finalidad la formacion
académica y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion
cientifica y tecnoldgica; la innovacién, promocion, desarrollo y difusion de los
saberes y las culturas; la construccion de soluciones para los problemas del pais,

en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo.

En la Actualizacion y Reforzamiento Curricular de la Educacion General Bésica
(2010) bases pedagogicas del Disefio Curricular. EI Empleo de Tecnologias de

Informacion y Comunicacion.

Otro referente de alta significacion de la proyeccion curricular es el empleo de las
TIC(Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) dentro del proceso
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educativo, es decir, de videos, television, computadoras, Internet, aulas virtuales y
otras alternativas, para apoyar la ensefianza y el aprendizaje, en procesos tales

como:

- Visualizacién de lugares, hechos y procesos para darle mayor objetividad al
contenido de estudio.

- Simulacion de procesos o situaciones de la realidad.

- Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma ludica a
profundizar en el aprendizaje.

- Evaluacién de los resultados del aprendizaje.

- Preparacion en el manejo de herramientas tecnoldgicas que se utilizan en la
cotidianidad. En las precisiones de la ensefianza y el aprendizaje incluidas
dentro del documento curricular, se hacen sugerencias sobre los momentos y
las condiciones ideales para el empleo de las TIC, que podran ser aplicadas en
la medida en que los centros educativos dispongan de los recursos para
hacerlo
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CAPITULO II

2. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

2.1. Breve caracterizacion de la institucion objeto de estudio.

En Cotopaxi el anhelado suefio de tener una institucion de Educacion Superior se
alcanza el 24 de enero de 1995. Las fuerzas vivas de la provincia lo hacen posible,
después de innumerables gestiones y teniendo como antecedente la Extension que

cred la Universidad Técnica del Norte.

El local de la UNE-C fue la primera morada administrativa; luego las
instalaciones del colegio Luis Fernando Ruiz que acogié a los entusiastas
universitarios; posteriormente el Instituto Agropecuario Simon Rodriguez, fue el
escenario de las actividades académicas: para finalmente instalarnos en casa
propia, merced a la adecuacion de un edificio a medio construir que estaba
destinado a ser Centro de Rehabilitacion Social. En la actualidad son cinco
hectareas las que forman el campus y 82 las del Centro Experimentacion,

Investigacion y Produccién Salache.

Hemos definido con claridad la postura institucional ante los dilemas
internacionales y locales; somos una entidad que por principio defiende la
autodeterminacion de los pueblos, respetuosos de la equidad de género.

Nos declaramos antiimperialistas porque rechazamos frontalmente la agresion
globalizadora de corte neoliberal que privilegia la accion fracasada economia de

libre mercado, que impulsa una propuesta de un modelo basado en la gestion
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privada, o trata de matizar reformas a la gestion pablica, de modo que adopte un

estilo de gestion empresarial.

En estos 15afios de vida institucional la madurez ha logrado ese crisol
emancipador y de lucha en bien de la colectividad, en especial de la mas apartada
y urgida en atender sus necesidades. El nuevo reto institucional cuenta con el

compromiso constante de sus autoridades hacia la calidad y excelencia educativa.

2.2. Mision

Somos una universidad publica, laica y gratuita, con plena autonomia, desarrolla
una educacion liberadora, para la transformacion social, que satisface las
demandas de formacion y superacion profesional, en el avance cientifico-
tecnoldgico de la sociedad, en el desarrollo cultural, universal y ancestral de la
poblacion ecuatoriana. Generadora de ciencia, investigacion y tecnologia con
sentido: humanista, de equidad, de conservacién ambiental, de compromiso social
y de reconocimiento de la interculturalidad; para ello, desarrolla la actividad
académica de calidad, potencia la investigacion cientifica, se vincula fuertemente
con la colectividad y lidera una gestion participativa y transparente, con niveles de

eficiencia, eficacia y efectividad, para lograr una sociedad justa y equitativa.

2.3. Vision

Universidad lider a nivel nacional en la formacion integral de profesionales, con
una planta docente de excelencia a tiempo completo, que genere proyectos
investigativos, comunitarios y de prestacion de servicios, que aporten al desarrollo
local, regional en un marco de alianzas estratégicas nacionales e internacionales.
Difunda el arte, la cultura y el deporte, dotada de una infraestructura adecuada que
permita el cumplimiento de actividades académicas, cientificas, tecnoldgicas,
recreativas y culturales, fundamentadas en la practica axioldgica y de compromiso
social, con la participacion activa del personal administrativo profesional y

capacitado.
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Licenciatura en Educacién Bésica

La Carrera de Educacion Basica, es una alternativa para enfrentar la actual
situacion y proyectar los alcances de una nueva educacion, que permita la
emancipacion social y nacional; a través de una escuela que forme educandos a lo
largo de la vida como actores de la transformacién social, lideres comunitarios,

comprometidos con el desarrollo de los pueblos.

Es una profesion con alto nivel de formacion cientifica, humanistica, técnica, con
amplios conocimientos de interculturalidad, capacidades y valores, que permite
desarrollar procesos de ensefianza-aprendizaje con pertinencia, eficacia y

eficiencia.

Es una profesion fundamentada en teorias psicoldgicas, pedagodgicas Yy
epistemoldgicas que permiten enfocar los métodos, técnicas y estrategias méas
apropiadas para facilitar la adquisicion de nuevos conocimientos y la aplicacién

practica de competencias educativas.

Objetivos de la carrera

- Formar docentes de Educacién Basica, criticos, reflexivos, analiticos,
propositivos, mediadores del aprendizaje con caracteristicas humanisticas y
conscientes de la realidad local, nacional y mundial, comprometidos con la
transformacion social y el fortalecimiento de la identidad cultural en base al

saber y a la investigacion.

- Desarrollar capacidades psicopedagogicas de liderazgo, investigacion y
gestion educativa, que permitan disefiar, planificar, organizar, dirigir,

ejecutar y evaluar proyectos educativos y comunitarios.

- Desarrollar un proceso de formacién, que promueva la equidad, inclusién

social, participacion, democracia, interculturalidad y defensa del ecosistema.
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2.4. Meétodos de Investigacion

Inductivo

La aplicacion del método de investigacién inductivo permite realizar un analisis
sistematico, sobre la elaboracion de un CD interactivo en el Area de Ciencias
Naturales, la misma que permitié determinar que la aplicacion de herramientas
Tecnoldgicas ayuda en la interaccion pedagogica entre el alumno- maestro, y con
la instalacion de una Aula Virtual ayudara al futuro docente a tener un adecuado

desenvolvimiento en clases frente a sus alumnos.

Deductivo

En el analisis de investigacion deductivo se verifico la falta de espacios que
permitan al futuro docente aplicar la ensefianza - aprendizaje en las aulas de clases
de forma interactiva y eficiente la cual facilite aplicar el 100% de sus
conocimientos, donde el estudiante tenga un mejor desenvolvimiento de su

intelecto visual y auditivo en clase.

Dialectico.

La metodologia de la investigacion dialéctica ayudo a determinar la correlacion
directa entre el estudiante y las herramientas tecnoldgicas existentes; la cual
permite pedag6gicamente que el futuro docente aplique procesos de ensefianza-
aprendizaje de manera efectiva a todo su saldn de clase, sin aislar procesos de

ensefianza adquiridos a lo largo de su formacion.

Histdrico

Mediante la investigacion del andlisis historico, se constato que en la Universidad
Técnica de Cotopaxi no cuenta con una Aula Virtual y sus respectivos CD
interactivos de apoyo para la practica del futuro docente, en la cual la inclusion de
estas herramientas tecnoldgicas beneficiara tanto a los estudiantes asi como al
docente en su practica de clases, asi mismo mejorara el desarrollo socio educativo

en la comunidad, teniendo como objetivos principales establecer nuevas
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estrategias didacticas en la ensefianza aprendizaje en la carrera de Educacion

Basica en la Universidad Técnica de Cotopaxi.

2.5. Técnicas de Investigacion

El uso de las técnicas de investigacion, facilito la interaccion entre el investigador

y el encuestado, determinando los objetivos de estudio en la presente tesis.

Entrevista

La entrevista fue aplicada a los docentes de la Universidad Técnica de Cotopaxi en la
carrera de Educacion Basica, la misma que contiene un cuestionario de preguntas
vinculadas a la problemética de estudio, ya que de esta manera permitio obtener las

respuestas apropiadas al tema de investigacion.

Encuesta

Las encuestas fueron aplicadas a los estudiantes de la Universidad Técnica de
Cotopaxi en la carrera de Educacion Bésica, el formato de la encuesta se elaboro
con preguntas de seleccion mdaltiple, ayudando al encuestado a una respuesta
inmediata.

La informacién obtenida a través de las encuestas se la proceso de forma manual,
con la aplicacion de cuadros de doble entrada se proceso los resultados
numéricamente y porcentualmente, ademas se utilizo gréficos estadisticos para el

analisis e interpretacion.

2.6. Tipos de investigacion
El tipo de investigacion utilizado en la presente tesis fue la Investigacion

Descriptiva.

Investigacion Descriptiva
Con la aplicacion de la Investigacion Descriptiva se identificaron las relaciones de
las variables ademas de proporcionar la recoleccion de datos, las cuales se

vincularon a la investigacion con el propdésito de plantear objetivos claros y
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concretos que beneficien en el desarrollo de la ensefianza — aprendizaje del

docente, la informacion se analizara cuidadosa y minuciosamente.

Poblacion y Muestra

Mediante la aplicacién de las variables se ha establecido la poblacién de estudio
en la presente investigacion constituida por 700 alumnos, que comprende
unicamente la carrera de Educacion Basica, quienes crecen aceleradamente cada

afio en esta prestigiosa institucion

La presente investigacion utiliza muestra por cuanto la poblacion de estudio es
mayor a los 100 alumnos ya que comprende un servicio publico a disposicion de
toda la poblacién como es el campo de la educacién; por ende se aplicara el
muestreo estratificado ya que simplifican los procesos y suelen reducir el error

muestral para un tamafio dado de la muestra.

Formula:

N

"TEP(N—1)+1

n= Tamano de la muestra.
N = Tamario de la poblacion.
E = Error maximo admisible al cuadrado.

Calculo:

ne 700 _ 700 _ 700 _
(0,05)*(700-1)+1 (0,0025)699)+1 2,7475

254

Ello indica que del total de la poblacion de 700 alumnos, seria suficiente
seleccionar 254 alumnos de forma aleatoria simple en la carrera de Educacion
Bésica, considerando que se ha trabajado con un 95% nivel de confianza, de
cometer un 5% de error; por lo que se puede considerar a dicha muestra

representativa en estos parametros seleccionados.
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Plan para la recoleccion de informacion
Este plan contempla estrategias metodoldgicas requeridas por los objetivos e
hipdtesis de investigacion, de acuerdo con el enfoque escogido, considerando los

siguientes elementos:

- Instrumentos seleccionados o disefiados de acuerdo con la técnica escogida
para la investigacion. La presente Investigacion se disefiara una cuestionario y
una guia de entrevista disefiados por el investigador.

- Seleccién de recursos de apoyo (equipos de trabajo). La sefiorita Patricia
Rosero cubrira las funciones de redaccion, y encuestadora al igual que Daniel
Portilla apoyo investigativo, etc.

- Explicitacion de procedimientos para la recoleccién de informacion, como

se va a aplicar los instrumentos, condiciones de tiempo y espacio, etc.

Tabla 2.1. Procedimiento de recoleccién de Informacién

TECNICAS PROCEDIMIENTO

¢Como?

Cuestionario Estructurado  (Anexo 2)

Encuesta ¢Dbonde? En la Universidad Tecnica de Cotopaxi

¢Cuando?

Marzo 2011 — Febrero 2012

Como?

Guia de Entrevista (Anexo 1)

Entrevista ¢Dbnde?

En la Universidad Técnica de Cotopaxi

¢Cuando?

14 Abril del 2012

Fuente: Investigacion de campo.

Elaborado por: Patricia Rosero.

47



Encuestas realizada a los alumnos de la carrera de Educacion Basica de la
Universidad Técnica de Cotopaxi.

1. ¢Del listado que se escribe a continuacion, cual/es de estos servicios, tienen
en la universidad?

Tabla 2.2. Pregunta N° 1

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Biblioteca 58 22,83%
Internet 183 72,05%
Aulas virtuales 13 5,12%
TOTALES 254 100%

Gréfico 2. 1. Pregunta N° 1

m Bib hoteca
M Intermet

Aulas virtuales

Fuente: Estudiantes de la carrera.
Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas

Interpretacion y Anélisis

Los datos obtenidos en el cuadro se establece que 58estudiantes que representan al
23% manifiestan que el servicio que utilizan es la Biblioteca por que cuentan con
fuente de informacion real, mientras que 183 estudiantes que corresponden al 72%
aducen que el servicio que demandan en mayor cantidad es el Internet por su
rapida respuesta de consulta y 13 estudiantes que representan el 5% respondio el

uso de aulas virtuales por la interaccion con el docente a nivel externo.

Los porcentajes obtenidos en este cuadro permiten concluir que los estudiantes el
método o servicio para consultas es el Internet y estdn conformes con la forma y
rapidez de encontrar la informacion esto les ha ayudado a progresar y a motivarlos

a tener interés en el estudio.
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2. ¢Cual es el método pedagdgico que mas le facilita su aprendizaje?
Tabla 2.3. Pregunta N° 2

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Clases presenciales 198 77,95%
Virtual 30 11,81%
Programas Interactivos 26 10,24%
TOTALES 254 100%

Grafico 2. 2. Pregunta N° 2

m Clases directas
® Virtual
Programas Interactivos

Fuente: Estudiantes de la carrera.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas
Interpretacion y Analisis

Los datos obtenidos en el cuadro se establece que 198 estudiantes que representan
al 78% manifiestan que el método pedagogico que facilita su aprendizaje son las
clases directas impartidas por el docente ya que cubren en mayor parte las
inquietudes del alumno, mientras que 30 estudiantes que corresponden al 12%
manifiestan que el método de ensefianza virtual es mas participativo y 26
estudiantes que representan el 10% respondio que los programas interactivos son

mas didacticos.

Se puede evidenciar que las clases presenciales es el método en el cual el alumno
integra su coeficiente e intelecto de aprendizaje, interactuando constantemente
con el docente; debido al desconocimiento, aplicacion y uso de otros recursos

didacticos Utiles en el proceso de ensefianza.
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3. ¢Conoce los tipos de programas interactivos de aprendizaje que ofrece la

universidad?

Tabla 2.4. Pregunta N° 3

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Si 87 34,25%
No 129 50,79%
No responde 38 14,96%
TOTALES 254 100%
Graéfico 2. 3. Pregunta N° 3
= Si
= No

No responde

Fuente: Estudiantes de la carrera.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas

Interpretacion y Analisis

Los datos obtenidos en el cuadro se establece que 87 estudiantes que representan

al 35% manifiestan conocer los tipos de programas interactivos que ofrece la

universidad como son las calificaciones al docente, esto permite minimizar los

tiempo de evaluacién, mientras que 129 estudiantes que corresponden al 50%

manifiestan no conocer los diferentes programas interactivos con los que cuenta la

universidad y 38 estudiantes que representan el 15% no respondio.

Los alumnos de la carrera de Educacion Basica desconocen los tipos de

programas interactivos que ofrece a la institucion, por ende la socializacion

permitira integrar al estudiante de manera optima eliminando las barreras

tecnologicas existentes.
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4. ¢La ensefianza impartida por el docente cubre las expectativas educativas

del alumnado?

Tabla 2.5. Pregunta N° 4

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Si 126 49,61%
No 102 40,16%
No Se 26 10,24%
TOTALES 254 100%
Gréfico 2. 4. Pregunta N° 4
u Si
= No
No Se

Fuente: Estudiantes de la carrera.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas

Interpretacion y Analisis

De los datos obtenidos en el cuadro se establece que 126 estudiantes que

representan al 50% manifiestan que el docente utiliza métodos pedagogicos que

realmente les ha ayudado para progresar en las materias, mientras que 102

estudiantes que corresponden al 40% aducen no gustarles la forma en que el

docente lleva la clase y 26 estudiantes que representan el 10% no respondio.

Claramente se comprueba que el porcentaje de aceptacion oscila relativamente en

la aceptacion del tipo de ensefianza impartida por los docentes, de tal forma el

disefio de los procesos de ensefianza — aprendizaje debe reestructurarse de manera

que el estudiante aproveche al maximo los recursos tecnologicos de la institucion

tendiendo al crecimiento académico del alumno.
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5. ¢Le gustaria que las clases que imparta el docente sean a través de programas

interactivos CD?

Tabla 2.6. Pregunta N° 5

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Si 157 61,81%
No 84 33,07%
No Se 13 5,12%
TOTALES 254 100%
Gréfico 2. 5. Pregunta N° 5
u Si
ENo
No Se

Fuente: Estudiantes de carrera.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas

Interpretacion y Analisis

De los datos obtenidos en el cuadro se establece que 157 estudiantes que

representan al 62% manifiestan que las clases deben ser impartidas de forma

dinamica a través de la aplicacion de programas interactivos, mientras que 84

estudiantes que corresponden al 33% aducen gustarles la forma tradicional es la

idénea y 13 estudiantes que representan el 5% no respondio.

Tabulados los resultados se ha establecido que los estudiantes se encuentran

totalmente de acuerdo con la aplicacion de un sistema interactivo pedagdgico de

ensefianza — aprendizaje, a vez esto facilita al estudiante una mejor comprension

audiovisual de los tema tratar, y obteniendo un alto rendimiento académico en los

estudiantes.
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6. ¢La aplicacion de un CD interactivo para el area de ciencias naturales
facilitara la interaccion alumno — docente de una manera efectiva?
Tabla 20.7. Pregunta N° 6

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Si 175 68,90%
No 65 25,59%
No Se 14 5,51%
TOTALES 254 100%

Gréfico 2. 6. Pregunta N° 6

mSj
mNo
= No Se

Fuente: Estudiante de la carrera.
Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas
Interpretacion y Analisis

Los datos obtenidos en el cuadro se establece que 175 estudiantes que representan
al 69% aprueban la aplicacion de un CD interactivo esto permitira la interaccion
maestro — alumno, mientras que 65 estudiantes que corresponden al 26%
manifiesta la aplicacion del sistema tradicional de clases y 14 estudiantes que

representan el 5% no respondio.

Los estudiantes segin la encuesta efectuada se encuentran conformes con la
aplicacion del CD interactivo esto permitira una mejor pedagogia educativa en el
area de Ciencias Naturales, mientras que la otra parte de estudiantes sostienen la

clases tradicionales.
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7. ¢El programa de CD interactivo proporcionara al docente recursos

didacticos frente al alumno en el area de Ciencias Naturales?

Tabla 2.8. Pregunta N° 7

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Si 167 65,75%
No 55 21,65%
No Se 32 12,60%
TOTALES 254 100%
Grafico 2. 7.Pregunta N° 7

mSi

m No

= No Se

Fuente: Estudiantes de la carrera.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas

Interpretacion y Analisis

Los datos obtenidos en el cuadro se establece que 167 estudiantes que representan

al 66% manifiestan los programas interactivos proporcionara al docente una

pedagogia didactica de clases, mientras que 55 estudiantes que corresponden al

22% les gusta los métodos didacticos de clases que el docente imparte y 32

estudiantes que representan el 12% no respondio.

Los estudiantes ratifican que los métodos didacticos a través de los programas

interactivos virtuales motivan al alumno, a tener un mayor interés en el estudio y

focalizan sus expectativas en los nuevos modelos de conocimientos, creando una

mejor interaccion con el docente en clases.
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8. ¢Cree usted que el programa de CD interactivo es una herramienta que

aportara en el desarrollo dindmico del pensamiento?

Tabla 2.9. Pregunta N° 8

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Si 149 58,66%
No 99 38,98%
No Se 6 2,36%
TOTALES 254 100%

Gréfico 2. 8. Pregunta N° 8

2%

mSj
m No
= No Se

Fuente: Estudiante de la carrera.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas
Interpretacion y Analisis

Los datos obtenidos en el cuadro se establece que 149 estudiantes que representan
al 59% manifiestan que la aplicacion del CD interactivo desarrollara en el alumno
un mayor desarrollo del pensamiento, mientras que 99 estudiantes que
corresponden al 39% aducen la aplicacion de los procesos anteriores y 6
estudiantes que representan el 2% no respondio.

Los porcentajes obtenidos en este cuadro permiten concluir que los estudiantes
estan de acuerdo de la aplicacion del programa ya que permite un mejor desarrollo

del pensamiento visual y auditivo mediante una representacion dinamica.
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9. ¢(Cree usted que el CD interactivo para el area de ciencias naturales
permite un mejor desarrollo en el aprendizaje del nifio, o la aplicacion de

los métodos tradicionales son mas efectivos?

Tabla 2.10. Pregunta N° 9

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Si 217 85,43%
No 29 11,42%
No Se 8 3,15%
TOTALES 254 100%

Graéfico 2. 9.Pregunta N° 9

3%

mSj
= No
No Se

Fuente: Estudiantes de la carrera.
Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas
Interpretacion y Analisis

Los datos obtenidos en el cuadro se establece que 217 estudiantes que representan
al 85% manifiestan que el disefio de un CD interactivo permitird que el nifio
desarrolle mejor sus destrezas, mientras que 29 estudiantes que corresponden al
11% aducen que no es el proceso adecuado y 8 estudiantes que representan el 4%

no respondio.

Los nuevos disefios de programas interactivos permiten una eficiente y eficaz
educacion en los nifios del nivel basico, por cuanto sus dudas e inquietudes son
cubiertas por el docente a través de materiales de apoyo como videos, imagenes

que permiten interactuar inmediatamente al estudiante.
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10. ¢La elaboracion de un CD interactivo es un aporte positivo en la
educacion primaria?

Tabla 2. 11. Pregunta N° 10

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJES
Si 191 75,20%
No 58 22,83%
No Se 5 1,97%
TOTALES 254 100%

Grafico 2. 10.Pregunta N° 10

2%

mSj
mNo
= No Se

Fuente: Estudiantes de la carrera.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero Juelas
Interpretacion y Analisis

De los datos obtenidos en el cuadro se establece que 191 estudiantes que
representan al 75% manifiestan que el disefio de un CD interactivo es un aporte
positivo para la institucion, mientras que 58 estudiantes que corresponden al 23%
aducen que el cambio debe comenzar desde la infraestructura que los encargados
de fomentar este programas es el gobierno a través de se aportacion presupuestaria

y 5 estudiantes que representan el 2% no respondio.

Redefinir los métodos educativos existentes, vinculandolos a procesos multimedia
establecera las pautas para una educacion de calidad que tienda al desarrollo
constante del estudiante, como un ente productivo a futuro en la sociedad.
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ENTREVISTAS REALIZADA A LOS DOCENTES

1. ¢Es necesario invertir econémicamente en tecnologia de un CD Interactivo

para lograr una pedagogia alumno — maestro eficiente?

Autoridad

Si porque permiten una interactividad total a los alumnos y el docente.

Docente 1.

Si es necesario por ayuda a la ensefianza aprendizaje del Alumno

Docente 2.

Si es necesario ya gque el alumno obtendra mejor conocimientos y manejos de

una mejor pedagogia de aprendizaje.

2. ¢(La Perspectiva de Aprendizaje y Comunicacion incluye como un

indicadores el aspecto de formacién del alumno?

Autoridad

Sii.

Docente 1.

Claro porque parte del aprendizaje es la comunicacion.

Docente 2.

Si porque de tal manera permite y sugiere una interactividad entre el alumno

con problemas de aprendizaje y el maestro que no existia.

3. ¢Considera que el disefio del CD interactivos aportara en el desarrollo del

Proceso ensefianza aprendizaje a nivel institucional?

Autoridad

Si.

Docente 1.

Si ayuda al desarrollo del proceso ensefianza — aprendizaje.
Docente 2.

A nivel educativo si.
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4. ¢El objetivo principal en la formacion del estudiante es mejorar el

aprendizaje a través de un CD interactivo?

Autoridad
Si.
Docente 1.
Si ayuda.
Docente 2.
Si.

5. ¢La aplicacion de un CD Interactivo mejoria la educacién en la

universidad en la carrera de Educacion basica?

Autoridad

Puedo decir que fundamentalmente es un proyecto que resulta muy interesante
por su facil adaptacion e implementacion que beneficiara al alumnado.

Docente 1.

Todo aporte cientifico o investigativo ayuda a mejorar la educacion.

Docente 2.

Si porque la tecnologia estd involucrada en la actualidad y los estudiantes

deben salir con conocimiento préctico de los mismos.
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CONCLUSIONES

Efectuadas las encuestas y entrevistas a los alumnos y docentes de la Universidad

Técnica de Cotopaxi en la carrera de Educacion Bésica, se concluyo que:

- Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacién han supuesto
toda una revolucion informética en los recursos educativos y didacticos en el
aula, esto ha permitido romper barreras que detienen el crecimiento acelerado

de los estudiantes en las salas de clases.

- A lo largo de esta investigacién, hemos visto como el empleo de nuevas
tecnologias supone un canal de comunicacion, como un soporte para la
realizacion activa de tareas de aprendizaje constituyéndose asi en un logro

tecnoldgico que esta posibilitando muchos avances en la sociedad actual.

- Una eficiente apropiacion y gestion del CD interactivo, a la luz de la nueva
vision de los procesos de aprendizaje, requieren un enfoque integrado que
contribuyan a orientar las politicas educativas, la organizacion de la

institucién, los recursos materiales y los actores involucrados.

- No se utiliza Tecnologias de la informacién y Comunicacion en actividades
educativas, formas de interaccion y comunicacion y formas evaluativas
distintas a las que aplican en el sistema educativo logrando cambios y
prestando la maxima atencion al disefio de los ambientes educativos

existentes promoviendo nuevas formas de aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

- Toma de decisiones por parte de las autoridades gubernamentales y sectoriales
que incluyan el uso de las TIC’s como una caracteristica institucional en medio

educativo.

- Establecer programas de capacitacion permanente a nivel docencia en todas las
asignaturas en la institucion sobre la aplicacién de las TIC’s en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

- Instaurar un ambiente apto y con la infraestructura adecuada para la
potenciacién de programas interactivos virtuales en todos los medios

educativos.

- Mejorar la calidad de la educacion que se recibe fortaleciendo la ensefianza con
la aplicacion de un CD interactivo en esta area como materiales necesarios y
tecnoldgicos que permitan impartir conocimientos sélidos interesados a formar

estudiantes competitivos.
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CAPITULO 11

3. DISENO DE LA PROPUESTA

3.1. DATOS INFORMATIVOS
Nombre de la Institucion: Universidad Técnica de Cotopaxi, a través de la

Carrera de Educacion Basica.

Ubicacion: San Felipe, Av. Simén Rodriguez y el Elegido
Parroquia: Eloy Alfaro

Canton: Latacunga

Provincia: Cotopaxi

Tiempo estimado de ejecucion: para el Disefio del CD interactivo comprendid la
| fase del anteproyecto seguido de la elaboracion de la tesis y la implementacion
del Aula Virtual en la Universidad Técnica de Cotopaxi comprendido desde el 20
de marzo al 28 de Octubre del 2012.

Tesista: Tania Patricia Rosero Juelas.

3.2. INTRODUCCION

Mediante el desarrollo de la presente investigacion se ha detectado que en el
sistema educativo no se aplica un modelo de ensefianza, teniendo como base un
CD interactivo a nivel pedag6gico, y en la cual prevale el modelo de ensefianza
tradicional, es decir limitando a los estudiantes el interés de investigar, descubrir y
crear nuevos conocimientos. Sin dar prioridad al desarrollo de las capacidades

intelectuales, convirtiéndose el profesor en el duefio de la verdad.
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En la investigacion realizada, se demuestra que el método de ensefianza en las
diferentes asignaturas es la tradicional, dictando clases magistrales sin utilizar
adecuadamente los canales de comunicacion con los alumnos. Los profesores a
nivel ciclo basico no se capacitan permanentemente y no se actualizan en el uso
de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion lo que desmotiva a los
estudiantes generando un bajo rendimiento. Existe un estado de inconsciencia en
el trabajo docente realizado, no se aceptan los errores esto se atribuye a los
resultados discordantes obtenidos a nivel docentes y estudiantes. Frente a esta
realidad con el afan de mejorar el nivel académico de los estudiantes de cuarto
afio de educacion basica es necesario desarrollar su pensamiento critico, reflexivo
y contribuir de esta manera a un eficiente desenvolvimiento de los estudiantes.
Este proyecto propone el estudio y prueba una nueva forma de transmitir el
conocimiento a su poblacion de estudio en base a las habilidades que presentan
los alumnos y utilizando la realidad virtual e interactiva como un medio que
fomente la utilizacion de canales de comunicacién multisensorial en el aspecto

pedagdgico.

Sin embargo con el auge de la Tecnologia Informatica (TIC’S), la demanda de
creacion de productos audiovisuales como herramienta de apoyo a la ensefianza ha
sido significativa. Es una forma de explorar las habilidades que tienen los
estudiantes de educacién superior, afios en donde de acuerdo a los estados de
desarrollo cognitivo, presentan particularidades de aprendizaje por medio de la
imagen y la ejecucion de tareas manuales (sinestesia). Por ello se encuentra la
necesidad de evaluar y probar los ambientes virtuales como una opcion de

comunicacion efectiva.

3.3. JUSTIFICACION.

Desde el punto de vista tedrico, esta investigacion generara reflexion y discusion
tanto sobre el conocimiento existente del area investigada, como dentro del

ambito social, ya la que de alguna manera u otra, se confrontan teorias, lo cual

necesariamente conlleva hacer epistemologia del conocimiento existente.
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Desde el punto de vista metodologico, esta investigacion propone la aplicacion de
nuevas estrategias sistematicas para generar interés y deseo de adquirir
conocimientos validos y confiables educativos a nivel informatico eficientes para

el estudiantado.

Por otra parte, en cuanto a su alcance, esta investigacién abrird nuevos caminos
para que los alumnos alcancen el intelecto educacional maximo aflorando las

destrezas durante su vida activa de estudiante.

Profesionalmente pondremos en manifiesto los conocimientos adquiridos durante
la carrera permitiendo sentar las bases para otros estudios que surjan partiendo de
la problematica aqui especificada y la satisfaccién de haber aportado eficazmente
en la educacion del pais.

3.4. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

OBJETIVO GENERAL
- Disefiar un CD interactivo pedagogico educativo para el area de Ciencias
Naturales como instrumento de comunicacion de ensefianza y aprendizaje en

la interaccidn del alumno - maestro.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Interpretar los datos obtenidos en la aplicacion del sistema interactivo como

herramientas de aprendizaje.

- Determinar las barreras temporales que condicionan la ensefianza -
aprendizaje en la carrera de Educacion Basica por la inaplicacion de sistemas

tecnologicos educativos.

- Proponer la aplicacion de un programa informatico interactivo, a través de la
creacion de un CD para el area de Ciencias Naturales de forma pedagogica

que aporte a la formacion de los nifios de cuarto afio de educacion basica.
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3.5. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA.

La presente propuesta de esta investigacion es una guia de estudio, a través de un
programa como el CD interactivo dirigido para los maestros y estudiantes de
cuarto afio de béasica y alumnos de la carrera de Educacién Basica de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, constituyéndose en un auxiliar didactico de
metodologia y técnicas que aplicadas con eficacia facilitarian y mejoraran el
proceso de ensefianza — aprendizaje dentro del aula la misma que tiene su
fundamento en métodos interactivos que una vez que se han investigado se ha
establecido que contribuyen al proceso integral del mejoramiento educativo de las

Ciencias Naturales.

Para efectos de disponer de un conocimiento empirico méas en profundidad, las
estrategias metodolOgicas seran aplicadas una y otra vez; puesto que se debe
satisfacer las propias expectativas de los nifios y nifias; en qué medida éstas
debian ser mejoradas, como se las debia retroalimentar para lograr una verdadera

profundizacion de los aprendizajes actitudinales.

Las estrategias metodologicas para promover la educacion ambiental, seran
aplicadas en campafias de sensibilizacion, charlas, murales de fotografias, cuentos,
juegos de roles, campafias de reciclaje y més actividades que se realizaran en los

lugares necesarios segun los requerimientos.
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3.6.

PLAN DE ACCION

ACTIVIDAD RECURSOS PARTICIPANTES RESPONSABLES RESULTADOS
Disefio de un CD Interactivo para el Areade | _ Computadora Tesista Sra. Patricia Rosero Juelas Aplicar herramientas TICsS
Ciencias Naturales _CD Especialista Informatico

Aplicacion de Ta encuesta y entrevista a | _ Papel Bond Tesista Sra. Patricia Rosero Juelas Establecer objetivos del tema
docentes y alumnos de la Institucion _ Esferograficos Estudiante y Docentes de investigacion.
Procesamiento de Ta informacion | _ Computadora Tesista Sra. Patricia Rosero Juelas Procesar Ios datos obtenidos
recolectada de las encuestas y entrevistas. _ Encuestas y Entrevistas

Analizar y disefiar Ta estructura que tendra | _ Computadora Tesista Sra. Patricia Rosero Juelas Disefio estructural del CD
el software del CD interactivo _CD. Especialista Informatico interactivo.

Disefioc general de [os procesos para el | _ Computadora Tesista Sra. Patricia Rosero Juelas Establecer Tos entornos CD
desarrollo del software. _CD. Especialista Informatico

Diseno pantalla principal y sus enlaces del | _ Computadora Tesista Sra. Patricia Rosero Juelas Diserio del Menu del CD

Menu por Areas de Conocimiento.

_ Programas Virtuales

Especialista Informéatico

Clasificar Tos Programas por Aéreas de

Conocimiento

_ Computadora

_ Programas Virtuales

Tesista

Especialista Informéatico

Sra.

Patricia Rosero Juelas

Establecer enlaces entorno

Programacion del Software por Tema de

estudio

_ Computadora

_ Programas Virtuales

Tesista

Especialista Informatico

Sra.

Patricia Rosero Juelas

Diseno de Temas CCNN

Programacion en el software del glosario,

cuestionarios, videos de estudio,

curiosidades y citas bibliograficas.

_ Computadora

_ Programas Virtuales

Tesista

Especialista Informatico

Sra.

Patricia Rosero Juelas

Vinculacion CD - alumno

Uso Y aplicacion del CD Interactivo

_ Computadora, CD

Tesista

Sra.

Patricia Rosero Juelas

Mejorar aprendizaje clases

Tabla 3.1. Plan de Accién

Elaborado por: Patricia Rosero
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3.7. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Grafico 3. 1. Programa de Ciencias Naturales del CD Interactivo

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Westhcclones

Bienvem‘& il ran efo esteler u objfivo s vencer al invasor
eSpacal Conestando wn Seri de preguntes reaconadas con e
Cineis Nfurales

Dcbes presionar en los dados para elegi Una pregunta nugva. En
Caa pregunta énes (1 apciones que para oo legr

Buena suerte,

Dados Ivasor

Graéfico 3. 2. Juegos

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Clencias Naburales

ABIBTICOS: Gomponentes que no son hiatices, que no poseen vida, cono el sol, elementes
quimicos enfre oros,

AGUA SUBTERRANEA: E/ agua sublerrinea representa una raccion imaortarta de a masa
de agua presente en los confinentes. Esta se aloja en los aculferos bajo la superficie dé |2
Tierr.

AMBIENTE: Es el conjunto de condiciones axternas en las cuales s desarrolla a vida de
los organismos y esta constituido por elementos fisicos, biologicas, sociales, economices
y culburales que interactiian entre si, en n espacio y fiempo determinado,

ARQUEO BACTERIAS: Son un grupo de microorganismos unicelulares pertenecienies dl
dominio Archaea. EI torming arquibacteriz es una denominacion desestimada, Las

Gréfico 3. 3. Glosario

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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BLOQUE 1

E ol como fente de enengipa lvido TR

Gréfico 3. 4. El sol como fuente de energia para la vida

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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ol como fuete de energo pura o vida ~ [RERCRR L 4

« L4 Luz Solar

\sn / m@ EI So et una radiaoion de energia. Liamamos Iz  la ditibucion de a
|ntens|da de esta adiacion (especto] o parte de ela que podemos ver
La Iz & Un tpo de energl formada por ondas de dferents tamari, que

i) sugs) - {Uminan s cuepos ermbncolsser vsts

Nugstros os fa captan como luz blanca, aunque esta compuesta por 0§
et olores que formn el aroo s,
:
Gréfico 3. 5. La Luz Solar
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Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Ciencias Naturales

Grafico 3. 6. Luz Solar — Luz Artificial

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F ol como fuerte d energa pora avide [T

Las fgntes de energia pueden ser renovables  no enovatles,
Las renovabls, como el ol Semore estan presentes, es decl
fienen a caracteistica de se lmtadas, a que la naurelza

2 renugva constantemente, Las no renovables, como l Vela,
Van desapareciendo confome sg as ocupa.

Grafico 3. 7. Fuentes de Energia Renovable y no Renovable

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E ol como fente de energi po avide (SRR
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Grafico 3. 8. Tipos de Energia Solar

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E ol como fuente de energo pura o vida ~ PERE AL 4

BOQLE!

« El calor solar

El calor 65 una foma de energi
temica, que S¢ desprende de los
(UErp08 o elevars o lemperatre, A
o e podee tando ¢ % e
(uema algun materal y puede ser =+ N\
ey de un olemo a oo, S
ependiendo de I3 naturaleza de [a
matera.

e/ calor 5 una forma de energa tmica, que se desprende de s cuerpos
ol levarsg sU temperatura

Efcalor s produce cuando se quema algdn materal  puede ser o
(g un cuerp0 @ ofo, depenclendo de a naturaleza de a mtgra,

09

Gréfico 3. 9. Calor Solar

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F ol como fuente e energiopore o vide ~ ERERVRLS 4
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Gréafico 3. 10. Rincon del Saber

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F ol comn fuerte de enengi pora o vida ~ ERETELS 4

El calor produce o Gpos oe cambios de estado en la meleria: dltacon |
Confacon,

Dilatacion Contraccion
(e cuando Uncuerpo aumenta
emprata y1as moloues quelo -~ Ocurecuano  temperatr b
fomen aumenan lepaciente las moléuls 8 nen més nfe
el crementandose s volumen. elas, dsmiyendo su volumen,
st fondmeno provoca ESe fendmeno provoca
evaDOTaCn 68 o gesesy solitcacion 0 10 iicos
ouefonde o ol

Gréfico 3. 11. Dilatacion y Contraccion

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E sl como fuente de energopo o vido RS 4

Precauciones ante los efectos de [a luz y el calor

«No exponers & 05 rajos Solres durate largos
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08 e,
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009

Grafico 3. 12. Preocupaciones ante los efectos de la luz y el calor 1

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F st como fuete de energo purelovide (R

Precauciones ante los efectos de fa luzy el calor
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Grafico 3. 13. Preocupaciones ante los efectos de la luz y el calor 2

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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sl como fuete o eneg pur o vide ~ [EEBERREAELS

Precauciones ante [os efectos
dea uz y l calor
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Grafico 3. 14. Preocupaciones ante los efectos de la luz y el calor 3

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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BLOQUE 2

F tel y sus ivequloridades (i ekndls

« Bl sueloy como s formo

E/Suelo e forma por ragmentacion de a5 ocas hasta legar @ pequefos
arantos e tera,

Este proceso ocurr por a accion del are, agua y [a temperatura soore as
0randes 0cas, Que S8 dviden en particulas menores mezciandose oo
matera orgénica en desoomposicion: st 65 Un proceso pemanente, porlo
(U 58 S05ene Qug el Suelo e un recurso naturl renovabl.

Gréfico 3. 15. El Suelo y sus Irregularidades

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F sl y st iveguoriddes (i it 4

W « Inortocio del Stelo por o sees biicns
{ | ElSuek o5 importante para s Sres vivos porue:

# £ el Soport s00re el cualos animales de vida temesirey ¢ s humang
realizamos fodas nuesiras actvidades como caminar y constur nugstras
Viendas.

+ e para que [as plantas se Suten y tomen el aqua y os nutrents
160gsen0s para U desamolo y crecmento

Grafico 3. 16. Importancia del suelo para los seres bidticos 1

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E tel y 5 imeguloridace (i etwnds 4

« Inportorio del el para s seres biofos

+ Desde I anitiedad ha idouizado como un medi de précta agricala

+ Algunos Suelos com 105 e s regones alas 6 la Gost 0 1os paramos
d¢ 13 Siera son ullzados para fa Skmora g pasto y almentaoin de

Gréfico 3. 17. Importancia del suelo para los seres bidticos 2

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E el y ts veguoiduce (i gl 4

« (lases de suelos

Log Suelos se claslcan de acuerdo con el o de compongntes que lo§
foman, Hay cualr ios oe Suelo: rumfro, arciloso, arenoso  calcreo

Suelo humitero

RMMmemmd

abundante - umus; es deci
)
) mdela ogaca en
descomposion y ica en

Putnentes, Sve pra el culivo de
lanias almenticas

Grafico 3. 18. Clases de los Suelos (Humifero)

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E tel y 5 imguloridace (s el 4

« (loses de suels

Suelo areiloso

ES de color lao  duro porgue
predoming a atcla  no absorte
MUcha agua; S Emoargo,

en lgunas zonas del Ecuador I
Ullzan para sembrar cgredls |
arles fulales

Gréfico 3. 19. Clases de los Suelos (Arcilloso)

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E el y s irvegulridode (i s 4
i

- Clases de uelos

Suelo arenoso

ES de color sy Seco porgue
predomina [a arena y no retieng ¢
aua Que se flla enlre sus

T
"] Enzoas comolas de lbarr, sive

nara & culivo de cafia de azlcar
06 par elo u necesta regar y
:

abonar constantemente.

000

Gréfico 3. 20. Clases de los Suelos (Arenoso)

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F stel y 5 eguoridace (i Vetords 4

BOQLE!
« (loses de suelos

Suelo caleareo

Es do ol lanco
amarlento y muy $eco,
065 alo paa la
agrculura y 13 meyori
500 DOsques 0 zonas
Oesericas.

Gréfico 3. 21. Clases de los Suelos (Calcéreo)

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F Sl y s el (s tne 4

« Stelos del Ecuader

Log Sueks ¢n ¢ Ecuador s¢ han clasicado tomando &n g §us
proiedades. scas, Quimias, como tambign su densidady humedad, a1
0§ mas epresentaos son

Suelos Aluviles

oon muy ftles, aptos para 2 agicutur, S8 locaizan en el pe oe mong
02 2 1egin andinay en 1as Lanuras aliles de 1 Amazonia. Ente etos
50616 56 encuentan ofs s, como os seurades oe agua saina que
60 ocalzacos € oS mivees y sllreles g a Cost

Gréfico 3. 22. Suelos del Ecuador (Aluviales)

Elaborado por: Tania Patricia Rosero

88



E el y us meguleridades (i e 4

SUelos Sobre materals anfiuos

S caracerzan por a presencia de arolla y dependen

principamente ce Ia Iflugncia del cima. 3¢ localizan en pequefos
Pag .
5 | seclores tanto de fa Siera como de la Costa,

008

Gréfico 3. 23. Clases de los Suelos (Proyecciones volcénicas, Materiales

antiguos).

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F sl y st iveguloriddes (i 4

« Stelos de Eotader

Suelos oon caointa

Generemente §0n  pabrs, compaclos, erosinades Y muy
arolosos. Se detibuyen en lierenes seclores de la Cosla
Sra | Amazoni,

b |
I 05 Mminerales

96 Cra0tBZan por e 1000808, POdemos encontans sodte aves
w? 10RNS, or 1 Que predominan ¢ s 9l Gaapags y fsur g
0§ Anes,
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Gréfico 3. 24. Clases de los Suelos (Con caolinita, Minerales)

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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BLOQUE 3

E aguo para el consmo humande (e gl

- 1 g y s caretersties

El agua tieng dierentes caracteistic fisicas, como por eemolo S olor,
sabor  olr

Parte e sus caracterisioas 6
también [a forma en que se encuenta

e el s estado, or gempo, ¢l L
a0Ua ¢ encuenta en estado o, |

001 2 Qug nos baamos, ot ge os
estados 65 el sclido, es decir como hielo en los nevados; también a
podemos encontar en foma gaseosa, Que se la ama vapor de agua

0M0 $0n 2 nubes,

Grafico 3. 25. El Agua para el Consumo Humano

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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TN oqu par el conumo umand (i e 4

BLOUE 3

|

?
@

« El oy sts corcteriiens

El agua como elemento abiokoo de [ nalureleza fieng [as
Suientes propiedades;
" Incolora, porque careoe de colo,
0O7QUE o Bene olr,
**msip'd y QU Careoe de sabor
" Noflene foma, ya que cuando 5 encuentraen estado iuido
adopta a forma delrecnents que l contgne,

Graéfico 3. 26. El Agua Yy sus Caracteristicas

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E aqu por el consumo humando WS Haturale94

« Bl aguay sus corterstics

Los estados del agua se dan en I
naluraleza de tes formes; en estadd
qudo como el agua que sle de
canla 0 13 dl mr, soido como ¢ |
Pelo | [a ive y gaseoso, oomo las '

Mve

nubes 0 ¢ vapor. Cada estado dl
e S
aQua puede vanr. I pasaje 06 o f o

a $0ido se lama Solfcacion, y

eves Fuson Si el estados de agua
S0ldo cambia ol gaseoso 65 Ung

SUblmacn, y & 2 inversa

(Ondensacion

Gréfico 3. 27. El Agua vy sus Caracteristicas

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E agua ara el constm humando (s Nl 4

+ La inportonc el agu

Ef aua 6s un lemento muy impertante para 2 vida de 10 Sres
WS,

Hey plntes y animeles que ven en el agua, dependen de el
Dara VRS FeSpiar como s lgas, s peces, s bllenas, e
(s amacenan aqua para soportar [as atas temperaturas de los
desieros como los cactos o necestan muy poca agua como s

camelos,

Gréfico 3. 28. La Importancia del Agua

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E agua el consumo humand (i Vakrls 4

- L4 inortociodel oo

Tamblen es morescinalole para 1o Seres wvos al realizar funciones
s como

Nutricion: £f agua s un elemento mportan para (25 planas,
ya Qug con ela elaboran U propio almento. En el caso dg los
anmales | el ser humano ¢ aqua mantene hicraado sy
Organismo,
L0g seres humans necestamos beber dianamente por o mencs 2
s 62 aqua

Grafico 3. 29. La Importancia del Agua. (Nutricion)

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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I El o ol consme umendo (i e 4

+ L inportnca el agu

|
Respiracions Los animeles  plantas acusticas loman ¢l ogeno
et en el agua para o resprar

Excrecion: Esta funcion ajuca a elminar los produclos c
Oesecno; es deor, que Y no le siven al organismo, a raves de

sudor y g orn,
Elaquatamoien ayuda a eqular 2 temperatura delcuem,

00

Gréfico 3. 30. La Importancia del Agua. (Respiracion, Excrecion).

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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BLOQUE 4

Elclina se mnifista por los condcines de

e Ciencias Naturales 4
variacion del are

- E e y sus caracPenisfcas

Se denomina aire a la mezcia de gases que constuye la
almosfera temestre y que permanece alrededor de nuestro

planeta pora accin de a fuerza de ravedad.

i
@
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@
@
§

Grafico 3. 31. El clima se manifiesta por las condiciones de variacion del aire.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero

97



E lina s¢ manifieta por o condicioes de
sty il 4 OWWMWMGq
varacion dl ire

BLOQUE4

« ey ss cnactnitics

La almislera protege 4 la Tiema del fio en la noche y de la

ntensidad dg uz y calor que produce ¢f Sol durants ¢f ia. La gran
canidad de oxigeno que tene ¢l are cerca de la Superoe de
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Grafico 3. 32. El aire y sus Caracteristicas.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E clna e manfiest por s condicoes
Varicion del ir

w « El e y sus coractrgtie
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Grafico 3. 33. El aire y sus Caracteristicas (Gases).

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F cling se monfiest por s coniciones de
Vriton e aire

« Uiidod del viento

E/vento ha sido ulizado por los
Seres  humanos  deste o
antgledad, $¢ lo uilzaba para
MOVeY S Vels 0e 10§ baroos
hoy por efeckos del cambio
cimatico, el vieno puede ser muy
peliroso, & Qe puede
(onverse en venlamones 0
Puracanes,  que  provocan
(/andes destucciones

00

salir
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Gréfico 3. 34. Utilidad del Viento.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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variacion del aie
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Gréfico 3. 35. Utilidad del Viento (Produccidn, Deporté)

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 36. Utilidad del Viento (Polinizacion, Transportacion).

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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E lina se manifieta por o condicioes de

e Cienias Naturels 4
variacion del ire

D00 ey

« (lidado del aire

Para proleger y consenvar el e que respiames,
loma en cugnla a5 iguients recomendaciongs

" Eytar I ulizacon en forma ndicrminada de - REYANY
26100165 0 desodorantes que: confengan gases B;'
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Grafico 3. 37. Cuidado del Aire.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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F cling se manifiest por s condiioes e
Voigion el aie

Ciencias Nabundles 4

« (lidado del air

* o fmer en ugares cemados.
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" Bt s ncancios oe bosques  prageras.

* No-user combustles que coniengan allas canidades de
oo
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Gréfico 3. 38. Cuidado del Aire.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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BLOQUE 5

s il de I ez y s cambo mwmmq

Ef ambigne esla formado por ecosisemas y esto, a su vez, §8
foman por un conunto de- oganismos vives como- lantas
animeles, ser humano | el medo fisco como agua, air
temperatura, €lc, fodos 1os organismos que foman pare del
mism0 haitat dependen unos de okros,

~ os orqaismos de o lcaldad y el ambiente

Graéfico 3. 39. Los ciclos de la naturaleza y sus cambios.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 40. Los organismos de la localidad y el ambiente.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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BLOGUE"

« Los ongoismos e I oaldod y ¢ ambient

Todo goosisema terestie o acuatco debe mantgner
equillro, esto sigfca que Simpre deben haber mas plants
e animales herbivoros | estos mas que 1os anmals
CAINOTOS, ara Que 18 cistrbuoion de- almento y vhiend
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Grafico 3. 41. Los organismos de la localidad y el ambiente.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 42. Influencia del ser humano en los ecosistemas.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 43. Influencia del ser humano en los ecosistemas.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Gréfico 3. 44. Influencia del ser humano en los ecosistemas (Alteraciones del
Ecosistema).

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 45. Influencia del ser humano en los ecosistemas (Alteraciones del
Ecosistema).

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Gréfico 3. 46. Formas de evitar la desaparicion de los ecosistemas.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 47. Formas de evitar la desaparicion de los ecosistemas.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Gréfico 3. 48. jRecuerdal.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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GRAFICOS DE LOS VIDEOS

Clencias Naturales

El Calentamiento
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Grafico 3. 49. El calentamiento Global.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero.
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Graéfico 3. 50. El ciclo del agua.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 51. El agua en la naturaleza.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero

117



Clencias Naturales 4

Problemas del
ecosistema

Gréfico 3. 52. Problemas del ecosistema.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Gréafico 3. 53. El suelo.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Gréfico 3. 54. El aire y la atmdsfera.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 55. Las capas de la Tierra.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Gréfico 3. 56. Las plantas.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Gréfico 3. 57. Paisaje de las montafias.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 58. El tiempo atmosfeérico.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 59. El agua en la naturaleza.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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Grafico 3. 60. Créditos.

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Como se sefialaba al principio, el propdésito de este material es principalmente
servir de apoyo al nifio en el aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales.
En él se presentan textos, graficas, videos, etc. para presentar los contenidos de

esta asignatura de la forma méas completa y didactica posible.

En este punto se analizaran por separado aquellos objetivos que pretendiamos
alcanzar y a través de qué parte del programa. Sintetizar y complementar la

informacidn contenida en otros manuales de la asignatura.

A través de los 18 temas del manual del programa se expone al usuario una
vision completa pero mas simplificada de los contenidos presentes en otros
manuales. Junto al texto se insertan multitud de tablas, gréaficas y esquemas que

facilitan su comprension.
- Clarificar los términos técnicos empleados en la asignatura.

El programa consta de un glosario en el que se definen y relacionan aquellos

términos esenciales para entender la materia.
- Facilitar una rapida autoevaluacion de lo aprendido.

Cada tema del manual consta de su propio cuestionario donde el alumno puede

comprobar el nivel de comprensién alcanzado.
- Acercar al alumno a la experimentacion en este campo.

Mediante el apartado de videos el estudiante puede observar directamente
situaciones experimentales usadas para estudiar aquellos eventos que se describen
en el manual. Ofrecer una visién de conjunto de la actual situacion en el area de

las Ciencias Naturales.

En el apartado de enlaces se recopilan algunas de las direcciones de Internet

dedicadas a la difusion de trabajos dentro del marco de la Psicologia Conductual.
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Este punto no sélo ayuda al usuario a actualizar de «primera mano» la
informacion de la que disponga sino que puede serle una herramienta muy Gtil en
futuras investigaciones. Descubrir una faceta amable y ludica de los contenidos de
la asignatura y dentro del apartado de curiosidades se incluyen bibliografias,
fotografias, algunas citas y experimentos curiosos, resumenes de libros y peliculas
relacionadas con el conductismo, etc. EI alumno puede comprobar de esta forma
que existen otras formas menos ortodoxas de abordar esta ciencia y que se le

puede encontrar una faceta divertida incluso a las asignaturas mas complejas.
a. Contenidos

Durante este punto se tratara de exponer el contenido de los diferentes apartados
que componen el CD de Ciencias Naturales y la forma de acceder a ellos. Como
se ha sefialado anteriormente, el software estad en soporte HTML y requiere del
Explorer para ser visualizado. Para empezar a utilizarlo solo hay que seleccionar
este programa como el predefinido para leer este formato y ejecutar la pagina de
inicio: PA. htm Desde esta pagina de inicio se puede acceder a los tres apartados
principales del material: Enlaces, Programa y Curiosidades. La forma de uso es
tan simple como pulsar con el puntero del ratén en los titulos subrayados (como
en cualquier otro hipervinculo de pagina web). Después se puede volver de nuevo
a esta pagina pulsando el boton de «home» que se encuentra en la esquina

superior derecha en todo momento.

Cd Interactivo por: Tania Rosero

Bienvenido al Cd interactivo de Ciencias Naturales N°4.

A tu izquierda puedes elegir el bloque temdatico que deseas
repasar hoy.

- Presiona en la tecla inicioo para volver a la pantalla
principal.

- Para avanzar solo debes presionar en las flechas de la parte
inferior de la pantalla, o si deseas mira los videos disponibles y
diviértete jugando en el apartado de entretenimiento.
Comencemos....... I

L2 &

video entretenimiento
=

Gréfico 3. 61. Contenidos

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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b. Enlaces

En este apartado el alumno puede acceder directamente (siempre que posea de una
conexién a Internet en su ordenador) a algunas de las webs méas destacadas de la
Biologia. En el marco lateral izquierdo se encuentran los accesos directos que una

vez pulsados activan la pagina web en el marco principal.

Cd Interactivo por; Tania Rosero

Bienvenido al Cd interactivo de Ciencias Naturales N°4.

A tu izquierda puedes elegir el bloque temdtico que deseas
repasar hoy.

- Presiona en la tecla inicioO para volver a la pantalla
principal.

- Para avanzar solo debes presionar en las flechas de la parte
inferior de la pantalla, o si deseas mira los videos disponibles y
diviértete jugando en el apartado de entretenimiento.
Comencemos....... I

¥ ©

entretenimiento

Marco de Destino

Secciones

Gréfico 3. 62. Enlaces
Elaborado por: Tania Patricia Rosero

c. Buscadores

En esta seccién se incluyen tres buscadores especializados en la busqueda de

articulos sobre Ciencias Naturales.
d. Esquemas

A través de los esquemas se puede acceder directamente al contenido del manual
y, para facilitar su comprension, se han estructurado mediante diferentes modelos:
el clasico esquema de llaves, uno estructurado en puntos (y subpuntos) y otro a

través de cuadros.
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e. Glosario

Como se ha sefialado anteriormente, el acceso al glosario (ya sea desde el boton
de secciones o directamente desde el término que se desea consultar) es uno de los
pocos que no se realiza a través del marco principal del programa sino abriendo
una nueva ventana para que esté disponible en todo momento. El glosario se
compone de mas de 220 conceptos interrelacionadas entre si, ya que algunas de
las palabras que se utilizan para definir los términos tienen a su vez accesos a sus
propias definiciones. De esta forma se persigue que el usuario comprenda
totalmente lo que se le estd presentando en el mismo momento en que se le

plantea la duda.

Ciencias Naturales

GLOSARIO
enlaces

Grafico 3. 63. Glosario

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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f. Preguntas

El sistema de preguntas es tipo test, tanto el nimero de alternativas de cada item
como el nimero de preguntas por tema es variable y depende de la complejidad de

los mismos.

En todos los casos se ha intentado que las preguntas fuesen representativas de la
materia estudiada y que le permitiese al alumno no s6lo comprobar su nivel de

comprensién sino también que pudiese valorar los aspectos mas relevantes.

Mientras el alumno lee las preguntas puede anotar sus respuestas en el cuadro de
anotaciones (situado en el extremo inferior del marco izquierdo) y luego
comprobar sus aciertos pulsando al final de las preguntas en: «VER
RESPUESTAS».

En las hojas de respuestas la opcion acertada esta escrita en color azul. La rapida
retroalimentacion que proporciona este formato es también una de sus ventajas

didacticas.

Preguntas

+ Instrumento que sirve para
medir [a fgmperatura. ~ #

a anemometro

b termometro

¢ balanza .

Grafico 3. 64. Cuestionario de Evaluacion

Elaborado por: Tania Patricia Rosero
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g. Videos

En esta seccion se expone un indice donde se comprenden el total de los videos a
los que se puede acceder desde los distintos temas del manual. Los videos
presentan algunas de las situaciones experimentales mas bésicas del temario, y
que por su complejidad técnica no son accesibles en muchas ocasiones a los

estudiantes, ni tan siquiera en algunas universidades presenciales.

Cada video esta comentado mediante un texto que aparece en una marquesina
desplazandose al ritmo de la accion, y que introduce los conceptos fundamentales

en el preciso momento en el que se estan produciendo.
h. Curiosidades

El dltimo apartado del CD de Ciencias Naturales es probablemente el que mas se
diferencia de los demas, tanto en su disefio como en sus objetivos y contenido. No
tiene un indice siempre presente (como en los apartados de enlaces y programa)

sino que se compone de varios sub-apartados independientes.

Este apartado es un compendio de informacion que, aunque esta relacionada con
las Ciencias Naturales (y, en especial, con lo relacionado con la Biologia), intenta

ofrecer una visién mas ladica y menos estricta.

1. Citas
R BO8 VF N BT =] PR RO 8 VYT LT == CIR AT TS P =
. o Ioan P Parhen (1045 1904 . Darrin 1, Shlaaer (1994 1990 .
,—(
aFf'
tUTORES

INANE PAVEON
JOHN B, WATSON

BURKHUS F SKINNER

CHARLES DARWIN l

Grafico 3. 65. Citas

Elaborado por: Pérez F, V y otros
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ANEXOS
ANEXO 1

GUIA DE ENTREVISTA

La presente entrevista tiene la finalidad de establecer respuestas organizacionales
a las diferentes expectativas econdmicas de la institucion, estableciendo asi los
diferentes puntos de interés que afecta tanto interna y externamente a la

organizacion.

Las respuestas seran sumamente valiosas para la presente investigacion. Por otro
lado siéntase en libertad de no contestar cualquier pregunta que no desee

contestar.

De la misma forma, le informo que toda la informacion recabada en esta
entrevista, sera totalmente confidencial y se manejara con total discrecion la tesis,
asi como cualquier otra presentacion se basara en hallazgos generales que
expliquen o contribuyan al objeto de nuestra investigacion. Si por alguna razon,
tenemos que referenciar sus aportaciones en esta entrevista por ser necesario para

justificar alguna conclusion, se le pedira su previa autorizacion.
Firma de Consentimiento

Entrevistado:

Nombre Firma Fecha

Investigador
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE EDUCACION BASICA

CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

PROYECTO: Disefio de un CD interactivo para el Area de Ciencias Naturales
para la carrera de Educacion Basica de la Universidad Técnica de Cotopaxi

durante el periodo académico 2011 — 2012.

DIRIGIDO A: Vicerrector, Directora de la Carrera de Humanisticas y Docentes.

OBJETIVO: Determinar las barreras temporales que condicionan la ensefianza —
aprendizaje en la carrera de Educacion Bésica por la inaplicacion de sistemas

tecnoléaicos educativos.

MOTIVACION: Saludos cordiales, le invitamos a contestar con la mayor seriedad la
siguiente entrevista a fin de obtener informacion valiosa y confiable, que sera de uso

oficial y de m&xima confidencialidad, con miras a la futura investigacion de tesis de

grado.

PREGUNTAS

1. Es necesario invertir econémicamente en tecnologia para lograr una

pedagogia alumno — maestro eficiente.

2. La Perspectiva de Aprendizaje y Comunicacion incluye indicadores
relacionados con aspectos de formacion donde se pueda medir la

satisfaccion del alumno y docente.

3. El costo-beneficio inmerso en el disefio de programas interactivos aportara

para el desarrollo comunitario de la provincia y del estudiantado.
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. Las estrategias organizacionales de la universidad se encuentran

vinculadas a las Perspectiva educativas.

. En la fase de aprendizaje interactivo cual es el objetivo principal de la

universidad.

. Qué tipo de maduracién psicomotora educativa se puede destacar en el

alumno un aula virtual para el area de Ciencias Naturales.

. La aplicacion de sistemas informaticos mejora la educacion en el ecuador.

. Qué tipo de herramientas psicomotrices y sensoriales mejoran el nivel de

educacion.

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE EDUCACION BASICA

CUESTIONARIO DE ENCUESTA

PROYECTO: Disefio de un CD interactivo para el Area de Ciencias Naturales
para cuarto afio de primaria en la carrera de Educacion Basica de la Universidad

Técnica de Cotopaxi durante el periodo académico 2011 — 2012.

DIRIGIDO A: Estudiantes de la carrera de Educacion Basica.

OBJETIVO: Interpretar los datos obtenidos en la aplicacion del sistema

interactivo como herramientas de aprendizaje.
MOTIVACION: Saludos cordiales, le invitamos a contestar con la mayor

seriedad la siguiente entrevista a fin de obtener informacion valiosa y
confiable, que sera de uso oficial y de maxima confidencialidad, con miras a la

futura investigacion de tesis de grado.
INSTRUCCIONES: Seleccione la respuesta adecuada a su modo de pensar o

su opinion segun el caso. Procure ser o mas objetivo y veraz

CUESTIONARIO

1. ¢Del listado que se escribe a continuacion, cuél/es de estos servicios,
tienen en la universidad?

Biblioteca (o]
Internet (o]
Aulas virtuales (o]

2. ¢Cual es el método pedagogico que mas le facilita su aprendizaje?

Clases directas o
Virtual (o)
Programas Interactivos (o]
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3. ¢Conoce los tipos de programas interactivos de aprendizaje que ofrece
la universidad?

Si (o)
No o
B 11 L3Rt

4. ¢La ensefianza impartida por el docente cubre las expectativas
educativas del alumnado?.

Si (o]
No (o)
No Se (o]

5. ¢Le gustaria que las clases que imparta el docente sean a través de
programas interactivos CD?

Si (o) No o
B2 0] (o [N ST RRU PR

6. ¢La aplicacion de un CD interactivo para el area de ciencias
naturales facilitara la interaccion alumno — docente de una manera
efectiva?

Si (o) No (o)
EPOF QUE?. ..ttt ettt et st e et et e et e ae e sre e nee e

7. ¢El programa de CD interactivo proporcionara al docente recursos
didacticos frente al alumno en el area de ciencias naturales?

Si (o) No (o)

EPOF QUE?. ...ttt ettt st e et et e s be et e e ae e sre e eae e re e

8. ¢Cree usted que el programa de CD interactivo es una herramienta
gue aportara en el desarrollo dinamico del pensamiento?

Si (o) No ©
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9. ¢Cree usted que el CD interactivo para el area de ciencias naturales
permite un mejor desarrollo en el aprendizaje del nifio, o la aplicaciéon
de los métodos tradicionales son mas efectivos?

Si (o) No (o)

10. ¢La elaboracion de un CD interactivo es un aporte positivo en la
educacion primaria?

Si o No 0
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