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RESUMEN:

Las tecnologias de la informatica y la comunicacion TIC en la actualidad representan
un factor trascendental dentro del ambito educativo al funcionar como estrategias de
ensefianza dentro de areas especificas, tomando en cuenta que el area de Estudios
Sociales permite conocer la realidad en la que estamos desarrollando nuestras
actividades, fomentando el reconocimiento como entes de un medio social. La
investigacion ha sido realizada a todos los docentes de la escuela de Educacion
Basica “Consejo Provincial de Cotopaxi” y a los estudiantes del octavo afio en la
asignatura de Estudios Sociales para conocer el grado de influencia y las ventajas que
proporcionan el uso de las TIC a fin de fortalecer las destrezas dentro de la asignatura
indicada. Las TIC en el momento actual son una herramienta indispensable para el
desarrollo profesional, técnico y cientifico. El aporte cientifico del presente trabajo es
la generacion de directrices para fortalecer el sistema de aprendizaje en el area de
Estudios Sociales. Las guias para el uso adecuado de las TIC en el area de Estudios
Sociales permite crear un sistema interactivo de aprendizaje, con la integracion de
diversos equipos tecnologicos, esto se ha determinado mediante las encuestas que es

prioritario tener docentes capacitados.

Descriptores

TIC Aprendizaje Pizarra interactiva
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SUMMARY

Technologies of computing and communication technology TIC represent today a
transcendental factor in the field of education running as strategies of teaching within
specific areas, taking into account the social studies area allows to know the reality in
which we are developing our activities, fostering the recognition as a social media
entities. The research has been done to all teachers of the school of basic education
Provincial Council of Cotopaxi and the eighth year on the subject of social studies
students to know the degree of influence and the advantages provided by the use of
TIC to strengthen the skills within the indicated subject. TIC at the present time are
an essential tool for the professional, technical and scientific development. The
scientific contribution of this work is the generation of guidelines to strengthen the
system of learning in the area of social studies. Guidelines for the appropriate use of
TIC in the social studies area allows you to create an interactive system of learning,
with the integration of different technological equipment, this has been determined

through surveys that is a priority to have trained teachers

Descriptors

TIC LEARNING INTERACTIVE
WHITEBOARD
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion aborda el tema del uso de las tecnologias de la
comunicacion en el &mbito educativo, partiendo desde el punto de vista pedagdgico
que se desarrolla en la actualidad la misma que esta encaminada a buscar estrategias
que rescaten valores definiendo al ser humano como un elemento esencial en la

formacion de las nuevas generaciones.

Dentro del area de Estudios Sociales se busca interactuar con procesos dinamicos a
fin de incrementar el nivel de interés de los educandos por el aspecto social,
integrando de esta forma al individuo en la resolucion de problemas de la vida
cotidiana. Las TIC dentro del &rea social cumplen un rol trascendental sin embargo la
falta de aplicacién hace que recoja estos elementos en la asignatura de Estudios
Sociales.

Actualmente todos reclaman una ética que oriente el ejercicio de la vida en sociedad.
Los nifios no estan exentos de esto como se menciond con anterioridad. El objetivo es
que los estudiantes, tomen conciencia de su misién y asuman el compromiso como
entes que aportan al desarrollo de la sociedad con su preparacion académica, a través
del estudio de las TIC en el area educativa se pretende conocer el impacto de las
tecnologias de la comunicacion en el area de Estudios Sociales considerando que esta
asignatura es eje central para el desarrollo de destrezas dentro del medio en el que se
desenvuelve el estudiante y ser un ente que aporte a la sociedad en la bdsqueda de

soluciones a problemas reales.

En el Capitulo I se hace referencia a los antecedentes investigativos que preceden
para el presente estudio a fin de partir con un esquema sélido de investigacion para
conocer la realidad desde el punto de vista social y cientifico. En este capitulo se
presenta las categorias de estudio de cada una de las variables a estudiar conociendo a

fondo el esquema de trabajo a realizarse.

XiX



El Capitulo Il trata la tematica de la investigacion de campo, su forma de trabajo y los
resultados a los que se llega con la aplicacion de la encuesta a estudiantes y docentes
de la escuela de “Educacion Bésica Consejo provincial de Cotopaxi”, con preguntas
de seleccion mdltiple; con esta encuesta se verifica la factibilidad de implementar una
propuesta de trabajo para el fortalecimiento del proceso ensefianza — aprendizaje
mediante el uso de tecnologia de la informacion y comunicacién, con una breve
descripcion de la propuesta a realizarse. Se establece el desarrollo de una guia de
talleres dirigida a docentes sobre la aplicacion de la pizarra interactiva dentro del

trabajo diario mejorando el aprendizaje en el area de Estudios Sociales.

En el capitulo 111 se desarrolla la propuesta como una alternativa de aplicacion de las
TIC en el campo educativo como es la pizarra interactiva dentro de la ensefianza de
Estudios Sociales en los octavos afios de educacion general basica; se plantea una
exposicion clara de lo que es la pizarra interactiva y una guia para aplicar en el
proceso de ensefianza - aprendizaje. Se establece las conclusiones y

recomendaciones.

En la investigacion se aplico diferentes métodos. Dentro de lo tedrico el analisis —
sintesis para la revision de la literatura y el historico — légico necesario para analizar
la incidencia de las tecnologias de la comunicacion en el aprendizaje de Estudios

Sociales.
Se propone el disefio de una guia de aplicacion de la pizarra interactiva para la

ensefianza de Estudios Sociales a fin de fortalecer el sistema de ensefianza

dinamizando el proceso educativo.
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CAPITULO |

FUNDAMENTOS TEORICOS SOBRE EL OBJETO DE
ESTUDIO

1.1. Antecedentes Investigativos

1.1.1. Proyecto 1

“El uso de las tecnologias de informacion y comunicacion en el aprendizaje significativo
de los estudiantes del instituto pedagogico “los rios”, propuesta de guia didactica para
docentes sobre el uso de TIC”

La presente investigacion hace referencia al uso de las TIC, en el area educativa aplicando
una investigacion de forma critica a fin de determinar la incidencia en el aprendizaje de las

diversas formas de manifestacion que se puede observar en el ambito educativo.

De esto nace la propuesta del presente trabajo de investigacion que pretende hacer un
estudio de la incidencia que tiene el uso que dan los docentes a las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el aprendizaje de los estudiantes en una institucion de
educacion superior, para lo cual se tom6 como referente al Instituto Superior Pedagogico
“Los Rios”, para asi poder elaborar en base al andlisis de la informacion obtenida una
guia didactica de uso de TIC que permita a los profesores de esta institucién y a todos los
docentes del nivel superior incorporar las mismas a su trabajo diario. (AVILA. 2012, p.25).



1.1.2. Proyecto 2

“Uso de la TIC en el area de estudios sociales como elemento de interrelacion de

contenidos, experiencias y funcionalidad”

Esta investigacion tiene como elemento de interrelacién de contenidos, experiencias y
funcionalidad del estudio de las ciencias sociales con el objetivo de “Fortalecer el
aprendizaje en el area de Estudios Sociales mediante la aplicacion de las TIC en los centros
educativos rurales de educacion bésica en la provincia de Manabi”, para lo cual se desarrolld
un proceso de investigacion bibliogréfica en el cual se recogi6 los aspectos mas relevantes
tanto del area de estudios sociales asi como de los programas informaticos aplicados en el

proceso de ensefianza aprendizaje de dicha area, resaltando la utilizacion del Google Earth..

La utilizacion de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) en el area de
Estudios Sociales es un tema de muchisimo interes el cual ha surgido desde hace una década
atras con el incremento de programas que apoyan el cumplimiento de procesos didactico-

pedagdgico con fines de generar aprendizajes funcionales y significativos.

Se aplico la investigacion de campo de lo cual se obtuvo que la mayoria de las escuelas
rurales de Portoviejo no cuentan con equipamiento tecnoldgico tanto en Hardware como en
software; los docentes en porcentaje muy alto no cuentan con los conocimientos necesarios
para la insercién de las TIC en la ensefianza de los estudios sociales; pese a estos factores
negativos es necesario dejar en claro que gran cantidad de ellos desean aprender la
aplicacion de estos importantes instrumentos y asi afianzar el éxito de los proceso de

ensefianza aprendizaje en esta area. (SORNOZA. 2012, p.29).



1.1.3. Proyecto 3

“Software educativo para contribuir al proceso ensefianza-aprendizaje del area de
Estudios Sociales del séptimo afo de educacion bdasica de la “Escuela Fiscomisional
Monseiior Jorge Mosquera” del canton Nangaritza, provincia de Zamora Chinchipe,
periodo lectivo 2012-2013”

El presente trabajo investigativo, tiene como resultado un Software Educativo para el Area
de Estudios Sociales de la escuela Fiscomisional “Monsefior Jorge Mosqguera”, el mismo
que serd usado como medio didactico en el proceso de ensefianza aprendizaje de las
tematicas contempladas en el libro de Séptimo Afio de Educacion Basica. El libro Estudios
Sociales 7 del Ministerio de Educacion del Ecuador, fue la base fundamental de
informacion para identificar qué tipo de contenidos debian ser implementados en la

aplicacién

La metodologia usada en el desarrollo del software educativo fue la metodologia en
cascada, la cual permiti6 de forma sistematica realizar actividades como: obtencion de
informacién, determinacion de requerimientos, desarrollo de la aplicacion, pruebas e
implementacién. Durante la fase de pruebas se consideré aspectos técnicos, estéticos, y
pedagdgicos a traves de una ficha de evaluacion, con el propésito de garantizar el
funcionamiento y eficacia didactica. Ademas como anexo se puede encontrar un manual de

usuario que permitira el adecuado uso del software educativo. (ORDONEZ. 2013. Pag. 12).

El presente trabajo investigativo propicia un software educativo para la asignatura de
Estudios Sociales donde se incluye graficos animados, videos y otros elementos multimedia
que guiaran el proceso de aprendizaje de los estudiantes, y sobre todo generaran interés,

motivacion y desarrollaran destrezas cognitivas para lograr aprendizajes significativos.



1.2. Categorias Fundamentales

FIGURA 1. Categorias Fundamentales de la Investigacion
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1.2.1. Tecnologia de la informacion y la comunicacién

Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion han sido incorporadas al proceso
educativo desde hace unos afios. Aun no existen estudios concluyentes que permitan afirmar
que la utilizacién de los medios informaticos en la educacion ha servido para mejorar los
resultados académicos, sin embargo a menudo se refieren a las transformaciones obtenidas
en el modo de hacer. (BELTRAN. Patricio, 2003, P.58)

Se denominan Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, TIC, al conjunto de
tecnologias que permiten la adquisicion, produccién, almacenamiento, tratamiento,
comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y datos
contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética. Las TIC incluyen la
electronica como tecnologia base que soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la
informatica y el audiovisual. (ALAS, Kartz, 2011, P.78)

Las tecnologias de la comunicacién son mecanismos que se dan dentro de un marco de
elementos para alcanzar las destrezas dentro del proceso ensefianza — aprendizaje que se
desarrolla en los diversos centros educativos del pais; estos mecanismos al ser utilizados de

manera adecuada permiten formar habilidades de manera adecuada.

1.2.1.1. Funciones de las TIC en educacion

La sociedad de la informacion en general y las nuevas tecnologias en particular inciden de
manera significativa en todos los niveles del mundo educativo. Las nuevas generaciones
van asimilando de manera natural esta nueva cultura que se va conformando y que para
nosotros conlleva muchas veces importantes esfuerzos de formacion, de adaptacion y de
desaprender muchas cosas que ahora se hacen de otra forma o que simplemente ya no
sirven. Los mas jovenes no tienen el pozo experiencial de haber vivido en una sociedad
mas estatica (como nosotros hemos conocido en décadas anteriores), de manera que para
ellos el cambio y el aprendizaje continuo para conocer las novedades que van surgiendo
cada dia es lo normal. (CASTRO, Carlos. y ROA, Gabriel. 200). P. 23)



Se consideran que las tecnologias son utilizadas como un medio de aprendizaje cuando es
una herramienta al servicio de la formacion a distancia, no presencial y del auto-aprendizaje
0 son ejercicios de repeticion, cursos en linea a través de Internet, de videoconferencia, CD ,
programas de simulacién o de ejercicios, etc. Este procedimiento se enmarca dentro de la
ensefianza tradicional como complemento o enriquecimiento de los contenidos presentados.
(McFARLANE, 2012. P. 102).

En el contexto educativo se toma en consideracion diferentes factores que son Utiles para el
desarrollo de actividades, partiendo desde esa vision las TIC forman parte primordial de este
proceso al ser herramientas que permitan a los actores educativos desarrollar el proceso

educativo de manera dinamica motivando a los estudiantes a ser mas participativos.

1.2.1.2. Componentes de TIC en la Educacion

Entre los componentes méas utilizados en el contexto escolar destacamos: tratamiento de
textos, hojas de calculo, bases de datos o de informacion, programas didacticos, de
simulacion y de ejercicios, cds, presentaciones electrénicas, editores de paginas HTML,
programas de autoria, foros de debate, la camara digital, la videoconferencia, etc. Entre las
actividades a desarrollar mencionamos: correspondencia escolar, bdsqueda de
documentacién, produccion de un periodico de clase o de centro, realizacion de proyectos
como web-quest u otros, intercambios con clases de otras ciudades o paises, etc.
(AGUIRRE. José, 2013. P. 89).

Uno de los servicios que mas éxito ha tenido en Internet ha sido la World Wide Web
(WWW, o "la Web™), hasta tal punto que es habitual la confusion entre ambos términos. La
WWW es un conjunto de protocolos que permite, de forma sencilla, la consulta remota de
archivos de hipertexto. Esta fue un desarrollo posterior (1990) y utiliza Internet como medio
de transmision. (ANDREU. Paterson, 1991. P.47).

En la actualidad existen varios elementos que componen las TIC, queda a disposicion de los
maestros y maestras seleccionar los elementos mas viables para la labor que realizan dentro
de cada establecimiento tomando como eje central que la realidad que desarrollan cada
estudiante es diferente debido a muchos elementos por lo que se debe analizar muy bien que

instrumentos se va aplicar.



1.2.1.3. Desventajas de las TIC en educacion

Adiccién. ElI multimedia interactivo e Internet resulta motivador, pero un exceso puede
provocar adiccion. El profesorado deberd estar atento ante alumnos que muestren una

adiccion desmesurada.

Aislamiento. Los materiales didacticos multimedia e Internet permiten al alumno aprender
solo, hasta que le animan a hacerlo, pero este trabajo individual, en exceso, puede tener

consecuencias.

Cansancio visual y otros problemas fisicos. Un exceso de tiempo trabajando ante el

ordenador o malas posturas pueden provocar diversas dolencias.

Sensacion de desbordamiento. A veces el exceso de informacion, que hay que revisar y
seleccionar, produce una sensacion de desbordamiento: falta tiempo. (CABERO, J;
SALINAS. 2012. P. 102).

Entre las principales desventajas que se presentan con el uso de la TIC en educaciéon son:
Distracciones. Los usuarios a veces se dedican a jugar en vez de trabajar.
Dispersion. La navegacion por los atractivos espacios de Internet, inclinan a los usuarios a

desviarse de los objetivos de su busqueda.

Pérdidas de tiempo. Muchas veces se pierde tiempo buscando la informacién que se
necesita: exceso de informacion disponible, dispersion, falta de métodos en la blsqueda,

desviacion en los objetivos.

Aprendizajes incompletos y superficiales. Los materiales que se encuentran en la Red no
siempre son de calidad, aspecto que puede proporcionar aprendizajes incompletos,

simplistas y poco profundos.

Se requieren de equipos que pueden ser costosos. (ANDREU. 2012. P. 169).
Las TIC se componen de varios elementos los mismos que al no ser utilizados de manera
adecuada pueden ser contradictorios para alcanzar los objetivos trazados; entre las

principales desventajas se conoce que puede causar adiccion especificamente el uso de



internet a través de juegos y programas que no estan dentro de los lineamientos

establecidos.

1.2.14. Integracion de la TIC en Ciencias Sociales

Los objetivos principales en la ensefianza de las Ciencias Sociales, area de por si compleja,
varian de acuerdo a las condiciones propias de la sociedad en la cual se desarrolla el
programa de estudios. Del documento “Lineamientos curriculares para Ciencias Sociales”
publicado por el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia se puede extraer conceptos
tales como: que los estudiantes adquieran, desde diferentes enfoques y perspectivas, una
vision del pasado, presente y posibles futuros del hombre en sociedad; que intervengan en su
comunidad de manera responsable, justa, solidaria y democratica; y que comprendan el
mundo, y cuando sea necesario, lo critiquen y lo transformen. (LEER. 2013. P. 157)

Las TIC también facilitan la realizacion de indagaciones en temas propios de las Ciencias
Sociales y crean un espacio para desarrollar en los estudiantes habilidades de investigacion,
busqueda, acceso, seleccién y organizacion de informacién; habilidades de analisis,
interpretacion y sintesis de informacion; y habilidades comunicativas, exposicién coherente
y fundamentada de ideas, opiniones, convicciones, sentimientos y experiencias.
(AGUIRREGABIRIA, 2012. P. 223)

El curriculo de ciencias sociales engloba temas de realidad nacional que se acoplan a la
realidad que se vive en cada comunidad educativa por lo que las TIC también se rigen a este
sistema formando un circulo de aprendizaje completo y dindmico en el proceso ensefianza —

aprendizaje.

1.2.2. La pizarra tactil

La Pizarra Digital Interactiva es una pantalla interactiva que con solo tocarla permite a los
usuarios acceder y controlar cualquier aplicacién informatica o plataforma multimedia,
incluyendo Internet, CD-Roms y DVD’s. Los usuarios pueden escribir sobre los programas
con tinta digital y luego editar, guardar e imprimir cualquier cambio, asi como hacer

anotaciones sobre paginas web para futuras referencias. (PROYECTO PISA. 2012. P. 57)



Actualmente, no podemos negar el gran poder que tienen los recursos multimedia para la
educacidn. En los ultimos afios ha aparecido un recurso, que por sus caracteristicas tiene una
relacién directa como recurso didactico y su utilizacion en los procesos de ensefianza
aprendizaje. Se puede afirmar que la pizarra digital interactiva (PDI) tiene un destinatario
principalmente, el mundo de la ensefianza. ;Qué es la pizarra digital interactiva?, ¢qué
ventajas e inconvenientes tiene su utilizacion frente a otros recursos?, ¢cémo se utiliza?,
¢qué aplicacion tiene en el aula?, ;donde podemos encontrar recursos? Son muchos los
documentos, webs, libros... que tratan estas cuestiones de forma extensa. Lo que aqui se
pretende es conocer lo que es y como nos puede ayudar en el aula como recurso.
(BENAVIDES. Luz, 2011. P. 158)

A través de los afios se ha ido perfeccionado numerosas estrategias a fin de lograr mayor
eficiencia en el proceso de ensefianza — aprendizaje; sin embargo si estos elementos no son
utilizados de manera adecuada puede resultar un gasto innecesario. Llamamos Pizarra
Digital al recurso tecnoldgico que utiliza un ordenador un video proyector y una pantalla
interactiva en los procesos de ensefianza-aprendizaje que se desarrollan en nuestras aulas.
Con la Pizarra Digital se combina la utilizacion de un recurso informéatico y un recurso
multimedia para presentaciones en una pantalla de gran tamafio y con posibilidades de

interactuar

1.2.2.1. La perspectiva de la informatica con el uso de la pizarra interactiva.

La informatica educativa es un recurso pedagogico que facilita el acceso de nifios (as) y
educadoras a las TIC para que la accidn de aprender y ensefiarse sitlie en nuevos ambientes
de aprendizajes mas potentes y variados para un mejor desarrollo del curriculo escolar.
Plantea una nueva didéctica, complementaria y de apoyo a los procesos pedagdgicos que
ocurren en el aula en una accién educativa con una planificacion curricular cuidadosa,
definida por ciertos contenidos y objetivos planteados, que considere especialmente la
participacion de los alumnos con sus caracteristicas singulares para que pueda cumplir con
dicha funcion pedagodgica. Se suma a ello la incorporacion de metodologias activas que
apoyen a las actividades lectivas. (SUAREZ. Carlos, 2010. P. 189)

La informética educativa promueve una actividad pedagdgica distinta, con poderosas e

innumerables posibilidades que requieren del profesor la adaptacién y busqueda de nuevos
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métodos de ensefianza y exige de los alumnos el desarrollo de nuevas formas de aprender,
potenciando sus destrezas para convertirlas en habilidades que les hagan competentes para
poder desenvolverse en un medio cambiante. (MENENDEZ. Luis, 2012. P. 78)

Esto se logra haciendo del tratamiento de los contenidos un proceso de reflexion y bdsqueda
de formas adecuadas para mejorar los métodos de ensefianza, en la medida que se considera
aspectos metodologicos innovadores y redefiniendo el rol docente de la educadora a una
experiencia mas mediadora y de seguimiento del logro de los objetivos trazados. Esto
permitiria tener estudiantes mas activos, con mejores habilidades de pensamiento, inquietas,
curiosas y motivadas para aprender y colaboradores en un trabajo que requiere aunar

voluntades para el logro de los objetivos de ensefianza y de aprendizaje.

1.2.2.2. La pantalla tactil como herramienta de apoyo en el proceso —

ensefianza aprendizaje

El auge cada vez mayor de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y las comunicaciones
(TIC) en las diferentes esferas de la sociedad a escala mundial. El rapido desarrollo de la
ciencia y la tecnologia ha llevado a la sociedad a entrar al nuevo milenio inmerso en lo que
se ha dado en llamar la "era de la informacion” e incluso se habla de que formamos parte de
la "sociedad de la informacion”. Sin lugar a dudas, estamos en presencia de una revolucion

tecnoldgica y cultural de alcance insospechado. (ESTRADA. Carmina, 2011. P. 53)

Entonces, ¢qué son las TIC? Existen muchas definiciones al respecto, pero nos parece
acertado definirlas como "un conjunto de aparatos, redes y servicios que se integran o se
integrardn a la larga, en un sistema de informacién interconectado y complementario. La
innovacion tecnoldgica consiste en que se pierden las fronteras entre un medio de
informacién y otro". (BALLADARES. Soledad, 2013. P. 65)

Estas TIC conforman un sistema tradicional por: Las telecomunicaciones: representadas por
los satélites destinados a la transmision de sefiales telefonicas, telegraficas y televisivas; la
telefonia que ha tenido un desarrollo impresionante a partir del surgimiento de la sefial
digital; el fax y el modem; y por la fibra dptica, nuevo conductor de la informacién en forma
luminosa que entre sus maltiples ventajas economicas se distinguen el transmitir la sefial a

grandes distancias sin necesidad de usar repetidores, y tener ancho de banda muy amplio.
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1.2.2.3. Entorno interactivo mediante la pantalla tactil

La utilizacion de material multimedia como apoyo en la ensefianza consiste en el uso de
distintos tipos de recursos (texto, imagenes, sonidos, animaciones, etc.) combinados de
distintas maneras para comunicar un tema determinado. Las personas pueden integrar
informacion desde distintas percepciones sensoriales en una experiencia significativa entera,
mediante la asociacion de estimulos (por ejemplo, el sonido del trueno con la imagen del
relampago en el cielo). (BALLADARES. Soledad, 2011. P. 163)

De manera similar, es posible que integren informacion verbal y no verbal en el modelo
mental. Por lo tanto, para quien disefla una instruccién el desafio es combinar
adecuadamente los modos de entregar un contenido para producir un aprendizaje
significativo. Esto involucra decisiones en distintos niveles; por ejemplo: explicaciones a
través de imagenes, palabras escritas o verbalmente; presentacion secuencial o simultanea de
recursos. (TEYNOSO. Freddy, 2011. P. 85)

La aplicacion de varios elementos dentro del proceso ensefianza — aprendizaje permite
contemplar un sinnimero de ventanas al conocimiento mediante un esquema de motivacion
que ayuda alcanzar los objetivos trazados dentro de las diversas areas en la que se esta

realizado el proceso de ensefianza — aprendizaje.

1.2.2.4. Tipos de pizarra interactiva

Electromagnética._ una pizarra electromagnética tiene una resolucion de 77" pulgada, utiliza
un lapiz especial como puntero, con una malla contenida en la superficie de proyeccion.
Dicha malla detecta la sefial del 1apiz en toda la pantalla con muy alta precision y envia un
mensaje al ordenador cuando se pulsa la con la punta del lapiz. Utilizan la tecnologia de
digitalizacion electromagnética, que proporcionan una alta resolucion y permiten gran

calidad de anotacién y gran velocidad de transmision.

Tactil._ Son las que estan constituidas por una membrana sensible al tacto. Perciben la

presion en la pizarra de cualquier objeto: desde un rotulador estandar hasta a un dedo.
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Ultrasonidos Infrarrojo.- trabajan con un dispositivo que se coloca en una pizarra blanca y
ademas usa un lapiz dptico que funciona con pilas. Su funcionamiento es sencillo, cuando el
lapiz entra en contacto con la superficie de la pizarra, inmediatamente envia
simultdneamente una sefial ultrasénica y otra de tipo infrarrojo para el sincronismo.
(TECSUP. 2013. P. 58)

Resistiva._ El panel de la pizarra esta formado por dos capas separadas, la exterior es
deformable al tacto. La presién aplicada facilita el contacto entre las laminas exteriores e
interiores, provocando una variacion de la resistencia eléctrica y nos permite localizar el

punto sefalado.

PDi (Pizarra Digital Interactiva de gran formato), Es el caso en que el presentador realiza las
anotaciones desde y sobre la superficie de proyeccion. Los elementos que la forman son una
pizarra conectada a un ordenador y este a un video-proyector. Utilizando un lapiz interactivo
podemos llevar a cabo todas las funciones. Utiliza tecnologia por induccién

electromagnética.

PDiP (Pizarra Digital Interactiva Portatil), En este caso se trata de hacer lo mismo pero
desde cualquier lugar del aula o de la sala. La superficie de proyeccion puede ser una
pantalla estandar o la pared y el periférico desde el que se maneja el ordenador y desde el
que se hacen las anotaciones manuscritas es similar a una tableta gréfica con l&piz
electronico, aunque también se puede trabajar sobre la pantalla. Para poder utilizar una PDiP
hay que instalar un software en el ordenador y colocar un periférico en la nueva pantalla. El
ordenador que estd conectado a un video-proyector recibira la informacion del periférico
mediante una conexion USB o Wireless entre ellos. Utiliza tecnologia ultrasonica.
(BRANDON.TC. 2012. P. 169)

La clasificacion de pizarras interactivas se lo realiza desde el punto de vista de utilidad, el
mismo que varia por el origen como reflectores, infrarrojos entre otros. Sin embargo todos
siguen el mismo proposito que es el de facilitar la labor educativa al tener estudiantes

motivados formando un aprendizaje significativo.
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1.2.2.5. Ventajas de la pizarra digital interactiva

La Pizarra digital interactiva tiene la ventaja que se escribe directamente sobre la propia
pizarra, de la misma forma que se hace sobre cualquier pizarra convencional, lo que la hace

especialmente sencilla de utilizar por un profesor desde el primer minuto.

La pizarra digital interactiva tiene la ventaja de que se puede trasladar a cualquier lugar, con
lo que, sin necesidad de video-proyector, un profesor puede preparar los ejercicios
interactivos en su despacho o en su casa y luego utilizarlos en clase, asi como realizar clases
a distancia, en tiempo real, a través de Internet, sin necesidad de video-proyector. Otra
ventaja es para personas con dificultades motrices, dado que pueden controlar cualquier
aplicacion de ordenador y hacer las anotaciones desde su propio asiento. (TABAREZ.
Génaro, 2013. P. 136)

El recurso se acomoda a diferentes modos de ensefianza, reforzandolas estrategias de
ensefianza con la clase completa, pero sirviendo como adecuada combinacién con el trabajo

individual y grupal de los estudiantes.

La pizarra interactiva es un instrumento perfecto para el educador constructivista ya que es
un dispositivo que favorece el pensamiento critico de los alumnos. El uso creativo de la

pizarra solo esté limitado por la imaginacion del docente y de los alumnos.

La pizarra fomenta la flexibilidad y la espontaneidad de los docentes, ya que estos pueden
realizar anotaciones directamente en los recursos web utilizando marcadores de diferentes
colores. (SESCT. 2012. P- 61)

La pizarra interactiva favorece del interés de los docentes por la innovacion y al desarrollo
profesional y hacia el cambio pedagdgico que puede suponer la utilizacion de una tecnologia
que inicialmente encaja con los modelos tradicionales, y que resulta facil al uso. El profesor
se puede concentrar mas en observar a sus alumnos y atender sus preguntas (no esta mirando
la pantalla del ordenador). Aumenta la motivacion del profesor: dispone de méas recursos,

obtiene una respuesta positiva de los estudiantes.
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El profesor puede preparar clases mucho més atractivas y documentadas. Los materiales que

vaya creando los puede ir adaptando y reutilizar cada afio.

1.2.2.6. Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso enlazado a la existencia del hombre como ser social. Cada ser
humano fue haciendo su diferente cultura, a partir de procesos de aprendizaje que le
permitieron el control progresivo de la realidad y su transformacion consecuente, en
correspondencia con la complacencia de las necesidades. El aprendizaje fue, desde sus
inicios para el ser humano, la plataforma indispensable para que se produjeran métodos de
desarrollo y estos, fueron abriendo diferentes horizontes a nuevos aprendizajes. Aprendio a
ser hombre y a vivir en sociedad, mediante procesos inagotables de aprendizaje y
desarrollo. EI aprendizaje desarrollador genera un compromiso mental mucho mas intenso:
precisa de la, clasificacion, comparacion, descripcion, establecimiento de enlaces,
generalizacién, entre otras acciones mentales, todo lo cual exige la bdsqueda y analisis
reflexivo del conocimiento. (ACUNA 2012. P. 105)

La ensefianza y el aprendizaje parecen ser dos caras de una misma moneda. No se puede
criticar a una sin pensar en la otra. La diferencia consiste en la perspectiva. Mientras se
habla del aprendizaje, nos fijamos en la persona que aprende y cuando se habla de la
ensefianza nos enfocamos en el que imparte sus conocimientos, pero es imposible
descomponer un concepto del otro. La ensefianza desde hace mucho tiempo fue vinculada
con la transmision del conocimiento, y el aprendizaje era de mejor calidad, en la medida en
que la evolucionaba el que aprendia, era lo mas indiscutible posible. Pero el conocimiento
ha crecido en forma exponencial, ya no es posible dar cuenta total de él, nuevos
conocimientos dan paso a nuevas teorias, nuevas definiciones y nuevos conceptos.
(BAUTISTA, Raul, 2013 pp. 243-260)

Para aprender el estudiante reline diversos procesos cognitivos, la programaciéon y la
recuperacion de la informacion. Las estrategias de aprendizaje son las unidades de control de
que dispone el sujeto para guiar sus formas de procesar la informacion y facilitan la ventaja
del almacenamiento y la recuperacion de ella. Las estrategias de aprendizaje son contenidos
procedimentales, pertenecen al &mbito del saber hacer, son habilidades que se utilizan para

captar de mejor manera la informacién que se va a aprender. Son los procedimientos
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puestos en marcha para aprender cualquier tipo de contenido como: conceptos, hechos,

principios, actitudes valores y normas y también para aprender los propios procedimientos

1.2.2.7. Aprendizaje significativo

La interaccion es la relacion que se forma entre el alumno y el docente o entre el alumno
con los otros sujetos que reciben los conocimientos de su profesor. El paradigma Socio-
cultural implanta que “se aprende a través de la actividad del alumno en un medio social
concreto”, contando con la intervencion de instrumentos, sean materiales de aprendizaje, 0
el lenguaje verbal o de signos simbdlicos, los libros, los materiales audiovisuales, que
admiten captar el significado de los objetos y de los conceptos. El aprendizaje colaborativo
pide a los alumnos que formen una organizacion y cooperacion entre ellos tratdndose por
igual. (MARTINEZ, Fanny, 2013. 89-118)

La clase didactica en la que el educador es el centro de la actividad sigue siendo un método
muy utilizado para poder llegar al alumno y hacerle entender el contenido de cualquier
unidad de aprendizaje. Las exposiciones suelen combinarse, desde un material de
exposicion didactico que llame la atencion del alumnado hasta la aplicacion con preguntas
que hace el docente, de manera que incentiva a que los estudiantes respondan con mayor
interés, también con la realizacibn y correccion de ejercicios u otras tareas
complementarias que permiten procesar la informacion y aplicar conocimientos. Estos
tipos de estrategias pueden tener una orientacién de mejor aplicacion o reproduccién de lo
dicho, o bien plantear situaciones mas creativas que favorecen el desarrollo del
pensamiento critico. (ACUNA. Paula, 2014. P. 54)

En el contexto de la educacion escolar los esquemas de aprendizaje estan destinados a llevar
un proceso de cambio continuo, que parte de una estabilidad inicial para llegar a un mar de
desestabilidad-re estabilidad a futuro. La exigencia de romper la estabilidad del alumno que
remite a cuestiones clave de la metodologia de ensefianza que, a su vez, conduciran a un
aprendizaje significativo. Esta re estabilidad final consiste en que el alumno cambie sus
esquemas para construir unos nuevos. La adquisicion de nuevos conocimientos es producto
de la interaccion entre unos y otros. El aprendizaje significativo tiene lugar cuando la
persona que aprende pone en relacion los nuevos contenidos con el cuerpo de conocimientos

que ya posee.
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1.2.2.8. Estrategias de aprendizaje cognoscitivas — meta cognitivas

Son capacidades internamente organizadas de las cuales el alumno para guiar su propia
atencion, recordacion, aprendizaje y pensamiento. Estas estrategias constituyen formas con
los que cuenta el alumno y el docente para llevar un correcto control de los distintos
procesos de aprendizaje, asi como la retencidén y el pensamiento. Se relacionan con el
monitoreo y el control. Estdn las decisiones generales con respecto a la seleccion e
implementacion de recursos y estrategias; es decir, operaciones tales como planear, valorar y
concluir. (BARBERA. Carlos, 2013. P. 84)

Son procesos que realizan los alumnos para mejorar su aprendizaje, el dialogo con el
docente en el momento de requerir informacion forma un ambiente de confianza entre el
aprendiz y el educador, lo cual facilita la atencion y la recepcion de conocimientos por parte
del estudiante. Esta estrategia se maneja en un sentido muy estricto, un proceso formalizado,
organizado y orientado al obtencion del logro de un objetivo fijamente establecido. La
aplicacion en el diario vivir requiere del perfeccionamiento de procesos Yy de técnicas, en la
cual del profesor es responsable de la eleccion detallada y disefio. (ALONSO. Peter, 2012. P.
169)

Necesitamos desarrollar determinadas estrategias que nos permita resolver determinados
problemas, en general, se aplican a una gran lista de situaciones posibles a emplearse. Este
mecanismo ayuda en el estudio y en la solucién de circunstancias donde uno o mas
elementos desconocidos son buscados. Propician que las ensefianzas pasen de la teoria a la
practica, relacionados con otros campos de accion y de conocimiento hasta formarse un bien
de uso que mejore la forma de vida de las personas, por el cual los estudiantes reconoceran
el conocimiento como algo confuso y no fragmentado; para realizarlas se puede partir por
ejemplo de estudiar un problema social, como es el de la drogadiccion en los adolescentes.
Se explicara que son las drogas, sus consecuencias, y medidas preventivas; acto seguido los
alumnos deberan realizar una campafia de sensibilizacién, carteles, periédicos murales o
discursos en la formacion, para que todos los estudiantes conozcan las consecuencias

negativas del consumo de drogas.
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1.2.2.9. Ensefianza — aprendizaje basada en la interaccion y teoria

El aprendizaje cooperativo basado en la interaccidn y teoria es el componente aglutinante de
esta dimension que, al combinar dos competencias relacionadas con el desempefio de
habilidades y destrezas transversales interpersonales y de comunicacion, resalta el rumbo
interactivo de la ensefianza basada en la cooperacion e dependencia del equipo. (AGELET,
J. ET AL. 2000 P. 312)

La ensefianza académica centra su actividad en medida necesaria sobre el contenido tedrico
necesario y fundamental para el desarrollo de una cétedra. Podrian destacar las titulaciones
de la de humanidades por su mayor proceso tedrico, por el fomento de competencias de
conocimientos y capacidades intelectuales académicas vinculadas a materias y por métodos
y modalidades organizativas en las que es importante la exposicion, discusion de tesis,
reflexiones, demostraciones de hipotesis. Sin embargo, como se vera posteriormente, la
teoria es un elemento constitutivo del conjunto de todas las ensefianzas universitarias.
COLL, C. y COROMINAS, R. (2013) “Interaccion entre alumnos y aprendizaje escolar (EN
C.Coll. 2013. P. 165)

Este tipo de aprendizaje se caracteriza por ser didactico y garantizar la captacion de
conocimientos por parte de los alumnos, ya que utiliza una serie de combinacion de todas las
estrategias, de esta forma hace mas activo el aprendizaje. Basadas en habilidades
Interpersonales como son la confianza mutua, la comunicacién, el apoyo mutuo y la
resolucion constructiva de conflictos. Se considera uno de los promotores del trabajo en
conjunto en coordinacion con el esfuerzo para realizar juntos una actividad. Los integrantes
del grupo intercambian conocimientos y trabajan en una tarea, hasta que todos sus miembros

la han entendido y terminado, de modo que aprenden a través de la union

1.2.2.10. Estrategias de aprendizaje a través del uso de las TIC

Una buena parte de las actividades de aprendizaje y ensefianza en cualquier sistema escolar
se basa en la utilizacion de documentos y en su lectura. La mayoria de ellos suelen ser
escritos, pero también los hay graficos, en lenguaje matematico, etc. ;Qué sucede si, como
parece bien probable, la lectura y comprension de esos documentos falla y solo se consigue
por parte de los estudiantes un tipo de lectura superficial y una comprension ligera de los

textos? Pues bien, si nos encontramos con la ausencia de una lectura comprensiva, el riesgo
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de colapso del sistema educativo es casi total: peligran el aprendizaje y la instruccion. Si
falla la posibilidad de ir mas alla de la lectura superficial. (COLOMINA, Raul. 2012. P. 54)

Esta estrategia (Wood, Robinson: 1983) se relaciona con la importancia de ejercitar el
vocabulario que aparecerd en el texto, a fin de facilitarle al nifio la oportunidad de emplear
este vocabulario en un contexto significativo, a través de variados ejercicios orales que le
ensefiardn a ampliar sus estructuras semanticas, sintacticas y fonologicas. Y por ultimo,
conducir al nifio a la practica de la habilidad de prediccidn, motivandolo para que él anticipe
los hechos que sucederan en la lectura, a través de las palabras del vocabulario que se
gjercitaron con anterioridad. Esta actividad a su vez, despierta en el nifio su interés por
conocer la informacion que le proporcionara el texto. De esta manera el nifio elimina las
alternativas improbables, reduciendo asi, el rango de error de sus predicciones. (AGELET, J.
ET AL. 2011. P. 189)

Hoy en dia contamos con una herramienta de suma importancia, que no limita al estudio de
los textos, sino que abarca una gran cantidad de contenidos donde podemos publicar y
difundir recursos e informacion en general, esta herramienta es el internet, una estrategia

mas de ensefianza-aprendizaje de la cual podemos obtener una infinidad de conocimientos.

Sinembargo, en esta categoria sélo se han incluido aquellos recursos que no son

susceptible de modificacion y publicacién por parte de los usuarios.

1.2.2.11. Bases del aprendizaje

La Teoria del Aprendizaje se ha desarrollado y consolidado a merced de diferentes
investigaciones y elaboraciones tedricas en el ambito del paradigma cognitivo, mostrando
coherencia y efectividad. Cuanto méas se premie al educando en el proceso ensefianza
aprendizaje mayor resultado mostrara al fin del afio escolar pero esto sera dificil sin la ayuda
de los padres dentro del proceso. (PEZO. Elsa, 2011. P. 115).

Durante mucho tiempo se consider6 que el aprendizaje era sinénimo de cambio de conducta,
esto, porque dominG una perspectiva conductista de la labor educativa; sin embargo, se
puede afirmar con certeza que el aprendizaje humano va mas alla de un simple cambio de
conducta, conduce a un cambio en el significado de la experiencia. La experiencia humana

no solo implica pensamiento, sino también afectividad y Unicamente cuando se consideran
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en conjunto se capacita al individuo para enriquecer el significado de su experiencia.
(MORALES. Alberto, 2011. P. 29).

Lo anterior se desarrolla dentro de un marco psicoeducativo, puesto que la psicologia
educativa trata de explicar la naturaleza del aprendizaje en el salon de clases y los factores
que lo influyen, estos fundamentos psicoldgicos proporcionan los principios para que los
profesores descubran por si mismos los métodos de ensefianza mas eficaces, puesto que
intentar descubrir métodos por "Ensayo y error" es un procedimiento ciego y, por tanto

innecesariamente dificil y antieconémico.

1.2.2.12. Aprendizaje Significativo y Aprendizaje Mecanico

Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: Son relacionados de modo no
arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacion
sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con algun aspecto
existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del alumno, como una
imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion. (Tomaschewsk K,
2011. P. 63).

A manera de ejemplo en fisica, si los conceptos de sistema, trabajo, presion, temperatura y
conservacion de energia ya existen en la estructura cognitiva del alumno, estos serviran de
base para nuevos conocimientos referidos a termodindmica, tales como maquinas térmicas,
ya sea turbinas de vapor, reactores de fusion o simplemente la teoria basica de los
refrigeradores; el proceso de interaccion de la nueva informacion con la ya existente,
produce una nueva modificacion de los conceptos base (trabajo, conservacion de energia,
etc.), esto implica que los base pueden ser conceptos amplios, claros, estables o inestables.
Todo ello de pende de la manera y la frecuencia con que son expuestos a interaccion con
nuevas informaciones. (MORALES, Alberto, 2013. P. 108),

Los estudiantes adquieren conocimientos de acuerdo al afio de precision en que Ileguen los
mensajes, para lograr un aprendizaje significativo es necesario el uso de actividades que
desarrollen destrezas conjuntas en todas las clases que estos reciban aprendizaje por

descubrimiento y aprendizaje por recepcion. En el aprendizaje por recepcion, el contenido o
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motivo de aprendizaje se presenta al alumno en su forma final, solo se le exige que
internalice o incorpore el material (leyes, un poema, un teorema de geometria, etc.) que se le

presenta de tal modo que pueda recuperarlo o reproducirlo en un momento posterior.

1.2.2.13. Teorias del aprendizaje

Diversas teorias nos ayudan a comprender, predecir, y controlar el comportamiento
humano y tratan de explicar como los sujetos acceden al conocimiento. Su objeto de estudio
se centra en la adquisicion de destrezas y habilidades, en el razonamiento y en la adquisicion
de conceptos. (MORALES. Carlos, 2005. P. 162)

La teoria del condicionamiento clasico de Pavlov: explica como los estimulos simultaneos
Ilegan a evocar respuestas semejantes, aunque tal respuesta fuera evocada en principio sélo
por uno de ellos. La teoria del condicionamiento instrumental u operante de Skinner describe
como los refuerzos forman y mantienen un comportamiento determinado. Albert Bandura
describe las condiciones en que se aprende a imitar modelos. (VELASQUEZ. Mario, 2014.
P. 159)

La teoria Psicogenética de Piaget aborda la forma en que los sujetos construyen el
conocimiento teniendo en cuenta el desarrollo cognitivo. La teoria del procesamiento de
la informacion se emplea a su vez para comprender como se resuelven problemas utilizando
analogias y metaforas. En el mejoramiento del proceso ensefianza aprendizaje se puede
realizar haciendo uso de variedad de recursos didacticos, los que nos permitiran llegar hacia
los estudiantes con tema que estemos tratando, que los estudiantes logren comprender y

tener muy claro los conocimientos que los docentes desea transmitir en su hora clase.

1.2.2.14. Estandares de aprendizaje

Son descripciones de los logros de aprendizaje y constituyen referentes comunes que los
estudiantes deben alcanzar a lo largo de la trayectoria escolar: desde el primer afio de la

Educacion General Béasica hasta el tercer curso de Bachillerato.
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1.2.3. Estudios Sociales

Podria decirse que estas ciencias estudian aquello que no es incumbencia de las ciencias
naturales. Las personas tienen conciencia y la capacidad de desarrollar representaciones
abstractas que influyen en su comportamiento. Por eso la interaccion social esté regida por
diversas reglas y normas supuestas; las ciencias naturales, en cambio, trabajan con objetos
facticos y utilizan el método cientifico con mayor rigurosidad. Las ciencias sociales, en

general, no pueden postular leyes universales. (RIVERA. Luis, 2013. P. 196)

Es un grupo de disciplinas que estan constituidas por un conjunto de conocimientos
organizados que han sido el resultado de investigaciones serias y profundas sobre el ser
humano en sociedad. Se llaman sociales por la naturaleza de su objeto, el estudio del
hombre en sociedad. El enfoque de las ciencias sociales nos permite comprender de manera
sistematica y ordenada aspectos tales como: las relaciones entre el hombre y el medio
ambiente, la evolucion del proceso histérico de la humanidad, el patrimonio cultural de
los pueblos, las relaciones entre los grupos humanos, la influencia de los factores
econdémicos en las sociedades y la funcion de las Instituciones politicas. (RAMIREZ.
Freddy, 2011. P. 208)

Las ciencias sociales comprenden varias ramas que se encargan del estudio del ser humano
dentro de la sociedad asi como interpreta sus interacciones con los diversos elementos.
Existe un amplio dinamismo dentro del estudio de estas ciencias ya que son estructuras que
se deben acoplar al sistema real de cada sociedad y explicar los diversos cambios que se

producen en funcidn de los seres que se estan estudiando.

1.3.3.1 Incidencia de las TIC en el estudio de Ciencias Sociales

La tecnologia es elemento fundamental para el desarrollo de las economias contemporaneas
basadas en el conocimiento, cuyo soporte principal es el uso de las ideas mas que de las
habilidades fisicas, o las aplicaciones de la tecnologia mas que la transformacion de materias
primas o la explotacion de mano de obra. El conocimiento se esta desarrollando y aplicando
en nuevas formas. El ciclo de los productos es mas corto y la necesidad de innovacion

mayor. El comercio se expande alrededor del mundo de nuevas maneras (e-commerce), lo
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que incrementa las demandas competitivas de los productores. (TABARE. Génaro, 2013. P.
13).

En esta disciplina, las TIC ofrecen los medios que facilitan el desarrollo de habilidades para
construir y utilizar mapas; para acceder, organizar, sintetizar y presentar informacion en
diferentes formas; para lograr identificar y comprender patrones geogréaficos, econémicos y
de relaciones espaciales; y para comunicar e intercambiar informacion con estudiantes de
otras culturas o lugares (cercanos o remotos). Por ejemplo, la utilizacién de Internet facilita
las 21 “visitas virtuales” planeadas a destinos especificos con el fin de cumplir con

determinados objetivos educativos. (REINOSO. Roberto, 2014. P. 54).

Las TIC realizan un aporte importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia.
Permiten a los estudiantes acceder a fuentes histdricas (primarias y secundarias);
comunicarse con sus homologos de otras escuelas, en el transcurso de investigaciones o en el
desarrollo de proyectos colaborativos, para verificar hechos o contrastar puntos de vista; por
altimo, entre otras aplicaciones, clasificar y organizar informacién y comunicarla de manera
efectiva. Se debe enfocar el uso de la TIC dentro del area historica ya que su uso permite
hacer memoria de los diversos momentos que ha sucedido las cosas dando una vision clara

de la realidad vivida.

1.3.3.2 Metodologia del area de estudios sociales y su relacion con las TIC.

El problema de los contenidos de ensefianza ocupan una posicion privilegiada en las
investigaciones didacticas, pues hay muchos elementos que en el plano tedrico ain deben ser
investigados, los problemas a debatir en el contenido comienzan desde la propia definicién
del término, su importancia en el proceso de ensefianza, sus vinculos con las ciencias, la
posicion en cuanto a la seleccién de contenidos curriculares, la hiperbolizacion de

contenidos sociologicos o psicologicos, entre otras. (AUZUBEL. Luis, 2012. P. 48)

El contenido es un componente complejo del proceso de ensefianza aprendizaje, la didactica
contemporanea no puede aceptar por contenido sélo los conocimientos como si lo hacen los
enfoques tradicionales. Por eso un factor determinante en la eficiencia del proceso de
ensefanza-aprendizaje es la calidad y solidez con que se logra la asimilacion de los

contenidos, que constituyen el componente del proceso docente educativo que determina lo
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que debe apropiarse el estudiante para lograr el objetivo, esto explica el caracter
determinante del objetivo en esta relacion y como ambos se derivan del problema, o sea la
situacion que genera una necesidad y que requiere ser transformada, este problema como
situacion real existente es objetivo y como necesidad es a la vez subjetivo. (BRAVO.
Alberto, 2012. P. 158).

El contenido no se ha interpretado igual en las diferentes corrientes, para la escuela
tradicional lo importante son los contenidos representantes de la ciencia, las nociones y
conceptos que no se pueden modificar, el contenido aqui es algo inmutable y estatico, para la
didactica critica las ideas no aparecen estaticas, se mueven a través de contradicciones y
conflictos, el contenido se enriquece y diversifica. EI conocimiento se problematiza, y el
alumno lo construye en relacion con la cultura vivida y el aprendizaje no es s6lo una

dimensién individual sino social.

1.3.3.3. Objetivos Educativos del area de Octavo afio

Analizar las actuaciones individuales y colectivas que han modelado la Historia Ecuatoriana
desde sus inicios hasta la actualidad, por medio de la investigacion y el estudio
pormenorizado de procesos sociales, politicos y econdmicos, con el Fin de emitir juicios

criticos sobre la realidad nacional.

* Establecer nexos entre la Historia y la actualidad en diversos lugares geograficos, a través
del andlisis de su evolucién histérica y cultural, con el fin de hallar puntos de unién que

refuercen una identidad mundial fundamentada en el principio de unidad en la diversidad.

* Asociar realidades geograficas diversas con sus realidades culturales y la problematica
social, por medio de la localizacién de sociedades diferentes y la concatenacion con sus

expresiones culturales, con el proposito de valorar la diversidad en el mundo.

e Generar identidad con los espacios y las personas a diversos niveles, conociendo y
valorando sus particularidades culturales y geogréficas, para establecer nexos de

pertenencia, desde lo local hasta lo planetario.

* Obtener informacion suficiente sobre los derechos y obligaciones de los ciudadanos y

ciudadanas, la forma de adquirirlos y aplicarlos, a partir del estudio de los procesos sociales
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a través de la historia y de los textos legales pertinentes, con el fin de generar en el ejercicio

una ciudadania responsable y participativa, con criterio autbnomo.

* Establecer responsabilidades para con los otros, el medioambiente, el espacio publico y la
democracia, por medio del acuerdo y del compromiso, con el objeto de generar actitudes,

acciones y habitos de influencia positiva en la sociedad.

1.3.3.4. Perfil de Salida Estudios Sociales

Al término de la Educacién General Basica, los estudiantes seran ciudadanos y ciudadanas

capaces de:

e Valorar la identidad cultural nacional, los simbolos y valores que caracterizan la
sociedad ecuatoriana

e Demostrar un pensamiento ldgico, critico y creativo en el andlisis de la problematica
histdrica, social y politica.

e Relacionarse con los demas y su entorno como seres humanos responsables,
solidarios y proactivos.

e Interpretar y valorar el comportamiento de la sociedad y su relacién con el entorno
geografico, en las diferentes épocas de la humanidad, en la proyeccion Ecuador,
América Latina y el universo en general.

e Aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la solucion de

problemas practicos.

1.3.3.5. Ejes de aprendizaje de Estudios Sociales

Los ejes del aprendizaje articulan el propdsito de la ensefianza de Estudios Sociales, es decir,
dan sentido a la organizacion de contenidos y encaminan los conocimientos a la practica de
la vida en sociedad. Los ejes del aprendizaje en Estudios Sociales son cuatro: el Buen Vivir;
la identidad local, ecuatoriana, latinoamericana y planetaria; la ciudadania responsable; y, la

unidad en la diversidad.

Las destrezas con criterio de desempenio de Estudios Sociales se enmarcan en las “macro

destrezas” del area, presentes también en la Reforma Curricular de 1996, a saber:
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* Ubicacion espacial

* Ubicacion temporal

* Obtencion y asimilacion de informaciéon
* Interrelacion social

* Aplicacion creativa de conocimientos

Estas macrodestrezas engloban las habilidades que se espera que los estudiantes dominen al
final de la Educacion General Basica. Las macrodestrezas responden a un énfasis en cada
disciplina del area de Estudios Sociales, y propenden el desarrollo de una visién y un
caracter cientifico en los estudiantes. Ademas, estan orientadas al campo axiologico en los
contenidos del area, con especial atencion a la identidad, al Buen Vivir y a la ciudadania
responsable. Cada una de las destrezas con criterio de desempefio tributa a una o varias de
las macrodestrezas, que a su vez se orientan a la consecucion del perfil de salida del &rea en

particular y de la Educacion Bésica en general.

1.2.4. Educacion Basica

La educacion, es el proceso por el cual, el ser humano, aprende diversas materias inherentes
a él. Por medio de la educacion, se puede conocer como actuar y comportarnos sociedad. Es
un proceso de sociabilizacion del hombre, para poder insertarse de manera efectiva en ella.
Sin la educacion, nuestro comportamiento, no seria muy lejano a un animal salvaje.
(RODRIGUEZ. Alberto, 2012.P. 125)

La educacion no es impartida, desde la infancia. Ya en la lactancia, el nifio comienza a crear
vinculos sociales, con quienes lo rodean. El ser humano, esta constantemente, en un proceso
de educacion. EI hombre es una verdadera esponja, el cual va reteniendo informacion, con
todo aquello con que interactia. (CARELO. Marcelo, 2011. P. 129).

En la actualidad, existen diversos ambitos en los cuales recibimos educacion. Uno de los
méas fundamentales, para todo ser humano, es el formal. Que es aquella educacién, que
imparten los diversos establecimientos educacionales presentes en toda sociedad (colegios,
universidades, institutos, etc.). Los cuales se guian por mallas curriculares, establecidas por
directrices gubernamentales. Son estos establecimientos, quienes entregan una educacion

formativa, a nivel intelectual en base de conocimientos practicos, los cuales permitiran a la
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persona, insertarse en la sociedad como uno méas de ella. Por medio de esta educacion, es
que la persona, podré desempefiarse en algun puesto laboral. Medio por el cual, se rige la

existencia humana de hoy en dia.

La Educacion General Bésica en el Ecuador abarca diez niveles de estudio, desde primer
afio hasta décimo. Las personas que terminan este nivel, seran capaces de continuar los
estudios de Bachillerato y participar en la vida politica y social, conscientes de su rol
histérico como ciudadanos ecuatorianos. Este nivel educativo permite que el estudiantado
desarrolle capacidades para comunicarse, para interpretar y resolver problemas, y para
comprender la vida natural y social. (MINISTERIO DE EDUCACION)

Ya que por medio de este camino, es que lograra que su descendencia, vuelva a cumplir el
mismo ciclo. Educacion basada en la ensefianza de diversas materias, las cuales el alumno

debe asimilar, para luego rendir un examen y asi demostrar que las maneja.

1.2.4.1. Bases pedagodgicas del disefio curricular en educacion bésica

La Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion Bésicas- 2010, se sustenta en
diversas concepciones teoricas y metodoldgicas del quehacer educativo; en especial, se han
considerado los fundamentos de la Pedagogia Critica que ubica al estudiantado como
protagonista principal en busca de los nuevos conocimientos, del saber hacer y el desarrollo
humano, dentro de variadas estructuras metodologicas del aprendizaje, con predominio de
las vias cognitivistas y constructivistas. (SANCHEZ. Armando, 2011. P. 102)

El Desarrollo de la Condicién Humana y la Preparacion para la Comprension:

El proceso de actualizacion y fortalecimiento curricular de la Educacion Bésica se ha
proyectado sobre la base de promover ante todo la condicién humana y la preparacion para
la comprensién, para lo cual el accionar educativo se orienta a la formacion de ciudadanos y
ciudadanas con un sistema de valores que les permiten interactuar con la sociedad con
respeto, responsabilidad, honestidad y solidaridad, dentro de los principios del buen vivir.
(BENAVIDES. Luz. 2010. P. 96)

El desarrollo de la condicion humana se concreta de diversas formas, entre ellas: en la
comprension entre todos y con la naturaleza. En general la condicién humana se expresa a

través de las destrezas y conocimientos a desarrollar en las diferentes areas y afios de
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estudio; las cuales se concretan en las clases y procesos de aulas y en el sistema de tareas de
aprendizaje, con diversas estrategias metodoldgicas y de evaluacion

1.2.4.1.1. Perfil de salida de los estudiantes de Educacién
Basica de Octavo afio

Valorar, solucionar problemas y producir textos que reflejan la realidad sobre la base de
fundamentos cientificos y practicos en las dimensiones linguisticas, literarias y logica -
matematica; ademas la integracion y evolucion del mundo natural y social. (SANCHEZ.
Alberto. 2012. P. 35)

Aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la solucion de problemas

practicos.

Interpretar y aplicar a un nivel basico un idioma extranjero en situaciones comunes de

comunicacion.

Demostrar sensibilidad y comprensién acerca de obras artisticas de diferentes estilos y
técnicas, potenciando el gusto estético. (MENENDEZ. Andrés. 2012. P. 119)

El anélisis y la interpretacion de los caracteres educativos se fundamentan en la socializacion

de ideas tales como el ejemplo que el docente imparte hacia sus estudiantes durante el

proceso de ensefianza y aprendizaje.
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CAPITULO II

DISENO DE LA PROPUESTA

2.1. Breve Caracterizacion de la Escuela de Educacion Béasica “Consejo
Provincial de Cotopaxi”

2.1.1. Vision

Lograr un nivel académico honorable dentro de la Institucion, tomando en cuenta las
exigencias de nuestra sociedad, rescatando valores culturales y relaciondndonos con las TIC
(Tecnologias de la Informacién y Comunicacion), alcanzando estudiantes activos, lo cual
alcanzaremos con propuestas curriculares, docentes competitivos, facilitadores del
aprendizaje significativo y programas de acuerdo a sus necesidades educativas respetando

los estilos y ritmos de aprendizaje.

2.1.2. Mision

La escuela “Consejo Provincial de Cotopaxi” es pionera en formar y desarrollar nifias, nifios
y jovenes con alto rendimiento, con una educacion para la emancipacion y proyeccion
profesional, humanista y de calidad para la orientacion laica, potenciando sus capacidades y
respeto asi mismo y a los demas, al entorno donde se encuentra, su cultura, y con la activa
participacion de miembros del establecimiento en una formacion integral dentro del proceso
de ensefianza — aprendizaje, obteniendo a nifias, nifios y adolescentes creativas, analiticas y

criticas, que ayuden elocuentemente al desarrollo de nuestra sociedad.

CREACION: En el afio lectivo 1982-1983 la Direccion Provincial de Educacion de
Cotopaxi, siendo Director el Lic. Guillermo Yanchapaxi resuelve dividir a la Unica escuela
de varones “Narciso Cerda Maldonado” en dos instituciones educativos, el uno con el

nombre de Narciso Cerda N°1 con jornada Vespertina.
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El establecimiento educativo N°2 dio sus primeros pasos con el siguiente personal docente:
Lic. Hernani Enriquez Lopez, Director; Luis Salazar Aulestia, Gerardo Ramén Arias, Jose
Zarzosa Alban, Luis Pérez, Jaime Cardenas Villacis, Gelio Cruz y el Sr. Ernesto Carifiares

conserje, y un personal dicente de 160 distribuidos en seis grados.

LOCAL PROPIO: Siendo la educacion eje principal del desarrollo positivo y cultural de
los pueblos, todos los maestros que iniciaron esta actividad de esta novel escuela con mistica
profesional y con pasos firmes a buscar un local propio para laborar en jornada de la mafiana
asi luchando contra adversidades y sin escatimar tiempo ni esfuerzo para sitiarle a este
institucion entre las mejores de nuestro canton en lo Pedagdgico, Infraestructura, Deportivo

y Social.

Es plausible destacar la apreciable ayuda del sefior diputado de este entonces Dr. Galo
Artiaga Bustillos, quien consiguié una partida de un millon de sucres del Honorable
Congreso Nacional para la compra de este terreno que era de propiedad de la didcesis de
Cotopaxi, donde se empezd y se construyeron las primeras aulas que con el apoyo del
Consejero Provincial de Cotopaxi el Lic. Edgar Cardenas, se logré conseguir las misma que
fueron bendecidas e inauguradas el 16 de enero de 1986 siendo Prefecto Provincial de
Cotopaxi el Lic. Flavio Torres Bartelothy. Pasando de esta manera a funcionar en jornada de

la mafana con el beneplacito de alumnos, padres de familia y docentes.

El personal docente de esta fecha que coadyuvé a esta obra fue la siguiente: Lic. Hernani
Enriquez Lopez, Director; Luis Salazar Aulestia, Jaime Rodrigo Escobar, Lic. Leonor
Carrillo Tasigchana, Esperanza Cabrera Molina, Lidia Garzon, Aurelio Chancusi Herrera,

Amanda Carrillo Morales y Piedad Cervantes Gomez.

Como se inicia a trabajar pedagogicamente en propio local se considera cambiar el nombre
de Narciso Cerda N° 2, es asi que con fe y optimismo siempre encaminados a buscar nuevos
horizontes para nuestro plantel se tramita en la Direccion Provincial de Educacion de
Cotopaxi que nuestra escuela lleve el nombre de la primera entidad de la provincia
CONSEJO PROVINCIAL DE COTOPAXI en homenaje de gratitud y reconocimiento a
las obras recibidas por esta institucion. Recibiendo con alegria el Acuerdo N° 1095 el 07 de
septiembre de 1988 dia imborrable en la mente y en la historia de la escuela que este plantel

Ileve ese nombre de “Consejo Provincial de Cotopaxi”.
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No se ha desmayado gestiones tendientes a conseguir mas obras para el engrandecimiento de
la escuela, es asi como se consiguié de DINADER la primera cancha de uso mdltiple en el
canton con iluminacion gracias al empefio del Sr. Economista Patricio Carrillo Funcionario

de esa institucidn pariente de la sefiora profesora Leonor Carrillo.

Mediante el apoyo del Sr. Lic. Edgar Orbea Rubio, Consejero Provincial y el Sr. Oswaldo
Coronel, en calidad de Prefecto Provincial de Cotopaxi se construyeron 5 aulas mas, cuando
el Prefecto Provincial de Cotopaxi el Sr. Rodrigo Iturralde Darquea, también se construyo 2
aulas, en la prefectura del Sr. Cesar Umajinga Guaman, la construccion de un aula y la
cubierta del coliseo.

Es importante destacar también el apoyo del llustre Gobierno Municipal de nuestro Cantdn
que construy6 una funcional bateria higiénica el mejoramiento del encementado del patio
principal y dos aulas de hormigon armado, con el aporte desprendido de los sefiores padres
de familia que lo hacen en el periodo de matriculas por el lapso de 2 afios, se encementd el

patio grande del bloque 2, el mismo que sirve como canchas deportivas multiples.

Actualmente funcionan 27 paralelos de primero a noveno afio de Educacion Basica en dos
jornadas matutinas vespertinas con un total de 27 maestros, un especial, un Director,
Administrativo y un auxiliar de servicio.

Después de 27 afios de ardua, tenas y fructifera labor contamos con la siguiente

infraestructura:

Bloque N°1 con 12 aulas, 2 patios de recreacion, bar escolar-comedor, sala de maestros, sala
de computacion con 30 computadoras, pizarra digital, copiadora, aire acondicionado, alarma,
e internet, oficina de la direccion del plantel, oficina de Inspeccién, baterias higiénicas, y

urinario.

Bloque N°2 con 7 aulas, cancha maltiple con cubierta e iluminacion y cancha mdltiple sin
cubierta y con iluminacion, proyecto de construccion de 2 aulas con el Gobierno Municipal
de La Mana, proyecto de construccion de 2 aulas por autogestion de los padres de familia,
comedor bar sin terminar, bateria higiénica, lurinario. Los dos bloques con cerramiento de

cemento.

Para el afio 2013- 2014 se consigue la apertura de educacion inicial con la contraccion de

dos docentes Lic. Sonia Pefia Iza, Lic. Maria Zambrano Cedefio; por la jubilacion del Lic.
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Jaime Escobar, en el mes de noviembre del 2013 recibe el encargo de la direccion de la

Institucion la Sra. Profesora Narcisa Yolanda Narvéez Lopez.

En el mes de octubre del 2014 el Distrito Educativo de La Mana realiza el encargo de la
Direccion del Plantel al Lic. Washington Mauricio Cevallos Ledn hasta la presente fecha.

Funciona en dos jornadas; matutina y vespertina con 48 docentes y 1411 estudiantes.
El predio de la Institucion cuenta con 7000m2.

Construccién: 6000m2.

Ubicacion: Barrio Calderon.

Direccidn: Calle Carlos Lozada y Guayaquil.

2.2. Metodologia Empleada

La presente investigacion es de tipo no experimental porque planted las alternativas de
utilizar técnicas adecuadas para la ensefianza de Estudios Sociales a los estudiantes de
octavo afio de la Escuela de Educacion Bésica “Consejo Provincial de Cotopaxi”, por cuanto
se recolecto datos mediante encuestas, posteriormente se procedié al procesamiento de la

interpretacion de resultados.
2.2.1. Tipos de Investigacion
Para el desarrollo de la presente investigacion se utilizo diferentes tipos de investigacion:

2.2.1.1. Investigacion Descriptiva

Se detalld las caracteristicas y perfiles de los estudiantes, recoleccion de informacion sobre

aspectos fundamentales de la investigacién mediante encuestas.

2.2.1.2. Investigacion de Campo

Por cuanto permitio conocer la investigacion aplicada para comprender y resolver alguna
situacion, necesidad o problema en un contexto determinado se realiza directamente en el
medio donde se presenta el fendmeno de estudio. Se empleo este tipo de investigacion, ya
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que permitio involucrarse en el lugar de los hechos e interrelacionar con la comunidad

educativa; donde se obtuvo la informacion mas relevante para ser analizada.

2.2.1.3. Investigacion Exploratoria

Estudio que ayudd a recoger, identificar y aclarar conceptos, antecedentes, temas
relacionados al problema de investigacion, los mismos que se tomaron como referencia para

el disefio e implementacién de la propuesta.

2.2.1.4. Investigacion Bibliogréafica

Mediante la etapa de investigacion cientifica donde se indagd o revisé la literatura
relacionada con el tema, el problema, la fundamentacion tedrica a utilizar, la misma que

apoyo al trabajo investigativo.

2.3.1. Métodos de Investigacion

Para la elaboracion de las TIC se utiliz6 varios métodos de investigacion.

2.3.1. Método Deductivo

Este método se utiliz6 para deducir conceptos de aplicacion de la TIC en el aprendizaje de
Estudios Sociales dentro de la institucion educativa.

2.3.2. Método Analitico

Este método se aplicd al momento de analizar las variables de estudios y las encuestas que
se han realizado a los estudiantes y docentes de la Escuela de Educacion Basica “Consejo

Provincial de Cotopaxi”

2.3.3. Método Sintético

Es un proceso mediante el cual se relacionan hechos aparentemente aislados y se formula
una teoria que unifica los diversos elementos consiste en la reunion racional de varios
elementos dispersos en una nueva totalidad, este se presenta mas en el planteamiento de la

hipétesis.
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2.3.3. Técnicas de Investigacion

Para realizar la investigacion he aplicado las siguientes técnicas:
2.3.3.1. Observacion

La observacion se aplico en todo momento de la investigacion ya que permite captar de
manera directa el comportamiento de los diferentes actores educativo dentro del medio
educativo dando una perspectiva de los cambios que producen al aplicar diversas estrategias

de ensefianza dentro del conglomerado educativo.

2.3.4. Instrumentos Utilizados

2.3.4.1. La encuesta

A través de las encuestas se prepard un cuestionario que es aplicable a estudiantes y
docentes para mejorar la situacion actual de la escuela de Educacion Basica “Consejo

Provincial de Cotopaxi”.

2.3.5 Unidad de Estudio (Poblacién y Muestra)

2.3.5.1. Poblacién Universo

CUADRO N° 1

POBLACION POR ESTRATO
Estratos Poblacion
Estudiantes 160
Profesores 40
Total 200

Fuente: Distrito de Educacion
Realizado por: Andrea Salazar

2.3.5.2. Factor de Proporcionalidad
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La constante, o factor de proporcionalidad, puede ser encontrada multiplicando la variable

"x" original y la variable "y" original. Mejor definido en palabras sencillas es que cuando

una cantidad o variable sube proporcionalmente la otra variable baja o viceversa.

A continuacion en el cuadro adjunto, se ilustra la informacidn estadistica de la distribucion

de la muestra por estratos.

CUADRO N° 2
FACTOR DE PROPORCIONALIDAD
Estratos Poblacion Factor de Muestra
proporcionalidad
Estudiantes 160 1 160
Profesores 40 1 40
Total 200 1 200

Fuente: Distrito de Educacion
Realizado por: Andrea Salazar
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2.3.6. Resultados de Encuesta aplicada a estudiantes de la Escuela de
Educacion Béasica “Consejo Provincial de Cotopaxi”

1. ¢Conocen sobre la existencia de la pizarra tactil?

CUADRO N°3

EXISTENCIA DE LA PIZARRA TACTIL

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)
Si 120 75
No 40 25
Talvez 0 0
Total 160 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes. Mayo 2015
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 1

EXISTENCIA DE LA PIZARRA TACTIL
0%

-

H No

Talvez

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:

Por los resultados evidenciados en la encuesta aplicada a los estudiantes de la escuela de
Educacion Basica “Consejo Provincial de Cotopaxi”, muestra que el 75% conoce de la
pizarra tactil; el 25% no conoce. Ante lo cual se evidencia que hay muchas personas que si
conocen sobre la pizarra digital, por lo que es necesario realizar talleres para su uso

adecuado dentro del aprendizaje de Estudios Sociales.
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2. ¢ldentifica usted las ventajas que brindan las pizarras tactiles?

CUADRO N° 4

VENTAJA DE LAS PIZARRAS TACTILES

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)

Si 85 53,12
No 75 46,88
Talvez 0 0,00
Total 160 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 2

VENTAJA DE LAS PIZARRAS TACTILES
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:

Acorde a los criterios obtenidos por parte de los encuestados se determina que el 58.13%
identifica de manera clara las ventajas que proporciona las pizarras digitales en el aspecto
educativo; el 46.88% de los estudiantes afirma que desconoce las ventajas que proporciona
las pizarras tactiles en el proceso ensefianza — aprendizaje; en base a estos resultados se
puede deducir que existe ain desconocimiento de las ventajas que proporciona las pizarras

digitales en la ensefianza de Estudios Sociales.
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3. ¢ Desearia usted que los profesores que laboran en su Institucion Educativa

hagan uso de las Tecnologias en el proceso de ensefianza ”.

CUADRO N°5
LABORES EN LA INSTITUCION EDUCATIVA
Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)
Si 135 84,38
No 25 15,62
Talvez 0 0,00
Total 160 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 3

LABORES EN LA INSTITUCION EDUCATIVA
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Anélisis e Interpretacion:

Los resultados muestran que el 84.38% de los encuestados desearian que sus docentes hagan
uso de las TIC para el proceso de ensefianza — aprendizaje, mientras que el 15.63% afirma
que no deben hacer uso; con estos resultados se deduce que es necesario la implementacion
de las TIC en la institucion educativa, con el proposito de fortalecer el nivel de aprendizaje

en el area de Estudios Sociales.
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4. ¢Considera usted que la escuela tiene condiciones para implementar pizarras

tactiles?

CUADRO N° 6

CONDICIONES PARA IMPLEMENTAR PIZARRAS TACTILES

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)
Si 150 93,75
No 10 6,25
Talvez 0 0,00
Total 160 100
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.
GRAFICO N° 4
CONDICIONES PARA IMPLEMENTAR PIZARRAS TACTILES
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:

Se aprecid que el 93.75% de estudiantes afirma que en la institucion cuenta con los recursos

y el espacio adecuado para instalar la pizarra tactil, mientras que el 6.25% de estudiantes

afirma que la institucion no presta las condiciones; de esto se deduce que si es factible

instalar pizarras tactiles en la institucion educativa considerando que en la actualidad las TIC

se encuentra como factor esencial en los procesos educativos.
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5. ¢Cree usted que las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) incide
en la calidad de la educacion?

CUADRO N°7

CALIDAD DE EDUCACION

Alternativa | Valor Absoluto | Valor Relativo (%)

Si 100 62,50
No 60 37,50
Talvez 0 0,00
Total 160 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N°5

CALIDAD DE EDUCACION
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:

El 62% de los estudiantes indica que las pizarras tactiles si influyen en el nivel de
aprendizaje al ser las clases interactivas, mientras que el 38% de los encuestados afirman
que no influye; se deduce de esta afirmacién que las pizarras tactiles son un mecanismo de

trabajo interactivo.
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6. ¢Ha escuchado hablar acerca de

las Tecnologias de la Informacion vy

Comunicacion (TIC) a nivel de educacion general basica?

CUADRO N° 8

USO DE LAS TIC A NIVEL DE EDUCACION GENERL BASICA

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)

Si 142 88,75
No 18 11,25
Talvez 0 0,00
Total 160 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 6

USO DE LAS TIC A NIVEL DE EDUCACION GENERL BASICA
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:

Acorde a los resultados obtenidos en la encuesta se muestra que el 89% de los estudiantes ha

escuchado hablar acerca de las pizarras tactiles dentro de la educacion general basica el

mismo que ha creado expectativa en el medio local, mientras el 11% manifiesta que no, de

esto se deduce que si hay conocimiento por parte de los estudiantes sobre el uso de las TIC

en el proceso de ensefianza el mismo que debe ser aprovechado a fin de lograr mayor nivel

de aprendizaje en el area de Estudios Sociales.
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7. ¢Considera usted que las pizarras tactiles le permitirian aprender de mejor

manera la asignatura de Estudios Sociales?

CUADRO N°9

APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES

Alternativa Valor Absoluto | Valor Relativo (%)

Si 130 81,25
No 30 18,75
Talvez 0 0,00
Total 160 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 7

APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:
Se muestra que el 89% de los estudiantes aprende de mejor manera a través de las pizarras

digital interactiva, el 11% manifiesta que no; con esto se deduce que importante capacitar a

los docentes sobre el uso de la pizarra interactiva en la ensefianza de Estudios Sociales.
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8. ¢El uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) le permite

aprender de manera mas rapida Estudios Sociales?

CUADRO N° 10

USO DE TIC EN ESTUDIOS SOCIALES

Alternativa | Valor Absoluto | Valor Relativo (%)
Si 125 78,12
No 35 21,88
Talvez 0 0,00
Total 160 100
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.
GRAFICON°8
USO DE TIC EN ESTUDIOS SOCIALES
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Andlisis e Interpretacion:

Acorde a los resultados se muestra que el 78% de los estudiantes

afirma que aprende de

manera mas rapida a través de las TIC y el 22% indica que no; de esto se deduce que existe

una gran cantidad de personas que le gustaria que se implementen nuevas formas de

ensefianza dentro del area de Estudios Sociales.
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9. ¢Considera usted importante la aplicacion de la tecnologia en el proceso de
ensefianza - aprendizaje?
CUADRO N° 11

APLICACION DE LA TECNOLOGIA EN EL PROCESO ENSENANZA —
APRENDIZAJE

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)

Si 142 88,75
No 18 11,25
Talvez 0 0,00
Total 160 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N°9

APLICACION DE LA TECNOLOGIA EN EL PROCESO ENSENANZA —
APRENDIZAJE
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:

El 89% de los encuestados califican como importante la aplicacion de los TIC en el proceso
de ensefianza, el 11% cree que no es primordial; lo que implica que el uso de los TIC de
manera adecuada es fundamental para un mejor sistema de ensefianza dentro del area de
Estudios Sociales.
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10. ¢ Considera usted que los docentes de la institucion educativa le gusta innovar su

sistema de ensefianza?

CUADRO N°12

INNOVACION DEL SISTEMA DE ENSENANZA

Alternativa Valor Absoluto | Valor Relativo (%)

Si 116 72,50
No 44 27,50
Talvez 0 0,00
Total 160 100

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 10

INNOVACION DEL SISTEMA DE ENSENANZA
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Andlisis e Interpretacion:

Por los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes el 72% considera que
los docentes les gusta innovar el sistema de ensefianza; el 28% sostiene que no; por tanto se
percibe que en la escuela de Educacion Bésica “Consejo Provincial de Cotopaxi” los
docentes tienen la predisposicion para realizar cambios en el sistema de ensefianza —

aprendizaje que vaya en bienestar de los estudiantes.
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2.3.7. Resultados de Encuesta Aplicada a docentes de la Escuela de
Educacion Béasica “Consejo Provincial de Cotopaxi”

11. ¢ Conoce usted la forma de utilizar la pizarra digital?

CUADRO N°13

PIZARRA TACTIL

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)
No 30 75
Si 10 25
Talvez 0 0
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes. Mayo 2015
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 11

PIZARRA TACTIL
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Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:

Por los resultados evidenciados en la encuesta aplicada a los docentes se refleja que el 75%
de los encuestados afirma que no conoce del uso de la pizarra digital en el proceso de
ensefianza —aprendizaje; sin embargo existe un 25% que si conoce del uso de la pizarra
digital; con esto se deduce que es indispensable realizar capacitacion a los docentes sobre el

uso de las pizarras interactivas en el proceso de aprendizaje de Estudios Sociales.
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12. ¢Cree Ud. que las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) brinda

ventajas en el proceso ensefianza - aprendizaje?

CUADRO N° 14

VENTAJADE LASTIC

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)

Si 30 75.00
No 10 25.00
Talvez 0 0,00
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 12

VENTAJADE LASTIC
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Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Andlisis e Interpretacion:

Acorde a los criterios obtenidos por parte de los encuestados se determina que el 75% de los
encuestados si conoce de las ventajas que tiene la pizarra digital, mientras que el 25% de los
encuestados afirma que no conoce de las ventajas del uso de la pizarra digital. Por lo que es
necesario que se implemente una capacitacion sobre el uso de la misma; considerando que es
importante que todos conozcan de las ventajas que proporcionan el hacer uso de las TIC en

el proceso de aprendizaje de Estudios Sociales.
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13. ¢ Le gustaria recibir capacitacion sobre el uso de la pizarra interactiva en el

proceso ensefianza - aprendizaje?

CUADRO N°5
LABORES EN LA INSTITUCION EDUCATIVA
Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)
Si 40 100
No 0 0.00
Talvez 0 0,00
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 13

LABORES EN LA INSTITUCION EDUCATIVA
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Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:
Los resultados muestran que el 100% de docentes manifiestan que desean que se realice una
capacitacion sobre el manejo de la pizarra digital en la .institucion a fin de fortalecer el uso

de la misma en el proceso ensefianza - aprendizaje; es notable la predisposicidn que existe

por parte de los docentes para innovar el sistema de ensefianza que se maneja.
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14. ;Considera usted que existen los implementos necesarios para instalar la

pizarra digital interactiva en las aulas de octavo afio?

CUADRO N° 16

CONDICIONES PARA IMPLEMENTAR PIZARRAS TACTILES

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)

Si 20 50
No 20 50
Talvez 0 0
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 14

CONDICIONES PARA IMPLEMENTAR PIZARRAS TACTILES
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Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Anélisis e Interpretacion:

De la encuesta realizada a los docentes se nota que el 50% de docentes manifiesta que la
institucién si cuenta con los recursos para implementar las pizarras digitales en la institucion
educativa, mientras que el 50% de docentes indica que no es posible realizar tal
implementacién; de esto se deduce que debido al desconocimiento de las ventajas que brinda
la pizarra digital algunas personas consideran que no cuenta la institucion con las

condiciones necesarias requeridas.
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15. ¢ Considera usted que las pizarras digitales interactivas inciden en el proceso
ensefianza - aprendizaje?

CUADRO N° 17

CALIDAD DE EDUCACION

Alternativa Valor Absoluto | Valor Relativo (%)

Si 40 100.00
No 0 0.00
Talvez 0 0,00
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 15

CALIDAD DE EDUCACION

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Anélisis e Interpretacion:

El 100% de los estudiantes indica que las pizarras tactiles si influyen en el nivel de
aprendizaje al ser las clases de manera interactiva; se deduce de esta afirmacion que las
pizarras tactiles son un mecanismo de trabajo interactivo.
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16. ¢Dentro de las estrategias que se han implementado en el nivel primario, cree

usted que la pizarra interactiva deberia aplicarse como tal?

CUADRO N° 18

PIZARRAS TACTILES

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)

Si 30 75.00
No 10 25.00
Talvez 0 0,00
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 16

PIZARRAS TACTILES
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Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Andlisis e Interpretacion:

Acorde a los resultados obtenidos en la encuesta se muestra que el 75% de los docentes si ha
escuchado hablar de la pizarra digital en las escuelas primarias, un 25% manifiesta que no ha
escuchado hablar acerca de la pizarra digital; de esto se deduce que existe expectativa por el

uso de la pizarra digital mediante el auto preparacion.
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17. ¢ Considera usted que las pizarras tactiles le permitirian a los estudiantes aprender

de mejor manera la asignatura de Estudios Sociales?

CUADRO N°19

APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES

Alternativa Valor Absoluto | Valor Relativo (%)

Si 40 100
No 0 0.00
Talvez 0 0.00
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 17

APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES
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Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes

Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Andlisis e Interpretacion:
Se muestra que el 100% de docentes manifiesta que si es posible que los estudiantes

aprendan de mejor manera la asignatura de Estudios Sociales, con materiales interactivos

como es la aplicacién de la pizarra digital para el proceso ensefianza —aprendizaje.
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18. ¢ Le gustaria que las clases de Estudios Sociales que imparte a los estudiantes sean
interactivas?

CUADRO N° 20

CLASES DE ESTUDIOS SOCIALES

Alternativa Valor Absoluto | Valor Relativo (%)
Si 40 100
No 0 0
Talvez 0 0
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 18

CLASES DE ESTUDIOS SOCIALES
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Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Andlisis e Interpretacion:

De acuerdo a la interrogante planteada a los docentes si les gustaria que las clases de
Estudios Sociales sean interactivas en el proceso ensefianza — aprendizaje manifiesta el
100% que si es posible realizarlo; existiendo la predisposicién por parte de las autoridades

de realizar este tipo de cambio de actitudes.
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19. ;(Cree usted que las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)
fortalecen el nivel de aprendizaje de Estudios Sociales?

CUADRO N° 21

APLICACION DE LA TECNOLOGIA EN EL PROCESO ENSENANZA -
APRENDIZAJE

Alternativa Valor Absoluto Valor Relativo (%)

Si 40 100
No 0 0
Talvez 0 0,00
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N°9

APLICACION DE LA TECNOLOGIA EN EL PROCESO ENSENANZA -
APRENDIZAJE
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Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:
El 100% de los encuestados manifiesta que si a la pregunta planteada del uso de la TIC en el
proceso de ensefianza - aprendizaje; lo que implica que el uso de los TIC de manera

adecuada es fundamental para un mejor sistema de ensefianza dentro del &rea de Estudios
Sociales.
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20. ¢Esta usted de acuerdo que los docentes deberian innovar su sistema de

ensefianza?
CUADRO N° 22

INNOVACION DEL SISTEMA DE ENSENANZA
Alternativa Valor Absoluto | Valor Relativo (%)
Si 30 75
No 10 25
Talvez 0 0
Total 40 100

Fuente: Encuesta aplicada a los Docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

GRAFICO N° 20

INNOVACION DEL SISTEMA DE ENSENANZA
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Realizado por: Salazar Morales Andrea Stéfania.

Analisis e Interpretacion:

Por los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los docentes el 75% considera que los
docentes les gusta innovar el sistema de ensefianza; el 25% sostiene que no; por tanto se
percibe que en la escuela de Educacion Basica “Consejo Provincial de Cotopaxi” los
docentes tienen la predisposicion para realizar cambios en el sistema de ensefianza —

aprendizaje que vaya en bienestar de los estudiantes.
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2.3. Verificaciones de Preguntas Cientificas

¢ Cual es el impacto de las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje de Estudios
Sociales en el octavo afio de la escuela de Educacion Bésica “Consejo Provincial de
Cotopaxi”?

Para ver el impacto de las TIC dentro del area de Estudios Sociales en octavo afio se aplicd
encuestas a los estudiantes y docentes; los mismos que al ser tabulados los resultados son
presentados en recomendaciones para la implementacion dentro del establecimiento

educativo.

Aceptacion

Se considera que esta pregunta cientifica ha sido cumplida por cuanto la informacion
captada en las encuestas es aplicada dentro de la institucion educativa para el mejoramiento
del sistema educativo en el octavo afio de Educacion General Basica.

¢ Los docentes deben aplicar estrategias a través de equipos tecnoldgicos para mejorar

el sistema de ensefianza dentro de la institucion educativa?

Esta interrogante se fundamenta en las conceptualizaciones que se investig6 dentro del
marco teorico las mismas que fueron reflejadas en el segundo capitulo a través de las
encuestas para ser plasmadas en la propuesta general que es la de capacitar a los docentes
sobre el uso de equipos tecnoldgicos como la pizarra digital a través de talleres para mejorar

el sistema de ensefianza dentro de la institucion.

Aceptacién
La propuesta que se ha planteado ha sido objeto de muy buena vision para ser instaurada en

otras instituciones educativas debido al nivel avanzado que se logra dentro de un buen

esquema de sistema dindmico de participacion.
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2.4. Disefio de la Propuesta

2.4.1. Datos Informativos

Nombre de la Institucion Educativa: Escuela de Educaciéon Basica “Consejo Provincial de
Cotopaxi”.
ZONA: 3
AMIE: 05H00272
Circuito: 05D02C02 03
DISTRITO: 05D02
2.4.2. Institucion Ejecutora

Universidad Técnica de Cotopaxi

2.4.3. Beneficiarios

Comunidad educativa de la escuela de Educacion Basica “Consejo Provincial de Cotopaxi”,
que componen padres de familia, estudiantes y docentes que son beneficiarios directos y de
manera indirecta se benefician la colectividad del canton La Mana.

2.4.4. Ubicacion
¢ Provincia: Cotopaxi
e Cantdn: La Mana

e Direccion: Av. Guayaquil y Carlos Lozada Quintana
2.4.5. Equipo Técnico Responsable
e Tesista: Andrea Stéfania Salazar Morales

e Docente Responsable: Lic. Edgar Marcelo Orbea Jiménez. MSc.

e Docentes Asesores.  Lic. Edgar Marcelo Orbea Jiménez. MSc.
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2.5. Justificacion

Es importante la investigacion del uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
dentro del area educativa a fin de fortalecer el sistema dindmico que se desarrolla en la
escuela de Educacién Basica “Consejo Provincial de Cotopaxi”, en el area de Estudios
Sociales con octavo afio, considerando que es un area fundamental para el desarrollo de

destrezas que se deben ir adquiriendo a lo largo del quehacer educativo.

La investigacion beneficia de manera directa a los estudiantes de octavo afio de la escuela
antes mencionada, docentes y padres de familia; de manera indirecta beneficia a la
comunidad lamanense al ser una institucion que acoge estudiantes de todas las comunidades

aledanas.

Con la presente investigacion se pretende aportar a la basqueda de estrategias que permitan
incrementar el nivel de efectividad en las actividades educativas a través de la capacitacion
de los docentes en el uso de las Tecnologias como es la pizarra interactiva mediante una guia
de talleres tedrico — practico, tomando en cuenta que en la actualidad la influencia de los
medios de comunicacion a través de equipos tecnoldgicas influyen de manera directa; esta
influencia es aprovechada para generar conocimientos dentro de la institucion educativa a
fin de proporcionar instrumentos a los docentes para que interactien de mafiera directa con

los estudiantes.
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2.6. Objetivos
2.6.1. Objetivo General

Capacitar a los Docentes de la escuela de educacion Basica “Consejo Provincial de
Cotopaxi”, sobre el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) como
es la pizarra interactiva mediante una guia de talleres tedrico — practico para fortalecer el

aprendizaje de Estudios Sociales.

2.6.2. Objetivos Especificos

¢ Realizar una guia de talleres teérico — practicos sobre el uso de las TIC en el proceso de
ensefianza de Estudios Sociales.

e Socializar las guias con los docentes de la institucion educativa

2.7. Descripcion de la propuesta

La propuesta esta radicada en una guia de talleres para el uso adecuado de las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion (TIC), especificamente la pizarra interactiva hacia los
docentes de manera didactica en un lenguaje de facil uso; se comienza presentando la
aplicacion de las Tecnologias en el aprendizaje de Estudios Sociales, su armazén, estructura

de manera general y forma préctica de utilizarla.

La temaética se basa en la aplicacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
(TIC) en el aprendizaje de Estudios Sociales como la pizarra interactiva, Se basa en un
enfoque constructivista y se detalla de forma préctica las ventajas de aplicar dentro del area
de Estudios Sociales a fin de ser una herramienta de facil uso para los docentes y se logre
elevar el nivel de aprendizaje de los estudiantes de la escuela de Educacion Basica “Consejo

Provincial de Cotopaxi”.

A través de los talleres tedrico — practico se pretende fortalecer el sistema de aprendizaje en
la escuela de Educacidn Basica “Consejo Provincial de Cotopaxi”, haciendo uso de buen
manejo de recursos tecnolégicos dentro del aula como es la pizarra interactiva en procesos
psicopedagdgicos.
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CAPITULO III

APLICACION O VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.0. Plan operativo de la propuesta

DISENO DE UNA GUIA DE TALLERES PARA CAPCITAR A LOS DOCENTES
SOBRE EL USO DE LAS TIC EN EL APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES
EN LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “CONSEJO PROVINCIAL DE
COTOPAXI”.
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DESCRIPCION DE LA GUIA DE
TALLERES

APLICACION DE LAS

TICEN EL
APRENDIZAJE

GUIA DE TALLERES Y
CAPACITACIONES

APLICACION DE LA
PIZARRA
INTERACTIVA EN EL
APRENDIZAJE DE
ESTUDIOS SOCIALES
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PLANIFICACION DE TALLERES

NO
TALLERES OBJETIVOS
1 USODE LATICENEL Conocer de manera general como
APRENDIZAJE DE utlllzqr las TIQ en el apre_ndlzaje de
Estudios Sociales mediante una
ESTUDIOS SOCIALES guia dirigida a los docentes para
mejorar el nivel educativo
2 ESTRUCTURA DE LA | Identificar la estructura de la pizarra
interactiva para aplicar de manera
PIZARRA INTERACTIVA | adecuada en el proceso de
aprendizaje de Estudios Sociales.
3 APLICACION DE LA Conocer desde el punto de vista

PIZARRA INTERACTIVA EN
EL APRENDIZAJE DE
ESTUDIOS SOCIALES

pedagdgico aplicaciones préacticas
de la pizarra interactiva para el
proceso de aprendizaje de Estudios
Sociales.
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PLAN DIDACTICO DEL TALLER N21

DATOS INFORMATIVOS

Institucion: escuela de Educacion Basica “Consejo Provincial de Cotopaxi”.

Area: Estudios Sociales

Eje curricular Integrador: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico

Tema: Uso de las TIC en la ensefianza de Estudios Sociales

Investigadora:

Objetivo Especifico: Conocer y aplicar de manera adecuada las TIC en la ensefianza de
Estudios Sociales, para fortalecer el nivel de aprendizaje.

DESTREZAS ESTRATEGIAS RECURSOS ACTIVIDAD DE
CON METODOLOGICAS EVALUACION
CRITERIOS DE
DESEMPERNO
Dar a conocer las | Presentacion del tema Pizarra TECNICA
TIC que se | atratarse en el taller. . .
aplican dentro del Interactiva Lluvia de ideas
proceso de | Generalizar la idea del Computadora
ensefianza — | tema a tratarse. _ Participacion activa
aprendizaje  de Copias
Estudios Sociales Proyector
Cables INSTRUMENTO
Dar instrucciones Aula interactiva
claras de lo que se va Preguntas
a realizar, siempre Copias elaboradas en
partiendo desde el Materi forma grupal sobre
. . ateriales  de L
Fortalecer el nivel | punto de vista la tematica, con
de destrezas | colectivo y que se va a escritorio integrantes de cada
aplicarse en la | unificar criterios . grupo
ensefianza de | dentro del proceso de Tarjetas de

estudios con los
estudiantes de
octavo grado

Incentivar la
aplicacién de
pizarra interactiva
en la ensefianza
de Estudios
Sociales, para
generar un grado

aprendizaje.

Anélisis de manera
grupal las tematicas
que se van a tratar.

Crear ideas propias
sobre el uso de las
TIC para el
mejoramiento

presentacion

Generar
conocimientos a
partir de la practica
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de aprendizaje
interactivo.

Aplicar
conocimientos de
uso de las TIC en
el quehacer
educativo diario.

pedagogico

Aplicar los
conocimientos
aprendidos para

fortalecer destrezas en
los estudiantes

Aplicar las TIC en el
aula

Evaluar

Generar directrices
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USO DE LA TIC EN EL APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES
MATRIZ TALLER N.1

Tema: Uso de la TIC en el aprendizaje de Estudios Sociales
Objetivos: Conocer de manera general como utilizar las TIC en el aprendizaje de Estudios
Sociales mediante una guia dirigida a los docentes para mejorar el nivel educativo.
DIA HORA ACTIVIDAD  [METODOLOGIA| RECURSOS EVALUACION |RESPONSABLES
09:00am | Presentacion Guia de Autora
Lunes a del taller Exposicion | Taller Profesores de
10:00am la institucion
Actividad Guia de Comprension de
10:00am | N.1 Taller elementos para Autora
Martes a Lectura Desarrollo | Computadora | elusode laTIC | Profesores de
11:00pm | Hardware y grupal Pizarra la Institucion
Software Exposicién Interactiva
Proyector
Socializacion Guia de
Miérco| 14:00pm | de la Taller
les a actividad y Aula Autora
y | 16:00pm | comprension Plenaria Interactiva Participantes
Jueves de conceptos Aplicacion de
conocimiento
S
16:00pm | Finalizacion Comentarios | Refrigerio Autoray
Viernes a del taller en plenaria Participantes
17:00pm
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TALLER N21

HERRAMIENTAS TIC PARA LA ENSENANZA EN EL AREA DE ESTUDIOS
SOCIALES
Objetivo:
Analizar las herramientas TIC en el proceso de aprendizaje, mediante la comparacion

técnica y operativa para fortalecer el proceso de ensefianza de Estudios Sociales.

La forma de ensefianza en un aula con TIC, altera los procesos clésicos de aprendizaje y
también la funcion que tienen los alumnos en el uso de las nuevas tecnologias genera mucha

diversidad en el aula y no s son un arma ambivalente: formador y distractor al mismo tiempo

Herramientas TIC Hardware para el proceso de ensefianza-aprendizaje de Estudios

Sociales
HERRAMIENTA CRITERIO TECNICO CRITERIO OPERATIVO
La Computadora Se necesita: Permiten::

-Laboratorio o un lugar | -El aprendizaje personalizado:

seguro. El alumno puede desarrollar su
-Instalacion  eléctrica aprendizaje a su propio ritmo.

regularizada. -Usar multimedia:  Las
-Tener normas de | computadoras tienen la

seguridad aptas para tener | capacidad de integrar gréaficas,
equipos electronicos. impresion, voz, video, Yy
animaciones pueden ser

apoyos a la educacion.

-Presentaciones completamente
ilustradas
-Visualizacion de peliculas,

videos, etc.

-Lectura de libros digitales.
-Investigaciones a traves de la

red.
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-Ensefianza de aplicaciones
propiamente para la educacion

de estudios sociales.

PROYECTOR SE NECESITA PERMITE
Laboratorio o wun lugar | -Proyectar una gran pantalla
seguro. sobre una su
Espacio poco alumbrado. -Mantener activa la atencion
tener una superficie plana | del estudiante
en la cual proyectar la | -Los textos y graficos pueden
imagen. mostrarse grupos de personas,
Instalacion  eléctrica posee un lente que regula las
Regularizada. iméagenes.
-Tener normas de | -Las exposiciones del orador
seguridad aptas para tener | van acompafiadas de dibujos y
equipos electronicos. graficos que captan la atencion.
- Se puede retornar al tema
anterior con facilidad e igual
manera se puede avanzar.
PIZARRA SE NECESITA PERMITE
INTERACTIVA

-Laboratorio o un lugar
seguro.

-Espacio poco alumbrado.

-Tener una superficie plana
en la cual proyectar la

imagen.

-Instalacion  eléctrica

regularizada.

Aumento de la eficiencia vy
eficacia en el proceso de
ensefianza.

-Recurso aplicable a todas las
etapas educacionales.

Recurso flexible y
adaptable a desarrollar

estrategias docentes.

-Tecnologia atractiva y de
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-Tener normas de | manejo sensacional ya que
seguridad aptas para tener | aumentan la motivacion.
equipos electronicos. -Acercamiento de las TIC a

alumnos con discapacidad.

-Fuente inagotable de
informacion  multimedia e

interactiva.

Herramientas y recursos para la ensefianza de Estudios Sociales

CmapTools

CmapTools es una herramienta para confeccionar esquemas conceptuales. Su objetivo
consiste en presentar graficamente conceptos tedricos. Este fin lo lleva a cabo mediante una
completa lista de recursos visuales que permiten vincular ideas de diferentes formas.

Funcionalidades:

CmapTools dispone de un acceso via Internet a una ingente colecciéon de trabajos que

pueden servir como guia

Permite usar otros trabajos como base para modificar para empezar a disefiar un mapa

conceptual.

Convertir los esquemas directamente en formato web es otra de las aportaciones realmente

gratificantes de CmapTools, ya que facilita la publicacion y difusién de los trabajos.

CmapTools es un programa realmente completo y util.

JClic

Esta formado por un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para realizar diversos
tipos de actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras
cruzadas, comprension lectora, gramatica, lectoescritura, etc. JClic esta desarrollado en la
plataforma Java, es un proyecto de cddigo abierto y funciona en diversos entornos y sistemas

67



operativos.

Funcionalidades:

Componentes.- Jclic esta formado por modulos independientes es decir cada uno tiene sus
propias actividades.

Compatibilidad y funcionalidades.- Jclic esta hecho para tener la maxima compatibilidad

con los programas anteriores como clic.

Arquitectura abierta.- JClic tiene una arquitectura abierta que permite ampliar o adaptar sus

funcionalidades en diversos aspectos.
Formato de datos.- Los datos de JClic se almacenan en formato XML. Esto permite su
integracién en bancos de recursos de estructura compleja, asi como la reutilizacion de los

proyectos JClic en otras aplicaciones.

Interrelacion.- Todos los textos y mensajes de JClic se encuentran en ficheros externos, con

el fin de simplificar su traduccién a otros idiomas.

Familia de palabras

Con esta actividad, los escolares podran verificar los conocimientos sobre las familias de
palabras. Adicionalmente, amplia el vocabulario y le permite al estudiante relacionar

palabras dentro de un contexto.

Funcionalidades:

Incentiva a los escolares a observar y a completar segun ellos consideren, las familias de

palabras.

Motiva a que comparen con otras familias de palabras propuestas por el docente.

Copernic

Presenta la tecnologia de resumen de texto integrada, permitiéndole obtener una lista de los
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conceptos fundamentales contenidos en un texto de pagina o texto documento (ej.: archivo
de texto, documento en MS Word, archivo en PDF, presentacion en PowerPoint, hoja
electronica en Excel), ademas de un resumen del texto (reconoce inglés, francés, aleman y

espariol).

Funcionalidades:

Busca en los motores de busqueda méas importantes, y da un resultado unificado libre de

repeticiones y de enlaces muertos.

Tiene la opcidn de descargar automaticamente todas las paginas encontradas para que las

pueda ver desconectado de Internet.

Incluye un asistente para las busquedas.

Hot Potatoes

Hot Potatoes es un sistema para crear ejercicios educativos que pueden realizar
posteriormente a traveés de la web. Los ejercicios que crea son del tipo respuesta corta,

seleccion mdltiple, rellenar los huecos, crucigramas, emparejamiento y variados.

No es necesario tener conocimientos avanzados de informatica para utilizar los programas,

todo lo que se necesita hacer es introducir los datos - textos, preguntas, respuestas, etc.

Funcionalidades:

JCloze plantea actividades de texto, en las que el alumno/a debera completar determinadas

palabras escondidas.

JCross con este programa crearemos crucigramas. Necesitamos una serie de palabras y sus

definiciones.

Match se trata de ejercicios de relacionar elementos de una columna con los de otra.

JMix se trata de un programa que produce ejercicios de ordenar. Pueden ser de ordenar
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palabras o grupos de palabras para formar una frase, o también ordenar letras para formar

una palabra.

JQuiz permite crear pruebas tipo test, con un nimero indeterminado de preguntas.

DIA HORA |ACTIVIDAD METODOLOGIA | RECURSOS [EVALUACION |RESPONSABLES
Guia de
10:00am | Presentacio Taller Autora
Lunes a n del taller Exposicion Aula Profesores de la
11:00am tecnoldgica institucién
Computador
Proyector
Actividad Copias
11:00am | N.1 Desarrollo Textos Autora
Martes a Lectura grupal Materiales de Profesores de la
12:00pm | Hardware y | Exposicion exposicion Comprension y Institucion
Software analisis del
Socializacid ideas y
Miércoles| 14:00pm | n de la material Autora
y a actividad y Plenaria Copias Participantes
Jueves | 16:00pm | comprensid
n de
conceptos
Viernes | 16:00pm | Finalizacién | Comentarios en Refrigerio Autoray
a del taller plenaria Participantes
17:00pm
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DESARROLLO DEL TALLER N&2

ESTRUCTURA DE LA PIZARRA INTERACTIVA
Actividad N. 1

Tiempo estimado: 30 minutos hora

HARDWARE

En esta primera parte se presenta la estructura der la pizarra interactiva asi como su
funcionamiento a fin de conocer de manera general lo que vamos a utilizar como medio de

ensefianza.

Ordenador multimedia

Dentro del mercado se puede observar ordenadores mdviles o también de mesa, los mismos
que se encuentra dotados de los elementos basicos. Este ordenador debe ser capaz de
reproducir toda la informacion multimedia almacenada en disco. El sistema operativo del
ordenador tiene que ser compatible con el software de la pizarra proporcionado. En el caso
de nuestro medio es indispensable que el sistema operativo sea superior a Windows XP, a

fin de no tener inconvenientes en el trayecto del proceso educativo.

Grafico N°21
Fuente: Departamento de Tecnologias de la UTEQ
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Video-proyector

A fin de visualizar de manera adecuada las imagenes dentro de las clases que se van a
realizar es necesario que este sea colocado en la parte superior del aula y a una distancia
considerable de la pizarra a fin de que permita visualizar los objetos a un tamario
considerable. Uno de los quipos que es recomendado dentro del medio local es la
marca ACER S5200y se encuentra conectado con la pizarra mediante con un brazo
metélicio -aprovechado para incrustar el cableado vga y la fuente de energia-; puede

regularse en altura mediante el uso de una llave, que se sitla en la zona izquierda.

GRAFICO N2 22: PROYECTOR HACER S5200

Fuente: Departamento de Tecnologia UTEQ

Medio de conexion

Es a través del cual se comunican el ordenador y la pizarra. Existen conexiones a través de
bluetooth, cable (USB, paralelo)) o conexiones basadas en tecnologia de identificacion por
radio frecuencia. En nuestro caso, contamos con una conexion por cable; para ello se hace
una conexién doble que conecta el ordenador del profesor con la pantalla de sobremesa y el

video-proyector

Pantalla interactiva
La pantalla interactiva es quel medio donde se va a proyectar todas las imagenes y objetos

que se deseen visualizar, para ello es necesario el ordenador a fin de tener el control y a

través de un puntero se va indicado el posicionamiento digital de lo que se va tratando.
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Tantos los profesores como los alumnos tienen a su disposicion un sistema capaz de
visualizar e incluso interactuar sobre cualquier tipo de documentos, Internet o cualquier
informacion de la que se disponga en diferentes formatos, como pueden ser las
presentaciones multimedia, documentos de disco o videos. Una de las pizarras digitales
recomendadas dentro del mercado tecnoldgico por su facilidad de uso es las pizarras tactiles
Smart Board 680V 77", con el software Notebook 1o, aunque también se pueden instalar
aplicaciones de otras empresas que vayan de acuerdo a los requerimientos de las

instituciones.

GRAFICO N223: PIZARRA INTERACTIVA

Fuente: Departamento de Tecnologia UTEQ

Lapiz de luz infrarroja.

La funcion del lapiz o puntero de luz infrarroja es indicar la posicion del mouse en la
pantalla de la pizarra, con este dispositivo el usuario podra escribir, sefialar y en definitiva
interactuar con los distintos programas que estén ejecutdndose en la pizarra. Se debe
recordar que el dispositivo de recepcidn Unicamente detecta la posicién de un emisor de luz

infrarroja.
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Led Infrarrojo

Es importante que la longitud de onda del led sea de 940 nm, ya que leds con longitud de
onda inferior, son receptados por la cdmara infrarroja, pero son interpretados como si
tuvieran menor intensidad. Este efecto incrementa la aparicion de errores por pérdida de

vision.
Fuente de voltaje

Una fuente de voltaje es un dispositivo que suministra una cantidad especifica de energia
eléctrica continua a un circuito, para que este pueda mantener sus condiciones de operacion
de manera Optima y correcta. El principio de funcionamiento es convertir la tension alterna
de la red de suministro, en tension continua que alimenta los diferentes tipos de circuitos
electronicos que se pueden encontrar en artefactos como computadores, televisores,

teléfonos, radios, artefactos de linea blanca, etc.

Transformador

El transformador sirve para convertir la tension AC, a un nivel de voltaje mas apropiado
para las necesidades del circuito, debido a que la amplitud de voltaje que nos entrega la red
eléctrica no es la adecuada para que trabajen los circuitos electronicos. Ademas, el
transformador provee aislamiento galvanico entre la linea principal AC y el circuito que esta

siendo alimentado.

Rectificador

En esta etapa se pretende rectificar la totalidad de la forma de onda de entrada en una
polaridad constante, positiva o negativa, en la salida; mediante la inversion de las porciones

(semiciclos) negativas (o positivas) de la forma de onda de entrada.

Filtro

El voltaje DC obtenido a la salida del rectificador no es generalmente el apropiado para dar
carga al circuito, es una tension de pulsaciones que normalmente varian de cero voltios al

pico de salida del transformador. Por ello, se insertd un circuito para almacenar energia
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durante cada pico de voltaje, y liberarlo cuando ese pico vuelve a bajar. En este proyecto se
utiliz6 un capacitor de 1000 uF como circuito de filtro y su trabajo es reducir las pulsaciones

del rectificador a un voltaje menor.

Software

Una vez que se ha detallado la implementacion del sistema en lo que respecta a su hardware;
como en cualquier dispositivo electronico, es necesario que este sea interpretado y por ende
proporcionarle una funcionalidad, por lo que se hace indispensable el desarrollo de un
conjunto de aplicaciones que obtengan toda la informacion necesaria del hardware y a la vez
envien instrucciones para obtener una interfaz humano maquina entra la pizarra, el
dispositivo de recepcion de datos y el software, por lo que, con su funcionamiento colectivo
obtendremos una pizarra digital interactiva, a continuacién se detalla cual ha sido el

procedimiento realizado.

Software de la pizarra interactiva

Este elemento es proporcionado por las mismas empresas fabricantes quienes recomiendan
determinado producto frente a las necesidades que deseamos aplicar y que generalmente
permite: gestionar la pizarra, capturar imagenes y pantallas.

Actividad N. 2

Tiempo de duracion: 30 minutos

Define los siguientes conceptos con tus propias palabras. Luego buscalas en el
diccionario.

75



ACTIVIDAD N&23

Tiempo Estimado: 30 Minutos

Se entrega a cada uno de los grupos de participantes los siguientes temas, para que sean
analizados y en lo posterior expuestos en plenaria.

Tema:

TALLER N&3

Aplicacion de la pizarra interactiva en el aprendizaje de Estudios Sociales

Objetivos: Conocer desde el punto de vista pedagdgico aplicaciones practicas de la pizarra
interactiva para el proceso de aprendizaje de estudios sociales.

DIA HORA ACTIVIDAD |METODOLOGIA RECURSOS EVALUACION | RESPONSABLES
Aula tecnoldgica
09:00am Presentacion del Pizarra interactiva Autora
Lunes a taller Exposicion Computadora Profesores de la
10:00am Proyectos institucion
Aula tecnolégica
10:00am Pizarra interactiva Autora
Martes a Actividad N.1 Desarrollo grupal Computadora Profesores de la
11:00am Proyectos Institucion
Aula tecnolégica
11:00am Socializacién Participacion Pizarra interactiva | Comprensiony
Miércoles a del tema grupal Computadora demostracion de Autora
12:00pm Proyectos aplicacion de la Participantes
Aula tecnolégica pizarra
14:00pm Actividad N.2 Pizarra interactiva | interactivaen el Autora
Jueves a Desarrollo grupal Computadora aprendizaje de Profesores de la
15:00pm Proyectos Estudios Institucion
Aula tecnolégica Sociales
15:00pm Pizarra interactiva Autora
Viernes a Actividad N.3 Desarrollo grupal Computadora Profesores de la
16:00pm Proyectos Institucion
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DESARROLLO PRACTICO DE UNA CLASE CON PIZARRA INTERACTIVA

ACTIVIDAD N°1

Se trabaja en grupos de 3 personas en el aula de octavo afo

INSERTAR IMAGENES DINAMICAS PARA PRESENTAR EN EL APRENDIZAJE
DE ESTUDIOS SOCIALES

1) Primero se debe abre el programa Notebook.
2) En la barra lateral de la pantalla se debe seleccionar la pestafia galeria.

3) Selecciona la Galeria Essentials for Educators>People &
Culture>People>People. (0 Esencial para Educadores > Gente y Cultura > Gente > Gente)
En la ventana inferior selecciona Imagenes y Fondos. Apareceran imagenes de personas.
Selecciona las imagenes etiquetadas como Man-Ancient Greece y Woman-Ancient Greece
(o Hombre -vestimentas griegas y Mujer- vestimentas griegas, si los nombres de los objetos

de la galeria estan en espafiol) y arrastralas a la pagina en blanco.

4) Una vez que tengas las imagenes en la presentacion cambia su tamafio y giralas

ligeramente, hasta que el resultado sea de tu afio.

AVOLTEAR LA FIGURA DE LA MUJER PARA QUE MIRE AL HOMBRE:

5) Seleccionamos la caja que contiene a la mujer. Y pinchamos en la flecha que aparece en

la esquina superior derecha y elegimos voltear > Izquierda / Derecha.

Una vez que se ha seguido las indicaciones paso a paso para insertar una figura se debe
visualizar el siguiente resultado que podemos utilizar para presentar de forma dindmica una

clase como es la comunicacion al realizar ejemplos dinamicos con algo interactivo:
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GRAFICO N227 - PANTALLA DE LA PIZARRA INTERACTIVA
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Fuente: Departamento de Tecnologias de la UTEQ
ACTIVIDAD N&2
TRABAJO EN GRUPO
VAMOS A INSERTAR UNA PAGINA NUEVA EN LA PRESENTACION:

6) Inserta una pagina en la presentacion. Para ello utiliza el botdn correspondiente que
encontraras en la barra de herramientas.

7) Muévete de una pagina a otra utilizando los botones correspondientes de la barra de

herramientas. Muévete de una pagina a otra utilizando el clasificador de péginas de la barra
lateral.

VAMOS A DUPLICAR LAS FIGURAS PARA COLOCARLAS EN LAS DOS
PAGINAS:

8) Duplica las dos figuras que tienes en la presentacion en la primera pagina.
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9) Arrastra las figuras duplicadas de la primera pagina a la segunda, utilizando
el clasificador de paginas. Tienes que arrastrarlas sobre la pagina en miniatura que aparece

en el clasificador de paginas.

VAMOS A PONER UN BOCADILLO CON EL DIALOGO DE UNA DE LAS
FIGURAS:

10) Inserta una forma con la forma de un bocadillo de un comic. Para ello usa el botdn
correspondiente de la barra de herramientas. Y coldcala de forma que las palabras salgan de

la boca del hombre. Si es necesario voltea la forma.

9) Abre una caja e texto pulsando el botdn correspondiente de la barra de herramientas y
pinchando y arrastrando despues Escribe ¢ Ddnde vas?

10) Coloca el texto dentro del bocadillo.
11) Modifica las propiedades del bocadillo para que esté relleno de color amarillo.

12) Modifica también las propiedades del texto de manera que esté en color azul y tenga un

tamafo de al menos 24 puntos.
13) Ajusta el bocadillo y el texto para que quede bien.

14) Juega con ordenar el texto y el bocadillo para que quede el texto arriba o abajo del
bocadillo. Para eso selecciona el bocadillo, pincha en el tridngulo de la esquina superior

derecha y marca la opcién Ordenar > Traer al frente.
15) Vuelve a repetir el proceso pero marcando Ordenar >Traer al fondo.
16) Alterna entre ambas situaciones y finalmente deja el texto visible.

17) Selecciona el bocadillo y la caja de texto, pincha en la seleccion con el boton derecho y
marca la opcion Agrupar. Ahora el texto no se puede separar del bocadillo.

El resultado debe ser el siguiente:
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GRAFICO N227 INTERACCIONES EN LA CLASE DE ESTUDIOS SOCIALES

B4 Sin titulo * - SMART Notebook

Nota:
Para seleccionar dos cajas de texto o mas se puede hacer bien pulsando la tecla CTRL

mientras se seleccionan o bien seleccionando un area que abarque las dos figuras.
VAMOS A PONER TEXTO EN LA SEGUNDA PAGINA.
18) Colocamos las figuras en la misma posicion que en la primera pégina.

19) Insertamos una forma con un bocadillo que salga de la boca de la mujer y que diga "Voy
al foro". Para ello repetimos los mismo pasos que hemos realizado con el bocadillo de la

pagina anterior.
BLOQUEAMOS LOS OBJETOS

20) Blogueamos los objetos de las dos paginas para que no se puedan mover

accidentalmente.

GUARDAMOS EL TRABAJO Y LO VISUALIZAMOS EN PANTALLA
COMPLETA.

21) Pinchamos en Archivo > Guardar y elegimos como nombre PracTICal

22) Pinchamos en el botdn que hace que se visualice la presentacidn en pantalla completa

para ver como ha quedado.
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23) Utilizamos las flechas para navegar por la presentacion.

SALIMOS DE LA PANTALLA COMPLETA, ANADIMOS UNA NUEVA PAGINA Y
COLOCAMOS EN ELLA LAS DOS FIGURAS.

24) Utilizamos el botdn correspondiente de la barra de navegacion para salir de la pantalla

completa.

25) Nos colocamos en la Gltima diapositiva. Y afiadimos una nueva diapositiva utilizando el
botdn correspondiente de la barra de herramientas. Copiamos las dos figuras del hombre y
de la mujer y las pegamos en la nueva pagina creada. Se pueden copiar las dos figuras a la
vez. Para ello las seleccionamos mientras pulsamos la tecla control. También es posible

seleccionar un &rea de la pantalla que incluya ambas figuras.

Después de seleccionarlas, pinchamos en Edicion > Copiar y luego vamos a la nueva pagina
creada y pinchamos en Edicion > Pegar. (Para los expertos se pueden usar los atajos de
teclado CTRL+C y CTRL+V).

Una vez pegadas las dos figuras, en la nueva pagina las colocamos a nuestro gusto.
ACTIVIDAD N°3
INSERTAMOS UN BOCADILLO CON TEXTO.

26) Colocamos una forma con la forma de un bocadillo de TBO que salga de la boca del
hombre. Para ello utilizamos el botdn correspondiente de la barra de herramientas.. Vamos a
ver como se puede escribir texto dentro de las formas sin necesidad de crear otra caja de
texto aparte. Para ello es imprescindible que la forma tenga un fondo, aunque sea blanco.

Seleccionamos la forma del bocadillo de TBO y le asignamos fondo amarillo.

Pinchamos dos veces en el interior de la forma y se abrira una caja de texto. Elegimos la
letra y el tamafio que nos parezcan adecuados y escribimos la palabra "ADIOS". Si la
palabra se cortase en dos lineas cambiamos el tamarfio de la caja de texto y automaticamente

la forma se hara méas grande.
VOLVEMOS A VISULAIZAR LA PRESENTACION EN PANTALLA COMPLETA.

27) Volvemos a visualizar la presentacion en pantalla completa.
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El resultado final es el siguiente:

GRAFICO N228 —- DESARROLLO PRACTICO DE PIZARRAS INTERACTIVAS

; Donde vas?
¢ Voy al foro

Fuente: Departamento de Tecnologias de la UTEQ

SALIMOS DE PANTALLA COMPLETA, GUARDAMOS DE NUEVO LA
APLICACION Y CERRAMOS EL PROGRAMA.

28) Salimos de la pantalla completa. Para ello utilizamos el boton correspondiente de la

barra de navegacion.
29) Utilizamos Archivo>Guardar, para guardar la presentacion
30) Cerramos la aplicacion.

Desarrollar mediante plenaria, a través de grupos de trabajo:

Beneficios de utilizar pizarra interactiva en el proceso de aprendizaje de lenguaje
comunicacion

Los estudiantes son los grandes beneficiados de este recurso tecnoldgico ya que pueden

tomar parte de forma mas activa en su propio proceso de aprendizaje.

La participacion de los estudiantes en clase puede ser muy amplia y lo pueden hacer

utilizando la misma herramienta que ta utilizas:

e Proponles explicar de nuevo lo que acabas de exponerles para comprobar que han

asimilado los conceptos o realizar una presentacion y exponerla en clase.
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o También es posible que expongan sus propias tareas si se encuentran en el formato
adecuado o si tenemos los medios adecuados para compatibilizarlos con el
ordenador. Si conocen alguna pagina web que visiten con sus padres en casa,

invitalos a compartirla con sus comparieros.

e Animalos a compartir sus dudas con toda la clase y que todos colaboren en su
resolucion, que se puede dar también a través de la pizarra digital interactiva.

Este recurso favorece una mayor participacion de los alumnos/as, permite el trabajo

cooperativo, y hace la tarea de ensefianza-aprendizaje mas agradable y efectiva.

La pizarra digital interactiva supone un recurso tecnologico con un alto potencial
educativo, a continuacion te detallaremos los beneficios que aporta la PDI en los procesos

de ensefianza-aprendizaje:
Para el profesor:

Como apoyo a sus explicaciones proyectando paginas web y otros materiales digitales que
ofrezcan: imagenes, esquemas, simulaciones virtuales, videos, puntos de vista, noTICias de

la prensa digital, cuentos, juegos.
Tema de trabajo N3
Trabajo practico entre estudiantes y profesores en las aulas de octavo afio:
Pizarra Interactiva digital en el aula de aprendizaje
Para los profesores

Los profesores pueden sugerir a algin alumno la realizacion de ejercicios auto correctivos

especificos on-line de refuerzo o ampliacion de conocimientos.

Se pueden imprimir ejercicios y propuestas para el trabajo de los alumnos/as. La red tambiéen
puede disponer de material complementario y unidades de trabajo para estudiantes mas

avanzados.
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Para el estudiante:

Incremento de la motivacién e interés de los estudiantes gracias a la posibilidad de disfrutar

de clases mas llamativas que se prestan al trabajo colaborativo, la autoconfianza y el

desarrollo de habilidades sociales.

La pizarra digital facilita la comprension, especialmente en el caso de conceptos complejos,

dada la potencia para reforzar las explicaciones utilizando videos, simulaciones e imagenes

con las que se puede interactuar.

5.3. Resultados generales de la aplicacion de la propuesta

El presente trabajo beneficiara positivamente a los Docentes y estudiantes de la Escuela de

Educacion Basica Consejo Provincial de Cotopaxi.

Cualitativamente

Se lograra cumplir con los talleres establecido hacia los docentes de la escuela
“Consejo provincial de Cotopaxi”.

Se aplicard lo aprendido sobre el uso de las TIC en el proceso de ensefianza de
Estudios Sociales al utilizar la pizarra interactiva de manera adecuada.

Al capacitar a los docentes se fortalecerd el nivel interactivo de ensefianza dentro de

la institucion educativa.

Cuantitativamente

La observacion y manejo de talleres que se aplica con los docentes de la escuela de
Educacion Basica “Consejo Provincial de Cotopaxi”, se verd reflejado en la

participacion activa.

En el octavo grado de educacion basica se aplicara los conocimientos de uso

adecuado de la pizarra interactiva.

Aplicacion adecuada de la pizarra interactiva en el proceso de aprendizaje de

Estudios Sociales.
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Al término del presente trabajo de investigacidn se establecen las siguientes conclusiones:

e Considerando los resultados de la investigacion se concluye que los docentes y
estudiantes indican que es factible la implementacion de medios tecnoldgicos como la
pizarra interactiva para el aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales en los
estudiantes de octavo afio.

e Al aplicar medios tecnoldgicos los estudiantes se sienten motivados obteniendo un
mejor aprendizaje de Estudios Sociales; considerando que tanto estudiantes como
docentes coinciden que los medios tecnoldgicos son una forma dinamica de interactuar
entre estudiante y profesor desarrollando un nivel de aceptacion mayor a la forma
tradicional.

e Las TIC dentro del campo educativo cumplen un rol fundamental al dinamizar el
sistema de ensefianza; desde el punto de vista didactico de docentes y estudiantes
fortalece el sistema educativo

e Los docentes estan dispuestos a implementar sus clases con recursos tecnologicas ya
que conocen de las TIC pero hace falta dar a conocer las ventajas que tienen usarlas
dentro del medio psicopedagdgico.

e EIl area de Estudios Sociales es un eje primordial para el desenvolvimiento de los
estudiantes en la vida profesional y se debe fortalecer con recursos tecnolégicos esa es

la vision que tienen los docentes y estudiantes a través de las encuestas realizadas.
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Recomendaciones

Una vez realizada la encuesta y en base a las conclusiones realizadas se establecen las

siguientes recomendaciones:

e Aplicar recursos tecnoldgicos especificamente la pizarra interactiva dentro del
sistema educativo de la escuela de Educacién Basica tomando en cuenta la
factibilidad indicada por los actores educativos a fin de fortalecer el sistema de
ensefianza aprendizaje en el area de Estudios Sociales.

e Se recomienda que a través de las TIC se motive en el aprendizaje a los estudiantes
en el area de Estudios Sociales del octavo afio en la escuela de Educacion Basica
“Consejo Provincial de Cotopaxi”.

e Se recomienda crear espacios interactivos de ensefianza dentro de la institucion
educativa a fin de fortalecer el sistema de ensefianza — aprendizaje.

e Laformacion continua de los docentes es indispensable dentro del proceso educativo,
por lo que es necesario la capacitacién continua en el uso de las TIC y el sistema
dindmico de ensefianza dentro del establecimiento educativo.

e Unificar criterios dentro del aspecto educativo fortaleciendo el sistema de ensefianza
aprendizaje continuo a fin de mejorar la calidad de aprendizaje que se imparte dentro

de la escuela de Educacion Basica “Consejo Provincial de Cotopaxi”.
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ANEXOS



APLICANDO ENCUESTAS EN LA ESCUELA “CONSEJO PROVINCIAL DE
COTOPAXT”

Imagen # 1
Foto por: Andrea Salazar, 2015
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Imagen # 2
Foto por: Andrea Salazar, 2015
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2.3.6 Encuesta aplicada a estudiantes de la escuela de Educacion Béasica “Consejo
Provincial de Cotopaxi”

1. ¢Conocen sobre la existencia de la pizarra tactil?
Alternativa

Si

No
Talvez
Total
2. ¢ldentifica usted las ventajas que brindan las pizarras tactiles?
Alternativa
Si

No

Talvez
Total

3. ¢ Desearia usted que los profesores que laboran en su Institucion Educativa

hagan uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el

proceso de ensefianza ”

Alternativa
Si

No

Talvez

Total
4. ¢Considera usted que la escuela tiene condiciones para implementar pizarras

tactiles?

Alternativa
Si

No

Talvez

5. ¢Cree usted que las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
incide en la calidad de la educacion?

Alternativa
Si

No

Talvez
Total
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¢Ha escuchado hablar acerca de las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion (TIC) a nivel de educacion general basica?

Alternativa
Si

No

Talvez
Total
¢Considera usted que las pizarras tactiles le permitirian aprender de mejor

manera la asignatura de Estudios Sociales?

Alternativa
Si

No

Talvez
Total

¢El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) le permite

aprender de manera mas rapida Estudios Sociales?

Alternativa Valor Absoluto
Si
No
Talvez
Total

¢Considera usted importante la aplicacion de la Tecnologia en el proceso de

ensefianza - aprendizaje?

Alternativa
Si

No

Talvez

Total

10. ¢ Considera usted que los docentes de la institucion educativa le gusta innovar
su sistema de ensefianza?

Alternativa
Si

No

Talvez
Total
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2.3.7. Encuesta Aplicada a docentes de la escuela de Educacion Béasica “Consejo
Provincial de Cotopaxi”
1. ¢Conoce usted la forma de utilizar la pizarra digital?

Alternativa
No

Si

Talvez
Total

2. ¢Cree Ud. que las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) brinda

ventajas en el proceso ensefianza - aprendizaje?

Alternativa
Si

No

Talvez
Total

3. ¢Le gustaria recibir capacitacion sobre el uso de la pizarra interactiva en el
proceso ensefianza - aprendizaje?

Alternativa
Si

No

Talvez

Total

4. ¢Considera usted que existen los implementos necesarios para instalar la
pizarra digital interactiva en las aulas de octavo afio?

Alternativa
Si

No

Talvez
Total

5. ¢Considera usted que las pizarras digitales interactivas inciden en el proceso
ensefanza - aprendizaje?

Alternativa

Si

No

Talvez

Total
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6. ¢Dentro de las estrategias que se han implementado en el nivel primario, cree

usted que la pizarra interactiva deberia aplicarse como tal?

Alternativa

Si

No

Talvez

Total

7. ¢Considera usted que las pizarras tactiles le permitirian a los estudiantes
aprender de mejor manera la asignatura de Estudios Sociales?

Alternativa

Si

No

Talvez

Total

8. ¢Le gustaria que las clases de Estudios Sociales que imparte a los estudiantes sean

interactivas?

Alternativa
Si
No
Talvez
Total
9. ¢Cree usted que las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion fortalecen el

nivel de aprendizaje de Estudios Sociales?

Alternativa
Si

No
Talvez
Total

10. ¢(Estd usted de acuerdo que los docentes deberian innovar su sistema de

ensefanza?

Alternativa
Si

No

Talvez
Total
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ORGANIGRAMA DE LA ESCUELA “CONSEJO PROVINCIAL DE COTOPAXI”
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