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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

TEMA: “DISENO Y ELABORACION DE UNA GALERIA VIRTUAL SOBRE
LOS ORIGENES DE LAS FESTIVIDADES RELIGIOSAS EN HONOR A LA
IMAGEN DE LA SANTISIMA CRUZ DEL BARRIO LA LAGUNA,

PARROQUIA IGNACIO FLORES”

Autores: Sanchez Logrofio Hernan Marcelo

Montaluisa Lasluisa Edwin Fredy

RESUMEN

Las festividades del Ecuador, a lo largo de su historia estan llenas de cultura y
tradicion, son manifestaciones de su forma de vivir, pensar y actuar. A través de los
tiempos Ecuador se ha constituido como un pais rico en cultura, religion y sobre todo
en las tradiciones caracteristicas de cada pueblo o grupo de personas.

Mediante este enfoque, el trabajo propuesto sobre las Festividades de la Santisima
Cruz en el Barrio La Laguna, canton Latacunga, provincia de Cotopaxi, realizado
durante los dias de carnaval, tiene como propdsito la revalorizacion y difusion del
origen cultural y religiosidad, siendo la imagen de la Santisima Cruz el centro y
propdsito de estas celebraciones, por parte de los fieles, quienes llevan a cabo el
proceso de organizacion de estas fiestas tradicionales de la cultura y religiosidad
popular. La galeria virtual propuesta tiene como objetivo dar a conocer el origen de
estas celebraciones para las personas del sector y turistas quienes llegan cada afio a
ser parte de esta tradicional fiesta religiosa.

Los habitantes del sector celebran, cada afio, durante las fiestas de carnaval, las
festividades en honor a la imagen de la Santisima Cruz, pero los visitantes y turistas
desconocen el trasfondo historico y cultural de estas celebraciones, que se llevan a
cabo, de ahi parte la propuesta de disefiar una galeria virtual para dar a conocer el
origen y las manifestaciones de fe de los moradores del barrio La Laguna, siendo

parte de sus tradicionales festividades religiosas.
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Universidad CENTRO CULTURAL DE IDIOMAS

Técnica de
Cotopaxi

TECHNICAL UNIVERSITY OF COTOPAXI

TOPIC: “DESIGN AND ELABORATION OF A VIRTUAL GALLERY
ABOUT THE ORIGINS OF THE RELIGIOUS FESTIVITIES IN HONOR TO
LA SANTISIMA CRUZ THROUGHOUT LA LAGUNA, IGNACIO FLORES
PARISH”

AUTHORS: Sanchez Logrofio Herndn Marcelo

Montaluisa Lasluisa Edwin Fredy
ABSTRACT
Ecuador festivities, throughout its history are full of culture and tradition, they are
manifestations of their way of living, thinking and acting. Through time Ecuador has
established itself as a country rich in culture, religion and especially the traditions,
characteristics of each people or group of people.
Through this approach, the proposed work about the Festivities of la Santisima Cruz
in La Laguna neighborhood, Latacunga canton, Cotopaxi province, made during the
days of carnival, aims appreciation and dissemination of cultural and religion origin,
being the image of la Santisima Cruz, the center and purpose of these celebrations, by
the faithful who carry out the process of organizing these traditional festivals of
culture and popular religiosity. The virtual gallery and proposal aims to publicize the
origin of these celebrations for people in the sector and tourists who come each year
to be part of this traditional religious festival.
The inhabitants of the area celebrate every year during the carnival celebrations,
festivities in honor of the image of la Santisima Cruz but visitors and tourists don’t
know the background of historical and cultural development of these celebrations,
which are held, hence part of the proposal designing a virtual gallery to present the
origin and faith of the inhabitants of the La Laguna neighborhood, being part of their

traditional religious festivals.

Xl
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1. INFORMACION GENERAL

Titulo del Proyecto:

GALERIA VIRTUAL SOBRE LOS ORIGENES DE LAS FESTIVIDADES
RELIGIOSAS EN HONOR A LA IMAGEN DE LA SANTISIMA CRUZ

Tipo de Proyecto:

En la realizacion de este proyecto utilizaremos el método de investigacion aplicada
la cual nos permitird aplicar conocimientos tecnoldgicos, cientificos y de disefio

gréfico a un problema practico de la comunicacion visual.

Debido a la creciente iniciativa tanto de autoridades e instituciones publicas y
privadas a nivel nacional e internacional de promover la revalorizacion e
identificaciones culturales de diversas areas o tipo de contenido como imagen,
informacién y otras formas de comunicar, lo cual ha permitido adjuntar diversas
maneras de informacion valiosa, la cual ha permitido, realizar proyectos de
investigacion culturales, contribuyendo al fortalecimiento de la identidad nacional
atreves de la historia. Mediante esta iniciativa se ha visto la necesidad de promover
nuestras culturas y tradiciones ya que el cantdén Latacunga posee grandes bienes
culturales de los cuales destacaremos algunos: monumentos, parques, danza, muasica,
iglesias, gastronomia y muchos mas de grandes valores historicos. Se estd consciente
que se ha realizado anteriormente estudios, e investigaciones de estos temas, sin
embargo ha quedado en una forma inconclusa ya que no se ha puesto importancia
como la que se la debe dar y pasado a un segundo plano sin tener resultados
favorables o acogidos por la ciudadania ya que ha quedado inconcluso para los

habitantes del sector o visitantes.

Partiendo de esto la investigacion sobre: las festividades en honor a la Santisima
Cruz del barrio La Laguna, permitird la recopilacion e informacion a todos los

habitantes y visitantes a esta localidad, debido a que las festividades poseen gran



concurrencia de propios y extrafios, atraidos por su imagen y fiesta que tiene mucha
relacion los personajes propios de esta fiesta con los personajes de la tradicional fiesta
de la mama negra, estds festividades se la realizan cada afio en los 3 dias de

finalizacion del carnaval.
Propésito:

Obtener informacion para plantear un proyecto de mayor trascendencia debido a que
este proyecto forma parte del macro proyecto de la Carrera de Disefio Grafico

Computarizado “Riquezas Culturales de la Provincia de Cotopaxi”

También este proyecto busca atender a necesidades locales, en la que ha visto
afectada por la interpretacion de estas festividades, que la toman como una fiesta
popular de carnaval, cuando la realidad es una fiesta religiosa tradicional.

Las festividades del Barrio La Laguna en honor la imagen de la Santisima Cruz se la
realiza en los dias de carnaval para presentar y dar un recorrido con la imagen por
todo el sector conjuntamente con sus priostes, comité de estas fiestas y la ciudadania

en general.
Fecha de inicio:
16 de enero del 2016
Fecha de finalizacion:
13 de abril del 2016

Lugar de ejecucion: Provincia Cotopaxi Zona 3 — Cantdn
Latacunga — Parroquia Ignacio Flores —

Barrio La Laguna

Unidad Académica que Auspicia: Unidad Académica de Ciencias de la

Ingenieria y Aplicadas



Carrera que auspicia:

Equipo de Trabajo:

Tutora:

Coordinador General:

Carrera de Ingenieria en Disefio Gréfico
Computarizado

Sanchez Logrofio Hernan Marcelo
Montaluisa Lasluisa Edwin Fredy
MsC. Jeannette Realpe

Arq. Enrigue Lanas

Coordinador de la Carrera de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas

Coordinador del Proyecto

Nombres:
Apellidos:
C.I:
Nacionalidad:
Estado Civil:

Fecha de Nacimiento:

Jeannette Rossanna
Realpe Castillo
171656933-8
ecuatoriana

Soltera

Quito, 20 de febrero de 1980

Direccion: Av. General Maldonado 470 y Napo. Latacunga — Ecuador

Teléfono:

Correo Electronico:

0987089437 / 2567054

Jeanette.realpe@utc.edu.ec

Blog: http://onironauticas.blogspot.com/ (Blog sobre cine, musica, arte y

literatura).

Estudios realizados:


mailto:Jeanette.realpe@utc.edu.ec
http://onironauticas.blogspot.com/%20(Blog

Superior: Universidad Tecnoldgica Israel
Titulo Obtenido: Ingeniera en Disefio Grafico

Posgrado: Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales Flacso - Sede Ecuador
(2014).

Titulo Obtenido: Maestria en Antropologia Visual y Documental Antropoldégico.

DATOS PERSONALES

NOMBRES: Hernan Marcelo

APELLIDOS: Sanchez Logrofio

C.1.: 050249939-5

FECHA DE NACIMIENTO: 14 de Mayo de 1982

LUGAR DE NACIMIENTO: Cotopaxi Latacunga La Matriz

ESTADO CIVIL: Casado

DIRECCION: Latacunga parroquia Eloy Alfaro - Calle Simon Rodriguez
E-MAIL: mar_dj1405@hotmail.com

CEL.: 0984022725




DATOS PERSONALES

NOMBRES: Edwin Fredy

APELLIDOS: Montaluisa Lasluisa

C.1.: 050245802-9

FECHA DE NACIMIENTO: 28 de Febrero d 1985
LUGAR DE NACIMIENTO: Cotopaxi Latacunga La Matriz
ESTADO CIVIL: Casado

DIRECCION: Latacunga Barrio Isimbo

E-MAIL: t1to85@hotmail.com

CEL.: 097271629

Linea de investigacion:
Linea de Investigacién de la Universidad Técnica de Cotopaxi
Tecnologias de la informacién y comunicacion (TICs) y disefio grafico.

Los proyectos de investigacion que se enmarquen en esta linea tendran como
objetivos desarrollar tecnologias y herramientas informaticas de apoyo a la
incorporacion de planes y programas de desarrollo, utilizar la TICs para la
optimizacion de procesos y disefiar tanto software como sistemas informaticos y
métodos de inteligencia artificial. En el campo de disefio gréfico se buscaré optimizar
los procesos de elaboracion, presentacion y propuestas graficas y desarrollar
proyectos innovadores de disefio gréafico aplicados a distintas areas de conocimiento.

Cultura, patrimonio y saberes ancestrales




Esta linea pretende fomentar investigaciones interdisciplinarias y trans disciplinares
que reconozcan los saberes y conocimientos ancestrales como parte del acervo natural
y del patrimonio historico de las comunidades originarias revalorizado el importante
recurso que estos saberes constituyen para la sociedad y permita proteger y conservar

la diversidad cultural que caracteriza a nuestro entorno.

Sub linea de Investigacion de la Carrera de Disefio Grafico Computarizado
Disefio aplicado a la investigacion y gestion histérica cultural

Categorizacion

Productos visuales aplicados a proyectos culturales

2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

La realizacion de una galeria virtual hoy en dia es uno de los canales de produccion
visual de mayor acogida por las personas por que mejora el conocimiento de propios
y extrafios sobre diversos temas culturales que se pretenda mostrar, en este caso la
expectativa de este proyecto es dar a conocer el significado de las fiestas tradicionales
de la localidad de barrio la Laguna, esta fiesta religiosa es conocida por los moradores
del sector como también parte de la ciudadania de Latacunga, pero no alcanza a un
nivel provincial mucho menos nacional, debido a la falta de comunicacion o difusion
de dichas festividades, es por eso que se ha propuesto en realizar una galeria virtual,
mediante la investigacion y recopilacion de datos e informacion brindada por los
moradores del sector sobre el origen y las festividades realizadas en honor a la
Santisima Cruz, podremos realizar un buen trabajo, con el fin de muestran mas
ampliamente la existencia de esta tradicional fiesta religiosa, traspasando no solo un

nivel local si un nivel nacional e internacional.

De esta manera se estara incentivando y mejorando el turismo, la concurrencia de

personas como también la revalorizacion de la tradicion cultural religiosa.



FESTIVIDADES DE LA SANTISIMA CRUZ, LATACUNGA BARRIO LA
LAGUNA

3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Mediante el conocimiento del disefio gréfico, multimedia podemos realizar la
investigacion y la ejecucion de la galeria virtual que tiene como propoésito encontrar y
difundir a la ciudadania en general el origen y significado de la fiesta tradicional, que

se realiza en la parroquia Ignacio Flores del canto Latacunga.

Al ser confundida esta tradicional fiesta religiosa pierde valor espiritual y la fe de
muchos se estd perdiendo, enfocandose solo a verla como una fiesta popular de
carnaval. A través de la realizacion de este proyecto se aporta a la buena difusion y
concepto de esta tradicién y promocion turistica beneficiando a los comerciantes
moradores del sector y el enriquecimiento de la fe a todas las personas en general
que sean participes directa e indirectamente en las festividades realizadas, dando
relevancia a una fiesta religiosa y no popular, la galeria virtual se proyectara mejor y

promocionara a todos el verdadero significado de la fiesta tradicional.
4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Mediante y a través de la realizacion de este proyecto seran tres tipos de

beneficiarios,

Los beneficiarios directos, en este proyecto son la localidad, priostes y comité de
fiestas del barrio la Laguna 100 beneficiarios, los beneficiarios indirectos, turistas y
visitantes que concurren cada afio a las festividades como también beneficiarios
general esta el canto y la provincia, estimado en un numero de unos 800 hombres y
una 1100 mujeres tanto jovenes como adultos. Mediante la investigacién y censo

poblacional de concurrencia, Fuente: INEC - Censo de Poblacion y Vivienda 2010



5. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION:

Un proyecto de investigacion cumple varios propoésitos tomando en cuenta las
necesidades de un problema, por ende el objeto de estudio de este proyecto es el
origen de las festividades tradicionales del Barrio La Laguna en honor a la imagen de
la Santisima Cruz, en tal virtud permitira la recopilacion de informacién brindada por
los moradores del barrio, sobre el origen de estas fiestas tradicionales ya que es una
celebracion visitadas por gran cantidad de personas en los dias de carnaval, pero con

un concepto erréneo sobre el origen de estas festividades.

Desde hace unos afios atrés las festividades del barrio La Laguna en honor a la
imagen de la Santisima Cruz, ha sido confundida por los visitantes, turistas y

personas propias del lugar, convirtiéndola en una fiesta popular de carnaval.

Por tal razén este proyecto pretende mostrar el origen de estas fiestas religiosas
tradicionales del barrio La Laguna parroquia Ignacio Flores del canton Latacunga

provincia de Cotopaxi.

La problematica de este proyecto es la poca difusion e informacién clara sobre el
origen de estas festividades, han realizado algunas informaciones de estas fiestas
como revistas 0 reportajes en periodicos locales, por parte de otras personas pero no

difunden la tradicién, el ORIGEN de estas festividades,

Hoy en dia a una escala mundial se habla sobre la revalorizacion e identidad cultural,
mediantes proyectos de investigacién para fortalecer la identidad, cultura y su

historia.
6. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

INTRODUCCION

Mediante la era digital hoy en la actualidad se ha podido ir mas alla de la simplicidad

de plasmar una imagen en un papel, la era digital y sus diferentes ramas ha permitido



mejorar los medios de publicidad llegando a causar sensaciones agradables a las
personas y sobre todo cumplir con las expectativas de quien lo requiera. Es
importante tomar, en cuenta los aspectos politicos, sociales y religiosos a lo largo de

los tiempos, influyen en la evolucion o retroceso sobre trabajos audios visuales.

DISENO GRAFICO

Segun Pinos, (2012) manifiesta que se trata de una relacion, tanto de programacion
como también proyectar distintas formas de comunicacion visual producidas, ya sea
por medios industriales o de pequefio alcance, con el fin de transmitir un mensaje o
idea clara a determinados grupos o publico objetivo, en 1992 nace una idea de crear
un nombre 0 manera de escritura a la comunicacion visual, de ahi nace la idea de
poner el nombre de DISENO GRAFICO, convirtiéndole en un orden mediante la cual
brinda soluciones de forma visual, en varias ramas del disefio como disefio
multimedia, disefio editorial entre otros, por otra parte Navarro, (2007) manifiesta
que el ser humano tiene su particularidad visualizada en el origen de la comunicacion
mas que la comunicacion escrita, produciéndola mediante expresiones propias del ser
humano como gestos, movimientos todo esto por intuicién que por aprendizaje, claro
que con el pasar del tiempo todos estos aspectos van cambiando, mientras que
Moreno, (2009) manifiesta que el disefio grafico es la realizacién de bosquejos,
bocetos de una idea para sea producida para promocionar o ensefiar un producto
dando una forma creativa y solucionar un problema de difusion visual, pero Frascara,
(2000) dice que el disefio gréafico es una actividad del ser humano que la traduce de
forma volitiva una actividad indeterminada que involucra, programar, proyectar y
coordinar una lista de factores tanto material como humano, en lo cual la transforma
de una forma invisible a una forma visible lo que se conoce como comunicacion
visual, también manifiesta que el disefio grafico una actividad creativa con un solo
propdsito de mostrar las cualidades multifacéticas tanto de objetos, procedimientos, y

servicios a lo largo de la vida.



IMAGEN

Segun, Costa, (1994) define a la imagen como una representacion que se situa en la
mente, en la memoria colectiva de una persona sea de cual quiere tipo de objeto o
personaje convirtiéndose en un estereotipo o también como un conjunto significativo
de diversos atributos lo cual son capaces de influir en los comportamientos y asi de
esta manera poderlo modificarlo y plasmarlos, por otra parte Munari, (1985) dice que
la imagen es una comunicacion visual es practicamente todo lo que puede ver
nuestros ojos desde algo tan simple hasta llegar a algo extraordinariamente complejo
como por ejemplo mirar una planta o el movimiento de las nubes y todo esto tiene un
valor distinto segun el concepto que un se le da, la imagen es a representacion

plasmada después de ser visualizada en la mente del ser humano.
LA FOTOGRAFIA

Segln Fontcuberta, (1978) sostiene que la fotografia es un signo que efectivamente
requiere para su consecucion en una relacion fisica con el objeto, este objeto se
representa o se muestra asi mismo a través de la luz que refleja, de esta manera la
fotografia pasa hacer simplemente el impacto de la luz sobre una base o pelicula
Ilamada fotosensible de esta manera se produce la fotografia, manifestandose como
un rastro almacenado, un rastro memorial, pero Flusser, (1990) sostiene que la
fotografia es una imagen y la define o la relaciona a la fotografia con la mente del ser
humano ya que la funcion de la mente es guardar informacion asi también la
fotografia guarda ese momento deseado, momento especifico claro que también
menciona esta relacion que como la mente guarda también olvida puede ser
instantaneamente o al pasar el tiempo también la fotografia se guarda pero se la puede
perder en cualquier instante. Flusser, también manifiesta que la fotografia es
omnipresente ya que puede estar en diferentes objetos no tiene un lugar especifico, ya
que puede estar siendo parte de un libro, una revista, productos enlatados etc.
Mediante la fotografia el observador puede ver e incluso el mundo a su alrededor, por

otra parte Aumont, (1992) define a la fotografia mas especificamente relaciona
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déndola a una caracteristica humana como una Huella dactilar en donde una
superficie fotosensible expuesta a la luz sera transformada por ella provisional o
permanentemente conservando la huella de la accién de la luz, la fotografia empieza

cuando esta huella se fija con vista a cualquier uso social.
LA TIPOGRAFIA DIGITAL

Cosgaya, (2011) define que la tipografia es una materia la cual desarrolla los
contenidos historicos, tedricos y practicos con los cuales estan representando las
palabras y los textos, sefialando que la tipografia tiene una dimension tanto técnica

como como funcional

Segun Portajada, (2006) Manifiesta que la tipografia digital permite interletrear y el
disefio de formas y caracteristicas mucho mejor con una veracidad super mejor que
el metalico que existen en la actualidad, en el campo del disefio adaptadas en
ordenador o software, sobre todo la existencia de aplicaciones de autoedicion y
disefio la cual permite la facilidad de todo tipo de fuentes.

La utilizacion de la tipografia digital es muy necesaria al momento de realizar una
produccién, digital, visual que se la vaya a subir a la red, tiene que tener
parametros tipograficos que no cuente con serifas, esto permitird al usuario tener
una vision legible y no distorsione incluso a tamafios minimos en cual quiere tipo de

monitor.
DIAGRAMACION

Segun Solanas, (1985) define a la diagramacion como figuras graficas y un arte de
saber distribuir de los textos o0 imagenes en una pagina, de esta forma define como la
organizacion de varios elementos distribuidos y ubicados por su valor o peso visual,
también la importancia de que tenga cada simbolo basandose en conseguir un
desarrollo que posea armonia, visualmente permitiendo una descodificacion del

mensaje trasmitido. De esta manera se entiende que la diagramacion consiste en un
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proceso de organizar elementos en un disefio tomando en cuenta su importancia y
peso visual, por otra parte Sierra, (2001) manifiesta a la diagramacion como la
presentacion de elementos graficos que estdn dentro de un disefio o0 espacio
determinado, esta organizacion representa la legibilidad de lo que se va imprimir
influyendo el interés de los usuarios y lectores, y no se puede manejar de una forma

desordenada o al azar, esto tiene que ser una forma funcional.
DIAGRAMACION DIGITAL

Segln Ronda, (2007) manifiesta que la diagramacion digital consiste en representar
los contenidos que tendrd un producto digital y estos a su vez una relacién entre los
dichos contenidos, para poder dar un diagrama se debe partir de la informacion
recopilada durante el proceso de investigacion y sus etapas con el fin de realizar un
producto que satisfaga las necesidades de quienes lo requieren, también manifiesta
que con la evolucion de los productos digitales, existe una unidad geométrica de
informacién y es por esto que se usa un esquema de arquitectura de informacion
enfocados en los aspectos organizativos, sefialando que en el proceso de arquitectura
se puede utilizar algunos esquemas de representacion como el: Card Sorting
dendogramas y graficos de escalonamiento multidimensional, Brinstorming

estructuras mentales tras una lluvia de ideas.

Ronda también sostiene que los diagramas que se usa en la arquitectura para la
produccién final de un medio digital algunos autores los dividen en 2 tipos:

Blueprints (mapa de arquitectura) y Wireframes (maqueta y prototipo).

El uso de la diagramacién digital es muy importante, ya que esto permite ubicar
correctamente los elementos en el espacio, obteniendo una arquitectura organizada
planteando de manera adecuada la informacion previamente obtenida, mostrando

una produccion con un correcto peso visual.
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PROTOTIPOS PARA MEDIOS DIGITALES

Segun Eduardo, (2013) dice que al utilizar diferentes tipos de prototipos mejora el
tiempo de desarrollo de una propuesta dando mucho menos dificultad al realizar
algunos cambios sobre un boceto sea en papel o wireframe asi se puede saber colocar
donde ira cada elemento que se vaya a utilizar, dando la respectiva jerarquia de cada
tipo de contenido, también manifiesta que existe varios tipos de prototipos las cuales

menciona tres de ellos que ayudaran a la realizacion de un buen producto digital:

1. Sketching (se utiliza para dibujar todo el sitio digital, los procesos y

relaciones, todo en papel).

2. Wireframing (se utiliza para dibujar con un cierto de detalles de las pantallas

en papel o digital).

3. Prototipado (se utiliza para disefiar y ejecutar la interaccion entre pantallas en
digital).

También manifiesta el momento en que se debe utilizar cada uno de éstos tipos de
prototipos, el Sketching se lo utiliza en la parte inicial del trabajo donde se pone la
jerarquia de cada elemento sin dar mayor detalle, el Wireframing cuando ya se esta
en la fase definida de su estructura general para asi dar una maqueta de mayor
fidelidad, sirve para validar aspectos que al inicio se planted, Prototipado este se
debe utilizar cuando se pretende evaluar la interaccion y también sirve para definir

algun aspecto que no esté claro en el boceto sea en papel o wireframe.
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CARACTERISTICAS DE LOS PROTOTIPOS

Ronda, (2007) manifiesta que existen niveles de prototipos en el transcurso de la

realizacion de la produccion los cuales nombra y da su caracteristica:

1. Prototipos de baja fidelidad o estaticos (Wireframes, mockup).
2. Prototipos e fidelidad intermedia (disefio gréafico).

3. Prototipos de alta fidelidad o dindmicos (Web, HTML).
RETICULA

Segun Leptdn y Cole, (2009) manifiesta que una reticula es una tejido de lineas, que
por lo general en forma vertical y horizontal en una forma uniforme, también puede
ser inclinadas, sesgadas, tiene una relacion o se compara con el disefio de materiales
de impresion ya que aun disefiador utiliza lineas guias para formar una reticula al
momento de imprimir, una reticula es una parte fundamental para el desarrollo de
todo disefio sea cualquier el método o técnica empleada. De la rama de disefio

gréfico.
RETICULA DIGITAL

Zandn, (2011) manifiesta que se construye dependiendo el tamafio de la pagina que
se va a utilizar, y su contenido se coloca dentro de un orden todos los elementos que
posea, por otra parte Tigran, (2013) en su contenido dice que existe tipos de reticulas

para multimedia entre las que destaca:
e Lineal: La navegacion se la realiza en el cuadro o fragmento.
e Jerérquica: La navegacion se realiza por medio de ramas estructurales.

e No lineal: La navegacion se realiza libremente por el contenido del proyecto

sin limitarse.
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e Compuesta: La navegacion se la realiza libremente, pero no la forma no

lineal, pero estan limitados en ocasiones.

Una reticula es una forma de presentar todos sus elementos en una manera de
distribucion adecuada. A través de la utilizacion de los espacios definidos por lineas
por donde la navegacion se la va dando por fragmentos definidos, la reticula lineal
también posee la forma lineal jerarquica dependiendo de los elementos a utilizar.

MULTIMEDIA

Segin Bartolomé, (1994) el término "Multimedia"” tienen altamente interactividad
con él usuario. No debe extrafiarnos si consideramos que en cierto modo los
Multimedia son la continuacion de lo que representd el Video Interactivo, y los
programas de Video Interactivo son hoy denominados programas Multimedia en el
sentido que se lo conocen como el sistema participativo con multiples cédigos se da
con la fusién de escenas contando con tipografias, imagenes audio y video pues esto
permite la interaccion con el usuario y mayor atraccion asia la galeria multimedia y
su contenido. Mientras tanto Hoffstetter, (1994): “Multimedia es el manejo del
ordenador para mostrar y fusionar: texto, graficos, audio y video con enlaces que
permitan al usuario navegar, interactuar, crear y comunicarse”. Por otra parte Vaunan,
2011 manifiesta que la combinacién de textos, fotografias, artes graficas, sonidos y
elementos manipulados digitalmente pues estos también pueden ser utilizados en
sitios web donde se enlaza diferentes elementos multimedia en documentos estaticos

0 generados con DTML y con plugis ( Flash, LiveMotion o QuickTime).

Mientras tanto Castro, (1997) la multimedia costa de varios elementos utilizados en
la comunicacion (texto, imagen fija o animada, video, audio) se puede utilizar para
transmitir una idea buena o mala para lograr su objetivo para llegar al consumidor.

Es decir, los multimedia es en si un medio mas de comunicacion.

Barker y Manji, (1991) manifiesta clasifico tres tipos basicos libro de imagenes

estaticas de imagenes animadas y multimedia, los programas multimedia pueden
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utilizar redes, bases de datos relacionados con ordenadores interactuando con el

usuario.

DISENO MULTIMEDIA Segin Rafols, (2007) Define a la multimedia como un
sistema que utiliza mas de un medio de comunicacion y presentacion de informacion
en donde incluye texto, imagen, animacion, video y audio esta forma de
comunicarnos empleando varias formas y sentidos de comprender un mensaje en un
mismo concepto, destacando que este concepto es de tiempos pasados como la
comunicacion humana ya que se expresa conferencias con los mismos elementos

como sonido, video entre otros.

Elementos del disefio multimedia Réafols, también sostiene que los componentes del
disefio multimedia son los que utilizan en otros medios graficos, como: color, forma,

tipografia entre otros:

e Edicién de video
e Edicién de audio

e Conocimientos de programas de audio y video

Mientras tanto Pefia, (2010) sostiene que cualquier aplicacion, programa o sistema
multimedia, estd formado por varios elementos con diferentes formas naturales
presentando informacién empleada en combinaciones entre texto, sonido, imagenes,

animaciones etc.

e Texto: Mensaje linglistico
e Imégenes: Replantacion visual

e Sonido: Facilita el entendimiento
MAPA DE NAVEGACION MULTIMEDIA

Segun Urbano, (2013) manifiesta que los mapas de navegacion son una forma de
estructura basica de una propuesta multimedia, en la cual permite al contenido ser

interpretado adecuadamente y distribuido segun su cumplimiento de los conceptos de
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navegacion, un mapa es la representacion grafica textual bien organizada la
informacion relacionada con la estructura web en la cual debe tener jerarquia,
secuencia y permitiendo el acceso a escenarios al usuario, para Urbano John

selecciona algunos tipos de navegacion multimedia:
Navegacion lineal

Navegacion lineal en estrella

Navegacion jerarquica

Navegacion no jerarquica

Navegacion multiple

En las cuales el productor puede hacer uso de esto tipos de navegacién para una

mejor manipulacion del usuario.

Para una correcta interaccion con el usuario es importante la utilizacion de la
navegacion lineal es una estructura de forma facil en su manipulacion debido a que
el contenido es interpretado adecuadamente, para lo cual el usuario va a ser guiado
por el itinerario o contenido sin perderse o desviarse, esta manera de navegacion es

muy util ya que puede desplazarse de una pagina o escena a la siguiente.
GALERIA

Segn Dresde y Dusseldorf, manifiestan que la galeria es un espacio destinado
especial mente para la promocidn y exhibicidn de obras trabajos que se pretenda dar a
conocer a diferentes publicos, una galeria tiene diferentes maneras de crearse, a traves
de la revolucidn de las tecnologias se puede usar algunos métodos y software que hoy
en dia se puede utilizar existen algunos tipos de galerias, galeria de arte, galeria
multimedia, galeria virtual, galeria virtual tridimensional, entre otras mas que se

puede disefiar.
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FIESTAS POPULARES DEL ECUADOR

El Ecuador se ha ganado una aceptacion por parte de turistas y visitantes que llegan al
pais y por los ecuatorianos mismo, por ser un escenario de tradicion y cultura,

festividades tanto religiosas como conmemorativas,

Segun Valarezo, (2009) manifiesta que toda fiesta se constituye a partir acciones
efectuadas y realizadas por la colectividad en una forma mas allad de ser cotidiana es
una manifestacion extraordinaria siguiendo una previa planificacion, esta forma
conlleva al recuerdo momentos que se queda en la memoria y propician acciones y
situaciones por los participantes, mediante esta practica genera una emocién emotiva
formando lasos de integracion social, en cambio LOpez, (2006) sostiene que las
festividades no solo en el Ecuador si no a lo largo de Latinoamérica son de caracter
significativo, que muestran sus riquezas culturales de los pueblos, donde resplandece
la culturizad, creatividad en la forma de comunicar mediante sus coloridas fiestas

tradicionales y populares.

Esto ha permitido un acercamiento en la relacion y convivencia en la comunidad y
pueblos conociendo y compartiendo, sentimientos, costumbres, vivencias
transcurridas su cultura, cada pueblo tiene su propia tradicion en la realizacién de sus
fiestas, como también la gastronomia de cada pueblo y festividad, es algo muy
importante que no debe faltar, en cambio Virtudes, (2003) destaca que las fiestas
constituyen una costumbre folclérica de cada sociedad, la cual trasmite la tradicién, la
forma de pensar y sentir de cada uno lo que es trasmitido y a la ves representado por

la practica de diferentes habitos , en cada grupo social, dependiendo de su tradicion.

La musica, la danza o la vestimenta ornamentaciones caracteristicas de los pueblos
con historia y tradicion, contribuyen a expresiones de identidad, ritos ancestrales
caracteristicos de una época, la cual le convierte en un objeto de estudio y motivacion

para conocer su forma de vida.
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LA RELIGION EN EL ECUADOR

Segun Holland, manifiesta que a lo largo de la historia e incluso aqui nos da un dato
especifico, desde 3500 afios A.C. en el Ecuador ya existian diferentes culturas
humanas antiguas civilizaciones que se crearon y desarrollaron por toda la extension
del Ecuador, entre las culturas que menciona estan: la cultura Valdivia y Machalilla
quienes se acentuaron en la costa, los Quitus cerca de lo que hoy es Cuenca cada una
de estas cavilaciones formaron su propia arquitectura, alfareria y sobre todo su propia

cultura religiosa.

Debido a las luchas que estas civilizaciones tuvieron a lo largo de si existencia entre
pueblos y més la conquista de los espafioles, viene sufriendo un cambio no solo en
sus costumbres si también en sus creencias religiosas, las tradiciones mantenidas por
algunos pueblos se debe a la lucha constante que mantuvieron por su libertad, asi
manteniendo sus costumbres y tradiciones religiosas. También Holland manifiesta
que en la actualidad la constitucion del Ecuador establece la libertad de credo sobre
todo el gobierno ha respetado este derecho, protegiendo estos derechos asentados en
la constitucion por algunos articulos en la ley y no permite el abuso ni por parte de
agentes gubernamentales ni privados, la religion del Ecuador se la vive en forma libre
sin opresiéon ni tampoco discriminacién segun su credo, mientras tanto Arfaxandh,
(2013) dice que la religién ha venido de la mano con la evolucién del ser humano
debido a que las personas siempre han mostrado la necesidad de poseer un ser
superior y divino a ellos que los visiten. Que los ayuden en cosas imposibles para
ellos esto ha venido empezando desde las antiguas civilizaciones y comienza por la
naturaleza dando una forma de caracteres de divinidades a seres sin movimiento
propio como las pinturas, imagenes llegando hasta la adoracién del sol, esto hace que
se mueva su fe, ser divino mévil o no el ser humano le da poder sobre él, pidiéndole
cosas como llamados milagros, bendiciones, cuando esto es favorable la atribuyen a

favor de quien hizo el milagro.
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FIESTAS DEL BARRIO LA LAGUNA PARROQUIA IGNACIO FLORES

Segun el Diario La Hora, (2011) manifiesta que las festividades en Honor a la
Santisima Cruz es una de las ceremonias con mayor simbolismo religioso del canton
Latacunga en la provincia de Cotopaxi, sin embargo sostiene que es una de las
celebraciones culturales de menor acogida a nivel nacional, debido a la falta de
difusion de los organizadores y autoridades de la localidad, manteniendo estas fiestas

como algo interno sin mirar de otra forma como una potencial turistico.

Esta tradicion aparece o da inicio con el encuentro de la imagen de la cruz en una
construccién encontrada por dos trabajadores para posterior mente ser venerada, la fe
en esta imagen natural de mas de 300 afios destaca el principio de las creencias y
costumbres de una parroquia del cantdn, la festividades se la preparan en los dias de
carnaval en la cual se le atribuye varios personajes tanto propios como personajes

tomas de la tradicional fiesta de La Mama Negra.

Por otra parte manifiestas Diario la Hora, ademas de estas festividades los visitantes
pueden disfrutar de la atraccion del parque nautico donde concurren gran cantidad de
personas los dias domingos, y disfrutar su gastronomia rapida, paseos en bote de
remo entre otros. Mientras tanto Diario la Gaceta, (2013) dice que las festividades
del barrio La Laguna se han convertido en algo tradicional afio tras afio ya que el sito
es visitado por miles de personas propias y ajenas al lugar a celebrar la tradicional
fiesta en honor a la Santisima Cruz, y que su organizacion esta encargada por parte de
las autoridades y personajes propios de la localidad conjuntamente con el parroco de

la parroquia, festividades que se realizan en los dos Gltimos dias de carnaval.
CONCLUSION:

Mediante los diferentes medios de publicidad y difusion, a través del disefio grafico
y sus diferentes ramas se puede difundir una cultura una tradicion revalorizando sus

costumbres y tradicion, de una forma clara,
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El Ecuador es un pais muy rico en tradicion y cultura por ese motivo la capital del
Ecuador fue declarada Patrimonio de la Humanidad en 1978, afio en que la UNESCO
hizo su primera seleccion de los sitios que el hombre debe proteger como parte de su

memoria.

Un valor universal sobresaliente: este fue uno de los primeros principios que
establecié segun la UNESCO para conformar la afamada "Lista de Patrimonio

Cultural y Natural de la Humanidad",

Una vez analizado y revisado los diferentes temas tanto de disefio como cultural,
religiosidad podremos avanzar en la investigacion con una vision mas clara y
definida en lo que se pretende realizar tomando en cuenta la trayectoria que ha tenido

el disefio grafico hasta la actualidad.
7. OBJETIVO GENERAL
Objetivo General

e Diseflar la galeria virtual de las festividades religiosas en honor a la
Santisima Cruz del Barrio La Laguna aplicando los conocimientos para
promocionar y revalorizar la religiosidad, la fe de los moradores y visitante

a esta fiesta.
Objetivos Especificos

» Recopilar informacion sobre la fiesta religiosa en honor a la imagen de la
santisima cruz del barrio la Laguna.

» Analizar la informacion recopilada para la realizacion y disefio de la galeria
virtual

» Analizar técnicamente la utilizacién de formas y colores adecuados para una
la ilustracion de la identidad.

» Realizar la produccion de la galeria virtual sobre las festividades en honor a

la santisima cruz del barrio la Laguna.
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8. OBJETIVOS ESPECIFICOS, ACTIVIDADES Y METODOLOGIA

Tabla # 1: Actividades de los Objetivos

Resultado de la

Descripcion de la

Objetivo 1 i metodologia  por
Actividad actividad -
actividad
Buscar a Investigacion
personas adultas ) _ ThlinarAfi
del . Lograr difundir a todas bibliografica
. el sector que
Recopilar las personas el i
_ y posean se realizara
informacion  sobre verdadero significado :
conocimientos entrevistas y
la fiesta religiosa i
_ de las festividades en ncuest q
sobre el origen X i encuestas €
onor a la imagen
de estas g campo, a las

festividades

personas del sector

Analizar la
informacion

recopilada para la
realizacion y
disefio de la galeria

virtual

Mediante un
analisis de la
informacién

recopilada  se
podra definir la
estructura de la

galeria virtual

Guia multimedia vy
mapa de navegacion
con los propositos
deseados para mostrar

a la ciudadania,

Mediante el
conocimiento
del

estudio de toda la

adquirido

carrera de disefio
gréafico

computarizado
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Realizar la

produccién de la

Tomar
fotografias  de

las festividades,

del

disefio multimedia

Aplicacion

galeria virtual _ y ] _,
e imagen de la | Informacion de la raiz | para la elaboracién
sobre las . ) o
o santisima cruz, |y origen de estas | de la galeria virtual
festividades en o ) )
y todas sus | festividades mediante el método
honor a la o
. caracteristicas proyectual de
santisima cruz del _
) como Bruno Munari
barrio la Laguna. )
personajes.
Entregar el o
Exposicion y
proyecto a los o N
Dar a conocer a los Validacion y | presentacion  del

beneficiaros
directos para

validar el proyecto.

beneficiarios
como comité de
fiestas, priostes
y en si a la
localidad

comprobacion de la
eficacia de este

proyecto

proyecto terminado
en a la localidad y
del

Barrio La Laguna.

dirigentes

Elaborado por: Grupo Investigador

9. PRESUPUESTO DEL PROYECTO

El presupuesto que utilizaremos en la investigacion y realizacion del proyecto se lo

detalla de la siguiente manera:
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COSTOS DIRECTOS.

Tabla # 1: Presupuesto

COSTOS

Costos directos Valor $
Adquisicion de Internet 30
Instalacion de programa de disefio grafico 120
Contratacion de espacio en la web 225
Copias de cd, con caratula y empaque 375
750

Total

Costos indirectos Valor $
Movilizacién, transporte 50
Alimentacion 30
Total 80

Costos generales Valor $
Costos directos 750
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Costos indirectos 80

Imprevistos 10% 10

Costo total del proyecto $ 840

Elaborado por: Grupo Investigador

Tabla # 3: Cotizacién

COTIZACION TENTATIVA DEL TRABAJO

Trabajo Intelectual 1000

Costo del proyecto 840

Elaborado por: Grupo Investigador

10. DISENO EXPERIMENTAL Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS
10.1 Metodologia del trabajo de campo

Durante la investigacion de campo realizada se buscé informacion de primera
mano debido a que no existia informacion escrita o audio visual de
investigaciones o0 reportajes realizados anterior mente sobre el tema de

investigacion para lo cual nos dirigimos al sector en busca de personas que tengan
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0 posean conocimientos exactos y puedan colaborar con nuestro trabajo

investigativo.
10.1.1 Tipo de Investigacion
Descriptiva:
» Recopilar datos e informacion de primera mano

» Andlisis minucioso de los datos e informacion, resultados genera

conclusiones e informacion significativa.
10.2 Técnicas de Investigacion Utilizada

10.2.1 La encuesta; realizada tuvo por objetivo determinar la pertinencia del
proyecto de titulacion para poder solucionar la problematica determinada,

encuestando a un niumero determinado de pobladores del sector.

10.2.2 Entrevista a profundidad.

Mediante el proceso de investigacion encaminada a obtener informacion requerida y
obtener conocimiento sobre la problematica de las festividades en honor a la imagen
de la Santisima Cruz, entrevistando a pobladores del sector la Laguna para saber
quién es la persona indicada que pudiera ayudar con cocimientos solidos y verdaderos
sobre el origen de las festividades realizadas en honor a la santisima cruz, se
recopilo informacion la cual nos llevé hacia el Sr. Juan José Panchi nacié en el afio
1920 y formo parte de la Comitiva de fiestas como tesorero durante 9 afios.
También el Sr. Hugo Céndor y su esposa Leonor Salazar quienes han sido parte

de estas fiestas por muchos afios.
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10.3 Poblacién y Muestra

La poblacion de la presente investigacion corresponde a los beneficiarios tanto
directos como indirectos del presente proyecto los beneficiarios directos son 100
personas adultas entre hombres y mujeres que estdn formando el comité de fiestas,
priostes y pobladores principales. Los beneficiarios indirectos, turistas y visitantes
que concurren cada afo a las festividades como también beneficiarios general esta el
canto y la provincia, estimado en un numero de unos 800 hombres y unas 1100

mujeres tanto jovenes como adultos.

10.3.1 Muestra

La muestra obtenida se realizé mediante la aplicacion de la siguiente formula.

Grupo Muestra
Comité de fiestas 100
Pobladores y visitantes 1900
TOTAL 2000
PQ*N n=Tamano de la muestra
"IN (E/KT+PQ  PQ=Constante de muestreo (0.25)
N= Poblacion

E= Error que se admite (1 a 10%)
K= Constante de correccion (2)

n= 0.25*2000
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(2000-1) (0.08/2) ? +0.25

n= 500
(1999)(0.0016)+0.25
n= 500
3.1984+0.25
n= 500
3.4484
n= 144 personas

10.4 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

10.4.1 Resultados de la Encuesta

Mediante el anélisis de y la realizacion de la encuesta a moradores del sector y
personas que acuden cada domingo al Parque NAautico La Laguna, los datos de la
encuesta muestran que la mayoria de las personas tienen un conocimiento erréneo
sobre las festividades del barrio La Laguna en los dias de carnaval, confundiendo una
fiesta religiosa con una fiesta popular de barrio, ya que no han tenido una
informacion veraz por parte de las autoridades, tanto del canton como autoridades del
sector y comité de fiestas, muchos creen que es una celebracion por motivo de

carnaval que se le celebra en el parque nautico.

A lo largo de los afios siempre lo han tomado como una fiesta mas de canton
Latacunga y asi se ha venido manteniendo este concepto de las festividades. Pocas
son las personas que conocen el origen de sus fiestas realizadas cada afio
acompafiando a Taita Cruz como muchos lo llaman, demostrando su devocién, fe y

agradecimiento por los milagros recibidos.
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Considerando datos de la encuesta realizada un 83% contribuira a la difusién del
glorien y las fiestas de La Santisima Cruz y el 17% desea otros medios de

informacion
Interpretacion de la encuesta

Se realizo la encuesta a personas del barrio La Laguna y sus alrededores segun los
resultados de las encuestas realizadas nos reflejaron el desconocimiento del origen y

fiestas de La Santisima Cruz

Siendo que estas fiestas se realizan en los dias de carnaval por las avenidas
principales del barrio La Laguna con gran colorido y alegria que muestran los
personajes.

Determinando que no existes suficiente informacion para turistas nacionales y
extranjeros se mantenga en absoluto desconocimiento la cultura y tradiciones de

nuestros pueblos

Considerando las encuestas el medio més adecuado para difundir el origen de la
fiesta de La Santisima Cruz es una Galeria Virtual pues nos facilitara y contribuira

con mas afluencia de visitantes propios y extranjeros hacia el sector.

10.4.2 ENCUESTA APLICADA A MORADORES DEL BARRIO LA LAGUNA Y A
PERSONAS QUE VISITAN EL PARQUE NAUTICO LA LAGUNA DE LA
PARROQUIA IGNACIO FLORES DEL CANTON LATACUNGA.

Pregunta 1: ¢conoce usted el origen de las fiestas de la Santisima Cruz del barrio
la Laguna?

Tabla # 4: Pregunta 1

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
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Sl 50 34 %

NO 94 66 %

TOTAL 144 100 %

Elaborado por: Grupo Investigador

Figura # 1: Pregunta 1

NO
66%

Elaborado por: Grupo Investigador

De acuerdo a los resultados obtenidos un 66 % de las personas encuestadas no
sabe del origen de la Santisima Cruz y el 34 % conoce brevemente, por lo que se

concluye que no existe informacion suficiente

Pregunta 2: ¢Ha sido parte de las festividades de la santisima cruz del barrio la

Laguna?
Tabla # 5: Pregunta 2
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 78 54 %
NO 66 46 %
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TOTAL 144 100 %

Elaborado por: Grupo Investigador

Figura # 2: Pregunta 2

0%

NO
46%
SI
54%

Elaborado por: Grupo Investigador

El 54 % de personas encuestadas si han sido parte de la fiesta de la Santisima
Cruz mientras tanto el 46 % no han conformado ningun papel en aquellas fiestas.

Pregunta 3: ¢ Conoce usted cuales son los personajes propios de estas fiestas?

Tabla # 6: Pregunta 3

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

Si 25 37 %
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NO 119 63 %

TOTAL 144 100 %

Elaborado por: Grupo Investigador

Figura # 3: Pregunta 3

SI
17%

83%

Elaborado por: Grupo Investigador

En cuanto al resultado obtenido un 63 % no sabe nada de los personajes propios
de la localidad y el 37 % conoce por que ha estado en las fiestas y han visto los

pregones Y si son de la localidad.

¢Pregunta 4: ¢Esta de acuerdo que las fiestas de la santisima cruz se lleven a

cabo los dias de carnaval?

Tabla# 7: Pregunta 4

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
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Sl 120 83 %

NO 24 17%

TOTAL 144 100 %

Elaborado por: Grupo Investigador

Figura # 4: Pregunta 4

NO
17%

83%

Elaborado por: Grupo Investigador

Con respecto a esta pregunta un 83 % estd de acuerdo porque se puede realizar
turismo en sin salir de la ciudad y el 17 % desea que se realice s propios dias que

son en el mes de mayo

Pregunta 5: ¢{Cual es su opinion sobre la informacion que existe acerca de las

fiestas de la Santisima Cruz en la localidad?

Tabla # 8: Pregunta 5

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
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suficiente informacién 16 11 %

Es poca informacion 128 98 %

TOTAL 144 100 %

Elaborado por: Grupo Investigador
Figura # 5: Pregunta 5

poca

informaci
on

11%

suficient
e
informaci
on
89%

Elaborado por: Grupo Investigador

El 89% afirma que no existe informacion acerca de estas fiestas mientras tanto el
11% supo informar que sabian porque les avian contado y avian leido en los
diarios locales.

Pregunta 6 ¢Considera usted que es necesario dar a conocer a los turistas y a la

gente del sector las festividades de la santisima cruz del barrio la Laguna? Tabla

Figura# 9: Pregunta 6

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

Si 123 85 %
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NO

21 15%

TOTAL

144 100 %

Elaborado por: Grupo Investigador
Figura # 6: Pregunta 6

NO
15% 0%

85%

Elaborado por: Grupo Investigador

Datos recogidos dan como resultado un 85% estan de acuerdo en dar a conocer el

origen de as fiesta a turistas nacionales y extranjeros y el 15% se siente conforme

con que saben hasta el momento.

Pregunta 7: ¢{Cual cree usted que sea la forma iddneos para dar a conocer el

origen de las fiestas Santisima Cruz a los turistas y gente del sector?

Tabla # 10: Pregunta 7

INDICADOR

FRECUENCIA

PORCENTAJE

Libros

12

8 %
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Revistas 7 5%
Folletos 4 3%
Volantes 10 7%
Galeria virtual 80 55 %
Corto metraje 3 2%
Video 17 12 %
Multimedia 11 8 %
Total 144 100 %

Elaborado por: Grupo Investigador

Figura # 11: Pregunta 7

., Multime Librogevistas
video . g
> %y

d
12%

virtua
55%

Elaborado por: Grupo Investigador

antes

7%

36




En cuanto la informacion tabulada da un 55% para la galeria virtual que es la

adecuada para dar a conocer las fiestas de la Santisima Cruz y el 12% opta por un

video mientras tanto un 8% desea libros y multimedia por otro lado tenemos un 7

% para volantes, 5% revistas, 3% folletos y 2% ara corto metraje.

Pregunta 8¢ Conoce usted que es una galeria?

Tabla # 12: Pregunta 8

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 89 62 %

NO 55 38 %

TOTAL 144 100

Elaborado por: Grupo Investigador

Figura # 8: Pregunta 8

Sl
62%

Elaborado por: Grupo Investigador
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En cuando a la informacidn obtenida un 62 % tiene conocimiento sobre lo que es

una galeria virtual mientras tanto el 38 % no sabe de qué se trata la pregunta.

Pregunta 9, Considera usted que una galeria virtual facilitara y contribuira a la

afluencia de visitantes a las fiestas de la santisima cruz?

Tabla # 13: Pregunta 9

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 119 83 %

NO 25 17%

TOTAL 144 100 %

Elaborado por: Grupo Investigador

Figura # 9: Pregunta 9

NO
17%

83%

Elaborado por: Grupo Investigador

De acuerdo a la encuesta un 83% de personas concideran que la galeria es la mas
idofia, y un 17% considerancosidera otros medios de difucion o no conoce lo que

es galeria, resultados que nos orientaron para el desarrollo de la propuesta.
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10.4.3 Resultado de la entrevista a profundidad
El canton Latacunga es muy reconocido por su diversidad tanto en cultura como
tradicion la cual se ha hecho merecedora de la estima de propios y ajenos,

convirtiéndose de esta manera en un canton lleno de colorido, alegria, fe y diversion.

Mediante la investigacion desarrollada en busca de personas conocedoras del origen
de las festividades en honor a la imagen de la santisima cruz en el barrio la Laguna,
cabe decir que estas festividades tienes un origen aproximadamente 200 afios atrds
tiempo que ha venido teniendo acogida por los moradores del sector como también

visitantes de diferentes lugares atraidos x estas festividades.

Las fiestas populares como religiosas llevan una similitud en general tanto es sus
origenes como también en sus personajes, folklor que se la caracteriza una fiesta

alegre llena de comida tradicional que nunca falta en cada celebracion.

La parroquia Ignacio Flores del Canton Latacunga posee una de las celebraciones
importantes en las festividades del carnaval. La fiesta religiosa en honor a la
santisima cruz es una celebracion realizada por los moradores, priostes y comité de
fiestas de esta localidad llevando acabo cada afio los dias domingos, lunes y martes de
fin de carnaval, esta tradicional fiesta tiene origen desde hace unos 200 afios atréas por

los primeros moradores.

En la entrevista realizada a diferentes personas del sector se conversando con algunos
de ellos, mediante esta investigacion se obtuvo un conocimiento claro de origen de
las festividades en el Barrio la Laguna, estas festividades tiene un origen religioso ya
que la imagen fue encontrada en una construccion en el sector la Laguna conocido
como el calvario en donde dos personas ( trabajaban esa edificacion encontraron la
imagen el cual dieron a conocer a los moradores e inmediatamente fue bendecida por
el sacerdote de la parroquia, que estaba en esos tiempos, desde ese instante los
moradores se organizaron para formar una comitiva y organizar una celebracion a la
imagen, a lo largo de los afios moradores del barrio la Laguna se han organizado con

los preparativos para las festividades cada afio.

39



En el transcurso de los afios se ha venido incrementando dignidades para la
organizacion de estas fiestas la fe y la religiosidad asido una grande en cada una de
las personas ya que son ellos quienes mueven todo para cada afio alcanzar de lo mejor
las festividades religiosas en honor a la santisima cruz, desde un principio todos los
organizadores de estas festividades elegian quien serd prioste cada afio, ellos
aceptaban sin ningun inconveniente ya que poseian una gran fe y también un respeto
a la imagen tanto de veneracién como de temor a ser castigado por no querer ser parte

de estas festividades

No falta la devocion la fe y el agradecimiento por tantos milagros recibidos por parte
de la imagen milagrosa que dia a dia asido incrementado la fe la creencia, desde el
origen que se formo esta celebracion, las personas agradecen a dios por su afinita
misericordia al ser parte de ellos mediante la imagen, han incrementado su devocion
por esa razon son varias las personas que afio a afio solicitan ser pate de estas
festividades y compartir todo lo que dios ha dado en ese afio siendo parte de la misma
sea como prioste 0 como cualquier tipo de personaje que se le da a cada fiesta cada

afio.

A principio que se formé una comitiva de fiestas en honor a la imagen de la santisima
cruz también se formé los personajes propios de estas festividades religiosas, como
tenemos, a los capos, personaje propio de la localidad y de las festividades del barrio
le Laguna estos personajes van vestidos con uniforme parecido a policias, o
municipales, quienes estan encargados de proteger a la santisima cruz como también
el control de toda la trayectoria que la imagen conjuntamente con los priostes, comité
de fiestas en si todas las personas que participan directa o indirectamente, ellos son
quien controlan estas festividades ya que se las realiza en los Ultimos tres dias de
carnaval empezando con el dia domingo con las visperas de las festividades luego el
lunes rendian homenaje a la santisima cruz , para posteriormente el martes finalizar
con una procesion un desfile por las calles del barrio para su presentacion a todos los

moradores y fieles.
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Los pacos o Guardianes de la Cruz: son personajes encargados del cuidado y
proteccion de la imagen y el control del agua ya que en las fechas de carnaval estas
festividades, por ello tenia que tener unas autoridades para asi poder llevar el control
y que las fiestas se realice con mucha algarabia sin ningun inconveniente o contra

tiempo.

El gobernador :es un personaje propio de la festividad de la localidad quien es el
encargado de toda la organizacién es la persona quien se encarga de pedir o elegir
quien seré el o los priostes de cada afio este personaje es quien realiza una gran tarea
incluso visitando de casa en casa por todo el barrio para el pedido y apoyo para las
festividades también es uno de los personajes que acompaifia el circulo de dignidades

en trayectoria del desfile de las festividades religiosas en honor a la santisima cruz.

Para que esta festividad sea realmente alegre i colorida se organizo las parejas asi
antes llamadas las parejas son participantes hombre y mujer que forman una
comparsa que van bailando al o largo del desfile dando alegria a propios y extrafios
con su baile y belleza mostrando asi la cultura y la tradicion que posee el canton la

provincia y como no mencionar a muestro querido Ecuador

Desde afios atras los preparativos para la fiesta religiosa ha tenido incrementos de
personajes tanto propios como elegidos de la cultura y tradicional fiesta de la mama
negra entre ellos podemos mencionar los guacos, las guarichas o camisolas entre
otros personajes que dan alegria y color a las fiestas por su vestuario ritmo y su

algarabia para el baile popular.

El comisario es un personaje que también es propio de estas tradicionales fiesta
religiosas quien es el encargado de controlar la parte econdmica, como también
solicitar su ayuda tanto economista como también la participacion de las personas a

estas festividades.

Mediante el proceso de la investigacion en las técnicas que se aplicaron se puede

concluir que estas festividades religiosas en honor a la imagen de la cruz, los
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moradores se organizaron y conmemoraron tres dias de fiestas para dar honra y
agradecimiento por sus milagros recibidos de ella, que se realice estas festividades e
los dias de carnaval no implica para que sean fiestas populares de carnaval, el hecho
es que el barrio la Laguna posee como su nombre lo dice una vertiente de agua que
nace por las entrafas de la tierra y forma una laguna en el centro del barrio lo que a
echo al sector muy conocido por propios y extrafios del cantdn y la provincia y cada
domingo concurren a pasar en familia ,a realizar deporte ya que es una area
reservada para una zona recreacional de los moradores y del canton en los dias de
carnaval las personas del sector como también visitantes acuden en mayor nimero a
jugar con el agua los organizadores de la fiesta religiosa en honor a la santisima cruz
toman como referencia esta aglomeracion de personas a la laguna y deciden realizar
las festividades en los Ultimos dias de carnaval para tener una mejor acogida y todos
los visitantes puedan ser parte de estas festividades religiosas y compartan la misma
fe asia la imagen los moradores méas antiguos le dan el nombre a la imagen como
“TAITA CRUZ “que significa padre en la cruz asi se ha venido realizando y
conservando esta tradicional fiesta religiosa en honor a la santisima cruz del Barrio

La Laguna de la parroquia Ignacio Flores.

Este trabajo de investigacion ha sido favorable para el fortalecimiento y la creencia
religiosa demostrando y dejando claro que estas festividades tiene su origen religioso
en donde se muestra la fe y agradecimiento a Taita Cruz.

El propdsito de esta investigacion mediante la entrevista a personas conocedoras de la
tradicion festiva en honor a la Santisima Cruz, es recopilar informacién que conlleve
al conocimiento del origen y tradicion de estas festividades de los moradores del

Barrio La Laguna

El agradecimiento a las personas que proporcionaron la informacién para aclarar y
encontrar el origen de esta fiesta.
Al Sr. Juan José Panchi, nacio en el afio 1920 y formo parte de la

Comitiva de fiestas como tesorero durante 9 anos.
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Sr. Hugo Céndor y su esposa Leonor Salazar quienes han sido parte de estas
fiestas.

10.5 DESARROLLO DE LA PROPUESTA CREATIVA

El Disefio Grafico esta relacionado con todas su ramas, como disefio multimedia,
disefio industrial y més tipos de disefio que se encuentra en el medio ya que es la base
para crear cualquier tipo de disefio, en este caso el disefio de esta Galeria Virtual es
con el objetivo de comunicar e informar a la ciudadania sobre el origen de estas
fiestas tradicionales del Barrio La Laguna aportando asi al realce y revalorizacion de

la tradicidn y cultura que posee el cantdn Latacunga y en si el pais.

La galeria pretende mostrar imagenes y video con informacion tanto de su origen

como de su tradicién

Para el desarrollo de la propuesta se tomé como referencia la metodologia de disefio

popular presentada por Bruno Munari mediante el Método Proyectual.
Secuencia de pasos.

Problema (P): La ciudadania y moradores del sector la Laguna conocen el origen
cultural, religioso y el significado de las festividades realizadas en el barrio la Laguna

en honor a la santisima cruz, en las fechas de carnaval.
Definicion del problema (DP):

Las personas que concurren cada afio a la celebracién de las festividades del barrio la
Laguna, tienen un concepto diferente a la realidad sobre el origen, el significado de

las festividades realizadas en fechas de carnaval.
Elementos del problema (EP):

Desconocimiento por parte de las personas sobre el origen de las festividades

realizadas en el barrio la Laguna en fechas de carnaval.

Recopilacién de datos (RD):
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Mediante la investigacion y las técnicas aplicadas a lo largo de este trabajo realizado
se pudo obtener informacién, a través de personas que formaron parte de estas
festividades en tiempos pasados, la informacion fue adquirida de fuentes de primera
mano debido a que no se encontrdé documentos de alguna investigacion realizada por

personas interesadas en este tema.
Anélisis de datos (AD):

Para la recopilacion de datos en la realizacion de este trabajo de investigacion se
aplicé las técnicas de entrevista y encuestas a moradores del sector y ciudadania en
general gque se dan cita cada domingo al barrio la Laguna para a recrearse en familia
en el parque nautico con el mismo nombre, la encuesta se lo realizd a personas

propias y ajenas al sector tomando una muestra determinada.

La entrevista se la realizo a personas conocedoras del origen y que hayan sido parte
de estas festividades para mayor aseguramiento de la credibilidad se buscé a personas
adultos mayores. Y asi obtener una informacion que se asemeje a lo planteado en el

problema.

Asi se pudo aprender y tener una idea mas clara sobre el conocimiento que tienen las

personas sobre estas festividades.
Creatividad (C):
Propuesta:

Mediante los conocimientos adquiridos a lo largo del estudio de la carrera de disefio
grafico computarizado y la debida investigacion, mediante la recoleccion de datos e
informacién se ha propuesto realizar una galeria virtual multimedia interactiva para
que las personas conozcan un poco mas del origen y el desarrollo que se da cada afio

a estas tradicionales fiestas en honor a la Santisima Cruz del Barrio La Laguna.
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También se tomara en cuenta la textura, el color la cromética que contendra, para esto
se pretende utilizar texturas rusticas contemporaneas a la época, mostrando la cultura

y tradicion.

Mediante la investigacion y el analisis realizado se ha determinado realizarlo de la
siguiente forma utilizando varias caracteristicas en disefio grafico y disefio

multimedia,
Desarrollo del logotipo

El logotipo es elemento grafico el cual es desarrollado con el objetivo de identificar a
una persona, empresa o producto, que cumpla con varias caracteristicas especiales

para ayudar a la retencion y la apreciacion del publico o usuarios.
Lluvia de Ideas

De acuerdo a una lluvia de ideas se puede ir colocando, estilizando los elementos que
se pretenda representar en logotipo, en este caso se habla de las festividades en honor

a la imagen de la Santisima Cruz, por lo tanto partiremos desde ahi.

Grafico 1: Lluvia de ideas

Elaborado por: Grupo Investigador
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Boceto del Logotipo

Para una mejor aceptacion de la propuesta del proyecto se efectia algunas propuesta
entre los protagonista de este proyecto en la cual se selecciond la de mejor
adecuacion para ser aplicada como la identidad que tendra en la galeria y el proyecto
propuesto, tomado en cuenta que las festividades son en honor a una imagen de una
cruz, la cual es venerada por los habitantes del sector y visitantes a esta fiesta, este

logotipo tiene varias formas de ir evolucionando en una forma detallada.

Gréfico N° 2 Boceto del logotipo

Elaborado por: Grupo Investigador

Identidad

En esta parte la idea de comunicar el mensaje de la propuesta, es utilizando una
identificacion visual mediante la fusion de colores y la cromatica moderna y antigua

sin perder el origen el colorido ni tampoco dejando a un lado lo moderno.

Isotipo simbdlico

El disefio de esta composicion es de forma o caracteristica religiosa, porque es la
identificacion de las festividades en honor a la imagen de la Santisima cruz
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Gréfico N° 3: Isotipo simbolico
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Elaborado por: Grupo Investigador
Logo

El disefio corresponde a una identificacion de forma tipogréfica, relacionada con las
fiestas del barrio La Laguna, en una fusién en un solo entono facilitando su

entendimiento

Grafico N° 4: Logo

.
Sanmiwnag

..el Corvaval de la Fe.!
Elaborado por: Grupo Investigador
Logotipo Digitalizado

Este disefio estd conformado por el isotipo y el logo en la cual esta utilizando imagen,
y texto la cual representa la festividad del Barrio La Laguna en honor a la Santisima

Cruz,

Précticamente esta fusidn se transforma en un Isologotipo.
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Gréfico N°5: Logotipo Digitalizado
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Elaborado por: Grupo Investigador
Construccién gréafica

Para las medias del logotipo se toma en cuenta que la imagen no distorsione ni

reduciendo a su maxima media ni al ampliarle.

Gréfico N° 6: Construccion grafica
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Elaborado por: Grupo Investigador
Justificacion de la Cromatica utilizada

La justificacion de la cromatica utiliza en la realizacién del logotipo y también en
las escenas en si en todo el proyecto, quien es la imagen de identidad de estas

festividades se la detalla en el siguiente cuadro
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. Tabla # 14: Pregunta 9

COLOR RGB CMYK JUSTIFICACION
R=161 C=27,84 El marrén es un color que
G=106 M=54,51 da equilibrio y realismo y
. B=26 Y=97,65 rememora a epocas
K=23,14 antiguas
R=299 C=2.35 El rojo representa la energia
G=76 M=80.78 la pasion por ende estas
. B=36 Y=90.59 festividades tienen energia
K=0.39 algarabia.
R=51 C=92,94 El azul representa la
G=52 M=86,27 seriedad, la  elegancia,
. B=102 Y=28,63 tranquilidad Por ende se lo
K=18,82 utiliz6 a pesar de ser una
fiesta no deja de ser algo
serio, lleno de colorido a su
vez muestra su elegancia en
la realizacion festiva.
R=226 C=149 El amarillo anaranjado es
G=203 M=149 un color que representa
B=77 Y=78,43 movimiento alegria es un
K=118 calor calido con energia

Elaborado por: Grupo Investigador

Justificacion de fondos utilizados

Fondo de introduccion:

Se utiliz6 un fondo tipo pergamino para darle un sentido de tradicién y tiempos

pasados tipo pergamino, expresa la historia vivida.
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Gréafico N°7: Fondo de introduccion

Se utilizo colores de marron en forma de degradado lo que simboliza religiosidad

Fondo de galeria:

equilibrio y al ser degradado representa movimiento y realismo conmemorando

épocas del pasado.

Gréfico N°7: Fondo de galeria

Tipografia Justificacion

Las tipografias utilizadas en la galeria estan debidamente analizadas para una mejor

visualidad y comprension aceptacion de los usuarios, estas son:
Tipografia para del Isologotipo: Feehand521BT

Se la utilizo por ser una tipografia elegante y la ves representa la historia algo de

forma clésica.
abcdefghijklllmnfiopgrstuvw?zxxyz
ABCDEFGHIJKLILLMNNOPQRSTUVWXY Z
Tipografia en botones Myriad pro:

Es una tipografia que se utiliza para disefios web y digitales son facil su apreciacion y

visualizacion.

abcd efghijkllimniiopgrstuvwxyz
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ABCDEFGHIJKLLLMNNOPQRSTUVWXYZ
Disefo de la reticula

Para la creacion de la galeria se utilizo la reticula Lineal, permitiendo manejar con
proporcion, los espacios a utilizar de una manera ordenada para su mejor

visualizacion.

Gréafico N°8: Reticula lineal

Encabezado Botonera

/ Texto /
Cuerpo Animacion ><

Elaborado por: Grupo Investigado

Desarrollo de Pantalla/ interface

El disefio de la interface gréafica se ha realizado de un estilo clasico antiguo para
resaltar la tradicion de las festividades en honor a la imagen de la Santisima Cruz

con un contenido tradicional apariencia religiosa y a su vez colorido.

Sketching (se utiliza para dibujar todo el sitio digital, los procesos y relaciones, todo

en papel).

Bocetos de las Interfaces:
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Gréfico N°9: Pantalla de Intro

Elaborado por: Grupo Investigado

La pantalla de introduccidon contiene imagenes en movimiento desplazandose de

derecha a izquierda.

Grafico N°10: Pantalla de Inicio

Elaborado por: Grupo Investigado

La Pantalla de inicio contiene botones, el isologotipo en movimiento, texto e

imagenes.
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Gréfico N°11: Pantalla de Informacién

Elaborado por: Grupo Investigado

La pantalla de informacion contiene la resefia histdrica del aparecimiento de la
imagen de la Santisima Cruz.

Gréfico N°12: Pantalla de Cronograma

Elaborado por: Grupo Investigado

La pantalla de Cronograma contiene informacion e invitacion a las personas a las

fiestas detallando el itinerario con que se realiza las festividades.
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Gréafico N°13: Pantalla de Galeria de fotos e informacion

Con ¥Folla Gr]eY s A

Elaborado por: Grupo Investigado

La pantalla de galeria contiene varias fotografias con su debida informacion acerca

del personaje.

Para la presentacion de la galeria se utiliza colores vivos que Ilamen la atencidn
tipicos del colorido de toda fiesta popular sin perder la esencia de la cultura vy
tradicion, enfocados en la historia y su antigliedad.

Materiales y técnicas (MT):

Para la propuesta planteada se realizé un estudio minucioso que se puede utilizar para
su ejecucion tanto el material tecnolégico como también las técnicas o
procedimientos a utilizar, para poder llegar a la solucion del problema se ha escogido
los materiales siguientes; como principalmente el internet, la web, computadora y
programas de disefio para poder realizar una galeria donde las personas puedan
acceder en el lugar que estén y conocer mas sobre estas festividades, como también se
ha pensado en aquellos que no tienen acceso al internet, se realizara un cd interactivo
de la galeria de las festividades. Como material tecnoldgico estan los programas de

disefio y multimedia, entre ellos los diferentes, Software o programas de disefio:

Retoques Digitales, Vectorizado Digital, Animacion Multimedia, Reproduccion
Audio Visual.
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Experimentacion (SP):

Para poder experimentar la propuesta planteada se realizd pruebas y ensayos sobre el
funcionamiento y la eficacia del producto, mediante la entrega de cd que contenga la

galeria virtual para su ejecucion y conocimiento de las personas.
Modelos (M):

Para su verificacion y valides se entrega muestras al grupo focal quienes daran su

comentario de aprobacion y aceptacion del producto.
Bocetos o dibujos constructivos (DC)

La idea de disefiar una galeria virtual tiene como objetivo dar a conocer a la
ciudadania el origen de las festividades del Barrio La Laguna en honor a la imagen de
la Santisima Cruz. Tomado en cuenta las caracteristicas de las fiestas populares y la
tradicion, cultural de los pueblos los bocetos e iméagenes que seran parte de la galeria
estan realizadas mediante un andlisis profundo que impacte y llame la atencion del

usuario.

Para la produccion de la galeria virtual se debe tener una linea de disefio un esquema

como también un logotipo que identifique a estas fiestas tradicionales.
Digitalizacion de las pantallas:

Grafico N°14: Pantalla de Intro

<

Elaborado por: Grupo Investigado
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Gréafico N°15: Pantalla de Inicio
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Elaborado por: Grupo Investigado

Gréafico N°16: Pantalla de Galeria

X

logo en movimiento

Elaborado por: Grupo Investigado

Prototipados de la galeria segun su fidelidad

Para una mejor visualizacion se realizd dos tipos de prototipos la cual mejora el
tiempo de desarrollo de una propuesta dando mucho menos dificultad al realizar
algunos cambios sobre un boceto sea en papel o wireframe asi se puede saber colocar
donde ira cada elemento que se vaya a utilizar, dando la respectiva jerarquia de cada
tipo de contenido
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Prototipo de baja fidelidad:

Gréfico N°17: Prototipo de baja fidelidad

Elaborado por: Grupo Investigado

Prototipo de Alta fidelidad:

Gréfico N°18: Prototipo de Alta fidelidad

Elaborado por: Grupo Investigado
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Prototipado digital: Para la digitalizacion se aplica los procesos de disefio grafico

Grafico N°19: Prototipo digital

Elaborado por: Grupo Investigado

Prototipo digital: Esto permitira realizar un cambio si fuere necesario de una forma

mas sencilla

Gréfico N°20: Prototipo de alta fidelidad

Elaborado por: Grupo Investigado

Verificacion (V):

¢Funciona el producto?, la mayoria de las personas tanto adultos jovenes, y nifios
tienen acceso al internet 0 a una computadora para poder conocer la galeria vy
ejecutarla,

Solucién (S):
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Produccion de la galeria virtual

La galeria virtual interactiva se la puede ejecutar desde un cd o una pagina
web siendo de uso informativo para las personas quienes quieran conocer el
origen y tradicion de estas festividades siendo una galeria interactiva y

entretenida para el usuario.
Escenas de la galeria

Introduccién: Se la realizo a través de imagenes con una secuencia de

movimientos y audio autdctono como la banda de pueblo.

Grafico N°21: Intro
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Elaborado por: Grupo Investigado

Pantalla Principal o Inicio: Costa de botones conjuntamente imagenes y texto de

informacion inicial.
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Gréafico N°22: Inicio
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Elaborado por: Grupo Investigado

Pantalla de Informacion: Costa de botones e imagenes y texto sobre el origen de la

imgen Santisima Cruz.

Gréafico N°23: Informacién
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Elaborado por: Grupo Investigado
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Pantalla de Cronograma: Costa de botones e imagenes y texto con el itinerario de
las festividades

Gréfico N°24: Cronograma
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Elaborado por: Grupo Investigado

Pantalla de Galeria: Costa de botones e imagenes con sus respectivos textos de

informacion y se desplazan segun el movimiento del mouse.

Grafico N°25: Galeria
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Elaborado por: Grupo Investigador

61



Justificacion de los botones de navegacion

Los botones estan disefiados de una forma simple paro con facilidad para una buena
visibilidad del usuario, estos contienen un rectangulo con el nombre de cada uno de

su funcion.

Grafico N°26: Justificacion de los botones de navegacion

Inicio . P
_ Informacion ronograma aleria

El boton de inicio regresa a la pantalla principal.
nicio ‘ “ronograma | Galeria
El boton de informacion muestra el origen de la imagen Santisima Cruz.

. - Cronograma —
nicio Informacion | alerfa

El botdn de cronograma muestra el itinerario de las festividades.

El boton de la galeria muestra imagenes detallando informacion del personaje.
Mapa de navegacion en la galeria

Mediante el analisis minucioso y contando con los materiales de disefio necesario
para la elaboracion de la galeria virtual la propuesta se ha planteado de la siguiente

manera para una facil manipulacion del usuario:
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Grafico N°27: Mapa de Navegacion Lineal

Informacion Cronograma Galeria
Inicio Informacion Cronograma Galeria
Inicio Informacién Cronograma Galeria

lustracion de portada y Packating

La elaboracién de la portada de cd de la galeria estd disefiada y utilizada la gama
cromatica e imagenes utilizadas en la produccion de la galeria para un mejor
entendimiento y difusion del contenido.

Grafico N°28: llustracion de portada y Packating

Elaborado por: Grupo Investigado
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10.6 Validacion de la propuesta

Para la validacion del proyecto y trabajo realizado se solicita una reunion con el
grupo focal escogido para este producto asi dar validacién y aceptacion para la cual

se entrega una muestra del producto final del trabajo realizado.

11. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

11.1 CONCLUSIONES

> A través de este trabajo de investigacion realizado concluimos que la
informacion brindada por los moradores, conocedores de los origenes de
las festividades en honor a la imagen de la santisima cruz. Conlleva a la
creencia religiosa, mediante la investigacion realizada se ha encontrado
informacion que no se habla en libros, revistas o reportajes realizadas por
algun historiador o periddico local, sobre el origen de las festividades, en
el barrio La Laguna, a través de indagaciones a personas cercanas a esta
tradicion manifiestan que la fiesta a su inicio fue creada con el fin de
venerar a la imagen por la fe y milagros obtenidos de ella convirtiéndose
asi en una fiesta religiosa en los dias de carnaval, se la llama el carnaval
de la fe.

» la informacion recopilada ha sido de mucha ayuda para la creacion de una
galeria virtual que contenga datos e imagenes de origen religioso.

» La produccidn de la propuesta difundira a propios y extrafios el verdadero
origen y significado de estas tradicionales fiestas religiosas.

» Mediante la creacion de la galeria se podra extender mas ampliamente la
promocion de las tradicionales fiestas en el barrio la Laguna a propios y
visitantes.

11.2 RECOMENDACIONES
» La investigacion ha servido de mucha ayuda para poder solicitar y recomendar
a las autoridades dar mayor importancia a estas festividades ya que son de

caracter religioso.
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» EIl barrio la Laguna necesita el apoyo de todos tanto moradores como
autoridades para la preparacion y difusion de estas fiestas religiosas.
> Recomendamos seguir con la culminacion de este proyecto ya que su fin es la
promocion de y la revalorizacion de las tradiciones culturales y religiosas que
posee el cantdn sus parroquia Yy barrios, merecedores del estima y acogida de
propios y extrarios.
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13. ANEXO

1 Encuesta

Objetivo: Recopilar informacion necesaria y suficiente la cual permita conocer los
origenes de las festividades del Barrio La Laguna en honor a la Santisima Cruz,

1 ¢conoce usted el origen de las fiestas de la santisima Cruz del Barrio La Laguna?
SI [ ] NO [ ]

2 ¢Ha sido parte de las festividades de la Santisima Cruz del Barrio La Laguna?

si ] NO [ ]

3 ¢Conoce usted cudles son los personajes propios de estas fiestas?

7 ¢Cual es su opinion sobre la informacion que existe acerca de las fiestas de la
Santisima Cruz en la localidad?

Es poca informacion [ ] existe suficiente informacion [ ]



8¢ Esta de acuerdo que las fiestas de la santisima Cruz se lleven a cabo los dias de
carnaval ?

sl [ NO [

9 ¢ Considera usted que es necesario dar a conocer a los turistas y a la gente del sector
las festividades de la Santisima Cruz del barrio la Laguna?

S| ] NO [ ]

10 ¢ Cuél cree usted que sean la forma idéneos para dar a conocer el origen de la
fiestas Santisima Cruz a los turistas y gente del sector?

Puede elegir uno o varios

Impresos Digitales y/o audio visuales
Libros. [ ] Galeria virtual

Revistas. [ ] Corto metraje

Folletos. [ ] Video [
Volantes. ] Multimedia

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION



ENTREVISTA

Objetivo: Recopilar informacion necesaria la cual permita el desarrollo de este
proyecto para la creacion de una galeria virtual sobre las festividades religiosas en el
Barrio La Laguna en honor a la Santisima Cruz.

1¢;Que es la Santisima Cruz?



8¢ Por qué se realiza esta fiesta en los dias de carnaval?

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION



13.2 ANEXO 2
Entrevista:

Gréafico N°29: Entrevistado

Elaborado por: Grupo Investigado

Sr. Juan José Panchi nacié en el afio 1920 y formo parte de la Comitiva de

fiestas como tesorero durante 9 afos.



