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2. RESUMEN DEL PROYECTO.

El presente proyecto de titulacion comprenden las etapas de andlisis, disefio, creacion e
implementacion de un sistema web semantico para promocionar los lugares turisticos del

Canton La Mana.

En primer lugar se describe la ausencia de un sistema web para promocionar los atractivos

turisticos y la necesidad de desarrollo del sistema propuesto haciendo uso de la tecnologia.

El proyecto se orienta hacia el desarrollo de un sistema web seméantico mediante el uso de una
metodologia agil de desarrollo como es Scrum, esta metodologia permite que todos los
involucrados en el proyecto vean rapidamente avances concretos en el desarrollo del sistema a
la vez facilita la rapida adaptacion del equipo de desarrollo a los campos en los
requerimientos del proyecto sin afectar la direccién del mismo. El proyecto de investigacion
tiene como proposito implementar un sistema web en el servidor del GAD Municipal del
Canton La Man4, ubicado en la calle 27 de Noviembre entre san Pablo y Manabi, haciendo
uso del espacio virtual que se encuentra disponible en la pagina del GAD La Man4, este
sistema proporcionara informacién de las zonas turisticas del Cantén La Mana, a la vez cuenta
con un menu de basqueda que se encuentra en la parte superior derecha del sistema; el usuario
debera introducir un nombre, tipo, sub tipo, o categoria del atractivo turistico dentro de la
opcidon buscar, el sistema mostrara toda la informacion, para que este procedimiento se
cumpla el sistema realiza un filtrado automatico preciso con toda la informacion de cada lugar
turistico que el visitante desee conocer. Para el disefio del sistema web se utilizé herramientas
tales como: PHP 7.0.4; HTML 5.0; MYSQL 5. 1., cada una de ellas permitieron que se haga
posible la elaboracion sitio web el cual esta dedicado exclusivamente a brindar informacién

documental sobre los 17 lugares turisticos que se encuentran almacenados en el sistema.

Una vez disefiado el sistema se realizaron varias pruebas para corregir los errores posibles a
presentarse durante la ejecucion del sistema para realizar este procedimiento se usé una
computadora portatil como servidor temporal de esta forma se pudo corregir las falencias del
sistema, una vez implementado el sistema web se logrard mantener a los usuarios informados

sobre los atractivos turisticos que tiene nuestro canton.



3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO.

El presente proyecto con el tema IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA TURISTICO EN
EL CANTON LA MANA CON LA APLICACION DE UNA WEB SEMANTICA, tiene
como objetivo implementar un sitio web semantico para promocionar los lugares turisticos del
Canton La Mana, constituye uno de los trabajos mas importantes dentro del campo
Tecnoldgico y social, mediante su desarrollo se pondrd en préctica los conocimientos
obtenidos en el aula de clases durante el transcurso de los afios de estudio, al realizarlo se

obtendra conocimientos profundos sobre el tema.

Se hace necesario un sitio web que promocione los lugares turisticos del canton La Mana es el
motivo para llevar a cabo la implementacion del sistema turistico, el canton La Mané cuenta
con potenciales atractivos turisticos naturales y culturales que se deben ser promocionados

para su crecimiento.

Al ser este canton un centro turistico en el cual se puede desarrollar el turismo, es necesario
implementar este sistema que brinde al viajero la informacion de cada lugar y él pueda
disfrutar de todas las actividades y servicios. De esta manera no solo se persigue un fin
personal sino también un beneficio para el canton puesto al implementar este sistema sera

reconocido a nivel nacional e internacional.

4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO.

Los principales beneficiarios directos de este proyecto es, el GAD municipal del Canton La
Mand, y los beneficiarios indirectos, todos los turistas que visiten el sitio web para conocer
los atractivos turisticos de este Canton; a la vez se benefician los proyectos de turismo,

ecoturismo y ambientales del Canton La Mana.

5. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION.

A nivel mundial el turismo ha tenido un continuo crecimiento y una profunda diversificacion,
hasta convertirse en uno de los sectores econdmicos que crecen con mayor rapidez. EI turismo

mundial guarda una estrecha relacion con el desarrollo y se inscriben en él un namero



creciente de nuevos destinos esto ha convertido al turismo en un motor clave del progreso

socioeconémico.

El turismo en el Ecuador toma cada vez méas fuerza como un eje fundamental para el
desarrollo socioecondémico del pais. El trabajo conjunto de los sectores publicos, privados,
académicos y comunitarios, ha marcado el camino durante los ultimos afios, posicionando al

sector turistico como la tercera fuente de ingresos no petroleros del pais.

Al ser este Cantdn un centro del pais donde se puede desarrollar la actividad turistica, es
necesario implementar un sistema que promocione los lugares turisticos del cantdn la Mana,
con toda la informacion necesaria de cada lugar turistico que el visitante necesita para hacer

uso de sus servicios.

La inexistencia de un sitio web para la promocién del cantdn, impide que se oferten los

lugares turisticos a los visitantes.

6. OBJETIVOS:

General:

» Implementar un sistema web en el servidor del GAD municipal del Cantén La Manéa

utilizando la aplicacién semantica.

Especificos:

» Establecer los procedimientos para implementar el sitio web y promocionar informacién

sobre los lugares turisticos del Cantén La Mana.

» Disefiar un sistema web que proporcione al usuario informacién de las zonas turisticas del

Canton La Mana utilizando la Web Semantica.

» Efectuar la instalacion del sistema web en el servidor del GAD Municipal del Cantén La

Mana para promocionar los lugares turisticos.



7. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS

PLANTEADOS.
Objetivo 1 Actividad Resultado de la Metodologia
actividad
Establecer los | Formar el marco | Requerimientos Encuesta realizada a
procedimientos para | tedrico con | para realizar un | los propietarios de
implementar el sitio web | informacion sitio web los lugares turisticos
y promocionar | cientifica donde se del canton La Mana.
informacion sobre los | muestre los Anexo 5.
lugares turisticos del | procedimientos que
Canton La Mana. permiten
implementar el sitio
web.
Disefiar un sistema web | Interpretacion de los | Disefio del | Disefio de la base de

que  proporcione  al

usuario informacién de

las zonas turisticas.

requerimientos de

software.

esquema de la base
de datos, tipos de
relaciones para
almacenar

informacion.

datos en MySQL.

Efectuar la instalacién
del sistema web en el
del GAD

Municipal del Cantén La

servidor

Mana.

Pruebas del sistema

para corregir los
errores posibles a
presentarse en

programacion
durante la ejecucion

del sistema.

Verificacion de la
informacion  con
los encargados del
departamento  de
planificacion  del

GAD La Mana.

Entrega del software

funcionando a su

perfeccién al
departamento de
planificacion del

GAD La Manéa para
posteriormente  ser
incorporado en el
sitio oficial del GAD

La Mana.




8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA.

8.1. Metodologias.

Las metodologias han evolucionado de manera significativa en las ultimas décadas
permitiendo asi el éxito o el fracaso de muchos de los sistemas desarrollados para distintas

areas.

Algunas de las metodologias tradicionales mas utilizadas para el desarrollo de software han
sido, la denominada “proceso personal de software y la “proceso en equipo para el software
TSP”. ElI TSP toma sus fundamentos en que los ingenieros deben de dar a conocer bien su
trabajo y que puedan implementar un plan para poderlo realizar mejor, cuando el plan se
implementa, pueden ahorrarse tiempo en realizar el trabajo y por ende generar productos de
calidad. (Martin-Fowler, 2008)

8.2. Metodologia SCRUM

A pesar de gque la metodologia XP recibe la mayor atencion bibliogréfica, las organizaciones
estan enfocando su atencion en la metodologia agil denominada SCRUM, la cual aplica las
mismas premisas conceptuales que XP pero para resolver un problema ligeramente distinto
como es el de desarrollo evolutivo de aplicaciones. SCRUM es una metodologia agil y
flexible que sirve para gestionar el desarrollo de software, cuyo principal objetivo es
maximizar el retorno de la inversion para su empresa. Se basa principalmente en construir la
funcionalidad de mayor valor para el cliente y en los principios de inspeccion continua,
adaptacion, auto-gestion e innovacion. (Rising-L-Janoff, 2010)

Cumplimento de expectativas: El software establecera sus expectativas indicando el valor

que aporta a cada requisito.

Flexibilidad a cambios: El sistema generara una alta capacidad de reaccion ante los cambios
de requerimientos generados por necesidades del cliente o evoluciones del mercado. La
metodologia esta disefiada para adaptarse a los cambios de requerimientos que conllevan los

proyectos complejos.



Reduccion del tiempo: El usuario puede empezar a utilizar las funcionalidades mas

importantes del proyecto antes de que esté finalizado por completo.

Mayor calidad del software: La forma de trabajo y la necesidad de obtener una version
funcional después de cada iteracién, ayuda a la obtencion de un software de calidad superior.

Mayor productividad: Se consigue entre otras razones, gracias a la eliminacion de la
burocracia y a la motivacion del equipo que proporciona el hecho de que sean autbnomos para

organizarse.

Maximiza el retorno de la inversion (ROI): Produccion de software Gnicamente con las
prestaciones que aportan mayor valor de negocio gracias a la priorizacion por retorno de

inversion.

Predicciones de tiempos: Mediante esta metodologia se conoce la velocidad media del
equipo por sprint, con lo gque consecuentemente, es posible estimar facilmente para cuando se

dispondra de una determinada funcionalidad que todavia esta retrasada.

Reduccion de riesgos: Mediante la aplicacion de esta metodologia permitié conocer las
funcionalidades de mas valor en primer lugar y de conocer la velocidad con que el equipo

avanza en el proyecto, permite despejar riesgos eficazmente de manera anticipada.

8.3. Introduccion a la web semantica.

En la actualidad, el desarrollo de tecnologias de la informacién y la comunicacién cada vez
mas accesibles para las personas, ha hecho posible un incremento masivo de contenidos
disponibles en Internet que pueden ser accedidos y consumidos desde una amplia variedad de
dispositivos tales como computadoras, celulares, Table, televisiones, y en general, cualquier
dispositivo que tenga acceso a la red, e igualmente por un amplio rango de usuarios. Sin
embargo, en su mayoria, el contenido publicado esta pensado para ser interpretado Gnica y
exclusivamente por humanos debido a que esta representado en forma de texto plano, lo que
ocasiona que al realizar una consulta, los motores de busqueda realicen sus operaciones
relacionando palabras clave incluidas explicitamente en el codigo Hipertexto Markup
Language (HTML). (Avila & Riofrio, 2014)



8.4.HTML.

Definiéndolo de forma sencilla, "HTML es lo que se utiliza para crear todas las paginas web
de Internet”. Mas concretamente, HTML es el lenguaje con el que se “escriben™ la mayoria de

paginas web.

Los disefiadores utilizan el lenguaje HTML para crear sus paginas web, los programas que
utilizan los disefiadores generan péginas escritas en HTML y los navegadores que utilizamos

los usuarios muestran las paginas web después de leer su contenido HTML.

Aunque HTML es un lenguaje que utilizan los ordenadores y los programas de disefio, es muy
facil de aprender y escribir por parte de las personas.

El lenguaje HTML es un estandar reconocido en todo el mundo y cuyas normas define un
organismo sin animo de lucro llamado World Wide Web Consortium, méas conocido como
W3C. Como se trata de un estandar reconocido por todas las empresas relacionadas con el
mundo de Internet, una misma pagina HTML se visualiza de forma muy similar en cualquier

navegador de cualquier sistema operativo.

El propio W3C define el lenguaje HTML como "un lenguaje reconocido universalmente y
que permite publicar informacion de forma global”. Desde su creacidn, el lenguaje HTML ha
pasado de ser un lenguaje utilizado exclusivamente para crear documentos electrénicos a ser
un lenguaje que se utiliza en muchas aplicaciones electronicas como buscadores, tiendas

online y banca electrénica. (Didgenes, 2006)

- Especificacion oficial.

El organismo W3C (World Wide Web Consortium) elabora las normas que deben seguir los
disefiadores de paginas web para crear las paginas HTML. Las normas oficiales estan escritas
en inglés y se pueden consultar de forma gratuita en las siguientes direcciones:

- Especificacion oficial de HTML 4.01

- Especificacion oficial de XHTML 1.0



El estandar XHTML 1.0 incluye el 95% del estandar HTML 4.01, ya que sélo afiade pequefias
mejoras 'y modificaciones menores. Afortunadamente, no es necesario leer las
especificaciones y recomendaciones oficiales de HTML para aprender a disefiar paginas con
HTML o XHTML. Las normas oficiales estan escritas con un lenguaje bastante formal y
algunas secciones son dificiles de comprender. Por ello, en los proximos capitulos se explica
de forma sencilla y con decenas de ejemplos la especificacion oficial de XHTML. (HTMLJ5,
2001)

- Lenguajes de etiquetas.

Uno de los retos iniciales a los que se tuvo que enfrentar la informatica fue el de como
almacenar la informacion en los archivos digitales. Como los primeros archivos solo
contenian texto sin formato, la solucién utilizada era muy sencilla: se codificaban las letras

del alfabeto y se transformaban en nimeros.

De esta forma, para almacenar un contenido de texto en un archivo electronico, se utiliza una
tabla de conversion que transforma cada caracter en un nimero. Una vez almacenada la
secuencia de nuameros, el contenido del archivo se puede recuperar realizando el proceso

inverso.

80 114

Prueba 117 101
/ 9897

P=80  e=101

r=114  b=98

u=117 a=97

Gréfico 1. Ejemplo sencillo de codificacion de caracteres

El proceso de transformacién de caracteres en secuencias de numeros se denomina
codificacion de caracteres y cada una de las tablas que se han definido para realizar la
transformacion se conocen con el nombre de paginas de cddigo. Una de las codificaciones
méas conocidas (y una de las primeras que se publicaron) es la codificacion ASCII. La

importancia de las codificaciones en HTML se vera méas adelante.
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Una vez resuelto el problema de almacenar el texto simple, se presenta el reto de almacenar
los contenidos de texto con formato. En otras palabras, ;como se almacena un texto en

negrita? ¢y un texto de color rojo? ¢y otro texto azul, en negrita y subrayado?

Utilizar una tabla de conversion similar a las que se utilizan para textos sin formato no es
posible, ya que existen infinitos posibles estilos para aplicar al texto. Una solucién
técnicamente viable consiste en almacenar la informacién sobre el formato del texto en una
zona especial reservada dentro del propio archivo. En esta zona se podria indicar donde

comienza y donde termina cada formato.

No obstante, la solucidn que realmente se emplea para guardar la informacion con formato es
mucho mas sencilla: el archivo electronico almacena tanto los contenidos como la
informacion sobre el formato de esos contenidos. Si por ejemplo se quiere dividir el texto en
parrafos y se desea dar especial importancia a algunas palabras, se podria indicar de la

siguiente manera:

<parrafo>

Contenido de texto con <importante>algunas palabras</importante> resaltadas de forma
especial.

</parrafo>

El principio de un parrafo se indica mediante la palabra <parrafo> y el final de un parrafo se
indica mediante la palabra </parrafo>. De la misma manera, para asignar mas importancia a

ciertas palabras del texto, se encierran entre <importante> y </importante>.

El proceso de indicar las diferentes partes que componen la informacién se denomina marcar
(markup en inglés). Cada una de las palabras que se emplean para marcar el inicio y el final

de una seccion se denominan etiquetas.

Aungue existen algunas excepciones, en general las etiquetas se indican por pares y se forman

de la siguiente manera:

Etiqueta de apertura: caracter <, seguido del nombre de la etiqueta (sin espacios en blanco) y

terminado con el caracter >
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Etiqueta de cierre: caracter <, seguido del caracter /, seguido del nombre de la etiqueta (sin
espacios en blanco) y terminado con el carécter >

Asi, la estructura tipica de las etiquetas HTML es:

<nombre_etiqueta> ... </nombre_etiqueta>

HTML es un lenguaje de etiquetas (también Ilamado lenguaje de marcado) y las paginas web
habituales estan formadas por cientos o miles de pares de etiquetas. De hecho, las letras "ML"
de la sigla HTML significan "markup language", que es como se denominan en inglés a los
lenguajes de marcado. Ademas de HTML, existen muchos otros lenguajes de etiquetas como
XML, SGML, DocBook y MathML.

La principal ventaja de los lenguajes de etiquetas es que son muy sencillos de leer y escribir
por parte de las personas y de los sistemas electronicos. La principal desventaja es que pueden
aumentar mucho el tamafio del documento, por lo que en general se utilizan etiquetas con

nombres muy cortos. (Alejandro, 2000)

-  Elementos HTML.

Ademas de etiquetas y atributos, HTML define el término elemento para referirse a las partes

gue componen los documentos HTML.

Aunque en ocasiones se habla de forma indistinta de "elementos” y "etiquetas”, en realidad un
elemento HTML es mucho mas que una etiqueta, ya que esta formado por:

Una etiqueta de apertura.
Cero 0 més atributos.
Texto encerrado por la etiqueta.

Una etiqueta de cierre.

El texto encerrado por la etiqueta es opcional, ya que algunas etiquetas de HTML no pueden
encerrar ningun texto. El siguiente esquema muestra un elemento HTML, formado por una

etiqueta <p>, atributos y contenidos de texto:
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Etigueta
de clere
Etiqueta de apertura

<p class="normal”>Esto es un parrafo</p>

| I | | | Contenldo

Mombre Valaor
atributo atributo

Grafico 1. Esquema de las partes que componen un elemento HTML

La estructura mostrada en el esquema anterior es un elemento HTML ya que comienza con
una etiqueta de apertura (<p>), contiene cero 0 mas atributos (class="normal"), dispone de un

contenido de texto (Esto es un parrafo) y finaliza con una etiqueta de cierre (</p>).

Por tanto, si una pégina web tiene dos parrafos de texto, la pagina contiene dos elementos y
cuatro etiquetas (dos etiquetas <p> de apertura y dos etiquetas </p> de cierre). De todas
formas, aunque estrictamente no son lo mismo, es habitual intercambiar las palabras

"elemento” y "etiqueta”.

Por otra parte, el lenguaje HTML clasifica a todos los elementos en dos grupos: elementos en
linea (inline elements en inglés) y elementos de blogue (block elements en inglés).
(Alejandro, 2000)

La principal diferencia entre los dos tipos de elementos es la forma en la que ocupan el
espacio disponible en la pagina. Los elementos de bloque siempre empiezan en una nueva
linea y ocupan todo el espacio disponible hasta el final de la linea, aunque sus contenidos no
lleguen hasta el final de la linea. Por su parte, los elementos en linea s6lo ocupan el espacio

necesario para mostrar sus contenidos.

- Sintaxis de las etiquetas XHTML.

El lenguaje HTML original era muy permisivo en su sintaxis, por lo que era posible escribir
sus etiquetas y atributos de muchas formas diferentes. Las etiquetas por ejemplo podian
escribirse en mayusculas, en minusculas e incluso combinando mayusculas y minasculas. El
valor de los atributos de las etiquetas se podian indicar con y sin comillas (). Ademas, el

orden en el que se abrian y cerraban las etiquetas no era importante.
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La flexibilidad de HTML puede parecer un aspecto positivo, pero el resultado final son
paginas con un cdédigo HTML desordenado, dificil de mantener y muy poco profesional.
Afortunadamente, XHTML soluciona estos problemas afiadiendo ciertas normas en la forma

de escribir las etiquetas y atributos. (Orallo, 2007)

8.5.Base de datos.

Una base de datos es una herramienta para recopilar y organizar informacién. En las bases de
datos, se puede almacenar informacion sobre personas, productos, pedidos o cualquier otra
cosa. Muchas bases de datos empiezan siendo una lista en un programa de procesamiento de
texto o en una hoja de calculo. A medida que crece la lista, empiezan a aparecer repeticiones e
inconsistencias en los datos. Cada vez resulta mas complicado comprender los datos
presentados en la lista y existen pocos métodos para buscar o recuperar subconjuntos de datos
para revisarlos. (Grueso, 2009)

- Caracteristicas.

Independencia de los Datos. Es decir, que los datos no dependen del programa y por tanto
cualquier aplicacién puede hacer uso de los datos.

Reduccion de la Redundancia. Llamamos redundancia a la existencia de duplicacion de los
datos, al reducir ésta al maximo conseguimos un mayor aprovechamiento del espacio y
ademas evitamos que existan inconsistencias entre los datos. Las inconsistencias se dan
cuando nos encontramos con datos contradictorios.

Seguridad. Un SBD debe permitir que tengamos un control sobre la seguridad de los datos.

Se visualiza normalmente como una tabla de una hoja de calculo, en la que los registros son

las filas y las columnas son los campos, 0 como un formulario.

Permite realizar un listado de la base de datos.

Permiten la programacion a usuarios avanzados.
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- Introduccion de datos.

En una base de datos se puede introducir, entre otros, los siguientes tipos de datos:

- Video: secuencias de imagenes.

- Gréficos: archivos de imagen que pueden modificar la base de datos.
- Sonido: archivos de audio.

- Légicos: tratan de establecer relaciones entre los datos.

- Numéricos.

- Alfanuméricos.

Funcionalidades.
Las funciones mas importantes que permitir realizar un Sistema gestor de base de datos

son las siguientes:

a. API (Application Programming Interface): permite a los usuarios avanzados acceder a

algunos recursos internos del programa, para configurarlo.

b. Soporte BD S Multiplataforma: indica la compatibilidad entre los distintos Sistemas

gestores de bases de datos.

c. Soporte SQL.: sirve para establecer indicaciones a la hora de realizar blsquedas y
consultas en la base de datos.

d. Programacion visual: permite crear una especie de lenguaje de forma gréfica, para

establecer parametros personalizados.

Ventajas de la Base de datos.

- Control sobre la redundancia de datos: Los sistemas de ficheros almacenan varias
copias de los mismos datos en ficheros distintos. Esto hace que se desperdicie espacio de
almacenamiento, ademas de provocar la falta de consistencia de datos. En los sistemas de
bases de datos todos estos ficheros estan integrados, por lo que no se almacenan varias copias
de los mismos datos. Sin embargo, en una base de datos no se puede eliminar la redundancia

completamente, ya que en ocasiones es necesaria para modelar las relaciones entre los datos.
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Consistencia de datos: Eliminando o controlando las redundancias de datos se reduce en
gran medida el riesgo de que haya inconsistencias. Si un dato estd almacenado una sola vez,
cualquier actualizacion se debe realizar solo una vez, y esta disponible para todos los usuarios
inmediatamente. Si un dato esta duplicado y el sistema conoce esta redundancia, el propio

sistema puede encargarse de garantizar que todas las copias se mantienen consistentes.

Comparticion de datos: En los sistemas de ficheros, los ficheros pertenecen a las personas o a
los departamentos que los utilizan. Pero en los sistemas de bases de datos, la base de datos
pertenece a la empresa y puede ser compartida por todos los usuarios que estén autorizados.

Mantenimiento de estdndares: Gracias a la integracion es mas facil respetar los estandares e
necesarios, tanto los establecidos a nivel de la empresa como los nacionales e internacionales.
Estos estandares pueden establecerse sobre el formato de los datos para facilitar su
intercambio, pueden ser estdndares de documentacion, procedimientos de actualizacion y

también reglas de acceso.

Mejora en la integridad de datos: La integridad de la base de datos se refiere a la validez y
la consistencia de los datos almacenados. Normalmente, la integridad se expresa mediante
restricciones o reglas que no se pueden violar. Estas restricciones se pueden aplicar tanto a los
datos, como a sus relaciones, y es el SGBD quien se debe encargar de mantenerlas.

Mejora en la seguridad: La seguridad de la base de datos es la proteccion de la base de datos
frente a usuarios no autorizados. Sin unas buenas medidas de seguridad, la integracion de
datos en los sistemas de bases de datos hace que éstos sean mas vulnerables que en los

sistemas de ficheros.

Mejora en la accesibilidad a los datos: Muchos SGBD proporcionan lenguajes de consultas
0 generadores de informes que permiten al usuario hacer cualquier tipo de consulta sobre los

datos, sin que sea necesario que un programador escriba una aplicacion que realice tal tarea.

Mejora en la productividad: EI SGBD proporciona muchas de las funciones estandar que el
programador necesita escribir en un sistema de ficheros. A nivel basico, el SGBD proporciona
todas las rutinas de manejo de ficheros tipicas de los programas de aplicacion. El hecho de

disponer de estas funciones permite al programador centrarse mejor en la funcién especifica
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requerida por los usuarios, sin tener que preocuparse de los detalles de implementacion de

bajo nivel.

Mejora en el mantenimiento: En los sistemas de ficheros, las descripciones de los datos se
encuentran inmersas en los programas de aplicacion que los manejan. Esto hace que los
programas sean dependientes de los datos, de modo que un cambio en su estructura, o un
cambio en el modo en que se almacena en disco, requiere cambios importantes en los
programas cuyos datos se ven afectados. Sin embargo, los SGBD separan las descripciones de

los datos de las aplicaciones.

Aumento de la concurrencia: En algunos sistemas de ficheros, si hay varios usuarios que
pueden acceder simultdneamente a un mismo fichero, es posible que el acceso interfiera entre
ellos de modo que se pierda informacién o se pierda la integridad. La mayoria de los SGBD
gestionan el acceso concurrente a la base de datos y garantizan que no ocurran problemas de

este tipo.

Mejora en los servicios de copias de seguridad: Muchos sistemas de ficheros dejan que sea
el usuario quien proporcione las medidas necesarias para proteger los datos ante fallos en el
sistema o en las aplicaciones. Los usuarios tienen que hacer copias de seguridad cada dia, y si
se produce algun fallo, utilizar estas copias para restaurarlos. En este caso, todo el trabajo
realizado sobre los datos desde que se hizo la Gltima copia de seguridad se pierde y se tiene

que volver a realizar.

- Desventajas.

Complejidad: Los SGBD son conjuntos de programas que pueden llegar a ser complejos con
una gran funcionalidad. Es preciso comprender muy bien esta funcionalidad para poder

realizar un buen uso de ellos.

Coste del equipamiento adicional: Tanto el SGBD, como la propia base de datos, pueden
hacer que sea necesario adquirir mas espacio de almacenamiento. Ademas, para alcanzar las

prestaciones deseadas, es posible que sea necesario adquirir una maquina mas grande o una
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maquina que se dedique solamente al SGBD. Todo esto hard que la implantacion de un
sistema de bases de datos sea més cara.

Vulnerable a los fallos. EI hecho de que todo esté centralizado en el SGBD hace que el
sistema sea mas vulnerable ante los fallos que puedan producirse. Es por ello que deben
tenerse copias de seguridad (Backup) (Cedra, 2015).

Entidades base de datos. Las entidades se describen en laestructura de la base de
datos empleando un modelo de datos. Cada entidad esta constituida por uno 0 mas atributos.
Por ejemplo, la entidad "Alumno" podria tener los atributos: nombre, apellido, afio de

nacimiento, etc.

En el modelo de entidad-relacion se emplean dos tipos de entidades: entidad fuerte y entidad
débil. Ademas, en este modelado las entidades estdn relacionadas entre si a través
de Relaciones. Las entidades fuertes tienen atributos claves, en tanto las entidades débiles no

tienen atributos claves propios. (Grueso, 2009)

- Atributos.

En bases de datos, un atributo representa una propiedad de interés de una entidad.

Los atributos se describen en la estructura de la base de datos empleando un modelo de datos.
Por ejemplo, se podria tener una entidad llamada "Alumno". Esta entidad puede estar
constituida por uno o mas atributos, que son propiedades de la entidad "Alumno" que
interesan para almacenarse en la base de datos. Por ejemplo, la entidad "Alumno" podria tener

los atributos: nombre, apellido, afio de nacimiento, etc.

La eleccién de los atributos de una entidad depende del uso que se le dara a la base de datos.
El alumno puede tener una "religion”, pero si no interesa al fin de la base de datos, no es

necesario almacenarla en un atributo. (Base de Datos, 2009)

- Caracteristicas.

Cada atributo de una relacion se caracteriza por un nombre y por un dominio. El dominio

indica qué valores pueden ser asumidos por una columna de la relacién. A menudo un


http://www.alegsa.com.ar/Dic/estructura%20de%20la%20base%20de%20datos.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/estructura%20de%20la%20base%20de%20datos.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/modelo%20de%20datos%20de%20base%20de%20datos.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/atributo.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/modelo%20de%20entidad-relacion.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/relacion.php
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dominio se define a través de la declaracion de un tipo para el atributo (por ejemplo diciendo
que es una cadena de diez caracteres), pero también es posible definir dominios mas
complejos y precisos. Por ejemplo, para el atributo "sexo™ de nuestra relacion "Personas”
podemos definir un dominio por el cual los Unicos valores validos son ‘M'y 'F'; o bien por el
atributo "fecha_nacimiento” podremos definir un dominio por el que se consideren validas
solo las fechas de nacimiento después del uno de enero de 1960, si en nuestra base de datos no

esta previsto que haya personas con fecha de nacimiento anterior a esa (Acosta, 2015).

- Dominios.

Un dominio describe un conjunto de posibles valores para cierto atributo. Como un dominio
restringe los valores del atributo, puede ser considerado como una restriccion.
Matematicamente, atribuir un dominio a un atributo significa "todos los valores de este

atributo deben de ser elementos del conjunto especificado™. (Acosta, 2015).

- Caracteristicas.

Caracteristica fundamental de los dominios de una base de datos relacional es que sean
"atomicos", es decir que los valores contenidos en las columnas no se puedan separar en
valores de dominios méas simples. Mas formalmente se dice que no es posible tener atributos
multivalor (multivalued). Por ejemplo, si una caracteristica de las personas en nuestra base de
datos fuese la de tener uno 0 mas hijos, no seria posible escribir la relacion Personas de la
siguiente manera: Personas (nombre, apellido, fecha_nacimiento, sexo, estado_civil, hijos).
(Grueso, 2009)

- Modelos.

Bases de datos jerarquicas. En este modelo los datos se organizan en una forma similar a un
arbol (visto al revés), en donde un nodo padre de informacion puede tener varios hijos. El
nodo que no tiene padres es llamado raiz, y a los nodos que no tienen hijos se los conoce
como hojas. Las bases de datos jerarquicas son especialmente utiles en el caso de aplicaciones
gue manejan un gran volumen de informacion y datos muy compartidos permitiendo crear

estructuras estables y de gran rendimiento. (Grueso, 2009)
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Base de datos de red. Este es un modelo ligeramente distinto del jerarquico; su diferencia
fundamental es la modificacion del concepto de nodo: se permite que un mismo nodo tenga

varios padres (posibilidad no permitida en el modelo jerarquico).

Fue una gran mejora con respecto al modelo jerarquico, ya que ofrecia una solucion eficiente
al problema de redundancia de datos; pero, aun asi, la dificultad que significa administrar la
informacion en una base de datos de red ha significado que sea un modelo utilizado en su

mayoria por programadores mas que por usuarios finales.

Bases de datos transaccionales. Son bases de datos cuyo Unico fin es el envio y recepcion de
datos a grandes velocidades, estas bases son muy poco comunes Yy estan dirigidas por lo
general al entorno de analisis de calidad, datos de produccion e industrial, es importante En
este modelo, el lugar y la forma en que se almacenen los datos no tienen relevancia (a
diferencia de otros modelos como el jerarquico y el de red). Esto tiene la considerable ventaja
de que es maés facil de entender y de utilizar para un usuario esporadico de la base de datos.
La informacién puede ser recuperada o almacenada mediante "consultas" que ofrecen una

amplia flexibilidad y poder para administrar la informacion.

El lenguaje mas habitual para construir las consultas a bases de datos relacionales es SQL,
Structured Query Language o Lenguaje Estructurado de Consultas, un estandar implementado
por los principales motores o sistemas de gestion de bases de datos relacionales (Acosta,
2015).

8.6. La web semantica.

Es un conjunto de actividades desarrolladas en la W3C, se basa en la idea de afiadir metadatos
semanticos y ontoldgicos a la world wide web, con tendencia a la creacion de tecnologias para

publicar datos legibles por aplicaciones informaticas.

Esas informaciones adicionales que describen el contenido, el significado y la relacion de los
datos se deben proporcionar de manera formal, para que asi sea posible evaluarlas

automaticamente por maquinas de procesamiento.
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8.7. Ontologias.

8.7.1. Definicion.

Segun la filosofia, una ontologia es una teoria sobre la naturaleza de la existencia y de como

existen los diferentes tipos de elementos. En la Web Semantica, como literalmente se
menciona en una ontologia es definida como una especificacion de una conceptualizacion que
consiste en un conjunto de conceptos, propiedades y relaciones entre conceptos que pueden
existir para un agente o una comunidad de agentes, en otras palabras, una ontologia es un
documento que formalmente define la relacion entre términos de una éarea de interés. La tipica
clase de ontologia para la web, estd formada por una taxonomia y varias reglas de inferencia.
(Rodriguez, 2001 - 2002)

8.7.2. Elementos de una Ontologia.

Taxonomia. Sirve para definir clases de objetos y sus relaciones entre ellas. Por ejemplo, el
contenido televisivo se puede definir como programas de entretenimiento, informacién o
aprendizaje. Todos ellos seran subclases de la clase programacion, y a su vez, de la clase
entretenimiento pueden heredar otras clases como peliculas, series, novelas o caricaturas. Asi,
los noticiarios o programas de deportes seran subclases de la clase informacion; de esta forma
se puede seguir dividiendo las clases en subclases cada vez mas especializadas hasta tener una

granularidad tan fina como sea necesaria para la aplicacion que se esté desarrollando.

Todas las subclases heredaran las caracteristicas de sus clases padres e incluirdn sus propios
atributos. Las taxonomias representan asi, una de las herramientas mas poderosas en la web

semantica ya que permiten inferir el conocimiento implicito.

Ve
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Gréfico 1: Ejemplo de taxonomia
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En este grafico 1, se puede observar un ejemplo de una taxonomia aplicada a la clase
mamiferos en la cual, se divide la clase padre en subclases de mamiferos acudticos y
terrestres, las cuales a su vez han sido divididas en varias subclases, como se puede en la
subclase primates, cada subclase puede tener su propia profundidad o nivel de
descomposicion. Al final se representan instancias de cada clase de la taxonomia. Con estos
ejemplos se demuestra que mediante el uso de las taxonomias y las ontologias, se puede
definir los tipos de clases, subclases y las relaciones de cualquier elemento existente en la

naturaleza, ya sea este real o abstracto.

Agentes. Son sistemas que utilizan la seméntica y pueden inferir e intercambiar informacion
entre si mediante servicios. La Web Semantica serd cada vez mas representativa mientras mas
informacidn, de diferente procedencia, sea recolectada, procesada y utilizada en programas
semanticos; cada uno de estos elementos capaces de conectarse a otros programas para
compartir informacion se convierte en un agente de la Web semantica a pesar de que no sean

disefiados explicitamente para este propdsito.

8.8. Definicion de la Web Semantica.

La Web Seméntica esta definida como una extension de la Web actual en la cual, a la
informacién se le da un significado bien definido, permitiendo que las personas y ordenadores
trabajen juntos de una mejor manera. Este concepto, requiere que la informacion esté
representada en forma de metadatos procesables por la maquina, lo cual se consigue mediante
la combinacion de las siguientes tecnologias:

Metadatos explicitos. Toda la informacién debe llevar consigo su significado mediante un

apropiado marcado semantico.

Uso de ontologias. Estas describen las relaciones semanticas entre los términos, y

fundamentan el entendimiento compartido entre aplicaciones.

Razonamiento logico. Herramientas automatizadas de razonamiento deben hacer uso de la

informacién brindada por los metadatos y las ontologias.
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- Aplicaciones de la Web Semantica.

El objetivo de las tecnologias semanticas es establecer la relacién y la inferencia sobre los
datos, por lo que su rango de aplicacién puede ser muy amplio en el mundo tecnolégico en la
actualidad se puede aplicar desde sistemas en los que es posible realizar una bdsqueda
utilizando el lenguaje natural, hasta sistemas capaces de aprender las preferencias de un
usuario utilizando conexiones y grafos, para luego recomendar ciertos contenidos de acuerdo
al area de aplicacion del sistema que corresponde a la categoria en la que se encuentra el
trabajo documentado en este texto, sistemas capaces de manejar planes de viajes, alimentarios

o0 de ejercitacion, entre otros.

- Estandares y Tecnologias de la Web Semantica.

Los estandares que se utilizan en la Web Semantica para el intercambio de informacién son
especificados por el consorcio W3C http://www.w3.org/ el cual es el ente de regulacion y

publicacion de estandares y formatos para la Web.

8.9. Web Ontology Language - OWL

OWL es un lenguaje que permite que la maquina sea capaz de procesar la informacion
contenida en la Web. Corresponde al siguiente paso de los lenguajes RDFS, RDF o XML, en
donde los recursos pueden ser Gnicamente representados pero no procesados, OWL puede
representar los recursos, el significado de los términos y en vocabularios y las relaciones entre
estos términos con una semantica mayor que XML, RDF o RDFS. Se han desarrollado tres
sublenguajes OWL con capacidades expresivas incrementales, cada uno de ellos pensado para
las necesidades de las comunidades ejecutoras y los usuarios.

- OWL Lite.
Brinda soporte para los usuarios que tienen la necesidad de clasificaciones jerarquicas y

restricciones simples. Puede soportar una cordialidad Unicamente de 0 o 1. OWL Lite

proporciona una ruta rapida de migracion para tesauros y taxonomias.
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- OWLDL.

Este disefiado para usuarios que requieren maxima expresividad garantizando que las
conclusiones sean computables y finitas, es decir que se pueda encontrar una conclusion en un

periodo de tiempo finito.

- OWL Full.

Est& pensado para usuarios que requieren una méaxima expresividad aungue no se garantice la
compatibilidad y la finitud de las conclusiones. OWL Full permite extender vocabulario
preestablecido (RDF, RDFS, XML) aungue es muy poco probable que un software sea capaz

de razonar u entender las caracteristicas completas de OWL FULL.

8.10. Herramientas de software utilizadas.

- Php.

Es un lenguaje de cddigo abierto, que se utiliza para desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML. Es popular porque un gran nimero de paginas y portales web estan
creadas con Php. Cdédigo abierto significa que es de uso libre y gratuito para todos los
programadores que quieran usarlo. (Enrique, Aprender a Programar, 2014).

Php se utiliza para generar paginas web dinamicas. Recordar que Ilamamos pagina estatica a
aquella cuyos contenidos permanecen siempre igual, mientras que llamamos paginas

dinamicas a aquellas cuyo contenido no es el mismo siempre.

He visto la necesidad de usar PHP por que ofrece una solucién simple y universal para las
paginaciones dinamicas de la Web de facil programacién, su disefio elegante lo hace
perceptiblemente mas facil de mantener y ponerse al dia que el cddigo comparables en otros
lenguajes. Debido a su amplia distribucion estd perfectamente soportado por una gran

comunidad de desarrolladores.
- Ventajas.

v" Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con acceso a

informacion almacenada en una Base de Datos.
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v El cédigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente ya que es el servidor
el que se encarga de ejecutar el cddigo y enviar su resultado HTML al navegador.

v' Capacidad de conexién con la mayoria de los motores de base de datos.

v" Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de mddulos

- Desventajas.

Como es un lenguaje que se interpreta en ejecuciéon para ciertos usos puede resultar un
inconveniente que el cddigo fuente no pueda ser ocultado. La ofuscacién es una técnica que
puede dificultar la lectura del codigo pero no la impide y, en ciertos casos, representa un costo

en tiempos de ejecucion (Enrique, Aprender a Programar, 2014).

- NetBeans.

NetBeans es un Integrated Development Environment (IDE) o entorno de desarrollo integrado
para varios lenguajes de programacion, permite el uso de un amplio rango de tecnologias de
desarrollo tanto para escritorio, como aplicaciones Web, o para dispositivos mdviles. Da
soporte a las siguientes tecnologias, entre otras: Java, PHP, Groovy, C/C++, HTML5. Ademas

puede instalarse en varios sistemas operativos: Windows, Linux, Mac OS, entre otros.

Esta herramienta me facilito la gestion del proyecto, ayudando a organizar los paquetes y
archivos, las librerias usadas en el programa, los servicios consumidos, las configuraciones,

entre otros.

- Caracteristicas principales de NetBeans

Suele dar soporte a casi todas las novedades en el lenguaje Java. Cualquier preview del

lenguaje es rapidamente soportada por Netbeans.

Asistentes para la creacion y configuracion de distintos proyectos, incluida la eleccion de

algunos frameworks.
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Simplifica la gestion de grandes proyectos con el uso de diferentes vistas, asistentes de ayuda,
y estructurando la visualizacién de manera ordenada, lo que ayuda en el trabajo diario. Una
vez que nos metemos en una clase java, por poner un ejemplo, se nos mostraran distintas
ventanas con el cédigo, su localizacién en el proyecto, una lista de los métodos y propiedades
(ordenadas alfabéticamente), también hay una vista que nos presenta las jerarquias que tiene

nuestra clase y otras muchas opciones (Romero, 2012).

- Apache.

Apache es un marco de desarrollos open source escrito en Java utilizado para la construccion
de aplicaciones de Web Semantica y Linked Data. Estd compuesta por diferentes AP que
interactan entre si para la procesar los datos RDF. Brinda soporte para los estandares
publicados por las recomendaciones de la W3C. Entre sus aplicaciones, integra un motor de
inferencia basado en reglas y ontologias para realizar razonamiento semantico usando OWL o
RDFS, ademas de varios mecanismos para el almacenamiento de tripletas RDF ya sea en

memoria o en disco.

He usado Apache porque es un servidor multiplataforma, gratuito, muy robusto y que destaca
por su seguridad y rendimiento a la vez de cddigo abierto para la creacion de paginas y

servicios web.

- MySQL.

MySQL Es un Data Base Managment System (DBMS) o sistema gestor de base de datos de
propdsito general ideal para aplicaciones pequefias y grandes. Su motor de base de datos es
rapido, confiable y facil de usar, siendo desarrollado y Soportado por Oracle Corporation.
MySQL es un sistema de software libre que se distribuye bajo la licencia GNU GPL que
ofrece grandes ventajas en cuanto al uso de recursos de hardware y software, ya que al ser una
base de datos relativamente liviana, no necesita una gran cantidad de recursos para su correcto
funcionamiento. Dado que este proyecto no se centra en el manejo de una base de datos, sino
en los sistemas de recomendacion, MySQL se ha utilizado como una herramienta auxiliar

liviana y de facil acceso.
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He seleccionado esta herramienta para la creacion de mi sistema porque no necesita una gran
cantidad de recursos para su correcto funcionamiento, al realizar cambios en un solo archivo y
que se ejecuta en toda la estructura de datos que se comparte en la red. Ademas, permite
incluir noticias e informacion rapidamente en un sitio web, utilizando un simple formulario,

sin tener que tocar el codigo del website.

Relaciones en MySQL.. Qué mejor que ver todos los casos posibles de relaciones que se nos

pueden dar para terminar de entenderlos de forma sencilla.

Relaciones de uno a uno.

Para llevar a cabo esta relacion en nuestra base de datos simplemente debemos crear nuestra
tabla usuarios y nuestra tabla dnis, para hacer referencia al dni de cada usuario nos basta con
crear un campo en la tabla dnis el cudl actuard como clave foranea haciendo referencia al

usuario a través de su id.

Relaciones de uno a muchos.

El ejemplo perfecto para estas relaciones es entre usuarios y posts de un blog, un usuario
puede tener muchos posts, pero un post s6lo puede pertenecer a un usuario, sirve lo mismo
que en la relacién de uno a uno. La Unica diferencia entre estas dos relaciones en este aspecto,
es que la clave foranea entre usuarios y dnis puede estar tanto en la tabla usuarios con un

campo id_dni como en la tabla dnis con un campo id_usuario.

En cambio, en una relacion de uno a muchos la clave foranea siempre debe estar en la tabla

que hace la relacion de muchos, en este caso seria la tabla posts.

Relaciones de muchos a muchos

Este tipo de relaciones vienen a ser las mas complicadas, aunque realmente no lo son, para el
ejemplo podemos decir que la relacion entre usuarios y peliculas(alquileres de un videoclub),
un usuario puede alquilar muchas peliculas, y una pelicula puede ser alquilada por muchos

usuarios.
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Estas relaciones no pueden ser llevadas a cabo con simples claves foraneas ya que
necesitariamos una por cada registro, cosa completamente inviable. Para este tipo de
relaciones debemos crear una tercera tabla, conocida como tabla pivote, que por convencion
su nombre suele ser usuarios_peliculas para nuestro caso, es decir, los nombres de las dos

tablas separados por guiones.

Estas tablas deben contener como minimo dos campos, usuario_id y pelicula_id que haran

referencia a las claves primarias de sus respectivas tablas.

La funcidn de esta tabla es la de poder enlazar a los usuarios y las peliculas a traves de sus
claves primarias, es decir, si tenemos un usuario con id 1 y una pelicula con id 120 en sus
respectivas tablas, para poder unirlos, deberiamos crear un nuevo registro en la tabla

usuarios_peliculas con esos datos.

Para tenerlo méas claro, veamos un sencillo diagrama sobre las relaciones de las que hemos

hablado y como debemos interpretarlas en nuestra base de datos (Guerra, 2015).

- Conectandose con el servidor.

Para conectarse con el servidor deberemos asegurarnos de que éste esta funcionando y de que
admite conexiones, sean éstas locales (el SGBD se esta ejecutando en la misma méaquina que
intenta la conexion) o remotas. Adicionalmente, deberemos disponer de las credenciales
necesarias para la conexién. Distintos tipos de credenciales nos permitiran distintos niveles de
acceso. Para simplificar, supondremos que disponemos de las credenciales (usuario y
contrasefia) del administrador de la base de datos (normalmente, usuario root y su contrasefia).
En el apartado que concierne a la administracion de MySQL, se comenta detalladamente los

aspectos relacionados con el sistema de usuarios, contrasefias y privilegios del SGBD.

- Servidores y clientes.

El servidor MySQL es el servicio MYSQL que puede recibir solicitudes de clientes locales o

remotos a través TCP/IP, sockets o pipes en forma de ficheros locales a la maquina en que se
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estd ejecutando. En la distribucion se incluye un cliente llamado MYSQL -client, al que en
adelante nos referiremos simplemente como MYSQL (asi es como se llama el programa
ejecutable). Si se invoca sin parametros, MYSQL realiza una conexion al servidor local
utilizando el nombre del usuario UNIX que lo ha invocado, y supone que este usuario no
requiere contrasefia. La conexion a un servidor remoto y un nombre de usuario especificos
requiere de al menos dos argumentos: * -h para especificar el nombre del servidor. * -u para el
nombre del usuario. Para que el programa cliente pregunte la contrasefia de conexion al

usuario, deberemos proporcionar adicionalmente el parametro.

Conectarse y desconectarse.

Si se tiene algun problema para realizar la conexion, es necesario consultar con el
administrador del sistema, que nos proporcionard un nombre de usuario, contrasefia y el
nombre del servidor, segin sea necesario, y nos informara de las restricciones que tiene
nuestra cuenta. La administracion y seguridad de MySQL esta disefiada sobre un esquema de
usuarios y privilegios. Los usuarios deben ser creados por el administrador con sus
respectivos privilegios y restricciones. Es el administrador quien decide si los nombres de los
usuarios de MySQL se corresponden o no a los del sistema operativo.

Introduccion de sentencias.

El cliente de MySQL en modo interactivo nos permite tanto la introduccién de sentencias
SQL para trabajar con la base de datos (crear tablas, hacer consultas y ver sus resultados, etc.)
como la ejecucion de comandos propios del SGBD para obtener informacion sobre las tablas,

indices, entre otros.

Sentencias.

En esta consulta se solicita, a través de funciones incorporadas en el SGBD, el nombre del
usuario actual de MySQL, el namero de conexion al servidor, la version del servidor y la base
de datos en uso. Las funciones se reconocen por los paréntesis al final. mysgl entrega sus
resultados en tablas, en la que el primer rengldn son los encabezados de las columnas. Es
importante no dejar espacio entre el nombre de una funcién y los paréntesis, de otro modo,

mysql marcara un mensaje de error. La ultima linea entregada por mysgl informa sobre el
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namero de filas encontrado como resultado de la consulta y el tiempo estimado que llevo su
realizacion. Esta medida de tiempo no se debe considerar muy precisa para medir el
rendimiento del servidor, se trata simplemente de un valor aproximado que puede verse
alterado por multiples factores. Observamos que la columna con el nombre de la base de datos
actual estd vacia. Esto es natural, ya que no hemos creado aln ninguna base de datos ni le
hemos indicado al gestor sobre cuél queremos trabajar.

Comandos en multiples lineas.

Los comandos pueden expandirse en varias lineas por comodidad, sobre todo al escribir largas
sentencias SQL. El cliente no enviara la sentencia SQL al servidor hasta encontrar el punto y
coma.

Cadenas de caracteres.

Las cadenas de caracteres pueden delimitarse mediante comillas dobles o simples.

Evidentemente, deben cerrarse con el mismo delimitador con el que se han abierto.

Al principio, es comun olvidar el punto y coma al introducir un comando y, también, olvidar
cerrar las comillas. Si éste es el caso, hay que recordar que mysgl no interpreta lo que esta
entre comillas, de tal modo que para utilizar el comando de cancelacion ’\c’ es preciso antes
cerrar las comillas abiertas.

Expresiones y variables.

MySQL dispone de variables de sesion, visibles tnicamente durante la conexion actual. Estas

pueden almacenar valores de tipos enteros, flotantes o cadenas, pero no tablas.

Proceso por lotes.

MySQL puede procesar por lotes las sentencias contenidas en un archivo de texto. Cada

sentencia debera terminar en ';" igual que si la escribiéramos en el cliente.
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En este caso, se realizd una conexién con el servidor, nos pedio contrasefia del usuario
‘123456789’ y, si ésta es correcta, ejecutara los comandos incluidos en el archivo demo.sql,
uno a uno y por el mismo orden. Imprimira los resultados (o errores) en la salida estandar (o
de error) y terminarad. De este modo evitaremos la molestia de procesarlos uno por uno de

forma interactiva.

Otra forma de procesar un archivo es mediante el comando source desde el indicador
interactivo de MySQL.

El usuario debe tener permisos para crear bases de datos si quiere que sea procesado el
archivo demo.sgl. Si el administrador crea la base de datos por nosotros, serd necesario

editarlo, comentando la linea donde se crea la base de datos con el simbolo ’#’ al inicio:

Es necesario procesar el contenido del fichero demo.sgl tal como los transcribimos aqui, con
el fin de poder realizar los ejemplos del resto del apartado. Si se observa su contenido,
posiblemente muchas cosas se expliquen por si mismas, de cualquier manera, seran
explicadas. Si se desea llevar un registro de todas las operaciones de una sesion, se puede
utilizar la expresion siguiente; de este modo se guardaran todos los comandos Yy sus resultados

en archivo_registro.txt.

8.11. Creaciony manipulacion de tablas.

Crear tablas.

Una vez realizada la conexién con el servidor MySQL y después de abrir una base de datos,

podemos crear tablas en ella.

mysql> create table personas ( -> nombre char(30), -> direccion char(40), -> teléfono
char(15) ->); Query OK, 0 rows affected (0.02 sec).

En este caso, la sentencia create table construye una nueva tabla en la base de datos en uso.
Por ese motivo, es importante reservar espacio suficiente para cada columna. Si se prevé que
muchos registros ocuparan sélo una fraccion del espacio reservado, se puede utilizar el tipo
varchar, similar a char, con la diferencia de que el valor ocupara un espacio menor al
especificado si la cadena es mas corta que el maximo indicado, ahorrando asi espacio de

almacenamiento.
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Tipos de datos.

MySQL cuenta con un rico conjunto de tipos de datos para las columnas, que es necesario

conocer para elegir mejor como definir las tablas.

Cadenas de caracteres.

Fechas y horas El valor null es un caso especial de dato, ya que al significar ausencia de valor
se aplica a todos los tipos de columna. Los siguientes simbolos se utilizan en la definicion y

descripcidn de los tipos de datos en MySQL.:

M - El ancho de la columna en nimero de caracteres.
D - NUmero de decimales que hay que mostrar.

L - Longitud o tamario real de una cadena.

[ 1- Lo que se escriba entre ellos es opcional.

Tipos de datos numéricos.

Los tipos de datos numéricos comprenden dos categorias, los enteros y los nimeros con punto
flotante. NUmeros enteros La principal diferencia entre cada uno de los tipos de enteros es su
tamafo, que va desde 1 byte de almacenamiento hasta los 8 bytes. Las columnas de tipo
entero pueden recibir dos atributos adicionales, que deben especificarse inmediatamente

después del nombre del tipo.

Uunsigned. Indica que el entero no podra almacenar valores negativos. Es responsabilidad
del usuario verificar, en este caso, que los resultados de las restas no sean negativos, porque

MySQL los convierte en positivos.

Zerofill. Indica que la columna, al ser mostrada, rellenara con ceros a la izquierda los
espacios vacios. Esto de acuerdo al valor especificado por M en la declaracion del tipo. Una

columna con el atributo zerofill es al mismo tiempo unsigned aunque no se especifique.
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NUmeros con punto flotante.

MySQL cuenta con los tipos float y double, de 4 y 8 bytes de almacenamiento. Ademas
incluye el tipo decimal, que se almacena como una cadena de caracteres y no en formato

binario.

Funciones para trabajar con cadenas de caracteres.

CONCAT, INSTR (encontrar en una cadena), SUBSTRING, LCASE/RCASE, LENGTH,
REPLACE, TRIM, entre otras, son funciones similares a las que podemos encontrar en

lenguajes de programacion para manipular cadenas de caracteres.

QUOTE: delimita una cadena de texto correctamente para evitar problemas al usarla en
sentencias SQL. La cadena resultante estara delimitada por comillas simples. Las comillas, el
valor ASCII NUL y otros potencialmente conflictivos seran devueltos precedidos del caracter
'\

ENCODE/DECODE, CRYPT, COMPRESS/UNCOMPRESS, MD5, etc. son funciones que
nos pueden ayudar mucho en el almacenamiento de datos sensibles como contrasefias, entre

otros.

Funciones numéricas.

Los operadores aritméticos clasicos para realizar todo tipo de operaciones, suma, resta,

division, producto, division entera, etc.

Funciones matematicas de todo tipo, trigonométricas, logaritmicas, etc. Funciones para

trabajar con fechas y horas

Obtencion de fechas en cualquier formato: DATE_FORMAT, DATE, NOW, CURRDATE,

etc.

Manipulacion 'y calculos con fechas: ADDDATE, ADDTIME, CONVERT_TZ,
DATE_DIFF, etc.
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- Manipulacion de filas.

Para la manipulacion de filas disponemos de las sentencias SQL INSERT, UPDATE vy
DELETE, su uso Y sintaxis ya se ha visto en el médulo 3 de este curso. En algunos casos,
MySQL nos proporciona extensiones o modificadores que nos pueden ayudar mucho en

determinadas situaciones.

INSERT [DELAYED)]. Cuando la sentencia INSERT puede tardar mucho en devolver el
resultado (tablas muy grandes o con muchos indices que deben recalcularse al insertar una
nueva fila) puede ser interesante afiadir la palabra clave DELAYED para que MySQL nos

devuelva el control y realice la insercion en segundo plano.

INSERT [[LOW_PRIORITY] | [HIGH_PRIORITY]]. En tablas muy ocupadas, donde
muchos clientes realizan consultas constantemente, una insercion lenta puede bloquear al
resto de clientes durante un tiempo. Mediante estos modificadores podemos variar este

comportamiento.

INSERT [IGNORE]. Este modificador convierte los errores de insercion en avisos. Por
ejemplo, si intentamos insertar una fila que duplica una clave primaria existente, el SGBD nos
devolverd un aviso (y no insertara la nueva fila), pero nuestro programa cliente podra
continuar con su cometido si el resultado de la insercion no era importante para su correcta

ejecucion.
UPDATE [LOW_PRIORITY] [IGNORE]. Se comportan de igual modo que en la sentencia
INSERT.

DELETE [QUICK]. Borra el/los registros sin actualizar los indices.

TRUNCATE. Es una forma muy rapida de borrar todos los registros de una tabla, si no
necesitamos saber el nimero de registros que ha borrado. DELETE FROM realiza el mismo

cometido, pero devuelve el numero de registros borrados.

LAST_INSERT _ID(). Devuelve el dltimo identificador asignado a una columna de tipo
AUTO_INCREMENT después de una sentencia INSERT.
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8.12. Administracion de MySQL.

Las tareas administrativas como la instalacion, gestion de usuarios, copias de seguridad,
restauraciones, entre otras, son tareas ineludibles en cualquier organizacion. Las politicas, los
recursos y preferencias de los administradores generan una gran variedad de estilos y
mecanismos para llevar a cabo estas tareas, por lo que no es posible hablar de métodos

completamente estandarizados en estas areas.

En este proyecto se contemplan las opciones de uso comun para la administracion de un
servidor MySQL. Existen tantas alternativas que no es posible incluirlas todas. Por tal motivo,
en este proyecto se tratan algunos temas de importancia para el administrador, desde una
perspectiva general, que permiten obtener una vision global de las posibilidades précticas de

las herramientas administrativas.

- Importacién y exportacion de datos.

En muchas ocasiones es necesario mover datos de una aplicacion a otra, para ello son
necesarios formatos estandares que puedan ser escritos por la aplicacion origen y leidos por la
aplicacion destino. EI méas simple de esos formatos es el texto plano, donde cada archivo es
una tabla, cada fila es un registro y los valores de los campos se separan por tabuladores.
MySQL puede leer este tipo de archivos, incluyendo valores nulos representados por *\N’(N

mayuscula).

8.13. Arquitectura del sistema.

El sistema de recomendacion ha sido desarrollado de forma modular de forma que resulte
sencillo organizar el cddigo agrupando las funciones y las clases de acuerdo al papel que
desempefian. El codigo entero esta divido en seis mdédulos o paquetes principales. En esta

grafico podemos apreciar la arquitectura del sistema desde la perspectiva de la programacion.

MySQL. Es el modulo que se encarga de realizar la conexion y las transacciones con la base
de datos del sistema, contiene funciones para crear la conexion con el servidor de bases de

datos, crear las tablas necesarias e insertar y leer los datos de los perfiles. Este mddulo
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interactta directamente con los mddulos “ de los perfiles de usuarios, estereotipo y el médulo

recomendado.

Perfiles de Usuario. Mddulo programado para el manejo de los perfiles del usuario. Contiene
funciones para la creacion y enriquecimiento de las ontologias de prueba para los usuarios y la
lectura y escritura de perfiles de usuario en la ontologia.

Perfiles de Estereotipo. De similar funcionalidad que el modulo de perfiles de usuario, se
diferencia en que este mddulo se encarga de separar a los usuarios en varios grupos de
acuerdo a ciertas consideraciones demogréficas, cada uno de estos grupos es llamado un

estereotipo.

Ontologia de Programacion. Este mddulo realiza la lectura y escritura de la programacién

televisiva e interactta con el médulo recomendado.

Moédulo Recomendado. Contiene los algoritmos necesarios para realizar la recomendacion.
Especificamente, es el modulo encargado leer los perfiles de usuario o estereotipo y la
programacion televisiva, realizar los procedimientos necesarios y emitir una recomendacion

final destinada a un usuario determinado.

Servicio de Recomendacion. Este servicio escucha las peticiones de recomendacion e inicia
el trabajo de los mddulos inferiores. Como resultado, este modulo devolver a un listado con la

programacion recomendada para un usuario.

8.14. Implementacidn.

La palabra implementar permite expresar la accion de poner en practica, medidas y métodos,
entre otros, para concretar alguna actividad, plan, o mision, en otras alternativas. (Irigoyen,
2015)

En nuestra vida cotidiana cuando ponemos en marcha alguna nueva accion; en una empresa,
cuando se dispone la aplicacién de un plan para por ejemplo conseguir aumentar las ventas;

en materia politica, cuando un gobierno decide darle paso a una medida tendiente a disminuir
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el alto indice de desempleo, como puede ser la creacion de mil nuevos puestos de trabajo,

entre otros.

8.15. Sistema.

Es el conjunto de partes interrelacionadas, hardware, software y de recurso humano

humanware que permite almacenar y procesar informacion.

Un sistema es un conjunto de elementos relacionados entre si y que funcionan como un todo.
Los elementos que componen un sistema pueden ser variados, como una serie de principios o
reglas estructurados sobre una materia o una teoria (ALVAREZ DIPOTE, 2011).

8.16. Turistico.

Son los conjuntos de lugares, bienes, costumbres y acontecimientos que por sus
caracteristicas, propias o de ubicacion en un contexto, atraen en el interés de un visitante. Un
atractivo es un bien intangible o tangible que provoca una motivacién de visitacion por parte
de la demanda (Abel, 2014).

8.17. Aplicacion en informatica.

Para la informatica, una aplicacion es uno de diversos tipos de programas de computacion
disefiados especialmente para complementar una funcion o actuar como herramienta para
acciones puntuales del usuario. A diferencia de otros programas como los sistemas operativos,
los lenguajes de programacion y otros, la aplicacion tiene el Unico y principal fin de realizar
una tarea especifica, a menudo basica y de rapido y facil uso para el usuario. (Ponce-Jhonn,
2013)



8.18. Diserio del sistema

SISTEMA WEB SEMANTICO

g

Los inventarios de los recursos naturales y culturales del canton La
Mana, en el sistema se organizan por tipo.

U
TP
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Cascada del Brazil
“Benzaida”

SISTEMA DE AREA
PROTEGIDA

AMBIENTE -~ REALIZACION
ARTISTICA
LACUSTRE R CONTEMPORANEA

Cascadas del
Brazil “Cholia”

Cascada Guadual

Cascada
Magdalena

Rio Quindigua

Bosque Protector
“Jardin de los
suefios.”

Monumento A

Poza Chimbilaco Casa del Arbol
Carlos Lozada

El rincon de la Artesanias en
ETE Tagua

Artesania en tallo
de orito

Finca Organica el
Solazo

Procesadora de
Lacteos

HISTORIA

Museo Municipal

ACONTECIMIENTO
S PROGRAMADOS

Fiestas del
Carnaval

El trapiche y la
elaboracion de la panela
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- Instalacion MySQL

Para el disefio del sistema se procedio realizar la instalacion de MySQL, luego de haber
culminado su instalacion En primer lugar, debemos asegurarnos de que contamos con las
librerias y utilidades necesarias para compilar los ficheros fuente. Principalmente la lista de

verificacion debe incluir los ficheros siguientes:

- Compilador gcc
- Librerias libgc

- Descomprimir los archivos fuente

- Configurar la version de MySQL que vamos a obtener. El script ‘configure’ admite

1

muchos pardmetros que deberemos examinar mediante la opcién '--help'. Segun los
esquemas de tabla que necesitemos 0 extensiones muy concretas que debamos utilizar,

deberemos examinar con cuidado sus opciones.

- Compilar. Procederemos a compilar si no ha habido problemas con la configuracion. El

parametro -prefix especifica la ruta del sistema de ficheros donde seré instalado.

- Crear la base de datos inicial del servidor, la que almacenard los usuarios y privilegios.

Esta base de datos es imprescindible para que los usuarios se puedan conectar al servidor.

- Crear un nuevo usuario y su grupo, para que el servicio se ejecute en un entorno de
privilegios restringido en el sistema operativo. En ningin caso se recomienda que el

usuario que ejecute el servicio mysqld sea root.

- Todos los archivos deben ser propiedad de root (mysqgl no debe poder modificarse a si
mismo) y del grupo mysql. El directorio de datos sera del usuario mysgl para que pueda

trabajar con las bases de datos, ficheros de registro.

- Crear el archivo de configuracion. La distribucion incluye varios archivos de

configuracién que sirven como plantilla para adaptarlo a nuestras necesidades.



8.18.1. Tipos de campos relacionados en el sistema

E7 provincia

¢ id: INTEGER(11)

< nombre: VARCHAR(50)

S
Ecanton

¢ id: INTEGER(11)

¢ nombre: VARCHAR({50)
< provincia: INTEGER(11)

I
&

E parroquia

¢ id: INTEGER(11)

< nombre: VARCHAR{50)
< canton: INTEGER({11)

Ejcentro

¢ id: INTEGER(11)

¢

L A A I I VI A I A R I R o

nombre: VARCHAR{50)
categoria: INTEGER(11)

tipo: INTEGER{11)

subtipo: INTEGER{11)

altitud: FLOAT(9,3)
temp_min: FLOAT(9,3)
temp_max: FLOAT{9,3)
precipitacion_min: FLOAT(9,3)
precipitacion_max: FLOAT(9,3)
desc_completa: TEXT
desc_ubicacion: TEXT
desc_uso: TEXT

estado: INTEGER(11)
entorno: INTEGER({11)
desc_estado: TEXT
desc_entorno: TEXT
provincia: INTEGER{11)

o_ _____
canton: INTEGER(11)
parroquia: INTEGER{11)
calle: VARCHAR({255)
numero: INTEGER{11) »— — —

usuario: INTEGER{11) |

Eltipo
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- __ __ __ _leid: INTEGER(11)

< nombre: VARCHAR({50)

E7 subtipo

¢ id: INTEGER(11)

< nombre: VARCHAR(50)

E7 categoria

¢ id: INTEGER(11)

< nombre: VARCHAR{50)

Elentorno

_l¢= id: INTEGER(11)

< nombre: VARCHAR(50)

Ejusuario

¢ id: INTEGER(11)

< nombre: VARCHAR(50)
email: VARCHAR{50)

¢ ¢ 0

salt: VARCHAR{255)

password: VARCHAR(255)

E’estado

| _ _ _[eid: INTEGER(11)

< nombre: VARCHAR{50)

%fctos

id: INTEGER(11)

< wvalue: VARCHAR({255)
< centro: INTEGER(11)
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8.18.2. Creacion de la base de datos de los campos relacionados para el ingreso de datos

en el sistema web semantico

Provincias
Cantones
Parroquias
Categoria
Entorno
Estado
Tipo

Sub Tipo
Centros

Galeria de
Centros

Usuarios

Figura 2: Creacion de la base de datos de los campos relacionados

En esta figura se aprecia los tipos de registros que seran almacenados en la base de datos.

Registro de los datos en el campo provincia del sistema web semantico.

Provincias

®

Actions
1D Mombre Provincia
Edit Delete

[y}

Cotopaxi Edit Delete

Figura 2: Registro de los datos en el campo provincia

En esta figura se muestra las opciones que ofrece nuestro sistema.

- lcono mas: Sirve para almacenar las provincias que el administrador de la Base de
datos desee registrar. En este caso hemos almacenado solo la provincia de Cotopaxi,
porque el objetivo del sistema es promocionar los lugares turisticos del Cantdn La

Mana Provincia de Cotopaxi.
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- Elicono editar: Podemos editar el dato registrado en el sistema.
- Elicono eliminar: Permite eliminar el registro almacenado en el sistema
Registro de los datos en el campo cantones del sistema web seméntico.

Cantones

&
Actions
D Mombre Canton Provincia
Edit Delete
3 La Mana Cotopaxi Edit Delete
21 Puyili Cotopaxi Edit Delete

Figura 3: Registro de los datos en el campo Cantones.

En esta figura podemos apreciar las opciones que ofrece nuestro sistema.

- lcono maés: Sirve para almacenar los cantones que el administrador de la Base de
datos desee registrar. En este caso hemos almacenado solo 2, el Canton La Mana y el
Canton Pujili de la provincia de Cotopaxi.

- Elicono editar: edita el dato registrado en el sistema del campo Canton.

- El'icono Eliminar: Permite eliminar el registro almacenado en el sistema del campo

canton.

Registro de los datos en el campo parroquias del sistema web semantico.

Parroquias

@
Actions

1D Nombre Parroquia Canton

Edit Delete
1 El Carmen La Mana Edit Delete
7 El Triunfo La Mana Edit Delete
1 Pucayacu La Mana Edit Delete
12 Guasaganda La Mana Edit Delete
13 El triunfo La Mana Edit Delete
14 La Mand La Mana Edit Delete
8 Zumbahua Pujili Edit Delete
9 Pilalé Pujili Edit Delete
10 Tingo Puijili Edit Delete

Figura 4: Registro de los datos en el campo Parroquias.

En esta figura se aprecia las opciones que ofrece nuestro sistema.

- lcono mas: Sirve para almacenar las parroquias, hay que tomar en cuenta los cantones

registrado muestra la figura 3, y todas que el administrador de la Base de datos desee
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registrar. En este caso existen 9 parroquias, pertenecientes al Canton La Mana y
Canton Pujili de la provincia de Cotopaxi.

El icono editar: Edita el dato registrado en el sistema del campo Parroquia.

El icono Eliminar: Permite eliminar el registro almacenado en el sistema del campo
parroquia.

Registro de los datos en el campo categorias del sistema web semantico.

Categoria
&
Actions
1D Mombre Categoria
Edit Delete
2 Sitio Natural Edit Delete
4 Manifestaciones culturales Edit Delete

Figura 5: Registro de los datos en el campo Categorias.

En esta figura se muestra las opciones que ofrece nuestro sistema web Semantico.

Icono mas: Sirve para almacenar las Categorias de los lugares turisticos del Canton
La Mané Provincia de Cotopaxi, y mas que el administrador de la Base de datos desee
registrar. En este caso hemos almacenado 2 categorias para una prueba del sistema.

El icono editar: Edita el dato registrado en el sistema del campo categoria.

El icono Eliminar: Permite eliminar el registro almacenado en el sistema del campo

categoria.

Registro de los datos en el campo entorno del sistema web semantico.

Entornos

®
Actions

1D Nombre Entorno

Edit Delete
2 Ceonservado Edit Delete
3 En Proceso de deterioro Edit Delete
4 Deteriorado Edit Delete
5 Ninguno Edit Delete

Figura 6: Registro de los datos en el campo entornos.
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En esta figura se aprecia las opciones que ofrece nuestro sistema.

Icono mas: Sirve para almacenar el estado del entorno de los atractivos turisticos
registrados en el sistema web semantico del Cantén La Mana Provincia de Cotopaxi, y
todas que el administrador de la Base de datos desee registrar. En este caso hemos
almacenado 4 categorias, segun la informacion obtenida por el departamento de
turismo del GAD La Mana.

El icono editar: Edita el dato registrado en el sistema del campo Entorno.
El icono eliminar: Permite eliminar el registro almacenado en el sistema del campo
entorno.

Registro de los datos en el campo estados del sistema web semantico.

Estados
&
Actions
1D MNembre Estado
Edit Delete
2 Alterado Edit Delete
3 Mo Alterado Edit Delete
4 Deteriorado Edit Delete
5 Conservado Edit Delete
6 En Proceso de Deterioro Edit Delete
7 Ninguno Edit Delete

Figura 7: Registro de los datos en el campo Estados.

En esta figura se aprecia las opciones que ofrece nuestro sistema.

Icono mas: Sirve para registrar el estado en el que se encuentra el atractivo turistico
del Canton La Man4, segun la fuente de informacion obtenida por el GAD La Mana, y
mas si el administrador de la Base de datos desee registrar. En este caso hemos
almacenado 6 estados.

El icono editar: Edita el dato registrado en el sistema del campo estados.

El icono eliminar: Permite eliminar el registro almacenado en el sistema del campo

estados.
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Registro de los datos en el campo Tipos del sistema web semantico.

Tipos
2
Acticns

ID Mombre Tipo

Edit Delete
6 Rio Edit Delete
7 Sistema de areas protegidas Edit Delete
3 Ambiente Lacustre Edit Delete
9 Etnografia Edit Delete
10 Realizacion Artistica Contemporanea Edit Delete

Figura 8: Registro de los datos en el campo Tipos.

En esta figura se aprecia las opciones que ofrece nuestro sistema.

- lcono mas: Sirve para registrar los tipos de atractivos turisticos del Canton La Mana
registrados en el sistema, segun la fuente de informacién obtenida por el GAD La
Mana, a la vez permite actualizar la informacion con la autorizacion del administrador
de la Base de datos.

- El'icono editar: Edita el dato registrado en el sistema del campo Tipos.

- El icono Eliminar: Permite eliminar el registro almacenado en el sistema del campo

Tipos.

Registro de los datos en el campo Sub Tipos del sistema web semantico.

Sub Tipos
®
Actions

1D MNombre Sub Tipe

Edit Delete
2 Cascada Edit Delete
3 Bosque protector Edit Delete
4 Pozas Edit Delete
5 Rapidos Y Raudales Edit Delete
6 Rio Tonto mal Edit Delete
7 Arquitectura vernacula Edit Delete
8 Escultura Edit Delete
9 Artesania Edit Delete

Figura 9: Registro de los datos en el campo Sub Tipos.

En esta figura se aprecia las opciones que ofrece nuestro sistema.
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- lcono més: Sirve para registrar los Sub Tipos de atractivos turisticos del Cantén La
Mané que se encuentran archivados en el sistema, segln la fuente de informacion
obtenida por el GAD La Mana, a la vez permite actualizar la informacion con la
autorizacion del administrador de la Base de datos.

- El'icono editar: Edita el dato registrado en el sistema del campo Sub Tipos.

- El icono Eliminar: Permite eliminar el registro almacenado en el sistema del campo
Sub Tipos.

Registro de los datos en el campo Centros del sistema web semantico.

Centros
®
Acciones
ID Nombre del Centro Usuario Altitud ~ Temperatura Minima

Edit Delete Fotos

Edit Delete Photo 5 Cascadas del Brazil “Cholial Isaac Calo 897.00 1400
Edit Delete Photo 6 Cascada el Guadual Isaac Calo 1,144 18.00
Edit Delete Photo 7 Cascada Magdalena Isaac Calo 1,182 20.00
Edit Delete Photo 8 Bosque Protector Jardin de los Suefios | Isaac Calo 529.00 12.00
Edit Delete Photo 9 Poza Chimbilaco Isaac Calo 213.00 23.00
Edit Delete Photo 10 Rio Quindigua Isaac Calo 676.00 20.00
Edit Delete Photo 11 Elrincén de la tilapia Isaac Calo 24200 20.00
Edit Delete Photo 12 |Casadel Arbol Isaac Calo 163.00 23.00
Edit Delete Photo 13 Monumento A Carlos Lozada Quintana | Isaac Calo 22500 020

Go to page: 1| Showrows: 10 w | 1-100f 10 ¢

Figura 10: Registro de los datos en el campo Centros.
En esta figura se aprecia las opciones que ofrece nuestro sistema.
- lcono mas: Sirve para registrar en el sistema web semantico los Centros turisticos del

Canton La Mana, segun la fuente de informacién obtenida por el GAD La Mana, a la

vez el administrador de la Base de datos puede actualizar la informacion.

New Row
Nombre: Precipitacion Minima: Tipo:
., 000 -
Descripcién Completa: Precipitacion Maxima: SubTipo:
., 00023 v
Call
Estad
Descripeién U M
Descripcion Estad: Nimero:
02
Pro
Usu
- Ent
Cant
Altitud: -
0.00 % Descrip Ent
[ —— - Parroq
Temperatura Minima:
- 0.00, Descripeion Ubicacion:
Temperatura Méxima: Categoria:
0.00 5 e

Save  Cancel

Figura 10.1: Registro de los centros en el campo.
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Mediante esta figura 10.1. Se conocer el registro de cada uno de los 17 atractivos
turisticos del Cantén La Mana.
Es necesario contar con toda la informacion necesaria para poder llenar los campos del

centro turistico del sistema, mediante el cual determinaremos cada uno de ellos.

- El icono Guardar: Permite guardar los datos ingresos de cada uno de los centros
turisticos en forma jerarquica en el sistema web semantico.

- El icono Cancelar: permite cancelar si ho queremos guardar los datos de un centro
Turistico.

Registro de los datos en el campo Galeria de Centros del sistema web semantico.

EGalen’a de Centros

centro X

Fotos

gl of .

Figura 11: Registro de las Afotografl'as eﬁ el campo Galeria de Centros.

En la opcion galeria de Centros se encuentran todas las fotografias de los centros que se

encuentran registrados en el sistema web semantico.
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Registro de los datos en el campo Usuarios del sistema web semantico.

Usuarios

®

Actions
D Nombre Usuario Correo Electronico

Edit Delete

1 lsaac Calo isaac @gmail.com Edit Delete

Figura 12: Registro de los datos en el campo usuario.

En esta figura se aprecia las opciones que ofrece nuestro sistema.
- lcono més: Permite afiadir uno o mas usuarios para administrar el sistema.
- El'icono editar: Podemos editar los usuarios registrado en el sistema.

- Elicono eliminar: Elimina el usuarios registrado en el sistema

Es importante dar a conocer, para actualizar los registros que se encuentran almacenados
en el sistema es necesario tener los permisos del administrador.

Interfaz del sistema para el usuario:

4 0%

RIO SISTEMA DE AREAS PROTEGIDAS AMBIENTE LACUSTRE ETNOGRAFIA REALIZACION ARTISTICA CONTEMPORANEA HISTORIA

T r

ACONTECIMIENTOS PROGRAMADOS

© UTC - La Mana - 2016
Ee———————— = e
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9. PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS.

Al implementar un sistema web en el GAD municipal del Canton La Mané se promocionara

informacién sobre los lugares turisticos.

Al establecer los procedimientos para implementar el sitio web sobre los lugares turisticos del
Cantén La Mana, el usuario obtendra informacion de los lugares turisticos.

El Disefio del sistema web proporcionara al usuario informacion de las zonas turisticas del

Canton La Mana.

Cuando efectué la instalacion del sistema web en el sitio oficial del GAD Municipal del

Canton La Mané se promocionara los lugares turisticos.

10. METOLOGIAS Y DISENO EXPERIMENTAL.
10.1. Métodos

Método inductivo

Este método permitio conocer el problema a investigar como es la inexistencia de un sistema
para promocionar los lugares turisticos del canton La Mana a la vez analizar todos los

elementos para llegar a una solucion.

Método deductivo

Con este método se logrd conocer el problema principal para analizar cada uno de los
elementos y obtener una conclusion general que permita tomar las decisiones adecuadas y

cumplir con los objetivos planteados.

Método analitico

Con este método se logro la disolucion del problema, trasformando en sus partes o elementos

para observar las causas y los efectos, profundizando mas en el objetivo.
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Encuesta
En la encuesta se formuld una serie de preguntas dirigidas a los propietarios de los lugares

turisticos lo cual permitié medir una o més variables y comprobar los resultados obtenidos.

La Observacion Técnica

Se logré la recopilacién de datos mediante la observacion utilizando los instrumentos
adecuados, para conocer sus elementos y extraer datos significativos. Con esta técnica se
obtuvo informacion directa de los lugares turisticos del canton la Mana permitiendo al

investigador recopilar datos significativos de manera sistematizada.

N° TECNICAS INSTRUMENTOS
1 Encuesta Cuestionario de preguntas
2 Observacion Técnica Observacion

11. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Mediante una conversacion con los moradores del sector La poza de Chimbilaco se pudo
recolectar informacidn necesaria para la elaboracion de la encuesta, la misma que se aplico a
los diecisiete propietarios o encargados de los lugares turisticos, su contenido se enfoca en la
falta de un sistema que promocione los lugares turisticos del Cantén La Mana, los beneficios

que obtendran con la implementacion del sistema.

La encuesta estuvo conformado por ocho preguntas las mismas que se aplicaron a los
propietarios o encargados de los atractivos turisticos de esta forma se logré conocer los
beneficios que tendran los propietarios y la poblacion conformada a su alrededor, del Canton

La Mana entre las mencionadas tenemos. (Anexo 6)
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12. IMPACTOS (TECNICOS, SOCIALES, AMBIENTALES O ECONOMICOS):

El impacto técnico del presente proyecto investigativo esta en el disefio del sistema web el
mismo que hace uso de la tecnologia para proveer de informacion de los lugares turisticos del

Canton La Mana.

El impacto ambiental es que mediante el uso de la tecnologia se muestra los atractivos
turisticos naturales, culturales, gastronomicos, entre otros, y a la vez evita el uso de
materiales tales como: revistas, folletos, tripticos, hojas volantes que normalmente se usa para

promocionar estos lugares turisticos y de esta manera cuidar el medio ambiente.

Impactos econdmicos mediante el uso de un sitio web que oferten los atractivos turisticos del
Canton ayudard a las autoridades a crear nuevas iniciativas para promover el turismo lo que

mejorara la actividad econémica de La Mana.
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Primer afio
Resultados/Actividades ler 2do 3er 4to
Trimestre trimestre | trimestre | trimestre
!:ormff\cmr'\,del equipo de $0 $0 $0 $0
investigacion
Adquisicion de Equipos Tecnolodgicos:
Computadora $ 690,00 $0 $0 $0
Internet $ 75,00 $ 75,00 $ 75,00 $ 75,00
Equipo de trabajo:
Manejador de Base de Datos $0 $ 600,00 $0 $0
Programador $0 $0 $ 500,00 $0
Disefiador gréafico $0 $0 $0 $ 500,00
Implementacion del sistema
Licencia MySQL $0 $0 $0 $0
Hosting $0 $0 $0 $ 50,00
Subtotal $. 765,00 $.675,00 | $.575,00 | $.625,00
Total $. 2640,00
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14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Después de haber culminado con el proceso investigativo y para dar cumplimento a los

objetivos del presente trabajo se procede a mencionar las siguientes conclusiones:

» Mediante el desarrollo del marco tedrico se logré establecer los procedimientos para
implementar el sitio web y promocionar informacién sobre los lugares turisticos del

Canton La Mana.

» Se recopild toda la informacion necesaria para llevar a cabo el disefio del sistema
turistico, el mismo permitira realizar un filtrado de manera automatica precisa con toda la
informacidén para dar a conocer los lugares turisticos que oferta el Canton La Mana

utilizando la web seméntica.

» Para dar cumplimiento al Gltimo objetivo planteado se realizo la entrega del sistema web
semantico de turismo al GAD Municipal del Canton La Mana, para posteriormente ser

incorporado a la pagina web oficial del GAD La Mana.(Anexo 8)

Recomendaciones:

» Al GAD La Manéa dar el uso adecuado al sistema puesto que toda informacién de los

lugares turisticos se encuentra almacenados y estara disponible las 24 horas del dia.

» Que exista mayor apoyo por parte del Gobierno Municipal del Canton en cuanto
corresponde a los medios de difusion para la promocion del sitio web usando los medios
de comunicacion como: Prensa, Radio Nacional, local; e Internet a nivel cantonal,

provincial e internacional para que los turistas conozcan el sitio web.

» Que el servidor web cuente con los requerimientos necesarios para el normal desempefio

del sistema web semantico.
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16. ANEXOS

Anexo 1
HOJA DE VIDA
Nombre Completo: Johnny Xavier Bajafia Zajia
Cedula de Identidad: 1204827115
Fecha de Nacimiento: 22 de Mayo de 1981
Edad: 34 afios
Direccién: Parr. Nicolas Infante Diaz, Calle 15 de noviembre y 5ta,
Quevedo, Los Rios, Ecuador
Num. Celular: 0996179534
E-mail: johnny.bajana@utc.edu.ec

Formacion Académica

Cuarto Nivel: Universidad Técnica Estatal de Quevedo

Postgrado: Magister en Conectividad y Redes de
Ordenadores.

Tercer Nivel: Universidad Técnica Estatal de Quevedo

Pregrado: Ingeniero en sistemas


mailto:johnny.bajana@utc.edu.ec

Anexo 2

HOJA DE VIDA
INFORMACION PERSONAL
Nombre Isaac Calo Pallo
Documento de Identidad 0503172363
Fecha de nacimiento Septiembre 30 de 1988
Lugar de nacimiento Cotopaxi
Estado civil Soltero
Direccién Av. 19de mayo y calabi
Telefono 0986984286 — 032697098
E-mail www.isaac.calo@gmail.com

INFORMACION ACADEMICA

» UNIVERSITARIOS
Univarsidad Tecnica de Cotopaxi
Ingenieria en Informatica y sistemas computacionales
Universidad Tecnica de Cotopaxi
Certificado de suficiencia en el idioma inglés
2013

» ESTUDIOS SECUNDARIOS:
Instituto Tecnologico Superior La Mana
Bachiller en Ciencias de Comercio y Administracion
2009

» SEMINARIOS REALIZADOS
CEDERH (RELACIONES HUMANAS Y FORMACION MICROEMPRESARIA)
10 HORAS.


http://www.isaac.calo@gmail.com/

CEDERH (ORATORIA TECNICAS DE EXPRESION Y PROCEDIMIENTO
PARLAMENTARIO) 40 HORAS.

V CONGRESO LATIOAMERICANO DE INGENIERIA DE SISTEMAS E
INFORMATICAS) 40 HORAS.

GENERACION DE COMPETENCIAS GENERICAS CIRCUNSCRITAS EN LA
COMPRESION LECTORA, EXPRESION ESCRITA Y EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CRITICO. 40 HORAS

TRIBUTACION EN LA ECONOMIA ECUATORIANA (20 HORAS)

PRIMERA CONFERENCIA CIENTIFICA INTERNACIONAL DE ENERGIAS
RENOVABLES Y EFICIENCIA ENERGETICA — LA MANA 2016

EXPERIENCIAS LABORALES

CENTRO INFORMATICO LA BIBLIOTECA
Tiempo: 5 afios

Cargo: Atencion al cliente

CENTRO INFORMATICO DE C@LOS.COM
Tiempo: 3 afios

Cargo: Administrador


mailto:C@LOS.COM

Anexo 3

La Mana4, 17 de Febrero del 2016

Sr. Juan Villamar Cevallos
ALCALDE DEL GAD MUNICIPAL DEL CANTON LA MANA

Presente,

De mi consideracion:

Yo, Isaac Calo Pallo, con C.IL 050317236-3, estudiante de Ingenieria en informatica y
sistemas computacionales de la Universidad Técnica de Cotopaxi, extensiéon “La Mana”,
le hago llegar un fraterno y cordial saludo a la vez desearle éxitos en sus delicadas

funciones.

Por medio del presente SOLICITO de la manera mas comedida, me permita realizar la
practica profesional para obtener el titulo de Ingeniero en informétic_a y sistemas
computacionales realizando la IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA
TURISTICO EN EL CANTON LA MANA CON LA APLICACION DE UNA WEB
SEMANTICA, en el servidor Web del GAD Municipal del Cantén La Mana, el mismo
que es un requisito fundamental para obtener mi titulo de Ingeniero, de esta forma
comenzar a promocionar la actividad turistica a nivel nacional e internacional, de esta

manera no solo se persigue un fin personal sino también un beneficio para el canton.

Esperando que mi peticion tenga una acogida en forma favorable, desde ya anticipo mis

mas sinceros agradecimientos.

Atentamente, S S

1 \

.

F S st )
ISAAC CALOPALLO
C.L 0503172363 ,
ESTUDIANTE U.T.C LA MANA
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Anexo 4

Linidad de Administracidn &8
del Talento Humane : 4

DIRECTIUN ADMINISTHATIVA

Oficio Num. : OFI-7-UATH-16
La Mana, 22 de Febrero de 2016

Sefior

Isaac Calo Pallo

ESTUDIANTE U.T.C. LA MANA
Presente.-

De mis consideraciones:

La presente tiene como finalidad comunicarle que en atencidn a sumilla inserta por la Mdxima
Autoridad, a través de Oficio S/N, de fecha 17 de Febrero del 2016, se le concede realizar la
Préctica Profesmnal para obtener el Titulo de Ingeniero en Informatica y Sistemas Computacionales
para gue efectle la IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA TURISTICO EN EL CANTON LA
MANA CON LA APLICACION DE UNA WEB SEMANTICA, en el Servidor Web del GAD
Municipal de La Mana.

De acuerdo al Convenio Especifico de Cooperacién Interinstitucional entre el Gobierno Auténomo
Descentralizado del Cantdn La Mand y la Universidad Técnica de Cotopaxi — Extensién La Mang,
representados por los sefiores Ing. M.Sc. Herndn Yénez Avila, en calidad de Rector; vy, el sefior
Juan Villamar, en calidad de Alcalde, en la Clausula Séptima: RELACION LABORAL.- Expresa “Por
la naturaleza especifica del presente convenio ninguna de las partes adquieren relacién laboral ni
de dependencia respecto del personal de la otra institucién que trabaje en la ejecucién de este
instrumento”.

Cabe indicar que la labor solicitada por usted, deberd ser coordinada con la Ing. Wendy Izquierdo,
Promotora de Turismo; Ing. Norma Romero Contreras, Jefe de Tecnologia y Sistemas; vy, el
suscrito.

Por la gentil atencidén a la presente, anticipo en agradecer.

Atentamente,

Ing. Fabricj
JEFE DE

ACCION NOMBRE FIRMA CARGO
Elaborado por: Ing. Arlene Solis V. (@(Icu_f_\ Secretaria Ejecutiva UATH
=
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Anexo 5

Encuesta realiza a los propietarios o encargados de los lugares turisticos del Canton La
Mana.

1. ¢Con que frecuencia los turistas vistan este atractivo turistico?

Grafico 1. Frecuencia del atractivo turistico
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Fuente: Encuesta
Autor: Isaac Calo P.

2. ¢Tiene conocimiento sobre la existencia de algun sistema que promociones los
lugares turisticos del Canton La Mana?

Graéfico 2. Frecuencia del atractivo turistico
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Fuente: Encuesta
Autor: Isaac Calo P.



3. ¢Esté de acuerdo que en nuestro canton se implemente un sitio web con todos los
lugares turisticos?

Grafico 3. Frecuencia del atractivo turistico
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Fuente: Encuesta
Autor: Isaac Calo P.

4. ¢Estaria de acuerdo de que su lugar turistico se promocione en un sistema web para
ser reconocido de forma nacional e internacional?

Grafico 4. Frecuencia del atractivo turistico
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Autor: Isaac Calo P.



¢Le gustaria que por medio de un sitio web se dé a conocer los servicios que ofrece su
atractivo turistico?

Grafico 5. Frecuencia del atractivo turistico
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Fuente: Encuesta
Autor: Isaac Calo P.

¢ Cual de los siguientes beneficios cree que obtendria al implementar un sitio web?

Grafico 6. Frecuencia del atractivo turistico
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Fuente: Encuesta
Autor: Isaac Calo P.



7. ¢Cree usted que un sitio web que promocione los lugares turisticos mejoraria la
actividad comercial en nuestro canton.

Grafico 7. Frecuencia del atractivo turistico
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Fuente: Encuesta
Autor: Isaac Calo P.

8. ¢Cree usted que un sitio web que promocione los lugares turisticos mejoraria la
actividad comercial en nuestro cantén?

Gréafico 8. Frecuencia del atractivo turistico
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Fuente: Encuesta
Autor: Isaac Calo P.



Anexo 6:

Recursos Naturales y Culturales del canton La Mana.

Cuadro 1: del atractivo turistico

1. DATOS GENERALES

1.2. Nombre del Atractivo: Cascada del Brazil “Benzaida”

1.3. Categoria: Sitio Naturales 1.4. Tipo: Rio

1.5. Subtipo: Cascada

Fotografia 01: Cascada Benzaida
2. UBICACION

2.1. Provincia: Cotopaxi 2.2. Canton: La Mana

2.3. Parroquia: Pucayacu

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1. Nombre del poblado: La Mana 3.2. Distancia: 40km de distancia

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1. Altitud:893 msnm

4.2. Temperatura: es de 14 a 18°c

4.3. Precipitacion pluviométrica: la precipitacion anual es de 1.400 y 1.750mm

4.4 Ubicacién del atractivo: La cascada Brazil “Benzaida” se encuentra ubicada en la
parroquia rural Pucayacu del cantén La Mana provincia de Cotopaxi; a una distancia
de 5km por una carretera de segundo orden atravesando por medio de pastizales,

bosque secundario y quebradas.

4.5. Descripcion del Atractivo: Esta cascada se las llama cascada del Brazil por la
cantidad de arbol de Brazil existente en la zona pero cada una tiene su respectivo

nombre; la primera es Benzaida se encuentra en propiedad privada de la sefiora




Guillermina Esquivel, esta formada por el rio cristal y desemboca en el rio Quindigua,
tiene una caida de agua de 14m de altura y 3 de ancho terminando en una pequefia
poza de aguas cristalina que ha sido formada por la constante caida de agua con una

longitud de 20m a la redonda.

Esté rodeada de una espesa vegetacion arbdrea, también tiene en su entorno unas rocas
de aproximadamente 1.50m cubico rodeada de un bosque secundario. Para llegar al
atractivo se ingresa al canton La Man4, luego se toma un transporte para viajar a la
parroquia rural Pucayacu perteneciente a La Mana, se alquila una camioneta para
recorrer aproximadamente 5km por una via lastrada hasta pasar un pequefio riachuelo
y llegar a la casa de la sefiora Rosa Vega donde se puede dejar el vehiculo para iniciar
la caminata que dura quince minutos a través del sendero que se encuentra en
condiciones regulares. Al inicio del sendero podemos encontrar un trapiche hidraulico
viejo y si seguimos avanzando poder observar huellas de ganado y deleitarnos con un
clima acogedor y hermosos paisajes hasta encontrar un pequefio riachuelo que llega a

la cascada

4.6. uso (simbdlico)

El agua de la cascada se utiliza para abastecer a la poblacion de la parroquia
Pucayacu, para los cultivos y animales; los alrededores de la cascada son adecuados
para la recreacion, observacion de paisaje, caminata, pesca deportiva, cabalgata,

camping.

Cuadro 2: del atractivo turistico

1. DATOS GENERALES:

1.1. Nombre del Atractivo: Cascadas del Brazil “Cholia”

1.2. Categoria: sitios naturales 1.3. Tipo: Rio

1.4. Subtipo: cascada

Fotografia N°- 02: Cascada Cholia




10. UBICACION

2.1. Provincia: Cotopaxi 2.2. Canton: La Manéa

2.3. Parroquia: Pucayacu

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1. Nombre del poblado: La Mana 3.2 Distancia: 40Km

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1 Altitud: 897msnm

4.2 Temperatura: es de 14 a 18°c

4.3 Precipitacion pluviométrica: : la precipitacion anual es de 1.400 y1.750mm

4.4 Ubicacion del atractivo: La cascada Cholia se encuentra ubicada en la
parroquia rural Pucayacu del cantén La Mana provincia de Cotopaxi. A una distancia
de cinco kilometros doscientos metros pasando por la cascada Benzaida hacia

arriba por un sendero de dificil acceso.

4.5 Descripcidn del Atractivo: Es la segunda cascada del Brazil Ilamada asi por la
cantidad de arboles maderables llamado Brazil, se llama Cholia por la gran cantidad
de peses Cholia que existen. Esta cascada se encuentra en propiedad de la sefiora
Guillermina Esquivel, estd formada por el rio cristal y desemboca en el rio
Quindigua, tiene dos hermosas caidas de agua; la primera miden 8 metros de alto y
1 metro de ancho, tiene una poza con una longitud de 16 metro a la redonda y de
profundidad 2 metros; la segunda caida mide 1,50 metros de altura, se encuentra
rodeada de arboles frondosos. Para acceder a la cascada se llega por el cantén La
Mana; luego se viaja 40 minutos hasta la parroquia Pucayacu. Se alquila una
camioneta para recorrer aproximadamente 5km por una via lastrada hasta pasar un
pequefio riachuelo y llegar a la casa de la sefiora Rosa Vega donde se puede dejar el
vehiculo para iniciar la caminata que dura quince minutos a través del sendero sin
definir, se llega a la cascada Benzaida y por el lado derecho se camina 7 minutos

para llegar a la cascada Cholia.




Cuadro 3: del atractivo turistico

1. DATOS GENERALES

1.2. Nombre del Atractivo: cascada el Guadual

1.3. Categoria: sitio natural 1.4. Tipo: Rio

1.5. Subtipo: cascada

Fotografia N°03: Cascada Guadual

2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana

2.3 Parroquia: Pucayacu

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: La Mana 3.2 Distancia:12km

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1. Altitud: 1144msnm

4.2. Temperatura: la temperatura esta comprendida entre los 18 y 24°c

4.3. Precipitacion pluviométrica: promedio de 2000 y 3000 anual

4.4. Ubicacion del atractivo: se encuentra ubicada en la parroquia rural Pucayacu.

4.5. Descripcidn del Atractivo: Esta cascada esta formada por el rio Guadual tiene
una altura de aproximadamente 16m de altura y dos de ancho, se encuentra en medio
de un pefién y tiene una roca de 3m de alto y 3m de ancho, estd rodeada de musgos y
helechos, es ideal para quienes les gusta el deporte de aventura.

Para acceder a la cascada se llega a la parroquia Pucayacu luego se alquila un
vehicul6 e ingresar por el barrio Miraflores, luego de 35 minutos se llega al recinto el
Guadual, se deja el vehiculo y se pasa un puente, se camina unos 20 minutos

siguiendo el curso de rio que llega a la cascada.




Cuadro 4: del atractivo turistico

1. DATOS GENERALES

1.2. Nombre del Atractivo: cascada Magdalena

1.3. Categoria: sitio natural 1.4. Tipo: rio

1.5. Subtipo: cascada

Fotografia N°04: Magdalena

2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana

2.3 Parroquia: Pucayacu

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: La Mana 3.2 Distancia:

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1 Altitud:1182msnm

4.2 Temperatura: es de 20 y 24°c

4.3 Precipitacion pluviométrica: su precipitacién promedio anual es de 2.000 y
3.000

4.4 Ubicacion del atractivo: La cascada Magdalena se encuentra ubicada en el
canton La Mana provincia de Cotopaxi, a unos 09km de la parroquia Pucayacu en el

recinto Choalo.




4.5 Descripcion del Atractivo:

La cascada Magdalena se Ilama asi por el rio que forma la cascada la cual desemboca
en el rio Quindigua, se encuentra en propiedad de la sefiora Olga Figueroa; tiene una
altura de 50m y de ancho 1.50, al principio en la caida del agua no es directa se
realiza en forma de gradas, la roca que rodea la cascada tiene 15m de ancho, la caida
de la cascada forma una poza con un longitud de 12m a la redonda con una
profundidad de 1m, le rodea una espesa vegetacion y posee una belleza espectacular.
Para acceder a la cascada se debe llegar al canton la Mana y coger un transporte para
ir a la parroquia Pucayacu, se alquila un transporte y se recorre aproximadamente 35
minutos por una carretera lastrada, antes de llegar al recinto Choal6 a lado derecho se
comienza la caminata por montafias y pastizales, a unos 20 minutos esta la hermosa

cascada que es ideal para los deportes extremo.

Cuadro 5: del atractivo turistico

1. DATOS GENERALES

1.2. Nombre del Atractivo: Bosque Protector Jardin de los Suefio”.

1.3. Categoria: Sitios Naturales 1.4. Tipo: Sistema De Areas Protegidas

1.5. Subtipo: bosque protector

Fotografia N°05: Bosque Protector Jardin de los Suefio”
2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana

2.3 Parroquia: Guasaganda

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: Guayacan 3.2 Distancia:

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO




4.1. Altitud: 529msnm

4.2. Temperatura: 12 A 20c®

4.3. Precipitacion pluviométrica: 2000 a 3000

4.4. Descripcion del Atractivo: Este bosque protector es un patrimonio natural del
cantén La Mana y el pais fue creado mediante acuerdo ministerial 145-25-abril de
1996 la corporacion de bosque y reservas privadas del Ecuador, el duefio y
propietario el sefior Cristopher Pellet es miembro activo de esta organizacion desde
el 18 de octubre 2013 con oficio n°_ mae-cgj-2013-0591 y también se encuentra
legalmente registrado en el ministerio del ambiente del Ecuador, esta propiedad se
Ilama el jardin de los suefios tiene una extension de 107 ha 85 ha registradas en
socio bosque 12 de pastos 3 ha de orito 2 frutales la parte norte del cantén desde los
esteros Dama Chico y Copal. El area de este bosque protector corresponde al 10,03 %
del territorio cantonal. Es el Gltimo remanente de bosque en el area y que es fuente
de aprovisionamiento de agua para nuestro recinto este bosque se ha convertido en

refugio natural para innumerables especies de fauna.

Cuadro 6: del atractivo turistico

1. DATOS GENERALES

1.2. Nombre del Atractivo: Poza Chimbilaco

1.3. Categoria: Sitio Naturales 1.4. Tipo: Ambiente Lacustre

1.5. Subtipo: pozas

Fotografia N°06: Poza Chimbilaco

2. UBICACION
2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana
2.3 Parroquia: El Carmen 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO




3.1 Nombre del poblado: El Centro del Cantén La 3.2 Distancia: 0
Manéa

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1. Altitud: 218msnm

4.2. Temperatura: 23c°

4.3. Precipitacion pluviométrica: 27000mm

4.4. Ubicacion del atractivo: se encuentra en el canton la Mané en la parroquia
urbana del Carmen el barrio Angueta Moreno.

Cuadro 7: del atractivo turistico

1. DATOS GENERALES

1.1. Nombre del Atractivo: Rio Quindigua

1.2. Categoria: Sitios Naturales 1.3. Tipo: Rio

1.4. Subtipo: : Rapidos Y Raudales

¥

Fotografia N°07: Rio Quindigua

2. UBICACION
2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana
2.3 Parroquia: Pucayacu 2.4 Coordenadas

11. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1. Nombre del poblado: La Mana 3.2. Distancia: 40km

12. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1. Altitud: 676msnm

4.2. Temperatura: 20c®




4.3. Precipitacion pluviométrica: 2700mm

4.4. Ubicacién del atractivo: se encuentra a unos 40 metros del poblado de

Pucayacu en el lado derecho.

4.5. descripcion del atractivo:

El rio Quindigua se encuentra a 40 metros cerca del poblado de Pucayacu también se
encuentra un puente colgante a su derecha, el rio es caudaloso sus aguas cristalinas en
la cual se puede encontrar una flora y fauna representativa de la zona. Es ideal para
disfrutar de un rico bafio en sus aguas cristalinas, Se pudo encontrar peces como
Cholia.

Cuadro 8: del atractivo turistico

1. DATOS GENERALES

1.2. Nombre del Atractivo: El rincon de la tilapia

1.3. Categoria: Sitios Naturales 1.4. Tipo: Ambientes Lacustres

1.5. Subtipo: Rio Tonto mal

Fotografia N°08: El rincon de la tilapia

2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana
2.3 Parroquia: Guasaganda 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: La Mana 3.2 Distancia: 15km

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1 Altitud: 242msnm

4.2 Temperatura:20°C

4.3 Precipitacion pluviométrica:2700mm




4.4 Ubicacion del atractivo: La poza del Rincon de la tilapia se encuentra ubicada en
el recinto san Cristdbal de la parroquia rural Guasaganda del Canton la Mana.

4.5 Descripcion del Atractivo:

Esta se encuentra en propiedad privada del sefior Angel Paredes tiene una extension de
una cuadra existe un balneario natural y una choza de aproximadamente 6m de ancho y
5m de alto, el agua esta formada por el estero tonto mal tiene una profundidad de 2my
5m de ancho tiene 5 piscinas de criadero de tilapia.

Para llegar al atractivo existen dos vias de acceso una via Guayacan Pucayacu y la otra

via por la parroquia el Carmen entrada a la hosteria Carlos Patricio a unos 12km

Cuadro 9: del atractivo turistico

1. DATOS GENERALES
1.2. Nombre del Atractivo: Casa del Arbol

1.3. Categoria: Manifestaciones culturales 1.4. Tipo: Etnografia

1.5. Subtipo: Arquitectura vernacula

Fotografia N°09: Casa del Arbol

2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana
2.3 Parroquia: El triunfo 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: Recinto el Moral 3.2 Distancia:3km

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO
4.1. Altitud: 163msnm

4.2. Temperatura: 23°c

4.3. Precipitacion pluviométrica:2700mm




4.4. Ubicacién del atractivo: se encuentra ubicada en la avenida José Lorenzo
Pefiaherrera Esta casa se encuentra a 2km de la carretera principal a mano derecha

por una calle lastrada

4.5. Descripcion del Atractivo:

La casa del arbol estd en la propiedad privada del sefior Julio Pefafiel que tiene 3
cuadras de terreno construida hace dos afios en el tronco de un arbol de saman esta a
10 metros de altura con un techo de paja toquilla también tiene una escalera de cafia
para subir entran aproximadamente 10 personas también se practica la equino terapia
excelente para la rehabilitacion de personas con capacidades diferentes, también tiene
un lugar para seccion de fotos la cual pasa un pequefio riachuelo del rio chipe .la

flora tiene arbol de mango, guayaba , pasto maralfafa, guayaba

Cuadro 10: del atractivo cultural

1. DATOS GENERALES

1.2. Nombre del Atractivo: Monumento A Carlos Lozada Quintana

1.3. Categoria: manifestaciones culturales 1.4. Tipo: Realizacion Artistica

Contemporéanea

1.5. Subtipo: Escultura

Fotografia N°10: Monumento A Carlos Lozada Quintana
2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana

2.3 Parroquia: La Mana 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: centro de canton 3.2 Distancia: 0

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO




4.1 Altitud: 225msnm

4.2 Temperatura: La temperatura media multianual presenta su maximo en los

meses de marzo-abril (24°C) y su minimo en los meses de julio-agosto (20°C).

4.3 Precipitacion pluviométrica: 2700mm

4.4 Ubicacion del atractivo: se encuentra en la avenida 19 de mayo entre la Manabi

y san pablo.

4.5 Descripcion del Atractivo: EI monumento a Carlos Lozada Quintana se
encuentra en la parte céntrica del parque de La Man4 tiene 3 metros de alto y 1.50 de
ancho el monumento esta hecho de cemento lisado de porcelanato color plomo con
una placa que representa a un filantropo del cantén en vista de que en La Mana se
descubrid el oro los habitantes de Quevedo quisieron poner limites en el puente de
Pucayacu. Carlos Lozada, dice si lo que quieren es poner limites yo donare a
hacienda La Mana el terreno suficiente para la construccion de la iglesia, escuela,
plaza, estadio y otros menesteres ademas realizo la parcelacion de terrenos para
solares, calles y formar una gran ciudad para que no se intente invadir nuestro
territorio es por eso que la Mana es la segunda ciudad mas poblada del Cotopaxi y
una de la més productiva del pais.

Cuadro 11: del atractivo cultural

1. DATOS GENERALES

1.1. Nombre del Atractivo: Artesanias en tagua

1.2. Categoria: Manifestaciones Culturales 1.3. Tipo: Etnografia

1.4. Subtipo: Artesania

Fotografia N°11: Artesanias en tagua




2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana
2.3 Parroquia: La Mana 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: centro de la mana 3.2 Distancia: 0

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1 Altitud: 211msnm

4.2 Temperatura: 23c°

4.3 Precipitacion pluviométrica: 2700mm

4.4 Ubicacién del atractivo: En el cantén La Mana entre la calle Pujili y Eugenio

espejo una cuadra atras del terminal.

4.5 Descripcion del Atractivo: la materia prima para este tipo de artesania es comprada
en La Mana, Manta y Santo Domingo de los Tsachilas que se obtiene de una palmera
Ilamada phitelepha aequatorialis la tagua es un fruto de arbol de mococha como se la
conoce a cuya hoja se le da el nombre de cade que sirve para cubrir el techo de las casas
y se encuentra con mucha facilidad y para su proceso lo primero que se hace es ponerle
a secar luego se la pinta una vez que esta seca, se trata y se la pule. En los Gltimos afios
ha sido aprovechada para su comercializacion con ella se puede hacer adornos para la
casa, collares, juguetes anillos, pulseras, aretes y variedades de recuerdos son varias las
personas que se dedican a la confeccidn de artesania en tagua. el sefior Richard Acuario,
tiene elaborando mas de 20 afios figuras como escorpiones , alacranes crucifijos etc.
ademas de elaborar figuras como la del che Guevara la hoja de mariguana entre otras
Ilegando este producto a ser exportado a paises como: Venezuela, Panama, Jamaica.

Cuadro 12: del atractivo cultural

1. DATOS GENERALES

1.1. Nombre del Atractivo: Museo Municipal

1.2. Categoria: Manifestaciones Culturales 1.3. Tipo: Historia

1.4. Subtipo: Museo Arqueolégico




Fotografia N°12: Museo Municipal

2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Cantén: La Mana
2.3 Parroquia: La Mana 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: La Mana 3.2 Distancia: 0 km

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1 Altitud: 225msnm

4.2 Temperatura: 23c°

4.3 Precipitacion pluviométrica: 2700mm

4.4 Ubicacion del atractivo: se encuentra en la calle 27 de noviembre entre san

Pablo y Manabi cantén la Mana provincia de Cotopaxi

4.5 Descripcion del Atractivo:

En el cantdbn La Manad en los ultimos 10 afios se ha encontrado vestigios
arqueoldgicos de distintas culturas, como del periodo formativo (Valdivia y chorrera
ejemplo botella con presentacion de un budho, olla decorada con asa, platos
decorados), desarrollo regional (guangala, daula-tejar ejemplo: platos con soporte
anular olla con soporte tripode, compotera) periodo de integracién (yungas y
Tséachilas ejemplo: fragmento de olla con soporte tripode, fragmento de olla). En la
municipalidad de La Mané se ha adquirido 12 cubiculos de madera y vidrio tienen
una altura de 1m y medio en los cuales se exhiben 40 piezas arqueolOgicas esta
investigacion realizo en la cuenca norte del guayas en 1992 al 2000, por el proyecto
Valencia- Quevedo — La Mana, dan como resultados la identificacion de diferentes
tipos de tolas donde nuestros aborigenes las utilizaban como viviendas, agricolas
ceremoniales y con asentamientos poblacionales la cuales fueron datadas por el

proceso del carbono 14.




4.6 Uso Simbdlico:

En la actualidad no es muy visitado por el interés cultural la sala se la utiliza para

secciones de consejo y reuniones del GAD de La Mana.

7. INFRAESTRUCTURA VIAL Y ACCESO

TIPO SUBTIPO ESTADO DE ViAS [TRANSPORTE FRECUENCIA TEMPORA-
Bueno |Regular Malo Dia | Sema | Men| Eventual LIDAD
ACCESO
Nal |sual
Asfalto X Bus X DIAS AL
Lastrado X | Camionetas X ANO
TERRESTRE  |[Empedrado X Rancheras
Sendero X Motocicleta X 365

Observacion:

Esta en proyecto de construir el museo por que no esta en un lugar adecuado y debe
de exhibirse mejor para informar a la ciudadania de la importancia de la arqueologia
en la Mana.

Si existe facilidades turistica, hay servicios en el canton La Mana se pudo encontrar
todas las facilidades turisticas tales como: balneario, restaurant, hoteles , discoteca,

hosterias, subcentro de salud, farmacias, policia y servicio de taxi etc.

Cuadro 13: del atractivo cultural

1. DATOS GENERALES

1.1. Nombre del Atractivo: Artesania en tallo de orito

1.2. Categoria: Manifestaciones Culturales 1.3. Tipo: Etnografia

1.4. Subtipo: Artesania

Fotografia N°13: Artesania en tallo de orito

2. UBICACION




2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Cantén: La Mana
2.3 Parroquia: El Carmen 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: La Man& 3.2 Distancia:1km

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1 Altitud: 242msnm

4.2 Temperatura: 20 a 24c°

4.3 Precipitacion pluviométrica: 2700mm

4.4 Ubicacion del atractivo: el Carmen a lotizacién bendicion de Dios

4.5 Descripcion del Atractivo: Esta artesania es fabricada de la materia prima que es
fibra del tallo de orito la presidenta Maria Lopez del grupo amistad nos explicé que
el SECAP fue la entidad quien las capacito para este arte la cual fue dictado en el afio
2012 vy decidieron organizarse entre 6 personas, y construir su sede para realizar
estas artesanias, la elaboracion se la hace cortando el tallo del orito la cual de un tallo
se sacan 20 productos se saca la chanto luego se filetea y se deja secar por 8 dias
luego se plancha en el filo de una mesa salen tres calidad de fibra la dura, fina y la
maya esta Ultima se la puede pintar con tinte de ropa y también utilizan otros
productos para el acabado de las artesanias se utilizd el barniz para proteccion de la
fibra entre los productos que se disefian son sombreros tapetes, llaveros, carteras,
binchas, gorras , botellas aforradas, carteras etc. son comercializados los que
constituye una herramienta de trabajo y de ayuda para el hogar y sus productos por lo
que han participado en exposiciones, han tenido mucho éxito la cual les motiva

continuar con esta organizacion.

Para llegar al lugar se llega al canton la Mana luego se coge un ecoldgico o taxi, los
buses que van a manguilla y se va a la parroquia el Carmen en la lotizacion bendicion

de Dios la via a Manguillaa 6 minutos al lado derecho donde se encuentra la Sede.

Cuadro 14: del atractivo cultural

1. DATOS GENERALES

1.1. Nombre del Atractivo: fiestas del carnaval




1.2. Categoria: Manifestaciones Culturales 1.3. Tipo: Acontecimientos

programados

1.4. Subtipo: Fiestas

Fotografia N°14: Fiestas del Carnaval

2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana
2.3 Parroquia: La Mana 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: centro de La Mana 3.2 Distancia:

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1 Altitud:228

4.2 Temperatura: La temperatura media multianual presenta su méaximo en los

meses de marzo-abril (24°C) y su minimo en los meses de julio-agosto (20°C).

4.3 Precipitacién pluviométrica: 2700mm

4.4 Ubicacién del atractivo: El centro del canton La Mana calle principal 19 de

mayo.

4.5 Descripcion del Atractivo: EL carnaval cultural se inauguroé en la administracion
de Ing. Rodrigo armas en el afio de 2002, debido a que la gente jugaba
desenfrenadamente sin respetar edad, salud ,sexo o actividad se designd un comité
pro fiestas compuesto por el jefe de la policia, parroco del canton radio bonita , y
alcalde actividades que se realiza en toda la calle 19 de mayo desfile con carros
alegoricos, eleccidn de reina del carnaval gratuito, comparsas, bailes populares, desde
ese entonces se sigue cumpliendo con esta tradicion la cual acuden turistas de
diferentes lugares del Ecuador la cual es un beneficio economico para el crecimiento

del canton.




Cuadro 15: del atractivo cultural

1. DATOS GENERALES

1.1. Nombre del Atractivo: finca orgénica el Solazo

1.2. Categoria: manifestaciones culturales 1.3. Tipo: etnogréfico

1.4. Subtipo:

Fotografia N°15: Finca organica el Solazo

2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana
2.3 Parroquia: El triunfo 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: La Mana 3.2 Distancia:

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1 Altitud: 153msnm

4.2 Temperatura: 23 a 24C°

4.3 Precipitacion pluviométrica: 2700mm

4.4 Ubicacion del atractivo: se encuentra ubicada en La Mana via Quevedo a 4 km de

distancia en el recinto el Moral

4.5 Descripcion del Atractivo:

Esta finca es de propiedad del sefior Eduardo Lara tiene 1 hectéarea él se dedica a la

siembra y cosecha de café y cacao, asi como otras plantas en las que no se utilizd

ninguna clase de elementos quimicos ya que todo es organico el mismo hace el abono,

hace 8 afios nacié la idea de ponerse la microempresa con recursos propio, pensando en

la salud y bienestar y la poblacion se lo comercializa de manera personalizada ya que

no existe ningun punto de comercializacion. Para llegar a la finca esta se encuentra en la

via Quevedo a 4 km de distancia en toda la principal.




Cuadro 16: del atractivo cultural

1. DATOS GENERALES

1.1. Nombre del Atractivo: procesadora de lacteos

1.2. Categoria: manifestaciones culturales 1.3. Tipo: Etnogréfico

1.4. Subtipo: Comidas y Bebidas

Fotografia N°15: Procesadora de lacteos

2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: La Mana
2.3 Parroquia: Pucayacu 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: La Mana 3.2 Distancia: 40Km

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO

4.1 Altitud: 682msnm

4.2 Temperatura: La temperatura media multianual presenta su maximo en los meses

de marzo-abril (18°C) y su minimo en los meses de julio-agosto (20°C).

4.3 Precipitacién pluviométrica: su precipitacion promedio anual es de 2.000 y 3.000

4.4 Ubicacién del atractivo: se encuentra en la calle Eliseo Ibafiez frente a la plaza San
Camilo a 215 metros del puente Suizo.

4.5 Descripcion del Atractivo:

Debido a que la mayoria de las personas se dedican a la ganaderia varias personas
tienen su pequefa fabrica de queso entre las mas grandes y que cuenta con todos los
permisos existe la fabrica de propiedad del sefior Amable Zapata tiene 7 afios y ellos
elaboran 2.000 litros diarios de leche una extension de 10 x6 de no se encuentra dividida
en ella se encuentra un caldero para pasteurizar de acero inoxidable, tambien tiene dos
marmita en una entran 500 litros de leche y en la otra 1000 litros, también existen unas

cubetas de acero inoxidable con unos huecos la cual entran 25 litros, falta la elaboracién




de quesos tiene aproximadamente 5 afios legalmente con registro sanitario entre los
productos que elaboran son el queso fresco, de mesa, requesdn mozarela, el queso fresco
es sin pasteurizar y es el mas vendido el queso que mas demora para el proceso es el
mozarela una noche Y el otro dia el proceso.

Este atractivo se encuentra en la parroquia Pucayacu en la calle Eliseo Ibéafiez frente a la
plaza cubierta y en el barrio San Camilo.

Cuadro 17: del atractivo cultural

1. DATOS GENERALES

1.1. Nombre del Atractivo: El trapiche y la elaboracion de la panela

1.2. Categoria: Manifestaciones culturales | 1.3. Tipo: acontecimientos

programados

1.4. Subtipo: gastronomia

Fotografia N°15: El trapiche y la elaboracion de la panela
2. UBICACION

2.1 Provincia: Cotopaxi 2.2 Canton: la Mana
2.3 Parroquia: pucayacu 2.4 Coordenadas

3. CENTROS URBANOS MAS CERCANOS AL ATRACTIVO

3.1 Nombre del poblado: Pucayacu 3.2 Distancia: 0

4. CARACTERISTICAS FISICAS DEL ATRACTIVO
4.1 Altitud: 1253 msnm

4.2 Temperatura:23°c

4.3 Precipitacion pluviométrica: La temperatura media multianual presenta su
maximo en los meses de marzo-abril (24°C) y su minimo en los meses de julio-agosto
(20°C).

4.4 Ubicacion del atractivo: se encuentra en el recinto Choalo de la parroquia

Pucayacu, canton la Mana.




4.5 Descripcion del Atractivo:

El trapiche se encuentra localizado en el recinto Choalo es de la familia de don
Rafael Chacon y Olga Angamara que tienen una hectarea de cultivo de cafia de
azlcar un lado del camino donde se puede admirar como exprimen el jugo de cafia
por el molino a motor o artesanal y este es llevado a la pequefia fabrica de agua
ardiente que esté justo al lado. El proceso comienza cuando el jugo se fermenta en
barriles de madera después de fermentada pasa para ser destilado; el fuego del horno
es avivado por los restos de la cafia ya exprimida; después de destilado el trago se
puede observar en una urna de cristal; y este puede tener hasta 100 grados de alcohol.
El olor del trago de cafia inunda el lugar junto con el olor de los barriles viejos del
lugar, la gente que trabaja en este lugar es muy amable y dispuestos a indicar el
proceso de la obtencion del licor y el proceso de la panela la cual existe unos moldes

para luego ser envuelta y llevada al mercado para la venta.




Anexo 7:

Manual de usuario

1. Visualizacion.

Nos mostrara el interfaz del sistema.

RIO SISTEMA DE AREAS PROTEGIDAS AMBIENTE LACUSTRE ETNOGRAFIA REALIZACION ARTISTICA CONTEMPORANEA HISTORIA

ACONTECIMIENTOS PROGRAMADOS

Ve A —

© UTC - La Mana - 2016

ENTORNO WEB

Los resultados del sistema web semantico de turismo se pueden visualizar a través de
un navegador web, disponible para la mayoria de teléfonos moviles, table con
conexion a Internet, incluidos los dispositivos Java, Windows Mobile, Palm y

Nokia/Symbian entre otros.

Una vez ingresado a esta direccion la informacion de los lugares turisticos del Canton

La Mana se encuentra clasificada por Tipos.

RIO  SISTEMA DE AREAS PROTEGIDAS  AMBIENTELACUSTRE  ETNOGRAFIA  REALIZACION ARTISTICA CONTEMPORANEA  HISTORIA

Al dar clic en el menu rio el sistema automaticamente muestra la informacion de

todos los tipos de rios que se encuentran almacenados en el sistema web.

ACONTECIMIENTOS PROGRAMADOS

Nota: Repetimos el mismo procedimiento para obtener informacion sobre los demés

tipos de atractivos turisticos.



- El sistema también nos ofrece una opcién importante como es la opcion buscar.

REALIZACION ARTIiSTICA CONTEMPORANEA  HISTORIA

- Permite realizar una busqueda de los datos almacenados en este sistema ya sea por
tipo, sub tipo, nombre, categoria.

ETNOGRAFIA  REALIZACION ARTISTICA CONTEMPORANEA  HISTORIA

Fiestas del carnaval

- EIl siguiente menu permite el acceso a la base de datos donde se encuentra la

informacion de los Atractivos Turisticos.

TE— -
REALIZACION ARTISTICA CONTEMPORANEA _

Administrador del sistema

- Al establecer los permisos al administrador podemos actualizar la informacién que se
encuentra almacenada en el sistema web semantico.
- Almacenar
- Actualizar

- Eliminar



Anexo 8:

W
GOBIERNO AUTONOMO | & ﬁ.h
DESCENTRALIZADO R
MUNICIPAL ' ] MANA

CERTIFICADO

La Man4a, 04 de Agosto del 2016.

Para los fines pertinentes certifico que el Sefior Isaac Calo Pallo, estudiante de la Universidad
Técnica de Cotopaxi realizé la entrega de: “UN SISTEMA WEB SEMANTICO DE TURISMO
PARA EL CANTON LA MANA” para ser incluido en el servidor web del G.A.D La Man4. Dando
cumplimiento a lo requerido de acuerdo al oficio Num.OFI-7-UATH-16.

Posteriormente se incorporara a la pagina oficial del GAD Municipal en coordinacién con
Tecnologia y sistemas previo a la socializacién y aprobacién del Consejo del G.A.D Municipal.

El mencionado estudiante puede hacer uso del presente en lo que crea conveniente.

Telf. 26887122 ext.124

Direccién: Calle 27 de Noviembre entre San Pablo y Manabi, La Mana - Cotopaxi - Ecuador
Teléfono: 03 268 7492



