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RESUMEN

La educacion bésica se encamina a la formacion de entes, reflexivos, proactivos y capacitados
para la vida en sociedad, el aprendizaje de la matematica es de suma importancia ya que es
una de las areas educativas precisas para la existencia del educando, aportando sabidurias
basicas, como contar, agrupar y seleccionar, permitiendo ser la base necesaria para la
valoracion de la misma. EI presente proyecto de investigacion pretende eestablecer la
incidencia del desarrollo de la inteligencia I6gico - matematica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes del 4° Afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa “Vicente Leon” durante el Afio Lectivo 2016-2017, se pudo evidenciar la falta de
dominio de estrategias metodologicas  por parte de los docentes del establecimiento antes
mencionado, quienes realizaron todo el proceso se ensefianza —aprendizaje , sin motivacion,
sin estrategias ludicas , lo que produjo que los estudiantes tengan dificultad en el
desarrollo de la inteligencia I6gico- matematica, es de esta forma que los estudiantes cumplian
las actividades por obligacion, sin deseo, por exigencia, lo que produce un juicio poco
significativo. En la l6gica matematica, nos referimos a la légica que se encarga de estudiar los
enunciados validos o verdaderos, la relacion de consecuencia entre dichos enunciados, con la
finalidad de que sus principios sean orientados a un razonamiento logico, critico y creativo.
Para el presente trabajo investigativo se utiliz6 los métodos: inductivo, exploratorio,
estadistico y cualitativo cuantitativos, se acudié a la técnica de la encuesta con su instrumento
el cuestionario que fortalecié el conocimiento acerca del objeto de estudio; se implant6é que
los estudiantes presentaban problemas para desarrollar la inteligencia l6gico - matematica en
el proceso de ensefianza aprendizaje, como resultado de la investigacion se obtuvo un
insuficiente dominio en la estrategias metodoldgicas por parte de los docentes, es por ello que
el intelecto de la razon se va desarrollando lentamente en los nifios aun cuando las didactica
docente sea buena los estudiantes llevan su desarrollo l6gico matematico al compas de su
diario vivir y al ritmo de su rendimiento emocional. Finalmente se realizé un andlisis y
discusion de la informacion obtenida mediante la tabulacion de resultados que determind
conclusiones y recomendaciones, el trabajo investigativo realizado queda como un aporte
formativo para posibles investigaciones del tema.

Palabras claves: Inteligencia Logico —Matematica, razonamiento logico, Proceso Ensefianza-
Aprendizaje.
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SUMMARY

Basic education is addressed towards the formation of reflective, proactive, qualified and
human beings for life in society, mathematics learning is very important since, it is one of the
educational areas for the existence of the student. It provides basic wisdom such as counting,
grouping and selecting, allowing to be the necessary basis for its valuation. This research
project intends to establish the incidence of the development of logical - mathematical
intelligence in the teaching and learning process of the students of the 4th Year of General
Basic Education in "Vicente Ledn" Educational Unit, during 2016-2017. It was possible to
demonstrate the lack of mastery of methodological strategies by the teachers, who carried out
the entire teaching-learning process, without motivation, without play full strategies, which
caused students to have difficulty in developing Logical-mathematical intelligence, in this
way the students fulfilled the activities by obligation, without desire, by exigency, which
produces an insignificant judgment. In mathematical logic, we refer to the logic that is in
charge of studying valid or true statements, the relation of consequence between said
statements, in order that their principles are oriented to a logical, critical and creative
reasoning. For the present research, we used the interpretative, exploratory, statistical and
quantitative qualitative methods, using the questionnaire technique by which we can
strengthened the knowledge about the object of study; It was implanted that students
presented problems to develop logical - mathematical intelligence in the process of teaching
learning, as a result of the research was obtained an insufficient mastery in the methodological
strategies on by the teachers, that is why the intellect of reason is slowly developing in
children even though the didactic teaching is good, students take their logical mathematical
development to the beat of their daily lives and the rhythm of their emotional performance.
Finally, an analysis and discussion of the information obtained through the tabulation of
results that determined conclusions and recommendations was carried out, the research
remains as a formative contribution for possible investigations of the topic.

Keywords: Logical-Mathematical Intelligence, logical reasoning, Teaching-Learning Process.
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2. RESUMEN DEL PROYECTO

El propdsito del trabajo investigativo, es realizar una investigacion diagnostica, acerca de las
Inteligencia Logico- Matematica mediante el empleo de métodos y técnicas activas para la

determinacion de conclusiones y recomendaciones frente a la temética planteada.

Al realizar un diagnoéstico de la situacion actual de la institucion, se detecté que la mayor
parte de la poblacion estudiantil tiene dificultad para razonar, por esta razon el trabajo de
investigacion parte de un problema observado en la Unidad Educativa “Vicente Ledn”, que €s
¢Coémo incide la inteligencia I6gico- matematica en el proceso ensefianza- aprendizaje en el
cuarto Afio de EGB de la Unidad Educativa Vicente Leon?. La educacion de todos los nifios
debe estar enfocada a la adquisicion de aprendizajes centrados en el desarrollo de sus
capacidades intelectuales, afectivas y pedagdgicas, permitiéndole actuar eficazmente dia a dia
con las responsabilidades aulicas encomendadas, facilitando de esta manera el desarrollo de
las destrezas con criterio de desempefio, y su desenvolvimiento en los trabajos individuales

como grupales.

La investigacién se encamina al estudio de la Inteligencia Logico —Matematica, que promueva
el desarrollo de las habilidades numéricas, pensamientos ordenados y razonamiento l6gico,
especificamente en el area de matematica, potenciando un aprendizaje por descubrimiento
para incorporar conocimientos tedricos y practicos que conlleve a la verificacion de resultados

I6gicos facilitando al educando una mejor convivencia armoniosa y emocional con la realidad.

Para identificar el problema se efectué una investigacion de campo, debido a que toda la
informacion se obtuvo directamente desde el lugar de los hechos y acontecimientos, en
nuestro caso los estudiantes de cuarto afio de educacion bésica de la Unidad Educativa
“Vicente Leon” quienes desarrollan diferentes operaciones mateméticas de una forma

mecanizada y no razonada, limitando el desarrollo de la inteligencia l6gico- matematica.



Como algo importante y fundamental dentro del proceso investigativo se plante6 los objetivos
especificos, los mismos que generaron una eficaz argumentacion investigativa, asi tenemos a
los siguientes: Analizar los fundamentos tedricos que permitan abordar el tema, determinar el
nivel de desarrollo de la Inteligencia Logico- Matematica en los estudiantes de 4° afio EGB y

establecer conclusiones y recomendaciones sobre el objeto de estudio.

Los aportes practicos de la investigacion, se oriento a la aplicacion de diferentes estrategias,
frente al desarrollo de la inteligencia 16gico-matematica, 1o que permitio, ampliar el ambito

cognitivo de los estudiantes en forma individual y grupal.

En lo que tiene que ver a la metodologia aplicada en la investigacion se considera el método
analitico, puesto que la misma permitié descomponer el todo en sus partes, partiendo desde el
ente concreto a sus partes que son componentes internos, de igual manera diferenciando lo

esencial de lo accidental de un todo complejo.

Utiliza la técnica del razonamiento porque parte de una hipotesis para llegar a un juicio que
esta contenida en la hipdtesis, y dentro de su proceso tenemos a: Division: Distribuye las
partes de un todo de acuerdo a caracteristicas comunes. Descomposicion: Separa las diversas
partes de un compuesto tomando en cuenta aspectos similares. Clasificacién: Coloca los

objetos o cosas en el lugar que les corresponde, es decir, los dispone por clases.

De la misma manera se toma en cuenta el método de la solucion al problema, el cual brinda
los siguientes procesos didacticos, Presentacion del problema: Se presenta el problema con
toda claridad, precision y consistencia para luego verificar si sus contenidos y sus términos se
encuentran completos o tienen que replantearse. Analisis del problema: Consiste en la
identificacion y comprensién del problema, paso que permitira reconocer los datos, términos,
incdgnitas y la forma que se va a resolver, guardando secuencia y relaciones. Formulacion de
alternativas de solucion: El discente reflexiona los procesos, pasos, operaciones que debe
realizar partiendo de lo hipotético para llegar a la resolucién. Posiblemente se halle muchas
alternativas, pero se tomara la mas adecuada para su resolucion. Resolucion: Consiste en la
realizacion de los diferentes ejercicios y ejecucion de operaciones. Permite al alumno
descubrir el camino para llegar a la solucidn, seguir un proceso de interpretaciones de cada

una de las partes del problema para concluir con las respuestas.



La metodologia de la investigacién utilizada fue la técnica la encuesta con su instrumento el
cuestionario. EI método utilizado fue el método inductivo porque se observo la realidad de la
unidad educativa y se elaboré de una manera adecuada las conclusiones y recomendaciones

de la investigacion.

El problema de investigacion se contextualizé desde lo macro, meso y micro, la formulacion
del problema se realiz6 en forma de pregunta y el tema se lo contextualizd por medio del
problema presentado y dando respuestas con citas bibliograficas; ademéas se pone de

manifiesto antecedentes de estudio sobre la tematica.

La fundamentacion cientifico estd dada en base a un estudio minucioso tanto de los
contenidos, con sus temas y subtemas de estudio , llevando a efecto sus definiciones
caracteristicas y empleo hacia la solucién del problema planteado como es el desarrollo de la
inteligencia l6gico- matematica dentro del proceso ensefianza - aprendizaje, de la misma
manera la presencia de las diferentes estrategias metodoldgicas, que conlleve hacia un
proceso organizado, sistematizado para el mejoramiento del raciocinio en el estudio de las
matematicas por parte del estudiante y docente, como algo importante es necesario manifestar
que la parte de la fundamentacion cientifico técnica de la investigacion se desarrolla en base
al planteamiento de los objetivos especificos, por otra parte de asume analiticamente la
metodologia con sus métodos - técnicas y procesos didacticos directamente con el area de
matematicas, con respecto a los tipos de investigacion: se considera a la de campo,
bibliogréafica, exploratoria, descriptiva, analitica y finalmente a las unidades de estudio

conformado por: los actores y en si la metodologia.

El proyecto consta con las descripciones de sus respectivas caracteristicas e informacion
necesaria, las cuales son de gran importancia para el cumplimiento y la realizacion de la

investigacion que contribuira al diagnostico del problema presentado.
3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El interés propiamente del trabajo investigativo sobre la inteligencia I6gico- matematica en el
proceso ensefianza - aprendizaje de los estudiantes de cuarto afio de EGB de la Unidad
Educativa “Vicente Ledn”, se centra en mejorar el rendimiento académico de los estudiantes

por medio de la utilizacion de estrategias metodoldgicas y un manual de razonamiento



I6gico matematico, y la preparacion intelectual de los estudiantes dentro del aula, para la
superacion de las dificultades académicas en el proceso de interaprendizaje .

Su importancia radica en la consideracion de que el pensamiento I6gico matematico esta
relacionado con la habilidad de trabajar y pensar en términos de numeros , la capacidad de
emplear el razonamiento l6gico, y que el desarrollo de este pensamiento, sea fundamental
para la superacion de la inteligencia l6gico - matematica , es por esta razon es basico para el
bienestar de los nifios y nifias en su desarrollo emocional e intelectual, ya que este tipo de
inteligencia va mucho més alld de las capacidades numéricas, aporta importantes
beneficios como la capacidad de entender conceptos y establecer relaciones basadas en la
I6gica de forma esquematica y técnica implica la capacidad de utilizar de manera casi natural

el célculo, las cuantificaciones, proposiciones o hipotesis.

Dentro del compromiso institucional y de grado, el trabajo investigativo se encamina a
desarrollar procesos didacticos que permitan transformar e interpretar la realidad de los
estudiantes con el fin de solucionar problemas educativos. Al integrar con el lenguaje de la
matematica se concibe crear un sistema de modelacion del pensamiento estratégico, critico y
creativo a través del cual se pueden emprender, examinar y solucionar varias dificultades, lo
que permite al estudiante observar, analizar, argumentar racional y humanamente,

capacitandolo al mundo social, cultural y profesional.

En lo referente a la vision educativa con la practica de los procesos del desarrollo de la
inteligencia l6gico- matematica, se proyecta al educando a ser un matematizador de la
realidad, capacitando a resolver problemas matematicos, de ciencia y cotidianidad. Ser un
area que forma de estudiantes de excelencia académica, creativos, reflexivos, dindmicos,
responsables con espirito critico de liderazgo y que posean un alto nivel de competitividad en

cada una de sus actividades.

De igual manera que posea un sentido de &rea en donde los actores educativos se concienticen
de que la matematica para el ser humano es el lenguaje logico, critico y creativo que le
permite decodificar e interpretar la naturaleza de si mismo y de su entorno, para organizar y
darle sentido a su vida, a la investigacion, al desarrollo de la tecnologia, la ciencia y al buen
uso de ellas para beneficio personal y social. Con respecto a los beneficiarios directos,

constituyen los estudiantes de cuarto afio de EGB de la Unidad Educativa “Vicente Leon”, de



la ciudad de Latacunga provincia de Cotopaxi, y como secundarios las autoridades

educativas, padres de familia y estudiantes de los diferentes grados y paralelos.
4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Los beneficiarios directos de este proyecto investigativo fueron los estudiantes de la Unidad
Educativa “Vicente Ledn “que en su totalidad son 30 del 4" Afio de Educacion Bésica

paralelo “A”, conformado por 14 nifias y 16 nifios ; en cuanto a los docentes de educacion

elemental son 14.

Con respecto a los beneficiaros indirectos fueron los padres de familia de la institucion,
aquellos representantes del cuarto grado “A” quienes en su totalidad son 30 y 5 directivos de

la institucion.
5. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

La inteligencia l6gica —matematica permite que, de manera casi natural, las personas utilicen
el calculo, las cuantificaciones, consideren proposiciones o establezcan y comprueben
hipdtesis para resolver problemas de la cotidianidad. Estas personas piensan por razonamiento
y aman comparar, clasificar, relacionar cantidades, utilizan el razonamiento analdgico,

cuestionar, experimentar y resolver problemas l6gicos.

El termino razonamiento es el punto de separacidn entre el instinto y el pensamiento, el
instinto es la reaccién de cualquier ser vivo. Por otro lado, el razonar nos hace analizar, y
desarrollar un criterio propio, el razonar es a su vez la separacion entre un ser vivo y el

hombre.

La teoria de las inteligencias multiples introduce la idea de categorias mentales amplias y
diferenciadas, al tiempo que desestima la vieja idea Gnica y monolitica. Gardner (2006) afirma
que “cualquier tema rico y enriquecedor-cualquier concepto que valga ensefiar-puede
enfocarse como minimo de cinco modos distintos que se proyectan a partir de las inteligencias
multiples” (p. 24). Utilizar los multiples accesos al conocimiento permite un desafio para
cualquier docente que crea imprescindible que la ensefianza clésica requiere de un cambio

fundamental.



Por lo tanto las cinco puertas de acceso al conocimiento como la narracion, lo fundacional,
estético, experimental y l6gico —matematico, es decir, las cinco posibles maneras de abordar
un contenido en donde el docente desplegara toda la creatividad, la participacion en los
estudiantes dentro y fuera del aula, es de esta forma que dara paso a crear un entorno activo
,dinamico y practico en cualquiera de las teméticas que las unidades educativas deben ensefiar

para asegurar la formacion académica de sus educandos.

La educacion en el nivel basico en el Ecuador un 75% no ha existido innovaciones que
implican mejoramiento en el razonamiento 16gico estos datos son sustentado por la Revista
Académica de Economia y Educacion, por lo tanto, se ha detectado que los estudiantes no
pueden omitir pensamientos reflexivos en cuanto a un problema matematico planteado en un
momento en la hora clase, en consecuencia los educandos tiene dificultad para obtener un

aprendizaje significativo y llegar a una memoria comprensiva. (Cotopaxi, 2015)

En nuestra provincia de Cotopaxi en la zona 3 segun el circuito educativo existen 116
instituciones educativas entre particulares y fiscales en donde el 60% de las unidades
educativas no desarrollan la inteligencia I6gica- matematica debido a la falta de aplicacion de
estrategias metodoldgicas por parte de cada docente, el inadecuado uso de los recursos
didacticos causa un alto nivel de desinterés por aprender y desarrollar las destrezas en el area
de Matematica. (Antabana, 2015.p.25)

Mediante el proceso de interaccion con los involucrados del 4 Afio de Educacion Basica de

paralelo “A” de la Unidad Educativa “Vicente Ledn” perteneciente a la Provincia de Cotopaxi
— Canton Latacunga- Parroquia Juan Montalvo, el problema se ha podido detectar en un alto
grado de incidencia de la inteligencia légica-matematica a través de la encuesta que se realiz
a los estudiantes , ademas la aplicacion de las encuestas con los docentes acerca del tema de
investigacion , los mismos que demostraron un nivel alto de desconocimiento de la
inteligencia l6gica-matematica. De igual forma se indago si los docentes utilizan estrategias

metodoldgicas para desarrollar las destrezas en el aprendizaje en el area de matematica.

Como efecto los estudiantes no presentan un buen desenvolvimiento académico. Este
proyecto se realizé en el afio lectivo 2016-2017 y de acuerdo con el cronograma de Titulacion
I iniciamos este proyecto el 10 de octubre del 2016 hasta la segunda semana de agosto del
2017.



El objeto de estudio son las inteligencias maltiples que estudiara la inteligencia l6gica —
matematica la misma orienta a los docentes a aplicar diferentes estrategias y metodologias, el
manejo del aula, ambiente del aula y aplicacion de recurso metodoldgicos. Este proyecto es
factible y viable porque existe una extensa fuente de informacion bibliografica la misma que

permitird el desarrollo de la problematica.

¢Como incide la inteligencia logico- matematica en el proceso ensefianza- aprendizaje en el

cuarto Ano de EGB de la Unidad Educativa “Vicente Ledn”?
6. OBJETIVOS
6.1 Objetivo General

e Establecer la incidencia del desarrollo de la inteligencia 16gico - matematica en el
proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes de 4° Afio de EGB de la Unidad

Educativa “Vicente Ledn”.
6.2 Objetivos Especificos

e Analizar los fundamentos teéricos que permitan abordar el tema.

e Determinar el nivel de desarrollo de la Inteligencia Légico-Matematica en los
estudiantes de 4° Afio de EGB del paralelo “A”.

e Establecer conclusiones y recomendaciones.
7. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS
PLANTEADOS

A continuacion, la investigadora detalla la informacion de forma sistematica de cada una de

las actividades en base a los objetivos especificos:



Tabla N° 1: Actividades y Sistema de tareas en Relacion a los Objetivos Planteados:

Objetivo 1:

» Analizar los
fundamentos teéricos
que permitan abordar
el tema.

Actividades:

+¢ Reuvisién bibliografica.

+»+ Revision del indice

++ Visita de bibliotecas virtuales.

Resultados de las actividades:

+»+ Marco tedrico.

+»+ Seleccion de Contenido.

+«* Aporte de autores.

¥ Citas.

+»+ Fortalecimiento del contenido.

Medios de verificacion:

¢+ Estructuracion de la fundamentacion
cientifico técnica.

+» Informacion basica del marco tedrico.

¢ Referencias bibliogréaficas.

+»+ Redaccion de citas.

+» Culminacién de la fundamentacion

cientifico técnica.

Objetivo 2:

» Determinar el
nivel de
desarrollo de la
Inteligencia
Légico-
Matematica en
los estudiantes de

Actividades:

+ Visita a la institucion.

¢+ Socializacion a los maestros,
sobre el tema de investigacion.

+»+ Seleccionar la técnica e
instrumento.

+»+ Disefiar los instrumentos.

% Corregir los instrumentos.

Resultados de las actividades:

%+ Técnica: la encuestay el
cuestionario.

Cuestionarios preparados.
Deteccidn de posibles errores y
correccion.

Informacion obtenida.

Datos procesados

R/ X/
A XA X

L X4

X/
°

Medios de verificacion:
¢+ Andlisis e interpretacion de los datos.
«»» Discusién de los resultados.

R/

% Resumen de cuadros y graficos.

4° EGB del ¢+ Aplicar los instrumentos.
paralelo “A”. ¢+ Recolectar la informacion
Objetivo 3: Actividades: Resultados de las actividades: Medios de verificacion:

> Establecer
conclusiones y
recomendaciones.

% Tabular los datos.
¢ Representar estadisticamente.

<+ Analizar e interpretar los datos.

+¢+ Plantear conclusiones y
recomendaciones.

+ Disefio de tablas y graficos

¢+ Emision de juicios de valor.

¢+ Socializacion de los resultados
de la investigacion.

+ Toma de decisiones.

«» Tomar de decisiones.
++ Redaccién de conclusiones y
recomendaciones.

Elaborado por: La investigadora
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8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA
8.1 Inteligencias Multiples

La teoria de las inteligencias multiple introduce la idea de categorias mentales amplias y
diferenciadas, al tiempo que se desestima la vieja idea de inteligencia Unica y monolitica.
Desde este punto de vista, se habilita la nocién de inteligencia como un conjunto de
habilidades mentales que posibilitan el aprendizaje. Para poder localizar las proclividades de
los educandos debemos, desde la actividad docente, ampliar y reformular las ideas que aun
Ilevamos inculcadas acerca de intelecto humano y de la manera de evaluar y educar ese

intelecto.

Un modo de reconocer la existencia de inteligencias maultiples es comenzar a pensar la
manera de educar y los recursos a la ensefianza. Gardner, (2006) afirma que “Las
inteligencias multiples son la capacidad de solucionar problemas o elaborar bienes valiosos,
teniendo en cuenta los potenciales de desarrollo personal” (p.23). De acuerdo con el autor
intenta demostrar la necesidad de optar por modelos de ensefianza capaces de promover un
aprendizaje que resultara efectivo y, a la vez innovador, creativo y divergente, la misma que
se tornan como una propuesta en marcada en los intereses e inclinaciones de los educandos

que se encuentren en situaciones de aprender.

Esta propuesta nos provoca una nueva vision de la escuela y el alumnado que se ha visto
ampliada por el trabajo de otros investigadores que han definido a las inteligencias multiples

con diferentes ideas que aportan nuevos matices.

La inteligencia maltiple emocional como la capacidad para reconocer sentimientos propios y
ajenos, y la habilidad para manejarlos. La organiza entorno a cinco capacidades: conocer las
emociones y sentimientos propios, manejarlos, reconocerlos, crear la propia motivacion, y

gestionar las relaciones. (Goleman, 2008, p. 45)

Goleman precisa que la conciencia emocional vendria a ser el cimulo de sentimientos que
tenemos hacia los demas derivados de la capacidad cerebral que nos permite ser empaticos, es

decir la empatia primordial, la sintonia, la exactitud empatica y la cognicién social.
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Y, por otro lado, la conciencia emocional estd estrechamente unida con la aptitud social, esto
vendria determinada por lo que hacemos con esa conciencia social, es decir, nuestro
comportamiento relacional y que estaria determinado por la sincronia, la presentacion de uno

mismo, la influencia y el interés por los demas.
8.2 Las ocho inteligencias Mdltiples

Gardner, (2006) postula que “existen siete estructuras independientes, que mas tarde se
traduciran a ocho, localizadas en diferentes regiones del cerebro, que posibilita elaborar
productos o resolver problematica teniendo en cuenta los potenciales de desarrollo” (p. 23).
Los educandos poseen una zona de desarrollo potencial que es deber del docente promover y

estimular a través del aprendizaje. Este concepto fue desarrollado por Lev Vygotsky.
8.2.1 Inteligencia linguistica

La capacidad para usar palabras de manera efectiva, sea en forma oral o de manera escrita.
Esta inteligencia incluye la habilidad para manipular la sintaxis o significados del lenguaje o
usos practicos del lenguaje. Algunos usos incluyen la retorica (usar el lenguaje para
convencer a otros de tomar un determinado curso de accién), la neménica (usar el lenguaje
para recordar informacion), la explicacion (usar el lenguaje para informar) y el metalenguaje

(usar el lenguaje para hablar del lenguaje).
8.2.2 La inteligencia l6gico — matematica

La capacidad para usar los numeros de manera efectiva y razonar adecuadamente. Esta
inteligencia incluye la sensibilidad a los esquemas y relaciones ldgicas, las afirmaciones y las
proposiciones (si-entonces, causa-efecto), las funciones y las abstracciones. Los tipos de
procesos que se usan al servicio de esta inteligencia incluyen: la categorizacion, la

clasificacion, la inferencia, la generalizacion, el célculo y la demostracién de la hipotesis.
8.2.3 La inteligencia corporal-kinética

La capacidad para usar todo el cuerpo para expresar ideas y sentimientos (por ejemplo, un
actor, un mimo, un atleta, un bailarin) y la facilidad en el uso de las propias manos para
producir o transformar cosas (por ejemplo, un artesano, escultor, mecanico, cirujano). Esta

inteligencia incluye habilidades fisicas como la coordinacion, el equilibrio, la destreza, la
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fuerza, la flexibilidad y la velocidad, asi como las capacidades auto perceptivo, las tactiles y
la percepcion de medidas y volumenes.

8.2.4 La inteligencia espacial

La habilidad para percibir de manera exacta el mundo visual-espacial (por ejemplo, un
cazador, explorador, guia) y de ejecutar transformaciones sobre esas percepciones (por
ejemplo un decorador de interiores, arquitecto, artista, inventor). Esta inteligencia incluye la
sensibilidad al color, la linea, la forma, el espacio y las relaciones que existen entre estos
elementos. Incluye la capacidad de visualizar, de representar de manera grafica ideas visuales

0 espaciales.

8.2.5 La inteligencia musical

La capacidad de percibir (por ejemplo, un aficionado a la musica), discriminar (como un
critico musical), transformar (un compositor) y expresar (una persona que toca un
instrumento) las formas musicales. Esta inteligencia incluye la sensibilidad al ritmo, el tono,

la melodia, el timbre o el color tonal de una pieza musical.

8.2.6 La inteligencia interpersonal

La capacidad de percibir y establecer distinciones en los estados de animo, las intenciones, las
motivaciones, y los sentimientos de otras personas. Esto puede incluir la sensibilidad a las
expresiones faciales, la voz y los gestos, la capacidad para discriminar entre diferentes clases
de sefales interpersonales y la habilidad para responder de manera efectiva a estas sefiales en

la préctica.

8.2.7 La inteligencia intrapersonal

El conocimiento de si mismo y la habilidad para adaptar las propias maneras de actuar a partir
de ese conocimiento. Esta inteligencia incluye tener una imagen precisa de uno mismo (los
propios poderes y limitaciones), tener conciencia de los estados de animo interiores, las
intenciones, las motivaciones, los temperamentos y los deseos, y la capacidad para la

autodisciplina, la auto-comprension y la autoestima.
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8.2.8 La inteligencia naturalista

Que se describe como la competencia para percibir las relaciones que existen entre varias
especies 0 grupos de objetos y personas, asi como reconocer y establecer si existen
distinciones y semejanzas entre ellos. Son habilidades para observar, identificar y clasificar a
los miembros de un grupo o especie, e incluso, para descubrir nuevas. Su campo de

observacién mas afin es el mundo natural: flora y fauna

La matematica es considerada un medio universal para comunicarnos a través de un lenguaje
de la ciencia y la técnica, la mayoria de las profesiones y los trabajos técnicos que hoy en dia
se ejecutan requieren de conocimientos matematicos, permite explicar y predecir situaciones

presentes en el mundo de la naturaleza, en lo econémico y en lo social.

Asi como también contribuye a desarrollar lo metddico, el pensamiento ordenado y el
razonamiento légico, le permite adquirir las bases de los conocimientos teodricos y practicos
que le faciliten una convivencia melodiosa y proporcionar herramientas légicas que aseguran

el logro de una mayor calidad de vida.
8.3 Inteligencia l6gica Matematica

La l6gica matemética estudia los sistemas formales en relacion con el modo en el que
codifican nociones intuitivas de objetos matematicos como conjuntos, nimeros, simbolos y la
demostracion a la solucion de problemas. El tradicional desarrollo de la l6gica enfatizaba su
centro de interés en la forma de argumentar, mientras que la actual légica matematica lo
centra en un estudio combinatorio de los contenidos. Esto se aplica tanto a un nivel sintéctico
(por ejemplo, el envio de una cadena de simbolos perteneciente a un lenguaje formal a un
programa compilador que lo convierte en una secuencia de instrucciones ejecutables por una
maquina), como a un nivel semantico, construyendo modelos apropiados (teoria de modelos).
La légica estudia la forma del razonamiento, es una disciplina que por medio de reglas y
técnicas determina si un argumento es valido. La légica es ampliamente aplicada en la

filosofia, matematicas, computacion, fisica.

En la filosofia para determinar si un razonamiento es valido o no, ya que una frase puede
tener diferentes interpretaciones, sin embargo, la légica permite saber el significado
correcto en las matematicas para demostrar teoremas e inferir resultados matematicos que

puedan ser aplicados en investigaciones. (Garcia, 2015, p. 58)
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En general la l6gica se aplica en la tarea diaria, ya que cualquier trabajo que se realiza tiene
un procedimiento légico, por el ejemplo; para ir de compras al supermercado un ama de casa

tiene que realizar cierto procedimiento l6gico que permita realizar dicha tarea.
8.4 Razonamiento Légico

Se entiende por razonamiento a la facultad humana que permite resolver problemas, extraer
conclusiones y aprender de manera consciente de los hechos, estableciendo conexiones
causales y logicas necesarias entre ellos. El término razonamiento se define de diferente
manera segun el contexto, normalmente se refiere a un conjunto de actividades mentales
consistentes en conectar unas ideas con otras de acuerdo a ciertas reglas o también puede
referirse al estudio de ese proceso. En sentido amplio, se entiende por razonamiento la

facultad humana que permite resolver problemas.

Se llama también razonamiento al resultado de la actividad mental de razonar, es decir, un
conjunto de proposiciones enlazadas entre si que dan apoyo o justifican una idea. El

razonamiento Igico se refiere al uso de entendimiento para pasar de unas proposiciones.

El razonamiento l16gico matematico es un habito mental y como tal debe ser desarrollado
mediante un uso coherente de la capacidad de razonar y pensar analiticamente, es decir
debe buscar conjeturas patrones, regularidades, en diversos contextos ya sean reales o
hipotéticos. (Fernandez, 2014, p. 74)

Es un proceso discursivo que sujeto a reglas o preceptos se desarrolla en dos o tres pasos y
cumple con la finalidad de obtener una proposicién de la cual se llega a saber, con certeza
absoluta, si es verdadera o falsa. Ademas, cada razonamiento es autbnomo de los demas y
toda conclusion obtenida es infalible e inmutable. Es indispensable ensefiar y ejercitar al
estudiante para que por si mismo y mediante el uso correcto del libro de texto, las obras de
consulta y de otros materiales, analice, compare, valore, llegue a conclusiones que, por
supuesto sean mas solidas y duraderas en su mente y le capaciten para aplicar sus

conocimientos.
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La resolucion de problemas de razonamiento I6gico es un medio interesante para
desarrollar el pensamiento. Es incuestionable la necesidad de que nuestros estudiantes
aprendan a realizar el trabajo independiente, aprendan a estudiar, aprendan a pensar; pues

esto contribuira a su mejor formacion integral. (Hortala, 2001, p. 42)

Pocas veces nos encontramos en los libros de textos problemas que no dependan tanto del
contenido y, por el contrario, dependan mas del razonamiento l6gico. No obstante, a que es
muy dificil establecer qué tipo de problemas es o no de razonamiento logico, debido a que
para resolver cualquier problema hay que razonar a pesar de ello existen algunos problemas
en los que predomina el razonamiento, siendo el contenido matemético que se necesita muy
elemental, en la mayoria de los casos, con un conocimiento minimo de aritmética, de teoria de
los numeros, de geometria, y otros; es suficiente si razonamos correctamente, para resolver

estos problemas.

El deseo de acertar adivinanzas, descubrir ingenios o resolver problemas de razonamiento, es
propio de personas de todas las edades. Desde la infancia sentimos pasion por los juegos, los
rompecabezas, las adivinanzas, lo cual, en ocasiones nos infunde el deseo de dedicarnos de
Ileno al estudio de las Matematicas u otras ciencias. Todo esto va desarrollando la capacidad
creativa de la persona, su manera logica de razonar y nos ensefia a plantear problemas

importantes y dar soluciones a los mismos.

8.4.1 Tipos de Razonamiento

Ruiz Ramén, identifica los siguientes tipos de razonamiento:
8.4.1.1 Razonamiento inductivo

En el cual el proceso racional parte de lo particular y a avanza a lo general o universal, el

punto de partida puede ser completo o incompleto.
8.4.1.2 Razonamiento Deductivo

En el cual el proceso racional parte de lo universal y lo refiere a lo particular, por lo cual se

obtiene una conclusion forzosa
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8.4.1.3 Razonamiento analdgico

En el cual el proceso racional parte de lo particular y asi mismo llega a lo particular en base a

la extension de las cualidades de algunas propiedades comunes, hacia otras similares
8.4.1.4 Razonamiento cuantitativo

Relacionado con la habilidad de comparar, comprender y sacar conclusiones sobre
cantidades, conservacion de la cantidad.

8.5 Estrategias Metodoldgicas para desarrolla la Inteligencia Logica- Matematica

La actividad matematica no s6lo contribuye a la formacién de los estudiantes en el &ambito del
pensamiento ldgico-matematico, sino en otros aspectos muy diversos de la actividad
intelectual como la creatividad, la intuicién, la capacidad de andlisis y de critica. También
puede ayudar al desarrollo de hébitos y actitudes positivas frente al trabajo, favoreciendo la
concentracion ante las tareas, la tenacidad en la basqueda de soluciones a un problema y la
flexibilidad necesaria para poder cambiar de punto de vista en el enfoque de una situacion.
Asi mismo, y en otro orden de cosas, una relacién de familiaridad y gusto hacia las
matematicas puede contribuir al desarrollo de la autoestima, en la medida en que el educando
llega a considerarse capaz de enfrentarse de modo autdnomo a numerosos Yy variados

problemas.
8.5.1 Estrategias ludicas

Las estrategias ludicas motivan al estudiante y favorecen el aprendizaje, la expresion del gozo
y la felicidad de aprender; est4 presente en el area de matematicas desde el plan de estudios,
en todos los momentos, eventos, situaciones, proyectos, actividades -curriculares vy
extracurriculares que es asumida por los educadores en todos los espacios de formacién, ya
que la ludica genera expectativas, interés y motivacion por el aprendizaje y genera en los
educandos deseos y pasiones, no solo por aprender, sino también por disfrutar de lo

aprendido.

Buscamos la aplicacién didactica para introducir al estudiante en el mundo de la matematica

mediante el planteamiento, solucion y elaboracion de diversos juegos populares como:
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tangram, cuadrado maégico, origami, sudoku, problemas ldgicos, acertijos matematicos y

ajedrez.
8.5.2 Juego y matematica

Son similares en disefio y practica (modelo axiomatico). En ambos hay investigacion
(estrategias), resolucion de problemas. En ambos hay exitosos modelos de la realidad.
Construir juegos involucra creatividad, como es el hacer matematicas. El juego puede ser un

detonante de la curiosidad hacia procedimientos y métodos matematicos.

Llega a hablarse de una rama, la matematica recreativa. La cual es atractiva y puede llevar al
aprendizaje de las matematicas. Por ejemplo, a desarrollar habilidad para resolver problemas
y a fortalecer una actitud positiva hacia la asignatura. Esta matematica no esta enmarcada en
el curriculo tradicional. Usualmente se piensa que una matematica seria no puede ser

entretenida; confundiendo lo serio con lo contrario de entretenido, es decir, lo aburrido.

Parte de la matematica se ha desarrollado a partir de juegos. Por ejemplo, el desafio de los
puentes de Koninsberg dio origen a la teoria de grafos; y los juegos de azar dieron origen a las

teorias de probabilidad y combinatoria.
8.5.3 Aprender a aprender.

Se potencian las operaciones intelectivas: analisis, inferencia, comparacion, sintesis y otras
que permitan adquirir estructuras mentales, para aplicar en cualquier campo y momento. Es

decir: aprenda a aprender.

Es vital desarrollar las competencias basicas, asociadas a la apropiacién y uso de los sistemas
simbdlicos propios del &rea. Ser competente, es saber resolver un problema ante una situacion
especifica. Las competencias basicas en matematicas para cada proceso, estan determinadas

asi: socio — cognitivos, socio — afectivos, socio — comporta mentales.
8.6 Caracteristicas de los juegos didacticos

(1 Despiertan el interés hacia las asignaturas.
Provocan la necesidad de adoptar decisiones.
Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de

colaboracion mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.
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8.7 La “nueva” definicion de Aprendizaje

Es relativamente nuevo en la teoria de la educacion conceptualizar al aprendizaje como
pensamiento, es decir, usando los conocimientos previos y las estrategias especificas para

entender las ideas de un texto como totalidad o los elementos de un problema como totalidad.

También es bastante novedoso suponer que las escuelas producen diferencias, que el
desempefio de los estudiantes de bajo nivel es modificable si se proporcionan experiencias
educativas adecuadas y que podemos ensefiar a nuestros estudiantes a monitorear y controlar
su propio aprendizaje, estas expresiones descriptivas se han difundido a traves de todo lo que
se ha escrito sobre cognicion y meta cognicion en areas tales como la resolucion de problemas
en matematicas y ciencias.El aprendizaje es un proceso que se manifiesta por cambios
adaptativos de la conducta individual como resultado de la experiencia; aprendizaje es un
cambio en la ejecucidn que resulta de las diversas condiciones de la practica.

Pozo, (2009), manifiesta que “el aprendizaje es un proceso que tiene lugar dentro del
individuo y se infiere por cambios especificos en el comportamiento, los cuales poseen ciertas
caracteristicas determinantes” (p.31). El aprendizaje es un cambio relativamente permanente
de comportamiento que ocurre como resultado de la practica”. En esta definicion distingue
varios aspectos que los podernos mencionar: es una modificacion por cuanto representa una
alteracion, la cual puede manifestarse cuando un sujeto es capaz de ciertas acciones tales

como: repetir un listado de palabras, identificar ciertas respuestas o solucionar problemas.

Muchos interrogantes sobre el aprendizaje fueron solucionados por el investigador suizo Jean
Piaget quien por primera vez realizO interesantes experiencias sobre la estructura del
conocimiento infantil a través de sus teorias de aprendizaje y demostrd la necesidad de
capacitar a los profesores en la forma mas clara posible sobre los procesos inherentes al
aprendizaje. Mostr6 la importancia de conocer que el organismo se ve organizado por
diversos peligros provenientes del ambiente social, escolar y familiar y la necesidad de

evitarlos y vencerlos para conseguir el equilibrio.
En sintesis la teoria de aprendizaje de Piaget afirma:

e El estudiante no solo aprende lo que aprende, sino también cémo lo aprende
e Se debe llevar siempre al educando al conocimiento de hechos y no solo de

situaciones verbales
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e Aprender significa asimilar los hechos de una manera diferente a como se hacian antes
del aprendizaje
e EIl aprendizaje en esta teoria requiere tiempo, para que el estudiante construya un

nuevo esquema mental y permita el equilibrio conceptual.
8.7.1 Aprendizaje y el Pensamiento

Varias lineas de investigacion sugieren que lo que la gente piensa acerca de como aprenden
los estudiantes tiene que ver con lo que se ensefia en el aula y la forma en que se lo ensefia.
Segun estudios realizados por investigadores y especialistas en educacion se presenta seis

proposiciones o supuestos acerca del aprendizaje:

Codificar

e Proposicionalizar
e Ejemplificar
e Decodificar
e Generalizaciones

e Categorias
8.7.2 La Preparacion para el Aprendizaje

Inicialmente, se debe activar los conocimientos previos. A veces se trata de una revision
superficial de un texto, de un problema o de una base de datos. En otras ocasiones, esta
activacion puede ser una revision mental o un resumen de aprendizajes previos. La funcion de
estas actividades es centrar la atencion en el contenido, el estudiante puede usar esta
informacion para formular predicciones, preguntas o hipotesis sobre el sentido del terna
especifico que encara. También durante esta etapa puede fijar propdsitos especificos,

responder a preguntas, probar hipétesis o confirmar predicciones.
8.7.3 Procesamiento durante el Aprendizaje

En este proceso se va evaluando las hipdtesis de acuerdo con la informacion y los
conocimientos previos. A veces, las hipotesis se rechazan porque no tienen sostén o se
suspende el juicio porque la informacion no es la adecuada. Asi, el aprendizaje es
esencialmente un proceso de arrangue-pausa en donde se puede retroceder para verificar o

aclarar, avanzar para anticipar, seleccionar y resumir lo que es importante y comparar la
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nueva informacion con los conocimientos previos. En esta etapa se trabaja activamente para
integrar la informacion que recibe con las estructuras de conocimientos que acaban de ser

reactivadas.
8.7.4 Consolidacion / Ampliacién

Después de darle algun sentido al tema, se debe encarar diversas actividades para entender el
contenido en su totalidad, consolidar lo aprendido e integrar nuevas construcciones con los
conocimientos previos en la memoria de largo plazo. Algunas de estas actividades cognitivas,
como el resumen y la vinculacién de la nueva informacion con los conocimientos previos,

pueden ser las mismas que realizan mientras se hace el procesamiento durante el aprendizaje.
8.8 Aprendizaje de la lI6gica matematica

En la etapa de educacion basica, se busca que el nifio tenga desarrollados diversas
capacidades, conocimientos y competencias que seran la base para su desenvolvimiento social
y académico. El area l6gico matematico es una de las areas de aprendizaje en la cual los
padres y educadores ponen mas énfasis, puesto que, para muchos, las matematicas es una de
las materias que gusta menos a los estudiantes, calificandose como una materia “complicada”;

cuando en realidad, la forma como aprendimos las matematicas es lo complicado.

Es por ello que actualmente se considera de suma importancia apropiarse de estrategias que se
utilizan para ensefiar o ser un mediador de dichos aprendizajes. La etapa de 0 a 6 afios es la
etapa mas importante en la vida del ser humano y en la que los aprendizajes son mas rapidos y
efectivo dado la plasticidad del cerebro del nifio, esto ademas de las estrategias ludicas que se
utilicen con materiales concretos y experiencias significativas para el nifio, un clima de
ensefianza agradable hard que cualquier materia o aprendizaje sea comprendido e

interiorizado de manera sélida.
Molina (1994) afirma que:

El pensamiento 16gico-matematico es el desarrollo cognoscitivo comienza cuando el nifio o
nifa, asimila aquellas cosas del medio que les rodea con la realidad a sus estructuras, de
manera que antes de empezar la escolarizacion formal, la mayoria de los nifios adquiere

unos conocimientos considerables sobre contar, el nimero y la aritmeética. (p. 271)
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Este desarrollo va siguiendo un orden determinado, que incluye cuatro periodos o estadios,
cada uno de los cuales esta constituido por estructuras originales, las que se irdn construyendo

a partir del paso de un estado a otro. Estos periodos son:

a) Periodo sensorio motor: Que se encuentra subdividido en subestadios, en cuanto se
consideran los cambios intelectuales que tiene lugar entre el nacimiento y los dos afos,
espacio de tiempo en el cual, el nifio pasa por una fase de adaptacion y hacia el final del

periodo aparecen los indicios del pensamiento representacional.

b) Periodo pre operacional: Mas conocido como el periodo de las representaciones, va
desde los dos a los seis o siete afios, en él se consolidan las funciones semioticas que hacen
referencia a la capacidad de pensar sobre los objetos en su ausencia. Esta capacidad surge con
el desarrollo de habilidades representacionales como el dibujo, el lenguaje y las imégenes.
Piaget sefiala que los nifios pueden usar estas habilidades representacionales solo para ver las
cosas desde su propia perspectiva. En esta etapa los nifios son egocéntricos. Las principales
caracteristicas del pensamiento egocéntrico son: el artificial ismo o el intento de reducir el
origen de un objeto a una fabricacién intencionada; el animismo, o intento de conferir
voluntad a los objetos; el realismo en la que los nifios dan una existencia real a los fendémenos

psicolégicos como por ejemplo el suefio.

c) Periodo operacional concreto: Comprende entre los seis y doce afios; en esta etapa los
nifios pueden adoptar otros puntos de vista, considerando mas una perspectiva y
representacion de transformaciones. Tienen la capacidad de operar mentalmente sobre
representaciones del mundo que los rodea, pero son inhabiles de considerar todos los
resultados logicamente posibles, y no captan conceptos abstractos; las operaciones que
realizan son el resultado de transformaciones de objetos y situaciones concretas; son
caracteristicas de este periodo las siguientes: a) adecuada nocion de medida, con la
comprension de la reduccion a una unidad inalterable; b) la perspectiva y la proyeccion; c) la
comprension conceptual de la velocidad por la integracion simultdnea de las variables
temporal y espacial; d) la comprension de la Ilamada ley de los grandes numeros en la teoria
de las probabilidades; en esta etapa el estudiante puede resolver ecuaciones, formular
proposiciones, de modo general adquiere la capacidad de plantear y resolver problemas que

requieren la manipulacion de variables.
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d) Periodo de las operaciones formales: En este periodo, los nifios son capaces de pensar
sobre su propio pensamiento, los que se convierten también en objeto de pensamiento, es
decir han adquirido habilidades meta cognitivas; son capaces de razonar sobre la base de
posibilidades tedricas, asi como también sobre realidades concretas, son capaces de considerar

situaciones hipotéticas y pensar sobre ellas.

8.9 Tipos de aprendizaje

Actualmente se considera de suma importancia apropiarse de estrategias que se utilizan para
ensefiar o ser un mediador de dichos aprendizajes. La etapa de 0 a 6 afios es la etapa méas
importante en la vida del ser humano y en la que los aprendizajes son mas rapidos y efectivo
dado la plasticidad del cerebro del nifio, esto ademas de las estrategias ludicas que se utilicen
con materiales concretos y experiencias significativas para el nifio, un clima de ensefianza
agradable hard que cualquier materia o aprendizaje sea comprendido e interiorizado de

manera solida.

8.9.1 Aprendizaje por Observacion.

Bandura,(2008) consideraba que “podemos aprender por observacion o imitacion si todo el
aprendizaje fuera resultado de recompensas y castigos nuestra capacidad seria muy limitada”
(p.156). El aprendizaje observacional sucede cuando el sujeto contempla la conducta de un
modelo, aunque se puede aprender una conducta sin llevarla a cabo. Son necesarios los

siguientes pasos:

e Adquisicion: el sujeto observa un modelo y reconoce sus rasgos caracteristicos de
conducta.

e Retencion: las conductas del modelo se almacenan en la memoria del observador.

e Ejecucion: si el sujeto considera la conducta apropiada y sus consecuencias son positivas,
reproduce la conducta.

e Aprendizaje por descubrimiento: Lo que va a ser aprendido no se da en su forma final, sino
que debe ser re-construido por el alumno antes de ser aprendido e incorporado
significativamente en la estructura cognitiva.

e Aprendizaje por recepcion: El contenido o motivo de aprendizaje se presenta al alumno en

su forma final, s6lo se le exige que internalice o incorpore el material (leves, un problema
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matematico, un teorema de geometria etc.) que se le presenta de tal modo que pueda

recuperarlo o reproducirlo en un momento posterior.

8.9.2 Aprendizaje receptivo:

El alumno recibe el contenido que ha de internalizar, sobre todo por la explicacion del

profesor, el material impreso, la informacion audiovisual, los ordenadores.

Aprendizaje por descubrimiento: El estudiante debe descubrir el material por si mismo,
antes de incorporarlo a su estructura cognitiva. Este aprendizaje por descubrimiento puede ser
guiado o tutorado por el profesor. Guerrero (2014), postula que “lo fundamental de la teoria es
la construccion del conocimiento mediante la inmersion del estudiante, en situaciones de
aprendizaje que presente una problematica; la final de la hipétesis es que el estudiante
aprenda por medio del descubrimiento” (p.98). En lo que se refiere al método por
descubrimiento, implica dar al aprendiz las oportunidades para involucrarse de manera activa
y construir su propio aprendizaje a través de una accion directa y positiva; por lo tanto su
finalidad es impulsar un de desarrollo de habilidades que posibilitan el aprender a aprender y

con lo cual busca que los estudiantes construyan por si mismos el aprendizaje.

8.9.3 Aprendizaje memoristico:

Surge cuando la tarea del aprendizaje consta de asociaciones puramente arbitrarias o cuando
el sujeto lo hace arbitrariamente. Supone una memorizacion de datos, hechos o conceptos con

escasa o nula interrelacién entre ellos.

8.9.4 Aprendizaje significativo:

En este caso el alumno es el propio conductor de su conocimiento relacionado con los
conceptos a aprender. El aprendizaje es un cambio casi permanente en el comportamiento
organismo, mediante el aprendizaje es posible modificar lo que se ha aprendido

anteriormente. Nuestra capacidad de aprendizaje nos permite afrontar cambios.

8.10 Proceso Enseflanza - Aprendizaje

Desde siempre, la ensefianza de la l6gica matematica ha sido el tema mas importante de la
escolarizacion del estudiantado del Ecuador. Esta situacion no ha cambiado, lo que se

modificd es el enfoque que se le da a la ensefianza de la matematica.
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Es imperativo, entonces, re significaren la actualidad lo que se entiende por la ensefianza y
aprendizaje de esta area especifica. En este fortalecimiento, se ha categorizado al
razonamiento I6gico matematico como un arte que posee sus propias caracteristicas y una
funcién especifica diferente. El razonamiento es una fuente de disfrute, de conocimientos a
través de una mirada estética, de juego con la resolucion de problemas, de valoraciéon de

aspectos practicos en circunstancias concretas y debe respetarse desde esta perspectiva.

La logica matematica representa una herramienta fundamental para la interaccion social.
Utilizamos la préactica para desarrollar el conocimiento, para establecer vinculos con otros
planteamientos educativos por lo tanto la funcién y los objetivos que persigue son mas
amplios: desarrollar, resolver, explicar, expresar. Por estas razones, se considera que el area
debe denominarse “logica matematica” porque representa las dos realidades diferentes que se
analizarén y sobre las que se reflexionara y de esta manera, conocer tanto las relaciones que se
establecen entre los elementos que las integran como el uso que se hace sobre estos para

convertirse en personas competentes comunicativas basados en el razonamiento.

El enfoque comunicativo plantea que la ensefianza de la 16gica matemética debe centrarse en
el desarrollo de las habilidades y conocimientos necesarios para comprender y producir
eficazmente mensajes practicos en distintas situaciones de solucion de problemas

matematicos.

Desde este enfoque, se propone ensefiar la matematica partiendo de las macro destrezas de la
I6gica: Analizar, comprender, resolver, verificar, y solucionar ejercicios matematicos
completos en situaciones comunicativas de resolucion de problemas planteados. Vigotsky,
(2000) postula que:

El ser humano aprende a pensar, a percibir, a memorizar, a través de la mediacion de otros
seres humanos. Partiendo de esta idea, se formuld la ley de la doble formacion de las
funciones psicoldgicas: en el desarrollo cultural del nifio toda funcion aparece dos veces:
primero a nivel social, entre personas, interpersonal o interpsicologico y después a nivel

individual, en el interior del propio nifio, intrapsicolégico (p.103).

Esta formulacion significa que primero el nifio aprende las cosas socialmente, en contacto con
los demas y después lo internaliza (por ejemplo, el lenguaje), es decir, segun esta ley,

funciones como la percepcion, memoria, atencion y otros. La ensefianza y el aprendizaje
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construyen primero a nivel interpsicologico y mas tarde a nivel intrapsicoldgico. De este
modo, la doble ley de formacion, explicaria tanto el desarrollo de las funciones psicolédgicas
superiores en la historia de la humanidad, como en el desarrollo del nifio. Aplicar
conscientemente la mediacion social en el contexto escolar implica dar importancia no solo al
contenido y a los mediadores instrumentales (qué y con qué se ensefia) sino también a los

agentes sociales (quién ensefia) y a sus caracteristicas.

Otra valiosa aportacion de Vygotsky a la educacion es su teoria sobre la "Zona de Desarrollo
Proximo". Esta zona se define como la distancia que hay entre el nivel real-actual de
desarrollo (determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema, sin la
ayuda de otra persona) y el nivel de desarrollo potencial determinado a través de la resolucion

de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion de un compafiero mas capaz.

Por tanto, hay que distinguir entre lo que el alumno es capaz de hacer y de aprender por si
solo, que es fruto de su nivel de desarrollo y de sus esquemas previos, y lo que es capaz de
hacer y de aprender con la ayuda y el concurso de otras personas, observandolas, imitandolas,

siguiendo sus instrucciones o colaborando con ellas.

8.11. Préctica Docente

Si queremos reflexionar sobre la préctica educativa tenemos que empezar por definir su
finalidad como la capacidad, en primera instancia, de cultivar seres humanos integrales,
completos y auténomos. A la hora de impartir educacion se ignora, con cierta frecuencia, la
ética académica como papel fundamental, en cambio, se le presta demasiada atencion al
componente administrativo, la ética como valor en la formacion proporcionada por los
educadores debe ser inseparable de su practica educativa, sin importar si se trabaja con nifios,
jévenes o adultos y la mejor manera de conservarla es convertirla en un principio de nuestra

vida cotidiana.

El profesor que realmente se precie de amar su profesién debera entender que ensefiar no
es Unicamente transferir conocimiento sino crear las posibilidades para su propia
produccion o construccion, en el curso de su labor docente es béasica la integracion
dindmica entre la teoria y la practica y en ese orden de cosas, debemos considerar siempre
la vocacién, como un aspecto importantisimo tanto para los profesores como para los
alumnos. (Rivelis, 2009, p. 14)
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Es decir la profesion, dado que es un sistema de conocimiento se puede concretar en
programas de estudio del curriculo, mientras que la vocacion en cambio es la respuesta
humana a su situacion de vida, es la manifestacion del ser humano individual, corresponde a

su vivencia mas intimamente personal.
8.12 Rol del docente ideal

Revisando diferentes fuentes actuales, ha recopilado en una ingeniosa sintesis las
caracteristicas principales del rol docente esperado hoy, rol docente ideal que supera los

limites de lo humano,

Carreras, (2004) conjetura que el maestro sea “Un sujeto polivalente, profesional competente,
agente de cambio, practicante reflexivo, profesor investigador, intelectual critico e intelectual

transformador entre otras caracteristicas deseables” (P.37).

De esta forma, tenemos una situacion paradojal, tal vez exclusiva de la funcion docente, dada
por la confluencia, en una misma persona y en un mismo contexto, de dos elementos

coyunturales pero definitivos.

De un lado, un perfil docente con muchos rasgos deseables en los planos pedagdgico, moral,
estético, cultural y cientifico, que pueden resumirse en la responsabilidad ética de la funcion
del maestro, reforzada por las caracteristicas socioculturales e institucionales de su
desempefio, en las cuales influyen elementos ideol6gicos que ponen en una mayor tension el

ser y el hacer del docente.
8.13 Didactica
Caracteristicas

La Didactica se concreta en la reflexion y el analisis del proceso de ensefianza-aprendizaje,
profundizando en su naturaleza y en la anticipacion y mejora permanente, la didactica se
fundamenta y consolida mediante la practica indagadora, el estudio de las acciones formativas
y la proyeccién de estas en la capacitacion y caracterizacion de los estudiantes y la identidad
del docente con el proceso de ensefianza-aprendizaje. La tarea es formativa, si logramos que
profesorado y estudiantes la asuman como una realizacion planificadora para ambos, de tal

manera que el profesorado se desarrolle profesionalmente, comprendiendo en toda su
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amplitud el proceso de aprendizaje de los estudiantes y reciprocamente los estudiantes
consiguen un trabajo creativo y plenamente formativo si valoran y comparten con el

profesorado el sentido reflexivo y transformador de la tarea del docente.

La vivenciacion sentida y los estilos de construccion del conocimiento didactico son posibles
si se logra que la tarea educativa sea realizada como un proceso indagador y generador de
saber e interculturalidad, mediante el que los agentes del aula descubran sus diversas
perspectivas y se impliquen conscientemente en la interpretacion y mejora continua del
proceso de ensefiar-aprender, caracteristico de la tarea docente en la clase, ecosistema abierto
y de innovacion integral. Esté vinculada con otras disciplinas pedagdgicas como, por ejemplo,
la organizacion escolar y la orientacion educativa, la didactica pretende fundamentar y regular
los procesos de ensefianza. El contexto. E n el que se realiza el acto didactico segun cual sea
el contexto se puede disponer de mas o menos medios, habra determinadas restricciones

(tiempo, espacio), el escenario tiene una gran influencia en el aprendizaje y la transferencia.

Los recursos didacticos. Pueden contribuir a proporcionar a los estudiantes informacion,
técnicas y motivacion que les ayude en sus procesos de aprendizaje, no obstante su eficacia
dependera en gran medida de la manera en la que el profesor oriente su uso en el marco de la
estrategia didactica que esta utilizando. Modelos didacticos Como respuesta al verbalismo y
al abuso de la memorizacién tipica de los modelos tradicionales, los modelos activos
(caracteristicos de la escuela nueva) buscan la comprension y la creatividad, mediante el

descubrimiento y la experimentacion

8.14 Modelos didacticos

Como respuesta al verbalismo y al abuso de la memorizacion tipica de los modelos
tradicionales, los modelos activos (caracteristicos de la escuela nueva) buscan la comprensién

y la creatividad, mediante el descubrimiento y la experimentacion.

Estos modelos suelen tener un planteamiento méas cientifico y democratico y pretenden
desarrollar las capacidades de autoformacion (modelo mediacional). Actualmente, la
aplicacion de las ciencias cognitivas a la didactica ha permitido que los nuevos modelos
sean mas flexibles y abiertos y muestren la enorme complejidad y el dinamismo de los

procesos de enseflanza-aprendizaje. (Fernando, 2010, p.33)
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Muy esquematicamente se describen tres modelos de referencia:

El modelo llamado normativo, reproductivo o pasivo (centrado en el contenido), donde la
ensefianza consiste en transmitir un saber a los alumnos. Por lo que, la pedagogia es entonces,
el arte de comunicar, de hacer pasar un saber, el maestro muestra las nociones, las introduce,
provee los ejemplos, el alumno, en primer lugar, aprende, escucha, debe estar atento; luego

imita, se entrena, se ejercita y al final, aplica; el saber ya esta acabado, ya esta construido.

El modelo Ilamado incitativo, o germinal (centrado en el alumno), el maestro escucha al
alumno, suscita su curiosidad, le ayuda a utilizar fuentes de informacion, responde a sus
demandas, busca una mejor motivacion (medios centros de interés de Decroly, calculo vivo
de Freinet), el alumno busca, organiza, luego estudia, aprende (a menudo de manera proxima
a lo que es la ensefianza programada); el saber esta ligado a las necesidades de la vida, del

entorno (la estructura propia de ese saber pasa a un segundo plano).

El modelo llamado aproximativo o constructivo (centrado en la construccion del saber por el
alumno). Se propone partir de modelos, de concepciones existentes en el alumno y ponerlas a
prueba para mejorarlas, modificarlas, o construir unas nuevas, el maestro propone y organiza
una serie de situaciones con distintos obstaculos (variables didacticas dentro de estas
situaciones), organiza las diferentes fases (accion, formulacién, validacion,
institucionalizacion), organiza la comunicacion de la clase, propone en el momento adecuado
los elementos convencionales del saber (notaciones, terminologia), el alumno ensaya, busca,
propone soluciones, las confronta con las de sus compafieros, las defiende o las discute; el

saber es considerado en logica propia.
8.15 Estrategia de Aprendizaje

Definidas de una manera amplia, las estrategias de aprendizaje son conductas o pensamientos
que facilitan el aprendizaje. Estas estrategias van desde las simples habilidades de estudio,
como el subrayado de la idea principal, hasta los procesos de pensamiento complejo como el

usar las analogias para relacionar el conocimiento previo con la nueva informacién.

Una primera aproximacion a las estrategias de aprendizaje nos remite a la diferenciacion
entre estrategias impuestas e inducidas, principalmente referidas al estudio de textos

escolares. Las primeras son impuestas por el profesor o programador de textos al realizar
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modificaciones o manipulaciones en el contenido o estructura del material de aprendizaje
(Betoret, 2013,p.8).

En lo que se refiere a las descripciones de las estrategias metodoldgicas que declara el autor
Betoret formaliza la manera adecuada y precisa en la que estudiante debe hacer suyo el
conocimiento a partir de técnicas ludicas, emocionales lo cual esta direccionado al desarrollo
de su intelecto, todo esto gracias a la orientacion y aplicacion de estrategias metodoldgicas

correctamente seleccionadas por el docente.
8.15.1 Estrategias de Monitoreo

La meta cognicion se refiere tanto al conocimiento del individuo acerca de sus propios
procesos cognoscitivos, como también a sus habilidades para controlar estos procesos
mediante su organizacion, monitoreo y modificacion, como una funcion de los resultados del

aprendizaje y la realimentacion.
8.15.1.2 Campo Cognoscitivo

El campo del conocimiento se enmarca en las operaciones y los procedimientos que el
estudiante utiliza para adquirir, retener y recuperar diferentes tipos de conocimiento y
ejecucion. Asimismo. Involucran capacidades representacionales (como el desarrollo mental,
imaginacion, ejercicios, relacion, comparacion), selectivas (como la atencion y la intencién) y
auto direccionales (como la auto programacion y el auto monitoreo), y se componen de dos
partes: a) una tarea cognoscitiva orientadora, y b) una o méas capacidades representacionales,

selectivas o auto direccionales.

En el campo cognoscitivo las capacidades estan internamente organizadas de las cuales hace
uso el estudiante para guiar su propia atencion, aprendizaje, recuerdo y pensamiento. El
estudiante utiliza una estrategia basica y de monitoreo cuando presta atencion a varias
caracteristicas de lo que esta leyendo, para seleccionar y emplear una clave sobre lo que
aprende, y otra estrategia para recuperarlo. Lo mas importante es que emplea estrategias

cognoscitivas para pensar acerca de lo que ha aprendido y para la solucién de problemas.

A mas de lo indicado controlar los procesos de aprendizaje. De la técnica empleada depende

el tipo de aprendizaje que se produzca: memoristico o significativo. Sin embargo, ambos tipos
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representan un continuo, de acuerdo con la teoria de Ausubel, en la cual la memorizacion o

repeticion se incorpora en las primeras fases del aprendizaje significativo.

9. PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS:

¢Cudl es la informacion y datos de fuentes primarias y secundarias sobre la Inteligencia

Logico-Matematica?

¢Como disefiar los instrumentos de investigacion cientifica?

¢Como interpretar los datos de investigacion?

10. METODOLOGIA DEL PROYECTO:

10.1. Enfoque

La investigacion se orienta en el enfoque cuantitativo lo que es una indagacion acerca de
problemas de aprendizaje educativos en cuanto a la incidencia del desarrollo de la inteligencia
l6gico — matemética, este procedimiento permite explicar los eventos través de los datos
obtenidos.

10.2. Tipo de Investigacion

La investigacion adopta al tipo de investigacion exploratorio que permite obtener instruccion
del contexto particular de la Unidad Educativa “Vicente Ledén” en referencia al

comportamiento de las variables que intervienen.

10.3. Método

Para realizar la presente investigacion se utilizo los siguientes métodos.

Método Analitico — sistematico.- Este método permitiéd detallar el todo en su parte y su

viceversa, se utilizo en la elaboracién del componente tedrico cientifico.

Método Descriptivo.- Se aplicé este método para describir causas de la problematica

estudiada, se utiliz6 en el componente estadistico.



31

10.4. Técnica e Instrumento

En esta investigacion se aplico la técnica de la encuesta a los estudiantes de 4° Afio de EGB
paralelo “A” y a los docentes de educacion elemental pertenecientes a la Unidad Educativa
“Vicente Leon”, la misma que permitio obtener informacion de los actores, por medio de un

cuestionario elaborado a partir de la operacionalizacion de variables intervinientes.
10.5. Poblacién y Muestra

La poblacion se constituyé por 30 estudiantes de los cuartos grados de Educacion Basica
Elemental de la Unidad Educativa “Vicente Leon” y 14 docentes. Considerando que el

tamarfio de la poblacion es pequefia no se calculé muestra alguna.
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11. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS:

Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de 4° Afio paralelo “A” de EGB de

Educacion Media de la Unidad Educativa “Vicente Ledn”.

¢ Cuantos elementos suman los dos conjuntos?

Tabla N° 2: Sumatoria de elementos

ALTERNATIVA F %
7 0
10 0
14 0

9 30 100

Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

Grafico N° 1: Sumatoria de elementos

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo a la pregunta planteada nos dejar ver los siguientes resultados. De los 30
estudiantes encuestados, dan a conocer que al sumar los dos conjuntos con cada uno de los
elementos se obtiene una respuesta de 9, lo que representa el 100% de sus conocimientos. En
base a los resultados se puede evidenciar que toda la poblacion estudiantil conoce

eficazmente la operacion de la suma, es decir que dominan el razonamiento analdgico.



33

En un aula de clases caben 12 nifios, si hoy solo hay cinco afios, ¢cuantos nifios no han

venido?

Tabla N° 3: Un aula de clases

ALTERNATIVA F %
12 0 0
8 0 0
17 0 0

7 30 100

Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

Gréfico N° 2: Un aula de clases

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

ANALISIS Y DISCUSION

En base a la interrogante bosquejad revela los siguientes resultados. EI 100% representa la
efectividad en la respuesta. Con el porcentaje obtenido se descifra que los estudiantes en una
forma integral saben aplicar las sumas y las restas correctamente sin dificultad alguna, esto
demuestra que existe el desarrollo del razonamiento analdgico dentro del proceso

ensefianza-aprendizaje.



¢ Cuales son las frutas que los 12 nifios comen en una misma cantidad?

Tabla N° 4: Frutas

ALTERNATIVA F %
SANDIA 0 0
PLATANO 15 50
FRESA 0 0
COCO 0 0
UVA 15 50
PERA 0 0
NARANJA 0 0
TOTAL 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

Grafico N° 3: Frutas

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

ANALISIS Y DISCUSION
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De acuerdo con la pregunta planteada nos permite apreciar los siguientes resultados. EI 50%

de los 30 encuestados, dan a conocer que de los doce nifios observados comen en partes

iguales los platanos y las uvas. Lo que se puede evidenciar que la mitad de los encuestados

tiene dificultad para resolver el problema matematico elaborado en base analogias y

correspondencias.
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Escriba la solucién al siguiente problema, con cuatro palillos hago un cuadrado

¢cuantos cuadrados hare con 16 palillos?

Tabla N° 5: Palillos

ALTERNATIVA F %
8 CUADRADOS 1 3
3 CUADRADOS 2 7
4 CUADRADOS 27 90
NINGUN 0 0
CUADRADO
Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Grafico N° 4: Palillos

90%

3%

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 90%

expresan que con 16 palillos se realiza los 4 cuadrados, mientras que el 7% considera que 16

palillos se pueden formar 3 cuadrados, el 3%

analizan que con 16 palillos se pueden

construir 8 cuadrados. Con los resultados obtenidos se interpretan que en un alto grado de los

encuestados en base al juego desarrollan las capacidades mentales basadas en el

razonamiento deductivo, permitiéndole mayor concentracién a las responsabilidades dentro y

fuera del aula.
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Si cuatro manzanas pesan 400 gramos ¢ Cuanto pesa cada manzana?

Tabla N° 6: Manzanas

ALTERNATIVA F %
100 GRAMOS 21 70
800 GRAMOS 0 0
200 GRAMOS 4 13
400 GRAMOS 5 17
Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

Gréfico N° 5: Manzanas

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta esbozada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 70%
enuncian que cada manzana pesa un total de 100 gramos, mientras que el 17% medita que
cada manzana pesa 400 gramos, Yy el 13% comparan que cada manzana pesa 200 gramos. En
base a los resultados obtenidos se interpreta que mas de la mitad de los estudiantes conocen
las tablas de multiplicar, por lo tanto si una manzana pesa 100 gramos suman las 4 cantidades
o multiplican por 4, la misma interrogante que fue elaborada en base al razonamiento
deductivo.



Encuentre y encierre con un circulo, cinco triangulos color naranja

Tabla N° 7: Triangulos

ALTERNATIVA F %
5 triangulos morados 0 0
5 triangulos naranja 28 94
5 triangulos lilas 1 3
5 triangulos rojos 1 3
Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

Grafico N° 6: Triangulos

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta trazada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 94%
identifican los 5 triangulos solicitados dentro del conjunto geométrico, mientras que el 3%
observan 5 triangulos lilas dentro del conjunto geométrico, y el 3% deducen que hay 5
triangulos color rojo. En base a los resultados obtenidos se interpreta que en un alto nivel de
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los encuestados visualizan correctamente el color y la figura geométrica requerida sin

dificultad, es por esta razon que el progreso del razonamiento deductivo es evidente en los

estudiantes.
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¢ Qué numeros no corresponden con la serie?

Tabla N° 8: Serie

ALTERNATIVA F %
7 0 0
9 1 3
11 0 0
13 1 3
6 14 47
1 14 47
Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

Gréafico N° 7: Serie

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta perfilada nos permite conocer los siguientes resultados. El 47%
expresan que el nimero 6 y el numero 1 no corresponden a la serie del 2 lo que representa el
50% a cada nimero de no pertenencia, mientras que el 3% piensan que el nimero 13 no
pertenece a la serie del 2, y el 3% concluyen que el nUmero 9 no pertenece a la serie
numérica del 2. Con los porcentajes obtenidos se puede evidenciar que un alto grado los
estudiantes conocen las series numérica lo que les facilita la identificacion y su posicion
numérica, lo cual facilita el desarrollo del raciocinio deductivo en las actividades

matematicas.
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Encontrar los nimeros faltantes para obtener el nimero 26 sumando todos sus lados

Tabla N° 9: Suma de lados

ALTERNATIVA F %
7-9 4 13
1-11-12-2 4 13
8-9 11 37
4-6-3-13 11 37
Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

Gréfico N° 8: Suma de lados

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. ElI 37%
expresan desconocen cuales son los numeros apropiados para la sumatoria del triangulo
matematico, (26) lo que representa para cada grupo numérico 4-3-6-13, mientras que el otro
47% piensan que la sumatoria del triangulo matematico, (26) lo que representa para cada
grupo numérico 8-9, el 13% concluyen gque para la sumatoria del triangulo matematico, (26)
lo que representa para cada grupo numérico 1-2-11-11, y el otro 13% consideran que para la
sumatoria del tridngulo matematico, (26) lo que representa para cada grupo numérico 7-9 .Lo
que se puede evidenciar que mas de las tres cuartas partes de los encuestados en este ejercicio
de razonamiento Idgico matematico no desarrollan sus capacidades intelectuales, lo que le
dificulto identificar los grupos de nimeros correspondientes.
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Encuentre la l6gica sumando y multiplicando

Tabla N° 10: Ldgica

ALTERNATIVA F %

33 - 33 = 81 0 0
33 - 33 = 221 0 0
33 - 33 = 36 30 100
33 - 33 =121 0 0
Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

Grafico N° 9: Logica

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 100%
dan a conocer que desconocen cuales son los numeros apropiados para la obtencién del
resultado de la operacion légica matematica (81) lo que representa al resultado matematico.
Con los resultados obtenidos se interpreta que la totalidad de los encuetados en este ejercicio

de razonamiento légico matemaético no desarrollan la inteligencia I16gico —matematica.
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De las cinco cosas siguientes, cuatro son iguales de alguna manera ¢ Cual es la cosa que

no es igual

a las otras?

Tabla N° 11: Igualdad

ALTERNATIVA F %
Naranja 0 0
Uva 0 0
Frejol 30 100
Mandarina 0 0
Pifia 0 0

Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

Grafico N° 10: Igualdad

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 100%

expresan que el frejol no es parte de las frutas. Lo que se pudo evidenciar que existe una

totalidad positiva en los encuestados, es decir que los estudiantes relacionan las cosas que

observan dando paso al dominio del razonamiento inductivo, determinando una visualizacion

y un conocimiento eficaz de sus caracteristicas de lo particular a lo general.



¢ Cuantos triangulos hay en las estrellas?

Tabla N° 12: Tridngulos

ALTERNATIVA F %
10 0 0
8 0 0

7 26 87

6 3 10
5 1 3

Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

Grafico N° 11: Triangulos

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

ANALISIS Y DISCUSION
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De acuerdo con la pregunta bosquejada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 87%

identifican 7 triangulos representados en uno solo, mientras que el 10% observan

triangulos representados en una sola figurara geométrica, y el 3%

6

deducen que hay 5

triangulos en la estrella de razonamiento I6gico. En base a los porcentajes obtenidos se da a

conocer que los estudiantes visualizan correctamente la presencia de varios triangulos en un

gréafico integrador lo que le permite demostrar el desarrollo de lo general a lo particular,

haciendo referencia a la aplicacion del razonamiento deductivo.

Llovié ayer, mafiana es jueves, por lo tanto
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Tabla N° 13: Lluvia
ALTERNATIVA %

F

Llovera manana 1 3
2
7

El martes fue lluvioso

Llovi6 el miércoles 23
Ayer fue miércoles 20 67
Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

Gréfico N° 12: Lluvia

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta bosquejada nos permite conocer los siguientes resultados. El 67%
expresan que existe dificultad al relacionan el antes y el después con respecto a la lluvia, de
ahi su falencia de razonamiento l6gico, mientras que el 23% manifiesta que la respuesta
adecuada es llovid el miércoles, el 7% analiza que su resultado correspondiente es el martes
fue llovioso, y el 3% concluyen que su efecto al problema planteado es llovera mafiana. Lo
que se puede evidenciar es que mas de la mitad de los encuestados tiene dificultad en los

problemas de razonamiento y l6gica matematica.

Complete en el espacio vacié una palabra que corresponda



Tabla N° 14: Palabras

ALTERNATIVA F %
Semilla - Planta 14 47
Escoba - Barrer 14 47
Brocha ---------------- 1 3
Huevo --------------- 1 3

Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Gréfico N° 13: Palabras

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Leon”

ANALISIS Y DISCUSION

44

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. El 47%

expresan que existe la analogia y correspondencia en cuanto a semilla — planta, mientras que

el otro 47% manifiesta que la correspondencia de escoba a barrer, el 3% no presenta respuesta

a la correspondencia brocha- pintar , y el 3% no dan ningun resultado a la correspondencia

huevo es a gallina. Lo que se puede evidenciar es que menos de la mitad de los encuestados

no desarrollan el razonamiento analdgico y ldgico.

Pez es a nadar como péajaro es a:



Tabla N° 15: Pjaro

ALTERNATIVA F %
Plumas 2 7
\Volar 24 83
Nido 4
Escamas 3
Huevo 1 3

Total 30 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Gréfico N° 14: Pajaro

4%

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION
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De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. El 83%

expresan que existe la analogia de pajaro es a nadar, mientras que el 7% manifiesta que la

correspondencia de pajaro es a plumas, el 4% considera que la correspondencia de pajaro es a

nido, el 3% piensa que la correspondencia de pajaro es a huevo como escamas. Con los

porcentajes obtenidos se determina que existe un alto nivel de desarrollo en el razonamiento

analégico, lo que le permite desarrollar sus capacidades matemaéticas a partir de

correspondencias.
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Resultados de la encuesta aplicada a los Docentes de Educacion Media de la Unidad

Educativa “Vicente Leon”.

Considera usted, que es importante el desarrollo de la inteligencia I6gica — matematica

en los nifos de Cuarto Afio de Educacion Basica

Tabla N° 16: Desarrollo de la inteligencia légica

ALTERNATIVA F %
En alta medida 10 71
En mediana medida 4 29
En baja medida 0 0
TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

Graéfico N° 15: Desarrollo de la inteligencia I6gica

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 71%
da a conocer en alta medida que es importante el desarrollo de la inteligencia l6gica —
matematica en los nifios/as de Cuarto Afio de Educacion Bésica, mientras que el 29 % en
mediana medida que es importante el desarrollo de la inteligencia l6gica — matematica en los
nifios/as de Cuarto Afio de Educacion Bésica .En base a los resultados obtenidos se interpreta
que el educador se encuentra consiente que dentro del proceso ensefianza aprendizaje de las
matematicas se debe desarrollar la inteligencia y el razonamiento l6gico.
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Utiliza acertijos I6gicos para despertar el interés en los nifios/as por las matematicas.

Tabla N° 17: Acertijos l6gicos

ALTERNATIVA F %
SIEMPRE 4 29
A VECES 10 71

NUNCA 0 0
TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

Grafico N° 16: Acertijos légicos

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIY DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 71%
manifiestan que a veces utilizan acertijos l6gicos para despertar el interés en los nifios/as por
las matematicas, mientras que el 29 % siempre utilizan acertijos l6gicos para despertar el
interés en los nifios/as por las matematicas. Con los porcentajes obtenidos se interpreta que el
docente no imparte los conocimientos con actividades motivacionales especialmente con los

acertijos logicos, lo que le limita el desarrollo de las capacidades intelectuales de los nifios/as.
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El texto oficial establecido por el Ministerio de Educacién, es adecuado para trabajar
con los nifios/as de Cuarto Afio de Educacion Bésica en el desarrollo de su inteligencia

I6gico - matematico

Tabla N° 18: Texto oficial del Ministerio de Educacion

ALTERNATIVA F %

EN ALTA MEDIDA 6 43
EN MEDIANA MEDIDA 4 28
EN BAJA MEDIDA 4 29
TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

Grafico N° 17: Texto oficial del Ministerio de Educacion

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUCION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 71%
con respecto a la alternativa en alta medida se da a conocer que el texto oficial establecido
por el Ministerio de Educacion, es adecuado para trabajar con los nifios/as en el desarrollo de
la inteligencia l6gico — matematico, mientras que el 29 % con respecto a la alternativa en baja
medida se da a conocer que el texto oficial establecido por el Ministerio de Educacién, no es
adecuado para trabajar con los nifios/as en el desarrollo de la inteligencia l6gico —
matematico, el 28% con respecto a la alternativa en mediana medida se da a conocer que el
texto oficial establecido por el Ministerio de Educacion, es poco adecuado para trabajar con
los nifios/as en el desarrollo de la inteligencia 16gico — matematico. Con los resultados
porcentuales, se interpreta que el texto oficial del MEC, sobre el desarrollo de la inteligencia
I6gica matematica no es el adecuado, por la falta de actividades de ejercicios de

razonamiento.
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Tiene conocimientos acerca de los nuevos procesos didécticos para desarrollar la

capacidad intelectual de la l6gica — matematica en los estudiantes

Tabla N° 19: Nuevos procesos didacticos

ALTERNATIVA F %
Sl 4 29
ALGO 3 21
NO 7 50
TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Grafico N° 18: Nuevos procesos didacticos

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 50%
expresan que no tiene conocimiento acerca de los nuevos procesos didacticos para desarrollar
la capacidad intelectual de la l6gica — matematica en los estudiantes, mientras que el 29 % si
conocen acerca de los nuevos procesos didacticos para desarrollar la capacidad intelectual de
la l6gica — matematica en los estudiantes, y el 21% algo conocen de los nuevos procesos
didacticos para desarrollar la capacidad intelectual de la l6gica — matematica en los
estudiantes. Con este resultado se interpreta que el docente aplica un proceso ensefianza
aprendizaje tradicional dentro de la imparticion de los conocimientos de razonamiento l6gico
matematico, lo que limita el desarrollo de la légica comprensién, razonamiento e

interpretacion procesal de la I6gica matematica en cada uno de los nifios/as.
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La inteligencia l6gica — matematica es predominante en todos sus estudiantes

Tabla N° 20: Inteligencia l6gica — matematica predominante

ALTERNATIVA F %
SIEMPRE 2 14
A VECES 4 29

NUNCA 8 57
TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Grafico N° 19: Inteligencia l6gica — matematica predominante

.

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. ElI 57%
expresan que la inteligencia I6gico — matematica no es predominante en todos sus nifios/as,
mientras que el 29 % consideran que a veces la inteligencia légico — matematica es
predominante en todos sus nifios/as, el 14% algo conocen de los nuevos procesos didacticos
para desarrollar la capacidad intelectual de la l6gica — matematica en los estudiantes. Con los
porcentajes obtenidos se interpreta que el docente no aplica técnicas, tacticas, estrategias, y
actividades motivacionales para despertar el interés en el estudio de las matematicas, por lo
tanto los nifios/as, reciben sus conocimientos sin una organizacion procesal de razonamiento

l6gico, lo que limita su predominio en la asignatura,
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Considera importante que los docentes cuenten con una guia de actividades para

desarrollar la inteligencia légica — matematica

Tabla N° 21: Guia de inteligencia l6gico - matemética

ALTERNATIVA F %

EN ALTA MEDIDA 11 79
EN MEDIANA MEDIDA 2 14
EN BAJA MEDIDA 1 7

TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Grafico N° 20: Guia de inteligencia logico - matematica

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. ElI 79%

expresan que en alta medida es importante que los docentes cuenten con una guia de

actividades para desarrollar la inteligencia l6gica — matematica, mientras que el 29 % en

mediana medida es importante que los docentes cuenten con una guia de actividades para

desarrollar la inteligencia logica — matematica, el 14% en baja medida es importante que los

docentes cuenten con una guia de actividades para desarrollar la inteligencia l6gica —

matematica. Con los resultado obtenidos se interpreta que existe el interés apropiado por el

educador en poseer un documento matematico permitiendo a los nifios/as, desarrollar la

inteligencia légica — matematica, especificamente con actividades de razonamiento,

meditacion y reflexion logica.
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¢ Cudl considera que es el origen de las dificultades de los estudiantes al momento de

aprender matematicas?

Tabla N° 22: Origen de las dificultades matematicas

ALTERNATIVA F %
PROBLEMAS FAMILIARES 2 14
FALTA DE MOTIVACION 4 29
FALTA DE ESTRATEGIAS 8 57

METODOLOGICAS ADECUADAS

TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

Graéfico N° 21: Origen de las dificultades matematicas
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Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. ElI 57%
expresan que la falta de aplicacion de estrategias metodoldgicas adecuadas en el aprendizaje
de las matemaéticas, mientras que el 29 % la falta de motivacién en el proceso ensefianza —
aprendizaje dificulta en mejoramiento del rendimiento académico, el 14% piensa que los
problemas familiar impiden el desarrollo de la inteligencia I6gico - matematica. Con los
porcentajes obtenidos se interpreta que el docente dentro del proceso ensefianza aprendizaje
de las matematicas no utiliza procesos metodoldgicos de actualidad lo que le dificulta
trasmitir el conocimiento de las matematicas a sus nifios/as, dando como resultado un

aprendizaje sin ldgica ni razonamiento.



53

Los aprendizajes que usted imparte a sus estudiantes les permiten desarrollar

capacidades de razonamiento l6gico — matematico

Tabla N° 23: Desarrollar capacidades

ALTERNATIVA F %
EN ALTO GRADO 3 21
EN MEDIANO GRADO 4 29
EN BAJO GRADO 7 50
TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Grafico N° 22: Desarrollar capacidades
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Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. EI 50%
expresan que los aprendizajes que se imparte a los nifios/as, les permite desarrollar en bajo
grado las capacidades de razonamiento l6gico — matematico, mientras que el 29 % piensan
que los aprendizajes que se imparte a los nifios/as, les permite desarrollar en mediano grado
las capacidades de razonamiento logico — matematico, el 21% concluyeron que los
aprendizajes que se imparte a los nifios/as, les permite desarrollar en alto grado las
capacidades de razonamiento I6gico — matematico. De los porcentajes obtenidos se interpreta
que dentro de la imparticién de los conocimientos matematicos, el educador no aplica
actividades activas, ni responsabilidades aulicas, para que los nifios/as cumplan con sus
deberes y obligaciones dentro del proceso ensefianza aprendizaje, determinandose una

asimilacion de conocimientos muy limitados y un razonamiento sin ldgica educativa.
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Prepara usted ejercicios de razonamiento l6gico extras que faciliten a sus estudiantes el

desarrollo de la inteligencia I6gico — matematico

Tabla N° 24: Ejercicios de razonamiento 16gico

ALTERNATIVA F %
SIEMPRE 2 14
A VECES 3 22

NUNCA 9 64
TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Gréfico N° 23: Ejercicios de razonamiento logico

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. El 64%

expresan que nunca preparan ejercicios de razonamiento l6gico que faciliten a sus nifios/as, el

desarrollo de la inteligencia l6gico — matematico, mientras que el 22 % piensan que a veces

preparan ejercicios de razonamiento légico que faciliten a sus nifios/as, el desarrollo de la

inteligencia 16gico — matematico, el 14% concluyeron que siempre preparan ejercicios de

razonamiento 6gico que faciliten a sus nifios/as, el desarrollo de la inteligencia légico —

matematico. Mediante los porcentajes alcanzados se interpreta, que el aprendizaje de las

matematicas es directo, sin un razonamiento l6gico, determinandose un aprendizaje con una

técnica magistral, ya que no permite al nifio/as desplegar sus inquietudes de resoluciones

matematicas ni de forma individual y grupal.



Aplica el juego como estrategia para desarrollar la inteligencia l6gica — matematica

Tabla N° 25: Juego de inteligencia logica

ALTERNATIVA F %
SIEMPRE 2 14
A VECES 3 22

NUNCA 9 64
TOTAL 14 100

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Grafico N° 24: Juego de inteligencia logica

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION
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De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. El 64%

expresan que nunca aplican el juego como estrategia para desarrollar la inteligencia légica —

matematica, mientras que el 22 % piensan que a veces aplican el juego como estrategia para

desarrollar la inteligencia I6gica — matematica , el 14% concluyeron que siempre aplican el

juego como estrategia para desarrollar la inteligencia I6gica — matematica. Por los tanto con el

porcentaje obtenido se interpreta, que el docente desconoce las funciones y finalidades de las

aulas activas, las mismas que consideran al juego como una de las técnicas mas apropiadas

para despertar y desarrollar el conocimiento de las matematicas, fundamentada en su logica

correspondiente.
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En las clases de matematicas pregunta usted a sus estudiantes el porqué del resultado de

las operaciones matematicas

Tabla N° 26: Resultado de las operaciones matematicas

ALTERNATIVA F %
SIEMPRE 2 14%
A VECES 4 29%

NUNCA 8 57%
TOTAL 14 100%

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Gréfico N° 25: Resultado de las operaciones matematicas

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Le6n”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. ElI 57%

expresan que nunca preguntan a sus nifios/as, el porqué del resultado de las operaciones

matematicas, mientras que el 29 % piensan que a veces preguntan a sus nifios/as, el porqué

del resultado de las operaciones matematicas,, el 14% concluyeron que siempre preguntan a

sus nifios/as, el porqué del resultado de las operaciones matematicas. En base a los porcentaje

obtenidos se manifiesta que los docentes dentro del proceso ensefianza aprendizaje de las

matematicas no aplican un proceso de seguimiento de adquisicion de conocimiento,

demostrando el poco interés en generar un aprendizaje eficaz, por lo tanto limita el desarrollo

de las capacidades intelectuales de los nifios/as en la l6gica matematica.
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Cuando los estudiantes tienen dificultad en el proceso del desarrollo de las matematicas
usted, les orienta con:

Tabla N° 27: Orientaciones matematicas

ALTERNATIVA F %
ACERTIJOS LOGICOS 9 64%
PROBLEMAS DE RAZONAMIENTO 3 22%
JUEGOS LOGICOS 2 14%
TOTAL 14 100%

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

Gréfico N° 26: Orientaciones matematicas

Fuente: Estudiantes de 4° “A” de la U.E “Vicente Ledn”

ANALISIS Y DISCUSION

De acuerdo con la pregunta planteada nos permite conocer los siguientes resultados. El 64%
expresan que tienen dificultad en el proceso del desarrollo de las matematicas, orientan con
acertijos légicos y poder alcanzar un aprendizaje satisfactorio, mientras que el 22 % piensan
que los problemas matematicos orientan de una forma adecuada el proceso ensefianza-
aprendizaje, el 14% concluyeron que los juegos ldogico fortalecen y desarrollan el
razonamiento légico. En base a los resultados obtenidos se manifiesta que el docente debe
aplicar mas problemas de razonamiento para que los estudiantes desarrollen sus capacidades
intelectuales, y posteriormente aplicar los acertijos l6gicos como actividades complementarias

o de refuerzo, ya que en primera instancia esté el razonamiento y el porqué de las cosas.
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12. IMPACTOS (, SOCIALES, AMBIENTALES O ECONOMICOS):

Al ser una investigacion descriptiva en la que se puede evidenciar aspectos incidentales del
problema, y al no plantear propuestas para resolver el problema no es posible determinar los
impactos, pero los resultados obtenidos pueden sustentar otras investigaciones que plantean

propuestas que podrian tener impacto social, cultural y educativo.

13. PRESUPUESTO

Tabla N° 28: Presupuesto

DETALLE COSTO
Impresiones 50,00
Copias 15,00
Internet 20,00
Transporte 80,00
TOTAL 165,00

Elaborado por: La investigadora
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14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

14.1 Conclusiones

Es factible sefialar que el conocimiento matematico sirve para percibir y operar con la
realidad. Tenemos que tener en cuenta, que este conocimiento debe comenzar en la
edad temprana y con la ayuda de diferentes métodos y estrategias, que contribuyan al
desenvolvimiento adecuado del razonamiento logico en el ser humano y por supuesto

con el talento humano de profesionales capacitados en el area de matematica.

Los docentes deben comprender que los nifios/as desde que nacen, van
desarrollando paulatinamente el pensamiento I6gico-matematico y que los educandos
no aprenden al mismo ritmo, sino que cada uno tiene una regularidad diferente, de ahi
que los educadores deben aplicar distintos procesos metodoldgicos relacionados con la

edad y el nivel de asimilacion de los conocimientos matematicos.

La I6gica matematica hoy en dia es uno de las aspectos importantes en el mundo de
la educacidn por su relacion con las otras ciencias del saber, razon por la cual las
instituciones educativas, deben aplicar e incentivas a sus estudiantes, el aprender a
aprender y aprender a ensefiar a través de una serie de estrategias pedagdgicas donde
el educando se interese por la légica matematica, permitiendo asi al individuo
construir aprendizajes significativos entre la teoria y la practica, y alcanzar una mejor

calidad de vida.

Los nifios y nifias de cuarto afio de educacion basica de la unidad educativa “Vicente
Leén” tienen deficiencia en el razonamiento ldgica matemadtica, debido a la mala
aplicacion de las estrategias metodoldgicas utilizadas por el docente, por lo cual los
alumnos no pueden razonar de forma logica tampoco resolver problemas matematicos

por lo que tienen serios problemas en su aprendizaje.

El docente no esta capacitado en estrategias metodoldgicas actuales para lograr un
mejor proceso de ensefianza al momento de impartir la clase, lo cual esta perjudicando

al estudiante en su aprendizaje y en su rendimiento escolar.
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14.2 Recomendaciones

A los docentes y autoridades educativas para que el aula se constituya en un ambiente
acogedor y sea adecuada a utilizarse especificamente para el juego , ya que el mismo
es una actividad apropiada que permite al educando un desarrollo adecuado de la
inteligencia l6gico matematica a través de la exploracion de objetos y su entorno

social, familiar y cultural.

Es recomendable que el docente encamine al estudiante al desarrollo adecuado de sus
capacidades y potencialidades del pensamiento légico, en la busqueda de mejorar su
calidad de vida. El docente debe optimizar su tiempo de aprendizaje, trabajando de
acuerdo a los ritmos individuales y situaciones personales o culturales de cada uno de

los nifios/as, evitando enmarcar a todos en un mismo sistema de aprendizaje.

Es recomendable que los docentes de la institucion educativa en estudio, utilicen
correctamente las estrategias metodoldgicas para desarrollar el razonamiento l6gico
matematico en los nifios y nifias del cuarto afio de educacion basica, con el objetivo de
que en el futuro sean personas creativas, criticas, sin dificultades en el aprendizaje y

con en excelente rendimiento académico.

A los docentes, directivos y padres y madres de familia se recomienda realizar
actividades ludicas matematicas en las que el estudiante pueda comparar y clasificar.
Es por esta razén que estas acciones matematicas orientan al desarrollo de su habilidad
para clasificar ideas y conceptos, todo esto a desenvolverse en un ambito educativo,

personal, familiar y cultural.



61

15. Bibliografia

Consultada

Badia, A. (2014). La construccion de conocimiento profesional docente. Analisis de un curso

de formacion sobre la ensefianza estratégica. Barcelona.

Galeano, S. (25 de agosto de 2012). El Docente, La Ensefianza y su Formacion Etica.

Recuperado el 27 de junio de 2016, de EIl Docente, La Ensefianza y su Formacion Etica.

Guerrera, M. (2014). Metodologias Activas y Aprendizaje por Descubrimiento. Bogota:

Marpadal Interactive Media S.L.

Molina, A. (1994). Nifios y nifias que exploran y construyen. Puerto Rico: La Editorial,
UPR, 1994.

Vigotsky, L. (2000). Conceptiones y Practicas en el Aprendizaje y la Ensenanza. Buenos

Aires: Noveduc Libros.

Citada

Bandura, A. (2008).(Pag.213-222) Estudio del razonamiento l6gico-matematico. Anales de
psicologia , Vol.24.

Betoret, F. D. (2013). LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE EN LA. Aprendizaje y
Desarrollo de la personalidad (SAP001) , 1-11 .

Fernandez, J. M. (2014). (P4g. 74) El pensamiento I6gico-matematico. Espafia: Ediciones
AKAL.

Fernando, A. (2010). (P4g.33) Métodos y Técnicas Educativas. Quito -Ecuador: Hbreluz
Cia.Ltda.



62

Garcia, R. G. (2015).( P4g.58) Manual de emergencia para agentes de cambio educativo.
Espafia: Ediciones Granica.

Gardner, H. (2006).( P&gs.23-24) Como desarrollar la inteligencia y promover
capacidades. Colombia: Printer Colombia S.A.

Goleman, D. (2008).( Pag.45) Inteligencia Emocional. Barcelona: Romanya Valls S.A.
Verdaguer , 1 08786 Capellades .

Hortala, M. T. (Editorial Complutense).( P4g.42) Matemética discreta y I6gica matemética.

Argentina: Editorial Complutense.

Rivelis, G. (2009).( Pag.14) Freud. Una aproximacion a la formacion profesional y la
practica docentes. Colombia: Noveduc Libros.

Pozo, J. I. (2009). Hull como Psicélogo Cognitivo. Revista de Historia de la Psicologia, 23-
34.

Linkografia

Antabana, L. (01 de Marzo de 2015). Ministerio de Educaion. Obtenido de Estadistica
Educativa: https://educacion.gob.ec/wp-(03 de Mayo de 2014). Obtenido de Logica
Matematica:
content/uploads/downloads/2016/01/Publicaciones/PUB_EstadisticaEducativaVoll_
mar2015.pdf

Cotopaxi, G. A. (27 de 05 de 2015). Actualizacion del Plan de Desarrollo y Ordenamiento
Territorial de Cotopaxi. Obtenido de http://app.sni.gob.ec/sni-
link/sni/PORTAL_SNI/data_sigad_plus/sigadplusdocumentofinal/0560000110001 FI
NAL-PDYOT-COTOPAXI-2015 17-08-2015 18-17-17.pdf

Diaz, G. (07 de Abril de 2006). http://www.eumed.net/cursecon/ecolat/ec/2006/gvd.htm.

Obtenido de Situacion de la Educacion en el Ecuador.



ANEXOS



Anexo 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION
CARRERA: CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION EDUCACION BASICA

TEST DE LA INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA

Objetivo. -Determinar el nivel de razonamiento I6gico-matematico de los estudiantes del
Cuarto Ao paralelo “A” de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Vicente Leon”.

Instrucciones

- Lea detenidamente la pregunta y escoja la opcién que considera es la respuesta.
- Utilice lapiz de color para sefialar la respuesta correspondiente.

- Unicamente se puede marcar una sola respuesta.

1. CUANTOS ELEMENTOS SUMAN LOS DOS CONJUNTOS
PINTE LA RESPUESTA CORRECTA

14

(.
I
«
-




2. EN UNAAULA DE CLASES HAY 12 NINOS, SI HOY SOLO HAY CINCO
NINOS, ; CUANTOS NINOS NO ASISTIERON?
PINTE LA RESPUESTA CORRECTA

12 NINOS 8 NINOS 17 NINOS 7 NINOS

3. ¢CUALES SON LAS FRUTAS QUE LOS 12 NINOS COMEN EN UNA MISMA
CANTIDAD?,

ENCIERRE EN UN CIRCULO




4. ESCRIBA LA SOLUCION AL SIGUIENTE PROBLEMA.

CON CUATRO PALILLOS HAGO UN CUADRADO ;CUANTOS CUADRADOS

HARE CON 16 PALILLOS?

8 CUADRADOS

3 CUADRADOS

4 CUADRADOS

UN
CUADRADO

5. SI CUATRO MANZANAS PESAN 400 GRAMOS ;CUANTO PESA CADA

MANZANA?

MARQUE CON UNA X

100 GRAMOS

400 GRAMOS

6. ENCUENTRE Y ENCIERRE CON UN CIRCULO, CINCO TRIANGULOS COLOR

NARANJA.

800 GRAMOS

200 GRAMOS




7.- ;QUE NUMEROS NO CORRESPONDEN CON LA SERIE NUMERICA?
UBIQUE EN EL RECTANGULO

8. ENCONTRAR LOS NUMEROS FALTANTES PARA OBTENER EL NUMERO 26
SUMANDO TODOS SUS LADOS




9. ENCUENTRA LA LOGICA SUMANDO Y MULTIPLICANDO.

10.- DE LAS CINCOS COSAS SIGUIENTES, CUATRO SON IGUALES DE ALGUNA
MANERA. (CUAL ES LA COSA QUE NO ES IGUAL A LAS OTRAS?

MARQUE CON UNA X LA RESPUESTA CORRECTA.

a) Naranja
b) Uva D
c) Frejol |:|

d) Mandarina I:I

e) Pifia

11.- ;CUANTOS TRIANGULOS HAY EN LA ESTRELLA?
ENCIERRE EN UN CIRCULO LA RESPUESTA CORRECTA

a) 10
b) 8
c) 7
d) 6
e) 5




12.- LLOVIO AYER, MANANA ES JUEVES, POR LO TANTO:
SUBRAYE LA RESPUESTA CORRECTA

a) Llovera mafana
b) EIl martes fue lluvioso
c) Llovio el miércoles

d) Ayer fue miércoles

13.- COMPLETE EN EL ESPACIO VACIO UNA PALABRA QUE CORRESPONDA.

SEMILLA | PLANTA BROCHA

HUEVO ESCOBA | BARRER

14.- PEZ ES A NADAR COMO PAJARO ES A:
MARQUE CON UNA X LA RESPUESTA CORRECTA.
a) Plumas
b) Volar

c¢) Nido

d) Escamas

e) Huevo

OO

GRACIAS POR LA COLABORACION



Anexo 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION
CARRERA: CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION EDUCACION BASICA

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

Objetivo. - Establecer el nivel de aplicacion de estrategias metodoldgicas para desarrollar la
inteligencia 10gico - matematica en los nifios de Cuarto Afo paralelo “A” de Educacion
Basica de la Unidad Educativa “Vicente Leon”.

INSTRUCCIONES

- Lea detenidamente la pregunta y conteste correctamente.

1. Considera usted, que es importante el desarrollo de la inteligencia légico-

matematica en los nifios de Cuarto Ao de Educacion Basica.

En alta medida []
En mediana medida []
En baja medida |:|

2. Utiliza acertijos I6gicos para despertar el interés de los nifios/as por las matematicas.

Siempre D
A veces [ ]
Nunca D

3. El texto oficial establecido por el Ministerio de Educacion, es adecuado para trabajar
con los nifios/as de Cuarto Afio de Educacion Bésica en el desarrollo de su inteligencia

l6gico matematica.
En alta medida []
En mediana medida []

En baja medida |:|



4. Tiene conocimiento acerca de los nuevos procesos didacticos para desarrollar la

capacidad intelectual de la I6gica matematica en los estudiantes.

I L]

ALGO []

NO ]

5. La inteligencia l6gico matematica es predominate en todos sus estudiantes.
SIEMPRE [ ]

A VECES ]

NUNCA []

6. Considera importante que los docentes cuenten con una guia de actividades para

desarrollar la inteligencia l6gico matematica.

En alta medida []
En mediana medida []
En baja medida |:|

7. ¢ Cudl considera que es el origen de las dificultades de los estudiantes al momento de

aprender matematica?
Problemas familiares D
Falta de motivacion

Falta de estrategias metodoldgicas adecuadas D

8. Los aprendizajes que usted imparte a sus estudiantes le permiten desarrollar

capacidades de razonamiento I6gico —matematico.
En alto grado []
En mediano grado []

En bajo grado |:|



9. Prepara usted ejercicios de razonamiento l6gico extras que faciliten a sus estudiantes
el desarrollo de la inteligencia l6gico- matematica.

Siempre D
A veces [ ]
Nunca D

10.- Aplica el juego como estrategia para desarrollar la inteligencia de la légico-
matematica.

SIEMPRE [ ]
AVECES [ ]
NUNCA []

11. En las clases de matematicas pregunta usted a sus estudiantes el porqué del

resultado de las operaciones matematicas.

SIEMPRE ||
AVECES [ |
NUNCA [ ]

12. Cuando los estudiantes tienen dificultad en el proceso del desarrollo de las

matematicas usted, les orienta con:

Acertijos Lbgicos D
Problemas de Razonamiento D
Juegos Logico |:|

GRACIAS POR SU COLABORACION.



Anexo 3

Estudiantes de Cuarto afio de EGB paralelo “A” de la “Unidad Educativa Vicente
Leon” prestan atencion a las indicciones para resolver el cuestionario acerca der 1

Inteligencia Logico Matematica.



Anexo 4

Estudiantes de Cuarto aiio de EGB paralelo “A” de la “Unidad Educativa Vicente
Leon” resuelven en cuestionario.



