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Autora: Panchi Mayo Evelyn Marcela

RESUMEN

Para el presente proyecto con el tema “Disefio de un producto audiovisual para dar a conocer
la importancia de la labor del Disefiador Grafico”, se desarrollara una investigacion aplicada
que permita recopilar informacién bibliogréafica sobre la labor del Disefiador en la sociedad, a
través de investigacion bibliogréfica se argumentara la fundamentacion cientifica, a través un
diagnostico general en los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico en la Universidad
Técnica de Cotopaxi sobre el concepto que poseen acerca de la carrera para desarrollar una

propuesta audiovisual.

La investigacion es de origen cualitativa, utilizando técnicas, instrumentos y mediante el
método de investigacion analitico y sintético se descompondra los objetivos, buscando causas
y efectos, con el proposito de fortalecer el proyecto se determinara algunos aspectos sobre el
desconocimiento en los estudiantes de los ciclos inferiores sobre la labor que ejerce el
Disefiador Gréfico en la sociedad, dando la vialidad al presente estudio.

Para dar a conocer la importancia de la labor que ejerce el disefiador gréfico en la sociedad, se
identificaran las fases del disefio en cada area, mostrando el proceso creativo que un disefiador
realiza, exponiendo los beneficios que posee esta profesion como medio de comunicacion
visual, practicando la libertad de pensamiento, exponiendo las areas laborales que genera esta

carrera.

En conclusidn, el uso de tecnologias modernas como herramientas para llegar a los jévenes es
el medio que facilitara la difusion de la labor que ejerce en la sociedad, el Disefiador Grafico
es un profesional emprendedor, que se encuentra capacitado en el &mbito tedrico - practico,
comprometido con un sentido ético y humano, siendo una persona altamente competitiva en el
campo laboral, dispuesto a resolver necesidades de comunicacion visual en el medio en que se

desarrolla.

Palabras clave: labor, disefio grafico, disefiador grafico, comunicacion visual, producto
audiovisual.
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TITLE: "DESIGN OF AN AUDIOVISUAL PRODUCT TO KNOW THE
IMPORTANCE OF THE GRAPHIC DESIGNER WORK **
Author: Panchi Mayo Evelyn Marcela

ABSTRACT

The present project with the topic "Design of an audiovisual product to make known the
importance of the work of the Graphic Designer” will be developed through the applied
research that allows collecting bibliographical information about the work of the Designer in
the society. Through the bibliographical research, it will be argued the scientific basis.
Through a general diagnosis carried out with students of the Graphic Design major at
Technical University of Cotopaxi about the concept they have about the major, it will be

developed an audiovisual proposal.

This is a qualitative research that uses techniques and instruments, throughout the analytic and
synthetic methods, objectives will be broken down in order to find causes and effects. With
the purpose of strengthening the project, it will be determined some aspects about the
ignorance of students on the work that the graphic designer exerts in the society, giving the

viability to the present study.

In order to advertise the importance of the graphic designer's work in the society, the design
phases in each area will be identified, showing the creative process that a designer performs,
exposing the benefits of this profession as a means of visual communication, practicing

freedom of thought, and exposing the work areas generated by this career.

In conclusion, the use of modern technologies as tools to reach young people is the medium
that will facilitate the diffusion of the work that the designer exerts in the society. The
Graphic Designer is an enterprising professional, who is trained theoretically and practically,
committed to an ethical and human sense. This professional is a highly competitive person in

the labor field who is ready to solve visual communication needs in the working area.

Keywords: labor, graphic design, graphic designer, visual communication, audiovisual
product.
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Los proyectos de investigacion que se enmarquen en esta linea, tendran como objetivos
desarrollar tecnologias y herramientas informéticas de apoyo a la incorporacion de planes y
programas de desarrollo, utilizar las Tics para la optimizacion y sistematizacion de procesos y
disefiar tanto software como sistemas informaticos y métodos de inteligencia artificial. En el
campo del disefio gréfico se buscard optimizar el proceso de elaboracion, presentacion y
propuesta grafica y desarrollar proyectos innovadores de disefio grafico aplicados a distintas

areas del conocimiento.

Sublinea:

e DISENO GRAFICO

Disefio gréafico aplicado a proyectos publicos y sociales sin fines de lucro



2 RESUMEN DEL PROYECTO

Para el presente proyecto con el tema “Disefio de un producto audiovisual para dar a conocer
la importancia de la labor del Disefiador Grafico”, se desarrollara una investigacion aplicada
que permita recopilar informacion bibliografica sobre la labor del Disefiador en la sociedad, a
través de investigacion bibliogréfica se argumentard la fundamentacion cientifica, a través un
diagnostico general en los estudiantes de la carrera de Disefio Gréfico en la Universidad
Técnica de Cotopaxi sobre el concepto que poseen acerca de la carrera para desarrollar una

propuesta audiovisual.

La investigacion es de origen cualitativa, utilizando técnicas, instrumentos y mediante el
método de investigacion analitico y sintético se descompondra los objetivos, buscando causas
y efectos, con el proposito de fortalecer el proyecto se determinara algunos aspectos sobre el
desconocimiento en los estudiantes de los ciclos inferiores sobre la labor que ejerce el
Disefiador Gréfico en la sociedad, dando la vialidad al presente estudio.

Para dar a conocer la importancia de la labor que ejerce el disefiador gréafico en la sociedad, se
identificaran las fases del disefio en cada area, mostrando el proceso creativo que un
disefiador realiza, exponiendo los beneficios que posee esta profesion como medio de
comunicacion visual, practicando la libertad de pensamiento, exponiendo las areas laborales

gue genera esta carrera.

En conclusion, el uso de tecnologias modernas como herramientas para llegar a los jovenes es
el medio que facilitara la difusion de la labor que ejerce en la sociedad, el Disefiador Grafico
es un profesional emprendedor, que se encuentra capacitado en el &mbito tedrico - practico,
comprometido con un sentido ético y humano, siendo una persona altamente competitiva en el
campo laboral, dispuesto a resolver necesidades de comunicacion visual en el medio en que se

desarrolla.

Palabras clave: labor, disefio grafico, disefiador grafico, comunicacion visual, producto
audiovisual.



3 JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El Disefiador Gréfico es un profesional que se desarrolla en la sociedad cumpliendo funciones
de comunicacién visual para el desarrollo de la sociedad. La importancia de conocer la labor
del disefiador radica en los elementos de comunicacion mensaje, emisor, y el medio de

difusion.

En un mundo consumista y altamente competitivo, a la vanguardia de la tecnologia; el
disefiador se encuentra en la capacidad de realizar trabajos alrededor del mundo, es por ello
que el mensaje tiene que ser claro, sencillo y organizado. Con la influencia de las nuevas
tecnologias el disefio ha cambiado los codigos visuales dando apertura al sonido, movimiento,
tiempo e interactividad permitiendo un acercamiento entre disefiadores y receptores,

cambiando los soportes aparecen los productos audiovisuales.

Los antepasados se expresaban mediante, gestos, escrituras y graficos plasmados en piedra,
surgiendo posteriormente la industrializacion y con ello la imprenta cdmo un medio de
comunicacion masiva, la radio, television, llegando a la era del internet, creando una progreso
significante en la forma de comunicarse, siendo el disefio en la sociedad un ente importante
entre el ser humano y el mundo, cada vez se necesita de un vinculo que permita comunicarse
con el entorno a traves de la grafica o de los elementos audiovisuales, interactivos,
multimedia, entre otros lo que permitird comunicar de una forma efectiva el mensaje en las
necesidades cotidianas siendo el disefio la plataforma ideal para aportar un valor intangible y
diferenciador.

El profesional en disefio o afines es un actor social que trabaja en equipo o de manera
individual para poder cubrir las necesidades y problemas de la sociedad bajo un determinado
contexto de aplicacion, estableciendo una red de interrelaciones habituales y necesarias entre
individuos u objetos, es preciso conocer al individuo, entender su comportamiento y la

manera en que se relaciona con su entorno fisico — emocional, espacio objetual, etc.

Este proyecto busca crear material audiovisual que promueva el valor y la importancia de la
labor del disefiador grafico en la sociedad, exponiendo el trabajo de profesionales de diversas
areas dirigido a los estudiantes de primero y segundo ciclo de la carrera de disefio grafico de

la Universidad Tecnica de Cotopaxi.



4 BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

4.1 Beneficiarios directos

e 66 estudiantes de primer ciclo, constituido por 23 hombres y 43 mujeres de la carrera
de Disefio Grafico Computarizado de la Universidad Técnica de Cotopaxi, segun la
Secretaria General de la universidad.

e 88 estudiantes de segundo ciclo, correspondiente a 33 hombres y 55 mujeres de la
carrera de Disefio Grafico Computarizado de la Universidad Técnica de Cotopaxi,

segun la Secretaria General de la universidad.

e Dando como resultado un total de 154 alumnos beneficiarios directos de la carrera de
Disefio Grafico Computarizado de la Universidad Técnica de Cotopaxi, segln la

Secretaria General de la universidad.

4.2 Beneficiarios indirectos

e Lacarrera de Disefio Grafico Computarizado y la Universidad Técnica de Cotopaxi.

5 EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

La tasa de desercién es un factor que realmente preocupa al Ecuador, asi en el diario el
comercio expresa; cerca de un 40% de los bachilleres no sabe qué estudiar luego de obtener
su titulo de secundaria (...), esta situacion hace que los jovenes se inclinen por carreras

universitarias que desconocen, segin Ana Barrera. (Estrella, 2016)

El desconocimiento crea problemas en los estudiantes generando inconvenientes de
integracién universitaria, una vez que salen del colegio no definen lo que desean estudiar, en
la mayoria de alumnos son influenciados en su eleccidn, tratan de acoplarse, pero la exigencia
académica de cada profesion es fuerte, es por ello que el abandono se realiza en los primeros

afnos de la carrera.

El limitado conocimiento de la labor que ejerce el Disefiador Grafico como comunicador
visual en los estudiantes de primero y segundo ciclo de la carrera, es considerado como uno
de los factores que aporta a las cifras de desercion en los estudiantes, segun la secretaria

general de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas en el ciclo académico comprendido entre



octubre 2015 — febrero 2016 la tasa desercion corresponde a 15,39% y periodo abril-agosto
2016 es de 18,41% estas cifras evidencian una posible solucion a la problemaética que

permitiria reducir la tasa de desercion.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion como herramientas de
difusion en la actualidad han permitido llegar a grupos de personas que antes eran dificiles de
alcanzar, las redes sociales, por ejemplo, son medios de comunicacion masivos que permiten
viralizacion inmediata del contenido si se logra generar un producto audiovisual bajo el
adecuado criterio técnico, didactico y emocional podria abarcar estos espacios de

comunicacion.

Pero también el avance tecnol6gico ha cambiado la forma de adquirir conocimiento, en la
actualidad es normal ver que las personas tienen acceso a los medios tecnologicos de calidad,
optando por abrir negocios emprendedores logrando una competencia desleal en cuanto a la
oferta de servicios y productos se refiere, el Disefiador Gréafico no esté fuera de esta realidad.
En la era del internet con un clic se abre las puertas al conocimiento, sin lugar a duda hay
informacién de calidad, de facil acceso a las personas, sin embargo, la academia al ser un
espacio de interaccion mutua permite fortalecer las destrezas, conocimiento tedrico —
cientifico y practico bajo parametros, exigencias de calidad que no promueve el aprendizaje

empirico.

Esta creciente de profesionales ha causado una competencia desleal por cuanto no se respeta
los roles del nivel técnico y el nivel que solo la academia ofrece, generando malestar en la
sociedad por no cumplir los requerimientos que estos exigen, denigrando la profesion, esto ha
sido causa de la baja remuneracion y el desconocimiento del trabajo arduo que hace el
disefiador gréafico frente a cualquier otra profesion.

El disefio en la sociedad en parte se ha visto afectada, al encontrar una serie de material
grafico gratuito, sin considerar que el disefio requiere de una investigacion, observacion, y
analisis contextual para generar propuestas de valor en la colectividad que es reflejada en

objetos que lo relacionan, por ello, el disefio es la utilizacion de la creatividad paracomunicar.



Este analisis de las causas y efectos que han generado, permiten sustentar la existencia del
siguiente problema:

¢Como el limitado material audiovisual causa desconocimiento en la poblacion estudiantil

sobre la importancia de la labor del disefiador grafico?
6 OBJETIVOS

6.1 General

e Diseflar un producto audiovisual para dar a conocer la importancia de la labor del

disefiador grafico mediante una investigacion aplicada.

6.2 Especificos

Recopilar informacién acerca de la produccién audiovisual y la importancia de la
labor del Disefiador Gréfico a través de instrumentos de investigacion para argumentar

la fundamentacion cientifica.

e Diagnosticar el concepto que tienen los estudiantes de la carrera acerca de la
importancia de la labor del disefiador mediante una encuesta.

e Desarrollar una propuesta audiovisual que dé a conocer la importancia de la labor del
Disefiador Gréfico.

7 ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS
PLANTEADOS

Tabla 1: Actividades y sistema de tareas

Objetivos Actividad Resultado de la Descripcion de la
Especificos (Tareas) Actividad metodologia por
actividad
Recopilar Investigacion
informacion acerca en libros, Obtencién de
de la produccion internet y informacion que
audiovisual y la| documentos determine la Busqueda bibliografica
importancia de la cientificos produccion en bibliotecas y revistas
labor del Disefiador sobre la audiovisual y la cientificas como:




Gréfico a través de

produccion y

importancia de la

Redalyc, Elsevier y

instrumentos de labor del labor del Doaj.
investigacion para | disefio gréafico. Disefiador.
argumentar la
fundamentacion Entrevistas a
cientifica. disefiadores en
una agencia
publicitaria
para conocer la
labor del
Disefiador
Gréfico.
Diagnosticar el Desarrollo,
concepto que tienen | @plicacion,
) analisis e
los estudiantes de la interpretacion
carrera acerca de la | de resultados Anélisis Aplicacion de

importancia de la
labor del disefador
mediante una

encuesta.

de acuerdo al
instrumento
desarrollado.

estadistico e
Identificacion del
problema.

instrumentos de
investigacion.

Desarrollar una
propuesta
audiovisual que dé
a conocer la
importancia de la
labor del Disefiador

Gréfico.

Preproduccion
Realizacion de
la idea, guion
literario y
técnico

Produccién
Planificacion
de Rodaje

Postproduccion
Edicion del
material
grabado

Estructura del
material
audiovisual.

Grabacion en el
escenario de los
entrevistados.

Material
audiovisual.

Proceso creativo de
solucion de problemas
de Bernd Ldbach.

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo




8 FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

El disefio construye formas de representacion a lo largo de la historia y muestra su evolucién
e identidad segun los individuos, las geografias, las influencias estéticas u otras
manifestaciones vinculadas a unas u otras identidades. En ocasiones se identifican con el

entorno, mientras otras muestran su diferenciacién a través de las formas, materiales, colores

8.1 Lacomunicaciony los nuevos medios de comunicacion

La cultura, estd protagonizada por la aparicién de un nuevo orden alfabético, la imagen. Méas
del 80% de la informacion que llega lo hace a través de la percepcion visual y es generada a

partir de un tratamiento gréafico.

A lo largo de la historia el hombre ha ideado modos e instrumentos para
comunicar sus experiencias y reproducir la realidad, sirviéndose de todos los
medios a su alcance, pero ha sido el uso de la imagen el de mejores resultados.
Cada época se ha caracterizado por el predominio de una determinada forma de
expresion ligada a los cambios tecnolégicos y a los nuevos medios de
comunicacion. En la actualidad, la imagen audiovisual ha sobrepasado las
limitaciones del lenguaje verbal, convirtiéndose en la forma especifica de
comunicar, variando en funcion del desarrollo social y sus necesidades. (\Vélez,
2009, p.5)

Este es el motivo por el que se ha establecido el didlogo usuario—ordenador a través de formas
grafico, y medio de comunicacion, simplificando el intercambio de informacion permitiendo
el encuentro entre ambos. Por ello, un buen Disefio de Interfaz analizado desde perspectivas
ergondémicas tendrd en cuenta las capacidades psicologicas y semiolégicas del ser humano;

facilitara el dialogo vy la interaccion hombre—ordenador.

8.2 Disefio Multimedia

El disefio multimedia es una manera de expresion mediante un material audio o visual,
permitiendo transmitir un mensaje de forma interactiva mediante diferentes soportes de

comunicacion asi lo menciona el autor:
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El disefio multimedia combina los distintos soportes de la comunicacion el
texto, el sonido, la imagen, la fotografia, la animacion grafica y el video de una
forma interactiva, creando un vinculo participativo con el usuario. Integra
entonces, de manera compatible y estratégica, conceptos bésicos de la
comunicacion, como la interactividad, junto a aspectos del disefio de la imagen
en sus diversos soportes. Propone un criterio innovador para desarrollar
contenidos apoyados en un dinamismo visual que capte la atencién del usuario,
y utiliza en su proceso de creacion medios de expresion digitales con el fin de

comunicar. (Navarro 2007, p.91)

El auge de la tecnologia y el internet el disefio multimedia como medio innovador que integra
y prepara determinadas técnicas comunicacionales creando contenidos audiovisuales de
manera dinamica logrando una captacion al 100% e interaccion entre mensaje y usuario. En la

actualidad el internet permite llegar a miles de personas alrededor del mundo.

El disefio multimedia es una herramienta efectiva para trasmitir un mensaje
ayudandose principalmente del disefio grafico que es la disciplina que se
encarga de ordenar la informacion de manera estética y legible para que capte
la atencion trasmitiendo el significado del mensaje y que este sea recordado
por los espectadores, de tal manera es sumamente efectiva para transmitir una

idea en poco tiempo. (Adguer 2011, p. 2)

Adguer considera al disefio multimedia como uno de los campos de accion en los cuales el
disefio grafico fusiona su ingenio, creatividad, herramientas, conocimientos para lograr
transmitir un mensaje con imagen, sonido, entre otros efectos, posee caracteristicas esenciales
para sus distintos &mbitos de aplicacion como parte de la multimedia siendo una forma muy
adecuada de captar la atencion de los usuarios creando guias interactivas, donde se practique
la retroalimentacion. La clave de un disefio multimedia esta en definir lo que se requiere
transmitir, el mensaje claro, el tiempo en que se desea reproducir y quienes son los receptores,

es decir, a qué publico esta dirigido el mensaje.
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8.3 Produccién Audiovisual

Produccién audiovisual es la produccion de contenidos para medios de comunicacion
audiovisuales; especialmente el cine y la television; independientemente del soporte utilizado

(film, video, video digital) y del género.

La produccién audiovisual es aquella produccion de contenidos para medios de
comunicacion audiovisual;, especialmente el cine y la television,
independientemente del soporte utilizado (film, video, video digital) y del
género (ficcion, documental, publicidad entre otros) En relacién con la
creacion audiovisual, el mismo que es el resultado de la combinacion de varias
necesidades: industriales, comerciales de entretenimiento, culturales o
artisticos. (Telo, 2005, p. 69)

Otra de las concepciones sobre la produccion audiovisual hace énfasis en el resultado de la
combinacion de varias necesidades: industriales, comerciales, de entretenimiento, culturales o

artisticas.

El disefio audiovisual es un elemento grafico que puede desplazarse solo o
acompafiado de otro elemento, pueden formar parte de un proyecto web, puede
ser un complemento de un video de fondo al ritmo de una musica o
sencillamente forma parte de un efecto especial de una pelicula. Son mdltiples
las facetas, tipologias y elementos que se emplean para dar a entender una
continuidad en la imagen siempre teniendo un fin por objetivo que es

comunicar. (Bauza, 2014, p. 6)

La produccién audiovisual esta ligada con el trabajo de difusion de anunciar en los medios de
comunicacion en este caso visuales como son la television, cine e internet, en apoyo al mundo
comercial, industria o de entretenimiento para con los clientes. Para una produccion
audiovisual se requiere de un trabajo en equipo, organizado, lo principal es considerar un
director quien va a estar encargado de la direccién en general, esta persona tiene la
responsabilidad de escoger personas en camaras, script, luces, actores y actrices entre otros

elementos que se necesitare segun fuera el caso.
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La produccién audiovisual esta integrada por tres etapas como son:

a) Pre-Produccion. - En esta etapa se generara la idea, comprende el lapso hasta antes
que inicie la grabacion, es decir, incluye el guion, plan de trabajo, el reparto,
storyboard, guion técnico y ciertos problemas que se generen hasta antes de empezar

el rodaje.

b) Producciéon (Rodaje). - En esta etapa se empieza a grabar guiandose en el guion
técnico que se lo realizo en la pre-produccion, aqui se incorpora el equipo de cdmaras,

técnicos, maquillistas, direccion artistica, entre otros,

¢) Post Produccion (edicion). - Esta etapa es la final, aqui se retne todo el material,

seleccidn de tomas para construir la produccion que sera presentada.

La postproduccion engloba todas las tareas efectuadas con la sefial de video con posterioridad
a su grabacion, o sea, después, de la produccion. Son procesos generalmente encaminados a
mejorar y hacer méas atractivo el producto final, y se integran desde la edicion y la mezcla de
las imagenes, a la superposicion de diferentes elementos en una misma secuencia, esto es, la
composicién, pasando por la elaboracién de complicados efectos que pueden suponer la

creacion e inclusién de rétulos, graficos y animaciones en tres dimensiones.

8.4 Caracteristicas de la Produccion Audiovisual

Existen varias categorias de produccién audiovisual, los factores que determinan el género es
el contenido, tiempo de duracion, medio e inversion del proyecto audiovisual. Entre ellos se
encuentra: cortometraje, largometraje, documentales, series de ficcion y retransmisiones en

directo.

Cortometrajes

Para considerar una produccién como corto es su duraciéon. Asi, segin la Ley del Cine,
considera un cortometraje aquella produccion cinematografica cuya duracion es inferior a 60

minutos, excepto las de formato de 70 m.m.

Los cortos relatan historias, con éxito, en poco tiempo; incluso, inferiores a 1 minuto.

Largometrajes
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El largometraje es aquella produccién que dura méas de 60 minutos. Conocido popularmente
como pelicula, para clasificar un largometraje se puede utilizar diferentes aspectos como el

estilo, el tipo de audiencia o el formato utilizado.

Documentales

Es un género cinematografico basado en el uso de imagenes, con la intencion de construir una
historia. Un documental no tiene limites, puede tratar cualquier tema que el director crea

conveniente.

Series de ficcion

Es un tipo de produccion audiovisual formada por episodios que mantienen un mismo

argumento o misma tematica.

Retransmisiones en directo: el streaming

A este tipo de produccion se le llama streaming en directo, se requiere una camara y conexion
a internet. Este método se utiliza para la retransmisién en directo de acontecimientos

deportivos, rueda de prensa, cursos o cualquier cita que asi lo requiera.

8.5 Documental

El documental es basado en el uso de imagenes reales, construyen una historia asi lo
menciona el autor Moles (1999), “El documental es una representacion de la realidad, que se
puede entender por representacion “La produccion del significado a través del lenguaje”, en
este caso el lenguaje que usa en un medio audiovisual en el que se representa una en el que
representa una realidad. “(P. 18), mientras que el autor Baena (1985) menciona “La
investigacion documental es una técnica que consiste en la seleccion y recopilacion de
informacién por medio de la lectura y critica de documentos y materiales bibliograficos, de

bibliotecas, hemerotecas, centros de documentacion e informacion”, (p. 72).

El documental recolecta informacion veridica mediante entrevistas sobre un tema especifico,
que sera transmitido por medios audiovisuales para el aprendizaje de los usuarios que

observen dicho producto.
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8.6 Tipos de Documental

El documental es la expresion de un aspecto de la realidad, mostrada en forma audiovisual,
asi se puede encontrar varios géneros como lo menciona el autor Buchanal (2003), “Segln su
objetivo y el material documentado, los documentales pueden clasificarse en: Documental
Cientifico, Natural, Periodistico, Cronista, Social, Explorador, Ficcional “(P.6) , asi se puede

decir que la clasificacion depende a la funcion:

Cientifico: antropologica, atencion a hechos contemporaneos, medicina, investigacion, etc.

Natural: vida animal, vegetal, bioldgica, ecologia, etc.

Cronista, periodistico o Social: laboral, relaciones, injusticias, etc.

Ficcion o entretenimiento: Crear un objeto de caracter artistico sin las limitaciones que los

géneros y convenciones narrativas o comerciales le puedan imponer.

8.7 Guion Literario

En el guion literario deben incluirse todos los contenidos que van a aparecer en el programa,

aunque expuestos literariamente.

La primera etapa en la concepcion de un film o programa audiovisual es la
realizacion de un guion literario que es la narracion ordenada de la historia que
se desarrollara. Incluye accién, dialogos y detalles ambientales, sin
indicaciones técnicas. Se plantea en una forma escrita, pero en un lenguaje
visual cinematografico y no literario. (Federico fernandez Diez, 1998, pég.
246)

El guion literario contiene la informacion central, como una guia para los actores y actrices,
basandose y partiendo del guion grafico y el técnico. El guion literario forma parte
fundamental del desarrollo del film, si esta bien escrito pues todo el procedimiento fluira de
manera correcta, para escribir un guion literario se debe imaginar el caso de una persona

ciega, si esta persona llega a captar la esencia del film o programa.
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8.8 Storyboard (Guion Gréfico)

Es un conjunto de imégenes mostradas en secuencia, permite visualizar una animacion o
produccién antes de comenzar a producir, es planteada con ideas principales del guion

literario, dejando claro los detalles de cada escena, asi lo menciona el autor:

El Storyboard o guion grafico es una convencion de disefio utilizada en
television, cine, dibujos animados e incluso publicidad. Es la parte del proceso
de preproduccion en la que los artistas dibujan representaciones estilo
caricaturas de como lucird el anuncio (una serie de paneles que representan las
tomas planificadas que finalmente se filmaran). En la publicidad, los guiones
graficos no siempre son un paso necesario, pero pueden ser utiles cuando

finalmente llegas a la etapa de produccién de la filmacion. (Tom, 2013, p. 12)

Un guion grafico es un conjunto de imagenes para organizar de manera previa a las
estructuras y continuidad de una historia ya sea para una produccién audiovisual, animacion
imagen en movimiento, el autor considera que los guiones pueden ser opcionales para ser

empleado por el disefiador.

El guion completo es el anteproyecto de todas las actividades de disefio futuras,
la creacion de los graficos y los medios que componen cada pantalla. Para
realizar una aplicacion multimedia se debe pensar constantemente en una
concepcidén global, es decir, no se puede perder de vista en cada detalle de la
aplicacion el disefio maestro que rige la estrategia de formacion. El guion de
una aplicacion multimedia, por definicion, sélo puede elaborarse después del
disefio educativo general.” (Bou, 2000, p. 256)

El guion grafico o comunmente conocido como storyboard es necesario dentro de una
produccién y unificado al guion técnico, facilitando la produccién por segundo, a manera de
secuencia de imagenes que permitird tener una idea clara de lo que se podra ver en la

produccion.
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8.9 Guion Técnico

En este punto se debe tener en cuenta la duracién del programa, que nunca debe superar los
veinte minutos, y la intercalacion de recursos que atraigan la atencion de los telespectadores

cuando la atencidén empiece a desviarse.

Un buen guion es la base de partida del proyecto del proceso de produccion.
Debe ser la base solida, adecuado al publico al que se dirige, con la duracién
requerida para el espacio al que se destina, expresado en la forma que mandan
los estdndares de presentacion y que aporte todos los datos precisos para su
interpretacion, su produccion y realizacion. (Ferndndez Diez Federico &
Martinez Abadia José, 1998, p.253)

Para que una produccion sea un éxito depende del guion, este serén los cimientos sobre los

que se construird la produccion audiovisual, tomando en cuenta al pablico que va dirigido.

8.10 Elaboracion del guion técnico
El guion técnico es la traduccion en imagenes y sonido del guion literario.

Consiste en desglosar en dos columnas lo que se va a ver y el sonido (locucion,
fondo musical y efectos sonoros. El programa se subdivide en secuencias y las
secuencias en planos. Ademas, se incluiran conexién de los distintos planos
mediante cortes, fundidos en negro, encadenados o filmacion. Cuanto mas

preparada y elaborada menos las complicaciones. (Hinojosa, 2005, p.8)

Se considera una serie de condicionamientos tanto espaciales como temporales. El primero
sera el del montaje ya que, se va a editar posteriormente, no se tendra que realizar la
grabacion cronol6gicamente, sino optimizando los desplazamientos siguiendo un orden

l6gico.
8.11 Narrativa Audiovisual

Es un lenguaje que utiliza los recursos para acercar la realidad al cine, permitiendo al

espectador desarrollar su imaginacion asi lo menciona el autor:
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La posibilidad de mezclar lo audiovisual con estructuras hipertextuales para
obtener una narrativa interactiva, el cine ha consolidado sus posibilidades
narrativas originales; la television, el video y el multimedia han absorbido
estos conocimientos y hacen uso de ellos para crear nuevas oportunidades y
metodologias en la construccion de los discursos audiovisuales y de los
discursos en hipertexto. Todos los medios de comunicacion, bajo el manto de
la edicion, acabase encontrando en las estructuras de la dramatizacion, pues el
trabajo de articulacion produce el discurso con sus tiempos y sus espacios.
(Freitas, 2010, p. 25)

Mientras el autor Sanchez (2012), menciona: “La narrativa audiovisual es aquella accion que
se propone hacer o desarrollar un relato tomando recursos y procedimientos para crear una
historia, esto se puede visualizar en algunos comerciales.” (p. 17). Es una técnica para crear
historias para ser visualizadas de uso comercial e informativo. Trata la narrativa de
cualquiera de los medios (radial, televisivo o cine) acorde a la necesidad del proyecto que se
exponga de manera interactiva, permitiendo que las imagenes tengas sonidos y efectos

propios como construccion de nuevas metodologias.

8.12 Motion Graphics

Motion graphics son graficos en movimiento, en realidad es una animacion digital creada en
dos dimensiones y que da la ilusion de movimiento mediante imagenes, fotografia, tipografia,
gama cromatica y disefios al igual que una animacion grafica multimedia en movimiento. Por
lo general para la realizacion de motion graphic utiliza el software After effects que es un
mundo que se encuentra con innovadoras herramientas de composicion y animacion, las
cuales pueden crear comunicaciones de gran impacto al combinar imagenes en movimiento y

fijas, graficos y texto en espacio de 2D o 3D.

8.13 Fotografia digital

André Bazin, pionero de las perspectivas posestructuralistas en el analisis de la significacion

de la fotografia, en “Ontologia de la imagen fotografica”, expresa:

“La objetividad de la fotografia le confiere un poder de credibilidad ausente en
toda obra pictorica. Cual quiera que sea las objeciones de nuestro espiritu
critico, estar obligados a creer en la existencia del objeto representado, es decir,
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vuelto presente en el tiempo y en el espacio. La fotografia tiene el beneficio de
una transferencia de realidad de la cosa sobre su reproduccion”. ( Lydia, 2007,

p.11)

En la fotografia, el mensaje denotado, al ser absolutamente analdgico, es decir privado de un
cddigo, es ademas continuo, y no tiene objeto intentar hallar las unidades significantes del
primer mensaje; por el contrario, el mensaje connotado comprende efectivamente un plano de

la expresion y un plano del contenido.

8.14 Disefio

El Disefio esta inmerso en cada situacion de la vida, de una manera directa con el individuo es
asi que segun Frascara (2012). Menciona “El disefio es una actividad humana volitiva, una
actividad abstracta que implica programar, proyectar, coordinar una larga lista de factores

materiales y humanos, traducir lo invisible en visible”. (p. 42)

El disefio una actividad abstracta e involuntaria del ser humano ayuda a proyectar las ideas,

pensamientos hacia el exterior emitiendo una comunicacion.

8.15 Disefio Gréfico

El Disefio Grafico una herramienta util en el mundo actual facilitando la publicidad de

productos, sin embargo, el disefio gréafico es:

La accion de concebir, programar, proyectar y realizar comunicaciones
visuales producidas por los medios industriales y las cuales estan destinadas a
trasmitir mensajes especificos a grupos determinados. En él se reconoce la
tarea del disefiador grafico es la de proveer las respuestas correctas a los
problemas de comunicacion visual de cualquier orden y en cualquier sector de

la sociedad. (Frascara, 1996, pag. 8)

Segun el concepto de Frascara menciona a una idea, plan y una ejecucion, tres aspectos
fundamentales dentro del disefio que permiten crear, claramente, este autor verifica que un
disefio no nace de la nada pues previamente se requiere de una planificacion, investigacion,

estructura definida, es un proceso para generar soluciones a los problemas que la sociedad
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requiera. El profesional en Disefio es una persona creativa y por ende resolvera los

inconvenientes de la mejor manera posible.

El autor Wong (1993) menciona: “El Disefio Grafico es una disciplina proyectual en el area
de la comunicacion visual. Posibilita la expresion mediante imagenes que persiguen un alto
nivel estético, adecuado a las restricciones que imponen medios y usos”. (pag. 36) Este autor
indica que es una disciplina, es decir, el disefiador requiere métodos para lograr cubrir
necesidades de comunicacion por medio de imagenes con alto nivel estético que denota la

diferencia entre un trabajo de disefio grafico y una imagen comun.

El Disefiador grafico trabaja en la interpretacion, ordenamiento y la presentacion visual del
mensaje, como especialista en comunicacion visual, su trabajo se interrelaciona con todo el
ciclo comunicacional que se orienta a la accion de crear contenido, considerando aspectos

como: el problema, objetivos, concepcion visualizacion y produccion.

El disefiador organiza la investigacion, juicio y ejecucion por medio de la informacién o de

expertos acorde con el requerimiento de los trabajos.

Es necesario mencionar los elementos que constituyen al Disefio Grafico, mismo que se

relacionan funcionalmente entre si como son:

Elementos conceptuales: Punto, linea, plano, volumen

Elementos visuales: Forma, medida, color, textura

Elementos de relacion: direccidn, posicion, espacio, gravedad

Elementos préacticos: representacion, significado, funcién

En este marco de lo que respecta el Disefio Grafico es necesario resaltar que este como ya se
ha establecido en los contextos anteriores se encuentra vinculado al enfoque de la

comunicacion y redaccion.

Dentro de lo manifestado se concluye que el trabajo de un disefio requiere de la integracion de

un equipo de y trabajo relacionado al proyecto a desarrollar.
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8.16 Antecedentes del Disefio en el Ecuador

El origen del Disefio Grafico en el Ecuador, se considera su comienzo en la sociedad mundial
para luego de ello considerar su inclusién en el pais.

Los origenes del disefio se dan cuando en el hombre surge la inquietud por
transformar la naturaleza con el objetivo de hacerla util y funcional para su
vida. Es asi que el disefio es parte de la historia del hombre, puesto que forma
parte integral de su vida cotidiana, por ejemplo, en la arquitectura (disefio de
espacios), en los objetos (disefio industrial) y en la comunicacion visual
(disefio gréfico). Esto se puede ver en el desarrollo social y cultural por el que
ha pasado la historia de la humanidad, donde el disefio ha sido protagonista.
Puede argumentarse que comunicaciones graficas con propositos especificos
tienen su origen en las pinturas rupestres del Paleolitico y en el nacimiento del
lenguaje escrito en el tercer milenio a. C. Pero las diferencias de métodos de
trabajo, ciencias auxiliares y formacién requerida son tales que no es posible
identificar con claridad al disefiador grafico actual con el hombre de la
prehistoria, con el xilografo del siglo XV o con el litdgrafo de 1890. (COSTA,
2003)

El disefio con el hombre tiene una relacion desde los origenes asi costa lo menciona mientras

que los autores mencionan:

El Disefio Grafico en Ecuador, que tiene antecedentes en los ideogramas,
graficos y simbolos de culturas aborigenes y en el posterior desarrollo de la
imprenta, parte de 1980, época en que el disefio se desarrolla como disciplina
profesional, que despunta como una actividad reconocida, aparece como una
actividad aislada en la decada de los 60, pero es a partir del boom petrolero,
que comienza su desarrollo y su presencia cada vez mas importante en las
actividades comunicacionales. En la década de los ochenta como respuesta a la
pujante actividad comercial del pais, aparecen las primeras escuelas e institutos
dedicados a formar disefiadores, en 1989 se crea la primera Asociacion de
Disefniadores Gréaficos. Por estas fechas se registran unas pocas publicaciones
sobre disefio, pero no existe ninguna que se refiera a la historia del disefio
como tal. (Calisto Maria & Calderdn Gisela, 2014,)



21

Costa expone al disefio de diferentes maneras siendo que esté vinculado desde los inicios de
la humanidad y en cada ambito, explicando al boom del petréleo y las exportaciones que
abrieron al mercado internacional es como se realzo en cierta manera al profesional en Disefio
Gréfico en el Ecuador pues las necesidades de comunicar de una forma adecuada con otros
paises y el desarrollo de la tecnologia ha fortalecido la parte creativa de los disefiadores, de
esta manera tienen herramientas para competir con los altos estandares del mercado

internacional.

8.17 El disefio Gréafico en la sociedad

Segln Moreno de las Casas el disefio tiene un rol importante dentro de una sociedad ya que
sera el espejo que refleje la cultura de cada sociedad, pues entre disefiadores va a ser diferente
la contextualizacion la razén esta en el entorno que los rodea y las culturas a los que ellos
representan, el disefiador debe representar su cultura y defender los rasgos que presentan, de
esta manera lograron ser reconocidos los antepasados, ellos expresaron la feminidad de una

mujer en vasija, y asi hay una infinidad de ejemplos.

El disefio gréafico traspasa fronteras del tiempo, es decir como la percha o en la pared de un
local, continda comunicando, posee un significado y esta dirigido a un pablico dejando una

huella en la historia para que futuras generaciones lo recuerden.

8.18 Disefiador grafico

El disefio grafico es una profesion cuya actividad es la accion de concebir, programar,
proyectar y realizar comunicaciones visuales, producidas en general por medios industriales y

destinados a transmitir mensajes especificos a grupos sociales determinados.

Esta es la actividad que posibilita comunicar graficamente ideas, hechos y
valores procesados y sintetizados en términos de forma y comunicacion,
factores sociales, culturales, economicos, estéticos y tecnoldgicos. También se
conoce con el nombre de disefio en comunicacidn visual, debido a que algunos
asocian la palabra grafico Gnicamente a la industria gréfica, y entienden que los
mensajes visuales se canalizan a través de muchos medios de comunicacion, y

no sélo los impresos. (Generated, 2016, p.4)
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El disefio es un proceso de creacion visual con un proposito. A diferencia de la pintura y de la
escultura, que son la realizacion de las visiones personales y los suefios de un artista, el disefio
cubre exigencias practicas. Una unidad de disefio grafico debe ser colocada frente a los 0jos
del pablico y transportar un mensaje prefijado. Un producto industrial debe cubrir las

necesidades de un consumidor.

8.19 Desempefio laboral y habilidades

Hoy en dia, gran parte del trabajo de los disefiadores graficos es asistido por herramientas

digitales. El disefio grafico se ha transformado enormemente por causa de los ordenadores.

Los ordenadores se han transformado en herramientas imprescindibles y, con la
aparicion del hipertexto y la web, sus funciones se han extendido como medio
de comunicacion. Ademas, la tecnologia también se ha hecho notar con el auge
del teletrabajo y en especial del crowdsourcing o tercerizacion masiva, ha
comenzado a intervenir en las modalidades de trabajo. Este cambio ha
incrementado la necesidad de reflexionar sobre tiempo, movimiento e
interactividad. (Generated, 2016, p.18)

La practica profesional de disefio no ha tenido cambios esenciales. Mientras que las formas de
produccion han cambiado y los canales de comunicacion se han extendido, los conceptos

fundamentales que permiten entender la comunicacion humana contindan siendo los mismos.

8.20 Disefiador editorial

El disefio editorial es la rama del disefio gréafico y del disefio de la informacion que se
especializa en la maquetacion y composicion de distintas publicaciones tales como libros,

revistas o periddicos.

Incluye la realizacion de la grafica interior y exterior de los textos, siempre
teniendo en cuenta un eje estético ligado al concepto que define a cada
publicacién y teniendo en cuenta las condiciones de impresion y de recepcion.
Se busca lograr una unidad armoénica entre el texto, la imagen y diagramacion.
El disefio editorial se desarrollo a partir del Renacimiento -mediados del siglo
XV- con la invencién de la imprenta de tipos moviles, que produjo una

revolucion cultural. En la Antigliedad y en el Medioevo las grandes
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limitaciones tecnoldgicas para reproducir textos hacian que las publicaciones
llegaran a pocas personas, con la invencion de la imprenta, la reproduccién de
textos en serie aumentd enormemente, permitiendo difundir la cultura escrita

entre un publico mucho més amplio. (Rosas, 2012, p. 5)

El disefio editorial es la rama del disefio grafico que se especializa en la maquetacion y
composicion de distintas publicaciones tales como libros, revistas o periodicos. Incluye la
realizacion de la grafica interior y exterior de los textos, siempre teniendo en cuenta un eje
estético ligado al concepto que define a cada publicacion y teniendo en cuenta las condiciones
de impresion y de recepcion. Los profesionales dedicados al disefio editorial buscan por sobre
todas las cosas lograr una unidad armonica entre el texto, la imagen y diagramacion, que

permita expresar el mensaje del contenido.
9 PREGUNTAS CIENTIFICAS

e ;Cudles son las caracteristicas de un producto audiovisual que pueda dar a conocer la
importancia de la labor del disefiador grafico en la comunidad estudiantil?

e ;Como el desconocimiento de la labor que ejerce el Disefiador Gréafico incide en la
desercion de los estudiantes?

e De qué manera un material audiovisual ayuda a conocer la importancia de la labor del
disefiador gréafico en los estudiantes.

10 METODOLOGIAS

El método de investigacion, desempefia un rol fundamental dentro del desarrollo del proyecto
ya que acoplarse de una manera correcta, estos métodos se complementaran entre si,
obteniendo una relaciéon en la informacion considerada, parte esencial en el proceso de

exploracion para alcanzar la meta propuesta.
10.1 Métodos de investigacion

10.1.1 Método analitico y sintético

Mediante el método analitico y sintético, se comenzara a partir de la descomposicion de los

objetivos, buscando causas y efectos que conlleva al desconocimiento de los estudiantes de
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los primeros y segundos ciclos de la Universidad Técnica de Cotopaxi, de esta forma el

producto audiovisual buscara dar a conocer la labor que ejerce el Disefiador Gréafico.
102 Tipos de investigacion

10.2.1 Investigacion bibliogréafica

La investigacion bibliografica sera citada en el desarrollo del proyecto con el objetivo de
documentar, analizar e identificar la informacion pertinente al objeto de estudio, con el
propdsito de fortalecer la investigacion y los items tratados; siempre que se base en
documentos cientificos que contengan informacion sobre la importancia laboral del disefiador

grafico, facilitando la justificacion del presente proyecto.

10.2.2 Investigacién de campo

La investigacion de campo basada en la recoleccion de datos mediante la encuesta permitira
obtener informacidn veridica y real de los conocimientos de los estudiantes de los primeros
ciclos, segundo de la labor que ejerce el disefiador grafico facilitando el aporte en la

produccion audiovisual.

10.2.3 Investigacion Cualitativa

Este proyecto tiene investigacion cualitativa, mediante la técnica de la observacion se realiza
registros narrativos sobre la conceptualizacion del Disefiador Grafico y las encuestas facilitara
un diagndstico sobre el problema a tratar. La investigacion cualitativa trata de identificar la
realidad sobre el desconocimiento de la labor del Disefiador Gréfico, su sistema de relaciones

y su estructura dinamica en los estudiantes.
103 Tecnicas de la investigacion

10.3.1 Observacion

La técnica de observacion complementard la explicacion sobre las circunstancias que los
estudiantes de primero y segundo ciclo enfrentan a diario, causas, efectos de la desercion

estudiantil para fortalecer el producto audiovisual.
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10.3.2 Laencuesta

La encuesta confirma la informacion sobre la conceptualizacion del disefio que tienen los

ciclos de primero y segundo, mediante el anélisis estadistico de las gréficas representadas.

10.4 POBLACION Y MUESTRA

Para realizar el clculo de tamafio de muestra se ha considerado a los estudiantes del primero

y segundo ciclos de la Universidad Técnica de Cotopaxi de la carrera de Disefio Gréafico.

Tabla 2: Estudiantes de primero y segundo

Total estudiantes campus San PRIMERO | SEGUNDO | TOTAL
Felipe periodo octubre 2016 marzo
2017 de los ciclos primero y
segundo de la carrera de disefio 66 88 154

grafico

Fuente: Coordinacion de la Carrera de Disefio Gréfico de la Universidad Técnica de Cotopaxi
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Con este célculo se determina el tamafio de muestra que es de 98 personas que pertenecen a
los ciclos de primero y segundo de la carrera de Disefio Grafico.

11 ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS
111 Analisis de los resultados

Encuesta dirigida a los estudiantes de los primeros y segundos ciclos de la carrera de Disefio
Grafico Computarizado de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Objetivo: Conocer el criterio de la conceptualizacion que tienen del Disefiador Gréfico para
la implementacion de material audiovisual que visualice la labor que ejerce el Disefiador en la
sociedad.
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1. ¢Qué es para usted Disefio Grafico?

Tabla 3: Disefio grafico

N© INDICADORES FRECUENCIA | PORCENTAJE

1 Dibujos 64 65 %

) Artista 27 28 %

3 Comunicar 6 6 %

4 Otros 1 1%
Total 08 100%

Fuente: Estudiantes de los primeros y segundos de la Carrera de Disefio Grafico de la
Universidad Técnica de Cotopaxi
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Grafico 1: Labor del Disefiador

6% 1%
o/
DIBUJANTE
28% ARTISTA
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= OTROS

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Andlisis e interpretacion

Del 100% de los encuestados el 65% que correspondiente a 64 estudiantes de primero y
segundo ciclo de la carrera de Disefio Gréafico, sefialan al disefiador como un dibujante,
mientras el 28% considera que es un artista sin olvidar que el 6% restante apunta a que
es un comunicador. Se observa que los estudiantes piensan que en el transcurso de su
formacion universitaria pasaran realizando dibujos a manera de artista, cuan erroneo se
describe el perfil del disefiador gréfico, puesto que un artista expresa lo que siente, por
otro lado, un disefiador persuade al usuario es decir no expresa lo que siente; al

contrario, desarrolla lo que los usuarios desean ver.



2. (El Disefio Gréfico es una...?

Tabla 4: Profesion / Oficio

N© INDICADORES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Profesion 88 90 %
2 Oficio 10 10 %
Total 98 100%

Fuente: Estudiantes de los primeros y segundos de la Carrera de Disefio Grafico de la
Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Gréfico 2: Profesion / oficio
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Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo
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Del 100% de los encuestados el 90% que correspondiente a 88 estudiantes consideran

que es una profesion, sin embargo, un 10% sefialan al disefio grafico como un oficio.

Esto quiere decir que, se puede aprender de forma empirica, porcentaje que influye de

manera negativa en la imagen del disefiador como profesional.



3. ¢Conoce la labor que ejerce el disefiador grafico en la sociedad?

Tabla 5: Labor del disefiador

N© INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 Si 45 46 %
2 No 53 54 %
0
Total 98 100%
Fuente: Estudiantes de los primeros y segundos de la Carrera de Disefio
Gréfico de la Universidad Técnica de Cotopaxi
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo
Gréfico 3: Labor del Disefiador en la sociedad
46% Si
54% No

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Analisis e interpretacion

Del 100% de los encuestados el 46% de estudiantes encuestados de primero y segundo
de la carrera de disefio grafico menciona saber el trabajo que ejerce un disefiador grafico
en la sociedad, mientras que el 54% desconoce sobre el desempefio laboral. Por ello, es

necesario producir un video audiovisual para difundir el papel del disefiador como

profesional.
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4. ¢Usted ha realizado disefios de: afiches, tarjetas u algin otro documento?

Tabla 6: Trabajos realizados

NG INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE

1 Si 5 5%

2 No 93 95%
Total 98 100%

Fuente: Estudiantes de los primeros y segundos de la Carrera de Disefio Gréafico de
la Universidad Técnica de Cotopaxi
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Grafico 4: Trabajos Realizados
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Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Andlisis e interpretacion

Del 100% de los encuestados el 95% que correspondiente a 93 estudiantes de primero y
segundo ciclo de la carrera de disefio grafico, sefialan que han realizado algun tipo de
trabajo en relacion al trabajo del disefiador gréfico, sin embargo, un 5% no ha realizado
ningun tipo de trabajo. Por ello, han optado en preparase en la materia con el propésito
de no continuar realizando trabajos de manera empirica; por ende, la sociedad

desconoce de profesionales en la rama.



5. ¢Para sus trabajos anteriormente realizados que tipo de software a utilizado?

Tabla 7: Software utilizado

31

N© INDICADORES FRECUENCIA | PORCENTAJE
1 llustrador, Photoshop 19 19%
2 Inskape, gimp 0 0%
5 Publisher, power point, 24 26 %
Word
4 Otros 5 5%
Total 98 100%

Fuente: Estudiantes de los primeros y segundos de la Carrera de Disefio Grafico de la

Universidad Técnica de Cotopaxi
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Grafico 5: Software utilizado
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Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Analisis e interpretacion

Del 100% de los encuestados el 19% de estudiantes de primero y segundo ciclo sefialan

que el disefiador utiliza el programa llustrador y photoshop, el 76% Publisher, power

point, Word y tan solo el 5% sefiala el uso de otro software. Por ello, se determina que

no utilizan software especializado de disefio, por el contrario usan software comin que

les facilite el proceso.



6. ¢Relacione los servicios con las profesiones?

Tabla 8: Relacién de servicios

NO

Indicadores

Frecuencia

Porcentaje

Contabilidad
y Auditoria,
declaraciones

50

50%

Comunicador
social,
redaccion
entrevistas

45

45%

Disefiador
Gréfico,
publicidad

40

40%

Mecanico
automotriz,
reparacion de
automaviles

46

46%

Contabilidad

y Auditoria,

entrevistas,
redaccion

5%

Contabilidad
y Auditoria,
reparacion de
automoviles

5%

Comunicador
social,
publicidad

5%

Comunicador
social,
reparacion
automaoviles

10

10%

Comunicador
social,
declaraciones

5%

10

Contabilidad

y Auditoria,

publicidad y
logos

5%

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

32
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Gréfico 6: Relaciones con servicios
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Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Analisis e interpretacion

Del 100% de los encuestados el 44% ubica al disefiador grafico con los servicios que
presta de publicidad sin embargo tomar en cuenta que también existe el 13% que lo
relacionan con servicios relacionados a entrevistas y redaccion. Entre tantas profesiones
que existe el panorama aun se encuentra claro de los servicios que cada profesion
ofrece, mientras que en los servicios que ofrece el disefiador tiende a confundirlo entre
un comunicador social, es evidente que se necesita una rapida socializacion del campo

ocupacional del profesional.



7. ¢Conocia que en la Universidad Técnica de Cotopaxi existe la carrera de Disefio

Grafico?

Tabla 9: Grado de conocimiento

N© INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
: 0
1 Si 95 97 %
2 No 3 3%
0
Total 98 100%
Fuente: Estudiantes de los primeros y segundos de la Carrera de Disefio Grafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo
Gréfico 7: Grado de conocimiento
3%
Sl
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo No

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo
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Del 100% de los encuestados el 97% que correspondiente a 95 alumnos de la

Universidad Técnica de Cotopaxi conoce que existe esta carrera en esta institucion de

educacion superior; sin embargo, un 3% desconoce de su existencia. Considerando que

la carrera cuenta con software apropiado de disefio, talleres, laboratorios y docentes

capacitados garantizando un aprendizaje de calidad.



8. ¢Desea que se difunda la carrera de Disefio Grafico?

Tabla 10: Difusién de la carrera

35

N© INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
1 Si 95 97 %
2 No 3 3%

Total 98 100%

Fuente: Estudiantes de los primeros y segundos de la Carrera de Disefio Grafico

de la Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Gréfico 8: Difusion de la carrera
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Si

No

Del 100% de los encuestados el 97% de estudiantes encuestados de la carrera de disefio

gréafico sefialan que es una buena opcion de difusion de la carrera mediante un producto

audiovisual; mientras un 3% consideran que no es un buen medio. Por ello es factible

disefiar un producto audiovisual para dar a conocer la importancia de la labor del

disefiador gréafico en la sociedad.



9. ¢El producto para revalorizar al disefiador grafico desearia que sea?

Tabla 11: Medios de difusién

N© INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
1 Audio 6 6,12%
2 Impreso 13 13,26%
3 Audiovisual 78 79,59%
4 Otro 1 1%
Total 98 100%
Fuente: Estudiantes de los primeros y segundos de la Carrera de Disefio Grafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo
Gréfico 9: Medios de difusion
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!
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Del 100% de los encuestados el 80% de estudiantes que cursan primero y segundo ciclo

de la carrera de disefio grafico, sefialan que desean ver un producto audiovisual que

revalorice la importancia del disefiador en la sociedad; sin embargo, un 13% apunta al

medio impreso como una buena alternativa sin olvidar que el 6% restante de los

encuestados consideran el audio y tan solo un 1% desean que se difunda en otro. Por

ello, se considera al medio audiovisual como la alterativa de difusion.
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10. ¢ Qué es lo que desea ver en el producto?

Tabla 12: Producto

N© INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE
1 Perfil profesional 6 6,12%
) Preparaf:ién 13 13.26%
académica
3 Rol profesional 78 79,59%
4 Otro 1 1%
total 98 100%

Fuente: Estudiantes de los primeros y segundos de la Carrera de Disefio Gréfico de
la Universidad Técnica de Cotopaxi
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Grafico 10: Producto
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Analisis e interpretacion

Del 100% de los encuestados el 80% de los estudiantes de la carrera de disefio grafico
de primero y segundo ciclo desean ver el rol como profesional mientras que el 13%
desean observar la preparacion académica; mientras, el 6% el perfil profesional y un 1%
desean ver otra situacion que realiza el disefiador. Por ende, se considera difundir en el

producto audiovisual el rol del disefiador grafico como profesional.
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112 Analisis General

Segun las encuestas los estudiantes de los primeros y segundos ciclos tienen una
idea erronea acerca de la labor del Disefiador Grafico; tienden a confundirlo con
un artista, desconociendo la importancia que ejerce en el campo ocupacional y la
sociedad. Los jovenes proponen que la difusion se la realice utilizando un medio
audiovisual en el que puedan observar el rol profesional y su desempefio en una
agencia publicitaria.

Las encuestas fueron dirigidas a estudiantes que cursan los primeros y segundos
ciclos de la carrera de Disefio Grafico Computarizado, por ende, consideran que
las herramientas que facilitan el disefio es el paquete de office, esta idea esta
equivocada ya que este tipo de software tiene plantillas predisefiadas limitando
la creatividad del Disefiador Grafico.

Existe una limitada difusion sobre la carrera de disefio grafico de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, por ello, los estudiantes afirman que es necesario ampliar
el conocimiento de la profesion utilizando medios de difusién actual que el

joven pueda tener facil acceso, es considerado utilizar un medio audiovisual.

12 PROPUESTA CREATIVA

Para la realizacion de este proyecto, lo principal es la idea. La propuesta consta de tres

fases que reflejen la labor del disefiador grafico abarcando los temas de origen del

Disefio Grafico en el Ecuador, el proceso creativo del ilustrador y el trabajo en una

agencia.

121 Objetivo General:

Diseriar material audiovisual para dar a conocer la importancia de la labor del
disefiador grafico mediante el proceso creativo de solucion de problemas de
Bernd Lobach.

122 Objetivos Especificos:

Definir el proceso creativo de solucién de problemas de Bernd Lobach.

Determinar la construccion del guion literario, técnico, plan de rodaje.
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e Efectuar la grabacion del material audiovisual mediante las técnicas grabacion
como planos, ubicacién de camaras.

e Editar el material audiovisual mediante la utilizacién de los diferentes softwares.

123 Metodologia del Disefio:

El proceso creativo de solucion de problemas de Bernd Ldbach define el problema que
se expresa verbal y visualmente valorando, clasificando los factores que intervienen en

la posible solucion.

La elaboracion de ideas implica definir diversas posibilidades para resolver un problema
es necesario se dibujen bocetos o se construyan modelos de prueba de las soluciones

pensadas.

Gréfico 11: Metodologia del Disefio
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Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo
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124 Pasos para la preproducion
12.4.1 Video 1 - Idea

Describir los antecedentes del Disefio Grafico mediante un Draw my life.

12.4.2 Video 1 - Guion Literario

El origen del Disefio Grafico en el Ecuador, se considera su comienzo en la sociedad

mundial para luego de ello considerar su inclusion en el pais.

Los origenes del disefio se dan cuando en el hombre surge la inquietud por transformar
la naturaleza con el objetivo de hacerla util y funcional para su vida. Es asi que el
disefio es parte de la historia del hombre, puesto que forma parte integral de su vida
cotidiana, por ejemplo, en la arquitectura disefio de espacios, en los objetos disefio
industrial y en la comunicacion visual disefio gréafico. Esto se puede ver en el desarrollo
social y cultural por el que ha pasado la historia de la humanidad, donde el disefio ha
sido protagonista. Puede argumentarse que comunicaciones graficas con propositos
especificos tienen su origen en las pinturas rupestres del Paleolitico y en el nacimiento
del lenguaje escrito en el tercer milenio a. C. Pero las diferencias de métodos de trabajo,
ciencias auxiliares y formacion requerida son tales que no es posible identificar con

claridad al disefiador grafico actual con el hombre de la prehistoria.

El Disefio Gréafico en Ecuador, que tiene antecedentes en los ideogramas, graficos y
simbolos de culturas aborigenes y en el posterior desarrollo de la imprenta, parte de
1980, época en que el disefio se desarrolla como disciplina profesional, que despunta
como una actividad reconocida, aparece como una actividad aislada en la década de los
60, pero es a partir del boom petrolero, que comienza su desarrollo y su presencia cada
vez mas importante en las actividades comunicacionales. En la década de los ochenta
como respuesta a la pujante actividad comercial del pais, aparecen las primeras escuelas
e institutos dedicados a formar disefiadores, en 1989 se crea la primera Asociacion de
Disefniadores Gréaficos. Por estas fechas se registran unas pocas publicaciones sobre

disefio, pero no existe ninguna que se refiera a la historia del disefio como tal.

El disefio de diferentes maneras siendo que estd vinculado desde los inicios de la

humanidad y en cada ambito, explicando al boom del petroleo y las exportaciones que



41

abrieron al mercado internacional es como se realzo6 en cierta manera al profesional en
Disefio Gréafico en el Ecuador pues las necesidades de comunicar de una forma
adecuada con otros paises y el desarrollo de la tecnologia a fortalecido la parte creativa
de los disefiadores, de esta manera tienen herramientas para competir con los altos

estandares del mercado internacional.
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12.4.3 Video 1 - Guion Técnico

Tabla 13: Guion Técnico |
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12.4.4 Video 2 - Idea

Mostrar el inicio del Disefio Gréafico y el proceso creativo que tiene un ilustrador.

12.45 Video 2 — Guion Literario

¢ Qué es la llustracion?

[lustracion por un lado es la accion de plasmar, ejemplificar o hacer atractivo lo

expuesto.

Presentacion del portafolio del entrevistado Geovanny Chamba, que trabaja en la
agencia publicitaria Annie Hall, tiene un curriculum amplio ha trabajo en empresas

nacionales como internacionales, participando en varios proyectos.

¢Qué es el disefio para Gachy?

El disefio es una base fundamental para saber coémo hacer las cosas con criterio.

Proceso creativo de la llustracion

Lo primero es la idea, porque si ti no tienes claro de la idea no puedes ponerte hacer un
arte ya porque lo tienes y lo quieres hacer que es lo que tu imagen, tu ilustracion diga,
las expresiones si estas creando un personaje o un paisaje, que es lo que tu arte tu obra
diga, si haces un paisaje quieres que la gente sienta la paz, sienta el bullicioso de la
ciudad, si es un personaje quieres que ese personaje sea confiable o un villano, todas
esas cosas tienes que saber y tenerlas muy claro. Luego de que tienes la idea muy clara
de lo que quieres hacer tienes que saber como y para qué lo vas hacer en este punto
siempre es bueno buscar referencias. Buscar referencias no significa coger una imagen y
copiarla, buscar referencias significa tomar poses, paleta de color, porque la gente
quiere salir y dibujar lo primero que venga a la mente y eso no es asi, muchas veces
puedes simplificar una pose, estilizar, aumentar distorsionar y crear muchos tipos de
técnicas que ayuden a tu disefio, al final hacer un acabado que sea bueno pero siempre
conociendo tus limitaciones si puedes hacerlo en 3d o en 2d hazlo lo importante es saber

tus fortalezas para crear un producto de calidad.
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Muchos creen que saben dibujar cuando ya realizan dibujos de anime yo también
pensaba eso hasta que me enfrente al mundo laborar, algunos clientes te dicen si que
hagas una naranja, que es cool y que su nombre es Pedro y te dan el detalle de la
personalidad y ahi td no puedes dibujar una forma humanoide tienes que buscar la
forma de la naranja su textura, si te dicen que son una uvas una alienigena que vende
lecha y tienes que saber como enfrentar a cada uno de los problemas que te pide tus

clientes.

Reel de Trabajos de Geovanny Chamba conocido en el mundo laboral como Gachy.



12.4.6 Video 2 — Guion Técnico

Tabla 14: Guion Técnico Il
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Tiempo

6s.

8s

36s.

10s.

6s.

38s.

58s.

39s.
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12.4.7 Video 3 - Idea

Exponer el trabajo en equipo que realizan los disefiadores gréficos para la sociedad.

12.4.8 Video 3 — Guion Literario

Varias Tomas de la Agencia Publicitaria.

Entrevistado 2 Jimmy Lopez

Presentacion del portafolio de Jimmy Lépez

Jimmy Lépez es ilustrador y director de arte en Annie Hall Producciones, las areas de él
son el manejo de areas de comunicacion interna de ciertas empresas como son Banco
del Pichincha, koala y Direct TV.

Entrevistado 3 Alexandro Ledn

Presentacion de Alexandro Ledn director creativo de Annie Hall Producciones S.A.

Reel de trabajos de Alexandro Leon

Alexandro Leon menciona que el Disefio Gréfico es una forma de arte que se involucra

de la manera en negocio que trabaja que es la publicidad.

Jimmy Ldpez le gusta trasmitir las ideas, el disefio es una herramienta Gtil que le

permite transmitir puede mostrar las ideas, planificacion y es su manera de vivir.

Desde pequerio le gusto ilustrar, en paint el realizaba afiches y pequefios trabajos, antes

del internet el buscaba referencias en revistas., revisar referencias.

Alexandro Ledn menciona que es importante respetar los procesos, que cada persona
tenga clara su funcion dentro de cada campafia, es necesario buscar referencias casos de
éxito para ilustrar lo que el cliente quiere a lo que nosotros vamos a finalmente terminar
haciendo, nunca quedarse con la primera idea, la primera idea nunca es la mejor puede

ser buena y de ahi salir muchas cosas pero siempre es rebuscar en la casa de cada uno
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rebuscar la mejor idea y trabajar en conjunto con tu equipo creativo de como potenciar

esa idea dependiendo de la especialidad de cada persona.

Dentro de mi area lo que hago es bajar el guion la idea y en el trabajo conjunto con el

director de arte él lo convierte a imégenes.

Jimmy Lopez incentiva al aprendizaje, nunca dejen de aprender, no se estanquen en lo
que es netamente el Disefio Grafico, busquen nuevas formas de aprender sobre software
0 disefio porque eso ayuda a crear muchas oportunidades de trabajo se cotizan

netamente con un buen portafolio, que obliga a seguir mejorando.

Alexandro Ledn es importante que los disefiadores sigan creyendo que son arte lo que
hacen, sigan trabajando en funcion de un artista exprimiendo sus recursos y las cosas
que sepan hacer siempre deben estar nutriéndose de conocimientos, ideas, otros disefios
que sepan muy bien a quien admirar a quien seguir su trabajo para saber reflejar lo que
ustedes hacen.



12.4.9 Video 3 — Guion Técnico

Tabla 15: Guion Técnico Il
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125 Produccion

12.5.1 Plan de Rodaje

Tabla 16: Plan de Rodaje Dia 1
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Tabla 17:Plan de Rodaje Dia 2
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126 Prostproduccion
12.6.1 Edicién

La edicion de video es un proceso donde la creatividad del disefiador demanda mucha
importancia utilizando los recursos como: fotografias, graficos, audio, grabaciones. El
objetivo es presentar un material audiovisual atractivo al usuario.

Gréfico 12: eleccion de tomas

Descripcion: Eleccion de Tomas para el video
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

Gréfico 13: Edicién Video

Descripcion: Armar el Video
Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo ruido, amplificacion de voz.
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131 Recursos econdmicos

Tabla 18: Materiales y Suministros

DESCRIPCION CANTIDAD VALORUNITARIO$ VALORTOTALS$

Resmas de papel 2 3,50 7,00
INEN A4
Esféros 3 0,50 1,50
Léapices 1 0,75 0,75
Copias 500 0,015 7,50
Anillados 4 1,75 7,00
TOTAL 22,75

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo



132 Recursos tecnologicos

Tabla 19: Recursos tecnoldgicos

DESCRIPCION CANTIDAD VALORUNITARIO$ VALORTOTALS

Horas de Internet 200 0,55 110,00
Horas de pre- 24 10,00 240,00
produccion
Horas-Tiempo de 36 15,00 540,00
grabacion
Horas- Edicion 30 20,00 600,00
Computadora 1 1.750,00 1.750,00
Disco Duro 1 150,00 150,00
Camaras canon 1 950,00 950,00
EOS-M
Cémaras canon 1 600,00 600,00
T3

Varios articulos

para estudio de

grabacion 800,00 800,00
(microfono,

tripode, luces,

flash, difusores,

rebotadores)

TOTAL 5.740,00

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo



133 Recursos indirectos

Tabla 20:Costos indirectos

Descripcién Cantidad V. Unitario (3) V. Total (3)
Alimentacion 100 2,25 225,00
60 3,00 180,00
Transporte
icaci6 50 2,00 100,00
Comunicacion
Total 505,00

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

134 Total, de costos de produccion

Tabla 21:Total de costos

TOTAL DE COSTOS

DESCRIPCION

Recursos econdémicos

Recursos tecnoldgicos

Recursos indirectos

10% Imprevistos

TOTAL

Elaborado por: Evelyn Marcela Panchi Mayo

VALOR

22,75

5.740,00

505,00

626,78

6.530,53

57
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14 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

141 Conclusiones

El presente proyecto de investigacion ha recopilado informacion sobre la labor
del disefiador grafico en el campo profesional, esto permitira al usuario
informarse sobre el origen del disefio, la importancia de los procesos creativos y
el trabajo que desarrolla en una agencia publicitaria, disminuyendo el
desconocimiento del profesional en Disefio Grafico, con el propdsito de vincular
el intercambio de experiencias laborales sumando al desarrollo y fortalecimiento

de la profesion.

El indice de desconocimiento de la importancia de la labor del Disefiador
Gréafico como profesional repercute en el abandono de la profesion, rechazando
todo tipo de conocimiento recibido y por adquirir en las aulas mientras cursen
los ciclos, optando por buscar nuevas carreras o sumandose a las elevadas listas
de indice de desercion que reposan en la secretaria académica de Ciencias de la

Ingenieria y Aplicadas de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Mediante el desarrollo de la tecnologia la comunicacién a innovado los codigos
de informacién, modificando los soportes, es asi que, existen maneras atractivas
de llegar a los usuarios es por ello que se ha propuesto material audiovisual para
dar a conocer la labor que ejerce en la sociedad, el Disefiador Gréafico se
encuentra capacitado en el ambito tedrico - préctico, con identidad y
compromiso apoyado en los conocimientos cientificos adquiridos en su
formacion, anteponiendo el profesionalismo y calidad para todos los servicios de

produccion gréafica.
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142 Recomendaciones

e La busqueda de informacion con fuente confiable se debe desarrollar mediante
buscadores académicos, estadisticos reconocidos a nivel mundial, la Universidad
Técnica de Cotopaxi presenta una biblioteca virtual con fuentes de informacién
de investigaciones desarrolladas, asi como libros virtuales con registro que

validan la investigacion.

e En la aplicacion de la metodologia se debe analizar que técnicas e instrumentos
facilitan el diagnostico del proyecto y son aplicables a los estudiantes para
obtener resultados éptimos que fortalezcan la investigacion.

e El proyecto da apertura al desarrollo de nuevas investigaciones, que impliquen
redes sociales o plataformas en la web, donde periédicamente se enlacen videos
sobre la labor del disefiador, y las nuevas tecnologias que utilicen, software,

entre otros.
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LOS PRIMEROS Y
SEGUNDOS CICLOS DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO
COMPUTARIZADO DE LA UNIVERSIDAD TENICA DE COTOPAXI

Objetivo: Conocer el criterio de la conceptualizacién que tienen del Disefiador Gréfico
para la implementacion de material audiovisual que visualice la labor que ejerce el
Disefador en la sociedad.

Instructivo: Al llenar el cuestionario se pide contestar las preguntas con la mayor
seriedad del caso, puesto que de sus respuestas depende el desarrollo de la
investigacion. Marque con una X la opcion que usted ha elegido como la mas adecuada.

Género:

Masculino () Femenino ()

1. ;Qué es para usted Disefio Grafico?

() Dibujos
() Artista

() Comunicar

2. (El Disefo Gréfico es una...?

() Profesion

() Oficio

3. ¢Conoce la labor que ejerce el disefiador grafico en la sociedad?

()Si

()NO

4. ¢ Usted ha realizado disefios de: afiches, tarjetas u algin otro documento?

()Si

()NO

5. ¢Para sus trabajos anteriormente realizados que tipo de software a utilizado?
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() Hustrador, photoshop

() Inskape, gimp

() Publisher, power point, word

() Otros

6. ¢Relacione los servicios con las profesiones?

() Contabilidad y Auditoria a. Entrevista, redaccion
() Comunicador Social b. Reparacion automdviles
() Disefiador Gréfico c. Declaraciones

() Mecanico Automotriz Publicidad, logos

7. ¢Conocia que en la Universidad Técnica de Cotopaxi existe la carrera de Disefio

Grafico?

()Si

( )NO

8. ¢Desea que se difunda la carrera de Disefio Gréafico?

()Si

(ONO

9. ¢El producto para revalorizar al disefiador gréafico desearia que sea?

() Audio

() Impreso

() Audiovisual

() Otro



10. ¢Qué es lo que desea ver en el producto?

() Perfil profesional

() Preparacion académica
() Rol profesional

() Otro

Grafico 14: Visita a la agencia

Descripcion: Visita a la Agencia Annie Hal

Gréfico 15: Entrevistados

Descripcion: Alexandro y Geovanny en la agencia

68



Gréfico 16: Geovanny Chamba

Descripcion: Geovanny Chamba contando sus experiencias

Gréfico 17: Alexandro Lebn

Descripcion: Alexandro Leon explicando sobre la agencia

Gréfico 18: Jimmy Loépez
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Descripcion: Jimmy Lopez hablando sobre su experiencia laboral

Gréfico 19: Annie Hall

Descripcion: Logo de Annie Hall
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