


El gran logro del WAP ha sido poner muchos de los servicios hasta ahora sélo
disponibles en equipos fijos en el bolsillo del usuario, abriendo la puerta a un nuevo

mundo de posibilidades para las comunicaciones inalambricas.

Segun la informacion encontrada sobre tecnologia WAP en de la pagina web
http://www.elcodigo.net/tutoriales/wap/wap1.html#punto2, “WAP es una solucion
unificada para los servicios de valor agregado existentes y futuros para la telefonia
movil. El protocolo incluye especificaciones para las capas de sesion y de transporte
del modelo OSI, asi como funcionalidades de seguridad. WAP también define un

entorno de aplicaciones.” (16-12-09).

1.1.3 Definicion de la tecnologia WAP

WAP es un protocolo basado en los estandares de Internet que ha sido desarrollado
para permitir a teléfonos celulares navegar a través de Internet. Con la tecnologia
WAP se pretende que desde cualquier teléfono celular WAP se pueda acceder a la
informacion que hay en Internet asi como realizar operaciones de comercio
electrénico. Ademéas WAP es una serie de tecnologias que consisten en: WML, que es
el lenguaje de etiquetas, WMLScript es un lenguaje de escritura, lo que vendria a ser
JavaScript y el Wireless Telephony Application Interface (WTAI).

1.1.4 Caracteristicas de la tecnologia WAP

% Soporte para imagenes y texto, con posibilidad de texto con formato.

*

% Tarjetas agrupadas en barajas. Una pagina WML es como una pagina HTML en la

que hay una serie de cartas, al conjunto de estas cartas se les suele llamar baraja.



% Posibilidad de navegar entre cartas y barajas de la misma forma que se navega

entre paginas Web.

% Manejo de variables y formularios para el intercambio de informacion entre el

teléfono celular y el servidor.

% Cada dia con los avances podemos encontrar diferentes tecnologias como la g
mencionamos, es una tecnologia g nos ayuda con el soporte de imagenes y texto y
q facilita el envid de datos entre usuarios, podemos acceder desde el teléfono

movil a internet y realizar diversa operaciones.

1.1.5 Modelo de funcionamiento de la tecnologia WAP

Dado que un servidor Web de Internet convencional no es capaz de dialogar con un
dispositivo movil, se necesita la presencia de una pasarela WAP para que el teléfono
celular pueda recuperar la informacion almacenada en el servidor. La pasarela (WAP
Gateway ) recibe las peticiones del mévil que le llegan codificadas via radio y las
traduce de manera que sean comprendidas por el servidor, reenviandolas a través de

una conexién Internet normal.

Reciprocamente traduce las respuestas que le llegan del servidor, las codifica y se las
transmite al movil usando de nuevo el enlace de radio. De este modo, gracias a la
pasarela WAP, es posible que el movil visualice en su pantalla las paginas

almacenadas en un servidor Web convencional.

Veamos las fases que se dan en una comunicacion WAP con una conexion a una

pagina en formato WML de un servidor de Internet:
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% El usuario utiliza un dispositivo inalambrico compatible WAP para solicitar la

pagina WAP que quiera ver escribiendo con el teclado su direccion en su mavil.

% El micro navegador del dispositivo crea una peticion con la direccién (URL) de la
pagina solicitada junto a la informacion sobre el abonado y lo envia todo al
Gateway ( o pasarela) WAP

% El Gateway examina la peticién recibida convirtiéndola en una peticién
convencional de HTTP o HTTPs (para canales seguros SSL) y la reenvia al

servidor Web.

% El servidor Web examina la peticion y determina qué informacion debe devolver.
Como la pasarela ha convertido la informacion WAP a http, esta peticion puede
circular por las redes convencionales buscando el servidor adecuado de forma
transparente. Podria tratarse de una pagina estatica, que simplemente se busca en
el directorio adecuado y se sirve; o bien de una pagina generada de forma
dindmica, utilizadas en general para consultas a bases de datos donde se encuentra

almacenada la informacion de interés para el usuario.

s En el Gateway se examina la respuesta del servidor, se valida el codigo WML en
busca de errores y se genera la respuesta que se envia al mdvil. Se comprueba si
lo que ha empaquetado el servidor WEB y ha enviado a la pasarela WAP es
realmente informacion codificada en un lenguaje que el dispositivo inalambrico
va a poder examinar (WML o WMLScript ). Antes de enviar la peticion al movil,
esta es compilada/comprimida para obtener mayor rendimiento en cuanto a
velocidad de transmision, debido al limitado ancho de banda de la comunicacion
movil actual.

s EIl micro navegador examina la informacion recibida y si el codigo es correcto, la

muestra en la pantalla del dispositivo.

Los postulantes podemos decir que con este protocolo se accede a los contenidos

WAP que se depositan en servidores WEB convencionales, aprovechando la



infraestructura de Internet que ya existe. Es importante aclarar que los contenidos a los
que se accede deben estar disefiados y creados para poder ser interpretados por los
dispositivos WAP, la informacién debe suministrarse por los servidores WEB en
formato WML y no en HTML.

1.1.6. Importancia de la tecnologia WAP

Segun Gloria Soto Pérez, se refiere sobre Wap en la pagina de internet
http://microasist.com.mx/noticias/mo/gspmo100804.shtml “WAP ha entrado a formar
parte del mundo de las nuevas tecnologias, 0 mas concretamente del mundo del
Wireless. La fusion entre el cable y lo inalambrico se estdn dando paso a nuevos
proyectos. El fabricante de terminales moviles ha tenido la necesidad de crear
dispositivos cada vez mas poderosos con mas capacidad de procesamiento, con mas
memoria, con acceso a informacion, etc. todo estos ha implicado que muchas
empresas realicen investigaciones y desarrollo de nuevas aplicaciones, protocolos y

tecnologia para el avance de la comunicacion por ondas.

La WAP surge en 1998 (Wireless Applicactions Protocol) el protocolo de aplicaciones
inaldmbricas, ademas de establecer las especificaciones de WAP se desarrollo un
navegador compatible con los terminales actuales que posibilita el reconocimiento de
dicho protocolo y de las paginas que estan bajo su formato WML. WAP abre mdltiples
posibilidades, el simple hecho que las terminales, puedan tener un protocolo de
comunicacion para datos modela el teléfono como una terminal interactiva, donde

pueden disefarse y desarrollarse proyectos de todo tipo.

En definitiva la WAP es el primer paso, para hacer de nuestro teléfono movil una
herramienta mas Util para nuestra vida diaria. La seguridad de esta tecnologia también
va en avance asi como existe virus en las computadoras, también cabe la posibilidad
de gue estos se infecten, no con los virus que todos conocemos, sino con aquellos que
este diseflados para entradas WAP esto trajo la necesidad crear un anti-virus para
entradas WAP.



Vendedores de teléfonos mdviles y entradas WAP han implementado un alto nivel de
seguridad en la infraestructura de WAP para la confidencialidad, privacidad y
autenticidad de datos.”(02-01-2010)

1.1.7 Beneficios de la tecnologia WAP

El protocolo WAP soporta la fusion de dos tecnologias poderosas: Internet y telefonia
movil. Esta reunidon de tecnologias permite ofrecer una gran cantidad de nuevos

servicios inaldmbricos para uso personal y de negocios.

1.1.7.1 Usuarios finales

Los teléfonos celulares son las herramientas dominantes de las comunicaciones y al
mismo tiempo, la Internet es una plataforma privilegiada para la informacion. Al
adoptar un protocolo comun, el usuario final es el que mas se beneficiara ya que se le
proporcionaran mas servicios de valor agregado, los cuales seran de facil acceso y
faciles de utilizar directamente desde cualquier dispositivo inalambrico. A su vez, los

servicios orientados hacia la telefonia seran mas faciles de entender y utilizar

1.1.7.1.1. Operadores

Los operadores pueden diferenciarse de si mismos al lanzar servicios especiales, como
por ejemplo, servicios bancarios, compra-venta de acciones y servicios de directorio.
Adicionalmente, el protocolo permite personalizar diferentes menus dentro de los
teléfonos celulares. Esta personalizacion se podrd efectuar en el aire. Esto
incrementara los ingresos y a adquirir nuevos clientes, mientras que al mismo tiempo

reducira los costos excesivos.



1.1.7.1.2. Operadores

La industria de las telecomunicaciones podra evitar costos e inversiones solapados, si
existe una plataforma abierta, comun y una herramienta para la mensajeria
inaldmbrica. WAP es un paso importante en la evolucion de los servicios de datos

inaldmbricos / mensajeria, lo cual aumentara el uso de datos en las redes inalambricas.

1.1.7.1.3. Desarrolladores de aplicaciéon y contenido

Ya que WAP fue desarrollado por una organizacion independiente, los desarrolladores
estaran en el mismo nivel, tanto los unos como los otros. Ellos pueden crear o escribir
una Unica aplicacion que correra en todas las redes de los operadores, los protocolos
de transporte y los dispositivos inalambricos. Por primera vez, los desarrolladores

pueden obtener acceso unificado a toda la comunidad global de usuarios.

Esto significa que la union que proporciona la Internet al mundo en linea, puede ahora
ofrecerse y hacerse disponible para la comunidad inaldmbrica. Las aplicaciones
pueden desarrollarse beneficiandose totalmente de la interfaz del usuario final, debido
a que el navegador WAP en cada dispositivo inalambrico sera capaz de controlar
cémo el contenido se mostrard y visualizard. Ademas, los desarrolladores no tienen
por qué preocuparse ya que WAP es un estandar abierto con una ruta de migracion

hacia el futuro.



1.1.8 Servicios de la tecnologia WAP

1.1.8.1 WAP servicios

WAP mejorard muchas de las aplicaciones disponibles hoy en dia, al igual que dara
pie a una gama de nuevos servicios innovadores de valor agregado. Las aplicaciones
posibles estan solamente limitadas por la imaginacién. Los tipos de aplicaciones que

se beneficiaran de WAP incluyen:

¢+ servicio al cliente y aprovisionamiento
J

% notificacion de mensajes y administracion de llamadas correo electronico

%+ servicios de telefonia de valor agregado

Servicios de mapas y ubicacion:

% alertas y advertencias en cuanto al tiempo y el trafico servicios de noticias,

deportes e informacién

X4

comercio electrénico, transacciones de Bolsa y servicios bancarios

L)

X/
L X4

servicios de libreta telefénica y directorio

K/
£ %4

aplicaciones de Intranet corporativo

1.1.8.2. WAP viajero

Un ejemplo donde WAP puede agregar valor es en la industria de viajes y turismo.
Con la creciente competencia, la globalizacién y los cambios en las preferencias de los
clientes, se presentan nuevos retos. Las aerolineas luchan por asegurar la lealtad de los
clientes, mientras reducen los costos de los pasajes. Las compafiias de transporte
publico también valoran la lealtad, y buscan la reduccion de costos de “taquilla de

informacioén".



La tecnologia WAP ayuda a enfrentar tales retos al ofrecer una gama de servicios de
bajo costo a través de Internet. Una nueva generacion de viajeros equipados con
celulares quiere hacer arreglos y reservar boletos, cuando y donde sea mas
conveniente. Los viajeros podran tener acceso a una informacion completa relacionada
a viajes y transporte, pues las formas electronicas inteligentes, requerirdn sélo un
minimo de informacion, pudiéndose verificar automaticamente los posibles errores
que puedan contener las entradas de datos efectuadas por el usuario antes de que la

solicitud sea enviada a las diferentes compafiias de servicios.

Es un hecho. Las comunicaciones nos unen cada vez mas. Ya Internet lo logro, y la
tercera generacion de celulares promete hacerlo ain maés. ;Desapareceran las PCs para
dar paso a estos teléfonos inteligentes que nos permitirdn comprar hasta un boleto para
entrar al cine? Muchos dicen que no, otros ya lo ven como un hecho. Sea como sea,

nos acercamos cada vez mas a un mundo inalambrico.

Ya existe un protocolo que permitira la sincronizacion entre todos los dispositivos que
conocemos como PDAs, e incluso los teléfonos celulares. Se trata de Bluetooth. La
meta es unificar todos los componentes de red personal, hasta los electrodomésticos,
en un sistema que facilite la interconexion entre cada uno de ellos. Una micro red de
30 metros, 2.5 GHz de velocidad, operando con direcciones definidas, es uno de los
sistemas que se estudian. Ya Nokia, Ericsson, IBM y 3Com trabajan en desarrollar

productos que soporten el protocolo.

Se especula gue el gran boom de esta onda inaldmbrica sera el comercio movil o el m-
commerce. Ya el e-commerce lo es en la Internet, asi que solo basta esperar para ver
cdémo hara su entrada de este nuevo modelo de negocios. En un abrir y cerrar de ojos
cambiaremos el “click” por el "send". Los investigadores podemos acotar que hasta el

momento, el WAP ya es un sistema de comunicacion muy utilizado en los Estados



Unidos, Alemania, Reino Unido y Suecia, pero se prevé que tan solo en dos afios haya

maés teléfonos moviles que ordenadores preparados para conectarse a Internet.

1.1.9.- Microsoft ASP.NET

Microsoft introdujo la tecnologia Ilamada Active Server Pages en diciembre de 1996.
Es parte del Internet Information Server (11S) desde la version 3.0 y es una tecnologia
de paginas activas que permite el uso de diferentes scripts y componentes en conjunto
con el tradicional HTML para mostrar paginas generadas dindmicamente. La
definicién contextual de Microsoft es que "Las Active Server Pages son un ambiente
de aplicacion abierto y gratuito en el que se puede combinar codigo HTML, scripts y
componentes ActiveX del servidor para crear soluciones dinamicas y poderosas para

el web".

Después del lanzamiento del Internet Information Services 4.0 en 1997, Microsoft
comenzo a investigar las posibilidades para un nuevo modelo de aplicaciones web que
pudiera resolver las quejas comunes sobre ASP, especialmente aquellas con respecto a
la separacion de la presentacion y el contenido y ser capaz de escribir cddigo "limpio".
A Mark Anders, un administrador del equipo de IS y Scott Guthrie, quien se habia
unido a Microsoft en 1997 después de graduarse de la Universidad Duke, se le dio la
tarea de determinar como deberia ser ese modelo. El disefio inicial fue desarrollado en
el curso de dos meses por Anders y Guthrie, y Guthrie codifico los prototipos iniciales

durante las celebraciones navidefas de 1997.

El desarrollo inicial de XSP fue hecho usando Java, pero pronto se decidié construir
una nueva plataforma sobre el Common Language Runtime(CLR), pues ofrecia un
ambiente orientado a objetos, recoleccion de basura y otras caracteristicas que fueron
vistas como caracteristicas deseables. Guthrie describié esta decision como un "alto

riesgo”, pues el éxito de su nueva plataforma de desarrollo web estaria atado al éxito
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del CLR, que, como XSP, aun estaba en etapas tempranas de desarrollo, tanto asi que

el equipo XSP fue el primer equipo en Microsoft en enfocarse en el CLR.

La primera demostracion publica y la liberacion de la primera beta de ASP+ (y el resto
del .NET Framework) se realizo en el Microsoft's Professional Developers Conference
(PDC) el 11 de julio de 2000 en Orlando, Florida. Durante la presentacion de Bill
Gates, Fujitsu demostré ASP+ usado en conjuncién con COBOL y el soporte para una
variedad de otros lenguajes fue anunciada, incluyendo los nuevos lenguajes de
Microsoft, Visual Basic .NET y C#, asi como también el soporte por medio de
herramientas de interoperabilidad para Python y Perl creadas por la empresa
canadiense ActiveState.

Después de cuatro afios de desarrollo, y una serie de versiones de evaluacién en los
afios 2000 y 2001, ASP.NET 1.0 fue liberado el 5 de enero de 2002 como parte de la
version 1.0 del .NET Framework. Incluso antes de su liberacion, docenas de libros
habfan sido escritos sobre ASP.NETL" y Microsoft lo promocioné fuertemente como
parte de su plataforma para servicios web. Guthrie se convirtié en administrador de
producto para ASP.NET y su desarrollo continu6é rapidamente, con la version 1.1
siendo liberada el 24 de abril de 2003 como parte del Windows Server 2003.

Esta liberacion se enfoco en mejorar el soporte de ASP.NET a dispositivos moviles y

sus beneficios son los siguientes:

Rendimiento: La aplicacion de compila en una sola vez al lenguaje nativo, y luego, en
cada peticién tiene una compilacién (Just In Time), es decir se compila desde el

codigo nativo, lo que permite mucho mejor rendimiento.
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Rapidez: En programacion: mediante diversos controles, podemos con unas pocas
lineas y en menos de 5 minutos mostrar toda una base de datos y hacer rutinas

complejas.

Servicios web: Trae herramientas para compartir datos e informacion entre distintos

sitios.

Seguridad: Tiene diversas herramientas que garantizan la seguridad de nuestras

aplicaciones.

1.1.10. Arquitectura de las aplicaciones moviles

Aunque ASP.NET integra tecnologia para que el desarrollo de aplicaciones Web
ASP.NET Mobile siga el mismo modelo que el desarrollo de aplicaciones Web
tradicional, el objetivo principal de la arquitectura no es permitirle crear paginas
Unicas que se puedan procesar en exploradores de dispositivos de escritorio o de
dispositivos mdviles. Las limitaciones de los exploradores en los dispositivos moviles
a menudo implican que las paginas disefiadas en los exploradores de escritorio no se

puedan traducir en los exploradores de dispositivos moviles.

Al crear una pagina Web ASP.NET que incluye un encabezado de sitio, una barra de
exploracién en la parte superior de la pagina, una estructura de exploracion secundaria
a lo largo de la pagina y contenido en el resto de la pagina, ésta se representard tal

como se ha disefiado en un explorador de escritorio.
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Sin embargo, en muchos exploradores de dispositivos moviles, este disefio no seria
posible, una gran cantidad de dispositivos moviles disponen de un area de pantalla mas
pequefia que los monitores de escritorio por lo que incluso la exploracion se convierte
en un proceso de varios pasos en el que el usuario debe hacer clic en varios controles

para obtener el contenido de la pagina.

La légica de la presentacion sigue un modelo similar. Por ejemplo, cuando el usuario
rellena un formulario Web Forms utilizando un explorador de escritorio, puede ver
muchos controles en la pantalla al mismo tiempo. Cuando el formulario se valida en el
servidor, los errores de validacion se pueden mostrar junto a los controles. Con un
dispositivo mavil, la especificacion de datos en los formularios y la validacion de los
mismos pueden ser mucho mas dificiles de mostrar en un formato que sea utilizable.
Ademas, en los dispositivos moviles podria optar por proporcionar accesos directos
que permitan al usuario rellenar informacién escribiendo menos, ya que es posible que

resulte mas dificil escribir en esos dispositivos.

Por estas razones, debe crear paginas independientes en la aplicacion Web ASP.NET
para su uso en exploradores de escritorio y de dispositivos mdviles. Una pagina
desarrollada especificamente para los exploradores de dispositivos mdviles permite
dividir la logica de presentacion en partes mas pequefias que funcionen mejor para el

area de presentacion y el hardware de entrada de datos del dispositivo.

1.1.11. Controles Asp.Net Mobile

El disefio de paginas para dispositivos maviles difiere del disefio de paginas para sitios
Web tradicionales en que las paginas para dispositivos méviles dividen el contenido en
grupos de datos que se pueden presentar de manera lineal. En esta seccién se describen

los contenedores de controles y las técnicas que se pueden usar para representar el
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contenido de los controles de ASP.NET Mobile, a continuacién se hace un resumen de

controles agrupado por las siguientes categorias:

> Controles de interfaz de usuarios

1. COMMAND: Realiza un Accion.

2. FORM: Define un contenedor de controles moviles

3. IMAGE: Define una Imagen.

4. LABEL: Define un texto.

5. LINK: Define Hipervinculo.

6. LIST: Define una lista.

7. MOBILEPAGE: Define la clase base para todas la paginas maviles.
8. OBJECTLIST: Define una lista de objetos de datos.

9. PANEL.: Define un contenedor para otros controles.

10. SELECTIONLIST: Define un lista de seleccion

11. STYLESHEET: Define un estilo para aplicar a otros controles.
12. TEXTBOX: Define un caja de entrada de simple linea.

13. TEXTVIEW: Define un caja de entrada de multilinea.

» Controles de validacion

= COMPAREVALIDATOR: Compara el valor de un control de entrada
con el valor de otro control de entrada o un valor fijo.
» CUSTOMVALIDATOR: Permite escribir un método para manejar la

validacion de un valor de entrada.
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* RANGEVALIDATOR: Asegura que el valor de cualquier control de
entrada coincida con un patron especifico.

» REGULAREXPRESSIONVALIDATOR: Hace que un control de
entrada sea un campo requerido.

= VALIDATIONSUMMARY': Muestra un resumen de todos los errores

de validaciones ocurrido en la pagina.

» Controles de utilidad

= ADROTATER: Muestra Anuncios
= CALENDAR: Muestra un Calendario.

= PHONECALL: Llama un nimero de teléfono

Es importante resaltar que debido a las capacidades reducida de la mayoria de
dispositivos moviles (teléfonos celulares). Ellos carecen de funcionalidad de lenguaje
javascript de lado del cliente. Por tal razon al momento de trabajar con controles
especiales como lo de validacion; se termina controlado todo el comportamiento de la

pagina y su controles via cédigo .NET

1.2 BASES TEORICAS DE LAS TECNOLOGIAS A UTILIZAR EN EL
DESARROLLO DEL SISTEMA

1.2.1 El teléfono mévil

El teléfono mavil es un dispositivo inalambrico electrénico que permite tener acceso a

la red de telefonia celular o mévil. Se denomina celular debido a las antenas
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repetidoras que conforman la red, cada una de las cuales es una célula, si bien existen

redes telefénicas méviles satelitales.

Su principal caracteristica es su portabilidad, que permite comunicarse desde casi
cualquier lugar. Aunque su principal funcién es la comunicacion de voz, como el
teléfono convencional, su rapido desarrollo ha incorporado otras funciones como son
camara fotogréafica, agenda, acceso a Internet, reproduccion de video e incluso GPS y
reproductor mp3.

El primer antecedente respecto al teléfono mdvil es de la compafiia Motorola, con su
modelo DynaTAC 8000X. ElI modelo fue disefiado por el ingeniero de Motorola Rudy
Krolopp en 1983. EI modelo pesaba poco menos que un kilo y un valor de casi 4.000
dodlares. Krolopp se incorporaria posteriormente al equipo de investigacion y
desarrollo de Motorola liderado por Martin Cooper. Tanto Cooper como Krolopp
aparecen como propietarios de la patente original. A partir del DynaTAC 8000X,
Motorola desarrollaria nuevos modelos como el Motorola MicroTAC, lanzado en
1989, y el Motorola StarTAC, lanzado en 1996 al mercado.

1.2.1.1 Historia

El teléfono mavil se remonta a los inicios de la Segunda Guerra Mundial, donde ya se
veia que era necesaria la comunicacion a distancia, es por eso que la compafiia
Motorola cre6 un equipo llamado Handie Talkie H12-16, que es un equipo que
permite el contacto con las tropas via ondas de radio cuya banda de frecuencias en ese

tiempo no superaban los 60 MHz
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Durante ese periodo y 1985 se comenzaron a perfeccionar y amoldar las caracteristicas
de este nuevo sistema revolucionario ya que permitia comunicarse a distancia. Fue asi
que en los afios 1980 se llegd a crear un equipo que ocupaba recursos similares a los
Handie Talkie pero que iba destinado a personas que por lo general eran grandes
empresarios y debian estar comunicados, es ahi donde se crea el teléfono movil y
marca un hito en la historia de los componentes inalambricos ya que con este equipo
podria hablar a cualquier hora y en cualquier lugar, la evolucién del teléfono movil ha
permitido disminuir su tamafio y peso, desde el Motorola DynaTAC, el primer
teléfono movil en 1983 que pesaba 800 gramos, a los actuales mas compactos y con

mayores prestaciones de servicio.

La telefonia celular es un sistema de comunicacion telefénica totalmente inalambrica.
Durante el desarrollo de este trabajo, se vera, como los sonidos se convierten en
sefiales electromagnéticas, que viajan a través del aire, siendo recibidas y transforma
das nuevamente en mensajes. A su vez, se especificaran y se compararan las diferentes

tecnologias que se utilizan en dicho proceso.

1.2.1.2 Generacion de la telefonia celular

1.2.1.2.1 Primera generacion (1g): maduracion de la idea

En 1981 el fabricante Ericsson lanza el sistema NMT 450 (Nordica Mobile Telephony
450 MHz). Este sistema seguia utilizando canales de radio analogicos (frecuencias en
torno a 450 MHz) con modulacion en frecuencia (FM). Era el primer sistema del
mundo de telefonia movil tal como se entiende hoy en dia, los equipos 1G pueden
parecer algo aparatosos para los estandares actuales pero fueron un gran avance para

Su época, ya que podian ser trasladados y utilizados por una Unica persona.
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En 1986, Ericsson modernizo el sistema, llevandolo hasta el nivel NMT 900. Esta
nueva version funcionaba practicamente igual que la anterior pero a frecuencias
superiores (del orden de 900 MHz). Esto posibilité dar servicio a un mayor nimero de
usuarios y avanzar en la portabilidad de los terminales, ademas del sistema NMT, en
los 80 se desarrollaron otros sistemas de telefonia movil tales como: AMPS
(ADVANCED MOBILE PHONE SYSTEM) en EEUU y TACS (TOTAL ACCESS
COMUNICATION SYSTEM).

1.2.1.2.2 Segunda generacion (2g): popularizacion

En la década de 1990 nace la segunda generacion, que utiliza sistemas como GSM, IS-
136, IDEN e 1S-95. Las frecuencias utilizadas en Europa fueron de 900 y 1800 MHz,
el desarrollo de esta generacion tiene como piedra angular la digitalizacion de las
comunicaciones. Las comunicaciones digitales ofrecen una mejor calidad de voz que
las analogicas, ademas se aumenta el nivel de seguridad y se simplifica la fabricacion
del Terminal (con la reduccion de costes que ello conlleva). En esta época nacen
varios estandares de comunicaciones moviles: D-AMPS (EEUU), PDC (Japén),
CDMAONE (EEUU y Asia) y GSM.

El estandar que ha universalizado la telefonia mévil ha sido el archiconocido GSM:
GLOBAL SISTEM FOR MOBILE COMMUNICATIONS O GROUPE SPECIAL

MOBILE. Se trata de un estandar europeo nacido de los siguientes principios:

< Buena calidad de voz (gracias al procesado digital).

< Itinerancia.

< Deseo de implantacion internacional.

< Terminales realmente portatiles (de reducido peso y tamafio) a un precio
asequible.

< Compatibilidad con la RDSI (Red Digital de Servicios Integrados).

< Instauracion de un mercado competitivo con multitud de operadores y fabricantes.
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Realmente, GSM ha cumplido con todos sus objetivos pero al cabo de un tiempo
empez0 a acercarse a la obsolescencia porgue solo ofrecia un servicio de voz o datos a
baja velocidad (9.6 Kbps) y el mercado empezaba a requerir servicios multimedia que
hacian necesario un aumento de la capacidad de transferencia de datos del sistema. Es
en este momento cuando se empieza a gestar la idea de 3G, pero como la tecnologia
CDMA no estaba lo suficientemente madura en aquel momento se optd por dar un

paso intermedio: 2.5G.

1.2.1.2.3 Tercera generacion (3g): el momento actual

3G nace de la necesidad de aumentar la capacidad de transmision de datos para poder
ofrecer servicios como la conexion a Internet desde el mavil, la videoconferencia, la
television y la descarga de archivos. En este momento el desarrollo tecnoldgico ya
posibilita un sistema totalmente nuevo: UMTS (UNIVERSAL MOBILE
TELECOMMUNICATIONS SYSTEM).

UMTS ha sido un éxito total en el campo tecnoldgico pero no ha triunfado
excesivamente en el aspecto comercial. Se esperaba que fuera un bombazo de ventas
como GSM pero realmente no ha resultado ser asi ya que, segun parece, la mayoria de
usuarios tiene bastante con la transmision de voz y la transferencia de datos por GPRS
y EDGE.

1.2.1.2.4 Cuarta generacion (4g): el futuro

La generacién 4 Generacion o 4G seré la evolucién tecnoldgica que ofrecera al usuario
de telefonia mévil un mayor ancho de banda que permitird, entre muchas otras cosas,
la recepcion de television en Alta Definicion. Hoy en dia no hay ningln sistema de
este nivel que esté claramente definido, pero a modo de ejemplo podemos echar un
vistazo a los sistemas LTE (LONG TERM EVOLUTION)
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1.2.2 Celular

Es un equipo electronico inalambrico, es decir nos permite movernos y hablar en
cualquier parte de la ciudad en la que nos encontremos. La comunicacion telefonica es
posible gracias a la interconexion entre centrales celulares y pablicas, segin la bandas

o frecuencias que tenga, el celular funcionara en una parte u otra del mundo.

1.2.2.1Como funcionan los celulares

El area de comunicacion se divide en aéreas denominadas Celdas o Células (de aqui
deriva el nombre CELULAR). Cuando se quiere comunicar de un celular al otro, la

comunicacion va pasando de Celda en Celda hasta llegar a destino.

Dentro de cada célula se encuentra una antena, que es la que hace toma la informacion
y la envia a la antena de la celda siguiente, segun la bandas o frecuencias que tenga, el

celular funcionara en una parte u otra del mundo.

El celular es un teléfono movil o una "terminal®, que necesita ademés de una RED DE
TELEFONIA el comienzo los celulares eran muy grandes, y hoy en dia los hay de
todos los tamafos, lo malo es la nueva dependencia en esta forma de comunicacion,
gue muchas veces invade nuestra privacidad y vida, ademas un celular es un aparato
electrénico que sirve para poder comunicarte con otras personas que estén lejos, traen
botones que se pueden picar y trae nimeros y trae una pantallita unos a color y otros a

blanco y negro y algunos traen camara y video y mp3 (canciones)

1.2.3_Servicio web

Un servicio web (WEB SERVICE) es un conjunto de protocolos y estandares que
sirven para intercambiar datos entre aplicaciones. Distintas aplicaciones de software
desarrolladas en lenguajes de programacion diferentes, y ejecutadas sobre cualquier
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plataforma, pueden utilizar los servicios web para intercambiar datos en redes de
ordenadores como Internet. La interoperabilidad se consigue mediante la adopcién de
estandares abiertos. Las organizaciones OASIS y W3C son los comités responsables
de la arquitectura y reglamentacion de los servicios Web. Para mejorar la
interoperabilidad entre distintas implementaciones de servicios Web se ha creado el
organismo WS-I, encargado de desarrollar diversos perfiles para definir de manera

mas exhaustiva estos estandares.

Los web services permite la comunicacién entre aplicaciones o componentes de
aplicaciones de forma estandar a través de protocolos comunes (como http) y de
manera independiente al lenguaje de programacion, plataforma de implantacion,
formato de presentacion o sistema operativo. Un web services es un contenedor que
encapsula funciones especificas y hace que estas funciones puedan ser utilizadas en

otros servidores. Algunas ventajas que presentan los web services son:

X4

Son programables

)

X4

Estan basados en XML, que es un lenguaje abierto

*

% Son autos descriptivos

%+ Pueden buscar registros de otros web services

1.2.3.1 Ventajas de los servicios web

< Aportan interoperabilidad entre aplicaciones de software independientemente de
sus propiedades o de las plataformas sobre las que se instalen.

< Los servicios Web fomentan los estandares y protocolos basados en texto, que
hacen mas facil acceder a su contenido y entender su funcionamiento.

% Al apoyarse en HTTP, los servicios Web pueden aprovecharse de los sistemas de

seguridad firewall sin necesidad de cambiar las reglas de filtrado.
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Permiten que servicios y software de diferentes compafiias ubicadas en diferentes
lugares geograficos puedan ser combinados facilmente para proveer servicios

integrados.

1.2.3.2 Beneficios de web services sobre otras tecnologias

Los web services presentan algunas diferencias sobre sistemas distribuidos
tradicionales, tales como EJB, COM/DCOM, CORBA, SOM/DSOM o DCE. Algunas

de las diferencias son las siguientes:

Escaso acoplamiento. El cliente no necesita conocer nada acerca de la
implementacion del servicio al que esta accediendo, salvo la definicion WSDL
Independencia del lenguaje de programacion. El servidor y el cliente no necesitan
estar escritos en el mismo lenguaje

Independencia del modo de transporte. SOAP puede funcionar sobre mdultiples
protocolos de transporte, como por ejemplo HTTP, HTTPS, HTTP-R, BEEP,
JABBER, IIOP, SMTP o FTP.

Multiples modos de invocacion. Los servicios web soportan tanto invocacion

estatica como invocacion dindmica.

1.2.3.3 Inconvenientes de los servicios web

Para realizar transacciones no pueden compararse en su grado de desarrollo con
los estandares abiertos de computacion distribuida como CORBA (COMMON
OBJECT REQUEST BROKER ARCHITECTURE).

Su rendimiento es bajo si se compara con otros modelos de computacion
distribuida, tales como RMI (REMOTE METHOD INVOCATION), CORBA o
DCOM (DISTRIBUTED COMPONENT OBJECT MODEL). Es uno de los
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inconvenientes derivados de adoptar un formato basado en texto. Y es que entre
los objetivos de XML no se encuentra la concision ni la eficacia de
procesamiento.

< Al apoyarse en HTTP, pueden esquivar medidas de seguridad basadas en firewall
cuyas reglas tratan de bloquear o auditar la comunicacién entre programas a

ambos lados de la barrera.

1.2.3.4 Plataformas

Servidores de aplicaciones para servicios Web:

o JBoss servidor de aplicaciones J2EE Open Source de Red Hat inc.
o Oracle Fusion Middleware

e IBM Lotus Domino a partir de la version 7.0

e Axisy el servidor Jakarta Tomcat (de Apache)

e ColdFusion MX de Macromedia

e Microsoft .NET

o Novell exteNd (basado en la plataforma J2EE)

o WebLogic

e WebSphere

1.2.4 Asp.Net

ASP.NET es un framework para aplicaciones web desarrollado y comercializado por
Microsoft. Es usado por programadores para construir sitios web dindmicos,
aplicaciones web y servicios web XML. Aparecio en enero de 2002 con la version 1.0
del .NET Framework, y es la tecnologia sucesora de la tecnologia Active Server Pages
(ASP). ASP.NET estéa construido sobre el Common Language Runtime, permitiendo a
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los programadores escribir codigo ASP.NET usando cualquier lenguaje admitido por

el .NET Framework.

Cualquier persona que esta familiarizada con el desarrollo de aplicaciones web sabra
que el desarrollo web no es una tarea simple. Ya que mientras que un modelo de
programacion para aplicaciones de uso comdn esta muy bien establecido y soportado
por un gran ndmero de lenguajes, herramientas de desarrollo, la programacion web es
una mezcla de varios lenguajes de etiquetas, un gran uso de lenguajes de script y
plataformas de servidor. Por desgracia para el programador de nivel intermedio, el
conocimiento y habilidades que se necesitan para desarrollar aplicaciones web tienen
muy poco en comun con las que son necesarias en el desarrollo tradicional de

aplicaciones.

1.2.4.1. Uso actual del lenguaje Asp.Net

En la actualidad una aplicacion ASP.NET puede ejecutarse de dos formas distintas:

Aplicaciones cliente/servidor: Estas aplicaciones estan tipicamente en formato de
ejecutables compiladas. Estos pueden integrar toda la riqueza de una interfaz de
usuario, tal es el caso de las aplicaciones de desempefio y productividad, pero no se
reine la logica de negocio como un recurso que se pueda reutilizar. Ademas

acostumbran ser menos gestionables y escalables que las demas aplicaciones.

Aplicaciones que utilizan el navegador: Dichas aplicaciones estan caracterizadas por
contar con una interfaz de web rica y muy util. La interfaz grafica integra varias
tecnologias, las cuales son el HTML, XHTML, scripting siempre y cuando el

navegador que se esté utilizando soporte estas tecnologias.
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1.2.5. Asp.Net Mobile

Actualmente los teléfonos celulares forman parte de nuestro estilo de vida, hoy en dia
los dispositivos méviles puede conectarse a internet y ejecutar aplicaciones web como
es ASP.NET Mobile Web. Las aplicaciones ASP.NET Mobile Web pueden ser
desarrolladas para gestionar informacion por los usuarios en cualquier parte del mundo

a través de sus teléfonos celulares con conectividad a internet.

El desarrollo de paginas ASP.NET para exploradores de dispositivos mdviles no
difiere sustancialmente del desarrollo de paginas para los exploradores de escritorio.
Con objeto de ayudarle a crear aplicaciones para dispositivos moviles, ASP.NET
proporciona un espacio de nombres SYSTEM.WEB.MOBILE dedicado
especificamente al desarrollo Web movil, se puede crear una pagina Web a partir de la
clase base MobilePage y agregar controles del espacio de nombres
System.Web.Mobile. Este espacio de nombres define una serie de controles de
servidor Web y adaptadores que resultan especialmente tiles al crear aplicaciones que
deben estar disponibles para muchos dispositivos moviles diferentes, como los

teléfonos moviles.

La mayoria de esto dispositivos como Teléfono celulares soporte diferentes estandares
de la internet como: WAP (Wireless Application Protocol), WML (Wireless Markup
Language), HTML (HyperText Markup Language) completo o limitado. Los cuales

representa las vias alterna de ASP.NET Mobile Web para deslizar la informacion.

ASP.NET 2.0 también proporciona una arquitectura adaptable de controles que
permite crear adaptadores de dispositivos personalizados para los controles de servidor
Web ASP.NET 2.0, estos adaptadores pueden crear una representacion personalizada

de un control en funcion del explorador que realiza la solicitud. Con la arquitectura

25


http://msdn.microsoft.com/es-es/library/system.web.mobile%28v=vs.80%29.aspx
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/system.web.ui.mobilecontrols.mobilepage%28v=vs.80%29.aspx

adaptable, puede crear adaptadores personalizados para los controles de servidor Web
de ASP.NET para representar resultados especificos en los dispositivos que tienen

acceso a la aplicacion en exploradores de escritorio.

1.2.6 Servidor web

Un servidor web es un programa que esta disefiado para transferir hipertextos, paginas
web o paginas HTML (HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE) textos complejos con
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o
reproductores de musica. EI programa implementa el protocolo HTTP (HYPERTEXT
TRANSFER PROTOCOL) que pertenece a la capa de aplicacion del modelo OSI. El

término también se emplea para referirse al ordenador que ejecuta el programa.

Un servidor web es un programa que Sse ejecuta continuamente en un computador,
manteniéndose a la espera de peticiones de ejecucion que le hara un cliente o un
usuario de Internet. El servidor web se encarga de contestar a estas peticiones de
forma adecuada, entregando como resultado una pagina web o informacion de todo
tipo de acuerdo a los comandos solicitados. En este punto es necesario aclarar lo
siguiente: mientras que comuinmente se utiliza la palabra servidor para referirnos a una
computadora con un software servidor instalado, en estricto rigor un servidor es el

software que permite la realizacion de las funciones descritas.

Un servidor web es un programa que sirve para atender y responder a las diferentes
peticiones de los navegadores, proporcionando los recursos que soliciten usando el
protocolo HTTP o el protocolo HTTPS (la version cifrada y autenticada). Un servidor
web basico cuenta con un esquema de funcionamiento muy simple, basado en ejecutar

infinitamente el siguiente bucle:
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1. Espera peticiones en el puerto TCP indicado (el estdndar por defecto para HTTP
es el 80).

Recibe una peticion.

Busca el recurso.

Envia el recurso utilizando la misma conexion por la que recibié peticion.

o > DN

Vuelve al segundo punto.

Un servidor web que siga el esquema anterior cumplira todos los requisitos basicos de
los servidores HTTP, aunque sb6lo podra servir ficheros estaticos.
A partir del anterior esquema se han disefiado y desarrollado todos los servidores de
HTTP que existen, variando s6lo el tipo de peticiones paginas estaticas, CGls,
Servlets, etc. que pueden atender, en funcion de que sean o no sean multi-proceso o
multi-hilados, etc. A continuacion se detallan algunas de las caracteristicas basicas de

los servidores web, que amplian, obviamente el esquema anterior.

1.2.6.1 Funcionamiento

El Servidor web se ejecuta en un ordenador manteniéndose a la espera de peticiones
por parte de un cliente (un navegador web) y que responde a estas peticiones
adecuadamente, mediante una pagina web que se exhibird en el navegador o
mostrando el respectivo mensaje si se detectd algin error. A modo de ejemplo, al
teclear www.wikipedia.org en nuestro navegador, éste realiza una peticion HTTP al
servidor de dicha direccion. El servidor responde al cliente enviando el codigo HTML
de la péagina; el cliente, una vez recibido el codigo, lo interpreta y lo exhibe en
pantalla. Como vemos con este ejemplo, el cliente es el encargado de interpretar el
cédigo HTML, es decir, de mostrar las fuentes, los colores y la disposicion de los
textos y objetos de la pégina el servidor tan sélo se limita a transferir el codigo de la

pagina sin llevar a cabo ninguna interpretacion de la misma.
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Finalmente y resumiendo ante la pregunta acerca de qué es un servidor Web, la respuesta corta
indica que es un programa que atiende y responde demandas de informacion de los navegantes
en protocolo HTTP. Repite una y otra vez la misma cadena de acciones que lo definen

funcionalmente:

Espera peticiones

v

v’ Las recibe y busca el recurso necesario para satisfacerlas

v Envia el recurso en la misma conexion de abordaje de la peticién
v

Vuelve a esperar la siguiente demanda o peticion.
1.2.7 Servidores de aplicacion

Un servidor de aplicaciones generalmente gestiona la mayor parte o la totalidad de las
funciones de légica de negocio y de acceso a los datos de la aplicaciéon. Los
principales beneficios de la aplicacion de la tecnologia de servidores de aplicacion son
la centralizacion y la disminucion de la complejidad en el desarrollo de aplicaciones.
Si bien el término es aplicable a todas las plataformas de software, hoy en dia el
término servidor de aplicaciones se ha convertido en sinénimo de la plataforma Java
EE (antes J2EE) de SUN Microsystems

1.2.7.1 Servidores de aplicacion jee

Como consecuencia del éxito del lenguaje de programacion Java, el término servidor
de aplicaciones usualmente hace referencia a un servidor de aplicaciones Java EE.
Websphere (IBM) y WebLogic (Oracle, antes BEA Systems) estan entre los servidores
de aplicacion Java EE privativos méas conocidos. EAServer (Sybase Inc.) es también
conocido por ofrecer soporte a otros lenguajes diferentes a Java, como PowerBuilder.
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El servidor de aplicaciones JOnAS, desarrollado por el consorcio ObjectWeb, fue el
primer servidor de aplicaciones libre en lograr certificacion oficial de compatibilidad
con J2EE. JBoss es otro servidor de aplicaciones libre y muy popular en la actualidad,

asi como GlassFish de SUN.

El término servidor de aplicaciones tambien ha sido aplicado a otros productos no-
J2EE. Por ejemplo, con el aumento de la popularidad de .NET, Microsoft califica a su
producto INTERNET INFORMATION SERVER como un servidor de aplicaciones.
Adicionalmente, se pueden encontrar servidores de aplicacion de cddigo abierto y

comercial de otros proveedores algunos ejemplos son Base4 Server y Zope.

1.2.7.2 Caracteristicas comunes

Los servidores de aplicacion tipicamente incluyen también middleware o software de
conectividad que les permite intercomunicarse con variados servicios, para efectos de
confiabilidad, seguridad, no-repudio, etc. Los servidores de aplicacion también
brindan a los desarrolladores una Interfaz para Programacion de Aplicaciones (API),
de tal manera que no tengan que preocuparse por el sistema operativo o por la gran

cantidad de interfaces requeridas en una aplicacién web moderna.

Los servidores de aplicacion también brindan soporte a una gran variedad de
estandares, tales como HTML, XML, IIOP, JDBC, SSL, etc., que les permiten su
funcionamiento en ambientes web (como Internet) y la conexién a una gran variedad
de fuentes de datos, sistemas y dispositivos, el estandar J2EE permite el desarrollo de
aplicaciones de empresa de una manera sencilla y eficiente. Una aplicacion
desarrollada con las tecnologias J2EE permite ser desplegada en cualquier servidor de
aplicaciones o servidor web que cumpla con el estandar. Un servidor de aplicaciones

es una implementaciéon de la especificacion J2EE.
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Un servidor de aplicaciones es una implementacién de la especificacion J2EE. Existen
diversas implementaciones, cada una con sus propias caracteristicas que la pueden
hacer mas atractiva en el desarrollo de un determinado sistema. Algunas de las

implementaciones mas utilizadas son las siguientes:

e BEA WebLogic

e IBM WebSphere

e Sun-Netscape IPlanet
e Sun One

e Oracle IAS

e Borland AppServer

o HP Bluestone

Los dos primeros son los méas utilizados en el mercado. Nosotros vamos a utilizar el
servidor BEA WebLogic. La principal ventaja de WebLogic es que podemos crear un
sistema con varias maquinas con distintos sistemas operativos: Linux, Unix, Windows

NT, etc. El sistema funciona sin importarle en qué maquina esta corriendo el servidor.

1.2.7.3 Lenguaje de programacioén orientado a objetos (JAVA)

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lenguaje en si mismo toma mucha de su
sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetos méas simple y elimina
herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la

manipulacion directa de punteros o memoria.
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Las aplicaciones Java estdn tipicamente compiladas en un bytecode, aunque la
compilacion en codigo maquina nativo también es posible. En el tiempo de ejecucion,
el bytecode es normalmente interpretado o compilado a codigo nativo para la
ejecucion, aunque la ejecucion directa por hardware del bytecode por un procesador
Java también es posible.

1.2.7.4 Servidores de aplicacion (JAVA)

La tecnologia del Servidor de Aplicaciones Java Enterprise (EJAS) es un entorno para
desarrollar y ejecutar Aplicaciones Distribuidas. Estas Aplicaciones ofrecen Servicios
de Nivel de Sistema como Gestion de Transacciones, Seguridad, Conectividad de
Cliente y Acceso a Base de Datos. Los Enterprise Java Beans ofrecen un Modelo de
Componentes que le ayudara a construir Aplicaciones de negocio con sus actuales

Bases de Datos, Aplicaciones, Sistemas y Administracion de Infraestructuras.

El Servidor de Aplicaciones Java Enterprise (EJAS) le ofrece: Persistencia Automatica
(Base de Datos y Acceso a Ficheros), Modelos de Transaccién Declarativa
Automaticos Autenticacion de Cliente y Control de Acceso a Nivel de Método,
Gestion de Recursos para Hilos, Red y Conexiones de Base de Datos, Cacheo de
Beans, Gestion de Ciclo de Vida de Beans para Crear Encontrar y Destruir Beans,
Control de Concurrencia, Propiedades de Configuracion Externa de Entorno de

Ejecucion de Beans, Despliegue Dindmico de Beans en un Servidor en Ejecucion.

El Servidor de Aplicaciones Java Enterprise (EJAS), es un "Contenedor de
Contenedores™: Contiene el Contenedor de EJBs. Este servidor se encarga de
proporcionar al contenedor Servicios de Bajo Nivel, ademas un contenedor EJAS: Un
Contenedor EJAS es un entorno en el que se ejecutan los Enterprise Java Beans. Su
papel principal es servir como buffer entre un EJB y el mundo exterior. Los clientes no
se conectan directamente al Bean EJB, sino que se conectan a la representacion del

Bean que ofrece el Container, que es el que redirige la peticion del Cliente al Bean. El
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Container controla los Enterprise Beans y les proporciona importantes Servicios de

Nivel de Sistema.

El Contenedor ofrece los siguientes servicios al Enterprise Bean:

1) Gestion de Transacciones.

2) Seguridad.

3) Conectividad Remota de Cliente.

4) Gestion de Ciclo de Vida.

5) Administracion (Almacén o "Pool™) de Conexiones a base de datos.

1.2.8 Base de datos

El conjunto unificado de informacion, resultante de nuestro proyecto informatico y que
sera compartida por los diferentes usuarios de la organizacion va a conformar la
denominada Base de Datos. La funcion béasica de una base de datos es permitir el
almacenamiento y la recuperacion de la informacidn necesaria, para que las personas de
la organizacion puedan tomar decisiones. Es asi que las Bases de Datos se tornan
esenciales para la supervivencia de cualquier organizacion pues los datos estructurados
constituyen un recurso basico para todas las organizaciones dependiendo de la capacidad
de almacenamiento y procesamiento del hardware la organizacién puede contar con una

Unica Base de Datos, o con multiples Bases de Datos.

Es comun que en las pequefias y medianas empresas se cuente con microcomputadoras, y
por ello tengan que distribuir su informacién en un conjunto de Bases de Datos;
asignandole a cada una de ellas informacion sobre cada area especifica de la empresa. Un
ejemplo seria el de contar con una base de datos para el almacenamiento de la
informacion correspondiente al &rea financiera otra para el area de personal una mas para

el area de ventas o el area de produccion.
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Mientras tanto las Grandes organizaciones poseen computadoras de gran porte, y es asi
que pueden almacenar toda la informacién necesaria, integrada, consistente vy
consolidada, en una Unica base de datos independientemente de la Base de Datos que
serd implementada, ésta necesita de un Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD o
DBMS). Los sistemas de Gestion de Base de datos son programas de software para la
administracion de las Bases de Datos; y en particular para: almacenar, manipular y
recuperar datos en una computadora. EI SGBD también se encargara de la comunicacion
entre el usuario y la base de datos proporcionandole al usuario, los medios necesarios

para poder obtener informacidn introducir nuevos datos y actualizar los ya existentes.

Una base de datos o banco de datos (en ocasiones abreviada BB.DD.) es un conjunto
de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados sistematicamente para su
posterior uso. En este sentido una biblioteca puede considerarse una base de datos
compuesta en su mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para
su consulta. En la actualidad y debido al desarrollo tecnoldgico de campos como la
informatica y la electronica la mayoria de las bases de datos estan en formato digital
(electrénico), que ofrece un amplio rango de soluciones al problema de almacenar

datos.

Existen programas denominados sistemas gestores de bases de datos abreviados
SGBD, que permiten almacenar y posteriormente acceder a los datos de forma rapida
y estructurada. Las propiedades de estos SGBD asi como su utilizacion y
administracion, se estudian dentro del ambito de la informatica las aplicaciones mas
usuales son para la gestion de empresas e instituciones publicas. También son
ampliamente utilizadas en entornos cientificos con el objeto de almacenar la

informacion experimental.
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Una base de datos es una coleccion de informacion organizada de forma que un
programa de ordenador pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos que
necesite. Una base de datos es un sistema de archivos electronico, las bases de datos
tradicionales se organizan por campos, registros y archivos. Un campo es una pieza
Unica de informacion; un registro es un sistema completo de campos; y un archivo es
una coleccién de registros. Por ejemplo, una guia de teléfono es anadloga a un archivo.
Contiene una lista de registros, cada uno de los cuales consiste en tres campos:

nombre, direccion, y namero de teléfono.

1.2.8.1 El lenguaje de consulta estructurado (SQL)

El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un lenguaje de base de datos
normalizado, utilizado por los diferentes motores de bases de datos para realizar
determinadas operaciones sobre los datos o sobre la estructura de los mismos. Pero
como sucede con cualquier sistema de normalizacion hay excepciones para casi todo;
de hecho, cada motor de bases de datos tiene sus peculiaridades y lo hace diferente de
otro motor, por lo tanto, el lenguaje SQL normalizado (ANSI) no nos servira para
resolver todos los problemas, aunque si se puede asegurar que cualquier sentencia

escrita en ANSI seré interpretable por cualquier motor de datos.

SQL es un acronimo (Structured Query Language) ya que la 1ISO lo define con nombre
oficial Database Language SQL. No es un lenguaje estructurado puede ser usado en
bloques o procedimientos, No es solamente para consultas "queries” y desde el punto
de vista computacional no es un lenguaje ya que no es Turing completo. Fuente
negacion Acrénimo: "Visual Quickstart Guide SQL, 3th edition - Chris Fehily,

Peachpit Press".
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1.2.9 Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado IDE, por sus siglas en
inglés para sistemas operativos Windows. Soporta varios lenguajes de programacion
tales como Visual C++, Visual C#, Visual J#, ASP.NET y Visual Basic .NET, aunque
actualmente se han desarrollado las extensiones necesarias para muchos otros. Visual
Studio permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y aplicaciones web, asi
como servicios web en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET a partir de la
version net 2002, asi se pueden crear aplicaciones que se intercomuniquen entre
estaciones de trabajo, paginas web y dispositivos mdviles, a partir de Microsoft Visual

Studio NET 2005 las herramientas son mas confiables porque te da mayor facilidad.

A partir de la version 2005 Microsoft ofrece gratuitamente las Express Editions. Estas
son varias ediciones basicas separadas por lenguajes de programacion o plataforma
enfocadas para novatos y entusiastas. Estas ediciones son iguales al entorno de

desarrollo comercial pero sin caracteristicas avanzadas. Las ediciones que hay son:

¢ Visual Basic Express Edition

< Visual C# Express Edition

< Visual C++ Express Edition

< Visual J# Express Edition (Desaparecid en Visual Studio 2008)

< Visual Web Developer Express Edition (para programar en ASP.NET)
< Visual F# (Aparecio en Visual Studio 2010, es parecido al J#)

Adicionalmente, Microsoft ha puesto gratuitamente a disposicién de todo el mundo
una version reducida de MS SQL Server llamada SQL Server Express Edition cuyas
principales limitaciones son que no soporta bases de datos superiores a 4 GB de
tamafio, Unicamente utiliza un procesador y un Gb de Ram, y no cuenta con el Agente
de SQL Server.
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El nuevo framework (.Net 3.5) estd disefiado para aprovechar las ventajas que ofrece
el nuevo sistema operativo "Windows Vista" a través de sus subsistemas "Windows
Communication Foundation™ (WCF) y "Windows Presentation Foundation” (WPF).EI
primero tiene como objetivo la construccion de aplicaciones orientadas a servicios
mientras que el Gltimo apunta a la creacidn de interfaces de usuario mas dinamicas que

las conocidas hasta el momento.

La mejora en las capacidades de Pruebas Unitarias permiten ejecutarlas mas rapido
independientemente de si lo hacen en el entorno IDE o desde la linea de comandos. Se
incluye ademas un nuevo soporte para diagnosticar y optimizar el sistema a través de
las herramientas de pruebas de Visual Studio. Con ellas se podran ejecutar perfiles
durante las pruebas para que ejecuten cargas, prueben procedimientos contra un
sistema y registren su comportamiento; y utilizar herramientas integradas para depurar

y optimizar.

Con Visual Studio Tools for Office (VSTO) integrado con Visual Studio 2008 es
posible desarrollar rapidamente aplicaciones de alta calidad basadas en la interfaz de
usuario (Ul) de Office que personalicen la experiencia del usuario y mejoren su
productividad en el uso de Word, Excel, PowerPoint, Outlook, Visio, InfoPath y
Project. Una completa compatibilidad para implementaciéon con ClickOnce garantiza

el entorno ideal para una fécil instalacion y mantenimiento de las soluciones Office.

Visual Studio 2008 permite incorporar caracteristicas del nuevo Windows Presentation
Foundation sin dificultad tanto en los formularios de Windows existentes como en los
nuevos. Ahora es posible actualizar el estilo visual de las aplicaciones al de Windows
Vista debido a las mejoras en Microsoft Foundation Class Library (MFC) y Visual
C++. Visual Studio 2008 permite mejorar la interoperabilidad entre codigo nativo y
cddigo manejado por .NET. Esta integracion mas profunda simplificara el trabajo de

disefio y codificacion.

36



1.2.9.1 Microsoft Visual Studio (C#)

C# es un lenguaje orientado a objeto lo que significa que todo con lo que vamos a
trabajar en este lenguaje son objetos. Un objeto es un agregado de datos y de métodos
que permiten manipular dichos datos, y un programa en C# no es mas que un conjunto
de objetos que interaccionan unos con otros a través de sus metodos, C# es el nuevo

lenguaje creado por Microsoft para su nueva plataforma .NET.

C# combina los mejores elementos de multiples lenguajes de amplia difusion como
C++, Java, Visual Basic o Delphi. De hecho, su creador Anders Heljsberg fue también
el creador de muchos otros lenguajes y entornos como Turbo Pascal, Delphi o Visual
J++. La idea principal detras del lenguaje es combinar la potencia de lenguajes como
C++ con la sencillez de lenguajes como Visual Basic, y que ademas la migracién a

este lenguaje por los programadores de C/C++/Java sea lo mas inmediata posible.
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