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RESUMEN

Actualmente en cualquier empresa o institucion se desenvuelve una cierta cantidad de
tareas que se apoyan en la gestién administrativa de la misma. Para que se produzca
el correcto desarrollo de la gestion administrativa es necesario que la misma
contribuya en una mejora para la eficiencia en el seno de la organizacion. Como
complemento imprescindible no podemos ignorar el hecho de que en la actualidad
para lograr el desarrollo de una gestion administrativa se debe contar con sistemas de
apoyo, que permitan optimizar el trabajo de la persona responsable de la gestion
administrativa en general a lo que se refiere al manejo de los recursos econémicos,
materiales y humanos para el cumplimiento de los objetivos de la institucion, lo que
facilitara dar un informe concreto de las inversiones de los diferentes proyectos que
se estan realizando en la parroquia Guaytacama, siendo beneficiados directos la
ciudadania, el disefio e Implementacion de un Sistema Web utilizando Java y
empleando la Metodologia Scrum, para la Gestion Administrativa se utiliza nuevos
avances tecnolégicosenmarcado en la utilizacion de herramientas de programacion
actualizadas. La adopcion del software libre permite que la institucion ahorre una
considerable suma de dinero para aplicar a otras areas, de la misma manera que
contribuye a vencer la dependencia tecnolégica. Y ademas, al ser libre, la institucion,
a través de la persona encargada, queda en capacidad de desarrollar las aplicaciones
que cada uno de los componentes de la administracion necesita en funcion de sus
requerimientos y necesidades, a la vez de establecer sus propios estandares de

seguridad.
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ABSTRACT

Currently in any company or institution develops a number of tasks in the
administrative support of it. To produce the correct development of administrative
management is necessary that it contributes to improved efficiency within the
organization. As an essential complement can’t ignore the fact that at present for
development of administrative management must have support systems to optimize
the work of the person responsible for administrative management in general terms to
management of financial, material and human resources for meeting the objectives of
the institution, which provide a report to specific investments of the various projects
being undertaken in the parish Guaytacama, being direct beneficiaries citizenship,
design and Implementation of a Web using Java and using Scrum Methodology for
Administrative Management uses new technological advances embodied in the use of
programming tools to date. The adoption of free software allows the institution to
save a considerable sum of money to apply to other areas, in the same way that helps
to overcome the technological dependence. And, being free, the institution, through
the person in charge, is able to develop applications each component of the
administration needs according to their requirements and needs, while establishing

their own standards safety.
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INTRODUCCION

La tecnologia va desarrollandose en forma progresiva, dia a dia se desarrollan nuevas
ideas, se crean nuevos software gracias al desarrollo investigativo, satisfaciendo asi
las necesidades de las grandes y pequefias empresas tanto publicas como privadas,
logrando con esto automatizar las actividades, optimizar tiempo y recursos de los

diferentes servicios que prestan dichas empresas.

Practicamente la tecnologia se desarrolla para hacer las cosas més simples y
eficientes, desde un software simple hasta un robot; y es el hombre quien da “vida” a

la maquina y hasta le da inteligencia.

Al igual que el notable auge de la tecnologia, las empresas estan migrando de un
software propietario a software libre no solo por sus ventajas sino que ademas estos
tienen el mismo o un mejor soporte, tomando como base la importancia y auge tanto
de la tecnologia como del software libre se encontrara la solucion factible para las
necesidades y requerimientos que tiene la junta parroquial de Guaytacama

perteneciente al canton Latacunga de la provincia de Cotopaxi.

La presente investigacion se centrara en dar solucién a las necesidades que tiene la
junta parroquial de Guaytacama debido a la falta de implementacion de un sistema

web como medio que permitird mejorar su gestion administrativa.

El presente trabajo estd conformado por tres capitulos: ElI Capitulo | fundamenta
tedricamente la investigacion. El Capitulo 1l trata sobre la caracterizacion de la
problemética en la junta parroquial para continuar con la etapa del desarrollo del
sistema. EI Capitulo 111 contempla la propuesta de implementacion para satisfacer las

necesidades de gestion administrativa de la junta parroquial de Guaytacama.
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CAPITULO |

FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. SISTEMA

Sistema es una totalidad organizada, hecha de elementos solidarios que no pueden ser
definidos mas que los unos con relacién a los otros en funcion de su lugar en esa
totalidad."

Sistema es un todo integrado, aunque compuesto de estructuras diversas,
interactuantes y especializadas. Cualquier sistema tiene un nimero de objetivos, y los
pesos asignados a cada uno de ellos pueden variar ampliamente de un sistema a otro.
Un sistema ejecuta una funcidn imposible de realizar por una cualquiera de las partes

individuales. La complejidad de la combinacion esta implicita.

Sistema es una coleccion organizada de hombres, maquinas y métodos necesaria para

cumplir un objetivo especifico.?

LHAHN, Hanley: “Internet: Manual de referencia”, Editorial Madrid: McGraw-Hill, Edicién 11, 2008.
2SegL’m IEEE Standard Dictionary of Electrical and ElectronicTerms,2005



Segin LOS POSTULANTES: Un sistema es un conjunto de elementos relacionados
entre si, de forma tal que un cambio en un elemento afecta al conjunto de todos ellos.
Los elementos relacionados directa o indirectamente con el problema, y solo estos,

formaran el sistema que vamos a estudiar.

1.1.1. SISTEMAS DE INFORMACION
1.2. WEB

La World Wide Web, es un sistema de informacion distribuido basado en hipertexto o
hipermedios enlazados y accesibles a traves de Internet. Con un navegador web, un
usuario visualiza sitios web compuestos de paginas web que pueden contener texto,
imagenes, videos u otros contenidos multimedia, y navega a través de ellas usando

hiperenlaces.

La Web fue creada alrededor de 1989 por el inglés Tim Berners-Lee y el belga Robert
Cailliau mientras trabajaban en el CERN en Ginebra, Suiza, y publicada en 1992.
Desde entonces, Berners-Lee ha jugado un papel activo guiando el desarrollo de
estandares Web (como los lenguajes de marcado con los que se crean las paginas

web), y en los tltimos afios ha abogado por su vision de una Web Semantica.’
1.2.1. Funcionamiento de la Web

El primer paso consiste en traducir la parte nombre del servidor de la URL en una
direccion IP usando la base de datos distribuida de Internet conocida como DNS. Esta
direccion IP es necesaria para contactar con el servidor web y poder enviarle paquetes

de datos.
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El siguiente paso es enviar una peticion HTTP al servidor Web solicitando el recurso.
En el caso de una pagina web tipica, primero se solicita el texto HTML y luego es
inmediatamente analizado por el navegador, el cual, después, hace peticiones
adicionales para los graficos y otros ficheros que formen parte de la pagina. Las
estadisticas de popularidad de un sitio web normalmente estan basadas en el nimero
de paginas vistas o las peticiones de servidor asociadas, o peticiones de fichero, que

tienen lugar.

Al recibir los ficheros solicitados desde el servidor web, el navegador renderiza la
pagina tal y como se describe en el cddigo HTML, el CSS vy otros lenguajes web. Al
final se incorporan las iméagenes y otros recursos para producir la pagina que ve el

usuario en su pantalla.

La mayoria de las paginas web contienen hiperenlaces a otras paginas relacionadas y
algunas también contienen descargas, documentos fuente, definiciones y otros
recursos web. Esta coleccion de recursos utiles y relacionados, interconectados a
través de enlaces de hipertexto, es lo que ha sido denominado como 'red' (web, en
inglés) de informacion. Al trasladar esta idea a Internet, se cred lo que Tim Bernés-
Lee llamé WorldWideWeb un término escrito en CamelCase, posteriormente
desechado en 1990.

Si un usuario accede de nuevo a una pagina después de un pequefio intervalo, es
probable que no se vuelvan a recuperar los datos del servidor web de la forma en que
se explico en el apartado anterior. Por defecto, los navegadores almacenan en una
caché del disco duro local todos los recursos web a los que el usuario va accediendo.
El navegador enviara una peticion HTTP solo si la pagina ha sido actualizada desde
la dltima carga, en otro caso, la version almacenada se reutilizard en el paso de

renderizado para agilizar la visualizacion de la pagina.



Esto es particularmente importante para reducir la cantidad de trafico web en Internet.
La decision sobre la caducidad de la pagina se hace de forma independiente para cada
recurso (imagen, hoja de estilo, ficheros JavaScript, etc. ademas de para el propio
cédigo HTML). Sin embargo en sitios de contenido muy dindmico, muchos de los
recursos basicos solo se envian una vez por sesion. A los disefiadores de sitios web
les interesa reunir todo el codigo CSS y JavaScript en unos pocos ficheros asociados
a todo el sitio web, de forma que pueden ser descargados en las cachés de los usuarios

y reducir asi el tiempo de carga de las paginas y las peticiones al servidor.

Aparte de las utilidades creadas en los servidores Web que pueden determinar cuando
los ficheros fisicos han sido actualizados, los disefiadores de paginas web generadas
dindmicamente pueden controlar las cabeceras HTTP enviadas a los usuarios, de
forma que las paginas intermedias o sensibles a problemas de seguridad no sean
guardadas en caché. Por ejemplo, en los bancos on-line y las paginas de noticias se

utiliza frecuentemente este sistema.

Esto nos ayuda a comprender la diferencia entre los verbos HTTP 'GET' y 'POST' -
los datos solicitados con GET pueden ser almacenados en la caché, si se cumplen las
otras condiciones, mientras que con los datos obtenidos después de enviar

informacién al servidor con POST normalmente no se puede.”

1.2.2. Ventajas de la Web

e Proveer a clientes la informacion acerca de sus productos y servicios, y
actualizarla a medida que se van desarrollando nuevos aspectos de ellos. Esto
es mucho mas sencillo y econdmico que hacer llamadas telefonicas, imprimir

nuevos catalogos o hacer publicaciones de prensa cada vez que lo requiera.
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e Evaluar a sus clientes actuales y desarrollar nuevas oportunidades de negocio.
Mediante encuestas publicadas dentro de su pagina Web, puede obtener una
respuesta de sus clientes actuales, y asi conocer y abordar mejor sus
inquietudes y sugerencias respecto al servicio que estan recibiendo de su
empresa. Igualmente, puede mostrar nuevos productos e ideas y conseguir la
opinién de los visitantes de su pagina, que son a la vez sus clientes
potenciales. De esta manera, puede crear una base de datos de clientes
(actuales y potenciales) para luego enviarle nuevas informaciones a través de

correos electronicos con costos irrisorios.

e Otorgar informacion detallada y especifica acerca de sus productos (manuales
de instruccion) y de los procesos de comercializacion (adquisicion y compra)
de los mismos. Si su publico desea saber méas sobre la empresa, la pagina Web

es el mejor vehiculo para hacerle llegar esa informacion.

1.2.3. Funcionamiento del internet

GRAFICO 1: FUNCIONAMIENTO DEL INTERNET
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1.2.4. Estandares Web

Destacamos los siguientes estandares:

e El Identificador de Recurso Uniforme (URI), que es un sistema universal para
referenciar recursos en la Web, como paginas web,

e El Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP), que especifica como se
comunican el navegador y el servidor entre ellos,

e EIl Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML), usado para definir la
estructura y contenido de documentos de hipertexto,

e El Lenguaje de Marcado Extensible (XML), usado para describir la estructura

de los documentos de texto.

Bernés Lee dirige desde 2007 el World Wide Web Consortium (W3C), el cual
desarrolla y mantiene esos y otros estandares que permiten a los ordenadores de la

Web almacenar y comunicar efectivamente diferentes formas de informacion.

1.2.5. Tecnologias web

Las tecnologias web implican un conjunto de herramientas que nos facilitaran lograr

mejores resultados a la hora del desarrollo de un sitio web.

1.2.6. Navegador web

Un navegador o navegador web (del inglés, web browser) es una aplicacion que opera
a traves de Internet, interpretando la informacién de archivos y sitios web para que
podamos ser capaces de leerla, (ya se encuentre ésta alojada en un servidor dentro de

la World Wide Web o en un servidor local).


http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web

El navegador interpreta el codigo, HTML generalmente, en el que esta escrita la
pagina web y lo presenta en pantalla permitiendo al usuario interactuar con su
contenido y navegar hacia otros lugares de la red mediante enlaces o hipervinculos.

La funcionalidad basica de un navegador web es permitir la visualizacion de
documentos de texto, posiblemente con recursos multimedia incrustados. Los
documentos pueden estar ubicados en la computadora en donde esta el usuario, pero
también pueden estar en cualquier otro dispositivo que esté conectado a la
computadora del usuario o a través de Internet, y que tenga los recursos necesarios

para la transmision de los documentos (un software servidor web).

1.2.6.1. Navegadores web

e Mozilla Firefox

e Google Chrome

e Amaya

e Internet Explorer

e Konqueror sobre Linux
e Lynx sobre Linux

e Netscape Navigator
e Opera

e Safari

e Seamonkey

e Shiira

e Maik Navigator

e Flock

e Arora


http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet

1.2.7. Servidor web

Un servidor web o servidor HTTPes unprograma informatico que procesa
una aplicacion del lado del servidor realizando conexiones bidireccionales y/o
unidireccionales y asincronas con el cliente generando o cediendo una respuesta en
cualquier lenguaje o Aplicacion del lado del cliente. El codigo recibido por el cliente
suele ser compilado y ejecutado por un navegador web. Para la transmision de todos
estos datos suele utilizarse algun protocolo. Generalmente se utiliza el
protocolo HTTP para estas comunicaciones, perteneciente a la capa de aplicacion
del modelo OSI. EI término también se emplea para referirse al ordenador que ejecuta

el programa.

1.2.7.1. Servidores web

e CERN httpd

e Servidor HTTP Apache (libre, servidor mas usado del mundo)
e Servidor HTTP Cherokee

e IS

e Resin

1.2.8. Otras tecnologias

e CFMColdfusion

e DHTML
e PHP
e ASP
« CGI

e JSP (Tecnologia Java )
e .NET
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http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web#Aplicaci.C3.B3n_del_lado_del_Servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web#Aplicaci.C3.B3n_del_lado_del_cliente
http://es.wikipedia.org/wiki/Compilador
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
http://es.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_OSI

1.2.9. Tipologia web

e Buscador Internet
e Software social

e Portal web 0 CMS
o Wiki

o Web2.0°

1.3. SOFTWARE LIBRE

Software Libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir,
estudiar, cambiar y mejorar el software. De modo mas preciso, se refiere a cuatro

libertades de los usuarios del software:

e Lalibertad de usar el programa, con cualquier proposito (libertad 0).

e La libertad de estudiar como funciona el programa, y adaptarlo a tus
necesidades (libertad 1). El acceso al cédigo fuente es una condicion previa
para esto.

o La libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino (libertad
2).

e La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras a los demas,
de modo que toda la comunidad se beneficie. (libertad 3). El acceso al cddigo
fuente es un requisito previo para esto.

Un programa es software libre si los usuarios tienen todas estas libertades. Asi pues,
deberias tener la libertad de distribuir copias, sea con o sin modificaciones, sea gratis
o0 cobrando una cantidad por la distribucion, a cualquiera y a cualquier lugar. EI ser
libre de hacer esto significa (entre otras cosas) que no tienes que pedir o pagar

permisos.
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La libertad de distribuir copias debe incluir tanto las formas binarias o ejecutables del
programa como su codigo fuente, sean versiones modificadas o sin modificar
(distribuir programas de modo ejecutable es necesario para que los sistemas
operativos libres sean faciles de instalar). Para que las libertades de hacer
modificaciones y de publicar versiones mejoradas tengan sentido, debes tener acceso
al cédigo fuente del programa. Por lo tanto, la posibilidad de acceder al cddigo fuente
es una condicion necesaria para el software libre. Para que estas libertades sean
reales, deben ser irrevocables mientras no hagas nada incorrecto; si el desarrollador
del software tiene el poder de revocar la licencia aunque no le hayas dado motivos, el

software no es libre.

Son aceptables, sin embargo, ciertos tipos de reglas sobre la manera de distribuir
software libre, mientras no entren en conflicto con las libertades centrales. Por
ejemplo, copyleft es la regla que implica que, cuando se redistribuya el programa, no
se pueden agregar restricciones para denegar a otras personas las libertades centrales.
Esta regla no entra en conflicto con las libertades centrales, sino que mas bien las

protege.

Software libre no significa no comercial. Un programa libre debe estar disponible
para uso comercial, desarrollo comercial y distribucion comercial. El desarrollo
comercial del software libre ha dejado de ser inusual; el software comercial libre es
muy importante.

Cuando se habla de software libre, es mejor evitar términos como: regalar o gratis,

porque esos términos implican que lo importante es el precio, y no la libertad.®

® Sistema Operativo GNU. [En linea]: La definicién de software libre. <http://www.gnu.org/philosophy/free-
sw.es.html>.
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1.4. HTML

HyperTextMarkupLanguage («lenguaje de marcado de hipertexto»), es el lenguaje
de marcado predominante para la elaboracién depaginas web. Es usado para describir
la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para complementar el texto
con objetos tales como imagenes. HTML se escribe en forma de «etiquetas»,
rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML también puede describir, hasta un
cierto punto, la apariencia de un documento, y puede incluir un script (por
ejemplo JavaScript), el cual puede afectar el comportamiento de navegadores web y
otros procesadores de HTML.

HTML también es usado para referirse al contenido del tipo de MIME text/html o
todavia mas ampliamente como un término genérico para el HTML, ya sea en forma
descendida del XML (como XHTML 1.0 y posteriores) o en forma descendida
directamente de SGML (como HTML 4.01 y anteriores).”’

1.5. XML

eXtensible Markup Language (lenguaje de marcas extensible), es un
metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por elWorld Wide Web
Consortium (W3C). Por lo tanto XML no es realmente un lenguaje en particular, sino
una manera de definir lenguajes para diferentes necesidades, de ahi que se le
denomine metalenguaje . Algunos de estos lenguajes que usan XML para su
definicién son XHTML, SVG, MathML.

XML no ha nacido s6lo para su aplicacion en Internet, sino que se propone como un
estandar para el intercambio de informacion estructurada entre diferentes plataformas.
Se puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de célculo y casi cualquier

cosa imaginable.

" SCOTT, Isaacs: “A fondo: Dynamic HTML”, Editorial Madrid: McGraw-Hill, 2006.
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XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la complementan y
la hacen mucho mas grande y con unas posibilidades mucho mayores. Tiene un papel
muy importante en la actualidad ya que permite la compatibilidad entre sistemas para

compartir la informacién de una manera segura, fiable y facil.®
1.6. AJAX

Ajax, acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y
XML), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o0 RIA
(Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en
el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién asincrona con el
servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre las
paginas sin necesidad de recargarlas, lo que significa aumentar la interactividad,

velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se
solicitan al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la visualizacién ni
el comportamiento de la pagina. JavaScript es el lenguaje interpretado (scripting
language) en el que normalmente se efectdan las funciones de llamada de Ajax
mientras que el acceso a los datos se realiza mediante XMLHttpRequest, objeto
disponible en los navegadores actuales. En cualquier caso, no es necesario que el

contenido asincrono esté formateado en XML.

Ajax es una técnica valida para multiples plataformas y utilizable en muchos sistemas
operativos y navegadores dados que esta basado en estandares abiertos como

JavaScript’

8 HEATHER, Williamson: “XML: Manual de referencia”, Editorial McGraw-Hill, 2005.
® MARTIN SIERRA, Antonio J.: “AJAX en J2EE”, Editorial Alfa Omega grupo Coliton, 2008.
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1.6.1. JQUERY

jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que
permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el
arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la
técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero de 2006 en el
BarCampNYC.

JQuery es software libre y de cddigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la
Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en
proyectos libres y privativos.1 jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie
de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho
mas codigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes

resultados en menos tiempo y espacio.
1.6.1.1 Caracteristicas

e Seleccion de elementos DOM.

¢ Interactividad y modificaciones del a&rbol DOM, incluyendo soporte para CSS
1-3 y un plugin basico de XPath.

e Eventos.

e Manipulacién de la hoja de estilos CSS.

e Efectos y animaciones.

¢ Animaciones personalizadas.

o AJAX.

e Soporta extensiones.

¢ Utilidades varias como obtener informacion del navegador, operar con objetos

y vectores, funciones para rutinas comunes, etc.
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e Compatible con los navegadores Mozilla Firefox 2.0+, Safari 3+, Opera 10.6+

y Google Chrome 8+.4%°

1.7. ECLIPSE LINK

Eclipse Link es el de codigo abierto Eclipse persistencia de Servicios para Proyectos
de la Fundacion Eclipse. El software proporciona un marco extensible que permite a
los desarrolladores de Java para interactuar con los diversos servicios de datos,
incluyendo bases de datos, servicios web, objeto de asignacion de XML (OXM), y
sistemas de informacion empresarial (EIS). Eclipse Link apoya una serie de normas

de persistencia, incluyendo:

e Java Persistence API (JPA)
e Laarquitectura Java para vinculacion XML (JAXB)
e Java Connector Architecture (JCA)

e Servicio de Data Objects (SDO).

EclipseLink se basa en la TopLink producto de que Oracle ha contribuido el codigo
fuente para crear el proyecto EclipseLink. La contribucion original de la base de
codigo de TopLink 11g, y todo el conjunto de code-base/feature fue aportado, con
solo EJB 2 contenedores -ManagedPersistence (CMP) y eliminado algunas
aplicaciones de menor importancia la integracion de Oracle Server especifica. Esto
difiere de lo esencial TopLinkGlassFish contribucion, que no incluye algunas de las
caracteristicas clave de la empresa. Los nombres de los paquetes se han cambiado y

una parte del cadigo y la configuracion se mueve alrededor.

19JQUERYDOCUMENTATION.[Enlinea]:Jquery<http://docs.jquery.com/Tutorials#Tutoriales_en_espa.C3.B1ol
>
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El Mapeo de TopLink Mesa de trabajo de la interfaz de usuario también se ha
contribuido al proyecto. EclipseLink es el camino previsto hacia adelante para la
persistencia de Oracle y TopLink. Esta previsto que la proxima version de Oracle

TopLink incluira EclipseLink, asi como la préxima gran version de Oracle AS.™

1.8. JAVA

Java es un lenguaje de programacionorientado a objetos, desarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lenguaje en si mismo toma mucha de su
sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetos mas simple y elimina
herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la

manipulacion directa de punteros 0 memoria.

Las aplicaciones Java estdn tipicamente compiladas en un bytecode, aunque la
compilacion en codigo maquina nativo también es posible. En el tiempo de ejecucion,
el bytecode es normalmente interpretado o compilado a cddigo nativo para la
ejecucion, aunque la ejecucion directa por hardware del bytecode por un procesador
Java también es posible.

Sun ha controlado las especificaciones, el desarrollo y evolucion del lenguaje a través
del Java CommunityProcess, si bien otros han desarrollado también
implementaciones alternativas de estas tecnologias de Sun, algunas incluso bajo

licencias de software libre.*
1.8.1. JavaScript
JavaScript es un lenguaje de script multiplataforma cross-platform orientado a

objetos. Es un lenguaje pequefio y ligero; no es Gtil como un lenguaje independiente,

mas bien esta disefiado para una facil incrustacidn en otros productos y aplicaciones,

" ECLIPSE HELIOS. [En linea]: Eclipse Proyecto. <http://www.eclipse.org/eclipse/>.
12 DEAN, Jhons: “Introduccion a la programacion con Java”, Editorial México D.F. McGraw-Hill Interamericana,
20009.
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tales como los navegadores Web. Dentro de un entorno anfitrion, JavaScript puede

ser conectado a los objetos de su entorno para proveer un control programable sobre

éstos.

El ndcleo de JavaScript contiene un conjunto central de objetos, tales como Array

(arreglos), Date (fechas) y Math (objetos matematicos), ademas de un conjunto

central de elementos del lenguaje tales como los operadores, estructuras de control y

sentencias. El nicleo de JavaScript puede ser extendido para una variedad de

propositos complementandolo con objetos adicionales; por ejemplo:

JavaScript del lado Cliente extiende el nucleo del lenguaje proporcionando
objetos para el control del navegador (Navigator o cualquier Web browser) y su
Modelo Objeto Documento DocumentObjectModel (DOM). Por ejemplo, las
extensiones del lado del cliente permiten a una aplicacion ubicar elementos en un
formulario HTML y responder a los eventos de usuario tales como los clics del

mouse, entradas del formulario y navegacién de paginas.

JavaScript del lado Servidor extiende el nucleo del lenguaje proporcionando
objetos relevantes para la ejecucion de JavaScript en un servidor. Por ejemplo, las
extensiones del lado del servidor permiten que una aplicacion se comunique con
una base de datos relacional, proporcionar continuidad de la informacién desde
una invocacion de la aplicacion a otra o efectuar la manipulacion de archivos en

un servidor.

A través de la funcionalidad JavaScript LiveConnect, usted puede permitir que los

codigos en Java y JavaScript se comuniquen entre si. Desde JavaScript, puede

instanciar objetos Java y acceder a sus atributos y métodos publicos. Desde Java,

puede acceder a las propiedades, métodos y objetos JavaScript.
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Netscape inventé JavaScript y JavaScript fue usado por primera vez en los

navegadores Netscape.*?
1.8.2.JavaScript y Java

JavaScript y Java son similares en algunas cosas pero fundamentalmente diferentes en
otras. El lenguaje JavaScript se asemeja a Java pero no posee su definicion estatica de
tipos ni la fuerte comprobacién de tipos. JavaScript soporta la mayoria de expresiones
sintacticas y los constructores basicos de flujos de control de Java.

Java es un lenguaje de programacion basado en clases disefiado para una rapida
ejecucion y una definicion de tipos segura. Una definicion de tipos segura significa,
por ejemplo, que no se puede convertir un entero Java dentro de la referencia de un
objeto o0 acceder a la memoria privada corrompiendo los bytecodes de Java. El
modelo basado en clases de Java significa que los programas consisten
exclusivamente en unas clases y sus métodos. La herencia de las clases Java y la
fuerte definicion de tipos generalmente requieren de una firme jerarquia de objetos
acoplados. Estos requerimientos hacen que la programacion en Java sea mas

compleja que la autoria en JavaScript.

En contraste, JavaScript desciende en espiritu de una linea de pequefios lenguajes de
definicién dindmica de tipos tales como HyperTalk y dBASE. Estos lenguajes de
script ofrecen herramientas de programacién a una audiencia mucho mas amplia por
su facil sintaxis, su funcionalidad construida internamente y sus requerimientos

minimos para la creacién de objetos.**

13 CEVALLOS SIERRA, Javier: “JAVA2: Interfaces graficas y aplicaciones para internet”, Editorial Alfa Omega,
Edicion 11, 2006.
14 JAVA TUTORIAL. [En linea]: Lo nuevo de Java. http://docs.oracle.com/javase/tutorial/index.html.
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TABLA 1: JAVASCRIPT VS JAVA

JavaScript

Java

Orientado a Objetos. No distingue entre
tipos de objetos. La herencia se realiza a
través del mecanismo de prototipado vy
los métodos y propiedades pueden ser
afiadidos a

cualquier objeto

dindmicamente.

Basado en Clases. Los objetos son
divididos en clases e instancias con toda
la herencia a través de la jerarquia de
clases. Las clases e instancias no pueden
tener propiedades o métodos afadidos

dinamicamente.

Los tipos de datos variables no son

declarados (definicion dindmica de

tipos).

Los tipos de datos variables deben ser

declarados (definicion estatica de tipos).

No puede escribir automaticamente en el

disco duro.

No puede escribir automaticamente en el

disco duro.

Fuente: http://www.desarrolloweb.com/articulos/492.php

1.8.3.JAVASERVERPAGES (JSP)

JavaServerPagés (JSP) es una tecnologia Java que permite generar contenido

dindmico para web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo.

Esta tecnologia es un desarrollo de la compafiia Sun Microsystems. La Especificacion

JSP 1.2 fue la primera que se liber6 y en la actualidad esta disponible la

Especificacion JSP 2.1.

Las JSP's permiten la utilizacion de codigo Java mediante scripts. Ademas, es posible

utilizar algunas acciones JSP predefinidas mediante etiquetas. Estas etiquetas pueden

ser enriquecidas mediante la utilizacion de Bibliotecas de Etiquetas (TagLibs o

TagL.ibraries) externas e incluso personalizadas.
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1.8.3.1 Arquitectura

JSP puede considerarse como una manera alternativa, y simplificada, de construir
servlets. Es por ello que una pagina JSP puede hacer todo lo que un servlet puede
hacer, y viceversa. Cada version de la especificacion de JSP estd fuertemente

vinculada a una versidn en particular de la especificacion de servlets.

El funcionamiento general de la tecnologia JSP es que el Servidor de Aplicaciones
interpreta el codigo contenido en la pagina JSP para construir el codigo Java del
servlet a generar. Este servlet serd el que genere el documento (tipicamente HTML)

que se presentara en la pantalla del Navegador del usuario.

Es posible enriquecer el lenguaje de etiquetas utilizado por JSP. Para ello debemos
extender la capa de alto nivel JSP mediante la implementacion de Bibliotecas de
Etiquetas (TagsLibraries). Un ejemplo de estas bibliotecas sonproporcionadas por
Sun bajo la denominacion de JSTL o las distribuidas por Apache junto con el

Framework de Struts.

El rendimiento de una pagina JSP es el mismo que tendria el servlet equivalente, ya
que el codigo es compilado como cualquier otra clase Java. A su vez, la maquina
virtual compilara dinamicamente a codigo de maquina las partes de la aplicacion que
lo requieran. Esto hace que JSP tenga un buen desempefio y sea mas eficiente que
otras tecnologias web que ejecutan el codigo de una manera puramente interpretada.

La principal ventaja de JSP frente a otros lenguajes es que el lenguaje Java es un
lenguaje de propdsito general que excede el mundo web y que es apto para crear
clases que manejen légica de negocio y acceso a datos de una manera prolija. Esto
permite separar en niveles las aplicaciones web, dejando la parte encargada de

generar el documento HTML en el archivo JSP.
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Otra ventaja es que JSP hereda la portabilidad de Java, y es posible ejecutar las
aplicaciones en multiples plataformas sin cambios. Es comun incluso que los
desarrolladores trabajen en una plataforma y que la aplicacion termine siendo

ejecutada en otra.*®

1.9. DK

La JDK es la Plataforma de Desarrollo JAVA. Se trata de la suma de todo lo que
contiene la JRE (Java Runtime Environment) m&s una serie de herramientas de
desarrollo como un compilador, debugger, compactador, documentador, etc.
necesarios para  desarrollar  applets y aplicaciones de  escritorio.
En la JDK también se encuentran herramientas de seguridad y de despliegue de

aplicaciones.

1.9.1.ESTRUCTURAJDK

La estructura de directorios del JDK/J2SE es la siguiente:

GRAFICO 2: ESTRUCTURA JDK

JDE 1.4.2
|

| | |
bin 1lib jre

| | |
java® tools.jar | |
javac* dt.jar bin 1lib
javap* | I
javah* java* | | | | | |
javadoc* rt.jar ext security i38¢6 applet fonts

charsets.jar |
| / !

localedata.jar server client

Fuente: http://javabasico.osmosislatina.com/curso/objetos.htm

5 JSP_TUTORIAL.[En_linea]:SuprimeraJSP.<http://www.jsptut.com/Firstlsp.jsp>
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Como se puede observar, la estructura se encuentra dividida en tres grandes partes:

e bin: Incluye los ejecutables para la generacion de programas Java.

o lib: Contiene las librerias (Clases) base empleadas en la generacion de la gran
mayoria de programas Java.

e jre: Incluye el ambiente necesario para ejecutar programas Java, el cual a su

vez se encuentra sub-dividido en distintos directorios.*®

1.10. BASES DE DATOS

Una base de datos o banco de datos (en ocasiones abreviada con la sigla BD o con la
abreviatura b. d.) es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y
almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este sentido, una biblioteca
puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoria por documentos y
textos impresos en papel e indexados para su consulta. Actualmente, y debido al
desarrollo tecnolégico de campos como la informatica y la electronica, la mayoria de
las bases de datos estan en formato digital (electronico), que ofrece un amplio rango

de soluciones al problema de almacenar datos.

Existen programas denominados sistemas gestores de base de datos, abreviado
SGBD, que permiten almacenar y posteriormente acceder a los datos de forma rapida
y estructurada. Las propiedades de estos SGBD, asi como su utilizacion vy

administracion, se estudian dentro del ambito de la informatica.

Las aplicaciones més usuales son para la gestion de empresas e instituciones publicas.
También son ampliamente utilizadas en entornos cientificos con el objeto de

almacenar la informacion experimental.

18 CEVALLOS SIERRA, Javier: “JAVA?2: Interfaces graficas y aplicaciones para internet”, Editorial Alfa Omega,
Edicion 11, 2006.
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1.10.1. XAMPP

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes
para lenguajes de script: PHP y Perl. EI nombre proviene del acrénimo de X (para
cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.

El programa estéa liberado bajo la licencia GNU y actda como un servidor web libre,
facil de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas. Actualmente XAMPP esta
disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris y MacOS X.

1.10.2.CARACTERISTICAS Y REQUISITOS

XAMPP solamente requiere descargar y ejecutar un archivo zip, tar o exe, con unas
pequefias configuraciones en alguno de sus componentes que el servidor Web
necesitara. XAMPP se actualiza regularmente para incorporar las Gltimas versiones
de Apache/MySQL/PHP y Perl. También incluye otros médulos como OpenSSL y
phpMyAdmin. Para instalar XAMPP se requiere solamente una pequefia fraccion del

tiempo necesario para descargar y configurar los programas por separado.

1.10.3.APLICACIONES

Oficialmente, los disefiadores de XAMPP so6lo pretendian su uso como una
herramienta de desarrollo, para permitir a los disefiadores de sitios webs y
programadores testear su trabajo en sus propios ordenadores sin ningun acceso a
Internet. En la préctica, sin embargo, XAMPP es utilizado actualmente como servidor
de sitios Web, ya que, con algunas modificaciones, es generalmente Ilo
suficientemente seguro para serlo. Con el paquete se incluye una herramienta especial

para proteger facilmente las partes mas importantes.*’

”CHOPRA, V: “Profesional Apache Tomcat”, Editorial Wrox, 2005.
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1.11.MYSQL

MySQL es un SGBDmultihilo y multiusuario con mas de seis millones de
instalaciones.

MySQL AB desde enero de 2008 una subsidiaria de SunMicrosystems y ésta a su vez
de Oracle Corporation desde abril de 2009desarrolla MySQLcomo software en un
esquema de licenciamiento dual.Por un lado se ofrece bajo la GNU/GPL para
cualquier uso compatible con esta licencia, pero para aquellas empresas que quieran
incorporarlo en productos privativos deben comprar a la empresa una licencia
especifica que les permita este uso. Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI C.
Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad publica y los derechos de autor del codigo estan en poder del autor
individual, MySQL es patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright

de la mayor parte del codigo.

Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente mencionado.
Ademaés de la venta de licencias privativas, la comparfiia ofrece soporte y servicios.
Para sus operaciones contratan trabajadores alrededor del mundo que colaboran
via Internet. MySQL AB fue fundado por David Axmark, Allan Larsson y Michael

Widenius.*®

1.11.1. MySQL Workbench

MySQL Workbench es una herramienta visual de disefio de bases de datos que
integra desarrollo de software, Administracion de bases de datos, disefio de bases de
datos, creacién y mantenimiento para el sistema de base de datos MySQL. Es el
sucesor de DBDesigner 4 de fabFORCE.net, y reemplaza el anterior conjunto de
software, MySQL GUI Tools Bundle.

BDUBOIS, Paul: “MySQL”, Editorial Prentice-Hall, Edicién Especial, 2005.
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1.11.2. CARACTERISTICAS

Las caracteristicas prominentes de MySQL Workbench 5.2 son los siguientes:

General

Base de datos de conexion y gestion de Instancia
Asistente de elementos de accidn impulsados por
Totalmente scripts con Python y Lua

Soporte para plugins personalizados

Editor SQL

Objeto de esquema de navegacion

Resaltador de sintaxis SQL y el analizador de la declaracién
Mdltiple, resultado editable establece

SQL fragmentos de colecciones

Conexion de tineles SSH

Soporte Unicode

Modelado de datos

ER diagramacion

Modelado visual arrastrar y soltar

La ingenieria inversa a partir de scripts de SQL y bases de datos en vivo

Avance de ingenieria para secuencias de comandos SQL y bases de datos en

vivo

Esquema de la sincronizacion

La impresion de los modelos

Importar desde fabFORCE.net DBDesigner4

Base de datos de administracion

De arranque y parada de las instancias de base de datos
Instancia de configuracion

Base de datos de administracion de cuentas
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e Las variables de instancia navegando
e Registrar la navegacion del archivo

e Exportacion de datos de descarga / importacion®
1.12. TOMCAT

Apache Tomcat (también llamado JakartaTomcat o simplemente Tomcat) funciona
como un contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache
Software Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y de

JavaServerPages (JSP) de Sun Microsystems.
1.12.1. ESTADO DE SU DESARROLLO

Tomcat es mantenido y desarrollado por miembros de la Apache Software
Foundation y voluntarios independientes. Los usuarios disponen de libre acceso a su
codigo fuente y a su forma binaria en los términos establecidos en la Apache
Software Licence. Las primeras distribuciones de Tomcat fueron las versiones 3.0.x.
Las versiones mas recientes son las 7.x, que implementan las especificaciones de
Servlet 3.0 y de JSP 2.2. A partir de la version 4.0, JakartaTomcat utiliza el

contenedor de servlets Catalina.
1.12.2. ENTORNO

Tomcat es un servidor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un servidor
de aplicaciones, como JBoss 0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila
JSPs convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se

presenta en combinacion con el servidor web Apache.

1 MySQL Workbench. [Enlinea]: IntroducciénaMySQLWorkbench.<http://dev.mysql.com/doc/workbench/en/wb-
intro.html>.
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Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existio la
percepcién de que el uso de Tomcat de forma autbnoma era sélo recomendable para
entornos de desarrollo y entornos con requisitos minimos de velocidad y gestion de
transacciones. Hoy en dia ya no existe esa percepcion y Tomcat es usado como
servidor web autbnomo en entornos con alto nivel de tréafico y alta disponibilidad.

Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo que

disponga de la méaquina virtual Java.?
1.13. GOOGLE WEB TOOLKIT

GWT o Google Web Toolkit es un framework creado por Google que permite ocultar
la complejidad de varios aspectos de la tecnologia AJAX. Es compatible con varios
navegadores, lo cual es notorio ya que cada navegador suele necesitar codigo
especifico para lograr un front-end correcto en una aplicacién web. EI concepto de
Google Web Toolkit es bastante sencillo, basicamente lo que se debe hacer es crear el
codigo en Java usando cualquier IDE de Java y el compilador lo traducira a HTML y

JavasScript.
1.13.1. DESARROLLO

Con la biblioteca GWT, los desarrolladores pueden crear y depurar aplicaciones
AJAX en lenguaje JAVA usando el entorno de desarrollo que prefieran. Cuando una
aplicacion es desplegada, el compilador GWT traduce la aplicacion Java a un archivo
Javascript, que puede ser ofuscado para optimizar el rendimiento.

GWT no es solo una interfaz de programacion; proporciona un conjunto de
herramientas que permiten desarrollar funcionalidades Javascript de alto rendimiento
en el navegador del cliente.

PAPACHE SOFTWARE FOUNDATION. [En linea]: Tomcat. < http://www.tomcat.apache.org/tomcat-7.0-
doc/index.html>.
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Una aplicacion GWT puede ser ejecutada en dos modos:

¢ Modo host (Hostedmode): La aplicacidn se ejecuta como cddigo bytecode de
Java dentro de la Maquina Virtual de Java (JVM). Este modo es el mas usado
para desarrollo, soportando el cambio de codigo en caliente y el depurado.

e Modo web (Web mode): La aplicacién se ejecuta como cddigo Javascript y
HTML puro, compilado a partir del codigo Java. Este modo se suele usar para

el despliegue de la aplicacion.

La utilidad de linea de comandos ApplicationCreator genera automaticamente todos
los archivos necesarios para iniciar un proyecto GWT, incluso permite crear un
proyecto para Eclipse.

Existen varios plugins de codigo abierto para ayudar a desarrollar en diferentes
entornos de desarrollo, como GWT4NB para NetBeans, Cypal Studio forGWT para

Eclipse o gwtDeveloper para JDeveloper.
1.13.2. ARQUITECTURA GWT
GWT contiene los siguientes componentes:
e GWT Java-to-JavaScript Compiler: la funcion de este componente es
traducir el cédigo desarrollado en Java al lenguaje JavaScript. Lo empleamos

cuando usamos al GWT en modo web.

e Hosted Web Browser: este componente ejecuta la aplicacion Java sin

traducirla a JavaScript, en modo host usando la maquina virtual de Java.
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1.13.3.

JREEmulation Library: contiene las bibliotecas mas importantes de las
clases de Java: java.lang en donde se encuentran las clases fundamentales para
poder programar en Java y un subconjunto de las clases del paquete java.util.
Java.lang incluye, entre otras, la clase java.lang.object que es la clase
fundamental de la que heredan o extienden todas las clases en Java. El resto
de los paquetes no estan soportados por GWT.

GWT Web Ul Class Library: contiene un conjunto de elementos de interfaz
de usuario que permite la creacion de objetos tales como textos, cajas de texto,

iméagenes y botones.

CARACTERISTICAS

Componentes graficos dinamicos y reusables: los programadores pueden usar
clases predisefiadas para implementar comportamientos que de otra manera
consumirian mucho tiempo, como arrastrar y soltar o menus en arbol.

Simple mecanismo RPC.

Gestion del historial del navegador web.

Soporte para depurado de Java.

Control de diferentes caracteristicas del navegador.

Integracién con JUnit.

Internacionalizacion.

Los desarrolladores pueden mezclar codigo escrito en Javascript dentro del
cddigo Java usando la Interfaz Nativa Javascript (JSNI).

Soporte para las AP1’s de Google (inicialmente, soporte para Google Gears).
Es de codigo abierto.

Los desarrolladores pueden disefiar y desarrollar sus aplicaciones orientadas a
objetos. Errores comunes en Javascript, como la discrepancia de tipos de

datos, son controlados en tiempo de compilacion.
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e EI codigo Javascript generado puede ser ofuscado para optimizar el
rendimiento.

e Existen un numeroso conjunto de bibliotecas desarrolladas por Google y
terceros que amplian las funcionalidades de GWT.*

1.14. ECLIPSE

Eclipse es un entorno de desarrollo integrado de cddigo abierto multiplataforma para
desarrollar lo que el proyecto Ilama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a
las aplicaciones "Cliente-liviano™ basadas en navegadores. Esta plataforma,
tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de desarrollo integrados (del
inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java DevelopmentToolkit (JDT) vy el
compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que son usados también
para desarrollar el mismo Eclipse). Sin embargo, también se puede usar para otros

tipos de aplicaciones cliente, como BitTorrent o Azureus.

Eclipse es también una comunidad de usuarios, extendiendo constantemente las areas
de aplicacion cubiertas. Un ejemplo es el recientemente creado Eclipse Modeling
Project, cubriendo casi todas las areas de ModelDrivenEngineering. Eclipse fue
desarrollado originalmente por IBM como el sucesor de su familia de herramientas
para VisualAge. Eclipse es ahora desarrollado por la Fundacion Eclipse, una
organizacion independiente sin animo de lucro que fomenta una comunidad de codigo
abierto y un conjunto de productos complementarios, capacidades y servicios.

Eclipse fue liberado originalmente bajo la CommonPublicLicence, pero después fue

re-licenciado bajo la Eclipse PublicLicence.

2L MANUALGWT.[En_linea]:GWT .<http://bitacorasigloxxi.files.wordpress.com/2008/11/breveguiagwt. pdf>.
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1.14.1. ARQUITECTURA

La base para Eclipse es la Plataforma de cliente enriquecido (del Inglés
RichClientPlatformRCP). Los siguientes componentes constituyen la plataforma de

cliente enriquecido:

e Plataforma principal - inicio de Eclipse, ejecucion de plugins

e OSGi - una plataforma para bundling estandar.

e EIl Standard Widget Toolkit (SWT) - UN widget toolkit portable.
e JFace - manejo de archivos, manejo de texto, editores de texto

e El Workbench de Eclipse - vistas, editores, perspectivas, asistentes

Los widgets de Eclipse estan implementados por una herramienta de widget para Java
Ilamada SWT, a diferencia de la mayoria de las aplicaciones Java, que usan las
opciones estandar AbstractWindowToolkit (AWT) o Swing. La interfaz de usuario de
Eclipse también tiene una capa GUI intermedia Ilamada JFace, la cual simplifica la

construccion de aplicaciones basadas en SWT.

El entorno de desarrollo integrado (IDE) de Eclipse emplea médulos (en inglés plug-
in) para proporcionar toda su funcionalidad al frente de la plataforma de cliente
enriquecido, a diferencia de otros entornos monoliticos donde las funcionalidades
estan todas incluidas, las necesite el usuario o no. Este mecanismo de modulos es una
plataforma ligera para componentes de software. Adicionalmente a permitirle a
Eclipse extenderse usando otros lenguajes de programacion como son C/C++ y
Python, permite a Eclipse trabajar con lenguajes para procesado de texto como
LaTeX, aplicaciones en red como Telnet y Sistema de gestion de base de datos. La
arquitectura plugin permite escribir cualquier extension deseada en el ambiente, como
seria Gestion de la configuracién. Se provee soporte para Java y CVS en el SDK de
Eclipse. Y no tiene por qué ser usado Unicamente para soportar otros lenguajes de

programacion.
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La definicion que da el proyecto Eclipse acerca de su software es: "una especie de
herramienta universal - un IDE abierto y extensible para todo y nada en particular".

En cuanto a las aplicaciones clientes, Eclipse provee al programador con frameworks
muy ricos para el desarrollo de aplicaciones graficas, definicion y manipulacién de
modelos de software, aplicaciones web, etc. Por ejemplo, GEF (GraphicEditing
Framework - Framework para la edicion grafica) es un plugin de Eclipse para el
desarrollo de editores visuales que pueden ir desde procesadores de texto wysiwyg
hasta editores de diagramas UML, interfaces gréficas para el usuario (GUI), etc. Dado
que los editores realizados con GEF "viven" dentro de Eclipse, ademéas de poder ser
usados conjuntamente con otros plugins, hacen uso de su interfaz gréafica

personalizable y profesional.

El SDK de Eclipse incluye las herramientas de desarrollo de Java, ofreciendo un IDE
con un compilador de Java interno y un modelo completo de los archivos fuente de
Java. Esto permite técnicas avanzadas de refactorizacion y analisis de codigo.
Mediante diversos plugins estas herramientas estan también disponibles para otros
lenguajes como C/C++ (Eclipse CDT) y en la medida de lo posible para lenguajes de
script no tipados como PHP o Javascript. EI IDE también hace uso de un espacio de
trabajo, en este caso un grupo de metadata en un espacio para archivos plano,
permitiendo modificaciones externas a los archivos en tanto se refresque el espacio de

trabajo correspondiente.

1.14.2. CARACTERISTICAS

Eclipse dispone de un Editor de texto con resaltado de sintaxis. La compilacién es en
tiempo real. Tiene pruebas unitarias con JUnit, control de versiones con CVS,
integracion con Ant, asistentes (wizards) para creacion de proyectos, clases, tests,
etc., y refactorizacion.

Asimismo, a través de "plugins™ libremente disponibles es posible afiadir control de

versiones con Subversidn e integracion con Hibernate.
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1.14.3. HISTORIA

Eclipse comenz6 como un proyecto de IBM Canada. Fue desarrollado por OTI
(ObjectTechnologylInternational) como reemplazo de VisualAge también
desarrollado por OTI. En noviembre del 2001, se form6 un consorcio para el
desarrollo futuro de Eclipse como cddigo abierto. En 2003, fue creada la fundacion
independiente de IBM.

Resumen de las versiones de Eclipse:

TABLA 2: VERSIONES DE ECLIPSE

Version  Fecha de lanzamiento Version de plataforma Proyectos

Juno Junio de 2012 4.2 Juno projects
Indigo 22 de juniode 2011 3.7 Indigoprojects
Helios 23 junio de 2010 3.6 Helios projects
Galileo 24 de juniode 2009 3.5 Galileo projects
Ganymede 25 junio de 2008 34 Ganymedeprojects
Europa 29 de junio de 2007 3.3 Europa projects
Callisto 30 de junio de 2006 3.2 Callistoprojects
Eclipse 3.1 28 de junio 2005 3.1

Eclipse 3.0 28 de junio de 2004 3.0

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Eclipse_%28software%29%

22 ECLIPSE HELIOS. [En linea]: Eclipse Proyecto. <http://www:.eclipse.org/eclipse/>.
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1.15.METODOLOGIA DE DESARROLLO WEB

1.15.1.SCRUM

Scrum es una metodologia agil de desarrollo de proyectos que toma su nombre y
principios de los estudios realizados sobre nuevas practicas de produccién por

HirotakaTakeuchi e IkujijoNonaka a mediados de los 80.

Aungue surgié como modelo para el desarrollo de productos tecnol6gicos, también
se emplea en entornos que trabajan con requisitos inestables y que requieren rapidez y
flexibilidad; situaciones frecuentes en el desarrollo de determinados Sistemas de

software.

Jeff Sutherland aplicé el modelo Scrum al desarrollo de software en 1993 en Easel

Corporation (Empresa que en los macro-juegos de compras y fusiones se integraria en
VMARK, luego en Informix y finalmente en Ascential Software Corporation). En
1996 lo presento junto con Ken Schwaber como proceso formal, también para gestion
del desarrollo de software en OOPSLA 96. Mas tarde, en 2001 serian dos de los
promulgadores del Manifiesto agil. En el desarrollo de software Scrum esta

considerado como modelo agil por la Agile Alliance.
1.15.1.1.INTRODUCCION AL MODELO
Scrum es una metodologia de desarrollo muy simple, que requiere trabajo duro

porque no se basa en el seguimiento de un plan, sino en la adaptacion continua a las

circunstancias de la evolucion del proyecto.
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Scrum es una metodologia &gil, y como tal:

e Esun modo de desarrollo de caracter adaptable mas que predictivo.
e Orientado a las personas mas que a los procesos.
e Emplea la estructura de desarrollo &gil: incremental basada en iteraciones

yrevisiones.

1.15.1.2.VENTAJAS

Alineamiento entre cliente y equipo

Gestion regular de las expectativas del cliente

Resultados a corto plazo

Retorno de inversion (ROI). (Se hace lo importante)

Equipo motivado

Flexibilidad y adaptacién a los cambios.

Calidad del producto final

1.15.1.3.Control de la evolucion del proyecto

Scrum controla de forma empirica y adaptable la evolucion del proyecto, empleando

las siguientes practicas de la gestion agil:
¢ Revision de las Iteraciones

Al finalizar cada iteracion se lleva a cabo una revision con todas las personas
implicadas en el proyecto. Este es el periodo maximo que se tarda en

reconducir una desviacion en el proyecto o en las circunstancias del producto
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Desarrollo incremental

Durante el proyecto, las personas implicadas no trabajan con disefios o
abstracciones. El desarrollo incremental implica que al final de cada iteracion
se dispone de una parte del producto operativa que se puede inspeccionar y

evaluar.
Desarrollo evolutivo

Los modelos de gestion agil se emplean para trabajar en entornos de
incertidumbre e inestabilidad de requisitos. En Scrum se toma a la
inestabilidad como una premisa, y se adoptan técnicas de trabajo para permitir
esa evolucion sin degradar la calidad de la arquitectura que se ird generando
durante el desarrollo. El desarrollo Scrum va generando el disefio y la
arquitectura final de forma evolutiva durante todo el proyecto.

Auto-organizacion

Durante el desarrollo de un proyecto son muchos los factores impredecibles
que surgen en todas las areas y niveles. La gestion predictiva confia la
responsabilidad de su resolucion al gestor de proyectos. En Scrum los equipos
son auto-organizados (no auto-dirigidos), con margen de decision suficiente

para tomar las decisiones que consideren oportunas.
Colaboracion

Las practicas y el entorno de trabajo agiles facilitan la colaboracion del
equipo. Esta es necesaria, porque para que funcione la auto organizacion
como un control eficaz cada miembro del equipo debe colaborar de forma

abierta con los demas, segun sus capacidades y no segun su rol o su puesto.
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1.15.1.4. Visién general del proceso

Scrum denomina “sprint” a cada iteracion de desarrollo y recomienda realizarlas con

duraciones de 30 dias.

El sprint es por tanto el nucleo central que proporciona la base de desarrollo iterativo

e incremental.

GRAFICO 3: VISION GENERAL DEL PROCESO DE LA METODOLOGIA
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Fuente: http://www.navegapolis.net/files/sINST-010_01.pdf

Los elementos que conforman el desarrollo Scrum son:

1.15.1.5.Las reuniones

¢ Planificacion de sprint: Jornada de trabajo previa al inicio de cada sprint en

la que se determina cual va a ser el trabajo y los objetivos que se deben

cumplir en esa iteracion.
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e Reunion diaria: Breve revision del equipo del trabajo realizado hasta la fecha
y la prevision para el dia siguiente.
¢ Revision de sprint: Andlisis y revision del incremento generado.

1.15.1.6.Los elementos

e Pila del producto: lista de requisitos de usuario que se origina con la vision
inicial del producto y va creciendo y evolucionando durante el desarrollo.

e Pila del sprint: Lista de los trabajos que debe realizar el equipo durante el
sprint para generar el incremento previsto.

e Incremento: Resultado de cada sprint®

28 pROYECTOSAGILES.ORG[Enlinea]:MetodologiaScrum<http://www.proyectoségiles.org/que-es-scrum
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CAPITULO II

2.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

2.1.1. Caracterizacion de la Junta Parroquial de Guaytacama

En la busqueda de contar con un Plan de Desarrollo por parte de laJunta Parroquial de
Guaytacama, se hizo imperante y necesario, optimizar la capacidad de gestionde la
parroquia; que basada en los nuevos retos de participacion ciudadana, busca
fortalecer losnuevos pilares para la construccidn de un territorio equitativo, solidario
y seguro.

La administracion parroquial con base en estas premisas asumid este reto,
apoyandose en lo queconsta en el articulo 267 de la nueva Constitucion Politica del
pais, que sefiala las competenciasexclusivas que deben asumir los gobiernos
auténomos descentralizados parroquiales y de maneraespecifica en el numeral 1:
“Planificar el desarrollo parroquial y su correspondienteordenamiento territorial,

en coordinacion con el gobierno cantonal y provincial”.

2.2. Objetivo General

Contar con un instrumento de desarrollo para alcanzar elBuen Vivir en nuestro
territorio y viabilizar la participacion ciudadana, garantizando los derechos de la

poblaciénen un marco donde se establezcan los roles que ejercen los distintos actores

territoriales y quepromuevan el mejoramiento de la calidad de vida —Buen Vivir-.
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2.3. Contexto Historico

GRAFICO 4: IGLESIA DE GUAYTACAMA

Fuente: Junta Parroquialde Guaytacama

Para el presente estudiohemos recogido uno de losprincipales documentos, quenos
han sido proporcionadospor las autoridades delGobiernoAuténomoDescentralizado
Parroquial deGuaytacama. Insumofundamental que permiterealizar una breve sintesis
delos acontecimientos historicosque fundamentan la identidadde este territorio.

De esta manera buscamostransmitir el conocimiento ancestral que se encuentra
sustentado en una publicacion, de la cualhemos recogido los siguientes textos:

“La parroquia Guaytacama, cuya jurisdiccion pertenece al canton Latacunga, carece
de unaverdadera identidad historica, ya sea por ser una parroquia de creacion
temprana, en relacién conlos otros pueblos circundantes, sin embargo, de los poco

documentos a los que se tiene acceso sededuce que en la época pre-incésica no
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aparece lo que hoy es nuestro patrimonio territorial; todavez que como dice el
historiador Gonzales Suarez “La provincia de Ledn cuenta con escasosdocumentos
historicos, por lo que los pueblos comprendidos en el valle de Tiopullo y Sanancajas,

son los menos estudiados, contandose entre estos los Pantzaleos o Tacungas del norte
que a suvez estaban constituidos por las tribus comarcas de los Tiopullos, los Callos,
los Collas, losCusubambas, los Sigchos, los Mulalos, los Pugilies, los Toacasos, los
Saquisilies de tierrasembradiza y los Tanicuchies asentados en los planos de arena y

cascajal”

A la llegada de los Incas eran parte de los Puruhaés, los mismos que posteriormente
en base dealianzas constituyeron la gran confederacion Quito-Puruha que ofrecieron
dura y permanenteresistencia a la invasion incasica, hasta ser finalmente absorbida
por la nueva cultura surefia; laresistencia frecuente sirvié para que las numerosas
familias autoctonas fueran sacadas y llevadasa las altiplanicies de Bolivia, Peru,
siendo estas tierras repobladas con Aimaréaes y MirimaesdelCuzco, quienes obligaron
asimilar la lengua Quichua, reemplazando al dialecto paniquitaquehablaban los
Pantzaleos.

De esta sintesis se desprende que los pobladores de Huaytacama o Guaytacama debid

ser laresultante de la fusion de todos estos pueblos.

En época de la Colonia se deduce queGuaytacama existié como feudo de latifundistas
entre los que figuran losMarqueses de Maenza propietarios de laCiénega, la Avelina,
Galpon y Cumbijin,posteriormente nuestra jurisdiccionaparece como propiedad de
Melchor deBenavides y Loma y que debié constituirseen uno de los 28 obrajes
existentes en estacomarca, dedicados a la confeccidn depafios, jergas y bayetas de alta
calidad,prueba de lo cual, hasta la fecha se realizanestas faenas artesanales en la
poblacion deCuicuno y la existencia de un lugar llamado “Obraje”, otro “Batan”
donde seprocesaban la materia prima, de igualmanera se ha perennizado la

“coheteria”que es la industrializacion de la polvora, seguramente de las labores
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realizadas por los ancestrosen la fabrica existente en Latacunga en los albores de la

independencia.

Histéricamente Guaytacama es elevada a la categoria de Parroquia eclesiastica el 17
de diciembrede 1829 de acuerdo a la primera inscripcion realizada en el libro de
bautizo que reposan en laCuria de Latacunga, toda vez que anteriormente este
territorio pertenecia a Saquisili como unadoctrina de afiejo administrada por la
comunidad de Dominicos. La elevacién de categoria deParroquia Civil, se supone que
se dio el 29 de mayo de 1861, conjuntamente con la creacion delCantén Latacunga,

en la presidencia de Gabriel Garcia Moreno.”

2.4. Origen Etimoldgico

En la busqueda del origen etimolédgico del nombre GUAYTACAMA, no se ha
identificado un significado especifico de este vocablo; debido basicamente a que las
raices etimoldgicas queconforman esta palabra, pueden provenir de distintas voces
quichua; como rezan los libros dehistoria, los nombres correspondian en su contexto
a la descripcion geografica de los lugaresdonde se realizaban los asentamientos de
comunidades; de ese modo se identifican a lospobladores que desarrollaban las
actividades correspondientes al medio. Es asi, que el toponimode Guaytacama
significa: Guardian o cuidador de flores deshojadas, cuya raiz etimoldgica parte de

los vocablos:

[1 Guaita: chagrillo o flor

[1 Cama: guardian o cuidador
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2.5. Situacion Geografica

La parroquia de Guaytacama, conforma parte de una de las 10 parroquias rurales del
CantonLatacunga de la Provincia de Cotopaxi; con su cabecera parroquial
Guaytacama, se encuentraubicada en la parte central — occidental del Canton. Se
encuentra a 00° 49 (cero grados cuarentay nueve segundos) de latitud sur y a los 78°

39’ (setenta y ocho grados, treinta y nueve minutos)de longitud accidental.

Por su ubicacion geogréfica forma parte de los asentamientos centrales del callejon
interandino,entre las cordilleras central y occidental, a una altitud promedio
aproximada de 2.910 m.s.n.m.;asentada en una zona plana que mantiene una
pendiente moderada, con una topografia quepresenta ciertas ondulaciones con

pendientes menores al 4.0%, con una extension de 28 km2.

Forman parte de su territorio parroquial, los siguientes barrios: Centro, Cevallos,
Yanashpa, Pupana norte, Pupana Sur, Santa Ana, La Floresta, Guamani Narvéez,
Cuicuno, 12 de Octubre,Pilacoto, La Libertad, San Sebastian, Santa Inés, El Calvario.

Los limites que detallan la posicion geografica referencial de la parroquia de

Guaytacama, son lossiguientes:

e Al Norte: con las parroquias de Toacaso y Tanicuchi, separdndole de la
primera la ColinallamadaYugsiloma y de la segunda por el fondo San Mateo;

e Al Sur: San Felipe y Poal6, separada de la primera por el rio Pumacunchi, la
quebradaPucayacu y una zanja que deslinda los predios Rumipamba y la
Calera; hasta llegar al rioCutuchi, dividiéndola de la dltima un ejido
comunitario;

¢ Al Oriente: el rio Cutuchi que separa de las parroquias Mulal6 y Alaquez y,
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Al Occidente: el Canton Saquisili, dividiéndola de este, desde el norte el rio
Pumacunchihasta el punto llamado Calicato y desde aqui en camino publico

hasta la mitad de un ejidocomun llamado Calzada que va a tomar los linderos
de Poal6 y termina en el mismoPumacunchi.

GRAFICO 5: LIMITES PARROQUIA GUAYTACAMA
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Fuente: Junta Parroquial Guaytacama
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2.6. Aspectos Biofisicos

Por encontrarse dentro de las cordilleras central y occidental; con la influencia del
volcanCotopaxi; el clima que impera en gran parte del afio -con caracteristicas
especiales- debido a unamoderada presencia de precipitaciones a lo largo del afio. El
clima que se presenta durante granparte del afio corresponde a temperaturas
templadas - bajas, propias de la region, en la zonapoblada temperaturas que flucttan
entre los 8°c por las mafanas y de aproximadamente 18°c almedio dia, con un
promedio de 14°c; es importante destacar que en la época de verano sepresentan

vientos fuertes con cierta presencia de sequia.

De igual manera el “Veranillo de las Almas” ennoviembre y el “Veranillo del Nino”
en diciembreque propician las temidas “heladas” en sembriosrealizados el dia de San
Francisco (4 de Octubre) resultan de incierta prediccién. Como es frecuente en los
territorios de la regioncentral del pais, se pueden identificar aun agrandes haciendas
que no han sido fragmentadas,dentro del proceso de reforma agraria, y que
hanmantenido la tradicion de actividades de cultivo yproduccion de ganado; entre
estas podemosmencionar a Hacienda Nintanga. Es importantepuntualizar que es una
parroquia que carece devegetacion arbustiva, pero a su vez se puedenidentificar
algunas especies de la zona como: elcapuli y el Quishwar; a la vez cierto tipo

dematorrales como los chilcos, la totora, la totorillay los cabuyos.

2.7. Aspectos Demograficos

En la parroquia de Guaytacama sus habitantes estan distribuidos el 13,67% en el area
urbana y 86,33% en el area rural, sepuede indicar, que en términos globales, la
poblacion no esta repartida equitativamente entre lasareas, ya que la parroquia
presenta una vocacion agropecuaria, que permite desconcentrar lossectores a lo largo

del territorio.
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Pablacion

Por género (nimero de habitantes):

TABLA 3: POBLACION GUAYTACAMA

Descrincién Habitantes Participacién
P Mujeres Hombres Mujeres Hombres
Guaytacama 2001 4 3.736 3.739 7.475 49,98% 50,02%
Guaytacama 2010 3 3.998 4,102 8.100 49,36% 50,64%
Elaboracidn: Equipo consultor, 2011

Fuente: Junta Parroquial de Guaytacama (INEC 2010.)

2.8 POBLACION Y MUESTRA A INVESTIGAR

2.8.1. Poblacion

Para la unidad de estudio hemos considerado tomar en cuenta a los 5 miembros de la
junta parroquial y 1995 pobladores que estan mas allegados con la tecnologia de la
parroquia de Guaytacama, dando un total de 1200 de poblacion; ya que ellos nos
proporcionaran informacion real sobre las necesidades que tiene la parroquia y asi
podremos desarrollar el sistema web de acorde a sus requerimientos.

2.8.2. Muestra

Considerando un universo para el objeto de investigacién de 1200 involucrados, se

concluye que la muestra tomada seré la siguiente:
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N=1200
p=0,85 (éxito)
g= 0,15 (fracaso)

z=1,96 (considerando un 95% de certeza que es lo mas recomendable a z le

corresponde 1,96).

e=100-% de certeza utilizado para buscar z en la tabla.

e=100-95
e=5% 0,05
~ NpgZ
N +pqz?
1200 0,85 0,15 (1,96)*

n:

0,05% 1200-1 + 0,85 0,15 (1,96)
5877648
1 5.9975+0,489804

| 587.7648
137487304

n=168,54->169 personas.

TABLA 4: CUADRO RESUMEN DEL UNIVERSO DE INVESTIGACION

INVOLUCRADOS POBLACION MUESTRA
- Miembros de la junta|5 5
parroquial
- Poblacion parroquial 1995 169
TOTAL 1200 174

Fuente: Encuesta

Realizado por: Investigadores
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2.9. OPERACIONALIZACIONDE VARIABLES

TABLA 5: OPERACIONALIZACIONDE VARIABLES

HIPOTESIS

VARIABLES

INDICADORES

El disefio del sistema
web  contribuira  al
mejoramiento de la
gestion administrativa
de la junta parroquial
de Guaytacama.

Independientes:
El disefio del sistema web

Recurso Humano
Recurso Tecnoldgico

Recurso Econémico

Dependientes:
Mejoramiento de la gestion
administrativa de la junta parroquial de

Guaytacama.

Ingresos
Egresos

Turismo

Elaborado por: Investigadores

47




2.9.1. VARIABLES INDEPENDIENTES

TABLA 6: VARIABLES INDEPENDIENTES

Concepto

Indicadores

Items

Sistema es una coleccion
organizada de hombres,
maquinas 'y  métodos
necesaria para cumplir un
objetivo especifico.

1.- ¢Conoce usted que
es una pagina web?

Conocimiento de un sistema
web.

2.- ¢Cree usted que al
implementar una pagina
web en la parroguia de
Guaytacama  estamos
aprovechando los
recursos tecnolégicos?

Aprovechar la tecnologia.

6.- ;Con que frecuencia
utiliza usted el internet?

Uso del
poblacion.

internet en la

Fuente: Encuestas

Elaborado por: Investigadores
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2.9.2. VARIABLES DEPENDIENTES

TABLA 7: VARIABLESDEPENDIENTES

Concepto

Indicadores

Items

Gestion Administrativa
Conjunto de acciones
mediante las cuales el
directivo desarrolla sus
actividades a través del
cumplimiento de las fases

del proceso
administrativo:  Planear,
organizar, dirigir,

coordinar y controlar.

3.- ¢Considera usted
que dicha pagina web
permitird  agilizar el
trabajo de los miembros
de la junta parroquial?

Optimizar el Trabajo.

4.- ¢Al implementar la
pagina web
administrativa  piensa
usted que todas las
personas estardn mas
enteradas de las
inversiones que  se
realizan dentro de la
junta parroquial?

Transparencia en la Gestion.

5.- ¢Considera usted
que es importante que
su parroquia cuente con
su propia pagina web
que dé a conocer las
inversiones, lugares
turisticos y su
gastronomia?

Impulsar el Turismo.

Fuente: Encuestas

Elaborado por: Investigadores
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REPRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA
APLICADA A LA POBLACION DE LA PARROQUIA DE GUAYTACAMA
DE LA PROVINCIA DE COTOPAXI CANTON LATACUNGA

ENCUESTA REALIZADA A LA POBLACION DE LA PARROQUIA DE

GUAYTACAMA

1. ¢Conoce usted que es una pagina web?

TABLA 8: PAGINA WEB

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 125 77%
NO 38 23%
TOTAL 169 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores

GRAFICO 6: PAGINA WEB

1.- ¢Conoce usted que es un pagina web?

NO
23%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores
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Analisis

Se concluye que los pobladores de la parroguia de Guaytacama en un 77%

tiene conocimiento de lo que es una pagina web y tan solo el 23% no lo tienen

por lo cual esto permitird el aprovechamiento de la tecnologia en favor de la

parroquia de Guaytacama, siendo una fuente de apoyo para dar a conocer la

parroquia a nivel mundial.

2.- ¢Cree usted que al implementar una pagina web en la parroquia de

Guaytacama estamos aprovechando los recursos tecnologicos?

TABLA 9: APROVECHAR RECURSOS TECNOLOGICOS

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 150 86%
NO 19 14%
TOTAL 169 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores

51




GRAFICO 7: APROVECHAR LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

2.- ¢Cree usted que al implementar una pagina
web en la parroquia de Guaytacama estamos
aprovechando los recursos tecnolégicos?

NO
14%

N |

86%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores

Andlisis

Se puede concluir que los habitantes de la parroquia de Guaytacama en un
86% creen que al implementar una pagina web estamos aprovechando los
recursos tecnoldgicos, mientras que en un 14% piensa que no estamos
aprovechando los recursos tecnologicos, es necesario recalcar que la
construccion de la pagina web no solo aprovechara los recursos tecnoldgicos
si no que permitird instruir a los estudiantes y moradores dentro del &mbito

tecnologico
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3.- ¢Considera usted que dicha pagina web permitira agilizar el trabajo

de los miembros de la junta parroquial?

TABLA 10: AGILIDAD DEL TRABAJO

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 159 92%
NO 10 8%
TOTAL 169 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores

GRAFICO 8: AGILIDAD DEL TRABAJO

3.- ¢Considera usted que dicha pagina web
permitira agilizar el trabajo de los miembros de
la junta parroquial?

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores
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Analisis

Se deduce que los moradores de la parroquia de Guaytacama, en un 92%

afirman que la implantacion de una pagina web de gestién administrativa

permitira agilizar el trabajo de los miembros de la junta, mientras que en un

8% deduce que no agilizara el trabajo, se concluye que esta pagina optimizara

los recursos y tiempo.

4.- ¢ Al implementar la pagina web administrativa piensa usted que todas

las personas estaran mas enteradas de las inversiones que se realizan

dentro de la junta parroquial?

TABLA 11: ENTERADAS DE LAS INVERSIONES

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 163 97%
NO 6 3%
TOTAL 169 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores
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GRAFICO 9: ENTERADOS DE LAS INVERSIONES

4.- ¢ Al implementar la pagina web administrativa
piensa usted que todas las personas estaran mas
enteradas de las inversiones que se realizan dentro de la
junta parroquial?

NO
3%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores

Analisis

Los pobladores de la parroquia de Guaytacama manifiesta que en un 97% que
al implementar una pagina web estardn mas enteradas de las inversiones que
se realiza los miembros dentro de la junta parroquial, mientras que en una
minima cantidad de un 3% afirma que no estaran enterados de las inversiones,
concluyendo con esto que la pagina web es factible y beneficiara a los
moradores de Guaytacama
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5.- ¢Considera usted que es importante que su parroquia cuente con su

propia pagina web que dé a conocer las inversiones, lugares turisticos y

su gastronomia?

TABLA 12: PROPIA PAGINA WEB PARA LA PARROQUIA

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 165 98%
NO 4 2%
TOTAL 169 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores

GRAFICO 10: PROPIA PAGINA WEB PARA LA PARROQUIA

5.- ¢ Considera usted que es importante que su
parroquia cuente con su propia pagina web que dé a
conocer las inversiones, lugares turisticos y su
gastronomia?

NO
2%

Sl
98%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores
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Analisis

Se concluye que en un 98% de los moradores de la parroquia de Guaytacama

afirman que es de suma importancia la construccion de una pagina web propia

de la parroquia, mientras que en un 2% afirman que no es necesario, por lo

que se concluye que al implementar la pagina web beneficiara de forma total a

los moradores y a los miembros de la junta parroquial de Guaytacama.

6.- ¢Con que frecuencia utiliza usted el internet?

TABLA 13: FRECUENCIA DE LA UTILIZACION DEL INTERNET

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
DIARIAMENTE 49 29%
SEMANALMENTE 73 43%
AL MES 32 19%
CASI NUNCA 15 9%
TOTAL 169 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Investigadores
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GRAFICO 11: USO DEL INTERNET

6.- ¢ Con gue frecuencia utiliza usted el internet?

CASI NUNCA IARIA
9% DIARIAMENTE

AL MES 29%
19%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadores

Andlisis

Los habitantes de la parroquia de Guaytacama afirma que en un 29% utiliza el
internet diariamente, un 43% semanalmente, un19% mensualmente y un 9%
casi nunca, concluyendo con esto que la mayoria de la poblacion utiliza
internet y podran obtener muchos beneficios de la implementacion de la
pagina web.
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2.10. ANALISIS DE LAS ENCUESTAS

El grupo investigador luego de haber aplicado las encuestas a los miembros de
la junta parroquial y aun determinado grupo de pobladores ha efectuado un
analisis a cada pregunta, siendo de gran importancia, se abarca puntos clave,
especificos y extraemos la necesidades que existen en la actualidad en la
parroquia de Guaytacama, llegando a determinar que la implementacién de un
Sistema Web de Gestion Administrativa generara grandes beneficios en la

Administracion y comunidad en general.

2.11. VERIFICACION DE HIPOTESIS

Una vez concluido con el levantamiento de la informacion, requerimientos de
los miembros y pobladores y el anélisis de las encuestas aplicadas a los

pobladores de la parrogquia de Guaytacama, se llega a comprobar y verificar la

hipdtesis mediante la utilizacion de graficos con porcentajes.
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TABLA 14: CUADRO DE PORCENTAJES DE ENCUESTAS

PREGUNTA Sl NO PORCENTAJES
Sl NO

1.- ¢Conoce usted que es unapagina web? 125 38 77% 23%

2.- ¢Cree usted que al implementar una pagina web en la parroquia de Guaytacama estamos | 150 19 86% 14%

aprovechando los recursos tecnologicos?

3.- ¢Considera usted que dicha pagina web permitira agilizar el trabajo de los miembros de | 159 10 92% 8%

la junta parroquial?

4.- ¢Al implementar la pagina web administrativa piensa usted que todas las personas | 163 6 97% 3%

estaran mas enteradas de las inversiones que se realizan dentro de la junta parroquial?

5.- ¢Considera usted que es importante que su parroquia cuente con su propia pagina web que | 165 4 98% 2%

dé a conocer las inversiones, lugares turisticos y su gastronomia?

PREGUNTA DIA SEM | MES | CASI NUNCA
ANA

6.- ¢Con que frecuencia utiliza usted el internet? 49 73 32 15

Fuente: Encuestas

Elaborado por: Investigadores
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Se ha confirmado que la mayor parte de pobladores de la parroquia de
Guaytacama conocen sobre una pagina web y tienen acceso a internet. A

través de la pregunta 1y 6 de las encuestas efectuadas.

Al disefiar e implementar el sistema web utilizando aplicaciones de software
libre y actualizadas se aprovechd los recursos tecnoldgicos, verificAndose en

la pregunta 2.

El interés por potenciar la Administracion confirma la urgencia en la
implementacién de un sistema web de Gestion Administrativa en la junta
parroquial de Guaytacama proporcionando varios beneficios en favor de la
junta parroquial y por ende a toda la poblaciéon, verificandose en la preguntas
3y,

La dificultades para acceder a las inversiones de los proyectos que se estan
realizando, dar a conocer su historia, su gastronomia y sus lugares turisticos
en la parroquia de Guaytacama seran solventados al implementar una pagina

web. Confirmado en la preguntas 4 y 5.

Se comprob6 que el sistema a implementar sera visitado por la poblacion de

estudio. Confirmado en la pregunta 6.
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CAPITULO Il

PROPUESTA

3. TEMA

DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA WEB UTILIZANDO
JAVA Y EMPLEANDO LA METODOLOGIA SCRUM, PARA LA GESTION
ADMINISTRATIVA DE LA JUNTA PARROQUIAL DE GUAYTACAMA
PERTENECIENTE AL CANTON LATACUNGA DE LA PROVINCIA DE
COTOPAXI.

3.1. Presentacion

Antecedente de proyecto

En base a la investigacion de campo realizada, podemos descartar que han existido
proyectos de igual similitud que el nuestro, acotando también que ningun estudiante
de la Universidad Técnica de Cotopaxi ha realizado proyectos para beneficio de la
junta parroquial de Guaytacama; siendo nuestro proyecto de Disefio e
implementacién de un sistema web para la gestion administrativa un aporte para la

institucion y la poblacion en general.

La junta parroquial tiene muchas necesidades para el porvenir de la parroguia como
por ejemplo la necesidad vital de un sistema web de gestion administrativa, que
ayudara de forma efectiva en la transparencia de las inversiones de los proyectos que

se realiza para el bienestar de los Guaytacamenses.
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3.2. Objetivos

3.2.1. Objetivo General

Disefiar e implementar un sistema web utilizando Java y empleando la metodologia
Scrum para la gestion administrativa de la junta parroquial de Guaytacama

perteneciente al Canton Latacunga de la Provincia de Cotopaxi”.
3.2.2. Objetivos Especificos:

e Recopilar informacion tedrica de las diferentes fuentes impresas y virtuales
con respecto al tema del proyecto con el cual podremos analizar su contenido

el mismo que nos servird como fundamento para el desarrollo del proyecto.

e Aplicar los instrumentos técnicos de investigacion de campo con el objetivo
de reunir datos actualizados para satisfacer las diferentes necesidades y

requerimientos que ameritan la creacion del sistema web.

e Disenfar el sistema web para dar solucion a las necesidades que tiene la junta

parroquial de la parroquia de Guaytacama.

3.3. Justificacion

En la actualidad existen un elevado nimero de empresas publicas y privadas que
necesitan de programas que ayuden el forma agil y con un buen desempefio en las
actividades, que ameriten mejorar la calidad de los diferentes servicios que presten
cada empresa, que permita el control y registro de la informacion que se maneja
entorno a su actividad, en base a estos parametros nace la necesidad e importancia de
desarrollar un proyecto dirigido a la junta parroquial de Guaytacama Disefiando e

implementando un sistema web de gestion administrativa.
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Se sabe que al implementar un adecuado sistema de gestion administrativa se tendra
informado del manejo de la inversiones de los diferentes proyectos que se estan
realizando con el presupuesto asignado por parte del estado al gobierno autbnomo de

la junta parroquial de Guaytacama.

Para lo cualse incorpora la tecnologia informatica al flujo de la informacién,
permitiendo obtener resultados halagadores, confiables y sequros y asi puedan estar
informados desde el sistema web, ingresar a la pagina web y desde cualquier parte del

mundo observar la transparencia que se estan llevando en la junta parroquial.

Se incorporara también la ubicacion que tiene el sector de Guaytacama y dar asi a
conocer su cultura, su historia, sus lugares turisticos, su gastronomia, etc. logrando

con esto enriquecer el turismo en la parroquia de Guaytacama.

Se sabe que nuestro eslogan es “Por la vinculacion de la Universidad con el Pueblo”
por lo mismo aportaremos nuestros conocimientos tecnolégicos a las necesidades que
tienen la junta parroquial de Guaytacama en donde implementaremos un sistema web

de gestion administrativa para beneficio de dicha junta.

Segun el sitio web http://www.informatica.gov.ec/files/sidsl1014.pdfafirma que “El
Decreto Ejecutivo 1014 establece politica gubernamental de uso de Software Libre
en la Administracion Publica. Expedido por la Presidencia de la Republica el 10 de
abril del 2008 y publicado en el Registro Oficial No 322 del 23 de abril del 2008.
Cumpliendo con este decreto ejecutivo desarrollaremos el sistema web utilizando

software libre.
Los resultados de esta investigacion beneficiaran directamente a la junta parroquial de

Guaytacama como tal, a los que cumplen funciones dentro de la junta y de manera

general a los ciudadanos.
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Por lo expuesto se considera viable la ejecucién de dicho proyecto, tomando en

cuenta la colaboracion de los miembros y moradores de la junta parroquial.

3.4. Andlisis de la situacién actual de sistemas informaticos en la junta
parroquial de Guaytacama.

El mundo evoluciona cada dia; las grandes y pequefiasempresas como también el ser
humano necesitan de sistemas informaticos que satisfagan sus diferentes necesidades
logrando con esto la efectividad en sus trabajos.

Actualmente la junta parroquial de Guaytacama tiene equipos informaticos en buen

estado, pero no utilizan ningun software para la administracion parroquial.

La junta parroquial amerita de forma inmediata sistemas o software acordes a las

diferentes necesidades que conlleven al bienestar de los pobladores de la zona.

Cabe mencionar que en la actualidad todo se desarrollaen forma masiva y es por eso
que la poblacion necesita automatizarse para acabar con muchas técnicas antiguas que

se realizan.

3.5.DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA WEB UTILIZANDO
JAVA Y EMPLEANDO LA METODOLOGIA SCRUM, PARA LA GESTION
ADMINISTRATIVA DE LA JUNTA PARROQUIAL DE GUAYTACAMA
PERTENECIENTE AL CANTON LATACUNGA DE LA PROVINCIA DE
COTOPAXI.

3.5.1. Metodologia Scrum con Referencia a las Metodologias Agiles
Scrum es una metodologia agil de desarrollo de proyectos que toma su nombre y

principios de los estudios realizados sobre nuevas practicas de produccién por

HirotakaTakeuchi e IkujijoNonaka a mediados de los 80.
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Aungue surgié como modelo para el desarrollo de productos tecnol6gicos, también
se emplea en entornos que trabajan con requisitos inestables y que requieren rapidez y
flexibilidad; situaciones frecuentes en el desarrollo de determinados Sistemas de

software.

Jeff Sutherland aplic6 el modelo Scrum al desarrollo de software en 1993 en Easel
Corporation (Empresa que en los macro-juegos de compras y fusiones se integraria en
VMARK, luego en Informix y finalmente en Ascential Software Corporation). En
1996 lo present6 junto con Ken Schwaber como proceso formal, también para gestion
del desarrollo de software en OOPSLA 96. Mas tarde, en 2001 serian dos de los
promulgadores del Manifiesto agil. En el desarrollo de software Scrum esta

considerado como modelo agil por la Agile Alliance.

3.5.2.Introduccién al Modelo

Scrum es una metodologia de desarrollo muy simple, que requiere trabajo duro
porque no se basa en el seguimiento de un plan, sino en la adaptacion continua a las
circunstancias de la evolucion del proyecto.
Scrum es una metodologia &gil, y como tal:

e Esun modo de desarrollo de caracter adaptable mas que predictivo.
e Orientado a las personas mas que a los procesos.

e Emplea la estructura de desarrollo agil: incremental basada en iteraciones y
revisiones.
3.5.3.Control de la evolucién del proyecto
Scrum controla de forma empirica y adaptable la evolucién del proyecto, empleando

las siguientes practicas de la gestion agil:
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Revision de las Iteraciones

Al finalizar cada iteracion se lleva a cabo una revision con todas las personas
implicadas en el proyecto. Este es el periodo maximo que se tarda en
reconducir una desviacion en el proyecto o en las circunstancias del producto
Desarrollo incremental

Durante el proyecto, las personas implicadas no trabajan con disefios o
abstracciones. El desarrollo incremental implica que al final de cada iteracion
se dispone de una parte del producto operativa que se puede inspeccionar y
evaluar

Desarrollo evolutivo

Los modelos de gestion agil se emplean para trabajar en entornos de
incertidumbre e inestabilidad de requisitos. En Scrum se toma a la
inestabilidad como una premisa, y se adoptan técnicas de trabajo para permitir
esa evolucidn sin degradar la calidad de la arquitectura que se ird generando
durante el desarrollo. El desarrollo Scrum va generando el disefio y la
arquitectura final de forma evolutiva durante todo el proyecto.
Auto-organizacion

Durante el desarrollo de un proyecto son muchos los factores impredecibles
que surgen en todas las areas y niveles. La gestion predictiva confia la
responsabilidad de su resolucion al gestor de proyectos. En Scrum los equipos
son auto-organizados (no auto-dirigidos), con margen de decision suficiente
para tomar las decisiones que consideren oportunas.

Colaboracion

Las préacticas y el entorno de trabajo agiles facilitan la colaboraciéon del
equipo. Esta es necesaria, porque para que funcione la auto organizacion
como un control eficaz cada miembro del equipo debe colaborar de forma

abierta con los demas, segun sus capacidades y no segun su rol o su puesto.
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3.5.4.Visién general del proceso

Scrum denomina “sprint” a cada iteracion de desarrollo y recomienda realizarlas con
duraciones de 30 dias.
El sprint es por tanto el nucleo central que proporciona la base de desarrollo iterativo

e incremental.

GRAFICO 12: VISION GENERAL DE LA METODOLOGIA SCRUM
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Fuente:http://www.navegapolis.net/files/ssINST-010_01.pdf

Los elementos que conforman el desarrollo Scrum son:

3.5.5. Las reuniones

¢ Planificacion de sprint: Jornada de trabajo previa al inicio de cada sprint en
la que se determina cual va a ser el trabajo y los objetivos que se deben
cumplir en esa iteracion.

e Reunion diaria: Breve revision del equipo del trabajo realizado hasta la fecha
y la prevision para el dia siguiente.

e Revisidn de sprint: Analisis y revision del incremento generado.
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3.5.6. Los elementos

Pila del producto: lista de requisitos de usuario que se origina con la vision
inicial del producto y va creciendo y evolucionando durante el desarrollo.

e Pila del sprint: Lista de los trabajos que debe realizar el equipo durante el
sprint para generar el incremento previsto.

e Incremento: Resultado de cada sprint

3.5.7. Fases del Disefio e Implementacion de un Sistema Web Utilizando Java y
Empleando la Metodologia Scrum, para la Gestion Administrativa de la Junta
Parroquial de Guaytacama Perteneciente al Cantén Latacunga de la Provincia

de Cotopaxi.

3.5.7.1. Planificacién del Sistema

Para tener una mejor vision del proyecto a desarrollarse, lograremos recopilar la
suficiente informacidn, tanto en la junta parroquial como la colectividad Urbana y

Rural de la parroquia Guaytacama de la provincia de Cotopaxi.

Utilizando técnicas de investigacion, realizando un minucioso analisis de las
herramientas tecnoldgicas a utilizar, teniendo reuniones con el usuario(Junta
Parroquial), de la misma manera las reuniones permanentes entre el grupo de

trabajo(Programadores).

En base a las técnicas mencionadas anteriormente aplicamos lo siguientes aspectos:
¢ Relatos de usuario (Entrevistas, Encuestas, Observacion Reuniones).
e Entregas pequefias muy frecuentes(Reuniones)
e Los miembros rotan por las diferentes areas del sistema.

e Reuniones de pie, todos los dias.

69



e El sistema sera implantado en la oficina de la secretaria de la Junta Parroquial.

e El sistema serd manejado por la secretaria 0 miembros de la Junta Parroquial

de Guaytacama.

3.5.7.2. Programas a Utilizar

Realizando la investigacion y comparando todas las herramientas tecnoldgicas que
hoy en dia existen en nuestro medio determinaremos que, las mas adecuadas para el

desarrollo del sistema son:

e Windows Xp, Siete (Sistema Operativo)
e Eclipse Helios (IDE)

o Jdk7

e XAMPP

e MySQL Workbench

3.5.7.3. Caracteristicas del Computador

Teniendo en cuenta que las herramientas que utilizamos son actuales y modernas, las

caracteristicas para la instalacion en el computador deben ser:
e Minimo Intel Inside o Superior

e 512 Memoria RAM o Superior
o Windows XP con SP3 o Windows Siete.
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3.5.8. Disefo

En esta fase lograremos darle el aspecto, la forma al sistema tomando en cuenta:

e Disefios Agradables.

e Entorno Amigable.

e Creacion de la BBDD.

e Crear soluciones rapidas puntuales para reducir el riesgo.
¢ No agregar funcionalidad antes de tiempo.

e Cambiar donde y cuando sea posible.

3.5.8.1. Entidades

Para la creacion de la BBDD de nuestro sistema comenzaremos a elaborar las
entidades tomando en cuenta que son objetivos concretos, que presentan interés para
el sistema y sobre los que se coge informacion, cada entidad esta constituida por uno
0 més atributos.

Por ejemplo, la entidad “Usuario” podria tener los atributos: nombre_usu

apellido_usu, etc.

Dentro de nuestra Base de Datos utilizaremos las siguientes entidades:

e Usuario

e Encargado

e Proyecto

e Material

e Material Proyecto
e Estado Proyecto

e Presupuesto
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e Historial Avance

e Actas
e Noticias
- O 0
| usuario v | presupuesto ¥ 7] historial avance v
USUARIO_LOGIN VARCHAR(20) PRESUPUESTO_ID INT(11) HISTORIAL_ID INT(11)
USUARIO_NOMERES VARCHAR(20) PRESUPUESTO_FECHA DATE HISTORIAL_PORCENTAE INT(11)
USUARIO_DNI VARCHAR(10) PRESUPUESTO_DESCRIPCION VARCHAR(400) HISTORIAL_FECHA DATE
USUARIO_CLAVE VARCHAR(200) PRESUPUESTO_VALOR DECIMAL (14,2) >
> |
~ material v laca v _]proyecto ¥ ] noticia v
MATERIAL_ID INT(11) ACTA_ID INT(11) PROYECTO_ID INT(11) id_noticia INT{11)
MATERIAL _DESCRIPCION VARCHAR(400) ACTA_FECHADATE PROYECTO_NOMBRE VARCHAR(300) fecha noticia DATE
> ACTA_NOMEBRE VARCHAR(100) PROYECTO_FECHA_INICIO DATE titulo_noficia VARCH AR (500)
ACTA_DETALLE VARCHAR(20000) PROYECTO_FECHA_FIN DATE detalle_noticia VARCHAR(10000)
> > >
"] encargado v

| material_proyecto v

ENCARGADO_ID INT(11) | CANTIDAD DECIMAL (10,0) |

» ENCARGADO_DNI V ARCHAR(10)
» ENCARGADC_APELLIDO V ARCHAR(50)
» ENCARGADC_NOMERE VARCHAR(50)
» ENCARGADO_DIRECCICN VARCHAR(100)
ENCARGADO_FECHA_REGISTRO DATETIME
b

| estado_proyecto v
ESTADO_ID INT(11)
ESTADO_NOMBRE VARCHAR(300)

>

Elaborado por: Investigadores

3.5.8.2. Relaciones

Las relaciones representan asociaciones en el mundo real entre una 0 méas entidades.
Las relaciones se caracterizan por su nombre, el grado (nimero de entidades que
participan en la relacion), el tipo de cardinalidad (nimero maximo de ejemplares de
una entidad asociados a una combinacién de ejemplares de las otras entidades de la

relacion, que pueden ser 1 6 N). Los tipos de cardinalidad de asignacion son:
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e Una-Una (1:1)

e Una-Muchas (1:N)

¢ Muchas-Una(N:1)

e Muchas-Muchas(N:M)

En nuestro caso utilizaremos la cardinalidad de una a muchas entre las entidades ya

mencionadas.

GRAFICO 14: RELACION ACTA-USUARIO

| acta v
ACTA_ID INT(11) —| usuario v
ACTA_FECHA DATE USUARIO_LOGIN V ARCHAR(20)
ACTA_NOMBRE VARCHAR(100) USUARIO_NOMBRES VARCHAR(20)
ACTA_DETALLE VARCHAR(20000) [Ph= — = — — — — ‘Ol <> USUARIO_DNI V ARCHAR(10)
> USUARIO_LOGIN VARCHAR(20) USUARIO_CLAVE VARCHAR(200)
v L 4
PRIMARY | PRIMARY |
FK_ACTA_USUARIO

Elaborado por: Investigadores

Figl4. Entre la entidad Usuario (1) y la entidad Acta (2) existe una relacion de uno a

muchas respectivamente.
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GRAFICO 15: RELACION PROYECTO-ENCARGADO

_| proyecto v
PROYECTO_ID INT(11)
PROYECTO_MNOMERE VARCHAR(300)
PROYECTO_FECHA_IMICIO DATE
PROYECTO_FECHA_FIN DATE

*» PRESUPUESTO_ID INT{11)

ESTADO_ID INT(11)

*» ENCARGADO_ID INT{11)

PRIMARY

FK_PROYECTO_EMCARGADO

"~ | encargado v
ENCARGADO_ID INT(11)

» ENCARGADO_DMI VARCHAR(15)

» ENCARGADO_APELLIDO VARCHAR(SD)

» ENCARGADO_MOMERE W ARCHAR(S0)

» ENCARGADO_DIRECCION VARCHAR({100)
ENCARGADO_FECHA_REGISTRO DATETIME

v

PRIMARY
EMCARGADO_ID

Elaborado por: Investigadores

Figl5. Entre la entidad Encargado (1) y la entidad Proyecto (2) existe una relacién de

uno a muchos respectivamente.

GRAFICO 16: RELACION PROYECTO-PRESUPUESTO

—| proyecto v
PROYECTO_ID INT(11)
PROYECTO_NOMERE VARCH AR(300)
PROYECTO_FECHA_INICIO DATE
PROYECTO_FECHA_FIN DATE
PRESUPUESTO_ID INT(11)

S ESTADO_ID INT(11)
ENCARGADO_ID INT(11)

PRIMARY

FK_PROYECTO_PRESUPUESTO

O O
| presupuesto v
PRESUPUESTO_ID INT{11)
PRESUPUESTO_FECHA DATE
PRESUPUESTO_DESCRIPCION VARCH AR(400)
PRESUPUESTO_VALOR DECIMAL (14,2)
v

|PRIMARY |
O O O

Elaborado por: Investigadores

Figl6. Entre la entidad Presupuesto (1) y la entidad Proyecto (2) existe una relacion

de uno a muchos respectivamente.
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GRAFICO 17: RELACION PROYECTO-ESTADO_PROYECTO

| proyecto L J
PROYECTO_ID IMT(11)
PROYECTO_MOMEBRE VARCHAR(300) 0O O O
PROYECTO_FECHA_INICIO D ATE —_| estado_proyecto v
PROYECTO_FECHA_FIM DATE ESTADO_ID IMT{11)
PRESUPUESTO_ID INT{11) S —CNJ__l EST ADO_MOMERE V ARCHAR(300)

> ESTADO_ID INT{11) ¥

EMCARGADO_ID INT(11) PRIMARY
ESTADO_ID

v O O O

PRIMARY

FE_PROYECTO_ESTADO

Elaborado por: Investigadores

Figl7. Entre la Entidad Estado_proyecto (1) y la Entidad_Proyecto (2) existe una

relacion de uno a muchos respectivamente.

GRAFICO 18: RELACION PROYECTO-HISTORIAL_AVANCE

| proyecto v

O O O
PROYECTO_ID INT(11) _| historial_avance v
PROYECTO_MOMERE WARCH AR{300) HISTORIAL_ID INT{11)
PROYECTO_FECHA_INICIO DATE > PROYECTO_ID INT(11)
PROYECTO_FECHA_FIMN DATE O — — HISTORIAL _PORCEMTAXE INT(11)
» PRESUPUESTO_ID INT(11) _H|] HISTORIAL _FECHA DATE [|]
= ESTADO_ID IMNT(11) ¥
> ENCARGADO_ID INT(11) PRIMARY
FK_HISTORIAL_AVAMNCE_PROYID
> O O O

Elaborado por: Investigadores

Figl8. Entre la Entidad Proyecto (1) y la Entidad Historial Avance (2) existe una

relacion de uno a muchos respectivamente.
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GRAFICO 19: RELACION PROYECTO-MATERIAL_PROYECTO

—| proyecto v
PROYECTO_ID INT(11) I:|:| nmtuml_prwel:to v

O
PROYECTO_MOMBRE VARCH AR.(300) MATERIAL ID INT(11)
PROYECTO_FECHA_INICIO DATE PROYECTO_ID INT(11)
PROYECTO_FECHA_FIN DATE CANTIDAD DECIMAL (10,0)
> PRESUPIUESTO_ID INT(11)
> ESTADO_ID INT{11)

FRIMARY
» EMCARGADC_ID IMT ({11} FE_MATERIALPROYECTO_PROYID
O O O

Elaborado por: Investigadores

Figl9. Entre la Entidad Proyecto (1) y la Entidad Material_Proyecto (2) existe una

relacion de uno a muchos respectivamente.

GRAFICO 20: RELACION MATERIAL-MATERIAL_PROYECTO

o ~ | material_proyecto v
—| material \ MATERIAL _ID INT(11)
MATERIAL_ID INT{11) PROYECTO_ID INT(11)
J; MATERIAL_DESCRIPCION UARCHARWD)L—& CANTIDAD DECIMAL (10,0)
v ¥
| PRIMARY | PRIMARY
0 0 O FK_MATERIALPROYECTO_PROYID

Elaborado por: Investigadores

Fig20. Entre la Entidad Material (1) y la Entidad Material_Proyecto (2) existe una

relacion de uno a muchos respectivamente.
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GRAFICO 21: RELACION USUARIO-NOTICIA

| usuario v | noticia v

USUARIO_LOGIM VARCHAR{20) id_notficia INT {11}
»USUARIO_MOMEBRES WARCHAR(20) » fecha_notida DATE
> USUARIO_DMI WARCHAR(1D) —_—— » titulo_nofica VARCHAR(500)

> USUARIO_CLAVE VARCHAR (200} detdle_noticia VARCHAR(10000)
¥ ¥

PRIMARY PRIMARY |

Elaborado por: Investigadores

Fig21. Entre la Entidad usuario (1) y la Entidad noticia (2) existe una relacion de uno

a muchos respectivamente.

3.5.9. Eclipse Helios
GRAFICO 22: PLATAFORMA ECLIPSE HELIOS

18] Java EE - Eclipse
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» B MySQLIDBC Driver
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3§ N )
Elaborado por: Investigadores

Esta es la plataforma de eclipse Helios.
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GRAFICO 23: CONFIGURACION XAMPP
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Windows €.1 Build 7800 Platform 2
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Install{er) Directory: c:'\xampp

WABN:This program mist be run from your XBMPP root director:
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»
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Elaborado por: Investigadores

Para poder correr el proyecto debemostener instalado XAMPP

GRAFICO 24: START XAMPP
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Elaborado por: Investigadores

Levantamos el servidor Apache y MySq|l.
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3.5.10. Levantamiento de la base de datos.

Para poder levantar la base de datos del proyecto seleccionamos el proyecto damos

click derecho seleccionamos JPA tolos seleccionamos Generate Entities From Tables.

GRAFICO 25: MAPEO DE LA BBDD

Google Web Toolkit »
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= Copy Qualified Name
[ Paste Ctrl+V
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Remove from Context Ctrl+Alt=Shift=Down
Build Path 3
Refactor Alt=Shift=T »
g Import..
4 Export..
&1 Refresh F5

Close Project

Close Unrelated Projects
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Shouw in Remate Systems view
Run As

Debug As

Profile As

Team

Compare With

Restore from Local History.
Java EE Tools

o
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Elaborado por: Investigadores

Luego se nos aparecerd una pantalla Generate Custom Entities damos click en Add

Connections.
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[
File Edit MNavigate Search Project Run

GRAFICO 26: CONEXION BBDD
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Elaborado por: Investigadores

Luego nos aparecera una pantalla Connection Profile seleccionamos el tipo de base

de datos que estamos utilizando en este caso MySQL click en Next (Siguiente).

GRAFICO 27: CONEXION DEL DRIVER MYSQL
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Elaborado por: Investigadores

Nos aparecera una pantalla llamada Specify a driver and Connection Details en donde
el driver de conexion es MySQL JDBC Driver y click en finish.
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GRAFICO 28: USUARIO-CONTRASENA DE CONEXION MYSQL
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Elaborado por: Investigadores

La BBDD esta ya lista en el proyecto en este caso la BBDD se llama gytm y sus
respectivas tablas como son: acta, encargado, estado_proyecto, historial_avance,
material, material_proyecto, presupuesto, proyecto, noticias y usuario.

GRAFICO 29: VISUALIZACION DE TABLAS DE LA BBDD

& G 08 - e T T

File Edit Mavigate Search Project Run Window Help

e 160 @- Q- i@ A (T e- & (e 2~
2 Database Bookmarks & & = 7 7 OB Quantum SQL Queries View &% -4~ =0
R (Internal) Derby gelect * from someTable where i = dont -

«(0 vt
l&%g.:km

(= Recent SQL Statements.
4 B root@localhost
> B Packages
4 (2 Tables

> B acta

» B encargade -
» B3 estado_proyecto < 3

» BB historial_avance = = =

" B materal "B Quantum Table View 5% = Quantum SQL Log] T AXRRSH B

» B8 material_proyecto
» B2 presupuesto
> B3 proyecto
» B2 usuario
> B Views
» (B} Procedures
& postgres_con
R sybase

2§ Signin to Geogle... © % Connected to gytm

Elaborado por: Investigadores
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GRAFICO 30: RUN WEB APPLICATION
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Elaborado por: Investigadores

Para correr el proyecto nos ubicamos en el click derecho seleccionamos Run As y

seleccionamos Web Application.

GRAFICO 31: LINK VISTA DEL PROYECTO
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Elaborado por: Investigadores

Aparece un link damos doble click en el link y listo.
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GRAFICO 32: VISTA DEL SISTEMA WEB

7 Parroquia Guaytacama ol =)

127.0.0.1:8888 /indexjspgwt.codesvr=127.0.01:9997 » v & |[28- Google 2| & B~ opinion v | #* ~
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Elaborado por: Investigadores

Aparece ya el proyecto.

GRAFICO 33: INGRESO A LA ADMINISTRACION

€ > | % [ 127001888/ contactosisp » v | [$8~ Google 2| A E- opinien v # -

INICIO  PARROQUIA GUAYTACAMA  LEY DE TRANSPARENCIA  TURISMO  SERVICIOS COMUNITARIOS  ULTIMAS NOTICIAS ~ CONTACTENOS

Gobierno Auténomo Descentralizado Parroquial Rural

"Guaytacama"

Direccién: Calle Garcia Moreno entre las calles Sucre y
Gonziles Suirez (Parque Central)

Teléfono: 032690679

TeléFax: 032690-679

Elaborado por: Investigadores
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GRAFICO 34: PLATAFORMA DE ADMINISTRACION
- L

3.5.11.

3.5.12.

Elaborado por: Investigadores

Programacion o Codificacion

El cédigo debe respetar las normas aceptadas del grupo de programadores.
Todo el cddigo se escribe entre el grupo de programadores.
Integridad segura del codigo.

El codigo es propiedad colectiva.

Prueba

Todo codigo debe pasar las pruebas antes de la entrega.

Crear pruebas todas ves que aparezcan errores.

Correr frecuentes pruebas de aceptacion.

Realizamos pruebas en la secretaria de la Junta Parroquial de Guaytacama
con la presencia de la secretaria presidente de la junta parroquial y demas

miembros de la junta.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

El sistema web de gestién administrativaoptimiza recursos en base al manejo de los
fondos de la junta ya que reduce tiempo y proporciona un mejor servicio

administrativo para el bienestar de la parroquia.

El lenguaje de programacion JAVA en el disefio del sistema web aprovecha las
nuevas tecnologias que estan en auge y a la vez da cumplimiento al Decreto Ejecutivo
1014 que establece politica gubernamental de uso de Software Libre en la

Administracion Publica.

El sistema web permite llevar informacién detallada y ordenada de las inversiones de
los proyectos que se realizan en la parroquia logrando con esto transparencia en las
actividades administrativas de la junta y proveer de informacionconfiable a sus

habitantes.

Al aplicar la Metodologia Scrum se interrelaciona el equipo que disefia el sistema
web con los miembros y moradorespermitiendo obtener necesidades y requerimientos

de la parroquia para brindar un servicio de calidad y cumplir con sus expectativas.
Este sistema webpromocionaturisticamente a la parroguia de Guaytacama ya que

exalta sus artesanias, su gastronomia, sus costumbres, su gente, su historia dandose a

conocer a nivel nacional e internacional.
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RECOMENDACIONES

El éxito de una pagina web informativa es tener datos actualizados asi logramos
mantener enfocada la atencion del usuario por lo tanto es primordial que se realice

dentro de la junta parroquial actualizaciones continuas.

Para aprovechar al maximo la web recomendamos utilizar navegadores rapidos como

Mozilla Firefox y Google Chrome.

Poseer equipos actualizados para que el funcionamientodel sistema web sea agil y

eficiente.

Es importante que la difusion publicitaria de la pagina web parta de la iniciativa de

los miembros y moradores de la parroquia.

Es necesario tener actualizada y llevar un mantenimiento continuo de la pagina web

esto permitira optimizar el sistema.
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GLOSARIO

Administrador: Un usuario de la red para realizar las tareas de alto nivel de cliente-
servidor. Tiene acceso y control total de todos los recursos de la red. Algunos otros

sistemas también lo llaman superusuario.

Apache: Servidor web de distribucion libre. Fue desarrollado en 1995 y ha llegado a

ser el mas usado de Internet.

Bases de datos: Un conjunto de informacion electronica, almacenado en tablas de
datos. Por ejemplo, Moodle contiene una tabla con los datos de todos los usuarios del

sitio. MySQL es una marca de base de datos muy popular.

Bug: Error de programacién que genera problemas en las operaciones de una

computadora.

Bytecode: El bytecode es un codigo intermedio méas abstracto que el codigo maquina.
Habitualmente es tratado como un fichero binario que contiene un programa
ejecutable similar a un médulo objeto, que es un fichero binario producido por el

compilador cuyo contenido es el codigo objeto o codigo maquina.

Caché: Almacenamiento temporal de una o varias paginas para agilizar el acceso a
aquellas paginas de uso mas frecuentes.

Cliente: Producto o presentacion de front-end (directamente son el usuario) que
interactya con otros servidores o productos de back-end (sin presentacion directa con
el usuario) El cliente realiza solicitudes y presenta los resultados. No realiza los
procesos ni los célculos, eso se los deja a los programas de back- end que son mas

poderosos pero no tienen la capacidad de comunicase directamente con el usuario.
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Compilador: Programa que pasa otro programa escrito en un lenguaje de alto nivel
(parecido al humano) al lenguaje de la maquina de modo que ésta lo entienda

perfectamente.

Copyleft:Copyleft es una forma de licencia y puede ser usado para modificar el
derecho de autor de obras o trabajos, tales como software de computadoras,

documentos, masica, y obras de arte.

CSS: Las hojas de estilo en cascada (en inglés Cascading Style Sheets), CSS es un
lenguaje usado para definir la presentacion de un documento estructurado escrito en
HTML o XML.

DNS:DomainNameSystem (o DNS, en espariol: sistema de nombre de dominio) es un
sistema de nomenclatura jerarquica para computadoras, servicios o cualquier recurso

conectado al internet o a una red privada

Fichero: Todos los datos que se almacenan en tu ordenador se denominan ficheros.

GET: Consulta que en informatica se efectlia generalmente de forma remota, y cuyo
objetivo es obtener un dato o una porcién de informacién como un archivo, cookie,

etc.

GNU: EI proyecto GNU (GNU es un acrénimo recursivo para "Gnu No es Unix")
comenz6 en 1984 para desarrollar un sistema operativo tipo Unix completo, con la

peculiaridad de ser Software Libre.

GPL: La licencia GPL (General PublicLicence) significa que el software debe
permanecer perpetuamente libre, es decir que cualquiera puede utilizarlo, modificarlo
y redistribuirlo, con la condicion de que los cambios que haga también los ponga a

disposicion de quien lo requiera, que documente los cambios realizados y que de
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alguna manera (por ejemplo, colocandolo en Internet deje disponible el codigo fuente

de su trabajo.

Hiperenlaces: Un hiperenlace (también llamado enlace, vinculo, o hipervinculo) es

un elemento de un documento electronico que hace referencia a otro recurso.

Hipertexto: Hipertexto en informatica, es el nombre que recibe el texto que en la

pantalla de un dispositivo electronico conduce a otro texto relacionado.

HTML:HyperTextMarkupLanguage (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), es el

lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de paginas web.

HTTP: Este es el protocolo de Internet (HypertextTransportProtocol) que se emplea
para mover y visualizar documentos en hipertexto en la red mundial, cada uno de

ellos con una direccion especifica denominada URL.
HyperCard:HyperCard fue una aplicacion informéatica de Apple Computer que se
conto entre los primeros sistemas hipermedia con éxito anteriores a la World Wide

Web.

IP: Es un identificador para un equipo conectado a una red TCP/IP. Es una serie de

nlimeros separados por puntos, cada ndmero puede ser entre 0 y 255.

JavaScript: Conocido lenguaje de programaciéon script que cuenta con amplio

soporte en navegadores y herramientas de desarrollo web.

Login: Equivale a la entrada en su cuenta de usuario. Popularmente, hacer un 'login’

indica el hecho en si de conectarse a un ordenador.
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Metalenguaje:Son lenguajes como XML, SGML y HTML que sirven para definir
otros lenguajes, cuyo objetivo es llevar a cabo la estructuracion de textos mediante un
conjunto de etiquetas, de manera tal, que puedan ser entendidos por los humanos y
también procesados por los ordenadores. Estos lenguajes estan teniendo un gran auge
sobre la plataforma de Internet, en la cual son usados para la creacion de documentos,

y el intercambio o transferencia de informacion.

MySQL: MySQL es la base de datos de software libre mas famosa del Mundo,

respetada por su velocidad y fiabilidad.

On-line: En general, se dice que algo esta en linea, on-line u online si esta conectado
a una red o sistema mayor.
Por tanto, podemos definir GNU como el conjunto de programas desarrollados por la

Free Software Foundation (Fundacion por el Software Libre) que son de uso libre.

POST: Acronimo inglés de PowerOnSelf Test (Auto diagnostico al encender). Es un
proceso de verificacion e inicializacion de los componentes de entrada y salida en un
sistema de computo que se encarga de configurar y diagnosticar el estado del

hardware.

Servidor: Es donde residen nuestro sitio web o base de datos, or ambos. Puede elegir

tener su propio servidor of hacer que un proveedor de alojamiento lo cuide.

URL: (UniformResourceLocator), Es la direcciéon global de cualquier documento o

recurso en la Web, visto como localizador.
Usuario:Persona que trabaja con la estacion de trabajo. El que realiza tareas de

acceso a los recursos de la red pero no los modifica sustancialmente. Tiene derechos

de uso pero no de mantenimiento mayor.

90



Viola WWW:ViolaWWW es considerado como el primer navegador grafico de la
historia, precursor del popular navegador Mosaic, que a posteriori se convertiria en el

primer referente clasico de la tecnologia World Wide Web.

Web Semantica: Conceptualmente se basa en afiadir significado a los datos, en
forma de metadatos, de modo que los ordenadores puedan entender mejor la
informacion que existe en la World Wide Web.

World Wide Web: En informatica, la World Wide Web, cuya traduccién podria ser
Red Global Mundial o "Red de Amplitud Mundial”, es un sistema de documentos de

hipertexto y/o hipermedios enlazados y accesibles a través de Internet.

XML: (Extensible MarkupLanguage), Sencillo formato de texto y disefiado

especialmente para documentos web.

DEFINICION DE SIGLAS

CSS: Las hojas de estilo en cascada (en inglés Cascading Style Sheets)
DNS:DomainNameSystem (o DNS, en espafiol: sistema de hombre de dominio)

GNU:GNUNOo es UNIX

GPL: General Public Licence

GWT: Google Web Toolking.

HTML.: HyperTextMarkupLanguage (Lenguaje de Marcado de Hipertexto)

HTTP: (HypertextTransportProtocol)
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IP: Internet Protocol.

POST: Power On Self-Test (Auto diagnostico al encender)

URL: (Uniform Resource Locator)

WWW:World Wide Web

XML: (Extensible Markup Language)
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