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RESUMEN

El departamento de Bienestar Estudiantil tiene un registro manual de las fichas psicolégicas
y socio-econdmicas de todos los estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi, el
proceso de los estudiantes para llenar las fichas es: Descargarlas e imprimirlas las fichas
para entregar al departamento, generando la acumulacion de papel.

En este proyecto se desarrollé una aplicacion web para el departamento de Bienestar
Estudiantil, estd permite administrar las fichas psicoldgicas y socio-econémicas, de los
estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi. Esta aplicacion esta desarrollada en el
lenguaje de Programacion PHP con la base de datos MySQL, se utilizo estas herramientas

porque la adquisicion de las mismas no tienen ningln costo.

Al desarrollar la aplicacion, se documentd los procedimientos de levantamiento de
informacion, utilizando la metodologia SCRUM, la misma que ayudé a llevar de forma
ordenada el desarrollo de cada requerimiento especificado por las areas de psicologia y
trabajo social, pertenecientes al departamento de Bienestar Estudiantil de la Universidad
Técnica de Cotopaxi. Para generar esta aplicacion se determind los tres médulos siguientes:
1) Ficha socio-econdmica esta permitié al administrador entrar a la aplicacion y ver cuantos
estudiantes han llenado, y conocer el conteo de la preguntas. 2) Fichas socioeconémicas
esta ayudd al administrador a recopilar informacién general del estudiante y determinar
cuanto gana sus familiares y mediante un analisis que la administradora hace determinara si
son aptos para recibir la ayuda econémica que la universidad da a los alumnos de pocos
recursos econémicos. 3) Generacion de reportes este permitié que los Product Owner y/o
administradores vean de forma general cuantos estudiantes llenaron las fichas, el nimero

de preguntas respondidas, informacion general y los sueldos de los padres.

Para poner en produccion el sistema, se obtuvo un hosting para que los estudiantes puedan

acceder a la web y llenar las fichas psicoldgicas y socio econdémicas desde cualquier lugar.

El resultado de los tres mddulos fue: En el socio-econdmico llenaron 30 estudiantes
dandonos 30 fichas registradas, en el de psicologia se registré 30 fichas de 20 preguntas, y

en de reportes se genero 30 reportes.

Palabras claves: fichas psicologicas, fichas socio-econdémicas, reportes.

XiX



ABSTRAC
The student welfare department has a manual register of the psychological and
socioeconomic records of all the students of the Technical University of Cotopaxi, in turn
students by filling out the forms manually do not fill in the correct information and this
makes the Social worker and psychologist do not have real information to help you.

In this project was developed a web application to the student welfare department that
allows the administration of the psychological and socioeconomic records of the students of
the Technical University of Cotopaxi, in addition this application is developed in the PHP
Programming language with a base of MySQL data, the same ones that do not have licenses
and have no cost to acquire them.

In developing the application, each process was documented, using the SCRUM
methodology, which helped to carry out the development of each requirement in an orderly

manner.

To generate this application was determined three modules the same as they are, module of
the psychological card, module of the socio-economic card and finally the authentication
module. This application allows the administration of information: personal, source,
socioeconomic and psychological records of each student. Compiled this information the
system will allow the analysis of these social, economic and psychological data, so that
according to the metrics established by the social welfare department can determine if they
are eligible for student scholarships, at the same time the application will provide a Report

of the social, economic and psychological situation of the students.

The result of the development of this application is mentioned that for the deployment a
hosting is compared, the same one that will allow us to execute the project, and
immediately the students fill the psychological and socio economic fiches from any place,
besides the results of the three modules was That in the socio-economic module, 30 records
of 20 questions were registered; in the psychological module, 30 records were registered

with 2 reports and 30 students were registered in the authentication module.
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1. INFORMACION GENERAL

Titulo del Proyecto:

Aplicacion web, para la administracion de las fichas psicoldgicas y socio-econdmicas del

departamento de Bienestar Estudiantil, de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
Tipo de Proyecto:

Para la investigacion propuesta, se ha considerado la utilizacién de la investigacion aplicada, ya
que en el proyecto se aplicé todos los conocimientos adquiriendo en la universidad, como la
utilizacion de métodos de investigacion, técnicas, instrumentos los mismos que facilitaron el
desarrollo del proyecto, asi también permitio conocer de forma clara los problemas suscitados en

el &rea de psicologia y trabajo social.
Propésito

El propodsito general del proyecto planteado es, resolver problemas como la acumulacion de
papel, y llenar las fichas manualmente. Estas fichas son requerida cada ciclo por el departamento
de Bienestar Estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi, por ende se requiere ayudar a

disminuir estos inconvenientes y agilitar cada uno de estos procesos.
Fecha de inicio:

Septiembre 2015

Fecha de finalizacion:

Junio 2017

Lugar de ejecucion:

Universidad Técnica de Cotopaxi

Unidad académica que auspicia:

Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas.



Carrera que auspicia:
Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales
Equipo de trabajo:
e Nombre: Ing. Alex Cevallos. (Ver en anexos)
Teléfono: 0987031971

Correo Electrénico: alex.cevallos@utc.edu.ec

Coordinador del Proyecto:
Nombre: Jessica Gabriela Anchatipan Mayo. (Ver en anexos)
Teléfono: 0987259584

Correo Electrénico: jessical8anchatipan@agmail.com.

Area de conocimiento: En conformidad a la clasificacion Internacional Normalizada de la

Educacion CINE-UNESCO, el &rea es Ciencias y la sub area Informaética.
Linea de investigacion: Tecnologia de Informacion Comunicacion y Disefio Gréafico.

Sub-Linea de investigacion de la carrera: En conformidad con las normas de la Universidad la
linea de investigacion es ciencias informaticas para la modelacion de sistemas de informacion a

través del desarrollo de software.

2. DESCRIPCION DEL PROYECTO
El presente proyecto tiene como finalidad, proporcionar a las areas de psicologia y trabajo social
pertenecientes al departamento de Bienestar Estudiantil un software que permita administrar las
fichas psicologicas y socioecondmicas, de los alumnos de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
Esta aplicacion tendrd un hosting que el area de psicologia y trabajo social pertenecientes al
departamento de Bienestar Estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi, podrén hacer uso
de ella, usando la URL, y ubicandola en la pagina de la Universidad para que los estudiantes

puedan llenar las fichas.

La aplicacidn esta desarrollada en el lenguaje de Programacién PHP con una base de datos

MySQL. La aplicacion permite al estudiante registrarse y autentificarse para poder llenar la ficha


mailto:alex.cevallos@utc.edu.ec
mailto:jessica18anchatipan@gmail.com

psicolégica y socioecondmica del &rea de psicologia y trabajo social pertenecientes al

departamento de Bienestar Estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

La aplicacion permite la visualizacion de la informacion personal y psicoldgica de cada
estudiante. Recopilada esta informacion el sistema permite que el administrador haga un analisis
de los datos econdmicos y psicologicos, determinar soluciones apropiadas a los estudiantes como
charlas o ayudas econémicas. Como estd dispuesto en el reglamento de la Ley Orgénica de
Educacion Superior, Capitulo 2, De la Garantias de igualdad de oportunidades, Art. 86,
manifiesta que: “Las instituciones de educacion superior mantendran una unidad administrativa
de Bienestar Estudiantil destinada a promover la orientacion vocacional y profesional, facilitar la
obtencién de créditos, estimulos ayudas econdmicas y becas, y ofrecer los servicios asistenciales

que se determinen en las normativas de cada institucién.”

Tambien la aplicacion proporciona un reporte de cuantos estudiantes llenaron las fichas de que
facultad, carrera y curso son, ademas se puede imprimir o guardar estas las fichas en el ordenador

ya que la aplicacion permite visualizar los reportes en el formato PDF.

3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Los estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi y el &rea de psicologia y trabajo social,
pertenecientes al departamento de Bienestar Estudiantil tendran la posibilidad de llenar las fichas
psicoldgicas y socio-econdmicas desde el lugar que se encuentre, y no tendran que llenar

manualmente dichas fichas.

En el presente proyecto de investigacion, lo que se busca es tener informacion personal,
psicoldgica, y reducir tiempos en la obtencién de informacion, para ayudar a la toma de

decisiones en un menor tiempo.

En la actualidad, se cuenta con herramientas de software que simplifican las actividades de

trabajo, permitiendo reducir los tiempos de respuesta.

El impacto que tendra la aplicacion sera positiva, ya que la misma proporciona de forma general
al area de psicologia y trabajo social el estado personal y familiar, asi como también permitira a

los estudiantes llenar las fichas desde cualquier lugar del pais.



Con la aplicacion web generada he implementada se visualiza la de la situacion social,
econdmica y psicologica de los estudiantes, como por ejemplo si el estudiante se financia sus

estudios o cuantos viven con sus padres, familiares o de forma independiente.

Para el desarrollo de la aplicacion web se cuenta con un nivel adecuado en el desarrollo de
aplicaciones y andlisis de requerimientos, asi como también se contara con un asesor el mismo

que posee un nivel alto y experimental en el desarrollo de aplicaciones. (Ver en anexos)

4. BENEFICIARIOS

En conformidad a la matriz de involucrados que se ha planteado en el numeral anterior numero 3
anexo 3, se procede a identificar los beneficiarios directos e indirectos siendo beneficiarios
directos los estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi que son un aproximado de 6000,
ya que el sistema es utilizado por cada uno de ellos para llenar las fichas psicoldgicas, y

socioecondmicas, (fuente: Secretaria Académica Paola Segovia).

Asi como también un beneficiario directo es el doctor del area de psicologia del departamento de
bienestar estudiantil con una cantidad de 1 persona, ya que el sistema servira para visualizar el
estado emocional de cada estudiante segun las preguntas llenadas en la ficha. (Fuente,

http://www.utc.edu.ec/bienestar).

Otra beneficiaria directa es la trabajadora social del departamento de bienestar estudiantil con una
cantidad de 1 persona, ya que el sistema le permite ver la informacion general de los estudiantes
asi como la informacién de sus familiares, una vez haya sido llenada la ficha. (Fuente,

http://www.utc.edu.ec/bienestar).

Los beneficiarios indirectos son los del departamento de servicios informaticos ya que ellos
podran  obtener backup de la informacion de los  estudiantes.  (Fuente,

http://www.utc.edu.ec/bienestar).

Los beneficiarios indirectos son los docentes de la Universidad Técnica de Cotopaxi, los mismos
que podrén hacer uso de la informacion de los estudiantes por medio del departamento de
bienestar estudiantil especificamente en el area de psicologia vy trabajo social. (Fuente,

http://www.utc.edu.ec/bienestar).
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5. PROBLEMAS DE INVESTIGACION
Planteamiento del problema

Cedillo, L. (2010), manifiesta que: “Un estudio socio econdémico no elaborado en las

instituciones produce que desconozcamos como un estudiante se encuentra economicamente.

El objetivo de un estudio socioeconémico (ESE) es corroborar la forma de vida y escolaridad. En

general, establecer cual es el ambiente que rodea al estudiante.

Las condiciones de la vivienda miden la estabilidad economica de un estudiante; es decir, una
persona que tiene ciertos gastos que cubrir no es tan sencillo que deje de laborar o que cambie de
trabajo muy seguido. Esta situacién representa pérdidas para las instituciones, ya que los
estudiantes no se enfocan en sus estudios por trabajar para tener ingresos econémicos. Razén por
la cual es importante que las instituciones educativas realicen estos estudios para poder
determinar si se puede ayudar a los estudiantes necesitados.” [Consultado el 10 de Diciembre de

2015<en  linea>].  Disponible en  http://www.beexecutive.com/publicaciones/estudio-

socioeconomico.html

En las instituciones de la provincia de Cotopaxi se establecio que el uso de la ficha socio
econdmica era importante, porque las autoridades no tenian informacion de donde venian los
estudiante ni con qué situacion econdmica cuentan, varios estudiantes presentaban conductas
inapropiadas, como problemas con sus compafieros de clase y profesores, asi como también
existen estudiantes que no cuentan con dinero suficiente para comprar los Utiles escolares, razon
por la cual hoy en dia las instituciones tienen unas fichas socio econémicas las mismas que son
llenadas por los tutores de cada estudiantes que ingresan a las instituciones de estudio,
permitiéndoles a los departamentos de bienestar estudiantil conocer el estado actual de cada

familia.

Los estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi, deben entrar a la pagina de la universidad
para descargar las fichas psicoldgicas y socio-economicas y luego imprimirlas, asi como también
llenarlas a mano, este proceso realizado por cada estudiante ha producido malestar y a la vez hace
que se invierta mucho tiempo al realizarlo manualmente. Los doctores del &rea de psicologia y

trabajo social del departamento de Bienestar Estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi,


http://www.beexecutive.com/publicaciones/estudio-socioeconomico.html
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exponen que la acumulacién de papel cada semestre es mayor, y la busqueda de las fichas es muy
tedioso, porque tienen que buscar entre tantas fichas una en especifico este procedimiento les
lleva aproximadamente entre 1 y/o 2 horas, este tiempo invertido quisieran minimizarlo para

realizar otras actividades de la Universidad.

Formulacion del problema
Ineficiencia en el proceso de gestion de las fichas psicoldgicas y socio-econdmicas del area de
psicologia y trabajo social pertenecientes al departamento de Bienestar Estudiantil de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.

6. OBJETIVOS

Objetivo General

Desarrollar una aplicacion web, para la administracion de las fichas psicologicas y socio-
econdmicas del departamento de bienestar estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi, en
el lenguaje de programacién PHP con una base de datos MySQL.

Objetivos Especificos

e Analizar la informacion bibliografica relacionada con el desarrollo de la aplicacion web
para la administracion de las fichas psicologicas y socioecondmicas en las universidades
para la determinacion de los antecedentes que nos sirvan como base teodrica en la
investigacion.

e Recopilar informacion de campo, por medio de entrevistas, las mismas que permitan la
identificacion de las necesidades que existe en el departamento de bienestar estudiantil en
el area de psicologia y trabajo social.

e Generar la documentacién con la metodologia de desarrollo de software SCRUM, esta
permite la adaptacion continua a las circunstancias de la evolucion del proyecto, ademas
se usa para minimizar los riesgos, en un proyecto.

e (odificacion de la aplicacion web, utilizando un patréon de arquitectura de software,

Modelo, Vista, Controlador (MVC).



7. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION DE LOS OBJETIVOS

Tabla N° 1 Actividades y sistemas de tareas en relacion de los objetivos.

OBJETIVOS ACTIVIDADES RESULTADO DE LA DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD ACTIVIDAD
e Buscar informacion La busqueda en articulos y

Analizar la informacion
bibliografica relacionada con el
desarrollo de la aplicacion web

para la administracion de las

fichas psicologicas y
socioeconomicas en las
universidades para la
determinacion de los

antecedentes que nos sirvan
como base tedrica en la

investigacion.

confiable 'y que

este

certificada por personas

expertas.

Seleccionar adecuadamente

la informacion

para

desarrollar la aplicacion

con herramientas efectivos

para el desarrollo

software.

del

libros cientificos permitieron
realizar una comparacion de
los conceptos de diferentes
autores y determinar que
concepto es adecuado.

La seleccion de informacion
para el desarrollo de
aplicacion dio como
resultado la obtencion de
conocimientos amplios sobre
software libre
permitiéndonos escoger el
lenguaje de programacion
PHP y base de datos MySq|l.

Para cumplir con el objetivo se
hace uso de investigacion
bibliografica ya que existen
articulos que hablan de
herramientas  factibles  para
desarrollar ~ una  aplicacion
ademds se compar6 la
informacion de articulos, esto
permitio conocer cual es la
herramienta méas factible para el

desarrollo del software.




OBJETIVOS ACTIVIDADES RESULTADO DE LA DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD ACTIVIDAD
e Elaborar reuniones con los o _ o
) e Se obtuvo conocimientos | Para cumplir con el objetivo
Recopilar  informacion  de doctores, para conociendo

campo, por medio de

entrevistas, las mismas que
permitan la identificacion de
las necesidades que existe en el
departamento de  bienestar
estudiantil en el area de

psicologia y trabajo social.

el proceso que se lleva a
cabo en las fechas que se
matriculan los estudiantes
en la universidad.

Conversar con los doctores
de las soluciones viables
que se pueden incorporar

en la aplicacion.

amplios sobre los problemas
que se generan en cada area
del

Bienestar Estudiantil de la

departamento de

universidad.

Permitio  determinar  los
posibles disefios para la
aplicacion y listas de

requerimientos.

planteado se elaborara reuniones
con los doctores para determinar
estrategias viables para
solucionar los problemas, esto se
lo realizo con unas constantes
entrevistas, las mismas que
ayudaron en la determinacion de
la posible solucion que es el

desarrollo de la aplicacion web.

Generar la documentacion con
la metodologia de desarrollo
SCRUM,

esta permite la

adaptacion continua a las
circunstancias de la evolucion
del proyecto, ademas se usa
para minimizar los riesgos, en

un proyecto.

Con la estructura de la
metodologia SCRUM, se
documenté ordenadamente
cada iteracion.

En las iteraciones se
desarroll6 las etapas del
modelo iterativo

incremental (analisis,

La elaboracion de las
iteraciones ayudaron en el
analisis correcto de los
requerimientos y desarrolld
de los mismos.

El modelo iterativo
incremental permitid, hacer

mejoras a los requerimientos

SCRUM,
documentando vy

La  metodologia
permitié ir
desarrollando la aplicacion, ya
que en el analisis se determino
los requerimientos, en disefio se
cre6  prototipos para la
aplicacion, en el desarrollo se

codifico los requerimientos, y




Codificacion de la aplicacion

web, utilizando un patréon de

arquitectura  de  software,
Modelo, Vista, Controlador
(MVC).

disefio, desarrollo y en la siguiente iteracion. por ultimo en las pruebas se

pruebas). valido las funcionalidades para
ser desplegadas. la forma maés
adecuada para

Desarrollar la aplicacién El desarrollo de esta aplicacion

utilizando el lenguaje de
programaciéon PHP  con
una base de batos MySQL

Generar la aplicacion con
la arquitectura del software
Modelo Vista

Controlador, para  un

que es

desarrollo méas confiable.

El desarrollo de la aplicacion
en el lenguaje php permitio

ir generando paginas

dinamicas con mayor
facilidad.
Conocer las tres capas de

MVC: la primera, modelo; la
segunda vista; y por altimo

el controlador.

en el lenguaje de programacion,
php se investigb la correcta
sintaxis, la estrategia
fundamental, para manejar esta
herramienta con mayor facilidad,
y asi generar en el menor tiempo
posible la aplicacién, ademas la
utilizacion de la arquitectura de
software permitié ir haciendo
cambios sin dafar todo el
codigo, y asi esta aplicacion

estara concluida en un 100%.

Elaborador por: Jessica Anchatipan
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8. FUNDAMENTACION CIENTIFICA TECNICA.
NEGOCIO

En la Universidad Técnica de Cotopaxi se cuenta con una estructura organizacional como
se muestra en el Grafico N° 1, cabe destacar que el presente proyecto se lo realizé para el
area de psicologia y trabajo social, pertenecientes al departamento de Bienestar Estudiantil

y este esté ligado a Vicerrectorado Administrativo.

Grafico N° 1
| DELA oE
m DIR. INTERNA I f“.:&.“'m“
e |
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= | ] |
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Elaborador por: Universidad Técnica de Cotopaxi expuesta en: http://www.utc.edu.ec/organigrama

Concepto de Bienestar Estudiantil.

Segun Torres, D (2009) menciona que bienestar estudiantil es:

Es un conjunto de servicios psicopedagogicos que buscan a traves de los diferentes
proyectos, programas Yy servicios dar respuesta interdisciplinaria a las necesidades
educativas de los estudiantes en aras de favorecer sus procesos de formacion integral
como de la comunidad educativa en general. Esta conformado por profesionales en las

areas de psicopedagogia, psicologia, educacion especial y trabajo social. Pag. 5-6.


http://www.utc.edu.ec/organigrama
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De lo mencionado por Torres se ha llegado a la determinacién de que Bienestar Estudiantil
es departamento que posee varios servicios para ayudar a los estudiantes de una institucion

ya que cuenta con profesionales, en cada area como psicologia, trabajo social entre otras.

Ficha socio-econdémica

Segun Edumanter, M (2013), expone que una ficha socio-econémica es:

Una encuesta basada en factores sociales y econémicos, que comprenden la estructura de la
familia, actitudes sociales, actividades culturales, profesion, empleo regular o estacional,
ingreso, poder adquisitivo, nivel de educacion, tamafio de la empresa o de la actividad

agricola, etc. Pag. 3-4

La investigadora determino que una ficha socio econémica es importante ya que permite
dar a conocer como estd conformada la familia del encuestado, asi también se puede

conocer cual es el trabajo y los sueldos de los integrantes de la familia. (Ver anexo N° 5).

Fichas Psicoldgicas

Segun Luna, P. (2012), recalca que una ficha psicoldgica es: “Un documento independiente

del resto de las notas, retine la informacion psicologica basica de cada persona”. Pag. 1.

Del pérrafo anterior escrito por Luna se ha llegado a la conclusion de que una ficha
psicoldgica es un instrumento que permite recabar informacion psicologica de cada persona
permitiendo darle a conocer al profesional como esta su estado de animo. Ver formato en el

anexo N° 6.

Concepto de beca

Segun la pagina oficial de Wordpress, (2008-2016) menciona que la definicion de beca es:
“Una subvencion que se entrega a alguien para que realice estudios o investigaciones. Por
lo general se concreta como un aporte econdémico a los estudiantes o investigadores que no
cuentan con el capital suficiente para alcanzar sus objetivos académicos”. Consultado el: 28

de Diciembre del 2015 <en linea>] Disponible http://definicion.de/beca
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Del concepto expuesto, para la investigadora una beca es una ayuda otorgada a los
estudiantes destacados en diferentes areas de la institucion, y que no cuentan con ingresos

suficientes para cubrir sus estudios.

Becas basadas en méritos.

Para Israels, U. (2011) mencionan que:

Estas becas estdn basadas en méritos es premiar habilidades académicas, artisticas,
deportivas u otras de un estudiante. A menudo se toman en cuenta las actividades y
servicios extracurriculares o directamente dentro de la universidad, en donde se reconocen
logros académicos o puntuaciones altas en pruebas estandarizadas. La mayoria de estas
becas basadas en el mérito son pagadas directamente por la institucion a la que el estudiante

asiste. Pag. 6

De los expuesto por Israels de determina que las becas basadas en méritos es, cuando una
institucion da una ayuda econdmica a los estudiantes que se destaquen en diferentes areas

como académicas, deportivas, etc., obteniendo puntuaciones altas.

TECNICO

Desarrollo de software

Para Alistair (2016) el desrrollo de software es un:

Un proceso para el desarrollo de software, también denominado ciclo de vida del
desarrollo de software es una estructura aplicada al desarrollo de un producto
de software. Hay varios modelos a seguir para el establecimiento de un proceso para
el desarrollo de software, cada uno de los cuales describe un enfoque diferente para
diferentes actividades que tienen lugar durante el proceso. Algunos autores
consideran un modelo de ciclo de vida un término mas general que un determinado

proceso para el desarrollo de software.

De lo expuesto por Alistair la investigadora llega a la conclusion de que el desarrollo de

software es un proceso que se debe realizar para construir mediante su descripcion.
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Paradigmas de Programacién

Para Tymoschuk J. (2009) “Un paradigma de programacion provee (y determina) la vision
y metodos de un programador en la construccion de un programa o subprograma.
Diferentes paradigmas resultan en diferentes estilos de programacion y en diferentes formas
de pensar la solucion de problemas (con la solucion de multiples “problemas” se construye

una aplicacion). Los lenguajes de programacion son basados en uno o mas paradigmas.”

De lo expuesto en el parrafo anterior la investigadora determina lo siguiente un paradigma
de programacion indica un método de realizar computos y la manera en que se deben

estructurar y organizar las tareas que debe llevar a cabo un programa.

Tipos de Paradigmas:
Para Tymoschuk J. (2009) Los lenguajes de programacion son basados en uno o mas

paradigmas como:

e Paradigma Imperativo: describe la programacion como una secuencia instrucciones
0 comandos que cambian el estado de un programa. El codigo maquina en general
estd basado en el paradigma imperativo. Su contrario es el paradigma declarativo.
En este paradigma se incluye el paradigma procedimental (procedural) entre otros.

e Paradigma Declarativo: No se basa en el como se hace algo (como se logra un
objetivo paso a paso), sino que describe (declara) cémo es algo. En otras palabras,
se enfoca en describir las propiedades de la solucién buscada, dejando
indeterminado el algoritmo (conjunto de instrucciones) usado para encontrar esa
solucion. Es mas complicado de implementar que el paradigma imperativo, tiene
desventajas en la eficiencia, pero ventajas en la solucién de determinados
problemas.

e Paradigma Estructurado: la programacion se divide en bloques (procedimientos y
funciones) que pueden o no comunicarse entre si. Ademas la programacion se
controla con secuencia, seleccion e iteracion. Permite reutilizar cédigo programado
y otorga una mejor compresion de la programacion. Es contrario al paradigma
inestructurado, de poco uso, que no tiene ninguna estructura, es simplemente un

“bloque”, como por ejemplo, los archivos batch (.bat).
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Paradigma Orientado a Objetos: esta basado en la idea de encapsular estado y
operaciones en objetos. En general, la programacion se resuelve comunicando
dichos objetos a través de mensajes (programacion orientada a mensajes). Se puede
incluir -aunque no formalmente- dentro de este paradigma, el paradigma basado en
objetos, que ademas posee herencia y subtipos entre objetos. Ej.: Simula, Smalltalk,
C++, Java, Visual Basic .NET, etc. Su principal ventaja es la reutilizacion de
codigos y su facilidad para pensar soluciones a determinados problemas.

Paradigma Funcional: este paradigma concibe a la computacion como la evaluacion
de funciones matematicas y evita declarar y cambiar datos. En otras palabras, hace
hincapié en la aplicacion de las funciones y composicion entre ellas, mas que en los
cambios de estados y la ejecucion secuencial de comandos (como lo hace el
paradigma procedimental). Permite resolver ciertos problemas de forma elegante y
los lenguajes puramente funcionales evitan los efectos secundarios comunes en otro
tipo de programaciones.

Paradigma ldgico: se basa en la definicion de reglas ldgicas para luego, a través de
un motor de inferencias logicas, responder preguntas planteadas al sistema y asi

resolver los problemas. Ej.: prolog.

Para el presente proyecto la investigadora utilizo el Paradigma de la Programacion
Orientada a Objetos (POO) que es el paradigma de programacion mas utilizado y el que
mas éxito tiene a dia de hoy. Gracias a que es un paradigma gue se acerca al mundo real y

nos permite aumentar la comprensibilidad de los problemas.

Patrones de arquitectura de Software
Cada patrén describe un problema que ocurre una y otra vez en nuestro entorno y describe
también el nacleo de la solucion al problema, de forma que puede utilizarse un millén de

veces sin tener que hacer dos veces lo mismo, dentro de las cuales existe 4 categorias:

Categorias de patrones

Para Zulema B. (2009) las categorias de patrones son:

Patrones de andlisis.- Reflejan estructuras conceptuales de procesos de negocios

mas que implementaciones de software.
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Party: Dado que las personas, los puestos y las organizaciones tienen
responsabilidades similares, una solucion de modelado es crear un tipo Party como
supertipo de ellas.

Accountability: El concepto de Accountability se presenta cuando una persona u
organizacion es responsable sobre otra.

Patrones arquitectonicos.- Describen los principios fundamentales de la
arquitectura de un sistema de software. Identifica los subsistemas, define sus
responsabilidades y establece las reglas y guias para organizar las relaciones entre

ellos. Dentro de esta se encuentra:

MVC (Model-View-Controller): divide una aplicacion interactiva en tres

componentes: el Modelo que contiene la funcionalidad y los datos, la Vista
que despliega la informacién al usuario y el Controlador que maneja la

entrada y coordina la actividad de la vista.

PAC (Presentation-Abstraction-Control): define una estructura para software

interactivo como una jerarquia de agentes cooperantes.

Broker: puede ser usado en sistemas distribuidos: con clientes que
interactuan por invocaciones a un servidor remoto con bajo nivel de

acoplamiento.

Patrones de disefio.- Los patrones de disefio proveen un esquema para refinar los
subsistemas y las relaciones entre los componentes de un sistema. Describen una
estructura recurrente de comunicacion entre componentes para resolver un problema

general de disefio dentro de un contexto particular. Dentro de este patron tenemos:

Singleton: Asegura que una clase tenga una Unica instancia y provee un

punto global de acceso a ella.

Composite: Compone objetos en una estructura de arbol para representar la

jerarquia de las partes y el todo.

Strategy: Define una familia de algoritmos, encapsula a cada uno y los hace

intercambiables.
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e Expresiones idiomaticas.- Los modismos o expresiones idiomaticas son el nivel
mas bajo de abstraccion en un sistema de patrones. La mayoria de los modismos son
especificos de un lenguaje. Describen como implementar una parte particular de

disefio al utilizar un lenguaje de programacion determinado

Para el desarrollo de esta aplicacion la investigadora determinG el uso del patron
arquitecténico, ya que dentro de este se encuentra el patron MVC (Modelo Vista
Controlador), y este permite una facilidad idonea a la hora de desarrollar una aplicacién

permitiendo separa la I6gica, del negocio y de la interfaz de usuario.

Concepto del patrén MVC

Para Portillo, P. (2014) el patron MVC:

“Es un patron de arquitectura de software encargado de separar la 16gica del negocio de la
interfaz del usuario y es el mas utilizado en aplicaciones Web, ya que facilita la
funcionalidad, mantenibilidad y escalabilidad del sistema de forma sencilla, a la vez que

permite no mezclar lenguajes de programacion en el mismo codigo™.

La investigadora determind que el patron modelo, vista, controlador es muy importante
para el desarrollo de esta aplicacion ya que, ayuda el primero: Modelo, encapsula los datos
y las funcionalidades, el modelo es independiente de cualquier representacion de salida y/o
comportamiento del controlador o la vista. Por otro lado la vista, muestra la informacion a
través de una interfaz de usuario. Pueden existir maltiples vistas del modelo. Cada vista
tiene asociado un componente controlador con el que interactia. Y por ultimo el
controlador, reciben las entradas de las vistas, usualmente como eventos que codifican los

movimientos o pulsacion de botones del raton, pulsaciones de teclas.

Lenguaje de Programacion

Para Perez, Merino (2012), lenguaje de programacion se: “Entiende a un sistema de
comunicacion que posee una determinada estructura, contenido y uso. La programacion es,
en el vocabulario propio de la informética, el procedimiento de escritura del codigo fuente
de un software. De esta manera, puede decirse que la programacion le indica al programa

informatico qué accion tiene que llevar a cabo y cudl es el modo de concretarla.”
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De los expuesto por Perez y Merino para la investigadora un lenguaje de programacion es
aquel que nos permite crear programas mediante un conjunto de instrucciones, operadores y
reglas de sintaxis; que pone a disposicion del programador para que este pueda

comunicarse con los dispositivos hardware y software existentes.

Lenguaje de Programacion Orientada a Objetos

Para Booch, G. (1993), menciona que: “Los lenguajes de POO ofrecen medios y
herramientas para describir los objetos manipulados por un programa. Mas que describir
cada objeto individualmente, estos lenguajes proveen una construccion (Clase) que describe

a un conjunto de objetos que poseen las mismas propiedades.” Pag. 45

De lo expuesto en el parrafo anterior la investigadora deduce que el lenguaje de
Programacion Orientada a Objetos es sumamente importante ya que permitird ir

desarrollando de una forma mas rapida y estructurada.

Lenguaje PHP

Para Eslava V, (2015) menciona que:

“PHP (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML”. Pag. 56.

Segun lo mencionado en el libro PHP la investigadora determina que un lenguaje que se
ejecuta en el servidor y como posee HTML ayuda en el desarrollo para que alcance a ser
ejecutado en cualquier navegador pero no debe olvidar que los navegadores deben soportar
PHP.

Lenguaje HTML

Para Alvarez, M. (2001) el lenguaje HTML es: “Un lenguaje de programacion que se
utiliza para el desarrollo de paginas de Internet. Se trata de la sigla que corresponde a
HyperText Markup Language, es decir, Lenguaje de Marcas de Hipertexto, que podria ser

traducido como Lenguaje de Formato de Documentos para Hipertexto”. Pag. 2.
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Examinando las lineas del parrafo anterior HTML es un lenguaje de programacion el

mismo es utilizado para desarrollar aplicaciones web.

Concepto de CSS

Para Asensio, R. (2014) “CSS (Cascading Style Sheets, también conocidas como hojas de
estilo): el papel de CSS es gestionar la apariencia de la pagina web (disefio,

posicionamiento, colores, tamafio de texto)”. Pag. 4

La investigadora expone que de lo expresado por este parrafo, los CSS permiten darle a la

aplicacion un estilo en colores tamarios, etc.

Concepto de JavaScript

Segun Petez (2012), expresa que “JavaScript es un lenguaje interpretado linea a linea por el
navegador, mientras se carga la pagina, que solamente es capaz de realizar las acciones
programadas en el entorno de esa pagina HTML donde reside. S6lo es posible utilizarlo con

otro programa que sea capaz de interpretarlo, como los navegadores web.”

Lo expuesto en el parrafo anterior se concluyd que se hace uso de JavaScript ya que se
desea programar dentro de la web, y este lenguaje intérprete nos da la posibilidad de

hacerlo.

Concepto de aplicacion.

Segun el articulo de Ecured (2015) una aplicacion es: “Un programa de computadora que se
utiliza como herramienta para una operacion o tarea especifica. Para la informatica, una
aplicacion es uno de diversos tipos de programas de computacién disefiados especialmente
para complementar una funcién o actuar como herramienta para acciones puntuales del
usuario.” Pag.2-6. Consultado el: 28 de Diciembre del 2015 <en linea>] Disponible

http://www.ecured.cu/index.php/Lenguaje_de_Programaci%C3%B3n

De lo mencionado por Ecured, la investigadora sefiala que una aplicacion es un programa
que estd desarrollado para cumplir con una tarea en especifica, afiadiendo que cada

programa estéa especialmente disefiado para que sea amigable con el usuario.
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Tipo de Aplicaciones

Segun Lance, T. (2015) manifiesta que existen 3 tipos de aplicaciones:

La aplicacion nativa: es la que se desarrolla de forma especifica para un
determinado sistema operativo, llamado Software Development Kit o SDK. Cada
una de las plataformas, Adroid, iOS o Windows Phone, tienen un sistema diferente,
por lo que si quieres que tu app esté disponible en todas las plataformas se deberan

de crear varias apps con el lenguaje del sistema operativo seleccionado.

La aplicacién web o webapp: es la desarrollada con lenguajes muy conocidos por
los programadores, como es el HTML, Javascript, C# y CSS. La principal ventaja
con respecto a la nativa es la posibilidad de programar independiente del sistema
operativo en el que se usard la aplicacion. De esta forma se pueden ejecutar en
diferentes dispositivos sin tener que crear varias aplicaciones. Las aplicaciones web

se ejecutan dentro del propio navegador web del dispositivo a través de una URL.

Web App nativa o aplicacion hibrida: es una combinacién de las dos anteriores, se
podria decir que recoge lo mejor de cada una de ellas. Las apps hibridas se
desarrollan con lenguajes propios de las webabpp, es decir, HTML, Javascript y
CSS por lo que permite su uso en diferentes plataformas, pero también dan la
posibilidad de acceder a gran parte de las caracteristicas del hardware del
dispositivo. La principal ventaja es que a pesar de estar desarrollada con HTML,

Java o CSS, es posible agrupar los cédigos y distribuirla en app store. Pag. 15-12.

Dentro de los tipos de aplicaciones, la aplicacién nativa esta disefiada para un
sistema operativo especifico y en caso de querer para otros se debera realizar varias
aplicaciones y eso no es viable para los desarrolladores, la aplicacion webapps es
desarrollada indispensablemente del sistemas operativo ya que esta se ejecutara en
cualquier navegador gque tenga el dispositivo que se esté utilizando, y por ultimo la
aplicacion hidrica es la unién de las dos aplicaciones anteriores, pero vale afiadir

que la que se ira a utilizar es la aplicacion web o webapp.
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Para el desarrollo de este proyecto se utilizara el tipo de aplicacion web, ya que esta se
desarrolla en los lenguajes como PHP, utilizando Javascript, CSS, entre otros los mismos

que sirven para programar aplicaciones en la Web.

Servidor web.

Segin Asenjo, J. (2012) menciona que un servidor web es: “Un servidor web es un
programa que sirve para atender y responder a las diferentes peticiones de los navegadores,

proporcionando los recursos que soliciten usando el protocolo HTTP”. Pag. 1

Para la investigadora un servidor web es aquel que permite recibir peticiones y dar

respuestas a las mismas, utilizando un protocolo de transferencia de hipertexto.

Paginas web

Segun Hernandez (2012), manifiesta que “Conjunto de paginas web que estan relacionadas
entre si, por lo general porque se ingresan desde un mismo dominio (0 porque mantienen

constante la raiz de la direccion URL).”

Un sitio web puede estar constituido de una o mas paginas web. La pagina web principal de

un sitio web suele llamarse index, que puede tener la extension. php, entre otras.”

Pagina Web

Segun Jacom (2006), dice que “Es un documento que se compone de un sitio web, la

direccidn es www que se especifica por una direccion unica, es multimedia.”

Hacemos uso de una pagina web porque dentro de esta va a contener texto, imagenes,
sonido, animaciones con hiperenlaces (vinculos que permite acceder a otras paginas)

visualmente se muestra en la pantalla del ordenador.

Servidor DNS

Para el Formac, I (2012): “Un servidor DNS (Domain Name System - Sistema de nombres
de dominio) es un servidor que traduce nombres de dominio a IPs y viceversa. En las redes
TCP/IP, cada PC dispone de una direccion IP para poder comunicarse con el resto de PCs”.
Pag 56.
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La investigadora expone que un servidor DNS es aquel que traduce las Ips a nombre y
viceversa, cuando las paginas tienen un nombre seran entendidas y memorizadas con mayor

facilidad por los usuarios.

Nombre del dominio

Segun Pétez (2013), dice que “Un nombre de dominio es la identidad de tu sitio web que le
permite a tu navegador web encontrar el servidor que contiene tu sitio: "Google.com”,
"Navy.mil”, o "NYU.edu".

Se debe tener un dominio el cual va a dar la posibilidad de identificarnos dentro de la web

con su respectivo nombre que deseemos dar, y a la vez realizar actualizaciones.

Alojamiento

Segun Luis (2013), dice que “Tu sitio web debe existir en una computadora conocida como

servidor, que aloja el sitio en la Web.”

Es donde va a estar la pagina y de esta manera garantiza que no se pierda la informacion, y

a la vez que contenga datos ilimitados.

URL

Segun Ing SW (2012), manifiesta que “Una URL es una direcciéon que permite acceder a un
archivo o recurso. Se trata de una cadena de caracteres que identifica cada recurso
disponible en la WWW.”

La url se va usar debido a que tenemos que tener una direccion para que la pagina pueda ser

usada con una direccién

Concepto de base de datos

Pinar R, (2006) menciona que: “Una base de datos es cualquier conjunto de datos
organizados para su almacenamiento en la memoria de una o varias computadoras,
disefiado para facilitar suacceso y actualizacion.” [Consultado el: 28 de Diciembre del 2015

<en linea>]Disponible http://www.vitral.org/vitral/pdfs/info/info91.pdf
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De acuerdo a lo mencionado por el grupo Pintar R, se llega a la conclusién de que la base
de datos, es donde colocamos la informacién global de los datos que se utiliza para la

generacion de la aplicacion.

Servidor MySQL
Para Martinez (2014), el servidor MySQL fue:

El servidor MySQL fue desarrollado originalmente para manejar grandes bases de
datos mucho maés rapido que las soluciones existentes y ha estado siendo usado
exitosamente en ambientes de produccion sumamente exigentes por varios afos.
Aunque se encuentra en desarrollo constante, el servidor MySQL ofrece hoy un
conjunto rico y util de funciones. Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de
MySQL un servidor bastante apropiado para acceder a bases de datos en Internet”.
MySQL es un sistema de administracién de bases de datos. Una base de datos es
una coleccién estructurada de datos. La informacién que puede almacenar una base
de datos puede ser tan simple como la de una agenda, un contador, o un libro de
visitas, o tan vasta como la de una tienda en linea, un sistema de noticias, un portal,
o la informacion generada en una red corporativa. Para agregar, acceder, y procesar
los datos almacenados en una base de datos, se necesita un sistema de

administracion de bases de datos, tal como MySQL.

Para la investigadora el servidor MySQL, maneja varias bases de datos las mismas que son
faciles de usar y que en la actualidad se ha venido posicionando cada vez mas en el

mercado por su velocidad y seguridad.

MySQL
Para Martinez (2014) MySQL es un:

Sistema de administracion de bases de datos relacionales. Una base de datos
relacional almacena los datos en tablas separadas en lugar de poner todos los datos
en un solo lugar. Esto agrega velocidad y flexibilidad. Las tablas son enlazadas al
definir relaciones que hacen posible combinar datos de varias tablas cuando se

necesitan consultar datos. La parte SQL de "MySQL" significa "Lenguaje
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Estructurado de Consulta"”, y es el lenguaje mas usado y estandarizado para accesar
a bases de datos relacionales. MySQL es Open Source significa que la persona que
quiera puede usar y modificar MySQL. Cualquiera puede descargar el software de
MySQL de Internet y usarlo sin pagar por ello. Inclusive, cualquiera que lo necesite
puede estudiar el codigo fuente y cambiarlo de acuerdo a sus necesidades. MySQL
usa la licencia GPL (Licencia Pablica General GNU), para definir qué es lo que se
puede y no se puede hacer con el software para diferentes situaciones. Sin embargo,
si uno estd incomodo con la licencia GPL o tiene la necesidad de incorporar codigo
de MySQL en una aplicacién comercial es posible comprar una version de MySQL
con una licencia comercial. Para mayor informacion, ver la pagina oficial de
MySQL en la cual se proporciona mayor informacion acerca de los tipos de

licencias.

De lo expuesto por Martinez la investigadora determina que MySQL es un sistema de
gestion de base de datos relacional. Este gestor de base de datos es multiusuario, lo que le
permite ser utilizado por varias personas al mismo tiempo, e incluso, realizar varias

consultas a la vez.

Concepto de PhpMyAdmin

El autor Carlos (2012) menciona que:

PHPMyAdmin es un software de codigo abierto, disefiado para manejar la
administracion y gestion de bases de datos MySQL a través de una interfaz grafica
de usuario. Escrito en PHP, phpMyAdmin se ha convertido en una de las mas
populares herramientas basadas en web de gestion de MySQL. PhpMyAdmin viene
con una documentacion detallada y esta siendo apoyado por un gran multi-idioma
de la comunidad. PhpMyAdmin cada vez tiene una gran lista de caracteristicas
soporta todas las operaciones de uso comun tales como la navegacion, pasando,
crear, modificar las bases de datos MySQL, las tablas, campos e indices. Ademas,
phpMyAdmin le permite administrar usuarios MySQLYy privilegios de usuario. Otra
caracteristica comdn es phpMyAdmin su funcién de importacién. Con

phpMyAdmin, importar base de datos MySQL de copia de seguridad es facil y se
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puede importar un volcado SQL o CSV con unos clics del raton. También, usted

puede exportar su base de datos en formato CSV, SQL,XML, Excel y otros

Del péarrafo anterior la investigadora llega a la conclusion de que PhpMyAdmin es una
herramienta escrita en PHP con la intencion de manejar la administracion de MySQL a
través de paginas web, utilizando Internet, con esta herramienta se puede crear y eliminar
Bases de Datos, asi como también crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afiadir

campos, y ejecutar cualquier sentencia SQL.

Concepto de DML y DDL

Segun Reyes, P. (2002) menciona que:

DML (Data Manipulation Languaje - lenguaje de manipulacién de datos): las
sentencias DML son aquellas utilizadas para insertar, borrar, modificar y consultar

los datos de una base de datos.

DDL (Data Definition Languaje - lenguaje de definicion de datos): las sentencias
DDL son aquellas utilizadas para la creacion de una base de datos y todos sus
componentes: tablas, indices, relaciones, disparadores (triggers), procedimientos

almacenados, etc. Pag. 16.

En el parrafo anterior el DML es un lenguaje que permite manipular la informacion de una
base de datos, asi también el DDL son sentencias que permiten ir creando una base de

datos.

METODOLOGIA
Metodologia de Software

Para Méndez, R. (2010) una metodologia de software es:

“Una metodologia es un conjunto de procedimientos, técnicas, herramientas y un soporte
documental que ayuda a los desarrolladores a realizar un nuevo software. Puede seguir uno
o varios modelos de ciclo de vida, es decir, el ciclo de vida indica qué es lo que hay que

obtener a lo largo del desarrollo del proyecto pero no como hacerlo”. Pag. 6.
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Para la investigadora una metodologia de software es un conjunto de procedimiento que

hay que seguir para desarrollar un software.

Modelo de ciclo de vida software

Para Software, L (2009), los modelos de software:

“Describe las fases principales de desarrollo de software. Define las fases primarias
esperadas de ser ejecutadas durante esas fases. Ayuda a administrar el progreso del
desarrollo. Provee un espacio de trabajo para la definicion de un proceso detallado

de desarrollo de software”. Pag. 25

Del concepto anterior se concluye que un modelo de ciclo de vida son fases que van hacer

usadas durante el proceso de desarrollo de software.

Modelo Iterativo Incremental

Para el Instituto de Software, L. (2009), el modelo iterativo es: “Es un modelo derivado del
ciclo de vida en cascada. Este modelo busca reducir el riesgo que surge entre las
necesidades del usuario y el producto final por malos entendidos durante la etapa de

recogida de requisitos.” Pag. 30.

En un primer analisis sobre el modelo iterativo es un modelo que ayuda a reducir riesgos al

momento de ir desarrollando la aplicacion.

Metodologia SCRUM

Scrum es una metodologia agil y flexible para gestionar el desarrollo de software. Se basa
en construir primero la funcionalidad de mayor valor para el cliente y en los principios de
inspeccién continua, adaptacion, auto-gestion e innovacion. Se escogid este proceso que se
desarrolla mediante el ciclo de vida iterativo e incremental puesto que cuenta con etapas de:

Analisis, Disefio, Implementacion y Pruebas

Con la metodologia Scrum el cliente se entusiasma y se compromete con el proyecto dado
que lo ve crecer iteracion a iteracion. Asimismo le permite en cualquier momento realinear
el software con los objetivos de negocio de su empresa, ya que puede introducir cambios

funcionales o de prioridad en el inicio de cada nueva iteracion sin ningun problema.
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Fases del SCRUM:
Fase N° 1. Pre-Juego
Planificacion: Esta fase abarca tanto la vision como el andlisis. Si se trata de la mejora de

un sistema existente comprende un analisis de alcance mas limitado.

Disefio de la implementacion de las funcionalidades de la pila. Esta fase incluye la

modificacién de la arquitectura y disefio generales.

Fase N° 2: Juego

Desarrollo de sprints: Desarrollo de la funcionalidad de la nueva version con respeto
contindo a las variables de tiempo, requisitos, costo y competencia. La interaccidn con estas
variables define el final de esta fase. El sistema va evolucionando a través de multiples

iteraciones de desarrollo o sprints.

Se escogio este proceso que se desarrolla mediante el ciclo de vida iterativo e incremental

puesto que cuenta con las siguientes etapas de:

Etapa de Analisis

Esta etapa esta conformada por dos sub-etapas:

Para Caso (2004) el Planeamiento: Esta fase consiste en la conceptualizacion y
andlisis. Si el proyecto se trata de la mejora de un nuevo sistema, solo se realiza un
analisis limitado. Se realiza un disefio de alto nivel para actualizar los modelos del
dominio y reflejar el contexto del nuevo sistema y los requerimientos y las
modificaciones necesarias de la arquitectura del sistema. Los disefiadores y
arquitectos dividen el proyecto en paquetes basandose en los items del backlog. En
la jerga de SCRUM se llaman paquetes a los objetos 0 componentes que necesitan

cambiarse en cada iteracion.

Para la investigadora la etapa de analisis es fundamental esta se realiza a través de una
coleccion de requerimientos funcionales y no funcionales el desarrollador comprenda la
naturaleza del sistema. En este punto se comienza a interactuar con el cliente y el resto del

grupo de desarrollo para descubrir los requerimientos del sistema de igual manera se
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identifican el nUmero y tamafio de las iteraciones al igual que se plantean ajustes necesarios

a la metodologia segln las caracteristicas del proyecto.

Etapa de Disefio.

Para Delgado (2007) la fase de disefio se refiere a:

“Como funcionard de forma general sin entrar en detalles. Consiste en incorporar
consideraciones de la implementacién tecnoldgica, como el hardware, la red, etc. Se
definen los Casos de Uso para cubrir las funciones que realizard el sistema, y se
transforman las entidades definidas en el analisis de requisitos en clases de disefio,

obteniendo un modelo cercano a la programacion orientada a objetos.”

En este proyecto la investigadora llego a la conclusion de que en esta etapa se requiere
dibujar cada una de las interfaces graficas de usuario, para lo cual se realiz6 un analisis de
las herramientas actuales disponibles en la web, lo cual permitié establecer la siguiente

opcion:

Para el disefio de cada uno de los diagramas utilizaremos la herramienta de StarUml ya que
por medio de la revision bibliografica este software es muy féacil de usar, debido a la

simplicidad y rapida percepcion de sus objetos.

Etapa de Implementacion

Para la fase de implementacion se requiere establecer el lenguaje de programacion en la que
se desarrollara el cddigo fuente para la generacion de las funcionalidades que contara el
sistema, para lo cual se analiz6 las mejores opciones disponibles; tomando en cuenta que se
utiliz6 el Entorno de Desarrollo Integral Sublime Text Version 2.1.1 con el lenguaje de

programacion PHP, el mismo gue es orientado a objetos.

Otra de la razon por la que fue escogido el lenguaje de programacion PHP es por la
experiencia de las investigadoras en el desarrollo de trabajos anteriores. Para la creacion de

los objetos y sus respectivos atributos se utilizo el Gestor de Base de Datos MySQL

Etapa de Pruebas
Esta etapa esta enfocada a la validacién de las pruebas de las funcionalidades del sistema,
las mismas que se realizaron de cada modulo del sistema, permitiendo verificar el

cumplimiento de los requisitos planteados, de esta manera satisfaciendo los requerimientos
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y proporcionando un sistema eficiente que permite la gestién. Para el desarrollo de plan de
pruebas se tomO como base la plantilla que proporciona la Oficina de Proyectos de
Informética la misma que se considera la mas éptima para el buen funcionamiento del

sistema.

Fase N° 3: Post-Juego

Preparacion para el lanzamiento de la version.

Roles del SRUM

DIMES, Troy en la obra Conceptos Basicos de Scrum: Desarrollo de Software Agile y
Manejo de Proyectos Agile, indica que: “Scrum utiliza el concepto de Equipos Scrum, los
cuales son grupos de trabajo donde los desarrolladores de software son seres humanos que

cometen errores, que piensan en nuevas ideas en el camino y muchas caracteristicas mas”.

2015. pag. 3.

El Scrum Master

Para BAHIT, Eugenia en la pagina Desarrollo Web, indica que: “El Scrum Master es el
alma mater de Scrum. Un error frecuente es llamarlo “lider”, puesto que el Scrum Master
no es un lider tipico, sino que es un auténtico servidor neutral, que sera el encargado de
fomentar e instruir sobre los principios agiles de Scrum”. [Consultado el: 04 de Noviembre

del 2015 <en linea>].Disponible en http://www.desarrolloweb.com/articulos/roles-

scrum.html

Refiriéndose al Scrum Master se puede evidenciar que la persona que desempefie dicho rol
debe tener experiencia en la resolucion de conflictos que impidan la correcta
implementacion de las funcionalidades requeridas, por lo tanto debe tener motivado al resto

de desarrolladores que trabajan en el sistema buscando siempre un trabajo colaborativo.

El Duefio del Producto (Product Owner)

Para BAHIT, Eugenia en la pagina Desarrollo Web, indica que: “El Duefio de Producto es
la Unica persona autorizada para decidir sobre cuales funcionalidades y caracteristicas

funcionales tendra el producto. Es quien representa al cliente, usuarios del software y todas


http://www.desarrolloweb.com/articulos/roles-scrum.html
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aquellas partes interesadas en el producto.”. [Consultado el: 04 de Octubre del 2016 <en

linea>].Disponible en http://www.desarrolloweb.com/articulos/roles-scrum.html

En sintesis, el Product Owner debe ser capaz de transmitir a los desarrolladores las
necesidades que tiene el cliente por lo tanto ira revisando continuamente el producto para

emitir comentarios que pueden ser de ayuda en la implementacién de las funcionalidades.

Scrum Team

Para BAHIT, Eugenia en la pagina Desarrollo Web, indica que: “El Scrum Team (o
simplemente "equipo™), es el equipo de desarrolladores multidisciplinario, integrado por
programadores, disefiadores, arquitectos, testers y demas, que en forma auto-organizada,
serd los encargados de desarrollar el producto”. [Consultado el: 04 de Octubre del 2016 <en

linea>].Disponible en http://www.desarrolloweb.com/articulos/roles-scrum.html

Respecto al Scrum Team se debe manifestar que son los encargados de llevar los
requerimientos especificados a desarrollos funcionales capaces de solventar las necesidades
del cliente, se mantienen en constante comunicacién con el Product Owner para despejar

cualquier inquietud en cuanto a cualquier funcionalidad.

Términos bésicos

MVC.- Modelo Vista Controlador.

DNS.- nombre de dominios de sistemas.

HTTP: es un protocolo de transferencia de hipertexto que se usa en la Web.
HTML.- Lenguaje de Marcas de Hipertexto.

CSS.- Cascading Style Sheets o conocidas como hojas de estilo.

DML.- Data Manipulation Languaje o lenguaje de manipulacion de datos.

DDL.- Data Definition Languaje o lenguaje de definicion de datos


http://www.desarrolloweb.com/articulos/roles-scrum.html
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Aplicacion: es un programa de computadora que se utiliza como herramienta para una

operacion o tarea especifica.

9. HIPOTESIS

El desarrollo de la aplicacion web con tecnologia PHP y MySQL, y los requerimientos
adecuados permitira la administracion de las fichas psicoldgicas y socio-econémicas del

departamento de bienestar estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

10.METODOLOGIAS Y DISENOS EXPERIMENTAL

Disefio metodolégico

Para la elaboracion de esta investigacién se ha elegido los diferentes tipos, métodos,
técnicas e instrumentos de investigacion los cuales se consideran necesarios y Utiles para la
recoleccion de informacion en el lugar de los hechos, a continuacion se presenta cada uno

de ellos.

Tipos de investigacion

Este es un procedimiento bastante l16gico y ordenado. Como parte de ese ordenamiento, al
investigador se le presentan diferentes caminos a la hora de realizar una investigacion, los

tipos de investigacion son: Investigacién Documental, de Campo, Cientifica (bibliografica).

Investigacion Cientifica (bibliografica).

Se utiliz6 la investigacion bibliografica por se compar6 articulos cientificos, ademas se
investigd sobre las herramientas para el desarrollo de software, asi también se pudo
observar experimentos de otros autores en la utilizacién de las fichas de las fichas
psicoldgicas y socio-econdmicas, por o mismo se ver los beneficios de la utilizacién de los

mismos.

Investigacion de campo

También se utilizd la investigacion de campo porque se conocid de forma directa el
problema que tiene el doctor de psicologia y la licenciada de trabajo social, ademas era

importante observar de forma directa como los estudiantes llenan las fichas de forma
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manual y cuéanto tiempo les lleva realizar este procedimiento. La investigacion de campo
amplio los conocimientos de la situacion actual por la que esta pasando el area de
psicologia y trabajo social pertenecientes al departamento de Bienestar Estudiantil de la
Universidad.

Técnicas de investigacion

En esta investigacion se considera necesario las siguientes técnicas de investigacion ya que
son las que mas éptimas para la recoleccion de informacion, aqui tenemos las siguientes

técnicas y estas son: la observacion, la entrevista, la encuesta, y el test.

TECNICAS

Entrevistas

Se utiliz6 la entrevista ya que es un instrumento de recoleccién de datos mediante un
informante. En el proyecto fue necesario dialogar con el doctor de psicologia Jorge Villa y
la licencia Roci6 Arcos de trabajo social, los mismos que expusieron los problemas
suscitados asi como también se pudo determinar una solucion viable. Esta técnica permitio
verificar lo que esta sucediendo desde la fuente principal que en este caso fue el doctor y la

licenciada.

Observacion directa

Se utiliza esta técnica ya que se pretende observar el procedimiento de cada alumno al llenar

las fichas psicoldgicas.

Instrumento

Al ser el instrumento un material a utilizarse en la recoleccion de datos se considera

necesario los siguientes instrumentos, el cuestionario.
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Cuestionario de la entrevista

Este instrumento nos permitio identificar y entender de mejor manera los problemas que
tiene el departamento de bienestar estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi, asi

también nos ayudaran para ir determinando las posibles soluciones.

Metodologia de Desarrollo de Software

Es un marco de trabajo usado para estructurar, planificar y controlar el proceso de

desarrollo en sistemas de informacion.

Metodologia SCRUM

El uso de Scrum ayuda a realizar proyectos de calidad en tiempos relativamente cortos, lo
cual es posible porque este marco de referencia busca dividir tareas grandes y complejas en
sub-tareas sencillas que pueden ser implementadas en un menor tiempo, esto con el fin de
mostrarle al cliente los avances del proyecto de manera continua y de este modo detectar
inmediatamente cuales son las funcionalidades que deben ser mejoradas, al final del
desarrollo se obtiene un software de calidad que satisface las expectativas y necesidades del

cliente.

En ese sentido el uso de Scrum ayuda a que los productos sean entregados a tiempo
facilitando la realizacion de cualquier tipo de cambio solicitado por el cliente dado a que
luego de implementar cada nueva funcionalidad se realiza una retroalimentacién junto a él

que garantiza el cumplimiento de todos los requerimientos especificados.

FASES DEL SCRUM:
Fase N° 1. Pre-Juego
En esta fase se dio a conocer de forma general el desarrollo la aplicacién, asi como también

se detallo los siguientes aspectos:

1. Vision general del sistema.
2. Historias de usuario.

3. El product backlog.
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Fase N° 2: Juego

En esta etapa se desarrollo los sprints en donde se utilizo el modelo iterativo incremental ya

gue cuenta con las etapas de:

1
2
3.
4

Anélisis.- Se determind los casos de uso.

Disefio: Se elabord los prototipos de la aplicacion.

Desarrollo: En esta fase se codifico todos los requerimientos.

Pruebas: Para que el sistema pueda desplegar se generaron pruebas a cada

requerimiento.

Fase N° 3: Post-Juego

En esta etapa se generd pruebas globales al sistema una vez que ya estaba desplegada con

su respectivo dominio.

11.DESARROLLO DE LA PROPUESTA Y ANALISIS Y DISCUSION DE LOS

RESULTADOS

Tomando en consideracion los objetivos planeado, con respecto a la recopilacién de

informacion por medio de entrevistas, las mismas que permitirdn la identificacion de las

necesidades que existe en el departamento de bienestar estudiantil en el area de psicologia y

trabajo social, y el resultado obtenido es el siguiente:

Entrevista al psicdlogo

Preguntas y respuestas

1.

¢En area de psicologia que problemas encuentra?

Los estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi deben llenar las fichas psicologicas,

y estas estan en la pagina web de la misma, el problema es que los estudiantes descargar el

mismo dia de las matriculas y no llenan con la verdad absoluta.

2.

¢En caso de tener la posibilidad de que le den un Sistema lo aceptaria? ¢Por

qué?

Si desearia un sistema para que los estudiantes Ilenen en sus casas y por ende ellos puedan

tener el tiempo suficiente para llenar.
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3. ¢Cbmo desearia que fuera el sistema?
Deseo que este en la web y que los estudiantes puedan llenarle desde cualquier lugar del
mundo y esa informacion yo pueda verla en mi computadora, y asi los estudiantes no

tendrian que imprimir las fichas.

4. ¢Como desharia que se genere las fichas?
El sistema deberia tener el formato de la ficha psicoldgica para que los estudiantes puedan

llenar.

5. ¢Desearia que las fichas psicoldgicas puedan ser cambiadas?
No porgue es un formato que se mantiene por varios afio y la misma me ha permitido ir

conociendo los estados de &nimos actuales de cada estudiantes y asi los he ayudado.

6. ¢Como desearia que los estudiantes interactuen con el sistema?
Deseo que ingresen al sitio web y se creen una cuenta y luego llenen la ficha y la envien

para yo poder ver sus respuestas.

7. ¢En caso de que los estudiantes no tengan una cuenta?
En caso de que los estudiantes no tengan creada una cuenta el sistema debera permitirles
llenar un formulario el mismo que les ayude a crear la cuenta y a registrarse para poder

llenar la ficha psicoldgica.

8. ¢En caso de ya tener la cuenta cual seria el proceso siguiente?
La aplicacion deberd permitirles a los estudiantes ir a inicio de sesion para entrar a llenar

las fichas con el usuario y contrasefia que crearon.

9. ¢Como se podré saber si los estudiantes necesitan ayuda psicoldgica?
Una vez que los estudiantes hayan llenado las fichas psicoldgicas y hayan enviado yo

entrare a ver por cursos los estudiantes que tengan las fichas.
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Entrevista a la trabajadora social

Preguntas y respuestas

1. ¢En &rea de bienestar social que problemas encuentra?
Los estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi deben tener las fichas socio-
econdmicas llenas, el problema es que los estudiantes deben descargarse para llenarlas

manualmente, y luego entregarlas generando la acumulacion de papel en el departamento.

2. ¢En caso de tener la posibilidad de que le den un Sistema lo aceptaria? ¢Por
qué?
Si desearia un sistema para que los estudiantes llenen en sus casas y por ende ellos puedan

tener el tiempo suficiente para responder con la mayor facilidad y desde cualquier lugar.

3. ¢Cbmo desearia que fuera el sistema?
Deseo que este en la web y que los estudiantes puedan llenarle desde cualquier lugar y esa

informacion yo pueda verla en mi computadora.

4. ¢Como desharia que se genere las fichas?
El sistema deberia tener el formato de la ficha socio-econdémica para que los estudiantes

puedan llenar.

5. ¢Desearia que las fichas socio-econdmica puedan ser cambiadas?
No porque es un formato que se mantiene por varios afios y la misma me ha permitido ir

conociendo la informacion general dentro de su hogar.

6. ¢Como desearia que los estudiantes interactten con el sistema?
Deseo que ingresen al sitio web y se creen una cuenta y luego llenen la ficha y la envien

para yo poder ver sus respuestas.

7. ¢En caso de que los estudiantes no tengan una cuenta?
En caso de que los estudiantes no tengan creada una cuenta el sistema deberd permitirles
llenar un formulario el mismo que les ayude a crear la cuenta y a registrarse para poder

llenar la ficha socio-econdmica.



36

8. ¢En caso de ya tener la cuenta cual seria el proceso siguiente?
La aplicacion deberad permitirles a los estudiantes ir a inicio de sesion para entrar a llenar

las fichas con el usuario y contrasefia que crearon.

9. ¢CoOmo se podra saber si los estudiantes necesitan ayuda econémica?
Una vez que los estudiantes hayan llenado las fichas socio-econémicas y hayan enviado yo
entrare a ver por cursos los estudiantes que tengan las fichas, y asi ver cual la informacion
llenada en la ficha socio-econdémica, y yo poder analizar si ellos son los que tendran la
posibilidad de tener la ayuda econOomica que la Universidad Técnica de Cotopaxi les

otorga.

Analisis de la entrevista al Psicélogo.

En la siguiente tabla se elabor6 un analisis por cada pregunta y a que se pudo llegar.

Tabla N° 2 Pregunta 1

Pregunta 1 Analisis Determinacion
¢En érea de psicologia | Los problemas encontrados son: Elaboracion de una
que problemas | El incremento de papel. aplicacion web.
encuentra? Dificultad al momento de

contabilizar cuantos estudiantes han
Ilenado las fichas.

Dificultad al momento de
contabilizar las preguntas llenadas

por cada estudiante.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 3 Pregunta 2

Pregunta 2 Analisis Determinacién

¢En caso de tener la|Enun 100% el doctor, si lo | Generar una aplicacién
posibilidad de que le den un | aceptaria. web.
Sistema lo aceptaria? ¢Por

qué?

Elaborado por: Jessica Anchatipén.
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Pregunta 3

Analisis

Determinacioén

¢Cémo desearia que fuera

el sistema?

Generacién de una
aplicacion web que permita
a los estudiantes llenar la

ficha psicoldgica.

Elaborar una aplicacién
web para llenar la ficha

psicoldgica.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 5 Pregunta 4

Pregunta 4

Analisis

Determinacioén

¢COmo desharia que se

genere las fichas?

El doctor desea que las
preguntas sean elaboradas

por él.

La aplicacion debera tener
la posibilidad de permitirle
las

al doctor generar

preguntas para la ficha.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 6 Pregunta 5

Pregunta 5 Analisis Determinacién
¢Desearia que las fichas | EI doctor requiere que en | EI sistema debe permitir
psicolégicas puedan ser | cada semestre poder generar | generar un periodo
cambiadas? nuevas preguntas o a su vez | académico para crear las

cambiarlas. nuevas preguntas.
Elaborado por: Jessica Anchatipén.
Tabla N° 7 Preguntas 6
Pregunta 6 Analisis Determinacion

¢Cémo desearia que los
estudiantes interactien con

el sistema?

El doctor desea que los
estudiantes se creen una
cuenta y se autentiquen para

ingresar a llenar la ficha.

Generar un login para que
el estudiante se autentique,
y entre al sistema.

los

Llenar la ficha por

estudiantes.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.
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Pregunta 7

Andlisis

Determinacioén

¢En caso de que los

estudiantes no tengan una

cuenta?

El

ingresar a la aplicacién para

estudiante no podra

llenar la ficha en caso de

que no se registre.

El sistema no permite ver
las fichas sino existe una

autenticacion.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 9 Pregunta 8

Pregunta 8 Analisis Determinacion
¢En caso de ya tener la | Poner el nombre y la|El sistema desplegara una
cuenta cual seria el proceso | contrasefia, para ingresar. pantalla en donde se debera
siguiente? ingresar el nombre y una

contrasefa.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.
Tabla N° 10 Pregunta 9

Pregunta 9 Analisis Determinacion
¢COmo se podra saber si los | Segun el ndmero de | El sistema contabilizara las
estudiantes necesitan ayuda | respuestas. preguntas y dara un total.

psicoldgica?

Elaborado por: Jessica Anchatipan.
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En las siguientes tablas se realiz6 un andlisis por cada pregunta y que se obtuvo.

Tabla N° 11 Pregunta 1

Pregunta 1

Andlisis

Determinacioén

¢En area de bienestar social

gue problemas encuentra?

Acumulacion de papel.
Dificultad al contabilizar
cuantos estudiantes llenaron
las fichas.

Dificultad para buscar las

fichas.

El sistema debe permitir a
los estudiantes llenar la
ficha socio-economica.

El sistema permitira
observar la informacion

general del estudiante.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 12 Pregunta 2

Pregunta 2

Analisis

Determinacioén

¢En caso de tener la
posibilidad de que le den un
Sistema lo aceptaria? ¢Por

qué?

La doctora si lo aceptaria.

Generar una aplicacion web
para llenar la ficha socio-

econdémica.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 13 Pregunta 3

Pregunta 3

Anadlisis

Determinacioén

¢COmo desearia que fuera

el sistema?

El sistema deberd permitir
al estudiante llenar la ficha,
asi como también a la
doctora le permitira ver la
informacion general de la

ficha.

El sistema debe permitir

llenar las fichas y ver
cuantos  estudiantes la
llenaron.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.




Tabla N° 14 Pregunta 5
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Pregunta 4 Analisis Determinacion
¢Cémo desharia que se |Las fichas deben ser|El sistema va a dar la
genere las fichas? habilitadas cada periodo | posibilidad a la doctora de

académico por la doctora.

habilitar ~ los  periodos
académicos para que los

estudiantes llenen.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 15 Pregunta 5

Pregunta 5

Andlisis

Determinacioén

¢Desearia que la ficha

No porque es un formato

El sistema debe presentar el

socio-economica pueda ser | determinado por la | formato de la ficha socio-
cambiada? universidad. econdmica estandar.
Elaborado por: Jessica Anchatipan.
Tabla N° 16 Pregunta 6

Pregunta 6 Andlisis Determinacion

¢Coémo desearia que los
estudiantes interactien con

el sistema?

Que entren a la web e

ingresen para llenar la ficha.

El sistema debe estar en la

web  para  que los

estudiantes puedan entrar a
llenar desde cualquier lugar.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 17 Pregunta 7

Pregunta 7

Analisis

Determinacioén

¢En caso de que los

estudiantes no tengan una

cuenta?

Los estudiantes  deben
registrarse para poder llenar

la ficha.

El sistema debera tener una

seccibon en donde se
registre, para ingresar a
llenar la ficha.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.
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Tabla N° 18 Pregunta 8

Pregunta 8 Analisis Determinacion

¢En caso de ya tener la | La aplicacion debe dejar al | La  aplicacion  debera
cuenta cual seria el proceso | estudiante ingresar a llenar | desplegar una pantalla para
siguiente? la ficha. que el estudiante
selecciones la fichas que

deseen llenar.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 19 Pregunta 9

Pregunta 9 Anélisis Determinacion

¢Cdmo se podra saber si los | Cuando los estudiantes | La  aplicacion  debera
estudiantes necesitan ayuda | llenen  la  informacion | mostrar la informacion de la

econoémica? pedida por la ficha. ficha, para que la doctora

haga un anélisis.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Andlisis General de las entrevistas

Como resultado de la entrevista se ha podido definir claramente lo que se espera del
sistema, en ese sentido se puede decir lo siguiente: se requiere un sistema que garantice la
seguridad de la informacion por medio de autenticacion de usuarios, ademas se pretende
que los estudiantes llenen las fichas psicolégicas y socio econdmicas en el sitio web, asi
también para que los estudiantes puedan llenar las fichas deberan registrarse/crear una

cuenta la misma que les va a permitir entrar al sitio y poder llenar las fichas.

Ademé&s se menciond que la aplicacion tendrd la capacidad de generar reportes como
quienes son los estudiantes llenaron a que carrera pertenecen, y observar la informacion de

la ficha llenada, para que la doctora y el doctor determinen si necesitan ayuda.

En sintesis se ha podido definir que la aplicacion sera capaz de automatizar en lo posible el
proceso de llenar las fichas psicoldgicas y socio-econdmica, de la Universidad Técnica de

Cotopaxi.
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DESARROLLO DE LA METODOLOGIA SCRUM EN EL DESARROLLO
DE LA APLICACION WEB.

Con respecto a los objetivos de la metodologia de desarrollo SCRUM, y la codificacion de
la aplicacion web, se estructura las siguientes fases, las cuales son: Pre-Juego, Post-Juego,

Post-Juego.

FASE N° 1: PRE-JUEGO

Introduccion

Este proyecto tiene como parte esencial ayudar al doctor del &rea de psicologia llevar un
backup en la web, de la informacién de los estudiantes que hayan llenado las fichas tanto

psicoldgicas como socio-econdmicas.

La generacion de la aplicacion fue documentada paso a paso y este proceso se lo realizo
utilizando la metodologia SCRUM esta hace que se respete el orden de cada proceso como
son reuniones con el equipo de trabajo en las cuales se considera la tecnologia que se va a
utilizar, asi también se evallUa el conocimiento de los integrantes para la distribuciones de

tareas y la forma de como se implementara la funcionalidades de la aplicacion.

Vision general del sistema

El presente proyecto brinda a los estudiantes y aspirantes de la Universidad Técnica de
Cotopaxi, la posibilidad de llenar la ficha psicolégica y socio-econdémicas, desde cualquier
lugar, ya que en la actualidad el 90% de habitantes tienen la posibilidad de acceder a la
web, y esto les ayudaria a llenar las fichas desde cualquier lugar en donde se encuentren.
Ademas esta aplicacion tiene como parte esencial ayudar al doctor del area de psicologia y
trabajo social, llevar un backup en la web de como se encuentra cada alumno que entra o

esta en la Universidad.



Estimacion de costo del software

Se hace una estimacion del costo por requerimiento
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FINANCIAMIENTO

REQUERIMIENTOS SEMANAS U ﬁl(?l'irF(QDISOS CANTIDAD $8$-1:\E INSTITUCIONAL Ezzsg;:ciz:?
Creacion de cuenta D5157DDEEE'- 40 1 40 | NO NO | NO
Autenticacion %E[%E?GE 40 1 20 | Nno Nno | No
HASTA EL
Llenar ficha oc2$uDBERE
DEL 2016. 160 2 320 | NO NO | NO
Gestion del periodo
académico 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion de las
Unidades DESDE
Académicas. EL 31 DE 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion de las | OCTUBR
Carrgras ELH?ZSBE 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion de los | NOVIEM
Cursos BRE DEL 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion  del tipo | 2016
discapacidad 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion de las
Variables 40 1 40 | NO NO | NO
Gestibn de las
Provincias 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion de los
Cantones 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion de las
Parroquias DESDE 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion del Estado | EL 14 DE
civil NOVIEM 40 1 40 | NO NO | NO
BRE DEL
Gestién de género 2016 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion de la| HASTA
Identidad Cultural | £t 508 20 ! 10 | no No | No
Gestion de la| REDEL
Estructura hogar 2016 40 1 40 | NO NO | NO
Gestibn de con
quien vive. 40 1 40 | NO NO | NO
Gestion de la
Fuente financiacion 40 1 40 | NO NO | NO
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Reporte de las
fichas que llenaron
cada alumno

DESDE EL
02 DE
DICIEMBR
E DEL 2016
HASTA EL
13 DE
ENERO
DEL 2017

NO

NO

Reporte de
econémico de los
estudiantes

DESDE
EL 16 DE
ENERO
DEL 2017
HASTA
EL 28 DE
ENERO
DEL 2017.

60 1 60 | NO

NO

NO

Total

1120 0

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Diagrama de Arquitectura

Esta aplicacion web se realizard en PHP y una base de datos MySQL con una estructura
MVC (MODELO, VISTA, CONTROLADOR).

Gréfico N° 1 Diagrama de la arquitectura MVC.

MODELO

RESPONDE\ MANIPULA

CONTROLADOR

Elaborado por: Jessica Anchatipan

ENVIA PETICIONES

USUARIO
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Roles

En esta parte se detalla las personas que estan involucradas en desarrollo de este proyecto:

Tabla N° 20 Roles

NOMBRE ROL RESPONSABILIDAD
Doc. Jorge Villa y Lic. | Propietario del producto | Requerimientos y validacion de la
Roci6 Arcos (Product Ower) funcionalidad del sistema.
Ing. Alex Cevallos Administrador del | Manager del Proyecto

Scrum(Scrum Master)

Elaborado por: Jessica Anchatipan

REQUISITOS DE LOS USUARIOS
Historias de usuarios
Formato de las historias de usuarios

El formato realizado se lo hizo con la finalidad de poder detallar las necesidades de los
usuarios de la aplicacion web para la administracion de las fichas psicologicas y socio-
econdmica de la Universidad Técnica de Cotopaxi en base al levantamiento de

requerimientos a través de historias de usuario.

Tabla N° 21 Formato para redactar las historias de usuario

HISTORIA DE USUARIO

Numero: Usuario:

Nombre de la historia:

Prioridad en Negocio: Iteracion asignada:

Programador Responsable:

Descripcidn:

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Desarrollo de las historias de usuarios

A continuacion se listan todas las historias de usuario del sistema ver las tablas:

Tabla N° 22 Historia de usuario N° 1

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 1 Usuario: Estudiantes

Nombre de la historia: Registrar cuenta de usuarios.

Prioridad en Negocio: Alta Iteracién asignada: 1

Programador Responsable: Jessica Anchatipan

Descripcion: La aplicacion web debe estar disponible a cualquier persona a

través de internet, para poder llenar las fichas psicoldgicas y
socio —econdmica, para lo cual se debe disponer de una
cuenta de usuario. En ese sentido debe existir la opcion de
registro donde se indique datos como nombres, apellidos, email

y contrasefia.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 23 Historia de usuario N° 2

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 2 Usuario: Estudiantes
Nombre de la historia: Autenticacion de usuarios en la aplicacion web

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador Responsable: Jessica Anchatipan

Descripcion: Como el sistema va a tener varios perfiles para las

diferentes funciones, se requiere un control de accesos
mediante un nombre y una contrasefia. Dependiendo del

perfil se muestra o no las opciones del sistema.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Tabla N° 24 Historia de usuario N° 3

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

3 Usuario: Estudiantes

Nombre de la

historia:

Llenar la ficha.

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Jessica Anchatipan

Descripcidn:

La aplicacién le dara al estudiante la posibilidad de llenar
la ficha y enviarla a para que los doctores del departamento
estudiantil uso de esa

de bienestar puedan hacer

informacion.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 25 Historia de usuario N° 4

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 4 Usuario: Administrador
Nombre de la Creacion modificacion actualizacion de las Provincias
historia:

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Jessica Anchatipan

Descripcién:

Para que los estudiantes puedan llenar las fichas psicolégicas y
socio econdmicas.

En la web debe estar el formato de las fichas razén por la

cual un de los requisitos de estas es conocer la provincia, el

mismo hace que se deba crear, modificar, actualizar.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Tabla N° 26 Historia de usuario N° 5

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 5 Usuario: Administrador

Nombre de la Creacion modificacion actualizacion de los Periodo
historia: Académico

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable: Jessica Anchatipan

Descripcion: La aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar,

actualizar los periodos académicos ya que los estudiantes que
deseen ingresar a la universidad deberan llenar las fichas como

requisito principal

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 27 Historia de usuario N° 6

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 6 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Creacion modificacion actualizacion de la Identidad
Cultural.

Prioridad en Negocio: Alta Iteracién asignada: 2

Programador Responsable: Jessica Anchatipan

Descripcion: La aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar,

actualizar las identidades culturales, ya que los estudiantes tiene
que colocar en la ficha socio econdémica la identidad cultural por
lo que la doctora debe tener la posibilidad de hacer estas

acciones en la aplicacion..

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Tabla N° 28 Historia de usuario N° 7

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

7 Usuario: Administrador

Nombre de la

historia:

Creacion modificacion actualizacion del género.

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable:

Jessica Anchatipan

Descripcion:

La aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar y
actualizar los géneros, ya que los estudiantes tiene que colocar en
la ficha socio econdmica el género por lo que la doctora debe

tener la posibilidad de hacer estas acciones en la aplicacion.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 29 Historia de usuario N° 8

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

8 Usuario: Administrador

Nombre de la

historia;

Creacion  modificacion  actualizacion  de  Tipo

Discapacidad.

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable:

Jessica Anchatipan

Descripcién:

La aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar y
actualizar los tipos de discapacidades, ya que los estudiantes
tiene que colocar en la ficha socio econdmica el tipo de
discapacidad para lo cual la doctora debe tener la posibilidad de

hacer estas acciones en la aplicacion.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Tabla N° 30 Historia de usuario N° 9

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

9 Usuario: Administrador

Nombre de la historia:

Creacion modificacion actualizacion de Estructura de

Hogar

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable:

Jessica Anchatipan

Descripcion:

La aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar y
actualizar la estructura de hogar, ya que los estudiantes tiene que
colocar en la ficha socio econémica la estructura de hogar para lo
cual la doctora debe tener la posibilidad de hacer estas acciones
en la aplicacion, ya que son de mucha importancia para conocer

de a los estudiantes y poder ayudarles.

Fuente: Entrevista

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 31 Historia de usuario N° 10

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 10 Usuario: Administrador
Nombre de la Creacion modificacion actualizacién de la Fuente de
historia: Financiacion.

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable:

Jessica Anchatipan

Descripcién:

La aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar y
actualizar la fuente de financiacion, ya que los estudiantes tiene
que colocar en la ficha socio econdmica las fuentes de
financiacion ya que para cualquier ayuda se debe conocer

quienes le ayudan econémicamente.

Fuente: Entrevista

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Tabla N° 32 Historia de usuario N° 11

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 11 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Creacién modificacién actualizacion de Con quien vive.

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable: Jessica Anchatipan

Descripcion: La aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar y

actualizar con quien vive, ya que los estudiantes tiene que colocar
en la ficha socio econdmica con quienes viven ya que de esta

manera podremos conocer como esta estructurado su hogar.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 33 Historia de usuario N° 12

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 12 Usuario: Administrador

Nombre  de la Creacion modificacion y actualizacion del Curso.

historia:

Prioridad en Alta Iteracion asignada: 2

Negocio:

Programador Responsable: Jessica Anchatipan

Descripcion: Esta aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar y

actualizar los cursos, ya que los estudiantes tiene que colocar en
la ficha socio econdmica a que curso pertenecen y asi de esta

manera saber si han cumplido con los requisitos de a matricula.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Tabla N° 34 Historia de usuario N° 13

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

13 Usuario: Administrador

Nombre de la

historia:

Creacion modificacion y actualizacion de la Parroquia.

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable:

Jessica Anchatipan

Descripcion:

Esta aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar y
actualizar las parroquias, ya que los estudiantes tiene que colocar
en la ficha socio econémica a que parroquia pertenecen y asi de
esta manera saber si tienen complicaciones para llegar a la

Universidad.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 35 Historia de usuario N° 14

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 14 Usuario: Administrador
Nombre de la Creacion modificacion y actualizacion de Variables.
historia:

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracién asignada: 2

Programador Responsable:

Jessica Anchatipan

Descripcion:

Esta aplicacion web debe tener la posibilidad crear, modificar y
actualizar las variables, estas vienen a ser las preguntas que se
coloca en las fichas ya que los estudiantes tiene que visualizar
las preguntas y asi poder responderlas para lo cual la aplicacion

debe contener estas opciones.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Tabla N° 36 Historia de usuario N° 15

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 15 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Crear modificar, eliminar del Estado Civil.

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable: Jessica Anchatipan

Descripcion: En la aplicacion web se debe tener la posibilidad crear, modificar

y actualizar los estados civiles, ya que los estudiantes tiene que
llenar en las fichas socio-econdmicas el estado civil, ya que este
también es un buen punto para saber en qué condiciones tan cada

estudiante.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 37 Historia de usuario N° 16

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 16 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Reporte de los estudiantes que Ilenaron las fichas.

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion asignada: 3

Programador Responsable: Jessica Anchatipan

Descripcion: En la aplicacion web se debe tener la posibilidad de entrar a los
cursos y dar el reporte de cuantos alumnos llenaron la ficha y por
ende cuantos estudiantes tienen la mayor respuesta.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan




Tabla N° 38 Historia de usuario N° 17

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 17 Usuario: Administrador

Nombre de Ia Reporte cuantos tiene ingresos econdomicos de méas de

historia: 350 dolares, para las ayudas economicas.

Prioridad en Alta Iteracion 3

Negocio: asignada:

Programador Responsable: Jessica Anchatipan

Descripcion: En la aplicacion debe dar la posibilidad de ver segin lo que
ha llenado los estudiantes cual puede ser acreedor a las
ayudas econdmicas que otorga la universidad Técnica de
Cotopaxi.

Fuente: Entrevista
Elaborado por: Jessica Anchatipan




Product-Backlog (Requerimientos funcionales)

En este punto se analiza y determina los requisitos funcionales y sus respectivas prioridades.

Tabla N° 39 Requerimientos funcionales
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ID NOMBRE DEL DESCRIPCION USUARIO PRIORIDAD
REQUISITO REQUISITO
RF-001 Creacion de cuenta El usuario deberé crearse una cuenta para | Estudiante Alta
tener un usuario y llenar las fichas.
RF-002 Autenticacion El usuario debera autenticarse para llenar | Estudiante Alta
las fichas.
RF-003 Llenar ficha El usuario debera llenar todos los campos | Estudiante Alta
que le piden en la ficha para poder
enviarla.
RF-004 Gestion del periodo académico | EI  administrador debera crear los | Administrador Alta

periodos académicos y activarlos para
que de esta forma los estudiantes puedan
llenar la ficha que corresponde a ese

periodo académico.
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RF-005

Gestion de las Unidades

Académicas.

El administrador del sistema debera
crear, modificar, actualizar y eliminar las
unidades académicas, para que los
estudiantes tengan la posibilidad de

escoger a qué unidad pertenecen.

Administrador

Alta

RF-006

Gestion de las Carreras

El administrador del sistema debera
crear, modificar, actualizar y eliminar las
carreras, para que los estudiantes tengan
la posibilidad de escoger de qué carrera

son.

Administrador

Alta

RF-007

Gestiéon de los Cursos

El administrador debera crear, modificar,
actualizar y eliminar el curso, ya que el
estudiante debe escoger a que curso

pertenece.

Administrador

Alta

RF-008

Gestion del tipo discapacidad

El administrador deberé crear, modificar,
actualizar y eliminar el tipo de
discapacidad, ya que el estudiante debe
mencionar si  tienen o no alguna

discapacidad, y cual es.

Administrador

Alta
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RF-009

Gestion de las Variables

El administrador debera crear, modificar,
actualizar y eliminar las variables estas
viene a ser las preguntas que tienen cada
ficha

Administrador

Alta

RF-010

Gestion de las Provincias

El administrador del sistema debera
crear, modificar, actualizar y eliminar las
provincias, para que los estudiantes
tengan la posibilidad de escoger de qué

provincia vienen.

Administrador

Alta

RF-011

Gestién de los Cantones

El administrador del sistema debera
crear, modificar, actualizar y eliminar los
cantones, para que los estudiantes tengan
la posibilidad de escoger de qué canton

son oriundos.

Administrador

Alta

RF-012

Gestion de las Parroquias

El administrador debera crear, modificar,
actualizar y eliminar la parroquias, ya
que el estudiante debe escoger a la

parroquia que pertenece

Administrador

Alta

RF-013

Gestién del Estado civil

El administrador debera crear, modificar,
actualizar y eliminar el estado civil, e

mismo que debera ser llenado por los

Administrador

Alta
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estudiantes

RF-014

Gestion de género

El administrador debera crear, modificar,
actualizar y eliminar el género ya que el
estudiante debera escoger el género al

(ue pertenece.

Administrador

Alta

RF-015

Gestién de la Identidad

Cultural

El administrador deberd crear, modificar,
actualizar y eliminar la identidad cultural
ya que es un requisito del formato de la
ficha.

Administrador

Alta

RF-016

Gestion de la Estructura hogar

El administrador debera crear, modificar,
actualizar y eliminar la estructura de
hogar, ya que el estudiante debe colocar

de cuantos estan conformados su hogar.

Administrador

Alta

RF-017

Gestion de con quien vive.

El administrador debera crear, modificar,
actualizar y eliminar el “con quien
viven”, ya que el estudiante debe

mencionar con quien viven actualmente.

Administrador

Alta
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RF-018 Gestion de la Fuente | El administrador debera crear, modificar, | Administrador Alta
financiacion actualizar y eliminar la gestion de la
fuente de financiacién, ya que los
estudiantes deben mencionar cual es su
fuente de financiacion
RF-019 Reporte de las fichas que | EI administrador podrd ver en la | Administrador Alta
llenaron cada alumno aplicacion cuantos alumnos llenaron la
ficha y de que curso son.
RF-020 Reporte de econdmico de los | EI administrador podra ver en la | Administrador Alta

estudiantes

aplicacion la informacién general de los

sus familiares.

Elaborador por: Jessica Anchatipan
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Requerimientos no funcionales

Tabla N° 40 Requerimiento no funcional N° 1

Tiempo de respuesta.

El sistema debe utilizar herramientas que le permitan un buen tiempo de
respuesta, de otra manera los usuarios perderan interés en las actividades y

en la motivacién hacia su uso.

Alta

N/A

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Tabla N° 41 Requerimiento no funcional N° 2

Aspecto de la Interfaz de Usuario.

La interfaz debe ser atractiva y amigable es decir facil de usar.

Alta

N/A

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 42 Requerimiento no funcional N° 3

Comandos con teclas

Maximizar eficiencia mediante la navegacion con teclado.

Alta

N/A

Elaborado por: Jessica Anchatipan



Tabla N° 43 Requerimiento no funcional N° 4
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RQN-005 Hardware/software.

Descripcion El sistema puede ser utilizado bajo la plataforma Windows
Importancia | Alta

Comentario | N/A

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Estructura de la base de datos.

En este punto se muestra de forma general como esta estructurado la base de datos para la

aplicacion web.

Gréafico N° 2 Estructura de datos de la aplicacion

IHHHT ua ' lﬂlc"mzmnomlm ' lH!;m\ll ' -
= _] thipatosAdicionales ¥
parroquia INT ficha INT estadoCivil INT o
e L] datosdicionales INT
nombre YARCHAR (30) fecha DATETIME codigo VARCHAR(30) _
! B |9 w S 'i email V ARCHAR(180)
2 canton INT | textoRinanciacion V ARCHAR(90) descripcion VARCHAR(S0) . -
| = L — g telefono VARCHAR(30)
> 2 fuenteFinanciadion INT
< P mavil V ARCHAR(30)
¥ institucion VARCHAR(30) | o .
| ] thiFuenteFinandiadion ¥ lugamiacimients VARCHAR(30) H
carrera VARCHAR(30) uenteFinanciacion
j tbiCanton v ! N H— 4 - = = = i fechalacimiento DATETIME  H
anio VARCHAR(20) | funteFinan dacion INT e
canton INT —— -+ generg INT
barrio VARCHAR(30) - nombre VARCHAR(SD)
nombre YARCHAR(30) > estadoCivil INT
= € & calle v ARCHAR(180) Pt = | tieneTexto INT(1)
2 provincia INT | -2 iden tidadCulturd INT
> + parroguia INT | > -l
. sector VARCHAR(30) o= L |
! | 20 more : ] thivive v ¥
o > ¥
—] thlProvincia ¥ vive INT
. | * . | thiGenero v
provincia INT T X nombre YVARCHAR(S0)
7§ B E » genero INT
nombre YARCHAR(30) )
! _ thlvivienda A ipcion V. (an)
. :| thiNucleoFamiliar ¥ :| I | descripcion VARCHAR(30)
ivienda INT oo v (a0}
| nucleoFamiliar INT \uenda | L codigo VARCHAR (30)
tenencia Y ARCHAR(30) T -
* nombre VARCHAR (130} Fnenca ¥ e :| thildentidadCultural ¥
i tipoVivienda VARCHAR(30)
_| tbiTipoDisc... ¥ parentesco VARCHAR(90) ‘povivienda ¥ H identidadCultura
S » servicios VARCHAR(30) o tidadCulura INT
tipoDiscapasidad INT edad INT - codign VARCHAR(90) | tblEstructuraHogar ¥
nombre VARCHAR(30) estadoCivi INT eI descripcion VARGHAR (30) estructuraHogar INT
. ocupacion VARCHAR(90) F #1- > nombre VARCHAR(SD)
. X comedores INT
telefono VARCHAR(S0) - detalle VARCHAR(90)
5 ﬁcha INT cocnas >
> banios INT

Elaborado por: Jessica Anchatipan



FASE N° 2: JUEGO

Sprint Planing
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En el Sprint Planing se determinara los mddulos a desarrollarse y el tiempo en el que se

desarroll6 los modulos con sus respectivos requerimientos de los usuarios, asi como

también los responsables.

Tabla N° 44 Autenticacion

AUTENTICACION

TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-001 El usuario debera crearse una | Jessica
cuenta para tener un usuario y | Anchatipan
llenar las fichas. DESDE EL 17 DE
RF-002 El usuario debera autenticarse | Jessica OCTUBRE DEL
para llenar las fichas. Anchatipan 2016.
HASTA EL 28
RF-003 El usuario debera llenar todos los | Jessica DE OCTUBRE
campos que le piden en la ficha | Anchatipan DEL 2016
para poder enviarla.
Elaborado por: Jessica Anchatipan
Tabla N° 45 Médulo de Psicologia
MODULO DE FICHA DE PSICOLOGICA
TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-004 El administrador deberd crear los | Jessica
periodos académicos y activarlos | Anchatipan
DESDE EL 31
para que de esta forma los
) ) DE OCTUBRE
estudiantes puedan llenar la ficha
] HASTAEL 12
que corresponde a ese periodo OF
académico.
_ i i NOVIEMBRE
RF-005 El administrador del sistema | Jessica
) o _ o DEL 2016
debera crear, modificar, actualizar | Anchatipan
y eliminar las unidades
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académicas, para que los
estudiantes tengan la posibilidad de

escoger a qué unidad pertenecen.

RF-006

El administrador del sistema
debera crear, modificar, actualizar
y eliminar las carreras, para que los
estudiantes tengan la posibilidad de

escoger de qué carrera son.

Jessica
Anchatipan

RF-007

El administrador deberd crear,
modificar, actualizar y eliminar el
curso, ya que el estudiante debe

escoger a que curso pertenece.

Jessica

Anchatipan

RF-008

El administrador deberd crear,
modificar, actualizar y eliminar el
tipo de discapacidad, ya que el
estudiante debe mencionar si tienen
0 no alguna discapacidad, y cual

€s.

Jessica

Anchatipan

RF-009

El administrador debera crear,
modificar, actualizar y eliminar las
variables estas viene a ser las

preguntas que tienen cada ficha

Jessica

Anchatipan

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 46 Mddulo Ficha Socio-Econdmica

MODULO DE LA FICHA SOCIO-ECONOMICA

TAREAS

DESCRIPCION

RESPONSABLE

FECHA

RF-010

El administrador del sistema
debera crear, modificar, actualizar
y eliminar las provincias, para que

los  estudiantes  tengan la

Jessica Anchatipan
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posibilidad de escoger de qué

provincia vienen.

RF-011

El administrador del sistema
deberd crear, modificar, actualizar
y eliminar los cantones, para que
los  estudiantes  tengan la
posibilidad de escoger de qué

cantén son oriundos.

Jessica Anchatipan

RF-012

El administrador debera crear,
modificar, actualizar y eliminar la
parroquias, Yya que el estudiante
debe escoger a la parroquia que

pertenece

Jessica Anchatipan

RF-013

El administrador deberd crear,
modificar, actualizar y eliminar el
estado civil, e mismo que debera

ser llenado por los estudiantes

Jessica Anchatipan

RF-014

El administrador deberd crear,
modificar, actualizar y eliminar el
género ya que el estudiante debera

escoger el género al que pertenece.

Jessica Anchatipan

RF-015

El administrador debera crear,
modificar, actualizar y eliminar la
identidad cultural ya que es un

requisito del formato de la ficha.

Jessica Anchatipan

RF-016

El administrador debera crear,
modificar, actualizar y eliminar la
estructura de hogar, ya que el

estudiante debe colocar de cuantos

Jessica Anchatipan

DESDE EL 14
DE
NOVIEMBRE
DEL 2016
IHASTAEL 30
DE
DICIEMBRE
DEL 2016




65

estan conformados su hogar.

RF-017

El administrador debera crear,
modificar, actualizar y eliminar el
“con quien viven”, vya que el
estudiante debe mencionar con

quien viven actualmente.

Jessica Anchatipan

RF-018

El administrador debera crear,
modificar, actualizar y eliminar la
gestion de la  fuente de
financiacion, ya que los
estudiantes deben mencionar cuél

es su fuente de financiacion

Jessica Anchatipan

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Tabla N° 47 Reportes

MODULO DE REPORTES

RF-019 El administrador podrd ver en la | Jessica DESDE EL 02 DE
aplicacion cuantos alumnos | Anchatipan DICIEMBRE DEL
Ilenaron la ficha y de que curso son. 2016 HASTA EL
13 DE ENERO
DEL 2017
RF-020 El administrador podrd ver en la | Jessica DESDE EL 16 DE
aplicacion la informacion general | Anchatipan ENERO DEL 2017
de los sus familiares. HASTA EL 28 DE
ENERO DEL 2017.

Elaborado por: Jessica Anchatipan




DESARROLLO DE LAS ETAPAS DE DESARROLLO DEL SOFTWARE

AUTENTICACION

Sprint 1: Creacion y autenticacion de cuenta
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En este mddulo se gener6 la ficha psicoldgica para lo cual necesitaremos la gestion de la

informacion que debe escoger los estudiantes.

ANALISIS

Tabla N° 48 Pila de Sprint N° 1

Pila de Sprint
Tareas Prioridad
RF-001 ALTA
RF-002 ALTA
RF-003 ALTA

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

En base al analisis de requerimientos recopilados y detallados anteriormente se definio

que, para cumplir con el producto requerido por el departamento de bienestar universitario

de la Universidad Técnica de Cotopaxi, se desarrollaran 3 mddulos con los Sprints que se

los detalla a continuacion.

Caso de uso: Autenticacion

En el caso de autenticacion los estudiantes tienen que registrarse para poder autenticarse e
ingresar a la plataforma que le permita llenar las fichas.

Grafico N° 3 Caso de uso: Autenticacion

{

FICHAS

REGISTRAR

ESTUDIANTES

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Destalle del caso de uso Autenticacion

En la siguiente tabla se detalla los pasos del caso de uso.

Tabla N° 49 Caso de uso de autenticacion

AUTENTICACION

Cadigo Cuo01

Descripcion El sistema debe permitir que los estudiantes puedan registrarse
para crear una cuenta y autenticarse.

Actores Estudiantes

Precondicion

El estudiante debe tener acceso al internet y estar registrado en el

sistema.

Flujo Principal “Autenticar en el sistema”

S L A

El estudiante ingresa al sistema.

El sistema presenta la interfaz en general.

El estudiante debe dar click en la opcion registrar.

El sistema muestra el formulario para registrarse.

El estudiante tiene que llenar todos los campos y colocar en registrar.

El sistema valida que los datos estén bien para guardar caso contrario no
registra al estudiante.

7. El sistema muestra la interfaz de login.

8. El estudiante debe ingresar los datos y colocar en entrar.

9. El sistema muestra la pagina principal.

Post-Condicion: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El sistema emitira un mensaje de error si los datos ingresados, no son los correctos.

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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DISENO

Prototipo de la aplicacion
Se determina el posible disefio de la interfaz del registro y de autenticacién (inicio de

sesion).

Gréfico N° 4 Disefio de registro de usuario.

Registro de Usuario

WOLVER A LOGIN

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Grafico N° 5 Disefio de Inicio de Sesion

Inicio de sesion

0504002338

Elaborado por: Jessica Anchatipan



DESARROLLO

Codificacion del sprint 1.
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La etapa de desarrollo permite ir codificando cada requerimiento, en el lenguaje de

programacion PHP, para lo cual utilizamos sublimeText.

Gréfico N° 6 Desarrollo de registro de usuario.

index.php registrosfichas_controller.php

< 2php
class Usuario Model{

$id;

function __construct($i, $u, $p, $a, %r)

parent . __construct();
$this--id = $1i;

$this- -userName - $u:
fthis- -pass = &p;
§this-activo = %$a;
$this->rol = $r;

function save() 1

$this-»id = $this--insert{array(

'table’ 'thlusuario’,

'data’ array(
'username’ $this- -userName,

) $this- -pass,

activo §this--activo,
"rol’ $this->rol
]

Elaborado por: Jessica Anchatipan

I

L
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PRUEBAS
Para las pruebas se revisé que cada uno de los requerimientos estén funcionando con sus

respectivas validaciones porque caso contrario en la siguiente iteracion se desarrolla.

Tabla N° 50 Pruebas de la Iteracion N° 1

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-001 El sistema debe mostrar el | El sistema mostro el formulario
RF-002 formulario el registro para que el | para el registro de los
RF-003 estudiante llene todos los campos. | estudiantes.

El estudiante dio clic en registrar usuario y la aplicacion le mostro el
formulario de registro, el estudiante lleno los campo con un nimero
de cedula incorrecto y no le dejo registrar.

El estudiante llend los campos del formulario con datos correctos y
el sistema guardo la informacion, y el sistema le mostro la pantalla de
PRUEBAS
inicio de sesion y/o autenticacion.

El estudiante coloco la contrasefia incorrecta, y el sistema le mostro
un mensaje de que la “contrasefia es incorrecta”.

Y por ultimo el estudiante lleno, el formulario de autenticacion con

los datos correctos y la aplicacion ingreso a la pagina principal.

IMAGENES DE LAS PRUEBAS

Alerta
v Usuario o contrasefia
incorrectos

Inicio de sesion

VOLVER A LOGIN
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ENTREGABLE

Inicio de sesién

‘ 0504002338 |

Elaborado por: Jessica Anchatipan

MODULO DE LA FICHA PSICOLOGICA

Sprint 2: Gestion de los campos de la ficha psicolédgica

En este sprint lo que se realizo es la gestion de las tablas que estan ligadas a la ficha

psicoldgica.

Tabla N° 51 Pila de Sprint 2

Pila de Sprint
TAREAS PRIORIDAD
RF-004 ALTA
RF-005 ALTA
RF-006 ALTA
RF-007 ALTA
RF-008 ALTA
RF-009 ALTA

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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ANALISIS
En base al analisis de requerimientos con sus respectivas prioridades, se desarrolld
ordenadamente siguiendo el flujo, y se evito posibles errores al momento de realizar las

pruebas respectivas.

Caso de uso de la gestion de campos para la ficha psicoldgica
En esta etapa se muestra los casos de usos.

Grafico N° 7 Caso de uso: Gestidn de los campos de la ficha psicologica

Fichas

Periodo Académico

<<|nclude>> .-~
-
;
o Unidades Académicas

-
-

. .
L+" e<Include>>. - =
L4 a""

- -

- -
- <<|nclude=> Carreras

e e e m

. «
~e<|nclude>> Cursos
‘L e
. .
- = -

< nclude=> =
-
s . Tipo Discapacidad
Variables/Preguntas

Dactor Jorge Villa/ Administrador

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Detalle del caso de uso gestion de los campos de la ficha psicoldgica.
En la siguiente tabla N° 52 le detallamos los casos de usos.

Tabla N° 52 Detalle del caso de uso Gestion de los campos de la ficha psicologica

GESTION DE LOS CAMPOS DE LA FICHA PSICOLOGIA

Cadigo Cu002

Descripcion El sistema debe permitir que el administrador gestione los
siguientes campos para la creacion de la ficha psicolégica como

son: periodo académico, unidades académicas, carreras, cursos,
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tipo discapacidad, variables.

Actores Doctor del area de Psicologia.
Precondicion El administrador debe tener acceso al internet y estar registrado
en el sistema.

Flujo Principal “Gestion de los campos para la Ficha Psicolégica”

El administrador ingresa al sistema.

El sistema presenta la interfaz en general.

El administrador debe dar click en la opcion universidad y periodo académico.
El sistema muestra el formulario para crear el periodo académico.

El administrador tiene que llenar todos los campos y coloca en la opcidn guardar.

o ok~ N oE

El sistema valida que los datos estén bien para guardar caso contrario no
guardar.
7. EIl sistema muestra un mensaje de “su registro se guardd”, y muestra el registro
creado
Para modificar.
8. EIl administrador debe dar click en el icono de modificar que se encuentra en la
parte derecha de cada registro guardado.
9. El sistema muestra los campos llenados para modificarlos.
10. El administrador modifica y guarda.
11. El sistema actualiza el dato modificado y lo muestra.
Para eliminar
12. El administrador debe dar en ¢l icono de “basurero” para eliminar el registro.

13. El sistema despliega un mensaje diciendo “Registro eliminado”.

NOTA: El administrador tiene que realizar el mismo procedimiento para: unidad
académica, carreras, cursos. Con la diferencia que para gestionar el campo tipo de
discapacidad, debera dar click en opcion “Datos de la FS” y tipo de discapacidad. Y en
el caso de la gestion de variables debera dar en la opcion “Datos Ficha P” y en

variables.
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Post-Condicion: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El sistema emitird un mensaje de error si los datos ingresados, no son los correctos, y en

caso de eliminar emitird un error cuando tenga relacion otra tabla.

Elaborado por: Jessica Anchatipan

DISENO

Prototipo de la aplicacion
Se determino el disefio de la interfaz gestion de los campos de la ficha psicologia y estos
son: periodo académico, unidad académica, carreras, cursos, tipo discapacidad, y variables.

Con el siguiente mend.

Grafico N° 8 Disefio de menu para la gestion de los campos para la ficha psicolégica.

Inicio
Inicio
Localicacion
Localicacion
Universidad
Universidad Unidad Académica

Datos Usuarios .
Datos Usuarios Carrera

Datos Ficha SE
Datos Ficha SE Curso

Datos Ficha P.
Datos Ficha P. Periodo Académico

Seguimiento .
Seguimiento

Ficha Psicologica . o
Ficha Psicolagica

Ficha SocioEconomica
Ficha SocioEconomica

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Disefio de la interfaz de los campos de la ficha psicoldgica como son: periodo académico,
unidad académica, carreras, cursos, tipo discapacidad, variables.
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Gréafico N° 9 disefio de campos de la ficha psicolégica.

MNombre Codigo: Guardar:

Elaborado por: Jessica Anchatipan

DESARROLLO

Codificacion del sprint 2.
En esta esta etapa se va codificando los requerimientos, para la generacion de la ficha

psicoldgica.

Grafico N° 10 desarrollo del MVC

e commvEroslilers
e =

- ik

e o=

e e rEs Lo

e te=rmplates_ o
P T S

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Grafico N° 11 Desarrollo de ficha socio-econémica

cioEconomica
%id;
%fecha;

(*uid"));

getCurre

Elaborado por: Jessica Anchaipén



PRUEBAS
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Como parte final tenemos a las pruebas para que el producto sea entregado se debe hacer

pruebas las mismas que nos ayudan a observar fallos o posibles mejoras para la siguiente

iteracion. En la tabla N° 53 se muestra las pruebas que se desarrollo.

Tabla N° 53 Prueba de la gestion de los campos de la ficha psicoldgica

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-004
RF-005 El sistema debe mostrar el

RF-006
RF-007
RF-008
RF-009

_ El sistema mostrd el formulario
formulario para que el
o para llenar los campos de la
administrador llene todos los | o
) . ficha psicoldgica.
campos para la ficha psicoldgica.

PRUEBAS

Prueba 1: El administrador se autentico, y el sistema le mostro la
pagina principal. Luego el administrador dio en “universidad” Yy
periodo académico, y el sistema le mostr6 el formulario para la
creacion del periodo académico. El administrador lleno los campos y
dio en guardar y el sistema le dio un mensaje de “registro guardado”.
Prueba 2: El administrador dejo un campo sin llenar y el sistema le
emitié un mensaje diciendo “llene todos campo™.

Prueba 3: El administrador quiso llenar los campos de una forma
desordenada pero el sistema le presento el formulario con campos
relacionados con otro formulario por ende el sistema no le dejo
guardar.

Prueba 4: El administrador dio click en la opcion “Datos Ficha SE”
y tipo de discapacidad. El sistema le mostro el formulario para crear
los tipos de discapacidades. El administrador dio click en guardar, y
el sistema le mostr6 un mensaje diciendo “registro guardado”, y
mostro el registro creado.

Prueba 5: El administrador dio click en la opcion “Datos Ficha P.” y

variables. El sistema le mostro el formulario para crear las preguntas.
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El administrador dio click en guardar, y el sistema le mostré un

mensaje diciendo “registro guardado”, y mostro el registro creado.

IMAGENES

Localicacion
Universidad
Datos Usuarios
Datos Ficha SE
Datos Ficha P.
Seguimiento

Ficha Psicologica

P A B A ED oy

Ficha SocioEconomica

Unidad Académica

Carrera

Curso

Periodo Académico

e recolectar datos de los estudiantes de |

Periodo Académico

15-09-2016  28-02-2017 SEPTIEMBRE 2016~ FEBRERQ 2017

1 4

Inicio Fin Descripcion

Unidades Academicas

ENTREGABLES

Cursos

Nombre:

Paralelo:

Carrera:

--Seleccione-- v

Guardar:

Elaborado por: Jessica Anchatipan



MODULO DE LA FICHA SOCIO-ECONO

Sprint 3: Gestion de los campos de la ficha socio-econémica.

MICA
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En este sprint lo que se realizo es la gestion de las tablas que estan ligadas a la ficha socio-

economica.
Tabla N° 54 Pila de Sprint 3
Pila de Sprint
TAREAS PRIORIDAD
RF-010 ALTA
RF-011 ALTA
RF-012 ALTA
RF-013 ALTA
RF-014 ALTA
RF-015 ALTA
RF-016 ALTA
RF-017 ALTA
RF-018 ALTA
Elaborado por: Jessica Anchatipan
ANALISIS

En esta etapa se realiz6 un analisis de los requerimientos con sus respectivas prioridades.

Ademas se determind el flujo de cada requerimiento, de esta forma se evito posibles errores

al momento de realizar las pruebas respectivas.

Caso de uso de la gestion de campos de la ficha socio-econémica.

En esta etapa se muestra los casos de usos.
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Gréafico N° 12 Caso de uso: Gestion de los campos de la ficha socio-econémica

Doctora Rocio Arcos! Administradora

estion de los campos dela~%-~"" """
ficha socio-econdmica v <<Include>=>
=g

Fichas

Provincias

L3
=<Include>= - .
e ,' .
f " Parroquias
P
<< |ncjides= -
*
. e -
<<|aghude>>- o
et Estado Civil
JE" <<|nclude>> _ >w

2, *. \Estructura Hogar
weincludex=
A

w

5 ]
A L -
’ CON quién vive
<<Includdy >
.

a

Fuente de Financiacion

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Detalle del caso de uso gestion de los campos de la ficha socio-econdmica.

En la siguiente tabla le detallamos los casos de usos.

Tabla N° 55 Detalle del caso de uso gestion de los campos de la ficha socio-econémico

GESTION DE LOS CAMPOS DE LA FICHA PSICOLOGIA

Cadigo

Cu003

Descripcion

financiacion.

El sistema debe permitir que el administrador gestione los
siguientes campos para la creacion de la ficha socio-econémica
como son: provincias, cantones, parroquias, estado civil, genero,

identidad cultural, estructura hogar, con quien vive, y fuente de

Actores

Doctora del area de trabajo social.
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Precondicion El administrador debe tener acceso al internet y estar registrado

en el sistema.

Flujo Principal “Gestion de los campos para la Ficha Socio-Econdmica”

El administrador ingresa al sistema.

El sistema presenta la interfaz en general.

El administrador debe dar click en la opcion “localizacion” y provincia.
El sistema muestra el formulario para crear la provincia.

El administrador tiene que llenar todos los campos y coloca en la opcion guardar.

o ok~ 0w NP

El sistema valida que los datos estén bien para guardar caso contrario no
guarda.
7. El sistema muestra un mensaje de “su registro se guardo”, y muestra el registro
creado.
Para modificar.
8. EIl administrador debe dar click en el icono de modificar que se encuentra en la
parte derecha de cada registro guardado.
9. El sistema muestra los campos llenados para modificarlos.
10. El administrador modifica y guarda.
11. El sistema actualiza el dato modificado y lo muestra.
Para eliminar
12. El administrador debe dar en el icono de “basurero” para eliminar el registro.
13. El sistema despliega un mensaje diciendo “Registro eliminado”.
NOTA:
El administrador tiene que realizar el mismo procedimiento para: cantones y parroquias.

Con la diferencia que para gestionar los campos: estado civil, genero, e identidad

cultural, el administrador debera dar click en opcion “Datos de la usuarios” y el
procedimiento es el mismo detallado anteriormente en el flujo del CU003.

Asi como también en el caso de la gestion de: estructura de hogar, con quien vive, y

fuente de financiacion, el administrador debera dar en la opcion de “Datos ficha SE” y

el procedimiento es el mismo detallado anteriormente en el flujo del CU0O3.

Post-Condicion: Se debe contar con una conexion a internet.
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Flujo secundario

El sistema emitird un mensaje de error si los datos ingresados, no son los correctos, y en

caso de eliminar emitird un error cuando tenga relacion otra tabla.

Elaborado por: Jessica Anchatipan

DISENO

Prototipo de la aplicacion
Se determind el disefio de la interfaz gestion de los campos de la ficha socio-econdémica y
estos son: provincias, cantones, parroquias, estado civil, genero, identidad cultural,

estructura de hogar, con quien vive y fuente de financiacion. Con el siguiente mend.

Grafico N° 13 Disefio de menu para la gestién de los campos para la ficha

Inicio # Inicio

Localicacion

Localicacién Provincias

Universidad Universidad Cantones

Datos Usuarios

Datos Ficha SE

Datos Ficha P.

Datos Usuarios

Datos Ficha SE

Datos Ficha P.

Parroquias

Seguimiento

Seguimiento

ol e Ficha Psicol6gica

R Ficha SocioEconomica

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Gréafico N° 14 Disefio de los campos de la ficha socio-econdmica.

Provincias Cantones
Nombre Accion Nombre Provincia Activo
' Estado Civil
Parroquia
Cadigo:
m Descripcion:
Nombre Canton Action Gusrdar
Generos Identidad Cultural
Cadigo
m Descripcion:
Descripcion Codigo —

Elaborado por: Jessica Anchatipan

DESARROLLO

Codificacion del sprint 3.

En esta etapa se fue codificando cada requerimiento en base a las prioridades designadas en

la pila de sprint, ademas se desarroll6 las validaciones en cada campo de la ficha socio-

econoémica. Ademas se recalca que se utiliz6 de sublime-Text el mismo que ayuda para

desarrollar la aplicacion en el lenguaje PHP con una base de datos MySQL.

En las siguientes tablas se podra observar un fragmento del cddigo desarrollado.



Gréafico N° 15 Desarrollo de los campos de la gestion de la ficha socio-econdémica

omica_model.php';

',$this- =load? ion{'uid"));

unction inde

$this-=render();

on('uid"});

I\
people,
fgenero,
festadoCivil,
'iden'=>%identidadCultural,
fparroquia,
$fFinanciacion,

ys
Elaborado por: Jessica Anchatipan
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PRUEBAS
Para poner en produccidn el software se genero6 pruebas, en la siguiente tabla detallamos las

pruebas realizadas y los resultados.

Tabla N° 56 Pruebas de la gestion de los campos de la ficha socio-econémica

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO

RF-010, RF-011 | El sistema debe mostrar el
RF-012, RF-013 | formulario para que el | El sistema mostrd el formulario
RF-014, RF-015 | administrador llene todos los | para llenar los campos de la
RF-016, RF-017 |campos para la ficha socio- | ficha socio-econémica.

RF-018. econémica.

Prueba 1: El administrador se autentico, y el sistema le mostro la
pagina principal. Luego el administrador dio en “localizacion” y
provincias, y el sistema le mostré el formulario para la creacion de
las provincias. ElI administrador lleno los campos y dio en guardar y
el sistema le dio un mensaje de “registro guardado”.

Prueba 2: El administrador dejo un campo sin llenar y el sistema le
emitio un mensaje diciendo “llene todos campo™.

Prueba 3: El administrador quiso llenar los campos de una forma
desordenada pero el sistema le presento el formulario con campos
relacionados con otro formulario por ende el sistema no le dejo
PRUEBAS
guardar.

Prueba 4: El administrador dio click en la opcion “Datos Usuario” y
estado civil. El sistema le mostr6 el formulario para crear los estados
civiles. El administrador dio click en guardar, y el sistema le mostr6
un mensaje diciendo “registro guardado”, y mostrd el registro
creado.

Prueba 5: El administrador dio click en la opcion “Datos Ficha SE.”
y estructura hogar. El sistema le mostro el formulario para crearlas
opciones de la estructura del hogar. El administrador dio click en

guardar, y el sistema le mostr6 un mensaje diciendo “registro
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guardado”, y mostr6 el registro creado.

Localicacion

Universidad

Datos Ficha P.

Seguimiento

Datos Usuarios

Datos Ficha SE

Ficha Psicolégica

IMAGENES DE LA PRUEBA

# Inicio -

> Provincias

> Cantones

> Parroquias

Ficha SocioEconomica

Estructuras Hogar

Nombre:
Detalle

Guardar:

FuentesFinanciacion
Normbre Tiene Texto Action

ENTREGABLES
Genero |dentidad Cultural
Descripcion: Codigo
Cadigo Descripeion:
Guardar: Guardar:

Elaborado por: Jessica Anchatipan



MODULO DE LA FICHA REPORTES FICHA PSICOLOGICA.

Sprint 4: Generacién de los reportes de la ficha psicolégica.

En este sprint lo que se realizd es la visualizacion de los reportes de las fichas psicolégicas

asi como también que estudiante lleno la fichas de que unidad académica, carreray curso

€s.

ANALISIS

En esta etapa se realiz6 un andlisis de los requerimientos con sus respectivas prioridades.

Ademas se determind el flujo de cada requerimiento, de esta forma se evitd posibles errores

Tabla N° 57 Pila del Sprint 4

Pila de Sprint
TAREAS PRIORIDAD
RF-019 ALTA

Elaborado por: Jessica Anchatipan

al momento de realizar las pruebas respectivas.

Caso de uso de los reportes de la ficha psicolégica

En esta etapa se muestra los casos de usos.

Gréfico N° 16 Caso de uso: Reporte de la ficha psicoldgica

onsultar cuantos estudiantes

lenado la ficha

Psicologo

Consuttar |as respuestas de los estudiantes

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Detalle del caso de uso reporte de la ficha psicoldgica.

En la siguiente tabla se detalla el caso de uso.

Tabla N° 58 Detalle del caso de uso: reporte de la ficha psicologica

GESTION DE LOS CAMPOS DE LA FICHA PSICOLOGIA

Cadigo CU005
Descripcion El sistema debe permitir que el administrador visualice los
reportes y/o resultados después de que los estudiantes llenen las
fichas psicologicas.
Actores Doctor del area de psicologia.
Precondicion El administrador debe tener acceso al internet y estar registrado
en el sistema.
Flujo Principal “Reporte de Ficha Psicologica”
1. El administrador ingresa al sistema.
2. El sistema presenta la interfaz en general.
3. El administrador debe dar clic en la opcion “seguimiento”.
4. El sistema muestra la interfaz para que busquen el reporte por periodo académico
carrera y curso.
5. El administrador tiene que seleccionar los campos que le pide el sistema para ver
el reporte, y colocar en buscar.
6. El sistema muestra la lista de estudiantes que han llenado la ficha la unidad
académica que pertenecen, carrera, y Curso.
7. El administrador dar clic en el icono de impresora, para observar el conteo de las
preguntas.
8. El sistema muestra la ficha en formato PDF con la respectiva sumatoria de las

preguntas.

Post-Condicion: Se debe contar con una conexion a internet.
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Flujo secundario

El sistema emitird un mensaje de error si los datos ingresados, no son los correctos, y en

caso de eliminar emitird un error cuando tenga relacion otra tabla.

Elaborado por: Jessica Anchatipan

DISENO

Prototipo de la aplicacion
Se determind el disefio de la interfaz de los reportes de la ficha psicoldgica, después de que

haya llenado los estudiantes.

Grafico N° 17 Disefio del reporte de la ficha psicoldgica

Reportes

Filtro Periodo

—Seleccione—— -
Filtro Curso

—Seleccione—— -

Filtro Estudiante

Buscar:

Fecha Cedula rMombre Periodo Est.Per Curso Parale

- -

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Gréfico N° 18 Disefio de blusqueda de las fichas de los alumnos

Filtro Periodo Fitra Curso Filtro Estudiante

SEPTIEMBRE 2016- FEBRERO 2017 PRIMERO_A AGRONOMICA Cédula _

Fecha Cédula Nombre Periodo EstPer  Curso  Paralelo Carrera Accidn

20012017 0501702263 Juan Perez SEPTIEMBRE 2016~ FEBRER0 2017 H PRIMERD A AGRONOMICA g

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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DESARROLLO

Codificacion de la aplicacion

En esta etapa se fue codificando el requerimiento en base a las prioridades designadas en la
pila de sprint, ademas se desarrollo6 las validaciones. Se recalca que se utilizd sublime-Text
el mismo que ayuda para desarrollar la aplicacion en el lenguaje PHP con una base de datos

MySQL. En las siguientes tablas se podré observar un fragmento del codigo desarrollado.

Gréfico N° 19 Desarrollo del reporte de la ficha Psicoldgica.

getCurrent();

vUsuario($this- =loads

al($people[ 'pe na'l, $period['peris
all();

GRACIAS!IILIL "}

1

Elaborado por: Jessica Anchatipan

Gréafico N° 20 Desarrollo del reporte de la ficha psicolégica

$errcontext) {

ion(%errstr, @, %errno, $errfile, $errline);

Surl t($_SERVER[ "ORIG_PATH_INFO']} 2 e de('/', ltrim($_SERVER[ 'ORIG_PATH_INFO'], '/'

($url

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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PRUEBAS
Para poner en produccion el software se genero pruebas, en la siguiente tabla detallamos las

pruebas realizadas y los resultados.

Tabla N° 59 Prueba de los reportes de la ficha psicolégica.

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO

) El sistema mostré el reporte de
El sistema debe mostrar el reporte _ . ]
RF-019 _ o la ficha psicologica después de
de la ficha psicolégica una vez que )
) que todos los estudiantes
los estudiantes hayan llenado las )
_ llenaron la ficha.
fichas.

Prueba 1: El administrador se autentico, y el sistema le mostro la
pagina principal. Luego el administrador dio en “Seguimiento”. El
sistema mostré el la interfaz de busqueda del reporte de la ficha
psicoldgica. El administrador llen6 los campos y dio en “buscar” y el
sistema le mostrd la lista de estudiantes que han llenado la ficha

psicoldgica.

Prueba 2: El administrador dio en el icono de impresion para
observar el conteo de las preguntas. El sistema le mostrd la ficha con

PRUEBAS .
su conteo de preguntas al final.

Prueba 3: El administrador quiso buscar las fichas de un estudiante
sin colocar a que unidad pertenece y el sistema le mostro un mensaje

pidiendo que llene todos los campos.

Prueba 4: El administrador coloco en la parte imprimir y el

documento se imprimid sin ninguna novedad.
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IMAGENES DE LA PRUEBA

Reportes

Filtro Pericodo

—-Seleccione—— -
Filtro Curso

—-Seleccione-— -

Filtro Estudiante

Buscar:

Fecha Ceéedula MNombre Periodo Est.Per Curso Parale

*

Fecha Cédula Nombre Periodo EtPer  Cuso  Paraleh Carrera Accion

0012017 0501702263 Juan Perez SEPTIEMBRE 2016~ FEBRERO 2017 X PRIMERO AGRONOMICA B

ENTREGABLE

FICHA PSICOLOGICA

DATOS DEL ESTUDIANTE

1. aAapellideos v Nombres Completos: Juan FPere:z
2. Cédula: 0501702263
3. Fecha: 20—-01—-2017
4. Teléefono: 02985555555
S. Email: juanperez@gmail . com

RESUMEN

RESPUESTA TOTAL
A 18

B 8

c 4

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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MODULO DE LA FICHA REPORTES FICHA SOCIO-ECONOMICA.

Sprint 5: Generacién de los reportes de la ficha socio-econémica.

En este sprint lo que se realizd es la visualizacion de los reportes de las fichas asi como
también que estudiante lleno la fichas de que unidad académica, carrera y curso es.

Visualizar en la tabla el requerimiento con su prioridad.

Tabla N° 60 Pila de Sprint 5

Pila de Sprint
TAREAS PRIORIDAD
RF-017 ALTA

Elaborado por: Jessica Anchatipan

ANALISIS
En esta etapa se realizd un andlisis de los requerimientos con sus respectivas prioridades.
Ademas se determind el flujo de cada requerimiento, de esta forma se evitd posibles errores

al momento de realizar las pruebas respectivas.

Caso de uso del reporte de la ficha socio-econémica

En esta etapa se muestra los casos de usos.

Gréfico N° 21 Caso de uso reporte de la ficha socio-econémica

FICHAS

Ob=arvarla Ficha llenada
_ _ onsultar cuantos estudiantes ha
Doctora trabajo social lenada la ficha

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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Detalle del caso de uso reporte de la ficha socio-econémica.

En la siguiente tabla se detalla el caso de uso.

Tabla N° 61 Detalle del caso de uso reporte de la ficha socio-econémica.

GESTION DE LOS CAMPOS DE LA FICHA SOCIO-ECONOMICA

Caddigo CU006
Descripcion El sistema debe permitir que el administrador visualice los
reportes y/o resultados después de que los estudiantes llenen la
ficha socio-econdmica.
Actores Doctora del area de trabajo social.
Precondicion El administrador debe tener acceso al internet y estar registrado
en el sistema.
Flujo Principal “Reporte de Ficha Socio-econémica”
1. El administrador ingresa al sistema.
2. El sistema presenta la interfaz en general.
3. El administrador debe dar clic en la opcion “seguimiento”.
4. El sistema muestra la interfaz para que busquen el reporte por periodo académico
carrera y curso.
5. El administrador tiene que seleccionar los campos que le pide el sistema para ver
el reporte, y colocar en buscar.
6. EIl sistema muestra la lista de estudiantes que han llenado la ficha la unidad
académica que pertenecen, carrera, y Curso.
7. El administrador dar clic en el icono de impresora, para observar la informacion
general de cada estudiante.
8. El sistema muestra la ficha en formato PDF para imprimir.

Post-Condicion: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El siste

caso de

ma emitird un mensaje de error si los datos ingresados, no son los correctos, y en

eliminar emitird un error cuando tenga relacion otra tabla.

Elaborado por: Jessica Anchatipan
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DISENO

Prototipo del reporte de la ficha socio-econémica
Se determino el disefio de la interfaz de los reportes de la ficha socio-econdmica, después

de que haya llenado los estudiantes.

Gréfico N° 22 Disefio del reporte de la ficha socio-econémica.

Filtro FPeriodao

——Seleccione—— -
Filtro Curso

—Seleccione —— -~

Filtro Estudiante

Buscar:

Fecha Cedula Nomibre Pericodo Est.FPer Curso FParale

-

Elaborado por: Jessica Anchatipan

DESARROLLO

Codificacion del reporte de la ficha socio-econémica

En esta etapa se fue codificando el requerimiento en base a las prioridades designadas en la
pila de sprint, ademas se desarrollo las validaciones. Se recalca que se utilizd sublime-Text
el mismo que ayuda para desarrollar la aplicacion en el lenguaje PHP con una base de datos

MySQL. En las siguientes tablas se podra observar un fragmento del codigo desarrollado.

Gréafico N° 23 Desarrollo del reporte de la ficha socio-econdmica.

Elaborado por: Jessica Anhatién
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Para poner en produccion el software se genero pruebas, en la siguiente tabla se detalla las

pruebas realizadas y los resultados.

Tabla N° 62 Prueba del reporte de la ficha socio-econémica

DESARROLLO

SE ESPERA SE OBTUVO

RF-019

) El sistema mostré el reporte de
El sistema debe mostrar el reporte _ ) o
) ) o la ficha socio-econdmica
de la ficha socio-econémica una )
) después de que todos los
vez que los estudiantes hayan ) )
estudiantes llenaron la ficha.

llenado las fichas.

PRUEBAS

Prueba 1: El administrador se autentico, y el sistema le mostro la
pagina principal. Luego el administrador dio en “Seguimiento”. El
sistema mostrd el la interfaz de busqueda del reporte de la ficha
socio-econdémica. El administrador llend los campos y dio en
“buscar” y el sistema le mostro la lista de estudiantes que han llenado

la ficha socio-econdmica.

Prueba 3: El administrador quiso buscar las fichas de un estudiante
sin colocar a que unidad pertenece y el sistema le mostro un mensaje

pidiendo que llene todos los campos.

Prueba 4: El administrador coloco en la parte imprimir y el

documento se imprimio sin ninguna novedad.

IMAGENES DE LAS PRUEBAS
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Reportes

Filtro Periodo
—Seleccione —

Filtro Curso
—Seleccione——

Filtro Estudiante

ENTREGABLE

Fecha Cedula NMomibre FPeriodo Est.FPer

Cursos Parale

Reportes

Filtro Periodo Filtro Curso Filtro Estudiante

SEPTIEMBRE 2016 FEBRERO 2017 PRIMERO_A_AGRONOMICA Cédula

Fecha Cédula Nombre Periodo Est.Per

20-01-2017 0501702263 Juan Perez SEPTIEMBRE 2016~ FEBRERO 2017 x

23-01-2017 0504002338 Jessica Anchatipan SEPTIEMBRE 2016~ FEBRERO 2017

Buscar:

Paralelo Carrera Accién

AGRONOMICA Q

AGRONOMICA Q

Elaborado por: Jessica Anchatipan

FASE N° 3: POST JUEGO

En esta etapa se elabor6 las ultimas pruebas globales una vez que ya esta en desplegada la

aplicacion con su respectivo dominio. Ver el gréafico del hosting comprado.

Grafico N° 24 Hosting

cPanel

= Enc e furcione tar biénd

ARCHIVOS

u Administrador de archivos  ghgl Iméagenes o Privacidad del directorio Uso

H sisco de red n e FTP m\ onexiones de FTP -lh 1P and
Disco de red Cuentas de FT Conexiones de P andnimo
e no o o “

de copla de

() copias de seguridad

BASES DE DATOS

DOMINIOS

@ Redirige DNS_ Editor de zona simple DNS_ Editor de zona avanzado
(-] [~

CORREOQ ELECTRONICO

Elaborado por: Jessica Anchatipan

w sistente de t je dat
Bases de datos MySQLG® Asistente de bases de datos @ MysoL remoto®
ki ! MySQLE o

INF ION GENERAL

Usuario Actual
utcfichas

Dominio Principal

utcfichas.com

Directorio Principal

/home/utcfichas

Ultimo Inicio De Sesi6n
1811121049

Tema

paper_lantern

nforma

ESTADISTICAS

Usa Del Disco
15,53 MB /500 MB { 3% )

Banda Ancha

18,07 MB / 1.000 MB ( 2% )
Usa Del Disco MySQL®
8,94 MB /493,41 MB (2% )
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Pruebas globales

Las pruebas son de gran importancia para garantizar la calidad de los programas. En un
proyecto de desarrollo de software pueden aparecer errores en cualquiera de las etapas del
ciclo de vida, algunos de ellos incluso permanecen sin ser descubiertos, de ahi la
importancia de las pruebas en desarrollo de software.

Existe una gran probabilidad de que el codigo final tenga errores tanto de requerimientos,
como de disefio o de funcionalidad. Para identificar estos problemas antes de que ocurran
en un entorno critico, es necesario realizar pruebas de software, los objetivos principales de
realizar una prueba son, detectar un error, tener un buen caso de prueba, descubrir un error

no descubierto antes.

Flujo de pruebas globales

El flujo de pruebas es una parte importante en el desarrollo de software, ya que se
determina como se generd el proceso de la validacion de los requerimientos, esto permitid

brindar al usuario un documento para entender el funcionamiento del sistema.

Gréfico N° 25 Flujo de pruebas

—
MODULO DE LA FICHA
, PRUEBAS
PSICOLOGICA — B | ARTEFACTO
MODULO DE IA FICHA PRUEBAS
v D—
ARTEFACTO | gy PRUEBAS & oo GLOBALES
MGDULODEREPORTE | 1 e ARTEFACTO
—

Elaborado por: Jessica Anchatipan.
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Pruebas Globales

En este punto se llevd a cabo las pruebas globales las correcciones de los defectos
encontrados en las pruebas anteriores por médulos, se procedio a la planificacion para el
testing del sistema de forma global. Se realizo el testing de forma global tomando en cuenta
las actividades importantes que se debe ejecutar en el sistema.

Tabla N° 63 Plan de Pruebas Globales

PLANIFICACION DE LA PRUEBA GLOBALES

CODIGO PRUEBAS ACCIONES

o Ingreso  de  usuario Yy
CPG001 Autenticacion .
contrasefia.

Administracion de unidad
académica, carreras, CUrsos,
periodo académico,
discapacidad, tipo
Administracion, ficha | discapacidad, provincias,
CPG002 psicoldgica y socio- cantones, parroquias, estado
economica. civil,  género, identidad
cultural, estructura de hogar,
discapacidad, tipo
discapacidad, vive, fuente de

financiacion, variables.

Reporte de cuantos
estudiantes llenaron las fichas.
Reporte las fichas en pdf,

Reporte total de las preguntas.

CPGO003 Reportes

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Resultado de la prueba global. (Ver anexo N° 4).
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12. IMPACTOS

Impacto técnico

El presente proyecto tiene un impacto tecnologico la inclusion de una aplicacion web para
la administracion de las fichas psicologicas y socio-econdmicas, ademas a los beneficiarios
del sistema como son la trabajadora social y el psicologo, se le da a conocer una
herramienta gratuita que en un futuro si desean enviar a desarrollar otra aplicacion, podrian

pedir que trabajen con estas herramientas

Impacto social

Esta aplicacion esta ayudando a los miembros del departamento de bienestar estudiantil a
trabajar de una mejor manera ya que tiempo atrds en un proceso de matriculacion, los
estudiantes tenian que traer llenas las fichas psicologicas y socio econémicas para constatar
que si llenaron, y este proceso era bastante tedioso y para la entrega de este documento se
demoraban mucho tiempo, pero con la aplicacion los estudiantes podran llenar desde

cualquier lugar del mundo y se podra evitar que se llenen de muchos papeles

Impacto ambiental

La aplicacion web no tendrd generara problemas ambientales ya que la aplicacion web no
hace dano al ecosistema, ademas este sistema tiene como finalidad ayudar al departamento
de bienestar estudiantil al area de psicologia y trabajo social para lo cual lo Gnico que se

necesita es tener una conexion a internet y esto no repercute en el medio ambiente.

Impacto econémico

La generacion de la aplicacion web tiene un valor de 1.654, este precio para la Universidad
Técnica de Cotopaxi es una suma muy alta, y por ende ellos no pudieran conseguir esta
aplicacion, pero sin embargo el proyecto se lo proporcionara al departamento de bienestar
estudiantil de forma gratuita, haciendo que la universidad ahorre una suma de 1.654

dolares.



13.PRESUPUESTO

Gastos directos.

A continuacion se detalla los gastos del proyecto.

Tabla N° 64 Gastos Directos

100

Detalle Cantidad Valor unitario Valor
total
Dominio 1 165.00 165.00
Internet 6 22.50 135.00
Resmax de papel bond 3 4,50 18.00
Cartuchos 4 30,00 120,00
Anillado 4 10,00 40,00
Empastado del proyecto de grado 4 10,00 40,00
Horas de internet 336 0.875 294,00
Copias 900 0,04 36,00
Impresiones a color 500 0,10 50,00
Impresiones a B/N 500 0,05 25,00
Esferos 2 0.40 0.80
Lapices 1 0.50 0.50
Borrador 1 0.25 0.25
Hosting 1 40.00 40.00
Total: 964.55

Elaborado por: Jessica Anchatipan.
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Gastos indirectos.

Los gatos indirectos se detalla a continuacion:.

Tabla N° 65 Gastos Indirectos

Detalle Cantidad Valor unitario Valor Total
Trasporte 240 0,25 60,00
IAlimentacion 240 2,50 600,00
Comunicacion celular 30 1,00 30,00

Total: 690,00

Elaborado por: Jessica Anchatipan.

Gastos totales

Para el desarrollo de este proyecto se cuenta con el gasto directo y el gasto indirecto, dicha

sumas de los dos gastos nos da como resultado 1614,55 doélares Americanos, a esta suma se

le afiade un 10% para imprevistos que nos equivale al ~ 161.455 ddlares Americanos,

dandonos un costo total de 1776,05 dolares Americanos, costo valorado para el proyecto.

14.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El departamento de Bienestar estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi
dispone de un formato de la ficha psicoldgica y socio-econdmica lo cual facilito en
la investigacion que se realiza para desarrollar la aplicacion.

La metodologia SCRUM ha permitido el desarrollo rédpido de la aplicacion
permitiendo enfocarse en la 16gica de negocio.

Las reuniones con los Product Owner y/o usuarios han permitido obtener los
requerimientos del sistema, permitiendo asi que el desarrollo se centre en las
necesidades especificas del departamento de bienestar estudiantil area de psicologia
y trabajo social respecto a la administracion de la informacion de los estudiantes

El uso de la metodologia de desarrollo de software SCRUM ha permitido mantener el
orden a través del ciclo de desarrollo dado a que permite establecer prioridades y
distribuir adecuadamente el trabajo en el equipo de desarrollo.

Para el desarrollo de la aplicacion web se utilizo el paradigma de programacion

orientado a objetos el mismo que ayuda a la captura de objetos abstractos en el
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desarrollo, asi como también se utilizé la metodologia SCRUM que permitid
generar iteraciones las mismas que ayudaron a detectar errores a tiempo, y para la
codificacion del sistema se utilizd la arquitectura, Modelo, Vista, Controlador, la

cual permitio ir desarrollando en secciones diferentes.

Recomendaciones

e Para la implementacién de un sistema informatico debe seguirse una metodologia
que guie el proceso de desarrollo, para ello se recomienda utilizar SCRUM dado a
que esta metodologia se fundamenta en el manifiesto agil para al final obtener un
software que satisface las necesidades de los usuarios

e Para la utilizacion de la aplicacién, esta debe estar conectada a internet de igual
forma los estudiantes.

e Los requerimientos de software deben ser obtenidos directamente desde los
usuarios, para ello se pueden utilizar entrevistas que ayuden a detectar las

necesidades que deben ser automatizadas a través de un sistema informatico.
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Anexo N° 1 Hoja de Vida del director Proyecto

/""j
B

NOMBRE: ALEX SANTIAGO CEVALLOS CULQUI
CEDULA: 050259442-7

DIRECCION: Diego Noboa 2-26, Sector el Carmen, Latacunga
TELEFONOS: 0987031971

ESTADO CIVIL: Soltero

FORMACION ACADEMICA

2009 - 2012  Universidad de Chile,
Magister en Tecnologias de la Informacion

1999 - 2005 Escuela Superior Politécnica del Ejército,
Ingenieria en Sistemas e Informatica

Media Colegio Particular Técnico Industrial Hermano Miguel

Basica Escuela San José La Salle



Anexo N° 2 Hoja de Vida de Grupo de Trabajo

HOJA DE VIDA

DATOS PERSONALES

NOMBRE: Jessica Gabriela Anchatipan Mayo

CEDULA: 050400233-8

DIRECCION: Centro de Pujili, Av. Gabriel Alvares y Av. Simon Bolivar
TELEFONOS: 0987259584

ESTADO CIVIL: Soltera

E-MAIL: jessical8anchatipan@gmail.com

NACIMIENTO: Pujili, Julio 17 de 1993.

EDAD: 22 Aos.
FORMACION ACADEMICA
Secundaria: Colegio Nacional “Experimental Provincia de Cotopaxi”

Bachiller en Fisico Matematico

Idioma Extranjero: Inglés Bésico


mailto:jessica18anchatipan@gmail.com

Anexo N° 3 Tabla de involucrados

Tabla N° 66 Tabla de involucrados

Grupos Intereses Problemas Percibidos Recursos Conflictos
Potenciales
Estudiantes de | El sistema  serd | Los estudiantes tienen | Reglamentos Resistencia al
la Universidad | utilizado para que | que llenar estas fichas | Institucionales, | cambio y
Técnica de cada uno de los | psicoldgicas, y | dentro de la | reformas de
Cotopaxi. estudiantes llene las | socioeconémicas, Universidad los
fichas psicoldgicas, y | manualmente y esto | Técnica de | reglamentos,
socioecondmicas  ya | produce que los chicos | Cotopaxi. institucionales
que cuando realicen | no llenen correctamente
esta accion podran dar | estas fichas.
a conocer su estado
actual tanto personal
como familiar.
Psicdlogo de | Utilizar el sistema | EI  departamento  de | Reglamentos Resistencia al
Bienestar para conocer el estado | psicologia no cuenta con | Institucionales | cambio y
Estudiantil emocional de cada | datos reales sobre los |y psicologicos | reformas de
alumno y conocer las | problemas que tienen los | dentro de la | los
razones para no tener | estudiantes ya que, cada | Universidad reglamentos,
un gran desempefio en | uno de ellos, no cuentan | Técnica de | institucionales
el &mbito académico. | con suficiente tiempo | Cotopaxi. Y
para meditar  cada psicoldgicos.
pregunta, y por ende no
llenan las fichas con una
méaxima concentracion y
sinceridad.

Departamento | Utilizara el sistema | EI  departamento  de | Los Resistencia al
de bienestar | para conocer el estado | bienestar no tiene | Reglamentos cambio y
social actual de cada | digitalizado la | de la | reformas
estudiante  en el | informacion  de  los | Institucion dentro de la
ambito académico y | estudiantes y cuando los | pueden Universidad
familiar, y asi poder | estudiantes solicitan una | cambiar en el | Técnica  de

determinar que | beca, la doctora | trascurso  del | Cotopaxi.
estudiante puede | encargada tiene que | desarrollo de

acceder a una beca | buscar en las carpetas, | la aplicacion.

estudiantil, de la | produciendo mucha

Universidad Técnica
de Cotopaxi.

pérdida de tiempo.

Elaborado por: Jessica Anchatipan.




Anexo N° 4 Resultado de la prueba global. (Tabla N° 67).
Tabla N° 67 Resultado de la prueba global

PRUEBAS GLOBALES
DESCRIPCION DEL CASO DE RESPUESTA ESPERADA DE LA VERIFICADO
PRUEBA. APLICACION Sl NO
El usuario se autentica El sistema valida que el usuario este registrado y

en caso de serlo lo deja entrar.

El usuario coloca en la opcién ficha socio- | El sistema muestra en pantalla la ficha socio-
econdmica y ficha socio-econdémica. econdmica y socio-econdémica para que pueda ser

llenada.

El usuario llena la ficha psicoldgica y | El sistema almacena en la base de datos la ficha
socio-econdmica y la guardar. psicoldgica y socio-economia, llenada por el

usuario.

El administrador se autentica con el | Elsistema muestra la pantalla principal.
usuario y contrasefia de admin

El administrador entra a la seccién de | El sistema muestra una ventana con todos los

seguimiento. resultados.

RESULTADO DE LA PRUEBA

Resultados Esperados Veredicto

El sistema realizé todas las operaciones generadas por los usuarios.

oes e [ ]

Observaciones Responsable

El sistema realiz6 todas las operaciones generadas por los

usuarios. Nombre:

Elaborado por: Jessica Anchatipan.




Anexo N° 5 Ficha Socio Psicoldgica

) [Ecade UNIDAD DE BIENESTAR ESTUDIANTIL
Cotopax SERVICIO DE PSICOLOGIA
FICHA PSICOLOGICA
Nombres: Apellidos:
Unidad Académica: Carrera:
Semestre (Ciclg):
Tiene alguna discapacidad: Si{ )  No{ ) Cual: Porcentaje:
Correo electrénico: Fecha: [ [
Teléfono de referencia: Teléfono rdwil:

A continuacién encontrara una sefle de preguntas Ud. debe encerrar en un circulo la letra con
gue se identifigue, conteste de acuerdo a los literales &, by, ¢, d, que significan:

a.-Slempre b.- Con mucha Frecuencia C.- A VECES d.- Nunca ;

Mo existen respuestas negativas

1 | Ha evidenciado en su hogar gritos, insultos, humillaciones o golpes™ a(b |c|d

2 | En su relacldn de enamorados, ha esperimentado epsodios de peleas, |a|b (e d
gritas, humillaciones, amenazas o golpes

3 | %e considera usted una persona celosa y controladora b d
Slente gue su relacidn de enamorados le ha restado empo, para su b d
familia, amigos & intereses personales

5 | Ha sentido deseos de guerer salir de su casa y no voleer alb |ec|d

6 | Cuando usted estd enojado usted plerde el control alb |e|d

7| Cuando usted tliene un problema, primero acida y luago plensa alb |e|d

B | Revive los recuerdos del pasado alb |ec|d

9 | Se considera una persona colérica o Impulsha alb [efd

10 | Le resulta dificil disculpar una ofensa alb |ec|d

11 | %e slente a gusto con su ambiente de formacidn superior alb |ec|d

12 | En muestra institucidn, tene una buena relackdn con sus compafierosde |a| b | e d
clase

13 | %e slente identificado con su carrera profesional alb |ec|d




Anexo N° 6 Ficha Socio-Econdmica

i UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
/) &L o ,;, UNIDAD DE BIENESTAR ESTUDIANTIL
N | DEPARTAMENTO DE TRABAJO SOCIAL
%) B Ficha Socio - Econémica
Camera Cicla Paralelo:

Datos de Identificacion del Estudiante

{ Cédula de Identidad Apelidos Nombres ™
Lugar de Nacimiento Fecha de Nacimiento Género Estado Civil
r—— == ==
ml__; W _l!.l'll'L N.Crlnl_ !ﬂ.l-_‘l I:.D 'J\:I:D I:hl._ll um D

e =0 () =0 =0

—_—
e [ 1, Ao amaricano Ciron

5@ considera Usted una persona:

Identificacion del Conyuge (llene si es casado o union libre)

(Cédula de Identidad Apelidas Narmbres R

Direccion Actual del Estudiante

Usted vive en el sector: | e [ | e [
7 Provincia Cantdn Paraquia Barrio Calle Te. cosa: ™
Telk. cel.:
§i Tiene Estudios anteriores de Nivel Superior:
r Ingtitucidn Carrera o Espacialidad Afio o Semaste

4Quién Financia los Estudios del Estudiante?

(" Pacres | Conyuge | Estudiante |  Fomilares | Crédito IECE Baca Otros

O[O 0 7 O 1 0




Con quién vive el Estudiante

Wive con los padnes

a

Wive oon Esposa e Hijos

O

Vive con Fomibares

0

Wiva con algln amigo o companens

0

Vive Solo

0

Estructura del Hogar

4 Huclear Funcional
{Padres y hermanos)

Muclear Funcional
iCanyuge e hijos)

Materno Funcicnal
(Masdre y hermancs)

Patarno Funcional
{Padre y hermnanas)

Inmediato Funcional "'|
{Otros familiares)

O

O

8

O

0

Datos sobre el NOcleo Familiar del Estudiante (uiemeros de 1o famia)

Mombre y Apelido F:E;Efi;::r iﬁ Estado Chd Ocupackn Telétono
Caracteristicas de la Vivienda del Estudiante
Tenencia de la Vivienda Tipa de Vivienda La Vivienda Dispone de: N°. de Cuarlos
Prapia W Caosa 0 | we [ | pomitodes
Amendada [0 | oepartamenio O | aguo [ | sae
Fesioca 0 | cuores [ | Acontariaco s | comeda
Tekfong 4 |:| ,.,D Cocing
Bafo
Otrag




