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RESUMEN
El presente proyecto, trata sobre el desarrollo e implementacion de un sistema informatico de

gestion, que permite cubrir la necesidad de los procesos de gestion documental que
actualmente realizan de forma manual en la Direccion de Carreras de Ingenieria Eléctrica,
para esto, se implementara un sistema de automatizacion de los procesos administrativos que
realiza el Director de la carrera frecuentemente.

Este sistema esta dirigido al director de la carrera de Ingenieria Eléctrica y a los respectivos
docentes de la misma, permitiendo al Director optimizar varios de sus procesos; ademas de
facilitar la comunicacion y colaboracion con los tutores y docentes. Esta desarrollado
mediante el lenguaje de programacién PHP (“Hypertext Preprocessor”, Preprocesador de
hipertexto), con un motor de base de datos MYSQL (“Structured Query Language”, Lenguaje
Estructurado de Consulta).

Cada proceso al desarrollar el sistema, esta documentado, utilizando la metodologia SCRUM
siendo una metodologia estdndar mas utilizada para el analisis, implementacion vy
documentacién de sistemas orientados a objetos compuesta por tres principales fases, las
cuales son: Pre-Juego, Juego, Post-Juego que permiten dar a conocer el desarrollo del sistema
de forma general para entregar un sistema de software de calidad que satisfaga las
necesidades del cliente. Ademas ayuda a llevar de forma ordenada el desarrollo de cada
requerimiento especificado por la direccion de la carrera de Ingenieria Eléctrica de la facultad
de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Obteniendo como resultado un sistema informéatico para la gestién de los procesos de la
carrera de Ingenieria Eléctrica compuesto por los médulos: perfiles de usuario donde permite
la respectiva autenticacion, gestionar noticias, crear periodo académico permite gestionar las

aulas, semestres, materias y docentes, generar reportes de los estudiantes, registrar
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informacion sobre Titulacion |. Para poner en produccion el sistema, estd alojado en un
hosting para que los docentes puedan acceder a la web y subir archivos desde cualquier lugar.
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PROCESSES IN THE MANAGEMENT OF ELECTRICAL ENGINEERING MAJORS.

Authors:
Sangoquiza Monica
Safla Jessica

ABSTRACT

The research project, about of development and implementation of a management computer
system, which allows covering the need for the documentary management processes that are
currently carried out manually in the Electrical Engineering Majors, for this, it will be
implemented a system to automate the administrative processes that the Director usually does.
This system is addressed to the director of the Electrical Engineering and teachers, allowing
the Director to optimize several of his processes; besides facilitating communication and
collaboration with tutors and teachers. It is developed through the PHP programming
language, with a MY SQL database engine.

Each process to develop the system, is documented, using the SCRUM methodology being a
standard methodology more used for the analysis, implementation and documentation of
object-oriented systems composed of three main phases, which are: Pre-Game, Game, Post-
Game that allow give to know the development of the system in a general way in order to
deliver a quality software system that meets the needs of the client. Besides helps to carry of
an orderly the development of each requirement specified by the direction of the major of
Electrical Engineering belonging to the Faculty of Ciencias de la Ingenieria Y Aplicadas of
the Univeridad Técnica de Cotopaxi. Obtaining as a result a computer system for the
management of the processes of the Electrical Engineering major composed of the following
modules: User profiles, News: allows the creation of the news by the major Coordinator,
Academic period, Notes, Titration. In order to put the system into production, it is hosted in a

hosting thus that teachers can access the web and go up files from anywhere.

XViii



AVAL DE TRADUCCION

Universidad

Técnica de
Cotopaxi CENTRO DE IDIOMAS

AVAL DE TRADUCCION

En calidad de Docente del Idioma Inglés del Centro de Idiomas de la Universidad
Técnica de Cotopaxi; en forma legal CERTIFICO que: La traduccién del resumen de
tesis al Idioma Inglés presentado por las sefioritas Egresadas de la Carrera de Ingenieria
en Informatica y Sistemas Computacionales de la Facultad de Ciencias de la Ingenieria y
Aplicadas: SANGOQUIZA TONATO MONICA MARIBEL, SAFLA
QUINGALUISA JESSICA GABRIELA, cuyo titulo versa “SISTEMA
INFORMATICO PARA LA GESTION DE LOS PROCESOS
ADMINISTRATIVOS EN LA DIRECCION DE CARRERAS DE INGENIERIA
ELECTRICA.”, lo realiz6 bajo mi supervision y cumple con una correcta estructura
gramatical del Idioma.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y autorizo al peticionario hacer uso
del presente certificado de la manera ética que estimaren conveniente.

Latacunga, Enero del 2018

Atentamente,

=
Lic. Nelson W Guagchirg :
DOCENTE CENTRO DE IDIOMAS
C.C. 050324641-5

Av. Simén Rodriguez s/n Barrio El Ejido /San Felipe. Tel: (03) 2252346 - 2252307 - 2252205

XiX



1. INFORMACION BASICA

PROPUESTO POR:

Monica Maribel Sangoquiza Tonato

Jessica Gabriela Safla Quingaluisa

TEMA APROBADO: Sistema Informatico para la gestion de los procesos administrativos en
la direccion de carrera de Ingenieria Eléctrica.

CARRERA: Ingenieria en informética y Sistemas Computacionales.

TUTOR DE TITULACION: Ing. Manuel William Villa Quishpe

EQUIPO DE TRABAJO: PhD. Gustavo Rodriguez, Ing. Manuel Villa (asesores técnico y
metodoldgico)

LUGAR DE EJECUCION: El Ejido- San Felipe-Latacunga-Cotopaxi-Universidad Técnica de
Cotopaxi

TIEMPO DE DURACION DE LA PROPUESTA: Abril 2017 — Febrero 2018

FECHA DE ENTREGA:

LINEA(S) Y SUBLINEAS DE INVESTIGACION

Linea de investigacion: Tecnologias de la informacién y comunicacion (TICs) y disefio
grafico.

Sub-Linea de investigacion de la carrera: En conformidad con las normas de la
Universidad la sub linea de investigacion es Ciencias informaticas para la modelacion de

software de informacién a través del desarrollo del software.

2. ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

2.1. TITULO
SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE LOS PROCESOS

ADMINISTRATIVOS DE LA DIRECCION DE LA CARRERA DE INGENIERIA
ELECTRICA.

2.2 TIPO DE PROPUESTA
Productivo: Impulsar el desarrollo de instituciones permitiendo dar un beneficio y
cumplimento de las necesidades requeridas por el cliente obteniendo resultados mas eficientes

y eficaces en menor tiempo.



2.3. AREA DEL CONOCIMIENTO

En conformidad a la clasificacion Internacional Normalizada de la Educaciéon CINE-

UNESCO, el area es Ciencias y la sub area Informatica.

2.4 SINOPSIS DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

El presente proyecto, trata sobre el desarrollo e implementacion de un sistema informatico de
gestion, que permite cubrir la necesidad de los procesos de gestion documental que
actualmente realizan de forma manual en la Direccion de Carreras de Ingenieria Eléctrica,
para esto, se implementara un sistema de automatizacion de los procesos administrativos que
realiza el Director de la carrera frecuentemente.

Este sistema esta dirigido al director de la carrera de Ingenieria Eléctrica y a los respectivos
docentes de la misma, permitiendo al Director optimizar varios de sus procesos; ademas de
facilitar la comunicacion y colaboracion con los tutores y docentes. Esta desarrollado
mediante el lenguaje de programacién PHP (“Hypertext Preprocessor”, Preprocesador de
hipertexto), con un motor de base de datos MYSQL (“Structured Query Language”, Lenguaje
Estructurado de Consulta).

Cada proceso al desarrollar el sistema, esta documentado, utilizando la metodologia SCRUM
siendo una metodologia estdndar mas utilizada para el analisis, implementacion vy
documentacién de sistemas orientados a objetos compuesta por tres principales fases, las
cuales son: Pre-Juego, Juego, Post-Juego que permiten dar a conocer el desarrollo del sistema
de forma general para entregar un sistema de software de calidad que satisfaga las
necesidades del cliente. Ademas ayuda a llevar de forma ordenada el desarrollo de cada
requerimiento especificado por la direccion de la carrera de Ingenieria Eléctrica de la facultad
de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Obteniendo como resultado un sistema informatico para la gestion de los procesos de la
carrera de Ingenieria Eléctrica compuesto por los modulos: perfiles de usuario donde permite
la respectiva autenticacion, gestionar noticias, crear periodo académico permite gestionar las
aulas, semestres, materias y docentes, generar reportes de los estudiantes, registrar
informacién sobre Titulacion 1. Para poner en produccion el sistema, estd alojado en un

hosting para que los docentes puedan acceder a la web y subir archivos desde cualquier lugar.

Palabras claves: Metodologia SCRUM, Lenguaje PHP, Base de Datos MYSQL, GACIE
(Gestion Administrativa de la Carrera de Ingenieria Eléctrica).



2.5. DESCRIPCION DEL PROBLEMA
A medida que el mundo progresa, también avanzan los desarrollos tecnoldgicos y uno de ellos

es el sistemas de control sin importar sus caracteristicas o funcion social, para el cual son
creados, todos tienen un fin similar e igual como satisfacer necesidades que se van generando
por cada actividad que se realiza, los sistemas que se ocupan en las grandes empresas y a
nivel mundial se encargan de llevar una serie de etapas a su cargo como la planificacion,
organizacion, coordinacion de recursos, dirigir y controlar cada proceso. Permitiendo tener
una vision mas amplia de las posibilidades reales de una organizacion para resolver

determinada situacion.

Un sistema de informacion debe tener un enfoque estratégico, permitiendo medir el grado de
cumplimiento de los objetivos que tiene la empresa, generando control interno, control de
costos, auditorias internas y externas, constituyendo el elemento fundamental de la gestion,
que ayuda a tomar decisiones con mayor facilidad pero con certezas adecuadas y correctas. ES
por ello que se hace necesario el adoptar sistemas que nos permitan organizar y coordinar los
procesos de toda organizacion para controlarlos, de tal manera que ayuden al mejoramiento en
el desempefio de los procesos, garantizando la prestacion de un mejor servicio que cumpla

con las expectativas de los clientes.

En América Latina en donde la competitividad es alta, es claro que la implementacion de
sistemas para el control de la calidad conlleva a la organizacion de los procesos, no obstante
en la implementacion se generan ciertas dificultades como los costos en los que se ven
obligados a incurrir, es por eso que en las instituciones de ambito educativo se realizan los
diferentes procesos con una cantidad elevada de numeros de usuarios con privilegios distintos

en manejo de los datos e informacion que se tiene de cada usuario.

En la actualidad la carrera de Eléctrica de la Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas
de la Universidad Técnica de Cotopaxi, estd expuesta a una serie de dificultades
administrativas, académicas para el manejo de la informacion correspondiente, es asi que en
la direccion de carrera, se realiza una variedad de procesos con los docentes, tutores y el
director realiza procesos manualmente generando consecutivamente informes finales. Ademas
se realizan; estadisticas, recepcién de archivos como silabos, notas de los ciclos con cada una
de las asignaturas respectivas por medio de archivos en excel e impresos, para posteriormente
realizar un analisis de los estudiantes que tienen notas buenas, malas e insuficientes para asi

dar un seguimiento adecuado a los estudiantes con bajas calificaciones, estos procesos son



realizados manualmente por el tutor y entregados al director, lo que da como resultado que las
actividades tengan un cierto grado de deficiencia, por otro lado las actividades antes

mencionadas demandan mayor tiempo para su realizacion provocando pérdida de tiempo y

recursos.
Efectos
Gréafico N° 1 Arbol de problemas.
Incapacidad para realizar tareas _ _ Pérdida de
por falta de organizacion de la Falta de informacion informacion

informacion

Procesos manuales que producen falencias en la informacion que se
PROBLEMA maneja en la direccidn de la Carrera de Eléctrica en la Universidad
Técnica de Cotopaxi

Causa A \
Mala organizacion en Informacion Personal no cuenta con

los procesos restringida para un sistema de control y

administrativos. cierto personal. gestion de documentos.

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.

2.5.1 Definicién del problema

Inexistencia de un Sistema Informatico para contribuir con el proceso administrativo en la
carrera de Ingenieria Eléctrica donde existen falencias al usar la informacion en forma manual
como documentos impresos, excel, lo que ocasiona la pérdida de informacion atil y valiosa en

un determinado momento.

2.6 OBJETIVOS

2.6.1 Objetivo General
Desarrollar un sistema informatico mediante el uso de la metodologia SCRUM, para la

gestion de los procesos administrativos en la direccion de la carrera de Ingenieria Eléctrica.



2.6.2 Objetivos Especificos

Recolectar informacion para un analisis exhaustivo, mediante una investigacion

bibliografica permitiendo obtener bases tedricas y conocimientos para la investigacion.

e ldentificar las principales actividades que realiza el departamento de la direccion de
carreras en el area académica de formacion y vinculacion, para tener conocimiento de los
problemas a solucionar.

e Aplicar la metodologia SCRUM con el modelo iterativo-incremental para el desarrollo del
sistema de gestion que permita corregir posibles errores que se presentan en el progreso
del sistema, mediante la creacion de diferentes versiones.

e Analizar el impacto causado por medio del sistema automatizado, en el apoyo a las

actividades realizadas por el departamento administrativo, para saber cudles son sus

percepciones acerca del sistema informatico implementado, y saber si se obtuvo una

influencia positiva en la carrera.

2.7 OBJETO DE ESTUDIO Y CAMPO DE ACCION

2.7.1 Objeto de Estudio
Procesos de gestion administrativos de la carrera de Ingenieria Eléctrica

2.7.2 Campo de Accidn
Automatizacion de procesos de la gestién administrativa

2.8 MARCO TEORICO

2.8.1 ANTECEDENTES

El almacenamiento de la informacion necesaria para el trabajo cotidiano, se lo viene
realizando de una forma manual, sin contar con un sistema informatico que facilite el manejo,
lo cual dificulta mantener un control y seguimiento de la informacion. El creciente volumen
de informacion que genera y gestiona actualmente la organizacion, hace que la informacion
no sea facil de localizar en el momento que sea necesaria, esto provoca un consumo de tiempo

y recursos. (Torres, 2015)

Los tipos de documentos que genera la organizacién son: oficios circulares, certificados,
solicitudes, actas, informes y memorandos; que aproximadamente en promedio por mes, son

cien documentos y un manejo por veinticinco usuarios que estan repartidos en cinco aéreas de



trabajo. Permitiendo desarrollar e implementar en la organizacion un sistema de gestion
documental que permita llevar un control de una manera automatizada, garantizando la
confiabilidad, consolidacion y seguridad del informacion manejados en la mencionada

organizacion.

En las diferentes organizaciones sin importar su actividad la mayoria de los procesos
necesitan ser automatizados para llevar un adecuado control de la informacidn que se procesa

en el desarrollo de las diferentes tareas.

Segin Ortiz (2008), bajo el tema “Sistema integrado para dinamizar los procesos
administrativos para el Colegio de Ingenieros Agronomos de la Zona Central y Oriente

CIAZCIO”, llega a las siguientes conclusiones:

e Es posible la implantacién del sistema, ya que permitird optimizar el tiempo en las
actividades que se ha venido realizando manualmente, generando a la vez un ahorro
economico.

e EI sistema integrado realizado reduce tiempo en cantidad considerable tanto para el
personal administrativo como para los socios y clientes esporadicos.

e La correcta utilizacion de los recursos tecnoldgicos en este proyecto informéatico permitio

asegurar un buen funcionamiento de la aplicacion.

La gestion documental es el soporte basico de un sistema de calidad y, en general. Las
normas internacionales de la familia ISO 9000 requieren que el sistema de gestion de la
calidad de una organizacion esté documentado. La informacién de las empresas crece y se
gestiona con relacion al tiempo que éstas se encuentran en el mercado, acorde a la experiencia

que se adquieren y procesos que implementan. (Alvarez, 2015)

De acuerdo a las investigadoras se concluye que: el crecimiento dificulta la busqueda y
hallazgo de informacion en el momento preciso, lo cual se convierte en un despilfarro de
recursos valiosos que podrian generar otro tipo de valor, méas alla de realizar una simple

busqueda de datos con el fin de obtener informacion atil

“Bill Gates tenia el suefo de la oficina sin papel, el cual describe en su libro <<Los negocios
en la era digital>>. Su hipdtesis indica que a medida que avanza la tecnologia, el ser humano
requerird menos objetos fisicos para llevar a cabo sus actividades diarias. Pero la

documentacién pareceria no cumplir con esta regla todavia, por cuanto mientras mas crece el



conocimiento de una empresa, mas crecera la cantidad de documentos que contengan ese
conocimiento. La consecuencia de esto es que la busqueda de informacion sea cada vez méas

exhaustiva si no se tiene, al menos, un sistema de administracion documental fisico”.

La solucidn a este inconveniente es la automatizacion de sistemas de gestion documental a un
nivel digital, en el que se pueda dejar en manos de un sistema informatico la gestion de dichos
documentos, la correcta parametrizacion de los mismos y la indexacion para hacer mas facil

su busqueda.

2.8.2 REFERENTES

Un sistema informatico de gestion actualmente es necesario en casi todas las especialidades y
departamentos para la toma de decisiones es por ello que se utilizara como referencia la tesis
sobre el "Sistema automatizado de gestion de documentos en el area administrativa en la
unidad educativa Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua de la
Universidad Técnica de Ambato. En este proyecto se desarrollé registros de informacion,
reduciendo tiempo y mejorando la administracion por medio del uso de diagramas UML para
facilitar la comprensién de las especificaciones de los procesos desde sus distintas

perspectivas.

Ademaés se utilizé la base de datos MYSQL, que dio el soporte para brindar fiabilidad,
confiabilidad en la respuesta a peticiones de informacion, debido a todo loa antes mencionado

se tiene como uno de los referentes a la tesis antes mencionada.

También se tomara como referencia la tesis de la ESPOCH(Escuela Superior Politécnica de
Chimborazo) “Sistema Informatico de Seguimiento de la Informacion Docente Ocasional y
Titular de la Facultad de Informatica y Electronica” el cual nos explica como es aplicado este
sistema bajo una necesidad que posee el departamento de dicha institucion, dando a conocer
los beneficios al reducir el consumo de recursos y al optimizar el tiempo de manejo de las
hojas de vida de los docentes que permiten realizar pruebas de funcionamiento al culminar
cada modulo para poder ser corregido a tiempo y evitar inconvenientes posteriores, se trabajé
con la metodologia SCRUM.

Las investigadoras concluyeron que: las tesis utilizadas como referencia nos servira como una
guia para el desarrollo de la investigacién, permitiendo obtener datos relevantes de los
resultados ya obtenidos en la implementacion de sistemas informaticos en el ambito

educativo.



2.8.3 BASES TEORICAS CONCEPTUALES

2.8.3.1 Sistema Informatico

Un sistema informaético, es una pieza fundamental en el engranaje de la humanidad actual.

Tan importante es su papel en la sociedad de hoy en dia que es practicamente imposible

pensar en separar al ser humano de una computadora o sistema de informacion. Tal es la

simbiosis entre ambos, que sin estos elementos en sus manos, la Humanidad a esta altura de

su historia no podria seguir desarrollandose. (Sanchez, 2013)

De acuerdo a las investigadoras se concluye que: un sistema Informético resulta de la

interaccion entre los componentes fisicos que se denominan hardware y los l6gicos que se

denominan software. A estos hay que agregarles el recurso humano, parte fundamental de un

sistema informatico para que tenga un funcionamiento adecuado.

Un sistema puede estar compuesto por subsistemas y a su vez pertenecer a un supra-sistema,

de la misma manera se puede establecer los componentes de todo sistema:

Entradas o Insumos (input): Es todo lo que ingresa al sistema para hacerlo funcionar.
Ningun sistema es autosuficiente o autébnomo. El sistema necesita de insumos, en forma
de recursos, energia o informacion.

Operacion o Procesamiento: todo sistema procesa o convierte sus entradas mediante sus
subsistemas. Cada subsistema se encarga de un tipo de insumo que le es peculiar.

Salidas o Resultados (output): Todo sistema coloca en el medio ambiente externo las
salidas o resultados de sus operaciones. Las entradas debidamente procesadas y
convertidas en resultados se exportan de nuevo al ambiente, en forma de productos o
servicios prestados, en el caso de las empresas.

Retroaccion o Retroalimentacién (feedback): Es la reentrada o retorno al sistema de sus
salidas o resultados, que pasan a influir sobre su funciona miento. La retroaccion es
generalmente una informacién o energia de retorno que vuelve al sistema para
realimentarlo o alterar su funcionamiento como consecuencia de sus resultados o
salidas.(Sanchez, 2013)

2.8.3.2 Caracteristicas de un Sistema Informatico

Un conjunto de partes: Se denomina asi puesto se considera que un sistema tiene mas de
un elemento.
Partes integradas: Existe una relacion logica entre las partes que constituyen un sistema.

Sistemas electronicos 0 mecanicos, poseen componentes que trabajan en conjunto. Un



sistema de administracion de personal consiste en procedimientos integrados para reclutar,
seleccionar, capacitar y evaluar empleados.

e Proposito comun de alcanzar determinado objetivo: Todo sistema existe para alcanzar
uno o mas objetivos, y sus partes integrantes deben ajustarse entre si para lograr el

objetivo global del sistema.

2.8.3.3 Sistemas de gestion

Son varias las definiciones que se pueden citar sin que una se encuentre en contradiccion con
las demas como se muestra a continuacion:

Un sistema de Gestion corresponde al planeamiento, organizacion, operaciones y control de
los recursos ya sean humanos o fisicos que tienen que ver con el apoyo a sistemas (desarrollo,
mejoria 'y mantenimiento) y servicios (procesamiento, transformacién, distribucion,
almacenamiento y recuperacion) de la informacion (datos, textos, voz e imagen) para una
empresa. (Gutztat, 2010)

Segln Alvarez (2009) define que “Un sistema de gestion es una estructura probada para la
gestion y mejora continua de las politicas, los procedimientos y procesos de la organizacion.
Resumiendo se puede expresar que Sistema de Gestion es el proceso dentro del segmento de
la gestion de informacién que sirve al interés corporativo”.

De acuerdo a lo expuesto se concluye que: un sistema de gestion tiene los mismos objetivos
sin importar cuél sea su definicion de acuerdo a su uso en los diferentes ambitos de trabajo

tomando en cuenta su principal objetivo es reducir tiempo y costo en realizar los procesos.

2.8.3.4 Beneficios de un Sistema de Gestion

Se persigue asociar la informacion para beneficio de la institucién en su totalidad mediante la
explotacion, desarrollo y optimizacion de los recursos de informacion generalmente se
manifiestan en las metas y objetivos corporativos, buscando simplificar los tramites
administrativos que se requiere realizar facilitando la gestién de datos, bienes, servicios y
obras mediante la revision e incorporacion de elementos de racionalidad para asegurar una
gestion agil, oportuna y eficiente, en el manejo de la administracion de recursos.(Sanchez,
2013)

Se concluye que los beneficios que brinda un sistema de gestién es la optimizacién de tiempo
al realizar las actividades de una forma mas rapida y obtener resultados que cumplan los

objetivos que tiene cada organizacion.
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2.8.3.5 Etapas del Sistema de Gestion
Se establece cuatro etapas en este proceso, que hacen de este sistema, un proceso circular

virtuoso, pues en la medida que el ciclo se repita recurrente y recursivamente, se lograra en

cada ciclo, obtener una mejora.

Etapa de Ideacion

El objetivo de esta etapa es trabajar en la idea que guiara los primeros pasos del proceso
de creacion que se logra con el sistema de gestion propuesto, para lo cual existen varias
metodologias, que permitan generar la idea central de este proceso es que aqui se debe
definir “Qué queremos lograr?”.

Etapa de Planeacion

La planificacién constituye una etapa fundamental y el punto de partida de la accion
directiva, ya que supone el establecimiento de sub-objetivos y los cursos de accién para
alcanzarlos.

En esta etapa, se definen las estrategias que se utilizaran, la estructura organizacional que
se requiere, el personal que se asigna, el tipo de tecnologia que se necesita, el tipo de
recursos que se utilizan y la clase de controles que se aplican en todo el proceso.

Etapa de Implementacién

Hace referencia a la direccion que toman las decisiones y las acciones para alcanzar los
objetivos trazados. Es importante destacar que las decisiones y acciones que se toman para
llevar adelante un propdsito, se sustentan en los mecanismos o0 instrumentos
administrativos (estrategias, tacticas, procedimientos, presupuestos, etc.), que estan

sistémicamente relacionados y que se obtienen del proceso de planificacion. (Diaz, 2013)

2.8.3.6 Utilidad de un sistema de Gestion

La implantacion de un sistema de gestion eficaz puede ayudar a:
Gestionar los riesgos sociales, medioambientales y financieros.
Mejorar la efectividad operativa.

Reducir costos.

Aumentar la satisfaccion de clientes y partes interesadas.
Proteger la marca y la reputacion.

Lograr mejoras continuas.

Potenciar la innovacion.

Eliminar las barreras al comercio.
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2.8.4 Sistemas de gestion de informacion

Estos sistemas son el resultado de interaccion colaborativa entre personas, tecnologias y
procedimientos colectivamente llamados sistemas de informacion orientados a solucionar
problemas empresariales. Sirven para el registro de las transacciones diarias y la generacién
de reportes que presentan informacion relevante, clara, sencilla y oportuna de tal forma que
sea Util para las personas a quienes se les entrega. (Torres Rafael, 2010)

Segun las investigadoras se concluye: el uso de un sistema informatico en muchas empresas,
van desde una clasificacion de una micro hasta una gran empresa; sin embargo, la aplicacion

en cada una puede variar debido a la magnitud de actividades de la misma.

2.8.4.1 Manejo y organizacién de documentos

Es una metodologia para regular la produccién, circulacion, uso y control de los documentos
y archivos institucionales y tiene como objetivo la creacién, mantenimiento, utilizacion y
disposicion de los documentos de una organizacién a lo largo de su ciclo vital de forma
eficiente. Es el proceso de planificar, organizar, dirigir y controlar todas aquellas actividades
relacionadas con: la creacion de los diferentes documentos, asi como su mantenimiento,
conservacion temporal, localizacion, proteccion, control uso y disposicion o conservacion
permanente. (Gonzélez A, 2014)

Segun las investigadoras se define que es una herramienta 0 medio de comunicacion escrito,
normalmente impreso que, por lo general, contiene informacion fija. Cuando un formulario se
completa pasa a ser un documento y, segun el tipo de informacién y el grado de dificultad

para su llenado, puede acompafiarse de un instructivo.

2.8.5 Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion es el conjunto de recursos,
procedimientos y técnicas usadas en el procesamiento, almacenamiento y transmision de
informacion, esta definicién se ha matizado de la mano de las TIC, pues en la actualidad no
basta con hablar de una computadora cuando se hace referencia al procesamiento de la
informacién. Se dispone de herramientas para llegar a los Objetivos de Desarrollo del
Milenio, de instrumentos que haran avanzar la causa de la libertad y la democracia y de los
medios necesarios para propagar los conocimientos y facilitar la comprension mutua. (Kofi
Annan, 2003).
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2.8.6 Gestion Administrativa

Conjunto de técnicas que permiten prever, organizar y controlar los circuitos de informacion
de la empresa, y el tratamiento de los datos que se derivan de dichos circuitos, sin los cuales
la empresa seria incapaz de ejecutar sus acciones del presente y toma decisiones para el futuro
(Palon I. Francisco J,1982).

Se concluye que: la gestion de documentos se ha convertido, desde hace algunos afios, en un
concepto utilizado con frecuencia en las direcciones de cada organizacion, sin embargo,
aunque la idea esta presente, todavia no existe la importancia del correcto manejo de los

documentos.

2.8.7 Ciclo de Vida Software

El término ciclo de vida del software describe el desarrollo de software, desde la fase inicial
hasta la fase final. El proposito de este programa es definir las distintas fases intermedias que
se requieren para validar el desarrollo de la aplicacion, es decir, para garantizar que el
software cumpla los requisitos para la aplicacion y verificacion de los procedimientos de
desarrollo: se asegura de que los métodos utilizados son apropiados.

El ciclo de vida bésico de un software consta de los siguientes procedimientos:

¢ Planificacion. El primer punto importante en el ciclo de vida de software, es analizar
brevemente los requerimientos que el cliente pide para la elaboracion del sistema que
necesita. Esta etapa requiere cierto conocimiento para poder entender la idea que el cliente
propone, ademas de que regularmente debes tomar nota con cada uno de los puntos
importantes que se te solicitan, de este modo puedes hacer una planificacion al momento y
llegar incluso a determinar los tiempos de desarrollo que te llevara, antes de proceder a
entregar el producto final. Un punto importante por el cual la planificacion siempre debe
estar en los ciclos de vida del software.

e Implementacién. Una vez que hemos platicado con el cliente y tenemos lo que es un
analisis de requerimientos, necesidades y funcionalidades por parte de una aceptacion en
ambas partes, entonces procedemos con lo que es el ciclo de vida de desarrollo de
software. Para este punto, existen una infinidad de metodologias de desarrollo de
software, que nos ofrecen la posibilidad de trabajar de distintas formas. La
implementacidn, es basicamente la parte donde los programadores empiezan a codificar o

desarrollar el sistema que se necesita, basicamente se trata del ciclo de vida del desarrollo
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de sistemas, sin importar el lenguaje de programacion mediante el cual se vayan a
elaborar.

e Pruebas. Una vez que el sistema se va desarrollando, es importante para el ciclo de vida
del desarrollo del software, que se realicen ciertas pruebas conforme se vaya avanzando.
La idea es que no se termine el desarrollo para poder hacer pruebas, si no que mucho
antes, durante el proceso de creacidn, estas ya se puedan ir ejecutando. Las pruebas nos
van a permitir ver si el sistema que se esta desarrollando es funcional, si tiene algunos
errores, si le faltan ciertas cosas para funcionar correctamente, pues basicamente para
avanzar al siguiente punto del ciclo de desarrollo de software, sera necesario haber pasado
las pruebas correctamente.

e Documentacion. Muchas metodologias de lo que es el ciclo de vida software, van
creando documentacion, conforme se va avanzando en el desarrollo del sistema. Sin
embargo algunas otras prefieren no hacer la documentacion hasta el final. La
documentacién siempre sera importante, pues considera que no siempre vas a estar ti y tu
equipo disponibles y cuando otro equipo llegue a programar lo que ustedes hicieron, sera
indispensable que haya una documentacion de la cual se puedan basar, para poder
empezar a desarrollar nuevamente el sistema incompleto.

e Despliegue. Ya casi llegando a lo que son las ultimas etapas del desarrollo de software,
nos encontramos con el Despliegue. Este no es otra cosa, mas que el momento en que el
sistema ya esta terminado y ha sido aprobado para que se elabore el producto final. Ahora
sera el momento de distribuirlo y celebrar, pues gracias al equipo de trabajo es como se
habra llegado a esta fase.

e Mantenimiento. La ultima de las fases del desarrollo de software, es el mantenimiento.
Que creias, que nunca més verias al software que hicieron, terminaron y distribuyeron.
Pues claro que si lo volverias a ver, pues es momento de darle mantenimiento. Acé
ademas se pueden agregar lo que son las actualizaciones, dependiendo del tipo de
desarrollo. Si el equipo siguid trabajando con el software desarrollado y encontraron
formas de hacerle mejoras, entonces parte del mantenimiento sera actualizarlo a la version

final en todo momento.( Bazan, 2013)

Las investigadoras manifiestan que un ciclo de vida del software esta compuesto por 6 fases
principales que ayudan al desarrollo de cada parte del sistema y permite corregir los errores

que se presente al momento de ponerlos en ejecucion.
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2.8.8 Metodologias y Modelos de Software

Para Méndez, (2010) una metodologia de software es: “Es un conjunto de procedimientos,
técnicas, herramientas y un soporte documental que ayuda a los desarrolladores a realizar un
nuevo software. Puede seguir uno o varios modelos de ciclo de vida, es decir, el ciclo de vida
indica qué es lo que hay que obtener a lo largo del desarrollo del proyecto pero no como

hacerlo”.

Para las investigadoras una metodologia de software es un conjunto de procedimientos que

hay que seguir para desarrollar un software de manera adecuada y correcta.

Para Software, L (2009), los modelos de software: “Describe las fases principales de
desarrollo de software, administrando el progreso del desarrollo y proporcionando un espacio
de trabajo para la definicion de un proceso detallado de desarrollo de software”.

Se define que un modelo de ciclo de vida son fases que van hacer usadas durante el proceso
de desarrollo de software.

2.8.8.1 Modelo Iterativo Incremental

Para el Instituto de Software, L. (2009), el modelo iterativo es: “Es un modelo derivado del
ciclo de vida en cascada. Este modelo busca reducir el riesgo que surge entre las necesidades
del usuario y el producto final por malos entendidos durante la etapa de recogida de
requisitos.”

Se define que el modelo iterativo es un modelo que ayuda a reducir riesgos al momento del

desarrollo de la aplicacion.

2.8.8.2 Metodologia SCRUM

Segun Gallego (2012), La metodologia Scrum para el desarrollo agil de software es un marco
de trabajo disefiado para lograr la colaboracion eficaz de equipos en proyectos, que emplea un
conjunto de reglas y artefactos y define roles que generan la estructura necesaria para su

correcto funcionamiento.

Se basa en construir primero la funcionalidad de mayor valor para el cliente y en los
principios de inspeccion continua, adaptacién, auto-gestion e innovacién. Se escogio este
proceso que se desarrolla mediante el ciclo de vida iterativo e incremental puesto que cuenta

con etapas de: Analisis, Disefio, Implementacion y Pruebas.
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Las investigadoras concluyen que con la aplicacion de la metodologia Scrum el cliente ve
crecer el proyecto de iteracion a iteracion. Asi mismo le permite en cualquier momento
realinear el software con los objetivos de negocio de su empresa, ya que puede introducir

cambios funcionales o de prioridad en el inicio de cada nueva iteracion sin ningun problema.
Fases del SCRUM:

Fase N° 1: Pre-Juego

Planificacion: Esta fase abarca tanto la vision como el andlisis. Si se trata de la mejora de un
sistema existente comprende un analisis de alcance més limitado.

Disefio de la implementacion de las funcionalidades de la pila. Esta fase incluye la

modificacion de la arquitectura y disefio generales.
Fase N° 2: Juego

Desarrollo de sprints: Desarrollo de la funcionalidad de la nueva version con respeto continto
a las variables de tiempo, requisitos, costo y competencia. La interaccién con estas variables
define el final de esta fase. El sistema va evolucionando a través de multiples iteraciones de

desarrollo o sprints.

Se escogio este proceso que se desarrolla mediante el ciclo de vida iterativo- incremental

puesto que cuenta con las siguientes etapas:
Etapa de Analisis

Esta fase consiste en la conceptualizacion y analisis. Si el proyecto se trata de la mejora de un
nuevo sistema, solo se realiza un andlisis limitado. Se realiza un disefio de alto nivel para
actualizar los modelos del dominio y reflejar el contexto del nuevo sistema y los
requerimientos y las modificaciones necesarias de la arquitectura del sistema. Los disefiadores
y arquitectos dividen el proyecto en paquetes basandose en los items del backlog. En la jerga
de SCRUM se llaman paquetes a los objetos 0 componentes que necesitan cambiarse en cada
iteracion.(Caso, 2004)

Para las investigadoras la etapa de analisis es fundamental ya que se realiza a través de una
colecciéon de requerimientos funcionales y no funcionales el desarrollador comprenda la
naturaleza del sistema. En este punto se comienza a interactuar con el cliente y el resto del

grupo de desarrollo para descubrir los requerimientos del sistema de igual manera se
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identifican el nimero y tamafio de las iteraciones al igual que se plantean ajustes necesarios a

la metodologia segun las caracteristicas del proyecto.
Etapa de Disefio

La fase de disefio se refiere a como funcionara de forma general sin entrar en detalles,
Consiste en incorporar consideraciones de la implementacion tecnoldgica, como el hardware,
la red, etc. ademas se definen los casos de uso para cubrir las funciones que realizara el
sistema, y se transforman las entidades definidas en el analisis de requisitos en clases de

disefio, obteniendo un modelo cercano a la programacion orientada a objetos. (Delgado, 2007)

Se lleg6 a concluir que en esta etapa se requiere dibujar cada una de las interfaces graficas de
usuario, para lo cual se realizé un andlisis de las herramientas actuales disponibles en la web,

lo cual permiti6 establecer la siguiente opcién:

Para el disefio de cada uno de los diagramas utilizaremos la herramienta StarUml ya que
mediante una revision bibliogréfica este software es muy facil de usar, debido a la simplicidad

y répida percepcion de sus objetos.

Etapa de Implementacion

Para la fase de implementacién se requiere establecer el lenguaje de programacion en la que
se desarrollara el codigo fuente para la generacion de las funcionalidades que contara el
sistema, para lo cual se analiz6 las mejores opciones disponibles; tomando en cuenta que se
utiliz6 el Entorno de Desarrollo Integral Sublime Text Version 2.1.1 con el lenguaje de
programacion PHP, el mismo que es orientado a objetos.

Otra de la razon por la que fue escogido el lenguaje de programacion PHP es por la
experiencia de las investigadoras en el desarrollo de trabajos anteriores. Para la creacion de

los objetos y sus respectivos atributos se utiliz6 el Gestor de Base de Datos MySQL.
Etapa de Pruebas

Esta etapa esta enfocada a la validacién de las pruebas de las funcionalidades del sistema, las
mismas que se realizaron de cada modulo del sistema, permitiendo verificar el cumplimiento
de los requisitos planteados, de esta manera satisfaciendo los requerimientos y

proporcionando un sistema eficiente que permite la gestion. Para el desarrollo de plan de
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pruebas se tomd como base la plantilla que se ha utilizado en los anteriores proyectos la

misma que se considera la méas 6ptima para el buen funcionamiento del sistema.
Fase N° 3: Post-Juego
Preparacion para el lanzamiento de la version.

Roles del SRUM

DIMES, Troy en la obra Conceptos Basicos de Scrum: Desarrollo de Software Agil y Manejo
de Proyectos Agil, indica que: “Scrum utiliza el concepto de Equipos Scrum, los cuales son
grupos de trabajo donde los desarrolladores de software son seres humanos que cometen

errores, que piensan en nuevas ideas en el camino y muchas caracteristicas mas”.

El Scrum Master

Para BAHIT, Eugenia en la pagina Desarrollo Web, indica que: “El Scrum Master es el alma
mater de Scrum. Un error frecuente es llamarlo “lider”, puesto que el Scrum Master no es un
lider tipico, sino que es un auténtico servidor neutral, que serd el encargado de fomentar e
instruir sobre los principios agiles de Scrum”.

Refiriéndose al Scrum Master se puede evidenciar que la persona que desempefie dicho rol
debe tener experiencia en la resolucion de conflictos que impidan la correcta implementacion
de las funcionalidades requeridas, por lo tanto debe tener motivado al resto de desarrolladores
que trabajan en el sistema buscando siempre un trabajo colaborativo.

El Duefio del Producto (Product Owner)

Para BAHIT, Eugenia en la pagina Desarrollo Web, indica que: “El Duefio de Producto es la
Unica persona autorizada para decidir sobre cudles funcionalidades y caracteristicas
funcionales tendra el producto. Es quien representa al cliente, usuarios del software y todas
aquellas partes interesadas en el producto.”

En sintesis, el Product Owner debe ser capaz de transmitir a los desarrolladores las
necesidades que tiene el cliente por lo tanto ira revisando continuamente el producto para

emitir comentarios que pueden ser de ayuda en la implementacién de las funcionalidades.

Scrum Team
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Para BAHIT, Eugenia en la pagina Desarrollo Web, indica que: “El Scrum Team (0
simplemente "equipo"), es el equipo de desarrolladores multidisciplinario, integrado por
programadores, disefiadores, arquitectos, testers y demas, que en forma auto-organizada, sera
los encargados de desarrollar el producto”.

Respecto al Scrum Team se debe manifestar que son los encargados de llevar los
requerimientos especificados a desarrollos funcionales capaces de solventar las necesidades
del cliente, se mantienen en constante comunicacion con el Product Owner para despejar

cualquier inquietud en cuanto a cualquier funcionalidad.

2.8.9 Comparacion de Metodologias Agiles y Tradicionales

Las diferencias numeradas a continuacion no solo se refieren al proceso en si, sino también al

contexto de equipo y organizacién como se puede visualizar en la Tabla 1.

Tabla N° 1. Diferencias entre metodologias agiles y tradicionales.

Metodologia Agil

Metodologia Tradicional

Pocos Artefactos. ElI modelado es
prescindible, modelos desechables.

Roles, mas especificos.

No existe un contrato tradicional, debe ser
bastante flexible.

Cliente es parte del equipo de desarrollo.
Orientada a proyectos pequefios. Corta
duracién (o entregas frecuentes), equipos
pequefios (< 10 integrantes) y trabajando
en el mismo sitio.

La arquitectura se va definiendo vy
mejorando a lo largo del proyecto.

Enfasis en los aspectos humanos: el
individuo y el trabajo en equipo.

Se esperan cambios durante el proyecto.

Més Artefactos. EI modelado es
esencial, mantenimiento de
modelos.

Mas Roles, mas especificos.

Existe un contrato prefijado.

El cliente interactia con el equipo
de desarrollo mediante reuniones.
Aplicables a proyectos de cualquier
tamafio, pero suelen ser
especialmente efectivas/usadas en
proyectos grandes y con equipos
posiblemente dispersos.

Se promueve que la arquitectura se
defina  tempranamente en el
proyecto.

Enfasis en la definicion del proceso:
roles, actividades y artefactos.

Se esperan que no ocurra cambios

de gran impacto durante el proyecto.

Fuente

: Figueroa, R. G, Solis, C. J., & Cabrera, A. A. (2008).
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2.8.10 Herramientas que se utilizé

2.8.10.1 Base de Datos

Segln Cruz (2011), la Base de datos es un conjunto de informacion almacenada en memoria
auxiliar que permite acceso directo y un conjunto de programas que manipulan esos datos.
Una base de datos se la entiende como un almacén de informacion la cual permite guardar
muchos datos de manera organizada para posteriormente usar mas facilmente. Toda esta
informacion es almacenada en forma de registro para optimizar la misma.

Se utilizara para el desarrollo del sistema de informacion la Base de Datos MySQL debido a
la Velocidad que tiene al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con mejor

rendimiento y permite el almacenamiento de gran cantidad de informacion y datos.

MySQL

Para Martinez (2014) MySQL es un: “Sistema de administracion de bases de datos
relacionales. Una base de datos relacional almacena los datos en tablas separadas en lugar de
poner todos los datos en un solo lugar. Esto agrega velocidad y flexibilidad”. Las tablas son
enlazadas al definir relaciones que hacen posible combinar datos de varias tablas cuando se
necesitan consultar datos. La parte SQL de "MySQL" significa "Lenguaje Estructurado de
Consulta”, y es el lenguaje mas usado y estandarizado para acceder a bases de datos
relacionales. MySQL es Open Source significa que la persona que quiera puede usar y
modificar MySQL. Cualquiera puede descargar el software de MySQL de Internet y usarlo
sin pagar por ello. Inclusive, cualquiera que lo necesite puede estudiar el codigo fuente y
cambiarlo de acuerdo a sus necesidades. MySQL usa la licencia GPL (Licencia Publica
General GNU), para definir qué es lo que se puede y no se puede hacer con el software para
diferentes situaciones.

Se determina que MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional. Este gestor de
base de datos es multiusuario, lo que le permite ser utilizado por varias personas al mismo

tiempo, e incluso, realizar varias consultas a la vez.

Concepto de PhpMyAdmin

El autor Carlos (2012) menciona que: “PHPMyAdmin es un software de cddigo abierto,
disefiado para manejar la administracion y gestion de bases de datos MySQL a través de una
interfaz grafica de usuario. Escrito en PHP, PhpMyAdmin se ha convertido en una de las mas

populares herramientas basadas en web de gestion de MySQL”. PhpMyAdmin viene con una



20

documentacién detallada y esta siendo apoyado por un gran multi-idioma de la comunidad.
PhpMyAdmin cada vez tiene una gran lista de caracteristicas soporta todas las operaciones de
uso comun tales como la navegacion, creacion, modificacion de las bases de datos MySQL,
las tablas, campos e indices. Ademas, PhpMyAdmin le permite administrar usuarios MySQL
y privilegios de usuario.

Se llega a la conclusion que PhpMyAdmin es una herramienta muy completa que permite
acceder a todas las funciones tipicas de la base de datos MySQL a través de una interfaz web
muy intuitiva. Con esta herramienta se puede crear, eliminar tablas, borrar, editar y afiadir

campos, y ejecutar cualquier sentencia SQL.

2.8.10.2 Lenguaje de Programacion

Segin Cruz (2011), manifiesta que son lenguajes utilizados para escribir programas de
computadoras que puedan ser entendidos por ellas se denominan lenguajes de programacion.
El lenguaje de programacién que se utilizara en el desarrollo del sistema de informacion es
PHP.

También se dice que un programa es un conjunto de 6rdenes o instrucciones que resuelven un
problema especifico basado en un lenguaje de programacion.

También se pueden clasificar en dos grandes categorias:

a) Bajo nivel

e Lenguaje de maquina.

e Lenguaje ensamblador.

b) Alto nivel.

Un lenguaje de programacion de caracteristicas bajo nivel es aquel en el que sus instrucciones
ejercen un control directo sobre el hardware y estan condicionados por la estructura fisica de
la computadora que lo soporta.

Los Lenguajes Maquina: Son aquellos cuya instruccion son directamente entendibles por la
computadora y no necesitan traduccion posterior para que la UCP, pueda entender y ejecutar
el programa. La programacion en lenguaje maquina es dificil, por ello se necesitan lenguajes
que permitan simplificar este proceso.

Un lenguaje de alto nivel permite al programador escribir las instrucciones de un programa

utilizando palabras o expresiones sintacticas muy similares al inglés.
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2.8.10.3 PHP

Segin Garcia (2001), es un lenguaje de programacion del lado del servidor gratuito e
independiente de plataforma, rédpido, con una gran libreria de funciones y mucha
documentacién. Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor web,
justo antes de que se envie la pégina a través de Internet al cliente. Las paginas que se
ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de datos, conexiones en red, y otras
tareas para crear la pagina final que vera el cliente. El cliente solamente recibe una pagina con
el cédigo HTML resultante de la ejecucion de la PHP. Como la pagina resultante contiene

Unicamente codigo HTML, es compatible con todos los navegadores.

2.8.10.4 JavaScript
Segun Garcia (2001), Es un lenguaje de programacion que permite el script de eventos, clases
y acciones para el desarrollo de aplicaciones Internet entre el cliente y el usuario. Las

propiedades mas importantes de JavaScript son las siguientes:

e Seinterpreta por el ordenador que recibe el programa, no se compila.

e Tiene una programacion orientada a objetos. El codigo de los objetos esta predefinido y es
expandible. No usa clases ni herencia.

e Trabaja con los elementos del HTML (“HyperText Markup Language”, lenguaje de
marcas de hipertexto). - No se declaran los tipos de variables.

e Los programas de JavaScript se ejecutan cuando sucede un evento.

2.8.10.5 CSS (Cascading Style Sheet)

Segln Ledn (2007), es un lenguaje que describe la presentacion de los documentos
estructurados en hojas de estilo para diferentes métodos de interpretacion. CSS es una
especificacion desarrollada por el W3C (World Wide Web Consortium) para permitir la
separacion de los contenidos de los documentos escritos en HTML, XML (“Extensible
Markup Language”, Lenguaje de Marcado Extensible), XHTML (“Extensible HyperText
Markup Language”, Lenguaje de Marcado de Hipertexto Extensible), SVG (“Scalable Vector
Graphics”, Graficos Vectoriales Escalables), 0 XUL (“Extensible User-Interface Language”,
Lenguaje de interfaz de usuario extensible) de la presentacion del documento con las hojas de
estilo, incluyendo elementos tales como los colores, fondos, margenes, bordes, tipos de letras
entre otros, modificando la apariencia de una pagina web de una forma mas sencilla,

permitiendo a los desarrolladores controlar el estilo y formato de sus documentos. El lenguaje
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CSS se basa en una serie de reglas que rigen el estilo de los elementos en los documentos
estructurados, y que forman la sintaxis de las hojas de estilo.

2.8.10.6 Servidor web

Segun Ledn (2007), es un programa que utiliza el protocolo de transferencia de hipertexto,
HTTP (“Hypertext Transfer Protocol”, Protocolo de transferencia de hipertexto), para servir
los archivos que forman péginas Web a los usuarios, en respuesta a sus solicitudes, que son
reenviados por los clientes HTTP de sus computadoras.

La principal funcion de un servidor Web es almacenar los archivos de un sitio y emitirlos por
Internet para poder ser visitado por los usuarios. Basicamente, un servidor Web es una gran
computadora que guarda y transmite datos via Internet. Cuando un usuario entra en una
pagina de Internet su navegador se comunica con el servidor enviando y recibiendo datos que
determinan qué es lo que ve en la pantalla. Por eso decimos que los servidores Web estan para

almacenar y transmitir datos de un sitio segun lo que pida el navegador de un visitante.

2.8.10.7 Nombre del dominio

Segun Petez (2010), dice que “Un nombre de dominio es la identidad de tu sitio web que le
permite a tu navegador web encontrar el servidor que contiene tu sitio: "Google.com”,
"Navy.mil", o "NYU.edu".

Se debe tener un dominio el cual va a dar la posibilidad de identificarnos dentro de la web con

su respectivo nombre que deseemos dar, y a la vez realizar actualizaciones.

2.8.10.8 URL

Segln Petez (2010), manifiesta que “Una URL (“Uniform Resource Locator”, Localizador
Uniforme de Recursos) es una direccidén que permite acceder a un archivo o recurso. Se trata
de una cadena de caracteres que identifica cada recurso disponible en la WWW (“World Wide
Web”, red alrededor del mundo).”

La URL se va a utilizar debido a que tenemos una direccion respectiva para la pagina

mediante la misma podran acceder a la pagina web para su posterior uso.

2.8.11 Terminologia
Segun Massie (2010) manifiesta que:
e Codigo HTML: Es un lenguaje de programacion que se utiliza para el desarrollo de

paginas de Internet.
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e Internet: es una red de redes que permite la interconexion descentralizada de
computadoras a través de un conjunto de protocolos denominado TCP/IP (“Transmission
Control Protocol/Internet Protocol”, Protocolo de Control de Transmision/Protocolo de
Internet).

e Protocolos TCP/IP: Es un conjunto de protocolos que permiten la comunicacion entre los
ordenadores pertenecientes a una red.

e Hipertexto: Sistema de organizacion y presentacion de datos que se basa en la
vinculacion de fragmentos textuales o graficos a otros fragmentos, lo cual permite al
usuario acceder a la informacion no necesariamente de forma secuencial sino desde
cualquiera de los distintos items relacionados.

e Gacie: Nombre que se adoptd para el proyecto significa Gestion Académica de la Carrera

de Ingenieria Eléctrica.

2.9 HIPOTESIS

El desarrollo de un sistema automatizado para las actividades administrativas permite

optimizar el tiempo en el procesamiento de informacion en la carrera de Ingenieria Eléctrica.
Variable independiente: Sistema de automatizacion.

Variable dependiente: Tiempo en el procesamiento de informacion.

2.10 METODOLOGIA

2.10.1 TIPO DE INVESTIGACION

Tipos de investigacion

Este es un procedimiento bastante l6gico y ordenado, de gran utilidad para el desarrollo de la
investigacion. Existen diferentes tipos de investigacion: Investigacion Documental, De

Campo, Descriptiva, Cientifica (bibliogréfica).
Investigacion de Campo

Se utilizd este tipo de investigacion porque se acudio al lugar donde se producen los hechos
para interactuar y recabar informacion de una realidad o contexto en el cual se desarrollara el
proyecto, cuya finalidad se vio reflejada al proporcionar informacién sobre el manejo de cada

proceso que es realizada por el Director de carrera.
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Investigacion Descriptiva

El proceso investigativo tuvo un nivel descriptivo puesto que se analizo el problema vy el
entorno en el que se desarrollo, estableciendo sus causas y consecuencias asi como las
dificultades o necesidades que atraviesa actualmente el departamento de la carrera de

Ingenieria Eléctrica.

2.10.2 METODOS GENERALES

2.10.2.1 Métodos tedricos

Sistematico Estructural

Es un proceso mediante el cual se relacionan hechos aparentemente aislados y se formula una
teoria que unifica los diversos elementos. Consiste en la reunién racional de varios elementos

dispersos en una nueva totalidad, este se presenta mas en el planteamiento de la hipotesis.

Mediante la utilizacion del método sistematico estructural nos permitiria llegar a tener una
comprension sistémica de una situacion dada, conocer los rasgos fundamentales del sistema
bajo estudio: componentes, medio, y estructura, utilizando a tal fin los conceptos y modelos
basicos brindados por el pensamiento sistémico.

Deductivo- Inductivo

La deduccioén va de lo general a lo particular. EI método deductivo es un método cientifico
que consiste en tomar conclusiones generales para explicaciones particulares. EI método
inductivo es un método cientifico que obtiene conclusiones generales a partir de premisas

particulares.

Mediante la utilizacion de los métodos Deductivo — Inductivo permite partir de datos
generales como los sistemas globales de gestion de una empresa, para determinar los
principios en los cuales se basé el sistema disefiada permitiendo llegar a una conclusion de

tipo particular para el correcto desarrollo de la investigacion.

2.10.2.2 Métodos empiricos

Observacion Directa

La Observacién directa fue de gran ayuda puesto que permitié una verdadera apreciacion de
la realidad, circunstancias que permitieron verificar los hechos y constatar la transparencia de

la investigacion, convirtiéndose en la herramienta que permitié el registro de datos.
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Entrevista

Se realiz6 una entrevista estructurada que fue empleada para obtener datos significativos
referentes a los procesos administrativos que se llevan a cabo en la Direccion de Carreras de
Ingenieria Eléctrica de la Universidad Técnica Cotopaxi y el tipo de control que se realiza en
los mismos, para lo cual se estructur6 un cuestionario que resulté ser la herramienta que

permitid obtener la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto.
2.10.3 POBLACION Y MUESTRA
2.10.3.1 Poblacion

Se ha considerado para el porcentaje de la poblacion los siguientes involucrados:

e Director de la carrera de Ingenieria Eléctrica.

e Docentes de la carrera de Ingenieria Eléctrica.

2.10.3.2 Muestra
No se aplicd el muestreo en la investigacion porque la poblacién es muy reducida y por tal

razon se aplicara la poblacion en su totalidad.

2.10.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS

2.10.4.1 Observacion Directa

Se utilizo esta técnica ya que permitié obtener evidencias de los procesos y actividades que
realiza Director de la Carrera permitiendo conocer los problemas, falencias que posee el
departamento.

Instrumento — Lista de Cotejo

La observacion directa se disefiara mediante el instrumento lista de cotejo, que permitira
recoger informacion precisa permitiendo identificar el comportamiento con respecto a
actitudes, habilidades, destrezas y conocer los posibles problemas o falencias que posee el

Departamento de Carreras de Ingenieria Eléctrica. Ver ANEXO 1
Variables que se midieron
Las variables que se consider6 son las siguientes:

e Tiempo empleado

e Revision de los alumnos segun su tipo de matricula.
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e Revision de los alumnos aprobados y reprobados el ciclo académico.

e Recepcion y revision de silabos.

2.10.4.2 Entrevista

Se utilizé la entrevista ya que es un instrumento de recoleccion de datos, fue necesario
dialogar con el Director de la carrera Ing. Secundino Marrero, el mismo que expuso los
problemas suscitados en la Direccion de la Carrera de Ingenieria Eléctrica mediante esta
técnica se verifico las dificultades que posee y se determind una solucidn factible al problema.

Instrumento - Cuestionario de la entrevista

Este instrumento permitid identificar y entender de mejor manera los problemas que posee el
departamento de la Carrera de Ingenieria Eléctrica, a la vez nos ayudé a determinar posibles
soluciones. Ver ANEXO 2.

2.10.5 METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE
Es un marco de trabajo usado para estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo

en sistemas de informacion.

2.10.5.1 Metodologia SCRUM

El uso de Scrum ayuda a realizar proyectos de calidad en tiempos relativamente cortos, lo
cual es posible porque este marco de referencia busca dividir tareas grandes y complejas en
sub-tareas sencillas que pueden ser implementadas en un menor tiempo, esto con el fin de
mostrarle al cliente los avances del proyecto de manera continua y de este modo detectar
inmediatamente cuales son las funcionalidades que deben ser mejoradas, al final del
desarrollo se obtiene un software de calidad que satisface las expectativas y necesidades del

cliente.

En ese sentido el uso de Scrum ayuda a que los productos sean entregados a tiempo
facilitando la realizacion de cualquier tipo de modificacion solicitada por el cliente dado a que
luego de implementar cada nueva funcionalidad se realiza una retroalimentacion que garantiza

el cumplimiento de todos los requerimientos especificados.
Fases del SCRUM

Fase N° 1: Pre-Juego
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En esta fase se dio a conocer de forma general el desarrollo la aplicacion, asi como también se
detallo los siguientes aspectos:

e Vision general del sistema.
e Historias de usuario.

e El Product Backlog.
Fase N° 2: Juego

En esta etapa se desarrollo los sprints en donde se utilizé el modelo iterativo incremental ya

que cuenta con las siguientes etapas:

e Andlisis: Se determin0 los casos de uso.

e Disefio: Se elabord los prototipos de la aplicacion.

e Desarrollo: En esta fase se codifico todos los requerimientos.

e Pruebas: Se realizé las respectivas pruebas a cada requerimiento para que el sistema pueda

desplegar, con el fin de encontrar posibles errores y dar solucion a los mismos.
Fase N° 3: Post-Juego

En esta etapa se generd pruebas globales al sistema una vez que ya estaba desplegada con su

respectivo dominio.

2.10.6 METODOS ESPECIFICOS A EMPLEAR EN LA INVESTIGACION

2.10.6.1 Modelo de desarrollo de software

La modelo que se aplicara en el proceso del desarrollo de la investigacion es la siguiente:
Modelo iterativo-Incremental, mismo que consta de 4 fases:
e Analisis

En esta fase permite analizar brevemente los requerimientos que el Director de la carrera de
Ingenieria Eléctrica solicita para la elaboracion del sistema que necesita. Esta etapa requiere
cierto conocimiento para poder entender la idea que el Director de la carrera propone, ademas
de que regularmente debes tomar nota de cada uno de los puntos importantes que se te

solicitan.
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e Disefio

La fase de disefio permite la elaboracion respectiva de los diferentes diagramas respecto al

funcionamiento del sistema para un mejor entendimiento y utilizacién del mismo.
e Codificacion

Una vez entrevistado al Director de la carrera de Ingeniera Eléctrica se tiene un analisis de
requerimientos, necesidades y funcionalidades por parte de una aceptacion en ambas partes,
entonces procedemos a realizar la implementacion, basicamente es la parte donde los

programadores (estudiantes) empiezan a codificar o desarrollar el sistema que se necesita.
e Pruebas

Una vez que el sistema se va desarrollando, es importante que se realicen ciertas pruebas
conforme se vaya avanzando. La idea es que no se termine el desarrollo para poder hacer
pruebas, si no que mucho antes, durante el proceso de creacién, estas ya se puedan ir
ejecutando. Las pruebas nos van a permitir ver si el sistema que se estd desarrollando es

funcional, si tiene algunos errores corregirlos para un mejor funcionamiento del sistema.

2.10.7 INFRAESTRUCTURA QUE VA A SOPORTAR EL SOFTWARE

Caracteristicas preliminares para el funcionamiento correcto del sistema

e Lenguaje de programacion (Java Script, CSS “Cascading Style Sheet”, Hojas de Estilo en
Cascada).

e Sistema operativo Windows 7.

e Base de datos MySQL.

e Programa que soporte el lenguaje de programacion PhP.

e Servidor web.

2.10.7.1 Cuestiones metodoldgicas asociadas a los cocimientos adquiridos

Légica de programacion

Se utilizara la I6gica de programacién para entender la elaboracion del software mediante un
pensamiento Idgico, razonado y sistematico, para plasmar dichos procesos de uso cotidiano en
sentencias entendibles por la computadora para la realizacion de las respectivas

funcionalidades del software.
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Interfaz grafica
Se utilizara para disefiar un prototipo del sistema con los siguientes pardmetros:

e Los elementos deben estar estructurados de acorde al prototipo disefiado.
e Los colores deben poseer una combinacion de acuerdo a la institucion educativa.
e El texto debe ser entendible y claro para los usuarios.

e Las iméagenes deben ser coherentes y poseer un tamafio adecuado.
Usabilidad

La usabilidad es uno de los factores claves en el éxito o fracaso de un proyecto web, la misma
hace referencia a la facilidad de uso y aprendizaje de un sitio web o sistema por parte del
usuario. Mediante esta disciplina se disefiara un sistema, donde los usuarios puedan

interactuar con ellos de la forma mas facil, cbmoda e intuitiva posible.
Andlisis y disefio orientado a objetos

Mediante esta disciplina nos ayudard a obtener los requisitos especificos con el cual se
desarrollara el sistema, mediante el uso de la metodologia de desarrollo Iterativo-
Incremental. Ademas permitira la realizacion de los diferentes diagramas que formaran parte

del sistema.

e Diagrama de Casos de Uso.

e Diagrama de clases.
Aplicaciones web

Se desarrollara el sistema informatico utilizando el Modelo Vista Controlador (MVC), que
permite trabajar en 3 capas obteniendo resultados favorables para el usuario de acorde con sus

requisitos.

Se utilizara el modelo (MVC) porque posee ventajas de gran importancia para ello

mencionamos a las siguientes:

e Clara separacion entre interfaz, l0gica de negocio y de presentacion.
e Sencillez para crear distintas representaciones de los mismos datos.

e Facilidad para desarrollar prototipos rapidos.
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2.11. DESCRIPCION DEL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES Y
TAREAS PROPUESTAS CON LOS OBJETIVOS ESTABLECIDOS

Tabla N° 2 Actividades propuestas con los objetivos establecidos.

OBJETIVO ACTIVIDAD RESULTADO DE LA | MEDIOS DE
(TAREAS) ACTIVIDAD VERIFICACION

Obijetivo 1 Recoleccion de | Elaboracién del marco teérico Se refleja en el
informacion. documento.

Obijetivo 2 Identificacion  de  las | Disefio y desarrollo del sistema | Se  refleja  en el
funcionalidades que va a | informatico. documento y en el
tener el sistema. sistema.

Objetivo 3 Recoleccion de | Requisitos  funcionales del | Se  refleja  en el
informacién  sobre los | sistema informaético. documento y en el
requerimientos del sistema. sistema.

Objetivo 4 Utilizacion de la | Desarrollo del sistema | Se  refleja  en el
metodologia en el sistema. | informatico mediante el uso de | documento.

la metodologia SCRUM.

Objetivo 5 Verificar el tiempo | Se calculd el tiempo en el uso | Testimonio y pruebas
utilizado en realizar las | del sistema en las distintas | realizadas en el sistema
actividades del sistema. actividades. con el coordinador

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

2.12. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Tomando en consideracion los objetivos planteados, con respecto a la recopilacion de

informacidén mediante la entrevista Ver Anexo 1, la misma que permitira la identificacion de

las necesidades que existe en la Direccion de la Carrera de Ingenieria Eléctrica facilitando

obtener un acta de compromiso sobre los requisitos que cumplira el sistema Ver Anexo 4.

Siendo el resultado obtenido el siguiente.

2.12.1 Entrevista al Director de la carrera

Preguntas y respuestas

1. ¢Como se realiza los procesos administrativos?

El director de la carrera manifiesta que los procesos administrativos son realizados

manualmente desde la entrega de silabos, notas, noticias y eventos que se realizan en la

carrera.
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2. ¢Qué tipo de procesos administrativos se realiza en el departamento?

e Entrega de silabos por parte de los docentes al director de la carrera.

e EI director de la carrera realiza una estadistica de alumnos aprobados y reprobados, en
base a las notas que entregan los docentes.

e Reserva los laboratorios de acuerdo al horario de cada docente.

¢ Informa mediante hojas impresas sobre algin programa o evento que realiza la carrera.

3. ¢Qué tiempo considera que se tarda cada persona en realizar un proceso?
Depende de cada persona como lo realice el proceso, en lo que se refiere a la entrega de
silabos el proceso dura tres semanas tomando en cuenta que excede el limite de tiempo, la

entrega de notas se retrasan incluso una semana de la fechas establecidas.

4. ¢Quiénes son los que manejan directamente la informacion del departamento?
La persona responsable en manejar la informacion y los procesos que se realiza en la
direccion de la carrera es el Ing. Secundino Marrero pues su cargo lo amerita a manejar dicha

informacion.

5. ¢Cree usted que se podria mejorar de alguna manera la realizacion de los procesos
mencionados del departamento?

Se podria mejorar por medio de un sistema que permita realizar mejoras en el tiempo que

realizan los procesos, la generacion de los reportes de una manera répida y la optimizacion de

los recursos materiales de la oficina.

6. ¢Cuales seria los beneficios o desventajas de la utilizacion del manejo de informacion
actual?

Los beneficios serian la optimizacién de tiempo y por ende de recursos, obteniendo

estadisticas y mejoras en los tiempos de recepcidn de silabos, permitiendo tener sustentos

confiables para la toma de ciertas decisiones dentro del area pertinente.

7. ¢Existe un control adecuado de los silabos referente a cada asignatura?
Se ha establecido una fecha de inicio mas no una de fin debido a que cada docente entrega su

silabo correspondiente a la asignatura impartida acorde al tiempo que ellos decidan.
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8. ¢Se determinan fechas iniciales y finales de cuando se debe entregar los silabos?
Solo hay una fecha de inicio que vendria a ser la fecha de inicio del semestre académico, es
decir no existen fechas definidas explicitamente para la recepcion de cada silabo

correspondiente al semestre en vigencia.

9. ¢Por medio de que herramienta realizan los calculos de alumnos que pasaron o no el
ciclo en el periodo académico?

La herramienta que se utiliza con frecuencia es una hoja de Excel para tener posibles

porcentajes de los alumnos que aprueban o reprueban el nivel, seria adecuado realizar un

sistema que genere reportes de los alumnos de cada nivel.

2.12.2 Anélisis de la entrevista al director de la carrera
En la siguiente tabla se elabord un anélisis por cada pregunta y su respectiva conclusion.

Tabla N° 3 Pregunta 1.
Pregunta 1 Anélisis Conclusién

¢Cémo se realiza los procesos | Los procesos administrativos | Generar un sistema informatico.
administrativos? son realizados manualmente
puesto que el departamento de
la carrera requiere de un sistema
para ser llevados los procesos de

manera digital.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 4 Pregunta 2.
Pregunta 2 Analisis Conclusién

Qué tipo de procesos | Los procesos administrativos | Elaboracion de un sistema
administrativos se realiza en el | realizados son los siguientes: informatico para la gestién de
departamento? v' Entrega de silabos y notas | los procesos administrativos.

por parte de los docentes.

v" Administracion de aulas.

\

Reserva de laboratorios.
v'  Estadistica de  alumnos
aprobados y reprobados.

v" Informacioén de eventos.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.



Tabla N° 5 Pregunta 3.

Pregunta 3

Andlisis

Conclusién

¢Qué tiempo considera que se
tarda cada persona en realizar

un proceso?

El Director de la carrera desea
realizar cada proceso en menor
tiempo puesto que los procesos
realizados manualmente tardan

mucho tiempo.

Generar un sistema informatico
con el fin de reducir tiempo al
los

realizar procesos

administrativos.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 6 Pregunta 4.

Pregunta 4

Analisis

¢Quiénes son los que manejan

directamente la informacion

del departamento?

El Director de la carrera es la
persona responsable en manejar
de

adecuada y los procesos que se

la informacion manera
realiza en el departamento de la

carrera

Conclusién
El responsable de utilizar el
sistema informatico para la
gestion de  los  procesos

administrativos es el Director de
la Carrera de Ingenieria Eléctrica.

Elaborado por: Jessica Safla y Moénica Sangoquiza.

Tabla N° 7 Pregunta 5.

Pregunta 5

Analisis

Conclusion

¢Cree usted que se podria
mejorar de alguna manera la
realizacién de los procesos

mencionados del departamento?

El Director de la carrera requiere
de un sistema que le permita
realizar los diferentes procesos

en menor tiempo ayudando a la

Elaboracién de un sistema

informatico para la gestién de

los procesos administrativos

con el fin de mejorar los

optimizacién de los recursos | procesos realizados.
materiales.
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
Tabla N° 8 Pregunta 6.
Pregunta 6 Anélisis Conclusién

¢Cuéles son los beneficios o
desventajas de la utilizacion del

manejo de informacién actual?

Para el Director de la carrera es

un beneficio llevar la
informacién de manera digital ya
que permite la optimizacién de

tiempo y recursos.

Con la Elaboracion del sistema
informatico se pretende mejorar

la realizacion de los procesos.

Tabla N° 9 Pregunta 7.

Elaborado por: Jessica Safla y Mdénica Sangoquiza.

Pregunta 7 Andlisis Conclusién
¢Existe un control adecuado de | No existe un debido control de | EI Director de la carrera
los silabos referente a cada | los silabos de cada asignatura | requiere de un  sistema
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asignatura?

entregados por el docente.

informatico para realizar los
procesos administrativos como

el control de los silabos.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 10 Pregunta 8.

Pregunta 8

Andlisis

Conclusién

¢Se determinan fechas iniciales
y finales de cuando se debe

entregar los silabos?

No existen fechas establecidas
para la entrega de silabos por
cada asignatura puesto que
genera un desacuerdo con los

estudiantes.

El sistema informatico para el
proceso administrativo en el
maédulo de silabos deberd tener
una fecha limite de entrega de

cada silabo esto ayudara a

mejorar el control de los
mismos.
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
Tabla N° 11 Pregunta 9.
Pregunta 9 Anélisis Conclusién

¢Por medio de que herramienta

realizan los célculos de
alumnos que pasaron o no el

ciclo en el periodo académico?

El Director de la carrera realiza
en una hoja de Excel los reportes
de los alumnos aprobados y
reprobados por cada periodo

académico generando una
pérdida de tiempo al realizar

dicho proceso.

El sistema informético para la

gestion de los  procesos
administrativo permitira
visualizar los reportes

académicos generados de los

estudiantes de cada nivel.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

2.12.3 Anadlisis General de las entrevistas
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Como resultado de la entrevista se pudo definir claramente lo que se espera del sistema,

mencionando lo siguiente: se requiere un sistema informético que garantice la seguridad de la
informacién por medio de autenticacion de usuarios, se pretende que los docentes tengan un

debido control de los silabos y notas de los estudiantes de los diferentes niveles de la carrera

de ingenieria Eléctrica.

Ademas se mencioné que el sistema tendrd la capacidad de generar reportes del nivel

academico de los estudiantes con el fin de conocer el proceso académico que llevan cada uno

de los niveles, permitiendo observar los resultados obtenidos y dar previas soluciones para

mejorar el nivel académico.
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En sintesis se define que el sistema informatico permitira gestionar los procesos
administrativos que se lleva a cabo en la direccion de carrera de Ingenieria Eléctrica de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.

DESARROLLO DE LA METODOLOGIA SCRUM EN EL DESARROLLO DEL
SISTEMA INFORMATICO

La metodologia de desarrollo SCRUM vy toda lo referente a la codificacion se divide en tres
fases con la siguiente estructura Pre-Juego, Juego y Post Juego.

2.12.4 FASE N° 1: PRE-JUEGO

2.12.4.1 Introduccion

El presente proyecto tiene como parte esencial y proposito de ayudar a llevar de una mejor
manera los procesos que realiza el coordinador academico como son ,el control de entrega de
silabos en un periodo determinado por parte de cada docente ,tener reportes de las notas de los
estudiante por cada nivel clasificandolos en muy buenos, buenos y malos aparte de generar
reportes estadisticos y listados de los estudiantes, asignar aulas a cada nivel y realizar un
maodulo para tener un registro de estuantes de la materia de Titulacién 1 con sus respectivos

temas y poder realizar una busqueda.

La realizacién de la propuesta tecnoldgica fue documentada en cada fase desde el inicio hasta
el final, se empled la metodologia SCRUM debido a que se estuvo en constante contacto con
el beneficiario directo del proyecto, permitié también delegar ciertos roles a cada integrante
del grupo de trabajo dando resultados més efectivos a la hora de la realizacion de cada tarea

encomendada.

2.12.4.2 Vision General del sistema

El presente proyecto brinda al coordinador de la carrera de Ingenieria Eléctrica de la
Universidad Técnica de Cotopaxi acceder a la informacién del periodo académico de manera
facil y segura mediante el uso del sistema de gestion permitiendo llevar un control y uso de
cada recurso del departamento, siendo de gran ayuda para el coordinador de la carrera

permitiendo reducir tiempo y recursos.

2.12.4.3 Estimacion de costo del software
Se hace una estimacion del costo por requerimiento se aplicara el método de Puntos de
Funcion siendo una métrica que permite traducir en un nimero el tamafio de la funcionalidad

que brinda un producto de software desde el punto de vista del usuario, a través de una suma
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ponderada de las caracteristicas del producto, con el tipo de calculo de proyecto de desarrollo
que permite medir todas las funciones que el proyecto entregara y eventuales funciones de
conversion de datos, en el cual se utilizara los siguientes términos.

PFTe: Total Puntos de Funcion para las entradas del sistema.

PFTo: Total Puntos de Funcidn para las salidas del sistema.

PFTq: Total Puntos de Funcion para las consultas del sistema.

PFTif: Total Puntos de Funcion para los archivos internos del sistema.

PFTef: Total Puntos de Funcion para los archivos externos del sistema.

ILF: Ficheros Logicos Internos.

ELF: Ficheros Légicos Externos.



Tabla N° 12 Estimacion de Costo por Requerimiento.
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REQUERIMIENTOS SEMANAS Clasificaci | Clasifica ILF ELF PFTe | PFTo PFTq PFTif | PFTef | PFSA
on de cionde | (7/10/15)
entradasy | salidas
consultas (4/5/7)
(3/416)
Disefio de las interfaz principal 1.Baja(3) | 1.Baja(4) 0 1.Baja(b) 0 4 3 0 5 12
Desde el 27 de
— _ Septiembre del 2017. i _ i
Disefio de la galeria de fotos Hasta el 05 de 1.Baja(3) | 1.Baja(4) | 1.Baja(7) 0 3 4 3 7 0 17
octubre del 2017
Disefio de las interfaces para la 1.Baja(3) | 1.Baja(4) | 1.Baja(7) 0 3 4 0 7 0 14
presentacion de noticias.
Autenticacion Desde el 6 de 2.Baja(3) 0 2.Baja(7) 0 6 0 6 14 0 26
octubre del 2017.
Hasta el 12 de
Gestionar coordinador octubre del 2017. 3.Baja (3) | 1.Baja(4) 0 1.Baja(5) 9 4 6 0 5 24
Gestionar noticias Desde el 13 de | 2.Baja(3) 0 0 2.Baja(b) 6 0 6 0 10 22
octubre hasta el 19
Crear comentarios de octubre del 2017 2.Baja(3) 0 0 1.Baja(5) 6 0 0 0 5 11
Gestionar Periodo Académico 3.Alta(6) 0 2.Baja(7) | 2.Baja(b) 18 0 0 14 10 43
Gestionar ciclos 2.Baja(3) 0 0 2.Baja(b) 6 0 6 0 10 22
Desde el 20 de
Gestionar aulas octubre hasta el 30 | 2 Baja(3) 0 0 2.Baja(5) | 6 0 6 0 10 22
de octubre del 2017
Gestionar materias 2.Baja(3) 0 0 2.Baja(b) 6 0 6 0 10 22
Gestionar docentes 2.Baja(3) 0 2.Baja(7) | 2.Baja(b) 6 0 6 14 10 36
Subir silabos Desde el 03 de | 2.Baja(3) | 1.Baja(4) | 2.Baja(7) | 2.Baja(5) 6 4 6 14 10 40
noviembre hasta el
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Revision de los silabos

10 de noviembre del
2017

2.Baja(3)

1.Baja(b)

17

Subir lista de estudiantes

Subir notas

Desde el 12 de
noviembre hasta el
20 de noviembre del
2017

2.Baja(3)

1.Baja(b)

19

2.Baja(3)

0

2.Baja(7)

1.Baja(b)

14

33

Generar reportes

Desde el 20 de
noviembre hasta el
29 de noviembre del
2017

1.Bajas(3)

2.Baja(4)

2.Baja(7)

2.Baja(b)

14

10

35

Registro de alumnos de
Titulacion 1

Desde el 01 de
Diciembre hasta el
20 de Diciembre del
2017

1.Baja(3)

2.Baja(4)

2.Baja(7)

2.Baja(5)

14

10
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| FPSA

453

Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza.



Calculo del grado total de influencia en el sistema

CARACTERISTICA DESCRIPCION PESO
Comunicacion de datos Aplicacion Web 3
Rendimiento Requisitos de rendimiento firmados por 5
contrato
Frecuencia de transacciones Varias 3
Entrada de datos on- line Todos 5
Eficiencia del usuario final Media 4
Actualizaciones Online La mayoria 3
Procesamiento complejo Notas 2
Reusabilidad Se pretende reutilizar parte para crear 2
producto
Facilidad de instalacién Si 2
Facilidad de operacién Si 5
Instalacion en distintos lugares Si 5
Facilidad de cambio Media 3
GRADO TOTAL DE INFLUENCIA (TDI) 42

Calculo del Factor de Ajuste

AF = (TDI *0.01) + 0.65

AF= (42x0.01)+0.65

AF=1.07

Calculo de Puntos de Funcion Ajustada

FPA = UFP * AF

FPA=FPSA*AF

FPA= (453) * (1.07)=484.71

Calculo del esfuerzo

Lineas de codigo=FPA*numero de lineas de codigo*valor de la hora
Lineas de codigo=484.71*200*10

Lineas de c6digo=484,710

Esfuerzo horas persona=PFA/ (1/personas del proyecto).

Esfuerzo horas persona=484,710/(1/2)=969.42

Duracion del proyecto en horas=esfuerzo horas persona/nimero de integrantes.

Duracion del proyecto en horas=969.42/2=484,710 horas por miembro.

Duracion en meses=484,710 horas por miembro/100 horas /mes=5.meses

39
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Costo total del proyecto=esfuerzo por persona*numero de participantes*tiempo en meses
Costo total del proyecto=969.42*2*5=8000.2

2.12.4.4 Diagrama de Arquitectura
La aplicacion esta realizada en el lenguaje de PHP y una base de datos MySQL, trabaja con

una estructura MVC (Modelo Vista Controlador).

Grafico N° 2 Diagrama de arquitectura en MVC.

USUARIO
AL 6. Entrega
1. Solicita
2. Invoca
CONTROLADOR
5. Procesa y
. Envia
4. Envia
I - =
i T ATERCTVD
Teasuzen
MODELD
3. Pide y Retorna

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.

2.12.4.5 Roles
En esta parte se detalla las personas que estan involucradas en desarrollo de este proyecto:

Tabla N° 13 Roles.

(Scrum Master).

NOMBRE ROL RESPONSABILIDAD
PhD. Secundino Marrero. Propietario del producto | Requerimientos y validaciéon de la
(Product Ower). funcionalidad del sistema.
Ing. Manuel Villa. Administrador del Scrum | Manager del Proyecto.

Estudiantes: Jessica Safla y
Ménica Sangoquiza.

Equipo de trabajo (Scrum
Team).

Desarrolladoras

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

REQUISITOS DE LOS USUARIOS

2.12.4.6 Historias de usuarios

Formato de las historias de usuarios
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El formato se realiz6 con el objetivo de poder detallar cada necesidad que el sistema va a
solventar para el usuario en la administracion de las actividades dentro del departamento de
Ingenieria eléctrica de la Universidad Técnica de Cotopaxi en base al levantamiento de
requerimientos a través de historias de usuario.

Tabla N° 14 Formato para elaborar las historias de usuario.
HISTORIA DE USUARIO

Numero: Usuario:

Nombre de la historia:

Prioridad en Negocio: Iteracion asignada:

Programador Responsable:

Descripcion:

Elaborado por: Jessica Safla y Moénica Sangoquiza.

Desarrollo de la historia de usuarios

A continuacion se detallan cada historia de usuario del sistema GACIE.

Tabla N° 15 Historia de usuario N° 1.
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 1 Usuario: Coordinador y
Docente

Nombre de la Autenticacion de usuarios en el sistema

historia:

Prioridad en Alta Iteracion asignada: 1

Negocio:

Programador Responsable: Jessica Safla y Monica Sangoquiza

Descripcion: Como el sistema va a tener varios perfiles para las diferentes
funciones, se requiere un control de accesos mediante un email y
una contrasefia. Dependiendo del perfil se muestra o no las
opciones del sistema.

Fuente: Entrevista.
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 16 Historia de usuario N° 2.
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 2 Usuario: SUper
administrador

Nombre de la Crea, modificar, eliminar Coordinador.

historia:

Prioridad en Alta Iteracion asignada: 1
Negocio:

Programador Responsable: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza




Descripcion:

como email y contrasefia.

El sistema debe estar disponible para ser autenticado por el super
administrador para la creacion del coordinador vigente, para que el
coordinador pueda tener los privilegios respectivos dentro de la
aplicacion, para lo cual se debe disponer de una cuenta de usuario. En

ese caso debe existir la opcién de registro donde se indique datos

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 17 Historia de usuario N° 3.

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

Usuario:

Coordinador

Nombre de la
historia:

Crea, modificar, eliminar noticias

Prioridad en
Negocio:

Med

ia Iteracion asignada:

Programador Responsable:

Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza

Descripcion:

El coordinador creara noticias importantes o relevantes dentro del

sistema para su posterior visualizacién por parte de los estudiantes

y docentes de la carrera.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Jessica Safla y Moénica Sangoquiza.

Tabla N° 18 Historia de usuario N° 4.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 4 Usuario: Coordinador
Nombre de la Creacién del periodo académico.

historia:

Prioridad en Alta Iteracion asignada: 1

Negocio:

Programador Responsable:

Jessica Safla y Monica Sangoquiza

Descripcion:

El sistema le dara al coordinador la posibilidad de crear un periodo

academico que es primordial para realizar cualquier accion dentro

del sistema.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 19 Historia de usuario N° 5.

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

Usuario:

Coordinador

Nombre de Ila
historia:

Creacion de niveles o ciclo académico
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Prioridad en
Negocio:

Alta

Iteracién asignada:

Programador Responsable:

Jessica Safla y Monica Sangoquiza

Descripcion:

Para que se pueda manejar y controlar las actividades de gestion de

silabos es necesario crear los niveles o ciclos académicos respectivos y de

esa manera poder agregar docentes y materias correspondientes a cada

nivel.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 20 Historia de usuario N° 6.

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

Usuario:

Coordinador

Nombre de la
historia:

Crear, modificar

, eliminar aulas

Prioridad en
Negocio:

Alta

Iteracion asignada:

Programador Responsable:

Jessica Safla y Monica Sangoquiza

Descripcion:

El sistema le dara al coordinador la posibilidad de crear aulas de acuerdo

al ciclo académico ya que es primordial para realizar cualquier accion

dentro del sistema.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 21 Historia de usuario N° 7.

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

Usuario:

Coordinador

Nombre de la
historia:

Crear, modificar

, eliminar materias

Prioridad en
Negocio:

Alta

Iteracion asignada:

Programador Responsable:

Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza

Descripcion:

El sistema le dara al coordinador la posibilidad de crear materias de

acuerdo al ciclo académico ya que es primordial para realizar cualquier

accion dentro de

| sistema.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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Tabla N° 22 Historia de usuario N° 8.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 8 Usuario: Coordinador
Nombre de la Crear, modificar, eliminar docentes para las materias asignadas
historia:

Prioridad en Alta Iteracion asignada: 2

Negocio:

Programador Responsable:

Jessica Safla y Monica Sangoquiza

Descripcion:

El sistema debe tener la posibilidad de crear, modificar, actualizar los nombres de

los docentes que seran asignados a cada materia.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 23 Historia de usuario N° 9

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

9 Usuario: Docente

Nombre  de la
historia:

Subir el silabo de la materia correspondiente.

Prioridad en
Negocio:

Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable:

Jessica Safla y Monica Sangoquiza

Descripcion:

El sistema debe permitir al docente autenticarse y permitir subir el archivo del
silabo correspondiente a la materia y al nivel que este asignado. Este proceso

tendra un tiempo de inicio y un tiempo final definido por el coordinador.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 24 Historia de usuario N° 10

HISTORIA DE USUARIO

Numero:

10 Usuario: Coordinador

Nombre de la

historia:

Revision de los silabos ingresados por el docente.

Prioridad en

Negocio:

Alta Iteracion asignada: 2

Programador Responsable:

Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza

Descripcion:

La aplicacion web debe tener la posibilidad de permitir al coordinador visualizar
todos los silabos de acuerdo a la materia que seran ingresados a la plataforma por

los docentes.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Jessica Safla y Moénica Sangoquiza.




45

Tabla N° 25 Historia de usuario N° 11.

HISTORIA DE USUARIO
Numero: 11 Usuario: Docente
Nombre de la Ingresar lista de estudiantes.
historia:
Prioridad en Alta Iteracion asignada: 3
Negocio:
Programador Responsable: Jessica Safla y Monica Sangoquiza
Descripcion: El sistema permitira al docente subir la lista de los estudiantes de cada
ciclo para realizar el respectivo ingreso de notas.

Fuente: Entrevista.
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 26 Historia de usuario N° 12.

HISTORIA DE USUARIO
Numero: 12 Usuario: Docente
Nombre de la Ingreso de las notas de los estudiantes.
historia:
Prioridad en Alta Iteracion asignada: 3
Negocio:
Programador Responsable: Jessica Safla y Monica Sangoquiza
Descripcion: El sistema debe tener la posibilidad de permitir al docente ingresar las
notas del estudiante para realizar los reportes posteriores.

Fuente: Entrevista.
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Tabla N° 27 Historia de usuario N° 13.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 13 Usuario: Coordinador

Nombre de la Generacion de reportes de las notas por ciclo.

historia:

Prioridad en Alta Iteracion asignada: 3

Negocio:

Programador Responsable: Jessica Safla y Monica Sangoquiza

Descripcion: El sistema debe permitir al coordinador generar y ver reportes de las notas
de los estudiantes clasificandoles en grupos y generando la lista de los
mismos de acuerdo a la clasificacion por las notas obtenidas.

Fuente: Entrevista.
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

2.12.4.7 Product-Backlog (Requerimientos funcionales)

En este punto se analiza y determina los requisitos funcionales y sus respectivas prioridades.



Tabla N° 28 Requerimientos funcionales.
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ID
REQUISITO

NOMBRE DEL
REQUISITO

DESCRIPCION

USUARIO

PRIORIDAD

RF-001

Autenticacion

Los usuarios deberan
autenticarse para realizar
los diferentes procesos.

Coordinador
Docente

Alta

RF-002

Gestionar
Coordinador

El administrador debera
crear, modificar,
eliminar al Coordinador
de acuerdo al periodo
académico.

Administrador

Alta

RF-003

Gestionar
noticias

El coordinador debera
crear, modificar,
eliminar las noticias
dentro del sistema.

Coordinador

Media

RF-004

Creacion del
periodo
académico.

La aplicacion le dara al
coordinador la
posibilidad de crear un
periodo académico que
es primordial para
realizar cualquier accién
dentro del sistema.

Coordinador

Alta

RF-005

Gestionar
niveles o ciclos
académicos

El coordinador debera
crear, modificar,
eliminar los ciclos
académicos de acuerdo
al periodo académico en
curso.

Coordinador

Alta

RF-006

Gestionar aulas

El coordinador debera
crear, modificar,
eliminar las aulas de
acuerdo a los niveles
académicos.

Coordinador

Alta

RF-007

Gestionar
materias

El coordinador debera
crear, modificar,
eliminar las respectivas
materias de acuerdo al
nivel académico.

Coordinador

Alta

RF-008

Gestionar
docentes

El sistema permitira
crear, modificar,
actualizar los nombres
de los docentes que
seran asignados a cada
materia.

Coordinador

Alta

RF-009

Subir silabo

El sistema permitira al
docente autenticarse y
subir el silabo
correspondiente a la
materia y al nivel que
este asignado. Este

Docente

Alta

Siguiente

s



proceso tendra un tiempo
de inicio y un tiempo
final definido por el
coordinador.

RF-010

Revision de los
silabos
ingresados por el
docente.

El sistema debe permitir
al coordinador visualizar
todos los silabos de
acuerdo a la materia que
serén ingresados por los
docentes.

Coordinador

Alta

RF-011

Subir lista de
estudiantes

El sistema permite subir
la lista de los estudiantes
de cada ciclo para
realizar el respectivo
ingreso de notas.

Docente

Alta

RF-012

Ingreso de las
notas de los
estudiantes.

El sistema permite al
docente ingresar las
notas del estudiante para
realizar los respectivos
reportes.

Docente

Alta

RF-013

Generacion de
reportes.

El sistema permite al
coordinador generar y
ver los reportes de las
notas de los estudiantes,
generando la lista de los
mismos de acuerdo a la
clasificacion por las
notas obtenidas.

Coordinador

Alta

RF-014

Registrar
alumnos de
Titulacion 1

El sistema permite al
coordinador ingresar los
nombres, tema y lectores
de los estudiantes de
Titulaciéon 1 enun
formulario.

Coordinador

Alta

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

2.12.4.8 Requerimientos no funcionales

Tabla N° 29 Requerimiento no funcional N° 1.

RQN-002 Interfaz de Usuario.
L La interfaz debe ser atractiva y amigable es decir ser predecible al momento que el
Descripcion ) ) )
usuario esta usando el sistema.
Importancia Alta
Imagen N/A

Elaborado por: Jessica Safla y Moénica Sangoquiza.
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Tabla N° 30 Requerimiento no funcional N° 2.
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RQN-003 Hardware/software.
L El sistema puede ser utilizado bajo la plataforma Windows, debido a que este
Descripcion . . . ) o
sistema operativo es el mas comun y de facil uso.
Importancia Alta
Comentario N/A

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

2.12.4.9 Estructura de la base de datos.

En el siguiente gréafico se muestra la base de datos que se utiliz6 en el desarrollo del sistema

de forma general.

Grafico N° 3 Modelo Relacional de la base de datos del sistema.

d¢ QaCk users

1 id - nt(10) unsigned

7 | @ name : varchar(191)

1 email  varchar(191)

(7 password : varchar(191)

[ remember_token : varchar(100)

m created at : timestamp

[ Updated_at - timestamp

{1 nombre : varchar(100)

i apellido - varchar(100)

[ cedula : varchar(10)

i telefono - varchar(10)

[ ot - varchar(30)

@ descripcion : varchar(250) ‘
(7 direccion - varchar(250) .
{7 estado : varchar(191) |

00 oac-semestre
 id - int(10) unsigned
[ semestre - varchar(100)
# estado - finyint(1)
@ created at - fimestamp
@ Updated_at : timestamp
{ y periodo_id - int[10) unsigned

Qo oack periodo
[ g id int(10) unsigned
| [ periodo - varchar(100)

# estado - tinyint(1)

@ created at - fimestamp

M Updated at : timestamp

§ Users_id - inf(10) unsigned

g perfil_id - ini(10) unsigned ‘d6  oace paralelo
_ | | 4id: int(10) unsigned
.‘ go  oace peril 7 created at - timestamp \

{ ¢ id:inf(10) unsigned
[ nombre : varchar(30)
@ created at - fimestamp || |4 estado - tinyint(1) ;
@ updated atfimeslamp| |y semestre id : int{10) unsigned ¥

90 e aula |4 # auia_id " int{10) unsigned

2 1d: Int(10) unsigneg

fl created at - timestamp

@ updated_at - timestamp

{1 nombre - varchar(100)

@ decsripcion : varchar(230) | |

4 estado - tinyint(1) # maieria_id : int(10) unsigned

4 periodo_id - int(10) unsigned 4y ysers id - inif10) unsianed

[ Updated_at - timestamp

" {0 oace materiaalumno
7 1d int(10) unsigned

m created at : timestamp

1 updated_at - imestamp

# estado : finyint(1)

=T
V4 |

() paralelo : varchar(10) [

e gacke nota

1 i int(10) unsigned

i created at - timestamp

[ updated at: imestamp

# nota - decimal(11,2)

(7 observacion ; varchar(100)

4 4 materiaAlumno_id : int(10) unsigned ——
44 parcial_id : int{10) unsigned
7

gack parcial

1 i int(10) unsigned

i created at - imestamp

[l Updated_at: imestamp

\ || parcial - varchar(100)

( @ descripcion : varchar(255)
| |pfecha : datefime

I\ |4 estado: tinyint(1)

" (7 proceso : varchar(10)

Uy periodo_id : int(10) unsigned

e gacl: materia

1 i int(10) unsigned

[ materia - varchar(100)

\ | descripcion - varchar(255)

\ | 4 estado: tinyint(1)

A 4 paralelo_id : inf(10) unsigned
# Users_id - int(10) unsigned

{ # semesire_id : int(10) unsigned

 created at: fimestamp
[ updated at - imestamp

00 oack titulacion
™ ¢ id - int(10) unsigned

m created at: fimestamp

M updated at : timestamp

g fitulo - varchar(191)

{ descripcion : varchar(191)
{y periodo_id - int(10) unsigned

# Users_id - int(10) unsigned

Q6 oack titulacionlector
{ 10 - int(10) unsigned
m created at: fimestamp
1 Updated_at - timestamp

Ay titulacion_id - int(10) unsigned
# Users_id - int(10) unsigned

& ozce fitulacionestudiante
{ 10 - int(10) unsigned

m created at: fimestamp

@ Updated_at - timestamp

Ay fitulacion_id - int(10) unsigned
# Users_id - int(10) unsigned

Jo  ozciesilabo

1 idint(10) unsigned

m created at: fimestamp

@ Updated_at - timestamp

() Silabo - varchar(100)

§ estado - tinyint(1)

g materia id - inf(10) unsigned

Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza




2.12.5 FASE N° 2: JUEGO

2.12.5.1 Sprint Planing
En el Sprint Planing se determinara los modulos a desarrollarse y el tiempo en el que se
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desarroll6 los mddulos con sus respectivos requerimientos, asi como también los

responsables.

Tabla N° 31 Disefio de las interfaces.

DISENO DE LAS INTERFACES

TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
La interfaces debe estar acorde a la | Jessica  Safla vy
carrera y constar con un mend para | Mdnica Sangoquiza DESDE EL 27 DE
informar sobre la carrera. SEPTIEMBRE
RQNF-001
Disefio de las galerias de fotos e | Jessica  Safla vy ailé.ﬁglél_ 05 DE
interfaces de presentacion de noticias. Monica Sangoquiza OCTUBRE DEL
2017.
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
Tabla N° 32 Autenticacion de usuarios.
AUTENTICACION
TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-001 El sistema permite la autenticacion de | Jessica  Safla vy
los diferentes usuarios: Administrador, | pmenica Sangoquiza DESDE EL 6 DE
Coordinador, Docente para realizar los OCTUBRE DEL
diferentes procesos dentro del mismo. 2017.
RF-002 El administrador debera crear, modificar, | Jessica  Safla y | HASTAEL 12DE
eliminar al respectivo coordinador de 1a | npenica Sangoquiza. OCTUBRE DEL
carrera. 2017.
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
Tabla N° 33 Modulo Noticias.
MODULO NOTICIAS
TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-003 El coordinador deberd crear, modificar, | Jessica  Safla vy

eliminar las noticias dentro del sistema

Ménica Sangoquiza

DESDE EL 13 DE
OCTUBRE
HASTA EL 19
DE OCTUBRE
DEL 2017

Elaborado por: Jessica Safla y Moénica Sangoquiza.



Tabla N° 34 Mddulo de Periodo Académico.

MODULO DE PERIODO ACADEMICO
TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-00 El coordinador deberd crear los periodos | Jessica  Safla vy
académicos Yy activarlos para que de esta | Mdnica Sangoquiza
forma los docentes puedan realizar las
actividades pertinentes al caso.
RF-005 El coordinador deberd crear, actualizar y | Jessica  Safla vy
eliminar los niveles académicos de | Mdnica Sangoquiza
acuerdo al periodo académico en curso.
- 7 — - DESDE EL 20
RF-006 El coordinador debera crear, modificar, | Jessica  Safla Yy | pg ocTUBRE
eliminar las aulas de acuerdo a los niveles | Mdnica Sangoquiza HASTA EL 30
DE OCTUBRE
académicos. DEL 2017
RF-007 El coordinador debera crear, modificar, | Jessica  Safla vy
eliminar las respectivas materias de | Mdnica Sangoquiza
acuerdo al nivel académico.
RF-008 El sistema permitird crear, modificar, | Jessica  Safla y
actualizar los nombres de los docentes que | Monica Sangoquiza
seran asignados a cada materia.
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
Tabla N° 35 Mddulo subir silabos (Docentes).
MODULO INGRESO DE LOS SILABOS (Docentes)
TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-009 El sistema debe tener permitir al docente | Jessica  Safla vy
autenticarse y permitir subir el silabo | MOnica Sangoquiza
correspondiente a la materia y al nivel que
este asignado. Este proceso tendra un DESDE EL 03
tiempo de inicio y un tiempo final DE
o ; NOVIEMBRE
definido por el coordinador. HASTA EL
RF-010 El sistema debe permitir al coordinador | Jessica  Safla 10 DE
i Y| NovIEMBRE
visualizar o descargar todos los silabos de | ViONnica sangoquiza ...

acuerdo a la materia que seran ingresados

por los docentes.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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Tabla N° 36 Mdédulo Ingreso de Notas (Docentes).

MODULO DE INGRESO DE NOTAS (Docentes)

TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-011 El sistema permite subir la lista de los | Jessica  Safla vy
estudiantes de cada ciclo para realizar el | Mdnica Sangoquiza DESDE EL 12
respectivo ingreso de notas. DE
NOVIEMBRE
RF-012 El sistema permite al docente ingresar las | Jessica  Safla vy HAZ%T[')A‘EEL
notas del estudiante para realizar los | Monica Sangoquiza NOVIEMBRE
respectivos reportes. DEL 2017
Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza.
Tabla N° 37 Mddulo de Generar Reportes (Coordinador).
MODULO DE GENERAR REPORTES (Coordinador)
TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-013 El sistema permite al coordinador generar | Jessica  Safla vy DESDE EL 20
y visualizar los reportes de las notas de los | MOnica Sangoquiza DE
estudiantes clasificandoles en grupos y NOVIEMBRE
enerando la lista de los mismos de HASTA EL
g 29 DE
acuerdo a la clasificacion por las notas NOVIEMBRE
obtenidas. DEL 2017
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
Tabla N° 38 Maodulo de Registro de alumnos de Titulacion (Coordinador).
MODULO DE REGISTRO TITULACION (Coordinador)
TAREAS DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-014 El sistema permite al coordinador ingresar | Jessica  Safla y | DESDE EL 01
los nombres, tema y lectores de los | MOnica Sangoquiza DE
. . ., DICIEMBRE
estudiantes de Titulacion 1 en wun HASTA EL
formulario. 23 DE
DICIEMBRE
DEL 2017

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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DESARROLLO DE LAS ETAPAS DEL SISTEMA INFORMATICO
CASO DE USO GENERAL

Grafico N° 4 Caso de Uso General

GACIE

e B .
Subir Silabo )

Coordinador ™ Gestionar Periodo Academico

\ ‘fﬁ,/ Docente
Subir Listado EStUdiﬂnV

Generar Reportes
Ingresar Notas
Registrar Titulacion

¥

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
DISENO DE LAS INTERFACES

2.12.5.2 Sprint 1: Disefio y creacion de las interfaces principales
En este mddulo se gener0 las interfaces para mostrar al usuario la informacion de la carrera 'y
sus eventos.

Tabla N° 39 Pila de Sprint N° 1.
Pila de Sprint

Tareas Prioridad

RQNF-001 ALTA

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

ANALISIS

Se disefio el sistema informatico con interfaces facil de usar e intuitivas para el correcto uso
de la misma, las interfaces deben estar acorde a la carrera y constar con un menu para una
correcta navegacion. Ademas debe tener galerias de fotos e interfaces de presentacion de

noticias.
DISENO
Prototipo de la aplicacion

Se determina el disefio de la interfaz principal del sistema.
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Grafico N° 5 Disefio de la interfaz principal.

Tiempo de apertura Direccion de correo electronico &. Teléfono & Iniciar session

@ Lunes-Viernes: 9.00-16.00 z iya@utc.edu.ec +(593) 03 2252205 F_VJ{‘.'“
Electricidad Ext. 108

INICIO ‘SOBRE NOSOTROS SERVICIOS PROYECTOS EQUIPO MALLA TESTIMONIO BLOGS CONTACTO

Titulo A Otorgarse:

INGENIERO/A ELECTRICO

La ciencia puede divertirnos y fascinarnos, pero es la Ingenleria la que cambia el mundo.

REPRODUCE EL VIDE’

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

DESARROLLO

Codificacion del sprint 1.

Grafico N° 6 Desarrollo de la interfaz principal

P materiasSemestre.blade.php welcome.blade.php

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

AUTENTICACION

2.12.5.3 Sprint 2: Autenticacion Usuarios
En este mddulo se generd la respectiva autenticaciéon de los usuarios como son:
Administrador, Coordinador y Docente para que realicen las diferentes actividades dentro del

sistema.
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Tabla N° 40 Pila de Sprint N° 1.

Pila del Sprint
Tareas Prioridad
RF-001 ALTA
RF-002 ALTA

Elaborado por: Jessica Safla y Mdénica Sangoquiza.

ANALISIS

En base al analisis de requerimientos recopilados y detallados anteriormente se definio que,
para cumplir con el producto requerido por el departamento de la carrera de Ingenieria

Eléctrica, se desarrollara el Sprint 2 que se detalla a continuacion:
Caso de uso: Autenticacion

En el caso de autenticacién el coordinador y el docente tienen que registrarse para poder

autenticarse e ingresar al sistema que le permita gestionar sus tareas de acuerdo a su perfil.

Grafico N° 7 Caso de uso: Autenticacion.

GACIE
i
i T
Usuarios

Elaborado por: Jessica Safla y Moénica Sangoquiza.
Destalle del caso de uso Autenticacion
En la siguiente tabla se detalla los pasos del caso de uso.

Tabla N° 41 Detalle del caso de uso Autenticacion.
AUTENTICACION

Cadigo Cuo01

Descripcion El sistema debe permitir que los usuarios (administrador, Coordinador)
puedan autenticarse para realizar las diferentes actividades dentro del
sistema.

Actores Administrador, Coordinador

Precondicion El usuario debe tener acceso al internet y estar registrado en el sistema.

Flujo Principal “Autenticar en el sistema”

1. El administrador ingresa al sistema.
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10.
11.
12.
13.
14.

El sistema presenta la interfaz principal.

El administrador selecciona Iniciar Sesién

El administrador debe ingresar su correo electrénico y contrasefia.
El administrador da clic en Iniciar Sesion

El administrador selecciona la opcion coordinadores

El administrador da clic en Crear nuevo coordinador

El administrador llenar los campos y dar clic en Crear coordinador.
El sistema valida que los datos estén bien para guardar caso contrario no registra al
coordinador.

El administrador selecciona salir.

El sistema muestra la interfaz principal.

El coordinador selecciona Iniciar Sesion.

El coordinador debe ingresar su correo electrénico y contrasefia.

El sistema muestra la pagina administrativa para realizar los respectivos procesos.

Post-Condicién: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El sistema emitira un mensaje de error si los datos ingresados, no son los correctos.
El sistema presentara el mensaje “Completa este campo” si los datos estan vacios.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

DISENO

Prototipo de la aplicacion
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Se determina el disefio de la interfaz del registro y de autenticacion (inicio de sesién) para el

administrador y coordinador.

Gréafico N° 8 Disefio de Inicio de Sesion.

-
0

Direccion de correo
electrénico

Contraseiia

[] Recuérdame

INICIAR SESION ¢ Olvidaste tu contrasefia?

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.
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Grafico N° 9 Disefio de registro coordinador.

# Inicio Inicio / Coordinadores | Nuevo cooodinador

& Coordinadores Crear nuevo coordinador

Correo electronico:

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

DESARROLLO
Codificacion del sprint 2.
La etapa de desarrollo permite ir codificando cada requerimiento, en el lenguaje de

programacion PHP, para lo cual utilizamos SublimeText.

Grafico N° 10 Desarrollo de la autenticacién y registro de usuario.

index materiasSemestre.blade.php = b

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

PRUEBAS

Para las pruebas se revisd que cada uno de los requerimientos esté funcionando con sus

respectivas validaciones para evitar errores al momento de ingresar al sistema.



Tabla N° 42 Pruebas del médulo autenticacion.

DESARROLLO

SE ESPERA SE OBTUVO

RF-001
RF-002

El sistema permita la autenticacion | El sistema permitio autenticarse
del respectivo usuario. al administrador.

El sistema debe mostrar el | El sistema mostrd el formulario
formulario de registro del | para el registro del coordinador.
coordinador para que el
administrador ingrese los datos

requeridos.

PRUEBAS

Prueba 1: El administrador digito en el navegador en la barra de la
direccion electrdnica lo siguiente localhost:8000/init automaticamente se
crea la direccién del correo electrénico y contrasefia del administrador.
No digito localhost:8000/init y el sistema no le permitié al administrador
iniciar sesion.

Prueba 2: El administrador digito el correo electrénico y contrasefia y da
clic en Iniciar sesion el sistema mostro la pantalla del ingreso al sistema.
El administrador digito el correo electronico o contrasefia incorrecta el
sistema no le permite Iniciar sesidn y presenta el mensaje “Estas
credenciales no coinciden con nuestros registros”.

Prueba 3: El administrador/Coordinador no ingresan los datos del correo
electronico y contrasefia el sistema presenta este mensaje “Completa el
campo”

Prueba 4: El coordinador selecciona la opcion Iniciar Sesion el sistema
muestra formulario de autenticacién digita el correo electrénico y
contrasefia da clic en Iniciar sesion el sistema presenta pagina
administrativa para que el coordinador desarrolle las diferentes
actividades. EI administrador digito el correo electrénico o contrasefia

incorrecta el sistema no le permite Iniciar sesion.

n

IMAGENES DE LA PRUEBA

A

Direccin de correo ‘ info@electrica.com

Direccién de correo secundino@gmail.com

electrénico

Contrasefia

nuestros registros.

[J Recuérdame

INICIAR SESION £Olvidaste tu contrasefa?
INICIAR SESION ¢Olvidaste tu contrasefia?

Estas credenciales no coinciden con electrénico

Contrasefia

Rellene este campe.

EVALUACION DE LA PRUEBA: Aprobado

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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MODULO NOTICIAS

2.12.5.4 Sprint 3: Gestionar Noticias

En este modulo se gestiona las noticias por parte del Coordinador de la carrera, las noticias se
encuentran detalladas mediante informacion clara e importante para los usuarios que
visualicen las mismas.

Tabla N° 43 Pila de Sprint N° 3.
Pila del Sprint

Tareas Prioridad

RF-003 MEDIA

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.

ANALISIS

En base al andlisis de requerimientos con sus respectivas prioridades, se definié que para
cumplir con el modulo requerido por el coordinador de la carrera se desarrolla el Sprint 3 que
se detalla a continuacion:

Caso de uso: Gestionar Noticias

Una vez que el coordinador se autentico realiza la gestion de las noticias para posteriormente

visualizar en el sistema.

Grafico N° 11 Caso de uso: Gestionar Noticias.

. GACIE
\J
e
Coordinador

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.

Destalle del caso de uso Gestionar noticias

En la siguiente tabla se detalla los pasos del caso de uso.

Tabla N° 44 Detalle del caso de uso Gestionar noticias.
GESTIONAR NOTICIAS

Cddigo Cu002

Descripcion El sistema debe permitir al coordinador crear, modificar, eliminar las
noticias dentro del sistema.
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Actores Coordinador

Precondicion El coordinador debe tener acceso al internet y estar registrado en el sistema.

Flujo Principal “Gestionar noticias”

El coordinador ingresa al sistema.

El sistema presenta pagina administrativa

El coordinador selecciona la opcion Noticias

El sistema presenta tabla de las noticias existentes.

El coordinador da clic en Crear nueva noticia

El coordinador debe llenar todos los campos y dar clic en Crear noticia.

No a k~ wbdh PR

El coordinador visualiza la creacién de la noticia.

Para modificar
7. El coordinador debe dar clic en el icono modificar.
8. El sistema muestra los campos llenados para modificarlos.
9. El coordinador modifica y guarda.

10. El sistema actualiza el dato modificado y lo muestra.

Para eliminar
11. El coordinador debe dar en el icono de “basurero” para eliminar el registro.

12 El sistema despliega un mensaje “Esta seguro de eliminar Si/No”.

13.El coordinador selecciona la opcion Si y el registro se elimina

Post-Condicién: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El sistema emitira un mensaje de error si los datos ingresados, no son los correctos.
Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza

DISENO

Prototipo de la aplicacion
Se determina el posible disefio de la interfaz para la gestion de noticias.

Grafico N° 12 Disefio del formulario gestionar noticias.

Crear nueva noticia

Titulo de la noticia:

Contenido de la noticia:
=% @y e 00z == 3}

Breterml B 0D B @/ B XD @& @ Q b3
B I U S x x|& T |z := 9y W2 = = [0 5| = [
LAOMM=eQ=®

Tamafio - | A- BY- |23 &0 ?

Estilo - MNormal - Fuente

body p br

Foto:
Examinar... | No se ha seleccionado ningun archivo.

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza
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DESARROLLO

Codificacion del sprint 3.
En esta esta etapa se va codificando los requerimientos, para la gestion de las noticias.

Grafico N° 13 Desarrollo gestionar noticias.

aTable->scripts() !}

function

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

PRUEBAS

Para las pruebas se revis6 que cada uno de los requerimientos esté funcionando con sus

respectivas validaciones con el fin de corregir posibles errores que se presentan.

Tabla N° 45 Pruebas del médulo autenticacién.
DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO

RF-003 El sistema debe mostrar el | El sistema mostrd el formulario
formulario del registro de | para el registro de las noticias.
noticias para que el coordinador
Ilene todos los campos.
PRUEBAS Prueba 1: El coordinador se autentico y el sistema le mostro la

pagina administrativa, seguidamente selecciono la opcion Noticias y
el sistema le mostro formulario para el registro de las noticias. El
coordinador lleno todos los campos y dio clic en Crear noticias y el
sistema presento un mensaje ‘“Noticia creada exitosamente*.

Prueba 2: El coordinador dejo un campo sin llenar y el sistema le
emiti6é un mensaje “El campo de contenido es obligatorio”.

Prueba 3: El coordinador selecciono una imagen para la respectiva




noticia y le permite buscar la imagen acorde a la noticia.

IMAGENES DE LA PRUEBA

] Titalo

FERIAS CIENTIFICAS

Mastrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros

Creat nueva naticia

Titulo do 1a noticia:

Edar natel

Tilo de a aolcia:
EUAS CRNTFEAS

Contands d | netci:
B Fus i

- BIUGSY,Y L x
pom=ensh
B0+ Ml v Rl T

ADGE& B

BEHE «+ Q%% E2eCHEma

EVALUACION DE LA PRUEBA:

Aprobado

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

MODULO PERIODO ACADEMICO

2.12.5.5 Sprint 4: Gestionar Periodo académico

61

En este sprint lo que se realiz6 es la gestion de las tablas que estan ligadas al periodo

académico.
Tabla N° 46 Pila de Sprint N° 4.
Pila del Sprint
Tareas Prioridad
RF-004 ALTA
RF-005 ALTA
RF-006 ALTA
RF-007 ALTA
RF-008 ALTA
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
ANALISIS

En base al analisis de requerimientos con sus respectivas prioridades, se desarrolld

ordenadamente siguiendo el flujo, y se evitd posibles errores al momento de realizar las

pruebas respectivas.
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Caso de uso de la gestion del periodo académico
En esta etapa se muestra los casos de usos.

Grafico N° 14 Caso de uso: Gestidn del periodo académico.

GACIE
= aincludes -7
L
_ ,__q_ilj_ClL.lEI.eF--;a- Aulas

Gestion Periodo Academico

Coordinador _aincludes

|
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~oo_dncludes >
Materias

Docentes

Elaborado por: Jessica Safla y Moénica Sangoquiza.

Detalle del caso de uso gestionar periodo académico
En la siguiente tabla se detalla los casos de usos.

Tabla N° 47 Detalle del caso de uso Gestion periodo académico.
GESTION PERIODO ACADEMICO

Cédigo CuU003

Descripcion El sistema debe permitir que el coordinador gestione los siguientes
parametros para el funcionamiento de la creacion del periodo académico

como son: semestres, aulas, materias y docentes.

Actores Coordinador
Precondicion El coordinador debe tener acceso al internet y estar registrado en el
sistema.

Flujo Principal “Gestion Periodo académico”

El coordinador ingresa al sistema.

El sistema presenta pagina administrativa.

El coordinador selecciona Periodos Académicos

El sistema presenta formulario para crear periodo académico.

El coordinador debe llenar todos los campos y dar clic en Crear periodo.
El sistema valida que los datos sean correctos para guardar.

El sistema muestra mensaje “Creacion exitosa”

© N o g &~ 0w DdRE

El coordinador visualiza el registro creado.
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Para modificar
7. El coordinador debe dar clic en el icono modificar.
8. El sistema muestra los campos llenados para modificarlos.
9. El coordinador modifica y guarda.
10. El sistema actualiza el dato modificado y presenta el siguiente mensaje “Se modificd
correctamente”.
Para eliminar
11. El coordinador debe dar clic en el icono de “basurero” para eliminar el registro.
12. El sistema despliega un mensaje “Esta seguro de eliminar Si/No”.
13. El coordinador selecciona la opcion Si y el registro se elimina.
NOTA: El coordinador tiene que realizar el mismo procedimiento para: semestres, aulas, materias y
docentes deberd dar clic en opcion que desea realizar la creacion y el procedimiento es el mismo
detallado anteriormente en el flujo del CUOO3 para crear semestres, aulas, materias y docentes se debe

crear primeramente el periodo académico.

Post-Condicién: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El sistema emitird un mensaje de error si los datos ingresados, no son los correctos, y en caso de eliminar

un registro emitira un error cuando tenga relacion con otra tabla.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

DISENO

Prototipo de la aplicacion

Se determiné el disefio de la interfaz gestion del periodo académico dentro del mismo se
encuentran los siguientes parametros a crear: semestres, aulas, materias y docentes. Con el

siguiente mend.

Grafico N° 15 Disefio del formulario del periodo académico.

nicio / Periodo / Nueva periodo acdémico

Crear nuevo periodo académico

Periodo acdémico:

Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza.



Gréfico N° 16 Disefio del formulario semestres.

nicio /| Nuevo semestre académico

Crear nuevo semestre académico

Nombre del semestre acddemico:

Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza.

Grafico N° 17 Disefio del formulario aulas.

Crear nuevo aula académico

Aula:

Descripcidn:

Cerrar
Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.
Grafico N° 18 Disefio del formulario materias.

Crear materia

Las materias se aplicaran a las siguentes paralelos

Selecione docente

alex cevallos b

Ingrese materia

[

Ingrese descripcion de la materia

Crear materia Cancelar

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.
Grafico N° 19 Disefio del formulario docentes.

Ingresar nuevo docente

Email:

Nombres:

Apellidos:

Cédula:

Nota: se utilizard la cédula para la contrasefia del docente

Close

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.
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DESARROLLO

Codificacion del sprint 4.

En esta etapa se fue codificando cada requerimiento en base a las prioridades designadas en la
pila de sprint, ademas se desarroll6 las validaciones en cada campo de los parametros para el
desarrollo del periodo académico. Ademas se recalca que se utilizd de sublime-Text el mismo
que ayuda para desarrollar la aplicacion en el lenguaje PHP con una base de datos MySQL.

En los siguientes graficos se podra observar un fragmento del cddigo desarrollado.

Grafico N° 20 Desarrollo del formulario periodo académico.

. blade.php ® materiasSemestre.blade.php =

('layouts.admin')

required="" onfocus=""

[@endsection

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Grafico N° 21 Desarrollo del formulario semestres.

index.blade.php x materiasSemestre.blade.php

[@extends ("layouts.admin’)
@section( content’)

Inicio</a></1i

Periodo</a

>Nueva perfodo acdémico</1i

@if(SperiodoActivo->estado==true)
Crear semestre</a

@foreach($semestresActivos as $se)

{ $se->semestre }}</td

e ralelos)

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.



Grafico N° 22 Desarrollo del formulario aulas.

index.blade.php ® materiasSemestre.blade.php %

s.admin')

antererior

3
3 »de :
Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

o-»paralelo }}

ente->nombre. ' '

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

nte->apellido }}
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1, true) !}

PRUEBAS
Para poner en produccion el sistema se generd pruebas, en la siguiente tabla detallamos las

pruebas realizadas y los resultados.

Tabla N° 48 Pruebas de la gestion del periodo académico.

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-004 El sistema debe mostrar el | El sistema mostr6 el formulario
RF-005 formulario para que el | para el registro del periodo
RF-006 coordinador Ilene todos los | académico.
RF-007 campos para el periodo
RF-008 académico.
PRUEBAS Prueba 1: El coordinador se autentico, y el sistema le mostro la

pagina administrativa seguidamente selecciono la opcion periodo
académico y el sistema le mostro el formulario para la creacién del
periodo. El coordinador lleno los campos y dio clic en crear periodo
y el sistema muestra un mensaje “Periodo académico creado
€xitoso”.

Prueba 2: El coordinador dejo un campo sin llenar y el sistema le

emiti6é un mensaje diciendo “Llene este campo”.

Prueba 3: El coordinador dio clic en la opcion “Semestres”. El




sistema le mostrd el formulario para crear el semestre respectivo. El
coordinador dio clic en crear semestre, y el sistema le mostré un
mensaje “Creacion exitosa”, y mostro el registro creado.

Prueba 4: El coordinador dio clic en la opcién “Aulas”. El sistema
le mostrd el formulario para crear el aula de acuerdo al semestre. El
coordinador dio clic en crear aula, y el sistema le mostré un mensaje
“Creacion exitosa”, y mostro el registro creado.

Prueba 5: El coordinador dio clic en la opcion “Materias”. El
sistema le mostrd el formulario para crear materias de acuerdo al
semestre. El coordinador dio clic en crear materia, y el sistema le
Mostré un mensaje “Creacion exitosa”, y mostro el registro creado.
Prueba 6: El coordinador dio clic en la opcién “Docentes”. El
sistema le mostrd el formulario para crear el docente de acuerdo al
semestre. El coordinador dio clic en crear docente, y el sistema le
mostré un mensaje “Docente creado exitoso”, y mostro el registro

creado.

IMAGENES DE LA PRUEBA

Perindo acadmico crear

Inicio / Periodo / Nueva periodo acdémico

Crear nuevo periodo académico

Periodo acdémico:
Buscar. |
Periodo Estado Fecha creado Fecha cerrado Aezin Rellene este campo. [

—
ABRIL 2017-SEPTIEMBRE 2017 acfivo 171204 23:4508 =0k

Negra malesia
Ak Descreica Paros hesca Materizs Paralelo Docente Acciones
at FERRam s Semesie Pardla a Cicuitos Bechicos 2 [ ] w SR
Docente creado exitoso.!
Inicio / Docentes
+ Crear nuevo docente
Buscar:
Email Cedula Nombre Apellido Fecha creado Fecha actualizado Accion
Espin@hotmail.com 1804325897 Luis Espin 2017-12-05 00:01:07 2017-12-05 00:01:07
EVALUACION DE LA PRUEBA: Aprobado

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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MODULO INGRESO DE LOS SILABOS

2.12.5.6 Sprint 5: Subir silabos
En este sprint lo que se realizd es el ingreso de los silabos de acuerdo a la materia asignada
por el docente.

Tabla N° 49 Pila de Sprint N° 5.

Pila del Sprint
Tareas Prioridad
RF-009 ALTA
RF-010 ALTA

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

ANALISIS

En base al analisis de requerimientos con sus respectivas prioridades, se desarrolld
ordenadamente el Sprint, y se evitd posibles errores al momento de realizar las pruebas
respectivas.

Caso de uso subir silabo
En esta etapa se muestra los casos de usos.

Grafico N° 25 Caso de uso: Subir Silabo.

- GACIE
./
'\ml
Docente

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Detalle del caso de uso subir silabo

En la siguiente tabla se detalla los casos de usos.

Tabla N° 50 Detalle del caso de uso subir silabo
SUBIR SILABO

Cadigo Cu004
Descripcion El sistema debe permitir al docente subir el silabo respectivo a la materia
que imparte.

Actores Docente
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Precondicion El docente debe tener acceso al internet y estar registrado en el sistema.

Flujo Principal “Subir silabo”

El docente se autentica e ingresa al sistema.

El sistema presenta pagina administrativa.

El docente selecciona la opcion Materias

El sistema presenta el formulario con las materias que posee.

El docente selecciona en acceder.

El sistema presenta el formulario con la materia y su informacion.
El docente hace clic en actualizar silabos

El sistema le permite ubicar el archivo para subir.

© 0 N o o B~ w D RE

El docente presiona abrir y sube el archivo guardando el silabo.

Post-Condicion: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El sistema emitira un mensaje de error si la extension del archivo no es la adecuada y si la capacidad del

archivo tiene un tamafio grande.

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.

DISENO
Prototipo de la aplicacion
Se determina el disef6 de la interfaz subir silabo siendo una interfaz sencilla e intuitiva

Grafico N° 26 Disefio de la interfaz subir silabo.

nicio /| Semestres y paralelos | Materias

Inicio
Materia Descripcion Notas Silabo
Circuitos Electricos diagramas basicos Ingresar notas

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

DESARROLLO

Codificacion del sprint 5.
En esta esta etapa se va codificando los requerimientos, para el ingreso del silabo en el

sistema.
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Gréfico N° 27 Desarrollo subir silabos.

n subir. Usd. puede

gquiza

Elaborado por: Je ica flay oni

PRUEBAS
Para las pruebas se revisd que cada uno de los requerimientos esté funcionando de manera

correcta con sus respectivas validaciones para evitar posibles errores.

Tabla N° 51 Pruebas subir silabo.

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-009 El sistema debe mostrar el | El sistema mostré el formulario
RF-010 formulario para que el docente | para subir el silbo

suba el silabo referente a la

materia que imparte.

PRUEBAS Prueba 1: El docente se autentica, selecciona el semestre y la
meteria para actualizar el silabo, el sistema emite un mensaje “Silabo
Exitoso”.

Prueba 2: El coordinador puede visualizar el archivo ingresado por

el docente de acuerdo a la materia




IMAGENES DE LA PRUEBA

Inicio | Semestres y paralelos | Materias

Inicio
Materia Descripcion Estudiantes
base de datos motores de base de datos & ingresar

Silavo actualizaso exitoso !

Inicio | Semestres y paralelos | Materia | Silabo

Inicio

Silabo

# Actualizar silabo

Informacién! Usd_ puede subir o actualizar su silabo de 2018-01-11 00:00:00 a 2018-01-11 10:06:00 @ Ver sflabo
Inicio / Periodo / Nueva periodo acdémico
Nueva materia
Materias Paralelo Docente Acciones
base de datos a Sandra Vega [x]#] | @ Ver silabo
EVALUACION DE LA PRUEBA: Aprobado

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

MODULO INGRESO LISTA DE ALUMNOS Y NOTAS

2.12.5.7 Sprint 6: Subir listado de alumnos
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En este sprint lo que se realizé es el ingreso del listado de estudiantes por parte del docente de

acuerdo a la materia que imparta.

Tabla N° 52 Pila de Sprint N° 6.

Pila del Sprint

Tareas Prioridad
RF-011 ALTA
RF-012 ALTA

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

ANALISIS

En base al analisis de requerimientos con sus respectivas prioridades, se desarrollo

ordenadamente el Sprint, y se evitd posibles errores al momento de realizar las pruebas

respectivas.



Caso de uso subir listado de estudiantes
En esta etapa se muestra los casos de usos.

Grafico N° 28 Caso de uso: Subir Listado de alumnos.

|
GACIE
'i" Subir listado estudiantes
Docente

Elaborado por: Jessica Safla y Mdénica Sangoquiza

Detalle del caso de uso subir listado de estudiantes

En la siguiente tabla se detalla los casos de usos.

Tabla N° 53 Detalle del caso de uso subir listado de alumnos.

SUBIR LISTADO DE ALUMNOS

Cadigo CuU005

Descripcion El sistema debe permitir al docente subir la respectiva lista de los
estudiantes pertenecientes a una determinada materia.

Actores Docente

Precondicion El docente debe tener acceso al internet y estar registrado en el sistema.

Flujo Principal “Subir listado de alumnos”

El docente se autentica e ingresa al sistema.

El sistema presenta pagina administrativa.

El docente selecciona la opcion Materias

El sistema presenta el formulario con los semestres activos y sus niveles.
El docente selecciona en acceder.

El sistema presenta el formulario con la materia y su informacion.

El docente hace clic en ingresar estudiantes

El sistema le permite ubicar el archivo para subir.

© 0 N o gk~ 0w DdE

El docente presiona importar alumnos por Excel y sube el archivo con el listado de alumnos.

10. El sistema muestra el listado de alumnos en la parte inferior de la pagina.

Post-Condicion: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El sistema emitird un mensaje de error si la extension del archivo no es la adecuada.

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.
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DISENO
Prototipo de la aplicacion
Se determina el disefi6 de la interfaz subir el listado debe ser una interfaz sencilla e intuitiva

Grafico N° 29 Disefio de la interfaz subir listado de alumnos.

Inicio / Estudiantes

Seleccionar archive No se eligio archivo

Importar alumnos por excel

Buscar:
Alumno Cedula Ingresar nota ACCION
JESSI SAFLA 1824852654 9,00 Enviar ‘m 12
MONY SANGOQUIZA 1804596770 8,00 Enviar ‘w11 ]
ALEX CEVALLOS 0503652349 5,00 Enviar ‘w1

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros

Anterior - Siguiente

Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza.

DESARROLLO

Codificacion del sprint 6.
En esta esta etapa se va codificando los requerimientos, para el ingreso del listado de alumnos

en el sistema.

Grafico N° 30 Desarrollo subir listado de alumnos.

|@extends( ' layouts.admin')

, true) !}

{!! $dataTable->scripts() !!}

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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Para las pruebas se revisé que cada uno de los requerimientos esté funcionando de manera

correcta con sus respectivas validaciones para evitar posibles errores.

Tabla N° 54 Pruebas subir listado.

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-011 El sistema debe mostrar el | El sistema mostr6 el formulario
RF-012 formulario para que el docente | para subir el listado
suba el listado de alumnos de
acuerdo a la materia que imparte.
PRUEBAS Prueba 1: El docente se autentico, y el sistema le mostro la pagina

administrativa seguidamente selecciono la opcion materias y el
sistema le mostro el formulario con los semestres activos. El docente
accedio al semestre y subio el listado dando clic en importar
alumnos de Excel. El sistema muestra los alumnos en la parte

inferior.

Semestre

Cud Paralelo Aula
b aula 2

Paralelo Aula

Paralelo Aula

Inicio / Estudiantes

aula para nifias

aula para nifios

Descripcién aul

aula para nifias

Descripeion aula

aula para nifios

Seleccionar archivo | No se eligio archivo

Importar alumnos por excel

IMAGENES DE LA PRUEBA

Inicio / Semestres y paralelos / Materias

. Inicio
s Opciones Materia Descripeion Estudiantes
.
SOFTWARE INGENIERIA DE SOFTWARE & ingresar

Inicio / Estudiantes

Seleccionar archivo |No se eligié archivo

Importar alumnos por excel

Alumno Cedula

JESSI SAFLA 1824852654
MONY SANGOQUIZA 1804596770
ALEX CEVALLOS 0503652349

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros

EVALUACION DE LA PRUEBA: Aprobado

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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INGRESO DE NOTAS

2.12.5.8 Sprint 6: Ingresar Notas
En este sprint se realizo el ingreso de las notas por parte del docente de acuerdo a la materia
impartida teniendo en cuenta la lista de los estudiantes de los respectivos semestres de

acuerdo a la materia.

Tabla N° 55 Pila de Sprint N° 6.

Pila del Sprint
Tareas Prioridad
RF-011 ALTA
RF-012 ALTA

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

ANALISIS
En base al andlisis de requerimientos con sus respectivas prioridades, se desarrolld
ordenadamente el Sprint, y asi evitar posibles errores al momento de realizar las pruebas
respectivas.

Caso de uso del ingreso de notas

En esta etapa se muestra el caso de uso.

Gréfico N° 31 Caso de uso: Ingresar notas.

— GACIE
()
'—-_.____”,_,.-""'-'_'_'_'_'_._._‘_‘_‘_‘_\_‘_H"'\-._\
Docente

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.
Detalle del caso de uso ingreso de notas
En la siguiente tabla se detalla los casos de usos.

Tabla N° 56 Detalle del caso de uso ingresar notas.
INGRESAR NOTAS

Cddigo CU006
Descripcion El sistema debe permitir al docente subir las notas por cada estudiante.
Actores Docente

Precondicion El docente debe tener acceso al internet y estar registrado en el sistema.
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El coordinador debe habilitar el parcial para el ingreso de notas por parte del
docente

Flujo Principal “Ingresar Notas”

El docente se autentica e ingresa al sistema.

El sistema presenta pagina administrativa.

El docente selecciona la opcion Materias

El sistema presenta el formulario con los semestres activos y sus niveles.
El docente selecciona en acceder.

El sistema presenta el formulario con la materia y su informacion.

El docente hace clic en ingresar nota

El sistema le permite ingresar la nota por cada estudiante.

© ©® N o g~ wDdhdPR

El docente ingresa la nota y presiona enviar.
10. El sistema le pide confirmar si o no.
11. El sistema muestra el listado de alumnos en la parte inferior de la pagina con su nota respectiva.

Post-Condicién: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El sistema presentara un mensaje de error si presiona enviar sin haber ingresado una nota valida.

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.

DISENO
Prototipo de la aplicacion

Se determina el disefid de la interfaz subir las notas debe ser una interfaz sencilla e intuitiva

Grafico N° 32 Disefio de la interfaz para ingresar notas.

Seleccionar archivo |No se eligié archivo

Importar alumnos por excel

Alumno Cedula Ingresar nota

JESSI SAFLA 1824852654 Enviar
MONY SANGOQUIZA 1804596770 Enviar
ALEX CEVALLOS 0503652349 Enviar

Elaborado por: Jessica Safla y Moénica Sangoquiza.

DESARROLLO

Codificacion del sprint 6.
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En esta esta etapa se va codificando los requerimientos, para el ingreso de las notas de los

alumnos en el sistema.

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.

PRUEBAS
Para las pruebas se revisd que cada uno de los requerimientos esté funcionando de manera

correcta con sus respectivas validaciones para evitar posibles errores.

Tabla N° 57 Pruebas subir notas.

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-011 El sistema debe mostrar el | El sistema mostrd el formulario
RF-012 formulario para que el docente | para subir las notas de cada

suba las notas de los alumnos de | estudiante.

acuerdo a la materia que imparte.

PRUEBAS Prueba 1: El docente se autentico, y el sistema le mostro la pagina
administrativa seguidamente selecciono la opcion materias y el
sistema le mostro el formulario con los semestres activos. El docente
accedio al semestre e ingreso las notas de cada estudiante dando clic
en enviar. El sistema muestra los alumnos en la parte inferior con su
nota.

Prueba 2: El docente al enviar un campo vacio el sistema emite un

mensaje “Error”




Semestre Gest
- Paralek Aula Descrips I
aula 1
b aula2 aula para nifios
dos Paralelo Aula Descripcidn aula
a aula 1 aula para nifias
e Paralelo Aula Descripeion aula
a aula2 aula para nifies

Inicio Estudiantes

Seleccionar archivo No se eligio archivo

Importar alumnos por excel

IMAGENES DE LA PRUEBA

Inicio | Semestres y paralelos | Materias

Inicio
Materia Deseripeidn Estudiantes ~ Notas
SOFTWARE INGENIERIA DE SOFTWARE i ingresar Eingesar

Inicio / Estudiantes

Mensaje
Seleccionar archivo Nose¢

Nota: 7 asignado a, JESSI SAFLA exitosoparcia 4
Importar alumnos por excel

Alumno Cedula Ingresar nota oK
JESSI SAFLA 1824852654
MONY SANGOQUIZA 1804596770 R - EIE e
ALEX CEVALLOS 0503652349 JESSI SAFLA 1824852054 Enviar
MONY SANGOQUIZA 1804596770 e
Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros
No se eligi6 archivo
Importar alumnos por excel
Error Buscar:
Alumno ota
0K
JESSI SAFLA f—
MONY SANGOQUIZA nota de parcial: TERCER Enviar
EVALUACION DE LA PRUEBA: Aprobado

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

MODULO GENERAR REPORTES

2.12.5.9 Sprint 7: Generar Reportes
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En este sprint lo que se realizo es la generacion de los reportes mediante las notas ingresadas

por el docente de los estudiantes pertenecientes a cada materia.

Tabla N° 58 Pila de Sprint N° 7.

Pila del Sprint

Tareas Prioridad

RF-013 ALTA

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

ANALISIS

En base al analisis de requerimientos con sus respectivas prioridades, se desarrollo

ordenadamente el Sprint, para evitar posibles errores al momento de realizar las pruebas

respectivas.



Caso de uso generar reportes

En esta etapa se muestra el caso de uso.

Grafico N° 34 Caso de uso: Generar reportes.

~ GACIE
L

T

Coordinador

Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza.

Detalle del caso de uso generar reportes

En la siguiente tabla se detalla el caso de uso generar reportes.

Tabla N° 59 Detalle del caso de uso generar reportes.
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GENERAR REPORTES
Caddigo Cu007
Descripcion El sistema debe permitir al coordinador visualizar los reportes académicos
de los estudiantes.
Actores Coordinador
Precondicion El coordinador debe tener acceso al internet y estar registrado en el
sistema.
Flujo Principal “Generar reportes”

1. El coordinador se autentica e ingresa al sistema.

2. El sistema presenta pagina administrativa.

3. El docente selecciona la opcién Periodo Académico

4. El sistema presenta el formulario del Periodo Académico

5. El coordinador selecciona la opcidn Asignar semestres o crear uno nuevo.

6. El coordinador selecciona Asignar materias o crear una nueva en el semestre que desee visualizar

los reportes.

7. Elsistema presenta listado de las materias del semestre seleccionado

8. El coordinador selecciona Listado de estudiantes.

9. El sistema presenta los respectivos reportes de cada uno de los estudiantes.

10. El coordinador visualiza los reportes de los estudiantes Aprobados/Reprobados.
Post-Condicion: Se debe contar con una conexion a internet.
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Flujo secundario

El sistema no permitira visualizar los reportes si en la materia selecciona no existe un listado de
estudiantes.

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
DISENO

Interfaz de la aplicacion
Se visualiza la interfaz de los reportes de los alumnos con su respetivo proceso.

Grafico N° 35 Interfaz de la visualizacion de los reportes.

TOTAL APROBADOS= 3
TOTAL REPROBADOS= 1

REPORTES

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

DESARROLLO

Codificacion del sprint 7.
En esta esta etapa se va codificando los requerimientos, para los reportes de acuerdo al nivel

académico de los estudiantes.

Grafico N° 36 Desarrollo generar reportes de los alumnos.

<2php

* . $user->apellido;

class, ‘materiaAlumno_id');

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.



82

PRUEBAS
Para las pruebas se revisé que cada uno de los requerimientos esté funcionando de manera
correcta con sus respectivas validaciones para evitar posibles errores.

Tabla N° 60 Pruebas generar reportes.
DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO

RF-013 El sistema debe mostrar los | El sistema mostré los reportes de

reportes de los estudiantes de | los estudiantes de acuerdo a la
acuerdo a la materia, semestre | materia seleccionada.
seleccionamos por el

coordinador.

PRUEBAS Prueba 1: El coordinador se autentico, el sistema le mostro la
pagina administrativa seguidamente selecciono el periodo
académico, selecciono el semestre, la materia y selecciona la opcién
lista de estudiantes seguidamente el sistema muestra los reportes de
los estudiantes. El coordinador visualiza los respectivos reportes.
Prueba 2: El coordinador al seleccionar una materia donde no existe
la lista de los estudiantes no se visualiza los respectivos reportes.
IMAGENES DE LA PRUEBA

REPORTES

Inicio / Materias / Alumnos
Alumnos y notas

Cedula Alumno Notas

TOTAL APROBADOS= 0
TOTAL REPROBADOS= 0

REPORTES

TOTAL BUENOS= 0 VER
TOTAL MUY BUENOS= 0 VER
TOTAL EXCELENTES= 0 VER

EVALUACION DE LA PRUEBA: Aprobado

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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MODULO REGISTRO DE TITULACION

2.12.5.10 Sprint 8: Registro de Titulacion

En este sprint lo que se realizo es el registro de la informacion perteneciente a Titulacion.

Tabla N° 61 Pila de Sprint N° 8.
Pila del Sprint

Tareas Prioridad

RF-014 ALTA

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

ANALISIS
En base al andlisis de requerimientos con sus respectivas prioridades, se desarrollo

ordenadamente el Sprint, para evitar posibles errores al momento de realizar las pruebas

respectivas.

Caso de uso registro de Titulacion

En esta etapa se muestra el caso de uso.

Grafico N° 37 Caso de uso: Registro de Titulacién.

- GACIE
»

T
Registrar Titulacion
Coordinador

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.

Detalle del caso de uso registro de Titulacion

En la siguiente tabla se detalla el caso de uso del registro de Titulacion

Tabla N° 62 Detalle del caso de uso registro Titulacién.

REGISTRO DE TITULACION
Cédigo CuU008
Descripcion El sistema debe permitir al coordinador registrar la informacion correspondiente
a Titulacion.
Actores Coordinador
Precondicion El coordinador debe tener acceso al internet y estar registrado en el sistema.
Flujo Principal “Registro de Titulacion”
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El coordinador se autentica e ingresa al sistema.
El sistema presenta pagina administrativa.

El docente selecciona la opcion Titulacién

El sistema presenta interfaz de Titulacién

El coordinador selecciona la opcién Nuevo.

El sistema presenta formulario de Titulacién

N o g kM w Dh e

El coordinador ingresa la informacion requerida y presiona Crear Titulacion.
8. El sistema presenta la informacion del registro de Titulacion.
Editar Titulacion
10. El coordinador selecciona la opcion editar titulacion.
11. El sistema presenta formulario de Titulacidn para actualizar.
12. El coordinador ingresa la nueva informacion y da clic en actualizar Titulacién
13.  El sistema muestra la informacion actualizada de Titulacion y presenta mensaje “Titulacion
actualizada con éxito”.
Eliminar Titulacion
14. El coordinador selecciona la opcion eliminar titulacion.
15. El sistema presenta mensaje Eliminar Titulacién académica! Se perderan todos los datos,
16. El coordinador presiona Si
17. El sistema presenta mensaje Titulacion Académica eliminado exitoso.

Post-Condicidn: Se debe contar con una conexion a internet.

Flujo secundario

El sistema presentara un mensaje de error si la informacién ingresada de Titulacion es incorrecta.

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.
DISENO

Prototipo de la aplicacion
Se determina el disefid de la interfaz registro de titulacion debe ser una interfaz sencilla e
intuitiva.

Graéfico N° 38 Disefio del registro de Titulacién.

Inicio / Titulacion Nuevo

Crear nuevo titulacidn

Selecione lectores:

Selecione estudiantes:

Selecione Tutor:

Titulo:

Descripcién:

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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DESARROLLO

Codificacion del sprint 8.
En esta esta etapa se va codificando los requerimientos, para el registro de Titulacion en el

sistema.

}1">Titulaciong /s>

udiantes && $periodo)

{ route("guardarTitulacio

Elaborado por Jessica Safla y Ménica Sangoquiza

PRUEBAS
Para las pruebas se revisé que cada uno de los requerimientos esté funcionando de manera

correcta con sus respectivas validaciones para evitar posibles errores.

Tabla N° 63 Pruebas registro Titulacion.
DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO

RF-013 El sistema debe mostrar el | El sistema mostro el formulario

formulario  para que el | parael registro de Titulacién.
coordinador llene todos los
campos para el registro de

Titulacion.

PRUEBAS Prueba 1: El coordinador se autentico, el sistema le mostro la
pagina administrativa seguidamente selecciono la opcién Titulacion
del mend, selecciona Nuevo, el sistema muestra formulario, el
coordinador ingresa la informacion necesario de Titulacion. El
sistema muestra el registro creado de Titulacion.

Prueba 2: El coordinador al no seleccionar una opcidn en el campo




crear Titulacion.

de seleccion dentro el formulario de registro, el sistema no le permite

Prueba 3: El coordinador al enviar un campo vacio en el formulario

de registro, el sistema presenta mensaje “Completa este campo”

Inicio Titulacién Nuevo

Crear nuevo titulacién

Selecione lectores:

selecione estudiantes:

Selecione Tutor:

Titulo:

Descripcién:

Crear nuevo titulacidn

Selecione lectores:
ALEX CEVALLOS

Selecione estudiantes:
KATY PEREZ

Selecione Tutor:
VERONICA TAPIA

Titulo:

Descripcion:

Crear titulacién

IMAGENES DE LA PRUEBA

Inicio / Titulacidn
+ Nuevo
Buscar
Titulo Descripcion Periddo Tutor Lectores Estudiantes ACCION
SISTEMA Reduce la energia a nivel 2017-2018  VERONICA TAPIA VEROMICA TAPIA 123456789 JUAN LOPEZ 0503982976 n
ELECTRICO provincial 123456789 ALEX CEVALLOS
0503982974

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros

Anterior n Siguiente

»
Inicio / Titulacion / Nuevo

Completa este campo

EVALUACION DE LA PRUEBA:

Aprobado

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

2.12.6 FASE N° 3: POST JUEGO

En esta etapa se elabord las Gltimas pruebas globales una vez que ya esta en desplegada la

aplicacion con su respectivo dominio. Ver Anexo 4.

2.12.6.1 Pruebas globales

86

Las pruebas son de gran importancia para garantizar la calidad de los programas. En un

proyecto de desarrollo de software pueden aparecer errores en cualquiera de las etapas del

ciclo de vida, algunos de ellos incluso permanecen sin ser descubiertos, de ahi la importancia

de las pruebas en desarrollo de software.
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Existe una gran probabilidad de que el cddigo final tenga errores tanto de requerimientos,
como de disefio o de funcionalidad. Para identificar estos problemas antes de que ocurran en
un entorno critico, es necesario realizar pruebas de software, los objetivos principales de
realizar una prueba son, detectar un error, tener un buen caso de prueba, descubrir un error

que no se lleg6 a manifestar.

2.12.6.2 Pruebas Globales de los mddulos del sistema
Se procedi6 a la planificacion para la realizacion del testing del sistema informético de forma
global, tomando en cuenta las actividades importantes que se debe ejecutar en el sistema.

Tabla N° 64 Plan de Pruebas Globales.
PLANIFICACION DE LA PRUEBA GLOBALES.

CODIGO PRUEBAS ACCIONES
CPG001 Autenticacion Ingreso de usuario y contrasefia.
CPG002 Noticias Gestion de las diferentes noticias por parte del

Director Académico.

CPG003 Periodo Académico Administracién de los semestres, aulas, materias,
docentes.

CPG004 Silabos Permite subir los silabos de acuerdo a la materia.

CPGO005 Notas Permite ingresar las notas de los estudiantes de

acuerdo al parcial asignado.

CPG006 Reportes Reportes de los estudiantes Aprobados/Reprobados
Reportes de los estudiantes con el nivel académico
Muy bueno, Bueno, Excelente

Reportes de las notas en pdf.

CPG007 Titulacion Reqgistro de informacion de Titulacion |

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Resultado de la prueba global. (Ver anexo N° 3).
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2.12.7 IMPACTOS

2.12.7.1 Impacto técnico

El presente proyecto tiene un impacto tecnoldgico la inclusion de un sistema informatico para
la gestion de los procesos administrativos, debido a que el sistema puede realizar y
proporcionar diferentes beneficios al departamento de la carrera de Ingenieria Eléctrica como:
determinar el tiempo para que los docentes entreguen sus silabos correspondientes a la
materia que se les asigno, asignar docentes o modificar si se desea cambia docentes de una
materia especifica, sacar los promedios por parcial y en general, para poder tener un control
del nivel de aprovechamiento en cada parcial y poder dar solucion a tiempo si se lo requiere,
dejando también abierta la posibilidad para que se vayan desarrollando nuevos médulos a

partir del sistema ya implementado.

2.12.7.2 Impacto social

El sistema informatico estd ayudando a la comunicacién entre el departamento de la carrera
de Ingenieria Eléctrica y los alumnos mediante la publicacion oportuna de los diferentes
acontecimientos de la carrera en el transcurso del semestre, ya que anteriormente la gestion de
los procesos administrativos se realizaba manualmente, para hacer cada una de las actividades
mencionadas se necesitaba de dias enteros, pero ahora con el sistema en cuestion de unas
horas se puede obtener dichos datos segun las necesidades del coordinador y se podra evitar la

acumulacién de papeles.

2.12.7.3 Impacto ambiental

El sistema informatico no generara problemas ambientales ya que el sistema no provoca
dafios al ecosistema, ademas este sistema tiene como finalidad ayudar a la direccion de la
carrera de Ingenieria Eléctrica para lo cual lo Unico que se necesita es tener una conexion a
internet y esto no repercute en el medio ambiente. También se realiza una notable reduccién
de consumo de papel debido a que casi todos los procesos se realizan mediante la web dando

asi un aporte productivo al medio ambiente en la reduccién de consumo de Utiles de oficina.

2.12.7.4 Impacto econémico

La realizacion del sistema informatico tiene un valor 1096.00, este precio para la Universidad
Técnica de Cotopaxi es un costo muy alto, ya que no podran adquirir este sistema con las
funcionalidades requeridas, pero sin embargo el proyecto se lo proporcionara a la direccion de
la carrera de Ingenieria Eléctrica de forma gratuita, consiguiendo que la Universidad

economice dicho valor.
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2.13. PRESUPUESTO

Los gastos de un proyecto, corresponden a inversiones realizadas sobre servicios o derechos
adquiridos considerandolo como gastos indirectos y gastos directos, tales como los gastos de
constitucién y organizacion por cada proceso que fue realizado durante el transcurso del
desarrollo del tema de la primera etapa y la segunda etapa. Tomando a en cuenta que se
realizd anteriormente una estimacion de costos para las horas de programacion que se puede

observar en la siguiente Tabla.

Tabla N° 65 Tabla de gastos.

GASTOS
Detalles Tipo de gasto Cantidad Numero Valor
directo/indirecto horas/precio Total
unitario
Impresiones Gasto directo 600 0.10 60.00
Anillado Gasto indirecto 4 2.00 8.00
Alimentacion Gasto indirecto | = ------ 2.00 20.00
Recurso Gasto directo 180(Horas ) 0.50 ctvs 50.0
tecnoldgicos(internet)
Costo del proyecto Gasto directo - e 8000.2
Gastos varios Gasto indirecto Esferos 20.00 10.00
Carpetas
USB
Maquina(laptop)

TOTAL: $8148.20

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.
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2.14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La Carrera de Ingenieria Eléctrica de la Universidad Técnica de Cotopaxi dispone de los
diferentes formatos y procedimientos administrativos lo que ayud6 a tener las bases
necesarias para la investigacion para realizar el desarrollo del sistema.

Las reuniones de trabajo continuas con el cliente del sistema, permitieron obtener a detalle
cada una de las necesidades que existia en la carrera, para posteriormente clasificar y
convertir en las distintas funcionalidades que el sistema debe cumplir al llegar a su
finalizacion.

La metodologia SCRUM que se utiliz6 para el desarrollo del sistema informatico permitid
un ordenado y facil desarrollo de cada funcionalidad, utilizando cada sprint para delimitar
cada proceso realizado de acuerdo a su prioridad.

El uso de la metodologia SCRUM dio apertura para una reunidon constante con el cliente,
usuario del sistema de forma que se modificaba cada detalle al gusto del cliente para que
el sistema sea funcional y cumpla con los respectivos requerimientos.

El sistema informatico actualmente es de gran ayuda para el coordinador de la carrera al
momento de realizar cada tarea en menor tiempo, ayudando asi a fortalecer el crecimiento
del departamento dentro de cada proceso. También, se brinda un aporte en la reduccion
del papel y suministros que anteriormente se usaba en cada proceso, que actualmente

estan automatizados.

Recomendaciones

Para el desarrollo e implementacion de un sistema informatico es necesario optar por la
metodologia mas adecuada de acuerdo al proceso, tomando en cuenta para que tipo de
usuarios esta dirigido y las necesidades que va a satisfacer, para realizar el proyecto sin
tener dificultad.

Dependiendo del nivel de complejidad del manejo del sistema informéatico es
recomendable dejar un manual de usuario que servird como una guia dentro del sistema
para evitar posibles errores al momento de realizar cada proceso y dar una breve
capacitacion del uso de la aplicacién.

Se debe cumplir con los requisitos expuestos por el cliente para que el sistema funcione de
manera adecuada, ademdas debe tener una conexion a internet para que los usuarios

externos puedan realizar sus actividades dentro del mismo.
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Los requerimientos de software deben ser obtenidos directamente de quienes van hacer
uso del sistema, mediante el uso de las técnicas como la entrevista que permite recolectar
informacion para obtener los requerimientos precisos del sistema.

Se recomienda que el sistema que ya estd en ejecucion pueda servir como base para ir
mejorando sus funcionalidades al igual que incrementar mas modulos de acuerdo a las

necesidades que vayan surgiendo en la carrera.
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Anexo N° 1 Resultados de la Lista de Cotejo (Tabla N° 66)

Tabla N° 66: Resultado de la lista de cotejo.

INDICADORES Sl NO
1. Todos los miembros han participado en la actividad X
2. El tiempo dedicado ha sido adecuado (momento y duracion) X
3. El espacio ha sido idéneo X
4. Se consiguid obtener los requerimientos del sistema X
5. Se utilizo los recursos necesarios X
6. Se identifico el problema existente X
7. Se logré dar posibles soluciones al problema X
8. El director de la Carrera de Ingenieria Eléctrica ayudo a identificar X
soluciones

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Anexo N° 2 Cuestionario para la entrevista (Tabla N° 67)

Tabla N° 67 Cuestionario para la entrevista.

N° PREGUNTA

¢COmo se realiza los procesos administrativos?

¢Qué tipo de procesos administrativos se realiza en el departamento?

¢ Qué tiempo considera que se tarda cada persona en realizar un proceso?

¢Quiénes son los que manejan directamente la informacion del departamento?

gl | W N

¢Cree usted que se podria mejorar de alguna manera la realizacion de los

procesos mencionados del departamento?

6 ¢Cudles seria los beneficios o desventajas de la utilizacion del manejo del

informacion actual?

7 ¢Existe un control adecuado de los silabos referente a cada asignatura?
8 ¢Se determinan fechas iniciales y finales de cuando se debe entregar los silabos?
9 ¢Por medio de que herramienta realizan los calculos de alumnos gque pasaron o

no el ciclo en el periodo académico?

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.



Anexo N° 3 Resultado de la prueba global. (Tabla N° 68).

Tabla N° 68 Resultado de la prueba global.

PRUEBAS GLOBALES
DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA | RESPUESTA ESPERADA DE LA VERIFICADO
APLICACION Sl NO
Autenticacion de usuarios con el correo | EI sistema valida el ingreso del X
electrénico y la contrasefia correo electrénico y contrasefia del
respectivo usuario y muestra la
pantalla de administracion.
El coordinador en la pagina administrativa | EI sistema muestra en la pantalla X
selecciona la opcion Noticias, seguidamente | principal en la opcién Blog la
escoge Crear nueva noticia y procede a llenar | noticia creada por el coordinador.
la informacion requerida finalmente da clic en
Crear noticia.
El coordinador en la pagina administrativa | El sistema muestra el periodo X
selecciona la opcion Periodo académico, | académico con los elementos
procede a crear un nuevo periodo académico, | creados antes mencionados y los
semestres, aulas, docentes, materias para la | registros respectivos de cada uno de
respectiva asignacion. ellos.
El docente se autentica, en la péagina | El sistema muestra el archivo del X
administrativa selecciona la opcidon materias el | silabo y permite la descarga por
sistema muestra los semestres existentes da | parte del coordinador.
clic en la opcién Acceder, el sistema presenta
las materias selecciona Actualizar silabo y
procede a subir el respectivo silabo.
El docente en la pagina administrativa | El sistema muestra la lista de los X
selecciona la opcion materias, escoge Ingresar | estudiantes y el parcial para el
en la parte de los estudiantes, el sistema | ingreso de las notas.
muestra pégina para subir el listado de los
estudiantes y finalmente el respectivo ingreso
de las notas.
El Coordinador en la pagina principal | El sistema muestra los respectivos X
selecciona periodo académico, escoge el | reportes de cada uno de los
semestre, la materia, selecciona el icono lista | estudiantes. Ademas permite
de estudiantes visualizar en un archivo pdf los
estudiantes  Aprobados/Reprobados
Muy buenos/ Buenos / Excelentes
El coordinador en la pégina principal | El sistema almacena en la base de X
selecciona la opcion Titulacién I, escoge | datos la informacién y muestra el




Nuevo el sistema presenta formulario ingresa
la informacién necesaria y da clic en Crear

titulacion.

registro creado de Titulacion |

RESULTADO DE LA PRUEBA

Resultados Esperados

Observaciones

El sistema informatico realiz6  todas

funcionalidades generadas por los usuarios.

las

Responsables: Jessica Safla, Ménica Sangoquiza

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Anexo N° 4 Hosting

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Anexo N° 5 Manual de usuario.

COORDINADOR.

Nota: El coordinador es creado por el administrador:

Usuario: adminutc@utc.edu.ec

Pasos.

Clic en iniciar sesion.

Ingresar el correo y contrasefia.
Clic en coordinadores.

Clic en crear nuevo coordinador.

HowbdE




S.
6.

Ingresar datos del coordinador (Solo es correo electrénico).
Visualizacion del coordinador creado.

Gréfico: Logeo Coordinador.

Bl & Coordinadores 4 ) + Crear nuevo coordinador

1

(53 Iniciar session =5
P Q@

Direccion de correo adminutc@uic.edu.ec

electrénico

Contraseila = +sessssssssscsecnns) |

5 Crear nuevo coordinador @

Correo electronico:
If Nombre Apelbdo Emad

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Una ves que ya esta creado el coordinador se procede a ingresar con el correo electronico y su
contrasefia.

Usuario: secundino.marrero@utc.edu.ec

Contrasefa; *********x*

Pasos.

1.
2.

Iniciar sesion.
Ingresar usuario y contrasefia.
2.1.Crear noticias incluye llenar los titulos y seleccionar una imagen y dar clic en crear
noticia.
2.2. En el menu se elige Docente,crear docente y llenamos los campos.
2.3. Visualizacion de la lista de docentes creados.
2.4. En el menu se elige Periodo Academico, llenamos el campo con el nombre que se
le dara al periodo.
2.5. En el final de la descripcion del periodo academico creado, seleccionamos
creacion de aulas.
2.5.1. se puede crear una nueva 0 asu vez activar una que ya pertenesca a otro

periodo academico, se activa haciendo clic en el visto de icono verde.

2.6. Clicen el icono ™ ' para crear ciclos.
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2.7. Clicen el icono para asignar paralelos.

2.8. Escoger paralelo para el aula.

2.9.Clic en el icono ~ para asignar o crear materias a un docente, seleccion del
docente , el nombre y descripcion de la materia a ser creada.

2.10. Clic en el icono —| para editar el docente o la materia.
2.11. En el menu seleccionar Silabos,permite seleccionar la fecha de inicio y fin para

que se ingresen los silabos por parte del docente.

2.12. Dentro de Periodo academico Clic en el icono para crear o habilitar los
parciales para que suban las notas los docentes.en el caso que se desee solo habiliatar
se procede hacer clic en el icono n para que se habilite para el periodo academico
actual.

Para dar fecha de inicio al parcial Clic en el iconc y para finalizar en el iconc x
2.13. En el menu seleccionar Titulacion, permite registrar el tema,el tutor, los docentes
que seran sus lectores y los estudiantes pertenecientes a dicho temas.(solo se puede
elegir un maximo de dos estudiantes por tema), para cambiar de estudiante hay que
desmarcar el visto y elegir al otro estudiante.

2.13.1. una ves registrados se puede visualizar los datos ingresados , aqui permite ver

el perfil tanto del docente como del estudiante haciendo clic en el nombre.

Gréfico: Logeo Coordinador.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.



Grafico: Noticias.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Gréfico: Crear periodo academico.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.




Gréfico: Crear ciclos.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
Gréfico: Crear ciclos.
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Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza

Gréfico: Silabos.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

Gréfico: Parciales.
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Elaborado por: Jessica Safla y Mdénica Sangoquiza.




Gréfico: Parciales.
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Gréfico: Registro titulacion.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.




Gréfico: Titulacién ver datos.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

DOCENTE
AUTENTICACION

1. El docente ingresa la respectiva direccidn de correo electronico, contrasefia y da clic en el
botdn iniciar sesion para ingresar a la pagina administrativa.

Grafico: Autenticacion docente.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.




2. El docente visualiza pagina administrativa

Gréfico: Pagina administrativa.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

SUBIR SILABO

3. El docente selecciona materias del menu principal, elije el paralelo y aula del ciclo
académico respectivo, da clic en la opcion Acceder.

Grafico: Semestres y paralelos.
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Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza.

4. Se visualiza las materias del ciclo académico referente al paralelo y aula seleccionada,
seguidamente dar clic en la opcidn actualizar silabo.

Gréfico: Materias.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.



5. Dar clic en el boton examinar seleccionamos el silabo donde se encuentre ubicado, una vez
cargado el respectivo silabo dar clic en el boton actualizar silabo.

Gréfico: Actualizar silabo.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
NOTA: Los docentes podran subir los silabos cuando el coordinador habilite la fecha y hora,

una vez culminado la fecha no podran subir los respectivos silabos.
6. Una vez subido el silabo el docente y coordinador podran visualizar.
SUBIR LISTA DE ESTUDIANTES

7. Se visualiza las materias del ciclo académico referente al paralelo y aula seleccionada,
seguidamente dar clic en la opcion estudiantes - ingresar.

Gréfico: Ingresar estudiantes.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
8. Seleccionamos la opcion descargar formato, una vez terminada la descarga procedemos a

ingresar la respectiva informacion del estudiante y guardamos.

Grafico: Formato lista de estudiantes.

A | B | C D
1 MATRICULA CEDULA NOMBRES APELLIDOS
2 1 503981986 MONICA SANGOQUIZA
3 2 503982971 JESSICA SAFLA
4 1 503980901 LUIS PEREZ
5 3 503988712 DANIELA CEVALLOS
6

Elaborado por: Jessica Safla y Monica Sangoquiza.



9. Dar clic en el botdn seleccionar archivo, buscamos el archivo y cargamos la lista de los
estudiantes finalmente dar clic en el boton importar alumnos por Excel.

Gréfico: Importar alumnos por excel.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

10. Automaticamente se visualiza en la parte superior el listado de los estudiantes. Se puede
editar alumno al dar clic en este a icono y eliminar alumno al dar clic en este icono n

Gréfico: Visualizacion de la lista de estudiantes.

Matricula 15 Alumno Cedula Ingresar nota Mensaje Examen ACCION

3 CEVALLOS DANIELA 0503988712 nota de parcial: primer p Enviar REPROBADO
2 SAFLA JESSICA 0503982971 nota de parcial: primer p Enviar REPROBADO

1 SANGOQUIZA MONICA 0503981986 nota de parcial: primer p Enviar REPROBADO

1 PEREZ LUIS 0503980901 nota de parcial: primer p Enviar REPROBADO
Mostrando registros del 1 al 4 de un total de 4 registros

Anterior - Siguiente

4 3

Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.

INGRESAR NOTAS DE LOS ESTUDIANTES

11. Ingresar la respectiva nota de cada uno de los estudiantes de acuerdo al parcial.

Grafico: Ingresar notas del estudiante.

Matricula ~ |F  Alumno Cedula Ingresar nota Mensaje Examen ACCION

3 CEVALLOS DANIELA 0503988712 7 Erviar REPROBADD [# & 1}
2 SAFLA JESSICA 0503982971 N Enviar REPROBADO [# & 11
1 SANGOQUIZA MONICA 0503981986 9 Enviar REPROBADD [# & 1}
1 PEREZ LUIS 0503980901 i Enviar REPROBADO [# & 11

Mostrando registros del 1 al 4 de un total de 4 registros

Anterior - Siguiente

Elaborado por: Jessica Safla y Mdnica Sangoquiza.



12. Dar clic en el boton enviar para asignar la nota respectiva al estudiante.

Gréfico: Confirmacioén de las notas del estudiante.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.
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13. Al dar clic en el icono se visualiza las notas del estudiante.

Grafico: Visualizacion de las notas del estudiante.
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Elaborado por: Jessica Safla y Ménica Sangoquiza.




