CAPITULO lII:

DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE UN
SISTEMA DE INFORMACION PARA LA
ADMINISTRACION DE LOS PLANES Y
PROGRAMAS DE ESTUDIO DE LA UNIDAD
ACADEMICA CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y
APLICADAS DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI

3.1 Presentacion

El sistema de informacion para la administracionadeplanes y programas de
estudio de la Unidad Académica Ciencias de la liegieny Aplicadas permitira
llevar un acertado control de la informacion deptanes y programas de estudio
que en esta Unidad Académica se viene llevandacaapin que agilitara y

mejorard la atencion a la comunidad universitaria.

Esta aplicacion web cuenta con informacion coneeteia periodos académicos,
especialidades, ciclos académicos, cursos, pasaldbzentes contenidos en los
programas y planes de estudio, documentacion géme los docentes hacia la

secretaria de la Unidad Académica.
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El sistema permitird a los docentes y a las engislaglie regulan las reformas
educativas obtener informacion clara y precisa @detie una fuente constante de

consulta.

Ademas, los Docentes tendran la facilidad de optimsu tiempo puesto que con
la implementacion de este sistema podran elab@da cino de los planes y
programas académicos que les corresponda, perdutigigresar y consultar la

informacion en un periodo de tiempo muy inferioutlizaba en afos anteriores.
Ya que se automatizara los procesos que se vieaedoden forma manual.

También se podra tener un control de los registors sus datos personales y
ciclos correspondientes en cada periodo académico.

Las secretarias de la Unidad Académica podran accmuh privilegios a cada
uno de los planes y programas académicos, datesrades de los docentes y
como estan designados cada uno de los ciclos acaemi\demas de poder
emitir informacion especifica con reportes en etmanto que requiera un docente

o cualquier organismo regulador de educacion soiperi

3.2 Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria y Agladas.

3.2.1 Introduccion.

La Universidad Técnica de Cotopaxi, sin lugar aadude ha constituido en el
referente de desarrollo de la Provincia de Cotogadé la zona central del pais,
aseveracion que lo hacemos por la confianza y daagstitucional, manifestada
en el ingreso numeroso de jovenes Bachilleres quescanm formar

profesionalmente en nuestras aulas universitaias aceptacion nos indica
fundamentalmente que nuestra Universidad esta oemajol el papel protagdnico
y el encargo social para lo que fue creada, estertgegar profesionales

sélidamente preparados dentro del plano cientifigznico y humanistico
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encaminados a determinar y solucionar los probledeadiferente indole de la
sociedadAdemas nos da la pauta que la Carrera y nuestpgsiabdades estan
perfectamente disefiadas en funcién de las necesidaatiales reales que nos

circunda.

3.2.2 Carreras que ofertan.

La Unidad de Ciencias de la Ingenieria y Aplicaalasecibir nuevos alumnos en
las diferentes especialidades como son: Ingen@midnformatica y Sistemas
Computacionales, Ingenieria en Electromecéniceniiegia en Disefio Grafico,
Ingenieria Eléctrica, Ingenieria Industrial y, despie la estancia en nuestras
aulas universitarias 0os colme de los mejores éxtasrva para forjar a los
hombres nuevos del mafiana con actitud visionasahbye todas las cosas que

sean utiles a la sociedad.

X Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionale

El Ingeniero en Informatica y Sistemas Computademaesponde a la realidad
social, econdmica, politica, cultural, cientificatgcnolégica de nuestro pais;
capaz de proyectar sus experiencias en beneficionmad; diestro en la utilizacion
de herramientas informaticas; disefia, opera, evphdgectos y procesos de

desarrollo informatico, redes de computadoras.

Es un eficiente administrador informatico, capatotgpara resolver grandes
cambios tecnoldgicos y ponerlos a disposicién dmlactividad, y sobre todo se
encuentra apto para enfrentar cualquier nueva pstguen lo que a tecnologia se

refiere.
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<> Ingenieria Eléctrica.

El ingeniero eléctrico desarrolla su actividad psifnal, tanto en el sector
publico como privado ya sea como parte integrastéadempresa o institucion
que lo acoge, o ya como profesional independienteldibre ejercicio de su

profesion.

A pesar de que su actividad especifica es profakigruede formar parte del
personal ejecutivo y operativo de las empresasdasinias, las mismas que
pueden ser: eléctrica, metallrgica, mecanica, dsteacion, petrolera, textiles,

mineras, agricolas de alimentos, etc.

<> Ingenieria en Electromecanica.

El Ingeniero en Electromecanica es un profesiomal pensamiento critico e
innovador, competitivo, integral, capaz de proyestss estudios y experiencias
cientifico - técnicas en beneficio nacional;, prepar para la solucion de
problemas y necesidades del pdisstro para analizar, disefiar y operar sistemas
eléctricos, electromecanicos e industriales; detexrios indices de seguridad de
la planta industrial y de mantenimiento en genexplimiza el uso de materiales,
procesos, energia y espacio fisico de la empresded@r, establece la capacidad

Optima de la planta.

<> Ingenieria en Disefio Grafico Computarizado.

El Ingeniero en Disefio Grafico Computarizado egrofesional con desarrollo
de destrezas, habilidades con pensamiento critigonevador, competitivo,
integral, defensor y difusor de la ciencia y lantdogia ; capacitado para resolver
problemas y necesidades de la informacién y comagitio visual; planifica, crea

y produce las tareas de disefio; utiliza los megia§icos para la difusion de la
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informacion; a demas, preparado para transmitirsaies efectivos con principios

visuales computarizados.

X Ingenieria Industrial.

El Ingeniero Industrial presenta una formacion esainal con calidad
humanistica, cientifico, tecnoldgica con pensarpiectitico e innovador,
competitivo, capaz de proyectar sus estudios yrexpeas en beneficio nacional;

preparado para la solucion de problemas y necessdal pais.

De igual forma el Ingeniero industrial es, diegieza disefiar plantas industriales,
productos, puestos de trabajo y herramientas; aaea dirigir la operacion y
mantenimiento de equipos de generacion, conversiansmision y utilizacion
eficiente de energia térmica y mecanica; analizeragones, movimientos y

manejo de materiales; disefia procesos de produccion

3.3 Entidades que Establecen las Reformas Educativas eh
Ecuador.

3.3.1 Sistema de Educacion Superior y el Consejo Naciodel
Educacion Superior (CONESUP).

Mision.

Definir la Politica de Educacion Superior del Ecuag estructurar, planificar,
dirigir, regular, coordinar, controlar y evaluar,Séstema Nacional de Educacion

Superior.
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3.3.2 ¢ Qué es el CONESUP?

Segun la direccién
http://www.cuib.org/documentos/documentos/Presémmé&ustavoVeqga.pdf

El Consejo Nacional de Educacion Superior es utidaghautbnoma, de derecho
publico, con personeria juridica. Su sigla sera ESNP y es el organismo
planificador, regulador y coordinador del Sistemacidnal de Educacion
Superior. Tendra como domicilio capital de la Réjgab

¢, Quiénes lo conforman?

El CONESUP estara integrado por nueve miembros:

1. Dos rectores elegidos por las universidades pihlica

2. Un rector elegido por las escuelas politécnicadigah

3. Un rector elegido por las universidades y escuabmditécnicas

particulares.

4. Un rector elegido por los institutos superioresniges y tecnoldgicos,
quien debera cumplir con los requisitos establecpira ser rector de una

universidad o escuela politécnica.

5. Dos representantes por el sector publico, que setaMinistro de
Educacion y Cultura y el maximo personero del olgan estatal de
ciencia y tecnologia o sus delegados o alternos,dgberan ser o haber
sido profesores universitarios o politécnicos y plimas condiciones que

esta ley establece para ser rector.
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6. Un representante por el sector privado, que deberdo haber sido
profesor universitario o politécnico o un profesibme alto prestigio
académico, designado por un colegio electoral ratkg por los
presidentes nacionales de las camaras de la piddudel pais y las

federaciones nacionales de colegios profesionales.

7. Un presidente del Consejo, elegido de fuera deesa por las dos terceras
partes de los integrantes de este organismo, cagraser, un ex rector

universitario o politécnico o un académico de pgest

Para los casos sefialados en los literales 1, 2, 8, 6, se elegiran también
representantes alternos, que deberan cumplir lesnas requisitos establecidos
para sus titulares. Los representantes de las rsidaeles y escuelas politécnicas
particulares alternaran periodicamente entre |figaiciadas por el Estado y las
autofinanciadas; los de los institutos superioéesitos y tecnolégicos entre los
fiscales y particulares.

Los miembros del CONESUP duraran cinco (5) aflosusnfunciones y podran
ser reelegidos por una sola vez, con excepciorMitebtro de Educacion y el
representante del organismo estatal de ciencianplegia y de sus delegados o

alternos, que son de libre designacién y remocérepbcutivo.

La convocatoria a los colegios electorales y ek@so de designacion de los
miembros del CONESUP sera responsabilidad del mab&upremo Electoral,

organismo ante el cual tomaran posesion los dedognael Presidente.

Las atribuciones y deberes del CONESUP:

% Cumplir y hacer cumplir la Constitucién Politica ¢tk Republica, la

presente ley, sus reglamentos y resoluciones.
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X/
o

X/
*

X/
L X4

X/
L X4

X/
°e

Definir las politicas de formacién profesional, éstigacion cientifica y
tecnologica, de vinculacion con la colectividadeyablaboracion nacional

e internacional.

Aprobar, previo el cumplimiento del tramite y regjtos previstos en la
presente ley, los informes finales sobre la creacide nuevas
universidades y escuelas politécnicas y comunisadd Congreso

Nacional para su consideracion.

Aprobar la creacion, funcionamiento y supresionirggitutos superiores

técnicos y tecnolégicos.

Formular y reglamentar obligatoriamente el SistefMacional de

Admision y Nivelacion Estudiantil.

Aprobar la creacion de extensiones y programasodgrado, asi como
fijar los lineamientos generales para las modaédade educacion
semipresencial y a distancia, que deberan acrezbtaticiones y niveles
de calidad similares a los de la educacién preaknci

Intervenir y adoptar acciones tendientes a solacigoroblemas que
amenacen el normal funcionamiento de los centrasddeacion superior,
conforme al reglamento que para el efecto dictdraCONESUP,

respetando la autonomia universitaria.

Aprobar los estatutos de las universidades y essymlitécnicas, los de
las federaciones y asociaciones nacionales de gmrefe estudiantes,
empleados y trabajadores, y sus reformas y asigearecursos que les
corresponde de acuerdo con la presente ley.
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*

*

X/
*

X/

Promover el incremento del patrimonio de las insiiines de educacion
superior, aprobar los parametros de distribuciéfasleentas asignadas en
el Presupuesto General del Estado o por leyes iasecaprobar el

presupuesto anual del Consejo y sus modificaciones.

Expedir y reformar los reglamentos que sean neiosgaara la gestion del
Consejo.

Informar anualmente a la sociedad ecuatorianapabf@éso Nacional y al
Presidente de la Republica sobre el estado deuleaen superior en el

pais.

Resolver, previo informe juridico, los asuntos relfés a violaciones de la
ley, estatutos o reglamentos, que le fueren reogstigor los centros de

educacion superior, imputados a érganos o autagebtitucionales.

Aprobar los lineamientos del reglamento de caraeealémica o escalafon
del docente universitario y politécnico en basesaduales cada centro de
educacién superior elaborara su propio reglamemrtoaclierdo a sus

disponibilidades presupuestarias.

Coordinar con el Ministerio de Educacion y Cultyrael organismo
nacional de planificacién, las politicas espectficke la educacién, asi
como los vinculos y relaciones entre los distimogles y subsistemas

educativos del pais.

Reglamentar los convenios que celebren las undemes y escuelas

politécnicas con otras instituciones.
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% Promover y apoyar la investigacion cientifica yntddgica en los centros
de educacion superior asi como la gestion par@sarallo interno y para

la transferencia de resultados a la sociedad.

% Fijar las normas fundamentales para la homologaaén estudios,
revalidacion y equiparacion e inscripcion de tigulde acuerdo a las
disposiciones establecidas en las leyes nacionales los acuerdos

internacionales ratificados por el Estado.

X/

s Aprobar el presupuesto y sus reformas a propuestaPdesidente.
Expedir el Reglamento Organico Funcional de la &ada Técnica

Administrativa y sus reformas.

% Conformar las comisiones permanentes.

% Designar a sus delegados ante los organismos datficEslonde tenga
representacion, de conformidad con la Constituiolitica y las leyes de

la Republica.

3.3.3 Reformas establecidas por el CONESUP para la Eduéac

Superior.

Segun la PAgina http://www.uta.edu.ec/v2.0/pdf/RRA22enero2009.pdf, Las

universidades y escuelas politécnicas, que sorntucisines académicas que
brindan formacién en areas profesionales y dis@glicientificas y tecnoldgicas;

desarrollan investigacion social, cientifica y t@ogica de manera permanente.

De igual forma mantienen programas de vinculaci@m d¢a colectividad,
orientados al desarrollo social, econdmico, pdityccultural del pais, deberan
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siguiente:
TABLA N°9.- LEY DE EDUCACION SUPERIOR
LEY DE EDUCACION SUPERIOR

CAPITULOS DESCRIPCION

Capitulo | De la Constitucion, fines y objetivos del Sisterracidnal de
Educacién Superior

Capitulo Il De la Asamblea de la Universidad Ecuatoriana

Capitulo Il El Consejo Nacional de Educacion Superior

Capitulo IV | De la creacion de las Universidades y Escuelasg@nicas

Capitulo V De los Institutos Superiores Técnicos y Tecnol&gico

Capitulo VI Del gobierno de las instituciones del Sistema Nediale
Educacién Superior

Capitulo VII  |Del régimen académico del Sistema Nacional de Hiidic
Superior

Capitulo VIII | Del personal académico

Capitulo IX | De los Estudiantes

Capitulo X De los empleados y trabajadores

Capitulo XI Del financiamiento y del patrimonio de las Instianes
Organismos del Sistema Nacional de Educacion Superi

Capitulo XII |Del Sistema Nacional de Evaluacion y Acreditacién ld
Educacién Superior

Capitulo XII | De las sanciones

desarrollar todas sus actividades de acuerdo a deeyEducacion Superior,

Es necesario resaltar algunos capitulos importgraes eficaz desarrollo de las
actividades universidades y escuelas politécniocamc
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< Del Personal Académico.

El personal académico de las instituciones dele®iatNacional de Educacién
Superior esta conformado por docentes, cuyo ejerae la catedra podra
combinarse con la investigacion, direccidon, gestigtitucional y actividades de

vinculaciéon con la colectividad.

Los docentes que hayan intervenido en una invesbigatendran derecho a
participar, individual o colectivamente, de los &igrios que obtenga el centro de
educacién superior de la explotacion o cesion decties sobre las invenciones
realizadas. Igual derecho tendran si participarc@rsultorias u otros servicios
externos remunerados. Las modalidades y cuantida dearticipacion seran

establecidas por cada institucion.

Para ser docente regular de una universidad o lagoolgécnica se requiere tener
titulo universitario o politécnico, ganar el copesadiente concurso de

merecimientos y oposicion y reunir los requisite§iadados en los respectivos
estatutos. En los institutos superiores técnictecgoldgicos y en las carreras de
las universidades y escuelas politécnicas que wtorgitulos de técnicos y

tecnologos, solo en casos de excepcion se podigndessomo profesores a

quienes tengan titulo de igual nivel, previo cosoute méritos y oposiciéon. En el

estatuto se fijaran los procedimientos de selecgiéontratacion, en concordancia
con los lineamientos que el CONESUP fijara paefetto.

Los profesores de los centros de educacion supsgidn evaluados anualmente
en su trabajo y desempefio académico. En el regtandenevaluacion docente,
que sera expedido por el CONESUP a partir de uocpaupsta del Consejo
Nacional de Evaluacion y Acreditacion, se estalbéatelos criterios de
evaluacion, las formas de participacion estudiatag estimulos académicos y

economicos Y las limitaciones a la garantia debégtad.
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Art.54.- El 6rgano colegiado superior fijard normgse rijan la estabilidad,
capacitacién, ascensos, remuneraciones y protecesidecial del personal
académico, de conformidad con la presente leylihemmientos basicos dados
por el CONESUP para el escalafon del docente wsiteeio y el reglamento de

carrera académica institucional.

Art.55.- Se garantiza la estabilidad del persoma@démico, que no podra ser
removido sin causa debidamente justificada. Pareemaocion se requiere la
resolucion fundamentada de las dos terceras pdgte@sgano colegiado superior,
previo el tramite administrativo en que se garaméizel derecho de defensa,
demostrable con la comparecencia y a falta deagstda citacién al respectivo

docente.

El estatuto definira los casos de apelaciones.

X/

<> Del Régimen Académico Del Sistema Nacional De Edtiéa Superior

Art.42.- Son instituciones del Sistema NacionaEdecacion Superior:

a) Las universidades y escuelas politécnicas, queirsiituciones académicas
que brindan formacion en areas profesionales yiplilsas cientificas y

tecnoldgicas; desarrollan investigacion socialnttiea y tecnologica de manera
permanente y mantienen programas de vinculaciéecoolectividad, orientados

al desarrollo social, econdémico, politico y cultutel pais;y.

b) Los institutos superiores técnicos y tecnolégicp® son centros de formacion
profesional para el nivel operativo, que se orier#da investigacion tecnologica
y a la extension para el desarrollo de la comunid@d ambito sera el de las
carreras técnicas, tecnoldgicas, humanisticas #s oéspecialidades de pos

bachillerato.
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Art.43.- Para ingresar al nivel de pregrado enigieBha Nacional de Educacion
Superior, habra un Sistema Nacional de Admision iyeldciéon al que se

someteran todos los estudiantes.

Art.44.- Los niveles de formacidn que imparten iastituciones del Sistema

Nacional de Educacion Superior son:

a) Nivel técnico superior, destinado a la formaciéeapacitacion para labores de
caracter operativo, corresponden a este niveitides profesionales de técnico o

tecnologo;

b) Tercer nivel, destinado a la formacion béasica @a disciplina o a la
capacitacion para el ejercicio de una profesionmrgdponden a este nivel el grado
de licenciado y los titulos profesionales univarsiis o politécnicos, que son

equivalentes; vy,

c) Cuarto nivel o de postgrado, destinado a la eafeacion cientifica o
entrenamiento profesional avanzado. Correspondeesta nivel los titulos
intermedios de postgrado de especialista y dipleogaerior y los grados de

magister y doctor.

Las universidades y escuelas politécnicas no paatcgar titulos de diplomados
0 especialista, ni grados de magister y doctot aivel de pregrado. Para acceder
a la formacion de postgrado se requiere teneotprdfesional de tercer nivel.

El CONESUP en el Reglamento sobre el Régimen Aceténormara acerca de
los titulos y grados académicos, el tiempo de ddmadntensidad horaria o
namero de créditos de cada opcion y demas aspedttmsonados con grados y
titulos.
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3.4 Objetivos

General:

e Implementar un sistema para la administraciorodeplanes y programas
de estudio de la Unidad Académica de Ciencias déndmnieria y

Aplicadas de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Especificos:

e Realizar un estudio detallado de la nueva reforthecativa planteada

por el CONESUP para implementar cambios y acadal sistema.

» Determinar las necesidades de Administracion gistesen los planes
académicos propuestos por el personal docenteldiaersidad Técnica

de Cotopaxi.

* Implementar un sistema de calidad a base de esténdae permita
canalizar en una forma O6ptima los recursos delersiat para la
administracion de planes y programas de estudiotgddos para cada

periodo académico.

3.5 Justificacion de la Propuesta

La implementacion de un sistema automatizado deplses académicos en la
Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria y licAglas; es de mucha
importancia para poder brindar un servicio de adlid los usuarios, puesto que
actualmente este proceso es llevado en forma miampidiendo el correcto registro y

manejo de los mismos.
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Como novedad cientifica al no contar la Universi@iadnica de Cotopaxi con un
sistema que garantice una adecuada planificac@omiyol de planes académicos,
es necesario automatizar la elaboracion de dichasep, basados en una
tecnologia de punta, al implementar estandarembatmnales y acoplarlas a las

necesidades de la Universidad.

La principal dificultad de disefiar un sistema escigamente saber qué disefar.
Ninguna otra parte del trabajo conceptual es tditildcomo establecer los

requerimientos técnicos detallados, incluyendo fold&s interfaces con gente,
maquinas, y otros sistemas. Ninguna otra partéralehjo afecta tanto al sistema
si es hecha mal. Ninguna es tan dificil de correghs adelante. Entonces, la
tarea mas importante que el Ingeniero de softwaie tpara el cliente es la

extraccion reiterada y el refinamiento de los reuientos del producto.

Para continuar con el desarrollo de nuestro proydemos visto factible utilizar
las herramientas OPEN SOURCE, puesto que se usaaetualidad por parte de
programadores que no ofrecen software libre pemocambio, si ofrecen las
fuentes o codigo de los programas para su revisigrodificacion previamente

autorizada por parte de sus pares académicos.

3.6 Factibilidad de aplicar la propuesta

Una vez planteada la propuesta de desarrollar fimase que ayude en el control
y administracion de la informacion de los PlaneBrggramas de estudio de la
Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria yicapghs, se procedié a la
recoleccion de informacion, asi como el dialogo tmws usuarios del sistema.
Luego de un andlisis se define como realizable iespdementacion, pues los
requisitos expuestos y las herramientas disponf@esiten que este proyecto se
pueda desarrollar en un tiempo prudencial, de ifgwala con el apoyo de quienes

utilizaran el sistema y el grupo investigador.
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El sistema a desarrollarse por parte del grupastigazlor se basara en una fusiéon de
varios lenguajes de programacion web como son: HTMlaScript, CSS, PHP 5,
XML, para el disefio de interfaz con el usuario yapeespaldar la informacion
utiizaremos el motor de base de datos MySQL 5.0pMyAdmin como
administrador visual de la base de datos MySQLn#&depara el disefio de la base de
datos utilizaremos: Power Designer 12, el modelasiaal para el analisis y disefio
del sistema en Rational Rose 2000 Enterprise Bdifibtratarse de una aplicacion
web, este software requiere ser instalado (sukedoyn servidor web, al ser la
plataforma de uso Microsoft Windows en su versiéhs¢ utilizara Apache 1.3.7,
de ser Microsoft Windows 2003 Server se utilizdrseevicio de US.

3.7 Desarrollo de la propuesta

3.7.1 Descripcion de las herramientas de modelagmogramacion

La interfaz gréfica del usuario esta hecha en EegdTML, que tiene como gran
ventaja que el codigo desarrollado puede seradiizen cualquiera editor de este
lenguaje, en cualquier plataforma o vinculado ®kb. Existen varios editores de
HTML, el utilizado por el grupo investigador es Ao Dreamweaver, una
herramienta que permite gestionar sitios web, Katagh soporte para varios
lenguajes de programacion web. Permite un diseficllsepero a la vez potente,
Las funciones de edicién visual de Dreamweaver MMermiten agregar
rapidamente disefio y funcionalidad a las paginaslasnecesidad de programar
manualmente el codigo HTML. Se puede crear takldisar marcos, trabajar con
capas, insertar comportamientos JavaScript, eé.curéh forma muy sencilla y
visual. Ademas incluye un software de cliente Fomgleto, permitiendo entre
otras cosas trabajar con mapas visuales de los s#ib, actualizando el sitio web en

el servidor sin salir del programa.

Las librerias OpenSource hechas en JavaScript y ptiten una transaccion

correcta y segura de informacion, ademéas ayudanteatizar y reducir lineas de
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coédigo. También ayudan a la fragmentacion del addigente, haciendo mas
seguro el sitio web. Entre las posibilidades quecef nos encontramos con la
creacion de formularios, combos, grids 0 menusakepayuda a la comunicacion

entre el cliente y el servidor.

El Ing. Juan Montafio Flores, Revista RED (Marzo8)98enciona que, MySQL
5.0 Es un sistema de gestion de base de datogorelhanultihilo y multiusuario
con mas de seis millones de instalaciones. Es siorgge base de datos sencillo de
usar y increiblemente rapido. También es uno denlatsres de base de datos mas
usados en Internet, la principal razon de estoueseg gratis para aplicaciones no

comerciales. Tiene como principales caracteristicas

« Es un gestor de base de datddna base de datos es un conjunto de datos y
un gestor de base de datos es una aplicacién dapaanejar este conjunto

de datos de manera eficiente y comoda.

% Es una base de datos relaciondlina base de datos relacional es un conjunto
de datos que estan almacenados en tablas entigalas se establecen unas
relaciones para manejar los datos de una formardécy segura. Para usar y
gestionar una base de datos relacional se usanglae estandar de

programacion SQL.

%+ Es Open SourceEl codigo fuente de MySQL se puede descargar y esta
accesible a cualquiera, por otra parte, usa ladiaeGPL paraplicaciones

no comerciales.

% Es una base de datos muy rapidassegura y facil de usar. Gracias a la
colaboracién de muchos usuarios, la base de dates Elo mejorando y asi
optimizandose en la velocidad. Por eso es unasiB8daes de Datos mas

usadas en Internet.
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Con el softwargghpMyAdmin que es una herramienta escrita en PHP, se podra
manejar la administracion de MySQa través de paginas webs, utilizando
Internet. Actualmente puede crear y eliminar Badedatos; crear, eliminar y
alterar tablas, borrar, editar y afiadir campos;uée cualquier sentencia SQL,
administrar claves en campos, administrar privilegiexportar datos en varios
formatos y esta disponible en 50 idiomas. Se emuelisponible bajo la licencia
GPL.

El modelado del sistema con bases teodricas en RURIl sera realizado en
Rational Rose 2000 Enterprise Edition, paquete diware provisto de
herramientas de modelado utilizadas para un ddieamobusto, soluciones
eficientes para necesidades reales es aplicacicheste/servidor, entorno

empresarial distribuido, etc.

Rational Rose es una de las mas poderosas herasnitnmodelado visual para
el andlisis y disefio de sistemas basados en alfftasiliza para modelar un sistema
antes de proceder a construirlo. Cubre todo eb ait# vida de un proyecto:

concepcion y formalizacion del modelo, construcdérios componentes, transicion

a los usuarios y certificacion de las distintasgas

Power Designer 12, es la herramienta para el @aliksefio inteligente y

construccion sélida de una base de datos y unrdésarientado a modelos de datos
a nivel fisico y conceptual, que da a los desadolies Cliente/Servidor la mas
firme base para aplicaciones de alto rendimientiieo® un acercamiento de disefio

para optimizar las estructuras de las bases ds.dato

Capturando el flujo de datos de su organizaciéed@wrear un modelo conceptual y
fisico de la base de datos. La técnica de diseids aiveles permite separar lo que se

desea disefar de lo que se desea implementar.
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3.8 Disefio Metodoldgico

3.8.1 Tipo de Investigacion

Para la ejecucion de este proyecto se utilizadéavastigacion Descriptiva, que
permitira tener un contacto con la realidad y lasnfes directas, como son los
usuarios(docentes) y administradores académicagigaellos en sus actividades
diarias proporcionan informacién para conocer émgierimientos necesarios en el
desarrollo del sistema, esta informacién validantarpretacion de los diferentes
procesos que se presentan en la elaboracion dgdgbop y como soporte de la

Investigacion Bibliogréfica.

3.8.2 Metodologia

El modelo que se aplicara para el desarrollo dgesia APPE” es el Modelo
“V”, se adapta con facilidad a cualquier tipo ddtware a desarrollarse. Este
modelo cuenta con ocho fases de desarrollo, lamasigjue permiten rectificar
errores en las fases que ya han sido culminadagoaspermite regresar a la fase
que requiere cambios y una vez realizadas las amorees continuar con el

desarrollo de las demas fases.

Cada una de las fases permite obtener una docuitentpue es el resultado de la
ejecucion y que sera utilizada para la siguiense,féa finalizacion con éxito de
todas las fases que propone este método seraturamoifnformatico listo para su
funcionamiento para el cual fue creado. Para laleecion de datos se utilizara la
Investigacion de Campo ya que este tipo de invedtip se apoya en
informaciones que provienen entre otras, de cuemiios, encuestas y

observaciones.
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3.9 Ciclo de vida de un proyecto XP

GRAFICO N°14.- FASES DE UN PROYECTO EN XTREME
PROGRAMMING
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El ciclo de vida ideal de XP consiste de seis fases

3.9.1 Exploracién

En esta fase, los clientes plantean a grandess#agtistorias de usuario que son
de interés para la primera entrega del productomisimo tiempo el equipo de

desarrollo se familiariza con las herramientasndixgias y practicas que se
utilizardn en el proyecto. Se prueba la tecnolggée exploran las posibilidades
de la arquitectura del sistema construyendo uroppot La fase de exploracion

toma de pocas semanas a pocos meses, dependidridmdio y familiaridad

gue tengan los programadores con la tecnologia.

3.9.2 Planificacion de la Entrega (Release)

En esta fase el cliente establece la prioridad at#a chistoria de usuario, y
correspondientemente, los programadores realizanegtimacion del esfuerzo

necesario de cada una de ellas. Se toman acuestios sl contenido de la
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primera entrega y se determina un cronograma ejurgdoncon el cliente. Una

entrega deberia obtenerse en no mas de tres meses.

Las estimaciones de esfuerzo asociado a la impkaegién de las historias la
establecen los programadores utilizando como medidpunto. Un punto,
equivale a una semana ideal de programacion. lstariais generalmente valen de
1 a 3 puntos.

En base a lo planteado, estableceremos un tiempesiderollo de 6 meses, pues
cada proyecto presenta determinado grado de cadgaepuntuando entre 2 y 3.

Se considera programar Iteraciones una vez al mesmejorar las historias de

los usuarios y presentacion de prototipos.

3.9.3 lteraciones

Esta fase incluye varias iteraciones sobre elmmtantes de ser entregado. El
Plan de Entrega esta compuesto por iteraciones aeas de tres semanas. En la
primera iteracion se puede intentar estableceraugaitectura del sistema que

pueda ser utilizada durante el resto del proyecto.

Todo el trabajo de la iteracion es expresado erasade programacion, cada una
de ellas es asignada a un programador como resgenparo llevadas a cabo por

parejas de programadores.

Luego de analizar y al contar con las iteracioeedizadas, se va programando el
tiempo de desarrollo para la posterior entrega elsianes previas. De esta
manera se han realizado las tareas para el griggyapnador responsables del

proyecto.
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3.9.4 Produccién

La fase de produccion requiere de pruebas adi@enatevisiones de rendimiento
antes de que el sistema sea trasladado al enteltiehte. Al mismo tiempo, se

deben tomar decisiones sobre la inclusion de nuesagteristicas a la version
actual, debido a cambios durante esta fase. Eblpagie se rebaje el tiempo que

toma cada iteracion, de tres a una semana.

En esta fase los programadores cumplen un papelimpgrtante, puesto que
cada una de las interfaces programadas son cong@a®bezon datos reales,

considerandolas listas para su uso por parte dioloentes.

3.9.5 Mantenimiento

Mientras la primera versién se encuentra en pradoc@l proyecto XP debe
mantener el sistema en funcionamiento al mismopeewnue desarrolla nuevas
iteraciones. Para realizar esto se requiere dagate soporte para el cliente. De
esta forma, la velocidad de desarrollo puede luapués de la puesta del sistema
en produccion. Esta fase la realizaremos una vengastro sistema se encuentre
implementado, y con un tiempo aceptable de funcmeato y asi verificar si

existe 0 no nuevas iteraciones.

3.9.6 Muerte del Proyecto

Es cuando el cliente no tiene mas historias paranskidas en el sistema. Esto
requiere que se satisfagan las necesidades dateckgn otros aspectos como
rendimiento y confiabilidad del sistema. Se gendosnplanes y programas de
estudio y no se realizan mas cambios en su artiéed.a muerte del proyecto
también ocurre cuando el sistema no genera logibeseesperados por el cliente

o cuando no hay presupuesto para mantenerlo.
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GRAFICO N°15.- CICLOS EN XTREME PROGRAMMING
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3.9.7 Actores y Responsabilidades de Xp

Programadores (Programmer)

Alex Llano y Juan Salgado.

» Responsables de Decisiones Técnicas.

» Responsables de construir el Sistema.

= Sin distincion entre analistas, disefiadores o imadibres.

= En Xp, los programadores disefian, programan yzegalas pruebas.

Cliente (Customer)

Srs. Docentes (CIYA-UTC) y Sra. Paola Segovia (SRETARIA CYYA)
= Son parte del equipo

= Determinan qué construir y cuando.
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Asesor (Manager)

Ing. Patricio Navas.
El lider del equipo - toma las decisiones impogant

» Principal responsable del proceso
Tiende a estar en un segundo plano a medida aqapiglo toma

consistencia.

Rastreador (Tracker)

Alex Llano y Juan Salgado.
= Metric Man
» Observa sin molestar
= Conserva datos historicos

Probador (Tester)

Alex Llano y Juan Salgado.
= Ayuda al cliente con las pruebas funcionales

Se asegura de que los tests funcionales se ejecutan

3.10 Aplicacion del contexto de programacion XP
3.10.1 Gestidn del proyecto

Planificacion del proyecto

En esta seccion describiremos la planificacion lgaeseguido el proyecto a lo

largo de su desarrollo, junto con la documenta@éaciada, incidentes del
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proceso y finalmente los diarios de actividades efglipo de programacion.

Presentaremos los items mas relevantes:

Planificacion inicial: Esta es la planificacion de historias que realizarab
inicio del proyecto, tras estudiar el proyecto ynteaer conversaciones con el

cliente.

De esta redaccion inicial de historias de usuagiaeslizd una planificacion
inicial y posteriormente fue cambiada a lo largd pi®yecto. Se presenta la

version final de las historias del usuario.

3.10.2 Disefio e implementacion

Modelo de Flujo de Datos

El diagrama de flujo de datos (DFD), es una hereatai que permite visualizar
un sistema como una red de procesos funcionalesgctados entre si por
"conductos" y "tanques de almacenamiento” de datos.

Siendo éste, una de las herramientas mas comunmsatias, sobre todo por
sistemas operacionales en los cuales las funcidekssistema son de gran

importancia y son mas complejos que los datos sfigenéaneja.

Los componentes de un diagrama tipico de flujoadesd

] Proceso.
. Flujo.
= Almacén.

= Terminador.
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Diagrama De Casos De Uso

Un diagrama de casos de u@dse Case Diagram) es una representacion
grafica de parte o el total de los actores y cagogso del sistema, incluyendo
sus interacciones. Todo sistema tiene como minmdiagramavain Use Case,

qgque es una representacion grafica del entorno détnsa (actores) y su

funcionalidad principal (casos de usAhexo 1.

Actores

Podriamos definir un actor como el rol o funcione gasume una persona,
sistema o entidad que interactia con el sistemeasianos construyendo de la
misma forma. Tiene la propiedad de ser externdea By que tener en cuenta

que un usuario puede acceder al sistema comotdssttores.

GRAFICO N°16.- ACTOR

FUENTE: http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen:Notacion Caso de Uso actor.png

Casos de uso

Es una técnica para la captura de requisitos pateaae un nuevo sistema o una
actualizacion de software. Cada caso de uso prim@@no 0 mas escenarios
que indican cdmo deberia interactuar el sistematasuario o con otro sistema
para conseguir un objetivo especifico. Normalmegridps casos de usos se evita

el empleo de jergas técnicas, prefiriendo en sarlug lenguaje mas cercano al
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usuario final. En ocasiones, se utiliza a usuasiosexperiencia junto a los

analistas para el desarrollo de casos de uso.

GRAFICO N°17.- CASO DE USO

S

FUENTE: http://www.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/casosuso.html

Relaciones entre casos de uso

» Generalizacion (generalization):es una relacién que amplia la funcionalidad
de un Caso de Uso o refina su funcionalidad orlgmediante el agregado de

nuevas operaciones y/o atributos y/o secuenciasaenes.

* Inclusion (include): esuna relacion mediante la cual se re-usa un Caso de Uso
encapsulado en distintos contextos a través devegacion desde otros Casos de

Uso.

» Extension (extend): es una relacion que amplia la funcionalidad de asoC

de Uso mediante la extension de sus secuenciscames.

Diagrama Secuencia

Es uno de los diagramas mas efectivos para moitédaaccion entre objetos en
un sistema. Un diagrama de secuencia muestradea@tion de un conjunto de
objetos en una aplicacion a través del tiempo yneéela para cada caso de uso.
Mientras que el diagrama de casos de uso permiteodelado de una vista
business del escenario, el diagrama de secuencitiecte detalles de

implementacién del escenario, incluyendo los objgt@lases que se usan para
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implementar el escenario, y mensajes pasadoslestobjetos. Tipicamente uno
examina la descripcion de un caso de uso parardetar qué objetos son

necesarios para la implementacion del escenario.

Un diagrama de secuencia muestra los objetos deevienen en el escenario
con lineas discontinuas verticales, y los menspgsados entre los objetos
como vectores horizontales. Los mensajes se dilmug@amlogicamente desde la
parte superior del diagrama a la parte inferiolilribucion horizontal de los

objetos es arbitrari&nexo 2.

Diagrama de Clases

Es un tipo de diagrama estatico que describe leuatsta del sistema,
mostrando sus clases, atributos y las relacionge eflos. Los diagramas de
clases son utilizados durante el proceso de amdlisiisefio de los sistemas
informéaticos, donde se crea el disefio conceptudbhdaformacion que se
manejara en el sistema, y los componentes que smrgaman del
funcionamiento y la relacion entre uno y otro. Uragdama de Clases
representa las clases que seran utilizadas degitsistema y las relaciones que
existen entre ellas. Los diagramas de Clases pimiaién son estaticos, esto es,

representan que partes interactian entre si, q@el@curre cuando.

Disefio de la base de Datos

A continuacién se presenta el modelo de datos eplgara la aplicacion
final. Se utiliz6 Power Designer 12 porque es uearamienta lider en el
modelado de datos de sistemAsiexo 3

También se presenta el Script de la base de det@saya hasta la Gltima version

del sistemaAnexo 4
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Sistema — Control de la Aplicacion

La aplicacion de cualquier subsistema de softwiade de una primera ventana
de identificacion del usuario (Login). Solo ususari@gistrados en la Base de
Datos pueden acceder al sistema. Todo esto seyuernsin las tablas MODULO,
PRIVILEGIOS, PERFIL, USUARIOS, que representan eefipamente a los
usuarios del sistema, las distintas partes delitzaajdn, el perfil que pueden tener
y los privilegios que manejaron una vez que ingreaesistema, es decir, qué

usuarios pueden acceder, a qué partes de la aplicAnexo 5.

Prototipos de interfaces de usuario

El disefio de las interfaces del sistema se realizddobe Dreamweaver Cs, un
editor visual del lenguaje HTML, junto con Photgsh€s, Flash Cs vy
Macromedia Fireworks para la edicion de imagenes.dé&be indicar que las
librerias OpenSource también generaron aspect@s lpainterfaz (grillas) asi

como las CssAnexo 5.

Pruebas del Sistema

Un punto importante en el desarrollo del sistemautematizacion de procesos
fue las pruebas que se realizaron al sistema (gojplas mismas que nos
permitieron ajustar el sistema a las necesidadel dénidad Académica y la

Secretaria, las pruebas fueron realizadas locatmgnén red. El sistema de
Informacion para la Administracion de los PlaneBrggramas de Estudio en la
actualidad se encuentra trabajando en un cien ipatocpermitiendo este que
todos los procesos de la Unidad Académica y suespondiente Secretaria
puedan reducir mucho tiempo de ingreso, procesamignlogrado que la

informacion a mas de estar muy segura arroje @atastos claros, precisos y sean

eficientes al momento de utilizarlos.
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El Sistema de Informacién para la Administracionlake Planes y Programas de
estudio ofrece muchos beneficios ya que al perngjtie este procese gran
cantidad de informacion permite tener datos preciaotualizados de Docentes,
planes de estudios, Programas de estudio, entes. ofuncionara bajo la

plataforma Windows Xp profesional, el servidor gdse los clientesAnexo 5.

3.10.3 Requerimientos del Sistema

Al ser una aplicacion Web, podemos mencionar ¢ tde instancias sobra las

gue se generan requerimientos:

Servidor Web

Si el sistema va ha ser utilizado por parte dervésidad Téecnica de Cotopaxi,
el servidor con el que cuenta la Institucion eadscuado, de otra manera si el

sistema va ha ser utilizado de tipo local podenpbargor:

TABLA N°10.- CARACTERISTICAS DEL HARDWARE (CPU)

CARACTERISTICAS DEL HARDWARE (CPU)
MICROPROCESADOR: Pentium 43.00 GHZ o superior
MEMORIA RAM: 512 MB
TARJETA DE RED: Incorporado al Mainboard o PCI.
Software

Sistema Operativo: Microsoft Windows XP, o 2003v8erLinux.
Servidor y Base de Datos: Apache 1.3x, PHP 5, MySQLphpMyAdmin.
Navegador: Microsoft Internet Explorer 8, FireféxantBrowser.

Acrobat Reader 5 o superior.
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Cliente

Basta con estar conectado en red y contar con vegddor, de preferencia

Internet Explorer 8.

Requerimientos De Usuario

Conocimientos basicos en computacion

Manual de Usuario.

3.11 Verificacion de Hipotesis

La hipotesis planteada en el proyecto de tesis adelEl Disefio e
Implementacion de un sistema para la administrad@&tos planes y programas
de estudio de la Unidad Académica de Ciencias dedanieria y Aplicadas

mejorara la planificacion y control de los docerteda Unidad Académica”’

Al implementar el Sistema para la AdministracioriaePlanes y Programas en la
Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria ycaghs obtenemos resultados
como: un mejor desempefio de los docentes al momdatoingreso y
presentacion de los planes y programas de estsdiogestrales. Al personal
administrativo mantener un solo estandar en efidisie los planes y programas y
para el proceso de aprobacion de dichos documentos.

Los procesos en la Secretaria de dicha unidad exealése realizan mas
eficazmente por cuanto se puede llevar un corddieo de la informacion tanto
de los docentes como de los planes y programasstddi@ evitando de esta
manera el dafo o deterioro de documentos impogagrelos archivos de la
Institucion, los planes y programas de estudio stmles enviados y recibidos

son clasificados de acuerdo a las necesidadesaldeggendencia.
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3.12 Verificacion de Objetivos.

Al terminar con éxito y eficacia la propuestaiada en la Unidad Académica de

Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas en la Unidaxd Técnica de Cotopaxi

podemos decir que se cumplié todos los objetiviegimente planteados:

X/

Implementar un sistema para la administraciérodeplanes y programas
de estudio de la Unidad Académica de Ciencias déndmnieria y

Aplicadas de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Realizar un estudio detallado de la nueva reforthaaiva planteada

por el CONESUP para implementar cambios y acadal sistema.

Determinar las necesidades de Administracion qusteern los planes
académicos propuestos por el personal docenteldiaersidad Técnica

de Cotopaxi.

Implementar un sistema de calidad a base de estédndae permita
canalizar en una forma O6ptima los recursos delersiat para la
administracion de planes y programas de estudiotgddos para cada

periodo académico.
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