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RESUMEN

En la actualidad y mediante un estudio meticuloso se ha visto la necesidad de disefiar
una guia didactica sobre los movimientos, angulos, planos de fotografia, y video con
la finalidad de que los estudiantes conozcan sobre el manejo adecuado de los equipos
del Laboratorio Multimedia de la carrera de Disefio Computarizado en la
Universidad Técnica de Cotopaxi, fortaleciendo el conocimiento. Hoy en dia la
didactica forma parte primordial en la pedagogia, ya que es utilizada en diferentes
lugares del mundo, porgue proporciona informacion directa, de esta manera se capta
rapidamente la atencion de los estudiantes obteniendo resultados académicos muy

favorables.

En el laboratorio multimedia podemos encontrar un sin nimero de equipos de ultima
tecnologia que necesitan del uso y dominio de una técnica adecuada, el contenido de
una guia didactica en este caso debe ser clara y precisa utilizando elementos faciles
de identificacion para el estudiante como tipografias, imagenes en buena calidad,
gama cromatica, ilustraciones referentes al tema, el docente podra vincularse de

mejor manera con el aporte del material didactico.

La fotografia y el video juegan un papel muy importante dentro de la comunicacion
visual, por lo que se debe tomar en cuenta al momento de aplicar las distintas técnicas
sobre movimientos, angulos, planos de fotografia, y video. Por lo expuesto
anteriormente el presente proyecto didactico se halla constituido por un alto
contenido interactivo que ha sido posible lograr a través del uso de las multiples

herramientas de ilustracion en la aplicacion del material didactico.
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ABSTRACT

At present and by a careful study we notice the necessity to design a Didactic Guide
on the movements, angles, planes photographic , and videos in order to students know
about proper management of laboratory equipment in the Computerized Design
Career at the Technical University of Cotopaxi, strengthening knowledge and
learning at the same time in the students. Nowadays Didactic Guides with illustration
are essential in Pedagogy so they are used in many places around the world, in this

way we can get students’ attention and get favorable academic results.

In the Multimedia Lab we can find latest technology equipment that require the use
and mastery of proper technigues, in this case the contents of a tutorial must be clear
and precise using easy elements of identification for the students like printing,
pictures in good quality, color range, illustrations concerning to the subject, in this
way the teacher can be better connected with the contribution of this material.

Photography and Video play an important role in visual communication so that
should be taken into account when applying the various techniques on movements,
angles, planes photographic and videos. As discussed above this educational project
is comprised of a high interactive content that has been possible to achieve through
the use of multiple tools of illustration in the application of didactic material.
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INTRODUCCION

En muchas universidades del pais especificamente en las carreras de disefio grafico se
disefia un sin nimero de materiales que aportan en el aprendizaje de los estudiantes
poniendo en practica sus conocimientos en cada una de sus areas; diariamente se
escucha en el internet la venta de productos o servicios extranjeros que ofrecen
resultados muy favorables pero lamentablemente no cumplen con su funcion es por

ello que se elabord una guia didactica disefiada para alumnos y docentes.

En la Universidad Técnica de Cotopaxi en la Carrera de Disefio Gréafico
Computarizado se elabor6 la presente investigacion, pensando en el aporte académico
que se dara a los estudiantes de la Carrera, especificamente al laboratorio de
multimedia; ya que por ser una aula donde se imparten muchos conocimientos es de
suma importancia la actualizacion de equipos tecnolégicos que van de acuerdo a las
necesidades y requerimientos de los alumnos de la institucion; es por esta razon que
se vio la necesidad de disefiar una guia didactica donde se especifica el uso correcto
de las camaras fotograficas y de video, explicando los movimientos, angulos, y

planos.

El uso adecuado de los equipos y las técnicas que se utilice en el laboratorio,
permiten que las imagenes a captar tengan un mejor enfoque y la nitidez sea la
adecuada; haciendo que el usuario esté mucho mas alerta y perceptivo en su entorno.
Todo esto es posible debido a que el material didactico interactda directamente con el

estudiante y el docente.

En el primer capitulo de esta investigacion, se tomdé en cuenta temas de gran
importancia relacionados con la fotografia y video para poder obtener informacion

adecuada y poder desarrollar de manera eficaz la guia didactica ya que en la
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actualidad se busca transmitir mensajes o informacion de manera directa y que

permanezca en la retentiva del receptor.

El desarrollo del segundo capitulo muestra la interpretacion, graficacion y analisis de
resultados en la cual se muestra las necesidades que existe en la Carrera de Disefio
Grafico en lo referente a laboratorios, por lo tanto se desarroll6 primeramente una
investigacion para lo cual utilizamos una investigacion descriptiva, cuasi
experimental y ex post facto; ademas de métodos de investigacion como el método
cientifico, inductivo y deductivo; con utilizacion de técnicas de investigacion como
las que se aplican en el presente tema, para conocer deficiencias y necesidades
especificas en los alumnos y docentes.

Con la obtencion de datos en lo referente a la cantidad de alumnos y docentes se
calculd una muestra para poder realizar encuestas y entrevistas a un determinado
numero de personas, que suman entre alumnos 196 y 12 docentes de la Carrera de
Disefio Grafico Computarizado, lo que aplicando la férmula de la muestra
finalizamos que la entrevista se realiz6 a 5 docentes y la encuesta a 87 estudiantes de
entre tercer y noveno nivel. Habiendo obtenido respuestas que nos ayudaron a elegir
por ejemplo: formatos, informacion y las ilustraciones que deberia llevar la Guia
Didactica; Se realiz6 un analisis de resultados para proseguir con la elaboracion del
Tercer Capitulo.

El tercer capitulo contiene el titulo, justificacion, objetivos, lluvia de ideas y disefio
de la propuesta; dentro de esto se ha elaborado primeramente bocetos del logo
tomando mucho en cuenta la estilizacién de las camaras fotograficas (lente de la
camara), para luego escoger un boceto final del cual partimos con su respectiva

tipografia, se realizd pruebas de color, y se ilustro fusionando asi el logo con la
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tipografia se obtuvo el logotipo. Posteriormente se procedio a realizar los bocetajes de
paginas como son: Portada. Contraportada, Introduccion, indice, Separadores de

Temas, Paginas con la informacion de la propuesta, Bibliografias y Contraportada.

Luego de esto se ilustrd las paginas tomando la forma de nuestra Guia Didactica, asi
mejorando su contenido de presentacion y posteriormente justificada en el programa
Adobe Indesign para asi terminar con el producto final de la propuesta de la tesis.
Logrando asi llegar a cumplir los objetivos que nos trazamos al principio, ademas
comprobando la hipdtesis respectiva. Ademas cabe resaltar que el impacto que esta
guia va tener en los alumnos y docentes es muy excelente ya que la necesidad de
tener un laboratorio equipado con instrumentos y herramientas de Ultima tecnologia
les permitira desarrollarse de mejor manera en el campo ocupacional. Sin Embargo al
realizar la investigacion no contamos con la respectiva busqueda de informacion en
libros ya que no existen muchos Libros referentes a Fotografia en la Universidad
Técnica de Cotopaxi, por lo que se presenta en la presente tesis fundamentacion

tedrica obtenida no solamente en libros sino en su menor porcentaje en Internet.
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CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. DISENO

FONTCUBERTA, Joan y COSTA, Joan, (1990) Mencionan que: EIl disefio es el
mensaje material: dibujo, ilustracion, esbozo, etc., siempre vinculado, tal como
hemos dicho, a la estética y a un saber hacer manual. Las aceptaciones mas
extendidas del vocablo disefio son las de: esbozo preliminar de una imagen (por
ejemplo boceto), delineacion esquema, plano (de una construccion o de maquina).
Las ideas de “esbozo” preliminar de una imagen y de delineacion considerados como
la accion manual de trazar los rasgos de un dibujo: lineas sobre papel, no son sin

embargo caracteristicas especificas del grafismo propiamente dicho. (pag. 19)

WONG, Wucius, (1995) Menciona que: Muchos piensan que el Disefio como en
algun tipo de esfuerzo dedicado a embellecer la apariencia exterior de las cosas.
Ciertamente, el solo embellecimiento es una parte del disefio, pero el disefio es mucho
mas que eso. Miremos en nuestro alrededor. El disefio no es sélo adorno. La silla bien
disefiada no solo posee una apariencia exterior agradable, sino que se mantiene firme
sobre el piso y da un confort adecuado a quien se siente en ella. Ademas, debe ser

segura y bastante duradera, puede ser producida a un coste comparativamente

28



economico, puede ser embalada y despachada en forma adecuada y desde luego debe
cumplir una funcidn especifica, sea para trabajar, para descansar, para comer o para

otras actividades humanas. (pag. 41)

Para poder entender lo que es el Disefio, hay que tener en cuenta que el disefio final
resulta de un proceso el cual parte de una idea, para luego plasmar en un boceto
(Trazo a mano como borrador); consiste ademas en utilizar elementos que se puede
ver alrededor tomando en cuenta que las cosas ya existen y que el disefio consiste en
mejorar o utilizar elementos para mejorar una idea. Un arte sea este grafico o no

debe tener estética y armonia ya que es importante para obtener un mejor resultado.

1.2. DISENO GRAFICO

ROMERO, Juan, (2012) Se dice que: En la historia del disefio grafico, el
renacimiento de la literatura clasica y el trabajo de los humanistas italianos estan
estrechamente ligados con el enfoque innovador del disefio del libro. El disefio de
tipos, los bocetos de paginas, ornamentos, las ilustraciones y aun el disefio total del
libro fueron preconcebidos por los impresores y los eruditos italianos. El
florecimiento del nuevo enfoque del disefio del libro, independiente del libro aleman
ilustrado, se inicié en Venecia y continud alli durante las Gltimas décadas del siglo
XIV. (pag. 9)

MORENO, Luciano, (2003) Se define que: El disefio grafico como el proceso de
programar, proyectar, coordinar, seleccionar y organizar una serie de elementos para
producir objetos visuales destinados a comunicar mensajes especificos a grupos

determinados. La funcion principal del disefio grafico serd entonces transmitir una
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informacion determinada por medio de composiciones gréaficas, que se hacen llegar al
publico destinatario a través de diferentes soportes, como folletos, carteles, tripticos,

etc.” (pag. 1)

El Disefio Gréafico busca ademas transmitir las ideas esenciales del mensaje de forma
clara y directa, usando diferentes elementos graficos que den forma al mensaje y lo
hagan facilmente entendible por los destinatarios del mismo, se pueden también
utilizar técnicas para poder realizar un buen objeto grafico o visual. EL disefio

grafico puede ser utilizado actualmente para libros, folletos, publicidad, etc.

1.3. DISENO EDITORIAL

SYDOW, karin, (2005) Se dice que: El disefio editorial es aquella disciplina dentro
del disefio grafico que por medio de los colores, formas, texturas, tipografias,
imagenes y conceptos son herramientas que se utilizan para resolver problemas
visuales con la finalidad de comunicar. El disefiador resuelve problemas de
comunicacion visual, por lo que un libro debe transmitir y comunicar la esencia del
autor por medio de la palabra escrita, imagenes, etc. Asi valiéndose de las
herramientas para su mayor entendimiento. Todo disefio editorial debe ser analizado
por el disefiador antes de efectuarse, ya que el objetivo de comunicar no sélo depende

de transcribir sino de desarrollar el ambito del autor por medio del disefio editorial.
(pég. 17)

MANJARREZ, Juan, (2001) Se dice que el disefio editorial visto desde el punto de
vista del disefiador gréafico, tiene como propdsito el observar la publicacion como un

proyecto de imagen y disefio. Primero se debe observar el tipo de producto que se va
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a publicar (periddico, folleto, revista, etc.) y tomandose como punto de referencia, se
define el contenido Yy el tipo de lector al que se va a llegar. Ya muy claro el tipo de
publicacion, se puede definir el estilo. El estilo hace referencia a la forma y reglas de
las que el disefio va a atenerse, elementos como: Tipografia, tipo de papel, reticula,
tipo de fotografias, logotipo, nombre, acomodo de texto, etc. El estilo determina los
limites de la creatividad, ya que se puede usar todos los elementos de disefio,
fotografia y funcionalidad, mientras no se pierda la concepcion de mensaje limitada

por el estilo. (pag. 12)

En el disefio editorial intervienen tipografias (tipos de letras), imagenes, disefio
grafico, etc. Para poder desarrollar una guia didactica visualmente clara se debe
tomar en cuenta el disefio editorial ya que debe contener elementos y formas que

sean de facil comprension a los usuarios de la misma.

1.4. TIPOGRAFIA

MORENO, Luciano, (2004) Menciona que: A partir de la invencion de la imprenta
por Gutenberg se comenzaron a disefiar y fundir diferentes tipos de letra segun las
necesidades técnicas de cada disefiador, sin ningun tipo de norma comdn que marcara

las caracteristicas de las letras.

Cada tipo era conocido por el nombre que le daba su creador (generalmente el suyo
propio), siendo su tamafio total (denominado cuerpo) y el de sus partes totalmente
arbitrarios. Consecuencia directa de esta libertad de creacion fue que las imprentas no

podian intercambiar material tipogréafico entre ellas. (pag. 1)
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MEGGS, Philip, (2000) Se menciona que: Muchas autoridades de la tipografia e
historia de la impresién han lamentado que la Revolucién Industrial haya abierto la
caja de Pandora del disefio grafico. De manera que se nego el reconocimiento al
nuevo papel social y econdmico de la comunicacion tipogréfica que hasta antes del
siglo XIX, tenia como objetivo principal la difusion de la informacion por medio de
libros y pliegos sueltos como funcién dominante. El ritmo mas rapido y las
necesidades de la comunicacion masiva de una sociedad urbana e industrializada
produjeron una rapida expansion de trabajos de impresion publicidad y carteles. La
demanda de una mayor escala, un mayor impacto visual y caracteres mas tangibles y
expresivos y la tipografia que habia evolucionado lentamente de la escritura

manuscrita no pudo cumplir con estas necesidades.

Ya no era suficiente con que las 26 letras del alfabeto funcionaran como simbolos
fonéticos asi que la época industrial las transformo en formas visuales abstractas que
proyectaban poderosas formas concretas de fuerte contraste y gran tamafio desde las

carteleras. (pag. 127)

Para poder obtener un mensaje claro visualmente se debe tomar en cuenta formas y
tipos para poder utilizarlos. Una tipografia no es mas que un tipo de letra que ha ido
evolucionando desde épocas antiguas las cuales se han creado con el fin de
transmitir un mensaje visual claro que con su utilizacion y la creacién de familias
tipogréaficas han sido de utilidad para un Disefiador Grafico; en fin, La tipografia en
una guia didactica que se podria denominar multimedia es de gran importancia ya
que debe constar con elementos que brinden una facil comprensién en el laboratorio

multimedia.
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1.5. DIAGRAMACION

ARANGO, Luis, (2013) Se expresa que: La diagramacién es una fase aparentemente
sencilla, pero su complejidad radica en que de ella depende que haya una facil
lectura, que el cuerpo del texto sea correcto y proporcionado, que las imagenes sean
comprensibles y concuerden con el texto o la informacion que estan apoyando, etc.
Los encargados de esto son los disefiadores, quienes, por lo general, se encargan de
tareas o secciones especificas, siguiendo, eso si, las directrices generales dadas por un
disefiador jefe, que es quien da unidad visual y estilistica al peridédico para que éste se

distinga claramente de los otros. (pag. 1)

PERIODISMO, (2003) Se dice que: La diagramacion es el arte de distribuir la
composicion en una pagina. Es la organizacién de un conjunto de elementos

jerarquizados, basado en un sistema estético de caracter funcional.

El disefiador establece las pautas de la diagramacion: formato, tamafio, estilo,
formateo de parrafos, sangrias; propone el color corporativo para textos, tratamiento
de la imagen (sangrados, recuadros o aplicaciones especiales), criterios compositivos.
En fin, todos los detalles que componen una publicacién, el diagramador los aplica en

cada una de sus ediciones posteriores. (pag. 1)

Es importante desarrollar una correcta distribucién de espacios que se van a
representar en la elaboracion de una guia didactica. Este tema es indispensable en la
investigacion ya que interviene directamente en los métodos y técnicas que se va a

utilizar para poder desarrollar los objetivos.
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1.5.1. RETICULA

CLIOVIRTUAL, (2013) Se dice que: La Reticula es o son guias para la alineacién y
la distribucion de los elementos en un formato. Organiza todos los elementos y los
jerarquiza. Crea un orden intangible que puede ser comprendido y repetido por otras

personas.
Reticula de Manuscrito.- Es la reticula mas sencilla.
Reticula de Manuscrito.- Estructura Principal
Reticula de Columnas.- Es muy flexible.

Reticula de Columnas.- La anchura de las columnas depende del cuerpo de letra del

texto.

Reticula Modular.- M&s mddulos mas flexibilidad y precision, pero también puede

ser confuso y redundante.

Reticula Modular.- La reticula funciona si todos los problemas pueden resolverse y se

mantiene el interés pagina tras pagina.

Reticula Jerérquica.- A veces puede necesitarse una reticula “extraina” que no encaja

en ninguna categoria. (pag. 3)

HERNANDEZ, Mauricio, (2009) Menciona que: Es una estructura en dos
dimensiones hecha de lineas verticales y horizontales utilizada para estructurar el
contenido, sirve como una armazon para organizar textos, imagenes o videos de una

forma racional y facil de visualizar.

Sus origenes se remontan a los arquitectos y pintores antiguos, los griegos, egipcios y

mayas se basaban en la proporcion aurea o divina la cual utilizabanen sus
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construcciones y esculturas, dicha proporcién en mi opinién nace de una profunda
observacion de la naturaleza, ciertos elementos de la naturaleza como la concha de un
caracol, el cuerpo humano, la forma de los panales de abejas, algunas flores y hojas
todos cuentan con una armonia en sus formas y proporciones las cuales obedecen a

una formula matematica. (pag. 1)

La reticula es indispensable para poder ubicar correctamente los elementos que se
van a utilizar en una composicion grafica, Se representa mediante figuras de la
naturaleza, como por ejemplo cuadrados, circulos, etc. Es necesario en todo disefio
ya que mediante esta utilizacion se puede distribuir Titulos, Subtitulos, Texto,

Imagenes, ilustraciones.

1.6. DISENO MULTIMEDIA

BEHOCARAY, Grisel, (2013) Se menciona que: El concepto multimedia refiere a
cualquier objeto o sistema que utiliza multiples medios de expresion —fisicos o
digitales— para presentar o para comunicar determinada informacion. El disefio
multimedia combina los distintos soportes de la comunicacion —el texto, el sonido, la
imagen, la fotografia, la animacion grafica y el video— de una forma Interactiva,

creando un vinculo participativo con el usuario. (pag. 1)

SANCHEZ, Myriam y LEAL, Maria, (2007) Se expresa que: Multimedia es
cualquier combinacion de texto, arte grafico, sonido animacion y video que llega a
usted por computadora u otros medios electronicos. Es un centro de informacion tan
poderoso, expresivo y natural que logra que se capte en forma mucho mas efectiva la

informacion que se recibe, estimulando increiblemente los sentidos, haciendo que el
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usuario esté mucho mas alerta y receptivo. Todo esto es porque permite interactuar
con los sonidos, las imagenes, los colores y la accion. Cuando se conjuga los
elementos de Multimedia fotografias y animacion deslumbrantes, mezclando sonidos,
video clips y textos informativos- puede electrizar a su auditorio; y si ademas le da
control interactivo del proceso, quedara encantado. Multimedia estimulan los ojos,

oidos, yemas de los dedos y, lo mas importante, la cabeza.

Los programas, los mensajes y el contenido presentado en una computadora o en una
pantalla de television constituyen un proyecto de Multimedia. Si el proyecto se vende
a los consumidores o usuarios finales, tipicamente en una caja o funda con o sin
instrucciones, es un titulo multimedia. Un proyecto de multimedia no tiene que ser
interactivo para llamarse multimedia: los usuarios pueden reclinarse en el asiento y
verlo como lo hacen en cine o frente al televisor. En tales casas, un proyecto es lineal,

pues empieza y corre hasta el final. (pag. 1)

La multimedia se puede realizar con la ayuda de imagenes, audio, video, etc. Ya que
debe tener elementos que ayuden a obtener un resultado claro y transmitir un

mensaje que se oriente a la atencion de los usuarios.

1.7. FOTOGRAFIA

CACERES, Alicia; PERIE, Alejandra y REPETTO, Gerardo, (2008) Se dice
que: La fotografia es concebida tanto como el procedimiento como el resultado de un
sistema técnico de obtencion de imagenes por medio de la luz. La luz por otra parte
bafia los objetos que son susceptibles de ser captados fotograficamente; y por otro,
lado actla fisicamente sobre superficies que han sido convenientes preparadas y
sensibilizadas a esta accion de la luz. Fundamentalmente la fotografia se desarrolla de

imagenes que pueden ser naturales o editadas. (pag. 14)
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MEGGS, Philip, (2000) Se dice que: La elaboracion de imégenes pictoricas y la
preparacion de placas de impresion para reproducirlas, permanecié siendo un proceso
de trabajo manual hasta a llegada de la fotografia. Una serie de invenciones en el
transcurso del siglo X1X, dirigio la produccion y reproduccién de imagenes hacia la
época de la maquina. El concepto detras del dispositivo usado para elaborar imagenes
por medio de procesos fotoquimicos, la carrera obscura (latin de “cuarto oscuro”), fue
conocido en el mundo antiguo desde los tiempos de Aristételes en el siglo 1V A.C.
Una camera obscura es un cuarto oscurecido 0 una caja con una abertura pequefia o

lente en un lado. (pag. 135)

La fotografia es un proceso técnico que nos ayuda a la obtencion de iméagenes por
medio de la luz, este sistema a simple vista tiene un procedimiento el cual es utilizado
por los fotografos profesionales en la actualidad. Se puede transmitir mensajes

visuales a través de la fotografia en entornos naturales o preparados.

1.7.1. CAMARA FOTOGRAFICA

ROMERO, Juan, (2012) Se dice que: El aparato que conocemos como camara, tiene
una historia casi mil afios mas antigua que la propia fotografia. Sabemos que ya en el
siglo X se observaban los eclipses en el interior de una habitacion a oscuras, en uno
de cuyos lados se abria un orificio que proyectaba una imagen muy clara del sol en la

pared opuesta. (pag. 59)

MENDOZA, Melissa, (2012) Se dice que: Una camara fotografica o camara de fotos
es un dispositivo utilizado para capturar imagenes o fotografias. Es un mecanismo

antiguo para proyectar imagenes, en el que una habitacion entera desempefiaba las
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mismas funciones que una cdmara fotogréafica actual por dentro, con la diferencia que
en aquella época no habia posibilidad de guardar la imagen a menos que ésta se
trazara manualmente. Las camaras actuales pueden ser sensibles al espectro visible o
a otras porciones del espectro electromagnético y su uso principal es capturar la

imagen que se encuentra en el campo visual. (pag. 1)

La camara fotogréafica es un aparato el cual ayuda a captar imagenes de nuestro
entorno que se debe capturar como pueden ser paisajes, personas, u objetos, etc.
Dentro de este proyecto es muy importante el saber y conocer su manejo,

aplicaciones e importancia para su mejor utilizacion.

1.7.2. MOVIMIENTO

HEDGECOE, John, (1994) Se expresa que: Las velocidades de obturacion muy
altas seccionan una fraccion de segundo de un movimiento, pero congelandolo, con la
consiguiente pérdida de la sensacion de actividad. Para evocar el movimiento hay que
buscar una velocidad de obturacion suficientemente rapida para obtenerlo, pero
suficientemente lenta como para que el resultado tenga un cierto emborronamiento

sugestivo. (pag. 156)

CACERES, Alicia; PERIE, Alejandra y REPETTO, Gerardo, (2008) Sefialan
que: Si la camara no sigue el movimiento del sujeto, es decir que ambas se mueven
independientemente, no se puede hablar de un barrido. El resultado visual que se
logra se parece a cuando la cdmara esta en movimiento y el sujeto quieto. Todos los
elementos y planos de la imagen carecen de nitidez y, por lo general, se produce una

gran confusion. Aunque esto no siempre es despreciable, una difusion deliberada de
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la imagen puede ofrecer una interpretacion del motivo fotografiado mas interesante

que si se lo viese perfectamente definido. (pag. 208)

El movimiento puede definirse como el cambio de posicion de los cuerpos desde un
punto de referencia a otro, sin embargo, los cuerpos no se mueven solos, para que

exista movimiento es necesario que se aplique una fuerza al objeto.

1.7.3. ANGULOS

CACERES, Alicia; PERIE, Alejandra y REPETTO, Gerardo, (2008) Se dice
que: Los puntos de vista indican desde que angulo se observa la imagen. Lo que
equivale a sefialar cual es la relacion de altura de la cAmara respecto del sujeto, al

momento del registro; por lo que también se los denomina puntos de cdmara.
Los puntos de vista se clasifican en:

Normal: A la altura de los ojos del sujeto (o de la linea de horizonte, en el caso de un

paisaje)

Picado: Cuando la camara abandona el punto normal desplazandose hacia arriba.
Contrapicado: A la inversa del anterior, la camara toma al sujeto desde abajo.
Cenital: Indica la posicién extrema de la cAmara justo por encima del sujeto.

Nadir: Opuesto al cenital (de ahi que se lo suele denominar contra cenital). La cAmara
se sitla exactamente por debajo del sujeto. Pero se visualiza a través de estos

graficos. (pag. 32)
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Gréfico 1. Angulos

/'/_‘ CENITAL
PICADO

NORMAL

NADIR
CONTRAPICADO

Fuente: http://www.aprendefotografiadigital.com/afd/2012/02/13/angulos-de-
perspectiva/#taxzz34M9j9brR

Los angulos dentro de la fotografia se muestran desde que punto de vista se va a captar las
imagenes o la parte de la escena, también se indica la relacion entre la cAmara fotografica y

el sujeto al momento de registrar las capturas fotograficas.

1.7.4. PLANOS

CACERES, Alicia; PERIE, Alejandra y REPETTO, Gerardo, (2008) Se dice
que: Para tipificar los planos se toma como referencia la figura humana. A partos de

ella se establece:
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Plano general, incluye al sujeto, abarcando ademés informacion sobre el fondo.
Plano entero, circunscrito al sujeto; se extiende desde la cabeza hasta los pies.
Plano americano, desde la cabeza hasta las rodillas.

Plano medio, desde la cabeza hasta la cintura.

Primer plano, barca la cabeza hasta la altura de los hombros.

Primerisimo primer plano, se entiende desde el menton hasta la frente. (pag. 41)

Fuente: http://producciontelevisiva.weebly.com/planos-y-tomas-de-la-caacutemara.htmi

Los planos fotogréaficos son los que se toman en cuenta mas en el cuerpo humano, ya
que se obtienen capturas que abarcan su entorno, pero resaltando la figura o el
plano que se quiera tomar. Es muy utilizado en la actualidad ya que transmite

mediante una imagen detallada una infinidad de conceptos.
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1.8. VIDEO

MILLAN, Juan, (2006) Se dice que: Una imagen en color realmente es una imagen
monocromatica a la que se le afiade la informacion de color. La informacion de
blanco y negro se encuentra en la sefial de luminancia, mientras que la informacion de
color de la imagen se encuetra en la sefial de crominancia. Esta informacién la envia
el equipo emisor para que el receptor recupere, a partir de la sefial de video
compuesta, las sefiales R, G y B necesarias para excitar el tubo de imagen en color.
(pég. 268)

SIMON, José, (2011) Se menciona que: El video es la tecnologia de la captacion,
grabacion, procesamiento, almacenamiento, transmision, y reconstruccion por medios
electronicos digitales o analdgicos de una secuencia de imagenes que representan

escenas en movimientos. (pag. 2)

Un video es una secuencia de imagenes monocromaticas en ciertas frecuencias
captadas, grabadas, procesadas, almacenadas y transmitidas con un determinado
tiempo de reproduccion, la fluidez de un video se caracteriza por el nimero de
imagenes captadas y repetidas pero por la velocidad de su captura el ojo humano

cree ver una secuencia unida de ellas.

1.8.1. VIDEO DIGITAL

BARTOLOME, Antonio, (2003) Se dice que: La Tecnologia Educativa, en tanto
que preocupada por el uso de los medios tecnoldgicos en Educacion, debe enfrentarse
cada afio a nuevas soluciones y recursos basados en la tecnologia. Desde hace unos
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pocos afios se ha comenzado a hablar de Video digital. Para algunos es s6lo un
proceso técnico que se aplica a un medio conocido. Para otros es algo mas. Este
articulo trata de profundizar en algunas ideas clave en relacion al video digital asi
como mostrar algunas aplicaciones que muestran su potencial de uso educativo. Al
hablar de Video digital nos estamos refiriendo en primera instancia a un proceso
técnico que se aplica a cuatro momentos importantes de la manipulacién de la

informacion: Al capturar, al transmitir, al conservar y al reproducir. (pag. 39)

GONZALEZ, Guillermo, (2014) Se dice que: Por un lado, video es la tecnologia
que captura la luz en forma electrénica, transforméandola en una serie de imagenes
quietas que, al ser puestas en rapida sucesion, son vistas por el ojo humano como
imagen en movimiento. Para llevar esto a cabo, la camara transforma la luz recibida
por el lente en una sefial eléctrica que luego se traspasa a un emisor de ondas
magnéticas. Estas ondas actuan sobre una cinta sensible a los cambios magnéticos,
plasmando asi la imagen sobre ella. A esto se le llamo “video analdgico”. Famosos

soportes de este formato son los VHS y Betamax. (pag. 1)

El video digital es una sucesion de imagenes presentadas a cierta frecuencia. El 0jo
humano es capaz de distinguir estas imagenes por segundo. De este modo, cuando se
muestran las imagenes, es posible engafar al ojo y crear la ilusién de una imagen en

movimiento.

1.8.2. CAMARA DE VIDEO

ROPERO, Antonio, (2012) Se dice que: Las caAmaras para la grabacion de video, se

dividen en dos tipos: las cAmaras que capturan las imagenes en una pelicula, que se
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denominan camaras cinematograficas o de cine; y las que capturan las imagenes
convirtiéndolas  en informacién electronica  analégica o  digital,

llamadas videocamaras o de television.

Al mismo tiempo estos dos tipos se subdividen en tres grandes categorias:
domésticas, semiprofesionales y profesionales. Las de cine se distinguen
mayoritariamente por el tamafio de su soporte: 8 mm para las domésticas (de la que
podemos encontrar un buen ejemplo en la clasica Super8) ,16 mm para el ambito
semiprofesional y 35 mm para el profesional; aunque el de 16mm con una calidad de
imagen bastante buena también se utiliza en el campo profesional, sobre todo en

documentales, videoclips, publicidad de bajo presupuesto, etc. (pag. 1)

ORCASITAS, Luis, (2011) Menciona que: La camara de video es un aparato
concebido para la produccion de imagenes electronicas que pueden ser reproducidas
directamente en un monitor o grabadas en una cinta de video. Todas las cAmaras, sean
digitales o anélogas, grandes o pequefias, trabajan bajo el mismo principio: convierten
una imagen oOpticas en sefiales eléctricas. (pag. 2)

La camara de video no es mas que un dispositivo electronico analogo o digital que
capta las imagenes y los sonidos, y de esta manera generan movimiento, las cuales
se pueden reproducir por dicho aparato en determinados tiempos, y se puede

apreciar visualmente instantes del entorno con imagenes en movimiento.

1.9. DIDACTICA

CARVAJAL, Margarita, (2009) Se dice que: La palabra Didactica tiene origen del

griego didasticos, que significa “el que ensefia” y concierne a la instruccion; didasco
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que significa “ensefo” a esta se le ha considerado parte principal de la Pedagogia que
permite dar reglas para la ensefianza, fue por esto que un principio se interpreté como

“el arte o la ciencia de ensefar o instruir” (pag. 2)

JURADO, Aurora, (2011) Se dice que: Es la teoria cientifica del proceso de ensefiar
y aprender, a partir de sus leyes y principios mas generales, para lo cual tiene como
categorias bésicas los objetivos, el contenido, los métodos, los medios, las formas de
organizacion y la evaluacion, entre otros, que tiene en cuenta la unidad educacion-
formacion-ensefianza-aprendizaje-desarrollo y la importancia de la comunicacion en
este proceso en funcién de preparar al hombre para la vida, en un momento histérico

social determinado. (pag. 1)

Didactica es un proceso de ensefianza y aprendizaje para el estudiante el cual
implica muchos métodos medios y formas de evaluacién y organizacion que

estimulan su subdesarrollo mental y practico para la vida de cada persona.

1.10. IMAGEN DIDACTICA

PRENDES, Maria, (1995) Se dice que: Este articulo se centra en el analisis del
proceso de comunicacién mediado que utiliza como recurso la imagen fija de tipo
grafico, es decir, la imagen impresa. Partiendo de tal anélisis se plantea el uso de la
imagen en el ambito educativo centrandose la discusion en torno al concepto de
"imagen didactica". Afirmamos que cualquier imagen puede ser utilizada con fines
educativos, pero determinadas imagenes han sido preconcebidas de forma especial
para ello. Respecto a este punto introducimos la distincion entre la imagen didactica
"per se" y la imagen didactica "per accident". (Pag. 199)
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PERONA, Alberto, (2012) Menciona que: En un proceso de ensefianza-aprendizaje
mas moderno, el docente usa en el aula, un conjunto de recursos tecnolégicos que
apoyan y enriquecen el acto didactico. De esos recursos, con clara finalidad
instructiva, que median funcionalmente entre la realidad y el conocimiento de dicha
realidad, nos encontramos con los denominados materiales didacticos visuales y
audiovisuales. La imagen visual (fotografias, dibujos, gréficos, etc.) cumple un papel

preponderante en la transmision de mensajes educativos al discente.

El presente trabajo intenta aproximarse al uso didactico de la imagen visual,
especialmente, al tema de las funciones iconicas, a la imagen racional y expresiva, a
los grados de iconicidad de la imagen y su uso pragmatico. Se pretende reflexionar

sobre la imagen para potenciar su uso en el marco de una pedagogia creativa y eficaz.
(pag. 12)

La Imagen Didéactica no es mas que un proceso de comunicacion grafica, es decir, es
una imagen impresa que la misma informa &mbitos educativos, culturales, estas
imagenes pueden ser utilizadas en recursos tecnolégicos que apoyan y enriquecen al

estudiante en el &mbito educativo.

1.10.1. GUIA DIDACTICA

AGUILAR, Ruth, (2004) Expresa que: La Guia Didactica es una herramienta valiosa
que complementa y dinamiza el texto basico; con la utilizacion de creativas
estrategias didacticas, simula y reemplaza la presencia del profesor y genera un
ambiente de dialogo para ofrecer al estudiante diversas posibilidades que mejoren la

comprension y el autoaprendizaje. (pag. 179)
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PANCHI, Virginia, (1999) Se indica que: La Guia Didactica es un instrumento
impreso con orientacion técnica para el estudiante, que incluye toda la informacion
necesaria para el correcto uso y manejo provechoso del libro de texto, para integrarlo
al complejo de actividades de aprendizaje para el estudio independiente de los

contenidos de un curso. (pag. 2)

La Guia Didactica es un instrumento que ayuda a la ensefianza de los estudiantes y
de docente, la misma contiene informacion necesaria para darse a conocer y a

orientarse dentro de un aprendizaje grafico.

1.10.2. MATERIAL DIDACTICO

PEZO, Elsa, (2001) Expone que: En otra parte de este médulo he exaltado el valor
de la palabra del maestro. Pero la palabra debe sostenerse en la realidad, apoyarse en
los hechos, objetos y situaciones reales. De no ser asi, la leccion seconvierte en un
despliegue verbal mé&s o menos habilidosos del docente, pero, por lo general,
desprovisto del interés que exigen los contenidos informativos — formativos de la

emnsefianza.

No siempre es dable, sin embargo, el nexo vivo, directo, emtre la palabra y la
realidad, de ahi la necesidad de recurrir al material didactico como formula efectiva
de sustitucion de los datos reales, capaces de posibilitar las intuiciones del educando.
(pag. 116)

MICHEAN, Robert, (1992) Manifiesta que: EI material didactico es, en la
ensefianza, el nexo entre las palabras y la realidad y lo ideal seria que todo

aprendizaje se llevase a cabo dentro de una situacion real de vida. No siendo esto
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posible, el material didactico debe sustituir a la realidad, representandola de la mejor

manera posible, de modo que facilite su objetivacion por parte del alumno.

El material didactico es una exigencia de lo que esté siendo estudiado por medio de
palabras, a fin de hacerlo concreto e intuitivo, y desempefia un papel destacado en la
ensefianza de todas las materias. El encerado (pizarrdn), la tiza y el borrador son
elementos indispensables y basicos en cualquier aula, principalmente en las de
nuestras escuelas, que se reducen, todas ellas, a la presencia de un profesor situado

frente a los alumnos. (pag. 282)

El material didactico es un manual interactivo elaborado para mejorar la ensefianza
y el aprendizaje del estudiante, reemplazando asi la pedagogia del profesor o
docente, con la finalidad de mejorar su estudio utilizando imagenes, texto y colores

que ayudan a captar de mejor manera sus conocimientos impartidos.

1.11. ADOBE

1.11.1. ADOBE ILLUSTRATOR

ANNUKKA, Sanna, (2009) Menciona que: Illustrator es un programa de vectores.
Su principal uso es para hacer ilustraciones, caricaturas, diagramas, graficos y
logotipos. A diferencia de las fotografias o imagenes de mapa de bits que se forman
por pixeles, Illustrator usa ecuaciones matematicas para hacer cualquier forma. Esto

hace que los graficos vectoriales sean escalables sin pérdida de resolucion”.
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1.11.2. ADOBE PHOTOSHOP

FERNANDEZ, Victor, (2009) Se indica que: Adobe Photoshop es un programa para
edicion de imagenes que le permite crear y preparar imagenes digitales de alta
calidad, la produccion de video y disefio Web. El programa contiene una gran
cantidad de herramientas de edicion y capacidad de efectos especiales que le permiten

manipular imagenes digitalizadas, diapositivas y dibujos originales.

La capacidad para trabajar con multiples capas hace posible aislar partes de una
imagen para facilitar su edicion y experimentacion. Como una herramienta de
produccion, Adobe Photoshop produce separaciones de color y medios tonos de alta
calidad que puede imprimir con opciones muy diversas. Las versiones actuales de
este programa no solo estan orientadas a disefiadores graficos, si no que tienen un
gran numero de herramientas que le permite encontrar al disefiador Web la

tranquilidad de preparar sus imagenes para la Web. (pag. 17)

1.11.3. ADOBE INDESIGN

ENRIQUEZ, Pedro, (2009) Manifiesta que: InDesign de Adobe es una aplicacion de
maquetacién nueva y revolucionaria para disefladores graficos, productores y
profesionales de pre impresion. InDesign contiene cientos de funciones para
proporcionarle nuevos niveles de creatividad, precision y control, incluyendo muchas
funciones innovadoras que no se pueden encontrar en otros productos actuales de

maquetacion. (pag. 3)
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Adobe es un software completo y muy utilizado en la actualidad, el cual contiene
programas que ayudan a la edicion de paginas web, video e imagen digital, el mismo
que se convirtié en un programa indispensable para muchos usuarios y en especial

para los profesionales graficos, partiendo de ideas a un contenido digital innovador.
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CAPITULO II

2. INTERPRETACION, GRAFICACION Y ANALISIS DE
RESULTADOS

2.1. Institucidn seleccionada para el estudio

Para este proyecto, previamente se ha seleccionado una Institucion de la ciudad de
Latacunga para después obtener la informacidn necesaria que mas adelante haga
posible obtener buenos resultados de gran utilidad y contribuir con la sociedad dentro

del campo educativo.

La Institucion mencionada es la Universidad Técnica de Cotopaxi. La cual consta de
tres unidades académicas y carreras entre estas la Ingenieria de Disefio Gréafico
Computarizado; cabe recalcar que la Institucion ha ido creciendo cada dia més y
como no mencionar que su nivel académico ha ido mejorando, y que mejor colaborar

con este crecimiento académico.

Actualmente en la Universidad Técnica de Cotopaxi, principalmente la Carrera de
Disefio Grafico Computarizado consta de estudiantes entre hombres y mujeres; se ha

seleccionado como universo a estudiantes desde el tercer nivel hasta noveno nivel
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siendo en total 196 estudiantes. Obtenida la informacion acerca del numero de
estudiantes a los que se les realizd la encuesta, se calculé la muestra tomando en
cuenta que se va a realizar también entrevistas a 5 docentes con conocimientos en el
tema de Fotografia, siendo estos de la Carrera de Disefio Grafico para recabar

informacion y necesidades.

Interpretando las opiniones de alumnos y docentes que sirven para lograr
correctamente los objetivos trazados. Puesto que para el desarrollo institucional de la
Universidad Técnica de Cotopaxi se requiere de laboratorios que aporten a la practica

y el desarrollo de materias tales como la Fotografia y Video.

Los conocimientos obtenidos en la fundamentacién tedrica permite que se realiza la
elaboracion de la Guia didactica de la mejor manera, que su contenido sea atractivo al
usuario y que contenga elementos importantes como por ejemplo: Color, tipografia,

una buena presentacion, mensajes claros y directos, y una facil utilizacion.

Para elaborar la guia didactica se implementdé un Laboratorio Multimedia con
equipos. En base a los equipos con los que consta dicho laboratorio se realizd
fotografias que constan en la guia didactica. Lo que satisface las necesidades de
alumnos que anteriormente tenian que adquirir camaras digitales que no eran
precisamente profesionales lo que les dificultaba realizar practicas que en su vida

laboral las realizaran con el conocimiento debido.
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2.2. Sintesis Historica de la “Universidad Técnica de Cotopaxi”
La Universidad Técnica de Cotopaxi, es una Institucion de Educacion Superior
Publica, Auténoma, Laica y Gratuita, que surgido en 1992 como extension de la
Universidad Técnica del Norte, por iniciativa de la Union Nacional de Educadores
UNE vy fruto de la lucha del pueblo de Cotopaxi. Fue creada mediante la Ley
promulgada en el Registro Oficial No. 618 del 24 de enero de 1995 y forma parte del
Sistema Nacional de Educacion Superior Ecuatoriano. Somos una Universidad
alternativa con vision de futuro, de alcance regional y nacional; sin fines de lucro que
orienta su trabajo hacia los sectores populares del campo y la ciudad, buscando la
afirmacion de la identidad multiétnica, multicultural y plurinacional del pais. Asume
con responsabilidad la produccion y socializacion del conocimiento, asi como del
pensamiento democratico y progresista para el desarrollo de la conciencia

antiimperialista del pueblo.

Se rige por la Constitucién Politica del Estado, la Ley de la Educacion Superior y
otras leyes conexas. Forma actualmente profesionales al servicio del pueblo en las
siguientes carreras: Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas, Ciencias Agropecuarias y
Veterinarias y Ciencias Administrativas, Humanisticas y del Hombre. Nos
esforzamos para alcanzar cada dia metas superiores, planteandonos como retos, la
formacion de profesionales integrales en los &mbitos de pre y posgrado, el desarrollo
paulatino de la investigacion cientifica y la vinculacion con la colectividad a partir de
proyectos generales y especificos, con la participacion plena de todos sus estamentos.
Somos cuestionadores del sistema econémico social vigente impulsando acciones
transformadoras en la lucha por la liberacién nacional para alcanzar una sociedad mas
justa, equitativa, solidaria y soberana, en la cual el centro de atencion del Estado sea
el ser humano. Por ello, la Universidad Tecnica de Cotopaxi asume su identidad con
gran responsabilidad “por la vinculacion de la Universidad con el pueblo”, “Por una

Universidad alternativa con Vision de Futuro”, “Luchar y Estudiar junto al pueblo™.

Plan Estratégico 2006 — 2010
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2.3. Mision

La Universidad "Técnica de Cotopaxi", es pionera en desarrollar una educacion para
la emancipacion; forma profesionales humanistas y de calidad; con elevado nivel
académico, cientifico y tecnoldgico; sobre la base de principios de solidaridad,
justicia, equidad y libertad, genera y difunde el conocimiento, la ciencia, el arte y la
cultura a través de la investigacion cientifica; y se vincula con la sociedad para

contribuir a la transformacion social - econdmica del pais.

2.4. Vision

En el afio 2015 serd una universidad acreditada y lider a nivel nacional en la
formacion integral de profesionales criticos, solidarios y comprometidos en el cambio
social; en la ejecucion de proyectos de investigacion que aporten a la solucion de los
problemas de la region y del pais, en un marco de alianzas estratégicas nacionales e
internacionales; dotada de infraestructura fisica y tecnologia moderna, de una planta
docente y administrativa de excelencia; que mediante un sistema integral de gestion

le permite garantizar la calidad de sus proyectos y alcanzar reconocimiento social.
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2.5. Andlisis de la infraestructura tecnoldgica y Antecedentes de
la Carrera de Disefio Gréafico Computarizado (Laboratorio
multimedia)

Mediante resolucion del Honorable Consejo Universitario en sesién ordinaria del 22
de julio del 2003, aprueban la apertura de las nuevas especialidades para las
diferentes Carreras, entre ellas Ingenieria en Disefio Grafico Computarizado para el

ciclo académico septiembre/2003 marzo/2004.

El mercado en lo referente a la ciudad de Latacunga en afios anteriores no era de gran
demanda ya que para obtener materiales publicitarios, y en fin a toda la comunicacién
gréafica se recurria a viajar a ciudades aledafas para esto. Por lo que la importancia de
tener una Carrera que brinde todos estos servicios era de gran ayuda y desde ese
momento ha ido en crecimiento ya que actualmente existen gran cantidad de
profesionales dedicados a contribuir con la sociedad mediante sus conocimientos

obtenidos en la Universidad Técnica de Cotopaxi.

El espacio fisico se encuentra adecuado con espacios suficientes para poder
desarrollar practicas en lo referente a fotografia y video. Lo cual permite presentar
mediante la Guia didactica movimientos, angulos y planos, ya que ademas del
espacio fisico se implement6 equipos de ultima tecnologia tales como: CAMARAS
FOTOGRAFICAS PROFESIONALES, CAMARA DE VIDEO, LENTES,
TRIPODES, COMPUTADOR, TELEVISOR, ETC.

Mediante espacios para la utilizacion correcta de equipos se ha realizado el analisis de
como contribuir con los estudiantes de manera que sea comprensible y que llene
expectativas en lo referente al conocimiento de estos equipos. Para lo cual la
didactica es principal herramienta para poder hacer realidad este proyecto. Que
primeramente brindara el conocimiento adecuado para que los profesionales de esta

carrera exploten al méaximo su talento y realicen una excelente comunicacion visual
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ya que en el ambiente que nos desarrollamos es importante el transmitir mensajes
claros y que tengan un concepto, es decir que los profesionales de la carrera tengan su

propia identidad y caracteristicas en el campo ocupacional.

La universidad Tecnica de Cotopaxi consta de aulas y laboratorios para la Carrera de
Disefio Grafico Computarizado, pero en lo referente a la Fotografia no consta con
dichos laboratorios por lo tanto, se vio la necesidad de implementar equipos
tecnologicos, es decir camaras fotograficas y de video con accesorios que ayudan a

obtener mejor manejo de estos equipos.

Implementando estos equipos en el espacio adecuado es necesario herramientas que
ayuden a los estudiantes a orientarse de mejor manera con respecto al manejo de estos

y que mejor implementando guias y manuales que llenen estos espacios.

2.6. Disefio metodoldgico

2.6.1. Tipo de investigacion

Se ha utilizado los siguientes tipos de investigacion:

INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA.- Se utilizé este tipo de investigacion ya
que la fundamentacion tedrica es muy importante para poder conocer temas que se
aplicé en la presente elaboracion de guia didactica. Por lo tanto la ilustracion del
conocimiento existente nos ayudé a poder utilizar programas adecuados y recurrir a

técnicas de disefio gréafico.

INVESTIGACION DESCRIPTIVA.- Se ha utilizado este tipo de Investigacion
porque es importante saber sobre las necesidades actuales de los estudiantes de la
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Carrera en Disefio Grafico Computarizado, la falta de equipos y de laboratorios nos
llevd a investigar como egresados de la Carrera y ver la manera de contribuir con
implementos que seran utilizados en la misma Institucion. Se empled esta técnica en
el sentido de describir las necesidades de los alumnos y docentes para poder dar una
solucién a estas falencias y que mejor que ademas de poseer equipos de fotografia y

video, se obtenga también una guia didactica que complemente el uso de estos.

INVESTIGACION CUASI EXPERIMENTAL.- Se ha utilizado este tipo de
investigacion en lo referente a la experimentacion dentro de la elaboracion de una
guia didactica ya que se elabor6 una guia que anteriormente no existia en la
Universidad orientada a los alumnos en referencia al tema de la Fotografia y Video;
Relacionada con la variable independiente del presente tema ya que se buscé la
manera de elaborar un material didactico que posea informacién e ilustraciones claras
para la correcta comprension de utilizar equipos del Laboratorio Multimedia. En fin
se utilizd esta investigacion para experimentar si se llegara a una variable dependiente
en la cual se refleja el facil manejo de equipos y la importancia que tiene en el campo

de estudio.

INVESTIGACION EXPOSTFACTO.- Se utilizo este tipo de investigacion ya que
anteriormente se realizd la investigacion cuasi experimental, en base a materiales
existentes como por ejemplo: manuales, guias, guias multimedia, etc. En base a estos
materiales y teniendo en cuenta que a las variables ya estan determinadas se llega a
investigar acerca de materiales, maneras de transmitir mensajes y la correcta
ilustracion que contiene nuestra guia didactica, tomando en cuenta temas de
importancia como la Didactica en si, Impresién y la Psicologia del color llegando
actualmente a contribuir con este material que es precisamente moderno a su vez

mostrando el correcto uso de equipos de laboratorio.
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2.6.2. Metodologia

Se utilizd métodos de investigacion tales como el metodo cientifico, método

inductivo, método deductivo; ademas técnicas como la encuesta.

2.6.2.1. Metodos de investigacion

Se ha utilizado varios métodos para poder obtener datos reales tales como:

2.6.2.1.1. Método cientifico

Con este método de investigacion se determind de manera cientifica la necesidad
existente en la Universidad Técnica de Cotopaxi. Se ha realizado a través de
actividades como Investigacion en libros, revistas, internet. Con una correcta
investigacion en lo referente a temas que intervienen en el desarrollo de la propuesta.
2.6.2.1.2. Método inductivo

Este método implica pasar de los resultados obtenidos, al planteamiento de hipétesis,
leyes y teorias que abarcan no solamente los casos de los que se partig, sino a otros
de la misma clase, es decir, generalizar resultados que se han obtenido.

2.6.2.1.3. Método deductivo

Se ha empleado este método que parte de afirmaciones de caracter general hacia
afirmaciones particulares. Es decir que con la investigacion obtenida se lleg6 a
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generalizar temas para luego confrontarse a través de las conclusiones que se

deduzcan de los planteamientos generales, hipétesis.

2.6.2.2. Técnicas de investigacion

En el desarrollo de la investigacion se ha utilizado las siguientes técnicas que seran de

suma importancia:

La encuesta

Se ha utilizado un cuestionario para conocer las necesidades y saber si es factible
nuestro tema de investigacion en los alumnos de la carrera en Disefio Grafico de la
Universidad Técnica de Cotopaxi. Ademas del saber en qué materiales y tamafios
ellos recomiendan que se debe presentar la Guia didactica. Lo que nos fue de gran
importancia ya que sin esto no cubririamos absolutamente las necesidades del

alumno.

La entrevista

De igual manera se ha empleado esta técnica para saber si el tema de investigacion
sera un aporte, para lo cual se ha realizado la entrevista a dos profesionales de la
carrera en Disefio Grafico de la Universidad Técnica de Cotopaxi y un profesional

externo.
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2.6.3. Instrumentos

Cuestionario.- Este instrumento esta dirigido a docentes y estudiantes de la carrera

de Disefio Grafico Computarizado de la Universidad Técnica de Cotopaxi

2.6.4. POBLACION Y MUESTRA

2.6.4.1. Poblacidn

La poblacidon tomada en cuenta en la presente investigacidn consta de 196 estudiantes
de la Carrera de Disefio Grafico Computarizado de la Universidad Técnica de
Cotopaxi, para ello es necesario aplicar encuestas para hallar los datos necesarios, asi

también se tomara en cuenta a autoridades y docentes universitarios.

Tabla 1. Poblacién Involucrada en la Guia Didactica

Poblacion Nudmero

Estudiantes de la Carrera de Disefio | 196

Gréafico Computarizado de 3 a 9 Semestre

Docentes y Profesional Externo 12

208
TOTAL

FUENTE: Secretaria CIYA
REALIZADO POR: Autores
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2.6.4.2. Muestra

La muestra la obtenemos en poblaciones que sobrepasan los 100 datos, siendo asi
considerada la poblacion de estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico

Computarizado que superan de 100 a continuacién se aplicara para obtener la muestra
la siguiente formula.

Formula

PQxN
n= 2
(N-1) (7) + PQ
Equivalencias:
n = Tamario de la muestra
PQ = Constante de la muestra (0,25)
N = Poblacion
E = Error que se admite (varia de 1% al 10%)
K = Constante de correccién (2)
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2.6.2.1.3. MUESTRA DE ESTUDIANTES Y DOCENTES.

Datos:

Formula

7?

0,25

208

8% = 0,08

2

PQxN
(N-1) (%)2 + PQ

n=

0,25 x 204
n=

(208 — 1) (%)2 + 0,25

51

™= 1207)(0,04)% + 0,25

51

™= (207)(0,0016) + 0,25

~ 51
"= 0,33+ 0,25
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CALCULO DEL COEFICIENTE DE MUESTREO

208 ———100%
87 — X
5 87x100
208
X = 41,82%
X = 0,4182

Para estudiantes:
196 x 0,4182 = 82
Para Docentes y Profesional Externo:

12x0,4182=5

Tabla 2. Resumen de la Poblacion y Muestra

GRUPOS MUESTRAS
Docentes y Profesional Externo 5

Estudiantes 82

TOTAL 87

FUENTE: Secretaria CIYA
REALIZADO POR: Autores




2.6.5. Hipdtesis

Si se logra elaborar una guia didactica que contenga movimientos, angulos y planos

de fotografia y video se podré utilizar adecuadamente los equipos del Laboratorio

multimedia de Ingenieria en Disefio Gréafico de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

2.6.6. Operacionalizacién de las variables

VARIABLE DEPENDIENTE

Utilizacion adecuada de los equipos de laboratorio.

Tabla 3. Variable Dependiente

CONCEPTUALIZACION

INDICADORES

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Facilitard el manejo de
equipos de fotografia y
video para un correcto uso

del laboratorio.

Establecer el equipo que
va a ser implementado

Conocer el manejo de
implementos de estudio
Importancia de los
recursos tecnoldgicos
(equipos) en el éarea de

estudio

TECNICA: Entrevista
INSTRUMENTO:
Formulacion de preguntas
orientadas a Docentes de
la Carrera y Profesionales

externos.

FUENTE: Autores
REALIZADO POR: Autores
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VARIABLE INDEPENDIENTE

Elaboracion de una guia didactica

Tabla 4. Variable Independiente

CONCEPTUALIZACION

INDICADORES

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Medio didactico para el
estudiante, que incluye toda
la informacion necesaria
para el correcto vy
provechoso desempefio de
de

actividades académicas

este, dentro las

Determinar la estructura

de una guia didéactica

Determinar la importancia
de

interaccion

la didactica y la
del

humano con esta.

ser

TECNICA: Encuesta
INSTRUMENTO:

Cuestionario  que  se
aplicara a los estudiantes
de la Carrera en Disefio

Grafico Computarizado

FUENTE: Autores
REALIZADO POR: Autores
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2.7. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de tercer
a noveno nivel de la Carrera de Ingenieria en Disefio Grafico
Computarizado de la Universidad Tecnica de Cotopaxi.

2.7.1. ¢Cree usted que es muy importante la implementacion de un

laboratorio multimedia en la Universidad?
Tabla 5. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 1

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 82 100 %

No 0 0%
TOTAL 82 100 %

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Gréfico 3. Andlisis y Resultados, Pregunta N°1

0%

L]
mNO

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Andlisis: De 82 estudiantes encuestados, el 82 de ellos (100 %) opinan que si es muy

importante la implementacion del laboratorio en la Universidad.

Interpretacion: Analizando los resultados, se ve que todos los encuestados
consideran que es muy importante la implementacion de un laboratorio multimedia en

la Universidad.
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2.7.2. ¢Piensa usted que con la implementacion de este laboratorio

multimedia sus habilidades y conocimientos se incrementaran?
Tabla 6. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 2

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 80 98 %
No 2 2%

TOTAL 82 100 %

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Gréfico 4. Anélisis y Resultados, Pregunta N°2

2%

u S|
® NO

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréafico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Analisis: De 82 estudiantes encuestados, el 80 de ellos (98 %) opinaron que si, que
con la implementacion de este laboratorio multimedia se implementaran mas

conocimientos, mientras que 2 de ellos (2 %) opinaron que no.

Interpretacion: Analizando los resultados, se ve que todos los encuestados
consideran que es muy importante la implementacion de este laboratorio multimedia

y que también fortalecera mucho mas el conocimientos de los estudiantes.
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2.7.3. ¢ Cree usted que se deberia presentar de forma didéactica el uso

correcto de equipos dentro del laboratorio multimedia?

Tabla 7. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 3

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 81 99 %
No 1 1%

TOTAL 82 100 %

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Gréfico 5. Anélisis y Resultados, Pregunta N°3

1%

u S|
® NO

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréafico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Andlisis: De 82 estudiantes encuestados, el 81 de ellos (99 %) esta de acuerdo en que
se deberia presentar de forma didactica el uso correcto de equipos dentro del
laboratorio multimedia, mientras que 1 de ellos (1 %) opinaron gque no.

Interpretacion: Analizando los resultados, se ve que todos los encuestados estan de
acuerdo en que se deberia presentar de forma didactica el uso correcto de equipos

dentro del laboratorio multimedia.
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2.7.4. ;Posee wusted los conocimientos adecuados acerca de

movimientos, angulos y planos de Fotografia y Video?
Tabla 8. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 4

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 39 48 %
No 43 52 %

TOTAL 82 100 %

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Gréfico 6. Anélisis y Resultados, Pregunta N°4

u S|
® NO

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréafico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Andlisis: De 82 estudiantes encuestados, 39 de ellos (48 %) poseen los
conocimientos adecuados acerca de movimientos, angulos y planos de Fotografia y
Video mientras que el 43 de ellos (52 %) desconocen lo dicho en la pregunta.

Interpretacion: Analizando los resultados, la mayoria de encuestados no poseen con
los conocimientos necesarios sobre movimientos, angulos y planos de Fotografia y
Video.

67



2.7.5. ¢Piensa usted qué seria de gran ayuda la elaboracion de una
guia didactica sobre movimientos, angulos y planos de fotografia y

video en dicho laboratorio?
Tabla 9. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 5

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 80 98 %
No 2 2%
TOTAL 82 100 %

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréafico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Gréfico 7. Andlisis y Resultados, Pregunta N°5

u S|
® NO

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Analisis: De 82 estudiantes encuestados, 80 de ellos (98 %) opinan que si es de gran
ayuda la elaboracién de una guia didactica para el laboratorio multimedia, mientras

que 2 de ellos (2 %) opinaron que no.

Interpretacion: Analizando los resultados, la mayoria de encuestados consideran que
si servird de gran ayuda la elaboracion de una guia didactica para el laboratorio

multimedia.
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2.7.6. ¢En qué formato recomendaria usted que se presente la guia

didactica?
Tabla 10. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 6
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
A4 25 31%
A5 36 44%
A6 1 1%
TROQUELADA 20 24%
TOTAL 82 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Grafico 8. Analisis y Resultados, Pregunta N°6

m A4
m A5

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Grafico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Andlisis: A esta pregunta los estudiantes recomendaron en un 31% (25 estudiantes)
que el formato debe ser A4 y un 44% (36 estudiantes) que el formato debe ser A5
mientras que un 1% (1 estudiante) opinaron que debe ser A6 el formato y un 24% (20

estudiantes) opinaron que el formato debe ser troguelado.

Interpretacion: De la informacidn recopilada se puede comprender que a la mayoria

de los estudiantes les gustaria que el formato de la guia didactica sea en Formato Ab5.
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2.7.7. ¢Considera usted que adquiriendo conocimientos de manera
didactica podria desarrollarse de mejor manera en el campo

ocupacional?
Tabla 11. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 7

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 79 96%
NO 3 4%
TOTAL 82 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Grafico 9. Analisis y Resultados, Pregunta N°7

u S|
® NO

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Grafico,

Julio 2013

ELABORACION: Autores

Analisis: De 82 estudiantes encuestados el 96% (79 estudiantes) opinan que pueden
desarrollarse de mejor manera en el campo ocupacional mientras que el 4% (3

estudiantes) opinan que no se desarrollarian mejor.

Interpretacion: Claramente la mayoria absoluta de estudiantes opinan que con

aprendizaje a través de la didactica mejoraran en su campo ocupacional.
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2.7.8. ¢Piensa usted que la guia didactica debe contener mas

imagenes que texto?
Tabla 12. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 8

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 72 88%
NO 10 12%
TOTAL 82 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Gréfico 10. Andlisis y Resultados, Pregunta N°8

12%

L]
m NO

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Andlisis: A esta pregunta los estudiantes consideran en un 88% (72 estudiantes) que
se presente mas imagenes que texto mientras que el 12% (10 estudiantes) opinan lo

contrario.

Interpretacion: Analizando los resultados se ve que la mayoria de estudiantes

considera que debe existir imagenes para su uso.
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2.7.9. ¢Cree usted que una guia didactica debe contener términos de

facil comprension al momento de su utilizacion?
Tabla 13. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 9

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 80 98%
NO 2 2%
TOTAL 82 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Grafico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Grafico 11. Andlisis y Resultados, Pregunta N°9

u S|
® NO

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Andlisis: Del total de encuestados el 98% (80 estudiantes) consideran que los
términos deben ser de facil comprension mientras que el 2% (2 estudiantes) opinan lo

contrario.

Interpretacion: Analizando los resultados se ve que la mayoria de estudiantes

considera que se debe tomar en cuenta términos basicos.
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2.7.10. ;Como calificaria usted el desarrollo del presente tema de

investigacion?
Tabla 14. Porcentaje de Encuesta Realizada, Pregunta N° 10

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
BUENO 9 11%
MUY BUENO 50 61%
EXCELENTE 23 28%
TOTAL 82 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Gréfico 12. Anélisis y Resultados, Pregunta N°10

= BUENO m MUY BUENO

FUENTE: Encuesta aplicada a los estudiantes de 3ro a 9no semestre de la Carrera de Disefio Gréfico,
Julio 2013

ELABORACION: Autores

Andlisis: A esta pregunta un 61% (50 estudiantes) consideran que el presente
proyecto es muy bueno, un 28% (23 estudiantes) que es excelente mientras que la
menor parte es decir el 11% (9 estudiantes) consideran que el desarrollo del presente

tema es bueno.

Interpretacion: Obtenidos estos resultados se analizara el efecto que brindara en los

estudiantes nuestro tema de tesis.

73



2.8. Verificacion de la hipdtesis

La hipotesis que oriento el desarrollo de la investigacion que:

“Si se logra elaborar una guia didactica que contenga movimientos, &ngulos y planos
de fotografia y video se podra utilizar adecuadamente los equipos del Laboratorio

multimedia de Ingenieria en Disefio Gréafico de la Universidad Técnica de Cotopaxi”.

Se concluye que; luego de la respectiva tabulacion de datos se ha determinado que si
es factible la elaboracion de una guia didactica, ya que la mayoria de los estudiantes
respondieron favorablemente y necesitan aprender sobre el manejo de equipos del
laboratorio. Lo que serd de mucha ayuda para los estudiantes de la carrera de

Ingenieria en Disefio Grafico Computarizado de la Universidad Técnica e Cotopaxi.
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CAPITULO III

3. ELABORACION DE LA GUIA DIDACTICA SOBRE
MOVIMIENTOS, ANGULOS Y PLANOS DE
FOTOGRAFIA Y VIDEO MEDIANTE LA UTILIZACION
DEL LABORATORIO MULTIMEDIA DE LA CARRERA
DE DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI, EN EL
PERIODO 2014.

3.1. Desarrollo de la Propuesta

3.1.1. Presentacion

El presente proyecto trata sobre la elaboracion de una guia didactica sobre
movimientos, angulos y planos de fotografia y video, orientado al uso de equipos
implementados en el laboratorio multimedia de la Carrera de Disefio Gréfico
Computarizado, el cual servira de aporte tanto para los estudiantes como para los
docentes, ayudando asi a fortalecer el conocimiento y el debido uso que debemos

tomar en cuenta para la utilizacion y manejo de estos equipos.
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La did4ctica es importante ya que interactda con el usuario de manera directa y se
muestra de forma clara su contenido para poder llegar asi al lector con un correcto
mensaje que contribuya al conocimiento y aprendizaje, lo que lograr enfatizar el
crecimiento de la carrera. Consta de importantes elementos que han sido posibles
gracias a software que contiene herramientas que permiten desarrollar una parte
grafica, ya que con la utilizacion de colores, formas y trazos se logra obtener
equilibrio en el disefio y que la propuesta tenga una imagen estética y que interactue

directamente con el lector.

Cada elemento que contiene la guia didactica ofrece facilidad en su uso ya que
despierta la atencion y el respectivo interés del usuario, dentro de esta guia se
encuentra color, disefio, estética, ilustraciones, fotografias, tipografia, y un correcto
uso del espacio ya que cuenta con una reticula previamente elegida, lo que representa

un material de gran utilidad dentro de un correcto equilibrio visual.

3.1.2. Justificacion de la Propuesta

Existen en la actualidad maneras de transmitir conocimientos como por ejemplo:
libros, revistas, internet, etc. Ademas se puede nombrar a la didactica que interactia
con el medio en el que se desarrolla; para poder obtener una mejor habilidad se debe
tener la facilidad de aprender en lo que se refiere al manejo de equipos de dicho
laboratorio. Motivo por el cual se ha denominado a esta propuesta como “Guia
didactica de Fotografia y Video” ya que contiene el manejo de camaras fotograficas y
de video y se ha utilizado variedad de fotografias y texto que sera de utilidad para los

estudiantes. Ademas contiene logotipo, diagramacion y reticula.

Dentro del disefio grafico la Fotografia es importante ya que el mensaje a transmitir

debe ser claro y muchas veces en una sola imagen transmitir mucho, es de gran ayuda
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un material didactico que fortalezca el conocimiento en este campo ya que se obtiene
mejores resultados y el estudiante podra desarrollarse mejor y explotar su habilidad y
de paso contribuir con el avance de la Universidad y la sociedad en la que se

desarrolla.

3.1.3. Objetivos de la propuesta

3.1.3.1. Objetivo General

Elaborar una Guia Did4ctica sobre movimientos, dngulos y planos de fotografia y
video mediante la utilizacion del Laboratorio Multimedia de la Carrera de Ingenieria
en Disefio Grafico Computarizado para la correcta utilizacion de equipos

tecnologicos.

3.1.3.2. Objetivos Especificos

- Elaborar de manera profesional el material didactico (GUIA DIDACTICA DE
FOTOGRAFIA Y VIDEO), en base a conocimientos que se adquiere en la vida

académica y cientifica en la Universidad Técnica de Cotopaxi.

- Aportar a los estudiantes de la carrera de Ingenieria en Disefio Gréfico
Computarizado una manera Util y practica de adquirir conocimientos referentes al

manejo de equipos de fotografia y video.

- Vincular a profesionales de la carrera de Ingenieria en Disefio Gréfico
Computarizado con el ambiente fotografico y de video para su mejor desarrollo

competitivo.
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3.2. Disefio Grafico de la propuesta

Mediante un proceso, el disefio grafico interviene en nuestro tema, ya que se parte de
ideas para mas adelante proseguir con la elaboracién de bocetos que son de

importancia y luego convertir ideas en realidad.

3.2.1. Lluvia de Ideas y Bocetaje

Este proceso consiste en investigar acerca del tema de estudio para luego pensar de
manera inmediata palabras que mas adelante van a utilizarse para el desarrollo de la

guia didactica. Este proceso es importante en el desarrollo de la propuesta.

Ademas para obtener buenos resultados se toma en cuenta el bocetaje como por
ejemplo en el disefio de logotipo que le va dar una imagen a la guia didactica este
proceso consiste en ilustrar de forma manual dichas ideas para luego ilustrarlo
digitalmente en un software o programa de disefio grafico. Se tomara en cuenta

formas, tipografia, color, etc.

Este proceso dard como resultado un arte que forma parte de la elaboracion de la guia
didactica en el cual digitalmente se puede crear disefios que surge de la creatividad

poniendo en practica la formacion académica.
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Gréfico 13. Lluvia de Ideas y Bocetajes
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FUENTE: Autores
REALIZADO POR: Autores

3.3. Bocetaje de logo

Para empezar con este proceso primeramente se ha tomado en cuanta a quien va
dirigido o quien va ser el usuario de la guia didactica, en este caso es dirigido a
estudiantes de la Carrera en Disefio Grafico. Mediante este proceso de bocetaje de
camaras fotograficas se ha enfocado especialmente en los lentes de las mismas,
estilizando varias imagenes para llegar a una conclusién de formas simples que le dan

su propia identidad.
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llustracion 1. Boceto Lente 1

llustracion 2. Boceto Lente 2

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 3. Boceto Lente 3

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 4. Boceto Lente 4

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

3.3.1. Proceso de seleccion de logo.

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

Al igual que al momento de estilizar imagenes se ha realizado una seleccion de las

mejores formas posibles para representar un logotipo Unico y diferente a los demas.

De las 4 propuestas se ha seleccionado la forma mas sencilla.
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llustracion 5. Proceso de Seleccion del Logo

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

3.3.2. Bocetaje de Tipografia

llustracion 6. Bocetaje de Tipografia 1

GU| A
DIDACT|CA
FOTOGRAF | A

VI DE

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 7. Bocetaje de Tipografia 2

GUIADIDACTICA

DE FOTOGRAFIA y Vi DEO

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracién 8. Bocetaje de Tipografia 3

" GUIADPACTICA

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 9. Bocetaje de Tipografia 4 llustracion 10. Bocetaje de Tipografia 5
: |
D'DACTI'CA D,DA
DE FOTOGRAFR CT‘CA
Y VI DE D DE FOTOGRAFIA Y VIDEO
FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
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3.3.3. Proceso de seleccion de tipografia

Para poder llegar a la conclusion y seleccion de la tipografia previamente se han
realizado variedad de estilizaciones en tipografias, en mayusculas, bold y regular. De
las 5 propuestas de tipo se ha seleccionado la forma mas acorde a la estilizacion
previa.

llustracién 11. Proceso de Seleccion de Tipografia

GUTA
DIDACTICA

DE FOTOGRAFIA ¥ VIDEO

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

3.3.4. Justificacion de Seleccion de boceto de logotipo.

Se ha obtenido una estilizacién en lo referente al isologo y tipografia, resultando asi

un logotipo que contiene formas con medidas especificas y que ocupen un espacio

legible.
llustracion 12. Seleccion de Boceto del Logotipo 1 lustracion 13. Seleccion de Boceto del Logotipo 2
GUTA GUTA
. DIDACTICA DIDACTICA
g DE FOTOGRAFM Y VIDEO DE FOTOGRAFIA Y VIDEO
FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
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llustracion 14. Seleccién de Boceto del Logotipo 3 llustracion 15. Seleccion de Boceto del Logotipo 4

~), GUTA GUTA

\“ // DIDACTICA DIDACTICA

a_ DE FOTOGRAFM Y V| DEO a DE FOTOGRAFIA Y VIDEO

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores

En este caso el siguiente boceto utiliza las estilizaciones anteriores Gnicamente que se

ha afadido color. Para darle identidad y vida al Logotipo.

llustracion 16. Seleccion del Logotipo

GUIA

DIDACTICA

S—— 4 DE FOTOGRAFMAY VIDE

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

3.3.5. Proceso de seleccion de Logotipo.

Con la utilizacion de colores en logotipo mediante bocetos se ha llegado a la
conclusion que el disefio que ocupa espacios adecuados, utiliza colores acordes a lo
que se quiere mostrar con un peso visual y equilibrio en el disefio, se ha seleccionado

de entre 5 estilizaciones de logotipo.

84



llustracion 17. Seleccion del Logotipo a Color

GUIA

 DIDACTICA

~—— 4 DE FOTOGRAFFAY VIDEO

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

3.4. Proceso de vectorizacion de logotipo

Importante nombrar que para poder utilizar programas que ocupan mucha memoria
Ram, Todo el proceso de vectorizacion, edicion de imagenes, ilustracion y
diagramacién de textos. Se ha utilizado un Computador con Sistema Operativo
Windows 7 (32 bits), procesador Intel ® Core ™ i5, memoria Ram de 8GB, pantalla
de 19”. En lo referente a la vectorizacion se ha utilizado el Programa Adobe

Illustrator (Al) en su version Cs6.

3.4.1. Vectorizacion de logotipo
Con la utilizacion de herramientas como pluma, muestras de color en CMYK,

afiadiendo que se fusiona la fotografia con el video al igual que la utilizacion de

tipografia en una estilizacién acorde al mensaje que se quiere transmitir.
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llustracién 18. Logo Vectorizado llustracion 19. Tipografia Vectorizada

GUIA

DIDACTICA

\
DE FOTOGRAFA'Y VIDEO
FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
lHustracién 20. Logotipo color 1 llustracion 21. Logotipo color 2

DE FOTOGRAFA'Y VIDEO

&, DEFOTOGRAFA Y VIDEO

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores

3.5. Justificacion de Tipografia
3.5.1. Justificacion de Tipografia de logotipo.
La tipografia que se ha utilizado en el logotipo es la “Century Gothic” esta es muy

utilizada por sus formas geométricas que se convierten en representantes de

elementos visuales.

Se ha elegido esta tipografia por su claridad, modernidad y buena legibilidad.
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CENTURY GOTHIC

No es recomendable para textos muy extensos ya que sus espacios ente letras son

largos, muy Util para titulares, pequefios bloques de texto y para ser empleada en

libros escolares e infantiles.

FAMILIA TIPOGRAFICA

Regular
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkinmnopqgrstuvwxyz

01234567891 #3$%&'()*+,-./

Bold
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkinmnopqgrstuvwxyz

0123456789""#5%&'()*+,-./

Bold Italic

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkinmnopqrstuvwxyz
01234567891"#5%&'()*+,-./

Italic

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
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abcdefghijkinmnopqrstuvwxyz

01234567891"#3$%&'()*+,-./

3.5.2. Justificacion de Tipografia de Guia didéactica
Por la forma y contextura de la tipografia, ademas su legibilidad y visualizacién se ha
utilizado: Acens (regular y bold), Minion Pro (regular)

TIPOGRAFIA DE LA PROPUESTA

ACENS
Acens Regular

Tipografia adecuada para folletos, ya que su forma representa tecnologia y puede ser

utilizado en textos como en Titulos, subtitulos.
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

12345678901 #$%& " ()*+,-./

MINION PRO

Tipografia adecuada para la visibilidad de un lector, en este caso en la guia didactica.
La Minion Pro fue creada teniendo en cuenta las posibilidades de la tecnologia actual,
por lo que combina las cualidades estéticas y funcionales de los estilos historicos en
los que se fundamenta con la versatilidad que ofrece la tecnologia digital. EIl resultado

es un nivel sin precedentes en cuanto a flexibilidad tipografica. Minion Pro ofrece,
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ademas del juego de caracteres ordinarios, un completo surtido de ligaduras, letras y
nameros alternativos y ornamentaciones. Por todo ello, es una gran eleccién para casi

cualquier proyecto: libros de lujo de edicién limitada, boletines, circulares, etc.

FAMILIA TIPOGRAFICA

Regular
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
12345678901"#$%& () *+,-./

Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!"#3%&()*+,-./

Medium

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY?Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!"#$%&'()*+,-./

Medium ltalic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!"#$%¢>'()*+,-./
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Semibold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!"#$%&'()*+,-./

Semibold Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!"#$%¢&'()*+,-./

Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!"#$%&'()*+,-./

Bold Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY7Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!"#8%&'()*+,-./

Bold Cond

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!"#$%&' () *+,-./
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Bold Cond Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!"#$%¢&"'()*+,-./

FUENTE: Tipografia Adobe Ilustrator Cs5
ELABORADO POR: Autores

3.6. Justificacion Cromatica del Color

Mediante un andlisis psicoldgico del color se ha seleccionado los siguientes:

Tabla 15. Justificacién Cromatica del Color

JUSTIFICACION

100 Se ha utilizado este porcentaje
de color porque representa
36 75 porgtie - Tep
frescura, tranquilidad, ademas
AZUL 63 0 .
lealtad, confianza, lo cual
128 20 busca transmitir tecnologia y
un aprendizaje muy bueno.
Justificando este porcentaje de
color, se puede nombrar que
su utilizacion es importante ya
181 10 que representa actitud,
100 optimismo, poder y se asocia
ROJO 24 -
100 con la vitalidad y a donde se
28 0 quiere llegar con la realizacion
de esta guia didactica, que es
el correcto uso de equipos de
Laboratorio Multimedia.

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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3.7. Justificacion de reticula de logotipo.

La reticula empleada en el logotipo es la Jerarquica ya que el tamafio de la tipografia
influye en el lugar donde se presentan con la fusion de tipos con siluetas estilizadas.

llustracién 22. Reticula del Logotipo

13X

RETICULA ESIGUALAX

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

JUSTIFICACION DEL LOGOTIPO

3.8. Usos correctos del logotipo.
El logotipo debe ser utilizado tal y como estd determinado, es decir con color: azul y rojo;

con sus tamafios establecidos sin variacion en su forma. Excepto en ocasiones que sera

utilizado en fondos con colores escogidos y adecuados para este uso.
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llustracién 23. Uso Correcto Logotipo 1

llustracién 24. Uso Correcto Logotipo 2

DE FOTOGRAFA Y VIDEO

GUIA

DIDACTICA

@ DEFOTOGRAFIA Y VIDEO

Prioridad de uso del color

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

lHustracién 25. Uso Correcto Logotipo 3

DIDACTICA
@\ DEFOTOGRAFA Y VIDEO

Logotipo blanco sobre fondo azul

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

lHustracién 27. Uso Correcto Logotipo 5

Logotipo a color sobre fondo gris

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 26. Uso Correcto Logotipo 4

GUIA

DIDACTICA

< DEFOTOGRAFA Y VIDEO

Logotipo azul sobre fondo blanco

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

(@ GUA

DIDACTICA
RS FOTOGRAFIA Y VIDEO

Logotipo blanco sobre fondo rojo

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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3.9. Usos no correctos del logotipo.

Se recomienda un especial cuidado en evitar usos no correctos que afectan a la
imagen de la Identidad de la Guia Didactica. Para lo cual se han aplicado algunos

ejemplos de esto.

llustracion 28. Uso Incorrecto 1 llustracion 29. Uso Incorrecto 2

4\, DEFOTOGRAFA YVIBEQ
Distorsion en su proporcion vertical Distorsion en su proporcion horizontal
FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
lHustracién 30. Uso Incorrecto 3 lHustracién 31. Uso Incorrecto 4

Dt FOTOGRARAYMDEO

. D FOTOGRAFAYIDEO

Implementacion de elementos Cambios de colores
FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
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3.10. Tamafos minimos del logotipo

El tamafio real es de 28 cm de ancho por 11 cm de altura, y en espacio esta
establecido con 30 cm de ancho y 13 cm de altura. En lo referente al tamafio minimo
que puede ser reproducido conservando su visibilidad y tomando en cuenta que este

sera impreso.

Para lo cual el tamafio real en pixeles es de: 795 pixeles de ancho y 317 pixeles de

altura.

lHustracion 32. Tamafio Minimo Logotipo 100%

795 Pixeles

317 Pixeles

U
T
o

=
O
m\

:RA E!'I A \v/
N

~

Tamafio real al 100%

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 33. Tamafio Minimo Logotipo 75 %

597 Pixeles
} 1
L]
| [ |
b
4 N\ I
) 4 I
] 238 Pixeles
-
§ ¢ ¥ | » b
O TOCCRATAYVIDIO .
]
Il

Tamario real al 75%

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracién 34. Tamafio Minimo Logotipo 50 %

299 Pixeles
T 1
p— Vu r
{ (\ v 121 Pixeles
Pt o 3 €
\ &/ DIDACTIC
LJE TUTPUK] Y VE(

Tamarfio real al 50%

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

Se ha establecido un tamafio minimo de 4,5 cm; 532 Pixeles de ancho y 2,32 cm; 274

pixeles de altura, el cual puede ser utilizado en varias aplicaciones.

96



3.11. Hustraciones

En el caso de las ilustraciones se ha utilizado el Programa Adobe Photoshop en su
version Cs6, en el cual se ha empleado herramientas como: bote de pintura, pincel,

cuentagotas, pluma, borrador, entre otras.

Se presentan de la siguiente forma:

llustracion 35 llustracion 36

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
llustracion 37 llustracion 38

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
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llustracion 39 llustracion 40

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
llustracion 41 llustracion 42

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
lustracion 43 llustracion 44

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
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llustracion 45 llustracion 46

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
llustracion 47 llustracion 48

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
llustracion 49 lustracion 50

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
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llustracion 51

llustracion 52

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 53

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 54

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 55

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 56

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 57 llustracion 58

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
llustracion 59 llustracion 60

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
lustracion 61

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

101



llustracion 62 lustracion 63

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores

3.12. Diagramacion de guia didactica

Se ha realizado un boceto previo a la diagramacién aplicada en el Programa Adobe
InDesign en su version Cs6, teniendo en cuenta los elementos que se utilizan como

son: llustraciones, texto, logotipo, nimeros de pagina, fotografias.

llustracion 64. Portada 1 llustracion 65. Portada 2

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
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llustracion 66. Portada Retiro

lHustracién 67. indice

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 68 Separador 1

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracion 69 Separador 2

MOV| MlENTO'S
DE FOTOGRAFI A

MOVIMIENTOS
DENV I DE O

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracién 70 Separador 3

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracién 71 Separador 4

DLA NOS Dl’l l\\ Vd
FOTOGRAFIA Y VIDED | /L
Tk AN

ANGULOS DE
FOTOGRAEIA Y VIDED

X

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 72 Pagina Tiro

FUENTE: Autores

KXHKX XXX

ELABORADO POR: Autores

llustracion 73 Pagina Retiro

FUENTE: Autores

ELABORADO POR: Autores

llustracion 74 Créditos

llustracion 75 Contraportada

X X 2 x x X X
XX ) XA

XK x

< 3 D¢ 3¢ S¢S X

XIS

XXX XX XXX
2, X MK
XK % x xX

X X X XX
X w X XX

X ) X X XX

—

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

FUENTE: Autores

ELABORADO POR: Autores
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3.13. lustracion o vectorizacion

El proceso de vectorizacion se ha realizado en el programa Adobe Illustrator en su
version Cs6, utilizando herramientas tales como: Pluma, color, cuentagotas, mascara

de recorte, texto, degradado, etc.

En el caso de los collage se ha utilizado el programa Adobe Photoshop en su version
Cs6, utilizando herramientas tales como: Seleccion, bote de pintura, ajustes blanco y

negro, sombra paralela, marco rectangular, recortar, niveles, enfocar, etc.

llustracion 76. Portada Tiro llustracién 77. Portada Retiro

|

. DEFOTOGRAHA Y VIDEO M

GUIA DIDACTICA DE FOTOGRAFIA Y VIDEO
FORMATO DIGITAL

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

lHustracion 78. indice llustracion 79. Introduccién

INTRODUCCION
SEPARADOR
MOV. DE FOTOGRAFIA Y VIDEQ

PANEO
i
4 TRAVEL
15-36  pouy
CRANE
19-20  MOVIMIENTOS DEVIDEO

INTRODUCION

FUENTE: Autores FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores ELABORADO POR: Autores
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llustracién 80. Separador

MOVIMIENTOS

DE FOTOGRAFIA/¥

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracién 81. Pagina Tiro

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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llustracién 82. Pagina Retiro

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

llustracién 83. Contraportada Tiro

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI CREDITOS:

CARRERA DE LA INGENIERIA Y APLICADAS

INGENIERIA EN
DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
llustracion 84. Contraportada Retiro

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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3.14. Justificaciéon del contenido de la Guia didactica.

3.14.1. Guia Didactica

Es un material educativo disefiado para orientar paso a paso el proceso de aprendizaje

del estudiante basandose en texto e imagenes para obtener conocimientos adecuados.

En el presente proyecto se ha realizado anteriormente proceso de bocetaje, seleccion,
eliminacién y aprobacion de logotipo, Portada y paginas, lo que va a dar la pauta para
elaborar el contenido adecuado dentro de nuestra guia didactica. Teniendo en cuenta
partes importantes como por ejemplo: Introduccion, Justificacion, Logotipo, gama

cromatica, forma, color, Contenido, ilustraciones, etc.

3.14.2. Justificacion

La presente Guia Didactica tiene como finalidad el aportar a los estudiantes el manejo
adecuado de movimientos, angulos y planos de las cdmaras fotogréaficas y de video,
con un proceso breve y facil de aprendizaje, sobre el uso correcto y normas que se
deben seguir para obtener una imagen de calidad con la perspectiva adecuada y
deseada. Los resultados obtenidos con una buena toma fotografica pueden generar
muchas expectativas en el ambito visual ya que transmiten sensaciones, sin
explicacion, sin texto, s6lo imagenes, evidentemente para ello es necesario el uso y
dominio de la técnica, pero se deberia considerar que una buena fotografia no tiene
por qué ser técnicamente perfecta, siempre y cuando pueda llegar a transmitir un

mensaje que sea muy significativo y que hable por si solas.
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3.14.3. Reticula utilizada

En la presente guia didactica se ha utilizado la Reticula de Columnas, ya que los
espacios utilizados han dependido del cuerpo de la tipografia, ilustracion, y

fotografias.

Importante la utilizacién de reticula para poder diagramar espacios en el disefio. Ya
que se ha utilizado TITULOS, LOGOTIPO, SUBTITULOS, TEXTO, IMAGENES E
ILUSTRACIONES.

llustracion 85. P4gina Reticula

Giion Moquescién Teto Objeto Tobla Ver Veons s B 7w v | [ (> [ Apectas ssncioles + B

N B A 1 4 =
W —ges s @E - .

togratkondd @ T5% =
N 0 I O 0 O 00 P I A 0 3 O 0 S O 0 0 0 0 0 0 0 S S O 3 N S 0 O P
k.l Bk L.l | CO00 RN 230 200 L0 00200 00 008 00 00 30 350 0 00 290 00 30 0 O 0 00 00 0 0 0 30 380 | -

B &N

PR i

X/ BENY

CICH

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

3.15. Presentacion de contenido de Guia didéactica

A continuacion se presenta todas las paginas elaboradas en el programa Adobe In

Design en su version Cs6.
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llustracion 86. Pagina Reticula Portada

I Id  achvo fdicien Msquetscion Tedo Objeto Tabls Ver Venans Ayuds % v | [ Ey W A e - P L=ls] x|
oo R[]Gim  |Am 4 a T 0o Al Hor -0 QAME M jene | Mostoka o =
i 2 %y @ 25 L g a7 | —gies mx| - b O Lol
Manual Fotografico.ndd @ 75% = [ P e —— e e —
P PP 0 P00 0 000 00 0 0 00 20 0 0 O 0 0 00 0 0 ST e
Ly ‘ & Go=
It:l T Qo Vinculos

SATUDATY BRSNS\ A E

(@S

<. DEFOTOGRAFA Y VIDEO

I
CICEREIEE
i vt B B

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

llustracion 87. P4gina Reticula Portada Reriro, Indice

Id Achivo Ediciin Maguetscion Texto Objeto Tobls Ver Ventans Ayuds 7w | [ mly @B s -+ (B =& x |
= % o A s el C_» & P Ll Cox -0 QA|@E| M cene |0 Moo &)=
[ a " L T T il x| - s o 5
Manual Fotogranicoindd @ 75% = [ D e A——— T e
HE. P P . P [ B, B P J T J6 o o TaTooToa Jis Ti6 J17 o 15 fo fon for o3 faa oo Too for o s D6 fon [ia [ [a D5 T o s s Jao for 2 Jia |a

€I pioese

‘ - Cox

° U DIDACTICATE FOTOGRARIA Y VIDED
FomMATO DAL

@58 pGNT DM X BRANNA FID>H

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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Ilustracion 88. Pagina Reticula Indice, Introduccion

Id  Achivo Edicién Msquetscidn Texto Objeto Tabls Ver Ventsna Ayuds Rl = Aspectos esencisles « (D) ) L=l x
o Xia1 A 4 a s fv [l Dex - 3 QA|EE Hcens [l Mool -

322 ' >
8, P 2y @ 2ol e e | —— g mE| - o ¥

o e o T e T I T o o R T T T T e

Capas.
. X
e Qo Vinculos
B Tomo
B coor
B Moot

INTRODUCION

B @Bl oG e DR ZX BRSNS |E

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

lHustracidn 89. Pagina Reticula Movimientos de Fotografia

Id  achive Edicien Mequetacién Texto Objeto Tsbla Ver Ventans Ayude B 75w v | [y v EY Aspectos esencioles + | (DI L=l@] X
o MEjGim  JAu i = X ta Wl oz - 0QfABE H: e O oo, =
8, a 2, @2 1o lle e @ g mx - . O Ll
| Manual Fotogra e7sx x [ : - = - : _— S ——— - I — —
F. P B . P T P B . f5 6 [ 8 18 [0 hr iz Jo J« Jis fs [0 8 [i5 [0 fn foo D3 fs s [ o s Do D [ P2 [ [ s e J7 s [ B0 P (@ f3 [al

MOVIMIENTOS

DE FOTOGRAFIA/¥

@ WEeE oG T IR BRARNAEFIR>H

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 90. Pagina Reticula Paneo

Id Achvo Edicidn Maquetscién  Tests Obieto Table Ver Ventsna Aywds % | [ W B Aspectos esenciaies -+ -| (8 =@ x
niGim  Am 3 a T b Bl Com - |0 Q|00 E | MH L e | O Mot v =

B, | A * ® R P @) . Qs  @E Ll
W e . TP 8 - = - =

=5

Manusl Fologafico.ndd @ 75%
It

i |3 3 )

E

@28 pNT DAT X BRNSN\NSEFIR

1o, it 112, |3, & [is 6 17 Jis D5 [0 [an Joa i3 e s D6 Jor s o> Do Don [i2 13 [ s e [ Ds Dot T J2 fo e

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

lHustracién 91. Pagina Reticula Paneo, Tilt

() pigne
& Com
Qg Vimces

= T
& coor

B Mosts

I Id  Achivo Edicion Maquetascin Texto  Objeto Tobls Ver Ventans Ayuds [ 75% v v Elv v Aspectos esenciales « (B l=]®] x
mx. Giom  |Am a E]J s & P fw Wl for - 0QAEE Mo O Mmoo - 2
wE[uesmm ] At g - A D b | [F | — g (@R - oo )

R

ers% x|
b i B P f B fo oo P Jio Pa la fo J lis s Jor [w Jis Jo o 2 |o e Bs. Js fr s Joo Do i Da f s [ [ Jv s (o fo o [ [ |=

Manual
HE. b

I

@58 oG T DMZ X BRASN 5

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

€D rionm
& Gon
Qo Vinculos

= a0

& coor
B oo
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llustracién 92. Pagina Reticula Tilt, Travel

Manual Fotografico.indd @ 75% x

o roguteoinsa @ 79% - [0l S I e

SO OMZEX BRSNS FIP~HA

TRAVEL

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

lHustracion 93. Pagina Reticula Travel, Dolly

Archivo  Edicién Maquetacion Texto  Objeto  Tabla Ver Ventana Ayuda [  75% v | [+ E[v [WE~
o a T 0 bl Gox - |0 QA W e | Moo .
A ™ o [A]r | — 0 e

%[ i

anual Fotoguticoinad @ 75% * [N

; o
e B BB ELE

—
Bl o n@ IR BRSNS FIPYH I S

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 94. Pagina Reticula Dolly, Crane

Ild Archivo  Edicién  Maquetacion Texto Objeto Tabls Ver Ventans Ayuds [ 7s% v | Efv Ev [WEv

7 “ 4 S d el Cox - |0 QA|EE | H e O Moo~ .
2 i ®, 2 5.P g wlF | —ae mx - o P
Manual Fologrficoinad @ 75% = [ N = o . 7
S5 T I O O O O O O N O 0 O 0 0 0 0 0 - 0 0 o T i

SHEIAZY BRANNS EFIRYH

—
CICE I

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

lHustracion 95. Pagina Reticula Crane, Movimientos de Video

Ild Archivo Edicién  Maquetacion  Texto  Objeto  Tabls  Ver Ventana  Ayuda 7%y | [ Ev W@

o % |i[1om A el C_- 0 D rpa dall) foxr - Q0A|EE e | Mw o
ax sy v, 3 l‘\j.thi—v_'lquv@i 1.

e

e7sx = |
P B B Je 5 Jo [ Je 1o Tio fis fiz i3 Jia Ji6 Jie Jio 16 15 [oo fon f;2 fo3 oe [ Do o7 Do [os [0 Do (32 [53 [

L

s

Te Jo Ta] .

I?"‘au' @
gl B
&

@58 pG T DX BRSNS

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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Ilustracion 96. Pagina Reticula Optico Zoom

Ild Archivo  Edicién Maquetacién Texto Objeto Tabls Ver Ventana Ayuds 7% v | By Ev

oo % 4lice A 4 a Or sl Lo - 0QA|EE| M oenes [ Mostotos - =
v 55 a ’y E., % ,.P G [F — 0w BE = - b O i

Manual Fotograficoindd @ 75% * | ) ) .
. P P F P [ P B [ 5 e Jo s To fu Jia [ [ Tie e fir s Jis o

[ ¢ s T [ oo s Do [ [i2 D> [ [is De [ [ [ [0 Jar J2 [6 ]a

@ @E® oG DM X BRANNSFIDYE

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

Ilustracion 97. Pagina Reticula Optico Zoom, Optico Focus

I Id Achivo Edicién Maquetacin Texto Objeto Tabla Ver Ventana Ayuda 7% v | [y =y WS- » es « (B -8 x
o E[Gim A= 3 a T 0 bl Gox - |0 QA W e | Moo . =
" G &,:‘ E_, R ,-l)wﬁ»rblﬂr — . (O won B R = . O *=
Manual ersx ~ [ o D - - .
HE OB W I e g s e i P fo Ju 2 3 e fis Bie [ Jis fis o a2 [ e s P J» s [ P [ [ J3 [« s fe [ s Ps fo ja jo je [.
™ 1 | PN PO P 3P0 PO O 3000 0 0 O T O 00 00 - ECO 0 00 0 O 00 0 00 00 00 000000000 00 0 00 00 00 - 0 -0 00 £ 000 200 0 0 30 0 | @
Bl
tol° Qo Vincuios
2 [ £ e
b
: @ coor
7
2.1 [ -

@58 PG T ORT X BE

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 98. Pagina Reticula Optico Focus, Optico Iris Fade

I Id  Achvo Edicién Magquetscion Texto  Objeto Tabla Ver Ventana Ayuda 7%y | [ Ev @R A es - [B -® x
o0 %[ ]G1cm A a a 3O Ll G oom v |3 QA E A ene [ Mwgiobko - =
8, A ¢ (O 25 P g a7 | —gies mx - T &=

Manual Fotograficoindd @ 75% * [ o D o = £ -
k. P P . P [ P, B, [ 5 Jo [P 8 15 Jo Ju li2 [i3 J1e is e 17 16 1 [0 [ [ [o3 Jo¢ s foo o7 6 29 [0 [ [ [ De s Do [ s s [s0 o fa o a R o

SNTIAZEX BRASNS FIpsE

Optico RsFaDE

I
CICE

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

llustracion 99. Pagina Reticula Optico Iris Fade, Cabezal Tilt

J1d o cscon Maquescon Tt Ot Tabls Ve Vemans Ayuca v | P Bl WEv Aspect s - | (B [=l®] x |
op B [Gio - 4 2 . tll Cox - 0 QA|EE| e | Mosrokos =
— *|a ® g i P

[l A u o 3 Pl @ o [ | - | @ e x| - e
Mant o - [ D o o D - . = -

P L 0 0 P PP R0 P 0 70 . I 0 0 00 0 0 0 0 0 20 0 0 < o o [P
& ‘ - Geo=
B |

Qo Vinculos

I

GRUOAZX BRNDN\HE

Cabezal: TILT

—
BCICIER

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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llustracién 100. Pagina Reticula Cabezal Tilt, Cabezal Panning

Jld oo cscon Msuescion Totw Obiew Tabs Ve Vens  Ayuca v | B mlv (W A s - | [ l=i®] x |
o %G1 |Aw 4 a T 0o d |l Hox o @ QA|EE M ene | Mostos. - 2!
p =

B mow e ¢ (O 2Ll g [ | — e mE o o *

Manual Fotografico.indd @ 75% * | —
51PN O0 00 S O 0 00 0 3PP 000000 080 00 W00 00 00 0 90 0 200 0 00 000 020 0 0 0 0 0 O |y

SHEIAZY BRANNS EFIRYH

Cabezst PANNING

—
CICE

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

llustracidn 101. P4gina Reticula Cabezal Panning, Cabezal Boom

Id Achivo Edicién Maquetacion Texto Objeto Tabla Ver Ventana Ayu 7% v | [y S M@

o B[JGim A= 4 a T 0 bl Gox - |0 QA W e | Moo .
v 3;; E., »,.P ) o ([ e— 0w B OE = s B¢

Manuat orsx ~ [ o e ) 5 -

e, P B [ o i B Je 5 J T s o Tio fuJi2 Ji5 Jsa fis Ji6 17 Jis Jis oo [ox o2 Jo3 [ [os fo6 1o s [0 16 [ T2 i3 Da foo o6 [ Do o fao Yo Jea Jo [af _

I
@@558 pGnE EM AN BRSNS FIDr I .
Cabezst BOOM

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 102. Pagina Reticula Cabezal Boom, Cabezal Dutch

Ild Archivo  Edicién  Maquetacién Texto Objeto Tabla Ver Ventana Ayuda [  75% v | §%v &lv [HEv A s 5 =l®] x
A 4 a T 0o il er o3 QA|ME H e |0 Mogtoko. =
. %y ® x5 .Pl 3 BT p =
A o] 2 3. G 7 — 0w = E = b O

Manual Fotograficondd @ 75% * [0
I

e, b

. [t B P & [ J6 [ T 1o o Jir [ [i5 Jw i Ji6 [ 18 [i9 Joo s fo2 [ [oe s Jo6 o7 D26 [ [ [in [2 D3 [ [is D6 [ 8 119 oo Jar J2 [6 ]a

N IRZXBRANRN\S EFIPYH

Cabezel DUTCH

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

lHustracidn 103. P4gina Reticula Cabezal Dutch, Dolly

Archivo  Edicién  Maquetacion Texto  Objeto  Tabla Ver Ventans Ayuds [  75% v | v Elv [ME~

An 4 a il fex - |@Q AW
a & i} E., % ,.l" b @[ e— 0 w0

= .

W Coanem |El Mavo grifo biscole - A
= s O b

Manual @ 75% x|
. oo

-
O P O 0 I 0 0 O 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 0 0 0 . o o o o o e e 5 P

B PGNEINTL BRSNS EFIP>E I

0e
T

—
i w

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 104. Pagina Reticula Cabezal Dolly, Dolly Truck

Jld oo cscon Msuescion Totw Obiew Tabs Ve Vens  Ayuca mwov | P Ele (- A s - (B l=im] x |
P - ™ 4 a P00 bl Do - 0QAEBE M jene @ Mosroor - =
28 @ p =
v 65 A 33} v, % ,.l b (A e—— 0 | B E - ab O '

Manual Fotograficoindd @ 75% * |
e, P B P i R B o 5 J P o 5 Tio Ju 2[5 i« Jis J6 17 Jis [ o [x o2 o3 [ o5 Joo J oo |9 D6 [ [i2 I3 [ [ D6 [ Do s Jao fai e Jo ]a

R o

SHEIAZY BRANNS EFIRYH

—
CICE

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

lHustracién 105. Pagina Reticula Dolly Truck, Dolly Travelling Mecénico

Id Achivo Edicién Maquetacion Texto Objeto Tabla Ver Ventana Ayu 7% v | [y S M@
|l Cox |0 QA|EE M cens |0 Moo
b o ([ — (O wen o B R - . » O

MR - 4 a D rn

Ll e e Vot
ersx ~ [ o
PP P P, B . [ 6 P o J o Juu iz Jno [ Jis lis [ir i [is Do fn 2 o5 [ ps

e

B 7, [ [ 8 [ (2 [ D [ [ o D6 s fo o Ja Jo [a]

(MECANICO)

—
@@558 pGnE EM AN BRSNS FIDr I .
Dolly:TRaveLLNG

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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llustracién 106. Pagina Reticula Dolly Travelling Mecanico, Dolly Travelling Manual

I Id  Achvo Edicién Magquetscion Texto  Objeto Tabla Ver Ventana Ayuda 7%y | [ Ev @R o s - | (5 -&] x
o0 %[ ]G1cm A a a 3O w Wl G oom v |3 QA E A ene [ Mwgiobko - =
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o HE. P B . P [F E, B B B _J6 P o 5 Jio Ju [2 [13 Jie [1s Ji6 [17 16 [19 fo 1 [2 o3 Jo¢ s D6 [ Do [ [ [ [2 153 [ s Do [ [s [ Jo Juo J@ o ]a R o
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B Qo Vinculos

ST ODMZX BRARNSEFT

M| o

I i

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

lustracién 107. P4gina Reticula Dolly Travelling Manual

Id Achivo Edicién Maquetacin Texto Objeto Tabla Ver Ventana Ayuda 7% v | [y =y WS- 1 es « (B -8 x
= x [Har A el E_» e P Jall) S - Q0A|IEE M jme | Mogiomcl ¥
v 5 = %D
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e ~ [ e R
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FOTOGRAFA Y VIDEO A
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@ @‘E“ﬁ o

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores
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llustracion 108. Pagina Reticula Angulo a Nivel o Normal

Bld s cocsn Magesion Tews Oneo Tobs Ve Veans auis @ e v | Pl S W A - - —l8] x
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N IRZXBRANRN\S EFIPYH

A NIVEL O
NORMAL

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

Ilustracion 109. Pagina Reticula Angulo a Nivel o Normal, En Picado
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FUENTE: Adobe InDesign Cs5
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llustracion 110. Pagina Reticula Angulo En Picado, En Contrapicado
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llustracion 111. Pagina Reticula Angulo En Contrapicado, En Cenital

EN CENITAL

@ pGNT IR T X BRSNS E

FUENTE: Adobe InDesign Cs5
ELABORADO POR: Autores

Id  Achvo Edicién Maquetscion Texto Objeto Tabls Ver Ventans Ayuda 7% v | (v Elv W B =|8] x
PIREs mE 1 |EEL T 2 BL N Cor-dall E= -|aas~0 Bom | Mewsdebials  ~ =
p =
" ¥y @ T G (7] | — (O |G O 4
Manual Fotograficondd @ 75% * | . - o . o . - -
5 | N O O OO0 0 0 P T B [0 Jis Jia i Jia fis Tic fo i i Do fos fia [ foe oo e [ Ps [ D [ Do T Toa s Pe [0 [ [ [0 fou Joo Joa [o "
3] | PO PO P O T 7 P T E P R P b b R o P fe e o je e e o je el ] @ e
% ‘ & G
B}
il 0
| 2 T
& cour
B ot

122



llustracion 112. Pagina Reticula Angulo En Cenital, En Nadir
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Ilustracion 113. Pagina Reticula Angulo En Nadir
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llustracién 114. Pagina Reticula Plano General
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lHustracidn 115. P4gina Reticula Plano General, Americano
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llustracién 116. Pagina Reticula Plano Americano, Medio
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lHustracién 117. P4gina Reticula Plano Medio, Medio Corto
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llustracién 118. Pagina Reticula Plano Medio Corto, Primer Plano
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lHustracidn 119. P4gina Reticula Plano Primer Plano, Primerisimo Primer Plano
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llustracion 120. Pagina Reticula Plano Primerisimo Primer Plano, Detalle
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lHlustracidn 121. Pagina Reticula Plano Detalle
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llustracion 122. Contraportada
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Al finalizar con la presente investigacion y el desarrollo de la misma se ha llegado a
tomar en consideracion conclusiones que se basan en argumentos o contenidos
acordes al tema, ademas se presenta recomendaciones finales que aportardn con una

sugerencia para el correcto uso de la guia didactica.

CONCLUSIONES

- Es importante la realizacion de una guia didactica en la cual se muestre de
manera grafica el uso correcto de equipos de laboratorio, ya que esto aporta al

fortalecimiento del conocimiento.

- Utilizando técnicas e instrumentos de investigacion se ha dado por entendido
que es de gran ayuda para los estudiantes el elaborar la guia didactica que

contiene temas basicos y fundamentales en lo referente a la fotografia y video.

- El tiempo de vida de un equipo fotogréafico o de video depende del manejo
adecuado que se le dé al mismo; tomando en cuenta que es una herramienta de
estudio, por lo que el presente proyecto de investigacion sirvié para buscar

una solucion a esta problematica.

- Todos los estudiantes sin excepcion alguna tenemos el derecho de una
educacion digna, es por esta razon que la guia didacta esta pensada como un
aporte al laboratorio de multimedia, utilizando medios de comunicacion
faciles de identificacion a los estudiantes como son iméagenes, colores, textos,

ilustraciones.
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RECOMENDACIONES

- Es recomendable adquirir conocimientos, de una mejor manera sea mediante
la didactica, lo que se ha desarrollado en el presente proyecto se orienta al

manejo de equipos.

- Los equipos de laboratorio deben ser utilizados de una manera correcta, para

que no surjan inconvenientes al momento de usarlos.

- Ademas de obtener informacion se debe investigar de forma méas amplia sobre
movimientos, planos y angulos, para que se comprenda de mejor manera y

realizar précticas.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS

La presente encuesta pretende obtener informacion que sea til para el disefio de una
aplicacion multimedia, para el tema de tesis: “ELABORACION DE UNA GUiA
DIDACTICA SOBRE MOVIMIENTOS, ANGULOS Y PLANOS DE
FOTOGRAFIA Y VIDEO MEDIANTE LA UTILIZACION DEL
LABORATORIO MULTIMEDIA DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO
COMPUTARIZADO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI, EN
EL PERIODO 2013”

DIRIGIDO A: Estudiantes de tercero a noveno nivel de la Carrera de Ingenieria en

Disefo Grafico Computarizado.

Saludos cordiales, le invitamos a contestar con la mayor seriedad el siguiente
|cuestionario a fin de obtener informacion valiosa y confiable, que serad de importancia

para el aporte en el aprendizaje.

INSTRUCCIONES: Seleccione la respuesta adecuada de acuerdo a su manera de

pensar.

Importante: El Laboratorio Multimedia consta de equipos en lo referente a la
Fotografia, Video, Audio; por lo que contiene diferentes implementos como tripodes,

lentes, Filmadoras, camaras, flash, rebotadores, sin fin, etc.
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CUESTIONARIO DE ENCUESTA

. ¢Cree usted que es importante la implementacion de un laboratorio

multimedia en la Universidad?
SI() NO()

. ¢Piensa usted que con la implementacion de este laboratorio multimedia

sus habilidades y conocimientos aumentaran?
St() NO()

. ¢Cree usted que se deberia presentar de forma didactica el uso correcto

de equipos dentro del laboratorio multimedia?

SI() NO()

. ¢Posee usted los conocimientos adecuados acerca de movimientos,

angulos y planos de Fotografia 'y Video?
SI() NO()

. ¢Piensa usted que seria de gran ayuda la elaboracion de una guia
didactica sobre movimientos, angulos y planos de fotografia y video en

dicho laboratorio?

SI() NO()
. ¢En gqué formato recomendaria usted que se presente la guia didactica?
A4 () A5( ) TROQUELADO ()

. ¢Considera usted que adquiriendo conocimientos de manera didactica

podria desarrollarse de mejor manera en el campo ocupacional?

SI() NO()
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8. ¢Piensa usted que la guia didactica debe contener mas imagenes que

texto?
SI() NO()

9. ¢Cree usted que una guia didactica debe contener términos de facil

comprension al momento de su utilizacion?
SI() NO()
10. ¢Como calificaria usted el desarrollo del presente tema de investigacion?

BUENO () MUY BUENO ( ) EXCELENTE ( )

Gracias por su colaboracion.

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS

La presente encuesta pretende obtener informacion que sea til para el disefio de una
aplicacion multimedia, para el tema de tesis: “ELABORACION DE UNA GUiA
DIDACTICA SOBRE MOVIMIENTOS, ANGULOS Y PLANOS DE
FOTOGRAFIA Y VIDEO MEDIANTE LA UTILIZACION DEL
LABORATORIO MULTIMEDIA DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO
COMPUTARIZADO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI, EN
EL PERIODO 2013”

DIRIGIDO A: Docentes de la Carrera de Ingenieria en Disefio Grafico

Computarizado.

Saludos cordiales, le invitamos a contestar con la mayor seriedad el siguiente
cuestionario a fin de obtener informacién valiosa y confiable, que serd de importancia

para el aporte en el aprendizaje.

INSTRUCCIONES: Seleccione la respuesta adecuada de acuerdo a su manera de

pensar.

Importante: El Laboratorio Multimedia consta de equipos en lo referente a la
Fotografia, Video, Audio; por lo que contiene diferentes implementos como tripodes,

lentes, Filmadoras, camaras, flash, rebotadores, sin fin, etc.

CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

1. ¢Que entiende usted por Laboratorio multimedia?
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2. ¢Qué entiende usted por guia didactica?

3. ¢Cree usted que una guia didactica ayudara a la utilizacién del laboratorio

multimedia?

4. ¢Cree usted que una guia didactica debe contener, mas ilustraciones que texto o

mas texto que ilustraciones para su mayor entendimiento?

5. ¢Cree usted que una guia didactica debe contener términos de facil comprension al

momento de su utilizacién?
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6. ¢Considera usted que conocer sobre movimientos, angulos y planos de fotografia y
video a través de una guia didactica facilitara el uso de los equipos del laboratorio

multimedia?

7. ¢Como profesional en la materia, cree usted que la aplicacion del presente tema de

investigacion contribuira con una mejor ensefianza hacia los estudiantes?

8. ¢Qué importancia considera usted que tiene los movimientos, angulos y planos de

fotografia y video dentro del disefio grafico?

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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Anexo 1. Explicacion de forma correcta de llenar la Encuesta

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

Anexo 2. Estudiantes de 4to nivel llenando las Encuestas

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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Anexo 3. Recogiendo encuestas llenadas por los Estudiantes

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

Anexo 4. Explicacion de forma correcta el llenado de las Encuestas

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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Anexo 5. Entrega de formularios de Encuestas

\
e

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

Anexo 6. Estudiantes de 6to nivel llenando las Encuestas

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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Anexo 7. Realizacién de Fotografias para la Guia Didactica

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

Anexo 8. Realizacién de Fotografias para la Guia Didactica

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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Anexo 9. Capturando imagenes para ilustraciones de la Guia Didactica

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

Anexo 10. Obteniendo Fotografias para la Guia Didactica

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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Anexo 11. Instalacién de tripode y cdmara

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
Anexo 12. Ajuste de zoom en la cAmara

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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Anexo 13. Fotografia de forma correcta de capturas

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores

Anexo 14. Equipos Implementados en el Laboratorio Multimedia

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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Anexo 15. Espacio del Laboratorio

FUENTE: Autores
ELABORADO POR: Autores
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