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RESUMEN

La hacienda “Salache” perteneciente a la Universidad Técnica de Cotopaxi,
Ecuador, tiene como funcién principal la produccién agricola y ganadera. Esta
hacienda se crea con vistas a vincular en estas tareas a los estudiantes cuyas
carreras se ajustan a estos perfiles y para lograr el autoconsumo de la universidad

en general.

Hasta la fecha la hacienda no gestiona correctamente la divulgacion sobre las
practicas laborales de los grupos de estudiantes que les corresponde y realiza de
forma manual lo referente al control de la produccién y los insumos, es entonces
que teniendo en cuenta esta problematica y las posibilidades actuales que
presenta la Universidad Técnica de Cotopaxi en cuanto al empleo de las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones que se disefio el Sistema
Automatizado para el Control de la Produccién y Gestion educativa en la Hacienda
“Salache”(SA-SALACHE).

Para la implementacion de este software se utilizaron diversas herramientas tales
como Enterprise Architect para el proceso de desarrollo, PHP como lenguaje de

programaciéon y MySQL como gestor de bases de datos.

Palabras claves: NTICs, MYSQL, PHP, HTML, ASP, Mozila.



SUMMARY

The “Salache" farm belonging to the Technical University of Cotopaxi, Ecuador,
has as a main function the agriculture and livestock production. This farm was
created with a goal to linking these tasks to the students whose careers are
consistent with these profiles and to achieve the consumption of the university in

general.

To date, the farm does not properly handle the process of reporting on the labor
practices to student groups and the control of production and inputs it's done by
hand, it is then that given the current problems and possibilities presented by the
Technical Department of the Cotopaxi University in regards of the New Information
and Communications Technologies, the Automated System for Production Control

and Education Management in the "Salache" farm (SA-SALACHE) was designed.

The implementation of this software used different tools such as Enterprise
Architect for the development process, PHP programming language and MySQL

as database manager.

Keywords: ICTs, MYSQL, PHP, HTML, ASP, Mozilla.
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SA SALACHE INTRODUCCION.

INTRODUCCION.

En el mundo actual, dia a dia se producen cambios, como la globalizacion, la libre
competencia, la aceleracion de los avances tecnoldgicos, las crecientes demandas
de los consumidores y la busqueda de la excelencia en las instituciones y el
comercio en general. A nivel mundial la implementacion de los sitios web ha tenido
Su aceptacion ya que a través de las paginas web, la informacion, ahora se

convierte en un recurso econdmico fundamental, fortaleciendo la economia.

El uso de la tecnologia y en especial de los sitios web es imprescindible en el
mundo actual para lograr la competitividad en la produccion de bienes y servicios,
en el mejoramiento de la calidad de vida y la sustentacién del desarrollo, por lo
gue debemos asumir y prepararnos para el constante dinamismo del panorama

actual.

No es menos cierto que una sociedad que aplique la informatizacion en todas sus

esferas y procesos sera una sociedad mas eficaz, eficiente y competitiva.

Uno de los principales problemas que se presentd con el rapido crecimiento de
internet, fue que el contenido aumentd a un grado tal, que se comenzo a necesitar
una clasificacion, ademas el contacto con los usuarios era cada vez mas cercano
y fue necesario también buscar la manera de actualizar todas las secciones o
servicios que presentaba un Sitio Web rapidamente. Otro problema fue el de
realizar cambios, ya fuera al disefio 0 a la programacion de una manera mas
rapida, y sin la necesidad de reunir a programadores y disefiadores al mismo

tiempo para que se trabajara en la solucion.
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Ecuador no esta fuera del constante crecimiento tecnolégico es por ello que
empresas multinacionales y nacionales tanto publicas y privadas han visto la
necesidad de insertarse en el mundo de la informacién automatizada, creando la
posibilidad de ampliar sus mercados a través de los sitios web, debido a que en la

actualidad la mayor parte de usuarios tienen acceso a las plataformas web.

Un sitio web, en Ecuador abre un abanico de posibilidades de expansion de la
informacion automatizada, generando una considerable disminucion en el costo de
publicidad y ayudando a la promocion de las empresas que se acogen a los sitios
web, ya que en nuestro pais no resulta tan costoso en el mantenimiento de los
portales web, facilitando de tal manera que tanto las empresas como las personas

particulares puedan costearse un sitio web.

Cada sitio web nos permite estar al tanto de un conjunto de informaciones,
noticias, estar en contacto con personas de distintos paises, es decir nos permite
un intercambio de informacion de una manera sencilla y fiable. Se calcula que el
namero de usuarios de internet en la actualidad en Ecuador es de 5 millones de
personas, por lo que esta herramienta permite tener una presencia y acceso a

todo tipo de personas y empresas.

En los dltimos afos, la Universidad Técnica de Cotopaxi, se ha insertado
paulatinamente en el mundo de las NTICs?, sin embargo no dispone de recursos
econdmicos necesarios para poder adquirir licencias de software que resultan
costosas, por ello se debe buscar otras alternativas para poder disefar y
desarrollar aplicaciones de este tipo, como el uso de plataformas, software y

herramientas pertenecientes al software libre.

! Nuevas Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones
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Dentro de los primeros esfuerzos realizados para lograr esta meta se encuentra el
sitio web de la universidad, donde se comunica a los estudiantes, docentes y
publico en general acerca de las diferentes actividades que se realizan en los
diferentes campus, ademas se cuenta con un sistema escolastico donde los

docentes pueden ingresar las notas, y los estudiantes pueden revisar las mismas.

La universidad se dedica fundamentalmente al desarrollo de las carreras
vinculadas a la produccion agricola y ganadera, de ahi que entre los principales
lineamientos se encuentre lograr la eficiencia en la produccion mediante la

automatizacion de este proceso.

La universidad cuenta con el CEYPSA? en el cual se encuentra la Hacienda
“Salache”, dedicada a la produccién de papas, maiz, tomate de arbol, hierba para
la manutencién de los animales, hortalizas, legumbres y otros productos de menor
consumo. En la produccion ganadera se encuentran: vacas lecheras, terneros,
borregos, cuyes, conejos, avestruces y codornices. Toda la produccion de la
hacienda se destina para el autoconsumo de la universidad, por lo que sus

resultados se revierten en beneficios econdmicos importantes.

Hasta la fecha la hacienda no ha alcanzado los resultados educativos y
econdémicos esperados, debido entre otras causas a la falta de control.
Histéricamente la gestion de la informacion, horarios y coordinacion de los
diferentes grupos de estudiantes que les corresponde su practica laboral, se ha
realizado de forma ineficiente y carente de divulgacion. Por su parte, el control
sobre la produccion, insumos, empleados, facturas, inventarios y personal, se
hace de forma manual, a través de hojas de célculo, lo que trae como

consecuencia la posibilidad de cometer errores, por lo que se propone la creacion

2 Centro Experimental Y de Produccidn Salache
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de un sistema soportado en las NTICs, con un ambiente amigable para los

usuarios, que permita la automatizacion y control de la produccién.

El problema derivado de la situacion problémica antes expuesta radica en
¢,Como perfeccionar el control de la produccién y la gestion educativa en la

Hacienda “Salache” con el empleo de las NTICs?

Luego, el objeto de estudio de la investigacion es el proceso de control de la
produccion y gestiéon educativa en la Hacienda “Salache” de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.

El campo de accién de este trabajo es la produccion agricola y ganadera y la

gestion educativa en la hacienda “Salache” de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Se ha definido como objetivo general de este trabajo:

» Desarrollar un sistema informatico que permita automatizar el control de
la produccion y la gestion educativa de la Hacienda “Salache” de la

Universidad Técnica de Cotopaxi con el uso de las NTICs.

A partir del objetivo general se derivan los siguientes objetivos especificos:

» Recopilar la informacion necesaria e investigar todo lo referente al tema en
cuestion.
» Diseflar una base de datos estructurada de tal forma que permita el

almacenamiento y flujo de la informacion.
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» Elaborar un sistema soportado en las tecnologias Web que automatice el
proceso de control de la produccion y gestibn educativa en la Hacienda

“Salache”.

Para dar cumplimiento a los objetivos planteados se han definido las siguientes

tareas de investigacion:

» Busqueda y andlisis bibliografico.

» Trabajo con los expertos para el disefio de la base de datos.
» Definicion de los criterios de disefio de la aplicacion.

» Disefio y programacion de la aplicacion propuesta.

Entre los métodos de investigacion aplicados se encuentran principalmente:

Métodos Teodricos:

» El histérico-l6gico, empleado en la revision de documentos relacionados con
las habilidades ortograficas que han caracterizado la teoria, y las tendencias mas
difundidas actualmente.

» El andlisis-sintesis, aplicado en los procesos de captura de los
requerimientos, analisis y desarrollo del software.

» La induccién-deduccién, se utliza en la aplicacion de los procesos de
captura de los requerimientos, analisis y disefio e implementacién del software.

» La modelacion, aplicado en la modelacion de los datos necesarios en el

disefio de la base de datos asi como en su gestion con uso del software.

Empiricos:

» Entrevista: Se empleo para obtener la informacion necesaria que sirven de

punto de partida para la investigacion.
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» Analisis de Documentos: para elaborar los fundamentos tedricos que se

relacionan con el campo de accion.

El aporte practico de esta tesis radica en la obtencion de un software que
automatizara el proceso de control de la produccién y gestion educativa de la
Hacienda “Salache”, brindando un conjunto de facilidades a los diferentes tipos de
usuarios (Administradores, Profesores y Estudiantes) que interactuaran con la

aplicacion

Para el logro del objetivo propuesto se estructuré el trabajo en tres capitulos:

Capitulo I: BASES PRELIMINARES.

Se realiza una caracterizacion del entorno donde se desarrolla la problematica y
una valoracion critica de diferentes materiales que existen y que contribuyen al
proceso de control de la produccién y a la gestion educativa. Se justifica ademas
el por qué del uso de las TIC’s asi como el modelo conceptual que se deriva del
problemay se concluye con un estimado del costo en que se incurriria al acometer
las tareas para poder desarrollar la aplicacion Web, exponiendo los beneficios que

reportaria el software.

Capitulo Il: TENDENCIAS Y TECNOLOGIAS ACTUALES.

Se realiza una caracterizacion de los diferentes tipos de software existentes
definiéndose y justificandose el utilizado para la realizacién del “Sistema
Automatizado para el Control de la Produccion y Gestion Educativa en la Hacienda

‘Salache™(SA-SALACHE), ademas se describe la aplicacion del sistema en el

Proceso Educacional.
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Capitulo Ill: DISENO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

En este capitulo se aborda lo relacionado con los fundamentos teoricos que se
tuvieron en cuenta para el disefio de la base de datos asociada al sistema, la
modelacion del negocio a partir de las funcionalidades, los actores y los casos de
uso principales de la aplicacion, el sistema de seguridad, asi como la
implementacion de la interfaz usuario y el nivel de acceso a los datos contenidos

en las tablas de la base de datos teniendo en cuenta los actores.

Este documento cuenta ademdas, con las Conclusiones Generales, las
Recomendaciones, la Bibliografia que contiene toda la documentacién utilizada
para la realizacibn del proyecto y los Anexos que incluyen informacion

complementaria del trabajo.
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CAPITULO I. BASES PRELIMINARES.

Introduccién.

En este capitulo se caracteriza el entorno donde se desarrolla la problematica, se
explican ademas una serie de conceptos y materiales necesarios para la
compresion de este. Se justifica ademas el por qué del uso de las TIC’s, asi como
el modelo conceptual que se deriva del problema y como también las estimaciones

de costo, los recursos humanos y tecnolégicos utilizados.

1.1 Caracterizacion del entorno.

1.1.1 CEYPSA - Hacienda “Salache”.

En Cotopaxi el anhelado suefio de tener una institucion de Educacion Superior se
alcanza el 24 de enero de 1995. Las fuerzas vivas de la provincia lo hacen posible,
después de innumerables gestiones, y teniendo como antecedente la Extension

que cred la Universidad Técnica del Norte.

La UTC® es una universidad publica, laica y gratuita, con plena autonomia, y
desarrolladora de una educacion liberadora, para la transformacion social, que
satisface las demandas de formacion y superacién profesional, en el avance
cientifico-tecnolégico de la sociedad, en el desarrollo cultural, universal y
ancestral de la poblacion ecuatoriana. Generadora de ciencia, investigacion y
tecnologia con sentido: humanista, de equidad, de conservacién ambiental, de

compromiso social y de reconocimiento de la interculturalidad; para ello,

3 Universidad Técnica de Cotopaxi
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desarrolla la actividad académica de calidad, potencia la investigacion cientifica,
se vincula fuertemente con la colectividad y lidera una gestion participativa y
transparente, con niveles de eficiencia, eficacia y efectividad, para lograr una

sociedad justay equitativa.

La UTC cuenta con la Hacienda Salache que constituye el area experimental y
productiva del centro de produccion agricola CEYPSA, el mismo fue creado en el
primer trimestre del afio 2000, agrupando en este todas las carreras agricolas y

agropecuarias tales como: Ecoturismo, Agronomia, Agroindustrial y Veterinaria.

CEYPSA tiene como objetivo general incorporar a profesores, estudiantes y
empleados en el proceso académico-productivo de investigacion y transferencia
de tecnologia para formar profesionales de alta calidad con criterio de justicia,
respeto al medioambiente y producir productos con la mejor combinacion de

recursos.

Las politicas del CEYPSA son:

» Laincorporacion de profesores y estudiantes a través de la Catedra y mediante
Proyectos al Plan Productivo del Campo.

» Qué todos los estudiantes participen en las practicas productivas de acuerdo a
su nivel de formacion, partiendo de las tareas que requieren mayores
destrezas fisicas, pasando por las actividades de direcciéon y coordinacion,
hasta la generacion de nuevos conocimientos mediante la investigacion.

» La produccion obtenida en el CEYPSA, sera exclusivamente para contribuir al
auto financiamiento de los programas.

» En el caso de practicas no contempladas en el plan productivo, los insumos

seran financiados por los interesados.
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» Generar nuevas tecnologias orientadas a solucionar problemas agropecuarios,
tanto internos como externos de la zona o de la region, mediante Tesis de

Grado y trabajos de investigacion.

Las dos actividades principales de CEYPSA son:

» Formar profesionales integrales con amplia formacion humanistica y
poseedores de habilidades y destrezas cientifico-técnicas.
» Desarrollar la produccion agricola y ganadera, produccion que es destinada

principalmente al autoconsumo de la UTC.

1.1.2 CEYPSA - Gestién Educativa.

CEYPSA se propone ser un centro modelo en la formacion de profesionales de
las Ciencias Agricolas, Veterinarias, Ambientales y de Ecoturismo para lo cual
dispone de programas y proyectos productivos y de investigacion, con tecnologia
de punta. El proceso de formacion es mediante la participacion directa de los
estudiantes en la produccion comercial, investigacion cientifica y la transferencia

de tecnologia para la solucién de los problemas del Agro ecuatoriano.

Con el trabajo en la Hacienda los estudiantes adquieren experiencia, ademas se
valora mucho el trabajo en equipo entre estudiantes y profesores lo cual fomenta

el espiritu de responsabilidad.

La forma para informarles a los estudiantes sobre el cronograma de actividades
productivas en la hacienda, es a través de pancartas y un mural que existe en la
facultad de agronomia, este se planifica dandoles prioridad en cada etapa a los
estudiantes vinculados a las carreras con amplio margen de vinculacion al marco

agricola.
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1.1.3 CEYPSA - Control de la Produccion.

En cuanto al control de la produccion, la mayor parte de este proceso se realiza de
forma manual o a través de documentos Word u hojas de calculo Excel, lo que en
ciertas ocasiones ha ocasionado diversos problemas que en cierta forma han

afectado negativamente los resultados de la produccion.

En la hacienda se trabaja con diferentes modelos econémicos para registrar,
entre otras cosas, los activos fijos, sus movimientos, valor, depreciacion, éarea
donde se encuentran. Ademas se controlan las existencias en almacén, los
submayores de los productos, las entradas, las transferencias, las fechas que se

realizaron estas operaciones etc.

El control de activos fijos es un tema de primordial importancia en la hacienda,
entendiéndose por activo fijo, aquel bien mueble o inmueble cuya vida util es
mayor a un afo, no esta destinado para la venta dentro del giro normal de la
actividad econdmica de la empresa y se usa con la intencion de emplearlo en
forma permanente en la produccion de otros bienes y servicios, para arrendar o

simplemente para el uso administrativo de la entidad.

Un ejemplo de control de activos se muestra en la Tabla I.1.

11
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Féeoha : 05012011
Hacienda Salache - CEYPSA
Universidad Técnica de Cotopaxi
Control de Activos Fijos

Aea 10111701 Oficing del Presidente
Nra. by Descripeidn Fecha Mta C.Costo Cant Valor Depreciacidn
0rsae FETANTE URRERD 1O RIMA « OWIVEDS  SOISOICRT0F 10" 11° 1 100.00 ®5¢
073219 BUAO FORMEAZTO ARES FORMA L O/ OAVETAS  OW10ZIDS  S01S0100T0F 10 1° 1 w000 ns0
102801 BUTCA DE MADERA TAP CONZCOJINES OUIVIDS  S0M14010000F 1°0° 11 1 nm 156
102802 BUTCA DB MADE RA TAP CO N 2COJINES OWIYIDS  MME0ICHIIY 10 11 1 N 158
102803 TRACTOR NISSAN 2425 OWIOANS  TEOICE T 10 11 ] NI 155
102402 VERTILASO R VP 95 WO 1FIWADE  ESOIR T 2050 ' 20 290
112186 CALCULADO RA DE BOLBILLO CASO OWIINS  SD1SOIDR*T0F 10 11 1 Qs 822
117293 MOTO R DE AOUA DIESEL T OWIVINS  SD1SOICE"OXF 10r §1° 1 15.40 Has

Realizado por: Autorizado por- Responsable de frea:

Firma; Fima: Fima:

Tabla .1 Ejemplo de Control de Activos Fijos en la Hacienda Salache.

Un activo, por diferentes motivos, puede ser traslado de su sitio habitual en forma

temporal o definitiva

Todo movimiento que le suceda a un activo fijo debe ir acompafado del formato
correspondiente, de lo contrario, puede ocasionar diferentes problemas entre ellos
la perdida de este, en la hacienda el modelo utilizado para este fin se muestra en
la Tabla 1.2.

Hacienda Salache - CEYPSA
Universidad Técnica de Cotopaxi
Movimiento de Activo Fijo
Confirmado
Nimen: 531
Nro. Inv. Descripcion Area Origen Area Destino Cantidad  Valor
130088 AIRE ACONDICIONADO PANASONIC S/N 14790079 Almscén Comedor 1 52000
Tipo de Movimiento Fundamento de la Operacién Fecha de Emisién: 1011272010
Traslados de Area de Responsabibdad Necesidad prioritaria del Equipo en el area destino
Realizado Por: Firma:
Trasportado Por: Firma:
Autorizado Por: Finma:

Tabla 1.2 Ejemplo de Movimiento de Activo Fijo en la Hacienda Salache.
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El objetivo del Submayor de producto es controlar las existencias en el almacén,
de los productos adquiridos o producidos, en unidades fisicas y valor, mediante el
registro del movimiento de entradas, salidas y saldo en existencia de los mismos.

Hacienda Salache — CEYPSA
Universidad Técnica de Cotopaxi

Submayor de producto
Producto: Papa
Fecha No. Concepto UM Cantidad  Existencia
01/12/2010 14 Entrada al almacén KGS. 120 1205
05/12/2010 17 Transferencia a la Universidad KGS. 80 1145
071122010 19 Entrada al almacén. KGS. 350 1495

Tabla 1.3 Ejemplo de Submayor de Producto en la Hacienda Salache.

Las existencias son aquellos bienes que la empresa necesita almacenar para
incorporarlos al proceso productivo, como repuesto 0 como mercancias o

mercaderias.

Las mercancias o mercaderias son las existencias que tienen las empresas
comerciales, es decir, que venden en el mismo estado que han comprado. No hay

gue confundir las existencias con el surtido.

Las existencias son un concepto cuantitativo, que se refiere al nidmero de

unidades de cada articulo.

Surtido es la variedad o referencias o articulos que tiene una empresa.
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Caodigo
06*18330°5200
0G*10320°6204
06183305205
06183305206
06*18330°5207
06*18330"5209
08*18330*210
06*18330"211
06°18330"5212
0618330"5213
06*18390"004
06*18510%185
06*189107713

Hacienda Salache - CEYPSA
Universidad Técnica de Cotopaxi

Existencias de productos en Almacén

Descripcion
SOLUCION LUGOL
ZOLUCION B3ALINA
ALBENDAZOL
FORTICILLIN
OXITETRACICLINA
LABIOMEC
MAGNESOL
GANASEGUR
ERITROMICINA
MELITROSANILINA
VACIO DEVINAGRE
HIGADO DECERDO
PIENSO

Precio

3724
10.09C
35
3765
9.38333
35.26
0.45187
3.581
10.576
1.20143
02

3
0.38775
Total

Importe
$18.62
307.1C
$17.50
$52.71
$28.15
53826
S88.71
$35.81
$52.88
S16.82
S2.40

$565.92
2061.58

Tabla 1.4 Ejemplo de Existencias de Productos en la Hacienda Salache

1.2 Modelo del dominio.

La modelacion del dominio tiene como objetivo fundamental la comprension y

descripcion de las clases mas importantes en el sistema (JACOBSON, 2006).

Para una mejor comprension del funcionamiento del “Sistema Automatizado para

el Control de la Produccion y Gestion Educativa en la Hacienda Salache®, y para

poder entender el contexto en que se emplaza, es necesario definir los conceptos

principales relacionados al entorno del problema y para ello los autores de este

trabajo se ha apoyado en un Modelo de Dominio. Este puede verse en la Figura

1.1
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Administrador_educativo
Grupos o Tipo_trabajo
e 2 administrs - cargo: stnn
cantidad_estudiantes: int a Der ‘9 B ontie: shing
nombra: strng 1. 1| contrasena: strng
- nombre: string
- \1 H - usuano: string
pertensce fiene
corrssponde
1 /
= 1| Trabajo_productivo | 1.-" Area
rreras - redica
' - fechs_fin: int - nombre: strng
- nombra: strng - fachs_inicio: int 1.. 1
Movimientos
- area_destino: strng
Administrador_economico - ares_ongen: string
o s | - cantidad: int
o —— 5 .
Productos - contrasefia: string Ny ?eecs::'pc;::n. g
cantidad: int sdmnsSia 1 S shing _ Hindamento: string
xentificador: int |1 - e - shing - no_inventano: int
importe: float 1 - tipo_movimiento: string
nombra: string
- precio: float 1 ks / > g
I reslzs
1 72
raslizs realizs ¢ B 11
1.* \1 -t Activos_fijos
Transferencias Entradas - cantidad: int
- depreciacion: flost
- cantidad: int - cantdad: int - descripcion: sting
- fecha: int - fechs: int - fecha: int
- No_inventano: int
- valbr float

Figura I.1 Modelo del dominio de SA-SALACHE.

1.2.1 Conceptos principales del modelo del dominio.

Grupos: Son los diferentes grupos de estudiantes pertenecientes a las carreras

vinculadas a la produccién agricola y ganadera de la Universidad Técnica de

Cotopaxi.

Carreras: Son las carreras vinculadas a la produccion agricola y ganadera.
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Administrador Educativo: Es la persona encargada de gestionar todo el proceso

de la asignacioén del trabajo productivo a los diferentes grupos de estudiantes.

Trabajo Productivo: Representa un conjunto de caracteristicas tales como fecha
de inicio, fecha de fin, area etc. de los trabajos que se le asignan a los estudiantes

en la hacienda.

Tipo de Trabajo: Los trabajos en la hacienda estan relacionados a la produccion

agricola o ganadera, el tipo depende del trabajo asignado.

Area: El Area representa la ubicacion en la que se realizaran los diferentes

trabajos productivos en la hacienda.

Productos: Representa el conjunto de bienes con que cuenta la hacienda asi

COMo sus caracteristicas, cantidad etc.

Transferencias: Representa el movimiento de un producto desde el almacén de

la hacienda hacia la universidad.

Entrada: Representa el movimiento de un producto desde un area externa hacia

el almacén de la hacienda.

Administrador Econdmico: Es aquella persona encargada de controlar tanto el
inventario como las existencias, transferencias y entradas de productos en la

hacienda.

Activos Fijos: Son aquellos bienes con que cuenta la hacienda que tienen un

caracter duradero y que tienen caracteristicas como depreciacion, valor etc.

16
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Movimientos: Son aquellos movimientos que se realizan en la hacienda en el
marco de los activos fijos y presentan caracteristicas tales como area de origen,

area destino etc.

1.3 Anélisis de Factibilidad.

1.3.1 Estimacion de costos de desarrollo del sistema.

Antes de implementar el sistema se realiz6 una estimacion de su costo y tiempo
de desarrollo, asi como los beneficios tangibles e intangibles obtenidos con su

introduccion.

En este proyecto se aplica el método llamado Punto de Funcion de Casos de Uso
o Punto de Casos de Uso, el cual fue ideado por Gustav Karner, de Rational
Software Corporation, en 1993, por su enfoque dentro del paradigma orientado a
objetos y/o ciclos de vida iterativo-incrementales, que estima las “horas-persona”
del tiempo de desarrollo de un proyecto, mediante la asignacién de pesos a los

factores que lo afectan, asi como por su rapido y sencillo calculo de estimacion.

Puntos de funcion de casos de uso consiste en evaluar la complejidad de un
sistema de software por medio de una técnica en la que se le asigna una cantidad
de puntos de peso, que califican diferentes elementos que componen el sistema
de software asi como algunos factores del entorno, para obtener una aproximacion
del tiempo requerido y la cantidad de esfuerzo necesario para la implementacion
del mismo. Este proceso se lleva a cabo mediante una serie de pasos, la

aplicacién de todo el método esta en el Anexo 2:

17
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1. Calculo de los Puntos de Casos de Uso (sin ajustar) (PCU): Son el resultado
de la suma del Factor de Peso de los Actores (sin ajustar) y el Factor de Peso de
los Casos de Uso (sin ajustar) por lo que se procedié al calculo de los mismos.

1.1. Célculo del Factor de Peso de los Actores (sin ajustar) (FPA): Se determina
teniendo en cuenta la cantidad de actores y su complejidad, un actor puede ser
simple, medio o complejo y sus valores de complejidad son respectivamente 1, 2 y
3. Un actor tiene como valor de complejidad 1 cuando este es un sistema

mediante una interfaz de programacion (API, Application Programming Interface),

2 cuando es un sistema mediante un protocolo o una interfaz basada en texto y 3
cuando el actor es una persona que interactia con el sistema mediante una
interfaz grafica. EI SA-SALACHE posee 3 actores de complejidad alta, por tanto su

FPA tiene un valor de 9.

1.2. Calculo del Factor de Peso de los Casos de Uso (sin ajustar) (FPCU): Se
determina teniendo en cuenta la cantidad de Casos de Uso y su complejidad o
peso. La complejidad de un Caso de Uso se determina a partir de la cantidad de
transacciones que posee, siendo una transaccion una secuencia atdmica de
actividades, las cuales se realizan completamente o no se realiza ninguna. Un
Caso de Uso sera de tipo Simple cuando posee menos de 4 transacciones, Medio
cuando posee de 4 a 7 transacciones o Complejo cuando posee mas de 8
transacciones. El SA-SALACHE posee 11 Casos de Uso de complejidad simple
(Ver Anexo 1), 8 Casos de Uso de complejidad media y 4 Casos de Uso de

complejidad alta, por tanto su FPCU tiene un valor de 195.

Una vez obtenido el valor del FPA (9) y el del FPCU (160), se precedio a efectuar
su suma y se obtuvo como valor del PCU 204.

18
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2 Calculo de los Puntos de Casos de Uso Ajustados (PCUA): Después de
calculados los PCU (sin ajustar) estos fueron ajustados teniendo en cuenta un
grupo de factores técnicos y ambientales. El valor de los PCUA se obtiene como
resultado de la multiplicacion del valor de los Puntos de Casos de Uso (obtenido

en el paso 1), el Factor de Complejidad Técnica y el Factor de Ambiente.

2.1Cé4lculo del Factor de Complejidad Técnica (FCT): Se estimé mediante la
cuantificacion del peso de un grupo de factores que determinan la complejidad
técnica del software (Ver Anexo 2 Tabla 2.1) asignandole a cada factor un valor
de 0 a 5 de acuerdo con la relevancia que este tenga. Una vez concluido esto,
mediante el uso de la férmula para la obtencién del FCT, se obtuvo su valor,

siendo este de 0,91.

2.2 Célculo del Factor de Ambiente (FA): Se estimd mediante la cuantificacion del
peso de un grupo de factores vinculados a las habilidades, entrenamientos y
experiencias del grupo de desarrollo (ver Anexo 2 Tabla 2.2), asignandole a cada
factor un valor de 0 a 5 de acuerdo con la relevancia que este tenga. Concluido

esto, aplicando la férmula del FA se obtuvo su valor, siendo el mismo 0,8.

Una vez obtenido el valor del FCT (0.91), el del FA (0,8) y conocido el valor del
PCU (204), al efectuar la multiplicacion resulta como valor del PCUA 148.512.

3 Célculo del Esfuerzo de Implementacién (El): Para calcularlo se convirtieron los
Puntos de Casos de Uso Ajustados a esfuerzo de desarrollo, multiplicado el valor
del PCUA obtenido anteriormente por el Factor de Conversion (FC) el cual se
estima de 20 H/H obteniéndose como resultado un esfuerzo de 2970,24 H/H.
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4 Calculo del Esfuerzo de Total (ET): Sabidos los por cientos aproximados del
tiempo que requieren las etapas de desarrollo de software (Andlisis, Disefio,
Implementacion, Pruebas y Otras Actividades) se obtuvo el esfuerzo total, siendo
el mismo 7425,6 H/H.

5 Calculo del Tiempo de Desarrollo (TDES): Fue obtenido dividiendo el esfuerzo
total obtenido en el paso anterior, por la cantidad de hombres a participar en la
construccion del SA-SALACHE (1), siendo el mismo de 3712,8 hrs.

6 Calculo del Costo Total: EI mismo fue obtenido multiplicando el esfuerzo total
(obtenido en el paso 4) con el Costo por hombres horas.

6.1 Calculo del Costo por Hombres Horas (CHH): Fue obtenido multiplicando el
coeficiente que tiene en cuenta los costos indirectos (1.5) con la Tarifa Horaria
Promedio (salario promedio de las personas que trabajan en el proyecto dividida

entre 160 horas) obteniéndose un costo por hombres horas de 2,0625.

Conocido el Esfuerzo Total y el Costo por Hombres Horas, el estimado del costo
total de la construccién del SA-SALACHE es $15315,3, en el que no se incurre por

el desarrollo de esta aplicacidbn como un proyecto de tesis.

Conclusiones parciales.

El costo total que implica la implementacion del Sistema Automatizado para el
Control de la Produccién y Gestion Educativa en la Hacienda Salache asciende a
$15315,3. Teniendo en cuenta que el software es el producto de un trabajo de
Tesis para la opcion del titulo académico de “Ingeniero en Informatica”, constituye

un ahorro para la universidad y el pais.
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CAPITULO II. TENDENCIAS Y TECNOLOGIAS ACTUALES.

Introduccién.

En este capitulo se realiza una caracterizacion de los diferentes tipos de software
existentes relacionados con la problemética, definiéndose y justificAndose el
utilizado para la realizacion del “Sistema Automatizado para el Control de la
Produccion y gestion educativa en la Hacienda Salache de la Universidad Técnica
de Cotopaxi”, ademas se describe el estado del arte de la tecnologia y la

justificacion de las tecnologias a utilizar.

2.1 Sistemas afines.

Dia a dia en el mundo aparece nuevos y mejores software destinados a controlar
las tareas de produccion en las empresas, lo cual ayuda de manera significativa a

gue los procesos sean agiles y veraces evitando pérdidas de tiempo y dinero.

Las Universidades ecuatorianas en los ultimos tiempos han logrado insertarse
satisfactoriamente en este mundo de las NTIC’s y cuentan con un buen numero de
sitios Web, sistemas y plataformas virtuales que fortalecen el proceso de

produccion.

Entre los sistemas para la administracion de la produccion mas utilizados se

encuentra el SeniorFactu, que es uno de los mas reconocidos y completos:
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SeniorFactu 2010.

» Multiusuario, Multiempresa, Multiejercicio, Multiserie y Multidivisa.

Permite multiples usuarios (dependiendo de la licencia) y usuarios remotos,
hasta 1000 empresas y 100 ejercicios por empresa y multiples series

aplicables a facturas expedidas y recibidas.

» Multisectorial y Modular.

Permite multiples sectores en una unica solucion informatica, asi como
multiples configuraciones. Una solucién contable que permite escalar y

aumentar sus caracteristicas por modulos.

» Informes y listados.

Incluye un extenso ndamero de listados y informes que facilitan la gestion
administrativa. Los listados son generados por pantalla, impresora o
exportados a ficheros para su manejo en Excel, Calc, Texto o PDF etc...

Ademas genera las facturas de servicios en formato PDF.

> Sistema EDI.

Opcionalmente podra enviar y recibir documentos de pedidos, albaranes,
facturas, albaranes logisticos, con las grandes superficies, con el sistema
EDI.

> SeniorEcommerce. E-Commerce.

Es un modulo que conecta con la base de datos de una tienda Web basada
en SeniorEcommerce y que nos permitird publicar nuestros datos de una

forma facil rapida.
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» Seguridad y control de acceso.

Permite multiples niveles en el acceso a la informacién restringiendo el
acceso a los datos, empresas 0 procesos por cada usuario de la

aplicacion.

» Gestion documental.

Dispone de un potente sistema de almacenamiento de documentos
vinculados a clientes, proveedores, documentos de venta y documentos de

compra en varios formatos Word, Excel, Calc, Texto o PDF etc.

E-Stock.
Con E-Stock podemos administrar y controlar el inventario de Pymes (Pequefias Y
Medianas Empresas), gracias a los reportes e informes detallados de todos los

movimientos de inventario realizados.

Para no perder tiempo, ventas y ganancias, E-Stock nos presenta un reporte
detallado con todos los productos que se encuentran por debajo de un minimo
inventario, brindandonos la oportunidad de hacer los pedidos necesarios a los
proveedores para evitar rupturas de stock, ademas de realizar seguimientos a

todos aquellos productos que cuenten con fecha de vencimiento o caducidad.

E-Stock incluye un archivo de ayuda para proceder a la instalacion y un manual

de referencia con la forma de uso de sus funciones.
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Caracteristicas del E-Stock.

» Adaptable a las necesidades de su empresa.

» Es un sistema multidepdsito, con reportes que le facilitan el control de las
existencias en multiples ubicaciones, depdsitos 0 sucursales de su

empresa.

» Si tiene productos con fecha de vencimiento o caducidad, puede ingresar
la fecha de vencimiento para recibir las alertas correspondientes antes de

producirse el mismo.

» Obtenga completos reportes con opciones de filtro, tanto para los ingresos

como los egresos.

» Sistema multiusuario, y con posibilidad de uso en red opcional.

» Empiece ya mismo a mejorar su gestion, gracias a la interfaz de usuario

muy amigable con que cuenta el sistema

Frostbow Home Inventory.
Es un gestor de informacion especialmente desarrollado para registrar y gestionar

todo tipo de inventarios.

Con Frostbow Home Inventory es posible afiadir todo tipo de objetos a una lista
especificando caracteristicas como nombre del articulo, fecha de adquisicion,

estado, valor economico, lugar de almacenamiento, fotos, entre otros detalles.

Veintitrés campos distintos para ingresar informacion descriptiva sobre cada
articulo del inventario de su hogar, incluyendo: nombre, fabricante, modelo/estilo,

namero de serie, grabado o no grabado, asegurado o no, categoria, ubicacion,
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estado, condiciones, fecha de adquisicion, comprado de, heredero, garantia,
costo unitario, cantidad, costo total, valor actual, valor total, mas dos imagenes,

descripcion y comentarios.

Genera e imprime ocho informes predefinidos que puede usar para seguir la pista
a sus pertenencias y proveer a su compafiia de seguros un listado de los articulos
de su hogar. Los usuarios avanzados pueden también usar el disefiador de
reportes incorporado para crear informes personalizados. Exporte los informes en

formato de archivos PDF.

Inventario activo fijo 3000.
Podemos controlar todos los articulos de nuestra empresa y saber en todo

momento donde se encuentran.

Su sencilla interfaz nos permite crear facilmente listas con nuestros proveedores y
articulos.

También podemos gestionar informes sobre dénde se encuentra cada articulo, de
cuantas existencias disponemos y el movimiento de las mismas entre almacenes

o del almacén a la tienda.

Con Inventario activo fijo 3000 es posible dar de alta articulos especificando qué
cantidad hay para cada uno de los almacenes o ubicaciones, de tal forma que
emitiendo las existencias, podamos sacar tanto listados de articulos valorados a

precio de coste, como etiquetas para pegarlas en dichos articulos.

Caracteristicas Adicionales
» Control de inventario de activo fijo a precio de coste, ilimitados articulos en
ilimitadas ubicaciones.
» Conocer el precio de coste, el inventario valorado en cada ubicacion.
» Emitir listado de cada ubicaciébn separado por una pag. para cada

ubicacion.
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» Se puede crear etiquetas de cada bien inventariado para pegar en los

mismos.

Luego de investigar en diferentes medios como la Internet se determin6é que los
sistemas existentes no cumplen con los requerimientos para aplicacion, ya que se
necesita que el sistema tenga interaccion con diferentes bases de datos definidas
especificamente para el cumplimiento del objetivo, ademas de generar diversos
ficheros con estructuras estandar para lograr el flujo de informacion y el calculo de

diferentes estadisticas.

Es debido a estas razones que se decidid la implementacion del Sistema
Automatizado para el Control de la Produccién en la Hacienda Salache de la

Universidad Técnica de Cotopaxi

2.2 Estado del arte de la tecnologia.

2.2.1 Tecnologias a utilizar.

Para la produccion de las aplicaciones se utiliza un amplio conjunto de técnicas
gue todas cuentan con sus ventajas y desventajas. La tendencia fundamental que
impera en el mercado de software es la implementacion de aplicaciones que
interactian o comparten informacién por Internet. Esto se puede apreciar por el
desarrollo constante que experimentan las técnicas y las herramientas para este

tipo de aplicaciones cada vez mas complejas.

A continuacion se comenta sobre las diferentes herramientas para el desarrollo de

aplicaciones Web, como las tecnologias, lenguajes de programacion y sistemas
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gestores de bases de datos. Posteriormente se explican cuales fueron los

seleccionados para el desarrollo de este trabajo y por qué.

2.2.2 Lenguajes de Programacion y Herramientas Web.

2.2.2.1 ASP.

Active Server Page (Paginas de Servidor Activas) es una tecnologia creada por
Microsoft para desarrollar y ejecutar aplicaciones dinamicas e interactivas en la
Web. Se pueden combinar péginas HTML, secuencias de comandos Yy
componentes ActiveX para crear paginas y aplicaciones Web interactivas.

Las paginas ASP se ejecutan en el servidor y al cliente solo llegan textos en
formato HTML. Esto posibilita que cada usuario pueda visualizar la misma pagina
pero el contenido a visualizar se genera automaticamente segun las peticiones del
usuario. Para programar el cédigo activo, ASP brinda la posibilidad de combinar
las marcas de HTML con un lenguaje de alto nivel como puede ser Java Script o
VBScript.

La primera ventaja que se observa en ésta forma de trabajar reside en el hecho de
gue el cliente no sabré si lo que recibe proviene de un archivo estético (.html) o ha
sido generado a través de un lenguaje de programacion. Esto le permitira poder
utilizar cualquier tipo de explorador, sin miedo a que soporte 0 no cierta
tecnologia. Lo cual beneficia también al programador, que no tendrd que
molestarse en comprobar si en trabajo que realiza es valido para cualquier

navegador, como sucede con los lenguajes de scripts mas comunes.
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Otra ventaja es que el codigo que es generado, no podra ser visto, y con esto
copiado por los usuarios de nuestras paginas. Es normal que a la gente no le
interese que sea publico el cédigo que tanto esfuerzo le ha costado desarrollar

2.2.2.2 ASP.NET.

ASP.NET es un conjunto de tecnologias de desarrollo de aplicaciones web
comercializado por Microsoft. Es usado por programadores para construir sitios
web domésticos, aplicaciones web y servicios XML. Forma parte de la plataforma
.NET de Microsoft y es la tecnologia sucesora de la tecnologia (ASP).

Es parte del Internet Information Server (IIS) desde la versién 3.0 y es una
tecnologia de péaginas activas que permite el uso de diferentes scripts y
componentes en conjunto con el tradicional HTML para mostrar paginas
generadas dinamicamente. La definicion contextual de Microsoft es que "Las
Active Server Pages son un ambiente de aplicacion abierto y gratuito en el que se
puede combinar codigo HTML, scripts y componentes ActiveX del servidor para

crear soluciones dinamicas y poderosas para el web".

En otras palabras, lo que comenz6 siendo una solucion simple para crear paginas
Web interactivas se ha convertido en una disciplina complicada que requiere
conocimientos en varios campos y algo de experiencia. ASP.NET esta bien
planificado, bien organizado y es mas sencillo de aprender que el ASP tradicional.
También esta repleto de varias funcionalidades integradas que facilitan las tareas

mas comunes.
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2.2.2.3 PHP.

Acrénimo de "PHP: Hypertext Preprocessor”, es un lenguaje "Open Source3"
interpretado de alto nivel, especialmente pensado para desarrollos Web y el cual
puede ser embebido en paginas HTML. La mayoria de su sintaxis es similar a C,
Java y Pearl y es facil de aprender. La meta de este lenguaje es permitir escribir a
los creadores de paginas Web, paginas dinamicas de manera rapida y facil,
aunque se puede hacer mucho mas. Dispone de multiples herramientas que
permiten acceder a bases de datos de forma sencilla, es multiplataforma, funciona
tanto para Unix (con Apache) como para Windows (con Microsoft Internet
Information Server) de forma que el cédigo que se haya creado para una de ellas

no tiene por qué modificarse al pasar a la otra.

Principales caracteristicas de PHP:

» Acceso a gran numero de gestores de bases de datos (Adabas D, dbm,
dBase, filePro, Hyperwave, Informix, Internase, LDAP, Microsoft SQL
server, mSQL, MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL, Solid y Sybase).

Envio de correo con SMTP.

Acceso a servidores de FTP.

Acceso a SNMP para gestion de redes y equipos.

Generacion dinamica de graficos y documentos PDF.

Analisis de documentos XML.

Generacion de datos en WDDX (Intercambio Web de Datos distribuidos).

Soporte de hilos de ejecucion a partir de PHP 4.

vV V.V V V VYV V V¥V

Afade un recolector de basura similar al de Java a patrtir de la version 4.
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2.2.2.4 HTML.

Lenguaje de marcas de hipertexto que se utiliza desde 1989. Los documentos
HTML contienen dos tipos de informacion: la que se muestra en la pantalla (texto,
imagenes...) y los cbdigos (tags o etiquetas), transparentes al usuario, que indican
como se debe mostrar esa informacion. A medida que se ha ido avanzando, se
han estandarizado distintas versiones del lenguaje HTML. Cada una de ellas
amplia el nimero de etiquetas, o que permite nuevas posibilidades para los
documentos; asi, se le ha dotado de marcas para rellenar formularios (forms) de
manera interactiva, que permiten al usuario enviar la informacion necesaria para

realizar consultas en bases de datos, comprar o solicitar un servicio.

HTML no es propiamente un lenguaje de programaciéon como C++, Visual Basic,
etc., sino un sistema de etiquetas. HTML no presenta ningan compilador, por lo
tanto algun error de sintaxis que se presente éste no lo detectard y se visualizara

en la forma como éste lo entienda.

2.2.2.5 Java Script.

Conocido inicialmente por sus creadores como Live Script el Java Script es un
lenguaje interpretado, que se escribiera en base al Java de Sun. Este se ejecuta
en el cliente, como respuestas a los eventos que se generan al mover el raton,
cargar la pagina o hacer clic. Las funciones o procedimientos Java Script se
embebe dentro del cédigo HTML, entre los tags <script> y </script> los que son

para enmarcar el codigo script parte del lenguaje que se utilice. (ALVAREZ, 2009)

“Java Script es un lenguaje orientado a objetos. EI modelo de objetos de Java

Script esta reducido y simplificado, pero incluye los elementos necesarios para
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que los Scripts puedan acceder a la informacion de una pagina y puedan actuar
sobre la interfaz del navegador.” (ALVAREZ, 2009)

2.2.2.6 Hojas de Estilos en Cascada: CSS

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS) son un lenguaje
formal usado para definir la presentacion de un documento estructurado escrito en
HTML o XML (y por extension en XHTML).

La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es separar la estructura de
un documento de su presentacion. La informacién de estilo puede ser adjuntada

tanto como un documento separado o en el mismo documento HTML.

En este Gltimo podrian definirse estilos generales en la cabecera del documento o
en cada etiqueta particular mediante el atributo "style". (ALVAREZ, 2009)

Cualquier explorador Web compatible con HTML 4.0 o posterior admitira la
mayoria de los atributos de estilos CSS. En el desarrollo de la aplicacion se uso
estilos CSS para definir la ubicacién y la apariencia de los elementos, del texto de

las paginas HTML y los formularios Web Forms.

Las hojas de estilos en cascada usadas, contienen definiciones de estilos que se
aplican a los elementos de los documentos HTML. Los estilos CSS definen la
forma de mostrar los elementos y su posicion en la pagina. En lugar de asignar
individualmente atributos a cada elemento de la pagina, se creo una regla general
gue aplica atributos especificos. Siempre que el explorador Web encuentre una
instancia de un elemento o un elemento asignado a un cierto estilo CLASS, se

aplicara la configuracion definida en la hoja de estilo.
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2.2.2.7 JavaScript asincrono y XML: AJAX.

Ajax, acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y
XML), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o RIA
(Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir,
en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacion asincronica
con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre
las paginas sin necesidad de recargarlas, lo que significa aumentar la
interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se
requieren al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la
visualizacion ni el comportamiento de la pagina. JavaScript es el lenguaje
interpretado (scripting language) en el que normalmente se efectian las funciones
de llamada de Ajax mientras que el acceso a los datos se realiza mediante
XMLHttpRequest objeto disponible en los navegadores actuales. En cualquier

caso, no es necesario que el contenido asincrono esté formateado en XML.

Ajax es una técnica vélida para multiples plataformas y utilizable en muchos
sistemas operativos y navegadores, dado que esta basado en estandares abiertos

como JavaScript y Document Object Model (DOM).

Ajax no constituye una tecnologia en si, sino que es un término que engloba a un

grupo de éstas que trabajan conjuntamente.
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2.2.3 Sistemas Gestores de Bases de Datos.

2.2.3.1 MySQL

Es un sistema para la administracidon de bases de datos relacionales rapido y
sélido. El servidor de MySQL controla el acceso a los datos para garantizar el uso
simultaneo de varios usuarios, para proporcionar acceso a dichos datos y para
asegurarse de que solo obtienen acceso a ellos los usuarios con autorizacion. Por
lo tanto, MySQL es un servidor multiusuario y de sub—procesamiento multiple, que
utiliza el lenguaje estandar para la consulta de bases datos utilizado en todo el
mundo. Cuenta con muchas ventajas, entre las que se encuentran que es muy
rapido. Estos indicadores revelan en muchos casos una diferencia de velocidad
abismal con respecto a los productos de la competencia y esta disponible de
manera gratuita, bajo una licencia de cédigo abierto o por un precio reducido en

forma de licencia comercial si resultara necesario para su aplicacion.

Este sistema funciona sobre mdultiples plataformas, algunos ejemplos de ellas son:
GNU/Linux, Mac OS X, QNX, SCO UnixWare, Windows 95, Windows 98, Windows
NT, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista y otras versiones de Windows.
Su popularidad como aplicacion web esta muy ligada a PHP, que a menudo
aparece en combinacion con MySQL. Existen mdultiples posibilidades para el
manejo de MySQL a partir de un interfaz mas visual. Algunos ejemplos lo
constituyen HeidiSQL, MySQL-Front, Control Center MySql, DBTools, NAVICAT,

entre otros.
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2.2.3.2 SQL-Server

Es un sistema gestor de bases de datos relacionales con arquitectura
cliente/servidor el cual esta altamente integrado con el sistema operativo Windows
y utiliza Transact—SQL para enviar las peticiones entre si y el cliente. Usando SQL
Server se pueden desarrollar aplicaciones modernas que separan la aplicacion
cliente de las bases de datos. (PRIETO, 2008).

Este sistema utiliza Transact—SQL, una version del SQL, como su propio lenguaje
de consultas y de programacion. Con Transact—SQL se puede acceder a los
datos, consultarlos, actualizarlos y gestionar sistemas de bases de datos
relacionales. (PRIETO, 2008)

Caracteristicas Generales

» MySQL funciona sobre mdltiples plataformas, incluyendo: AIX , FreeBSD ,
HPUX, GNU/Linux, Mac OS X, NetBSD, Novell Netware, OS/2 Warp, QNX,
SGI IRIX, Solaris, SunOS, SCO OpenServer, SCO UnixWare, Windows 95,
Windows 98, Windows NT, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista y
otras versiones de Windows.

» Su bajo consumo lo hacen apto para ser ejecutado en una maquina con
escas0s recursos sin ningun problema.

» Seguridad: ofrece un sistema de contrasefias y privilegios seguro mediante
verificacion basada en el host y el trafico de contrasefias esta cifrado al
conectarse a un servidor.

» Soporta gran cantidad de datos: MySQL Server tiene bases de datos de
hasta 50 millones de registros. Se permiten hasta 64 indices por tabla.
Cada indice puede consistir desde 1 hasta 16 columnas o partes de

columnas. El maximo ancho de limite son 1000 bytes.
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Limitacion
» Puede provocar problemas de integridad en entornos de alta concurrencia

en la modificacion.

2.2.3.3 MS Access

Es un gestor de bases de datos de mediana potencia desarrollada por Microsoft,
atil para aplicaciones de oficina o pequefias empresas. No soporta un numero
elevado de conexiones simultaneas pero es ideal para comenzar a trabajar con las
bases de datos. El trabajo con este es muy sencillo gracias a los asistentes que
incorpora para realizar las operaciones fundamentales como crear tablas,
consultar la base de datos y crear paginas Web conectadas una base de datos.
(PRIETO, 2008)

Entre sus principales caracteristicas se encuentran:

» Access es grafico, por lo que aprovecha al maximo la potencia grafica de
Windows, ofreciendo métodos usuales de acceso a los datos y
proporcionando métodos simples y directos de trabajar con la informacion.

» Access facilita la administracion de datos, ya que sus posibilidades de
consulta y conexion le ayudan a encontrar rapidamente la informacion
deseada, cualquiera que sea su formato o lugar de almacenamiento.

» Con Access es posible producir formularios e informes sofisticados y
efectivos, asi como graficos y combinaciones de informes en un solo
documento.

» Access permite lograr un considerable aumento en la productividad
mediante el uso de los asistentes y las macros. Estos permiten automatizar

facilmente muchas tareas sin necesidad de programar.
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2.2.4 Justificacion de las tecnologias a utilizar

En este trabajo se decide luego de estudiar las herramientas disponibles y analizar
la situacién tecnologica con que cuenta la Universidad de Pinar del Rio, se decidio
trabajar aprovechando la ventajas que nos brindan PHP y MySQL para la
implementacion del Sistema Automatizado para el Control de la Produccion en la
Hacienda Salache de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

2.2.4.1 ;Por qué PHP?

Luego de hacer el analisis entre las diversas herramientas investigadas entre el

PHP y el ASP, se decide utilizar el PHP embebido en el codigo HTML ya que:

» Esta soportado en la mayoria de las plataformas de Sistemas Operativos,
mientras que con ASP por ser propiedad de Microsoft no es

multiplataforma.

» EI PHP no tiene costo oculto, o sea que cuando se adquiere incluye un
sinnumero de bibliotecas que proporcionan el soporte para la mayoria de
las aplicaciones Web, por ejemplo e-mail, generacién de ficheros PDF y
otros. En caso de que no se tengan las bibliotecas estan se pueden
encontrar gratis en Internet. En el caso de ASP forma parte del Internet
Information Server que viene integrado en Windows NT-2000 Server con su
elevado costo de adquisicion.

» PHP y ASP son parecidos en cuanto a la forma de utilizacién, pero PHP es

mas rapido, gratuito y multiplataforma.
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>

>

Brinda todas las prestaciones necesarias y requeridas para el desarrollo del

sistema propuesto.

Soporta una gran cantidad de bases de datos.

2.2.4.2 ;Por qué MySQL?

Se escogio como Sistema Gestor de Base de Datos a MySQL porque:

>

>

Puede trabajar en distintas plataformas y Sistemas Operativos.

La politica de la organizacion es el trabajo con el software libre y este

Sistema cumple con esa condicion.

Es altamente compatible con el lenguaje PHP, por el amplio conjunto de
comandos definidos para el tratamiento de este.

Es un sistema multiplataforma de base de datos relacionales, lo que da

velocidad y flexibilidad.

Cuenta con un sistema de privilegios contrasefias muy seguro que permite

la autenticacion béasica para el acceso al servidor

2.2.5 Herramienta para el proceso de desarrollo

2.2.5.1 Enterprise Architect

A medida que los sistemas que hoy se construyen se tornan mas y mas

complejos, las herramientas de modelado con UML ofrecen muchos beneficios
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para todos los involucrados en un proyecto. Las herramientas CASE de modelado
con UML nos permiten aplicar la metodologia de analisis y disefio orientados a
objetos y abstraernos del cédigo fuente, en un nivel donde la arquitectura y el
disefio se tornan mas obvios y mas faciles de entender y modificar. Cuanto mas

grande es un proyecto, es mas importante utilizar una herramienta CASE.

Por estas razones, las herramientas CASE de UML acompafadas con
metodologias, nos brindan una forma de representar sistemas demasiados
complejos para comprenderlos a través de su codigo fuente subyacente y nos
permiten desarrollar la solucion de software correcta mas rapido y mas

econdmicamente.

Para la realizacion de este proyecto la herramienta CASE utilizada es el
Enterprise Architect (EA) es una herramienta comprensible de disefio y andlisis
UML, que cubre el desarrollo de software desde la captura de requerimientos a
través de las etapas del analisis, modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. EA
es una herramienta de multi-usuarios, basada en Windows, disefiada para ayudar
a construir software robusto y facil de mantener. Ademas, ofrece salida de

documentacion flexible y de alta calidad.

Enterprise Architect provee trazabilidad completa desde el analisis de
requerimientos y los artefactos de disefio, a través de la implementacién y el
despliegue. Combinados con la ubicacion de recursos y tareas incorporados, los
equipos de Administradores de Proyectos y Calidad estan equipados con la
informacion que ellos necesitan para ayudarles a entregar los proyectos en

tiempo.

EA soporta la generacion e ingenieria inversa de cédigo fuente para muchos
lenguajes populares, incluyendo C++, C#, Java, Delphi, VB.Net, Visual Basic,
ActionScript y PHP. Con un editor de cddigo fuente con "resaltador de sintaxis"
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incorporado, EA le permite navegar y explorar su modelo de cddigo fuente en el

mismo entorno.

EA soporta transformaciones de Arquitectura avanzada dirigida por modelos
(MDA) usando plantillas de transformaciones faciles de editar y desarrollar. Con
las transformaciones incorporadas para DDL, C#, Java, EJB y XSD, puede
desarrollar rpidamente soluciones complejas desde los "modelos independientes
de plataforma™ (MIP) simples que son el objetivo en los "modelos especificos de
plataforma" (MEP). Un MIP se puede usar para generar y sincronizar multiples

MIP's proporcionando un aumento de productividad significativo.

Conclusiones parciales

Después de haber analizado distintas herramientas y los requerimientos de
soporte del sistema propuesto y por las ventajas que brinda como gestor de base
de datos se eligié el MySQL que en conjunto con el lenguaje de programacion

PHP forman un ambiente idéneo para la creacion del sitios Web dindmicos.

El sistema propuesto serd publicado en los servidores del Nodo central de la
Universidad de Cotopaxi para completar la fase de prueba y se pretende luego de
obtener resultados favorables que este sistema se implemente como una

herramienta necesaria en el quehacer de la Hacienda Salache.
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CAPITULO IIl.- DISENO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Introduccién

En este capitulo se aborda lo relacionado con los fundamentos teoricos que se
tuvieron en cuenta para el disefio de la base de datos asociada al sistema, la
modelacién del negocio a partir de las funcionalidades, los actores y los casos de
uso principales de la aplicacion, el disefio del plan de seguridad, asi como la
implementacion de la interfaz usuario y el nivel de acceso a los datos contenidos

en las tablas de la base de datos teniendo en cuenta los actores.

3.1 Diseio interfaz-usuario

Para lograr un producto final de calidad es necesario comenzar con una buena
captura de requerimientos, tanto funcionales como no funcionales, para definir con
exactitud las funcionalidades a brindar por el producto a sus usuarios y sobre esta
base lograr una interfaz de comunicacion que corresponda a las necesidades del
cliente. En el Anexo 3 se pueden observar las interfaces mas importantes del SA-
SALACHE.

3.1.1 Especificacion de los Requerimientos del software

3.1.1.1 Requerimientos funcionales

La Interfaz de Usuario depende directamente de las necesidades del cliente y de
los usuarios finales, los cuales requieren ciertas y determinadas capacidades o
funcionalidades, que no son mas que los requerimientos funcionales. Los

requerimientos funcionales del SA-SALACHE son:
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R1. Autenticar Usuario.

R2. Cambiar contrasena.

R3. Gestionar Usuarios.
R3.1 Registrar Usuario.
R3.2 Eliminar Usuario.
R3.3 Actualizar Usuario.
R3.4 Buscar Usuario.
R3.5 Mostrar Usuario.

R4. Gestionar Grupos.
R4.1 Adicionar Grupo.
R4.2 Eliminar Grupo.
R4.3 Actualizar Grupo.
R4.4 Buscar Grupo.

R5.5 Mostrar Grupo.

R5. Gestionar Carreras.
R5.1 Adicionar Carrera
R5.2 Eliminar Carrera.
R5.3 Actualizar Carrera.
R6.4 Buscar Carrera.
R6.5 Mostrar Carrera.

R6. Gestionar Existencias.
R6.1 Adicionar Producto.

R6.2 Eliminar Producto.
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R6.3 Actualizar Producto.
R6.4 Buscar Producto.
R6.5 Mostrar Producto.
R7. Gestionar Submayor.
R7.1 Realizar Entrada.
R7.2 Realizar Transferencia.
R7.3 Mostrar Submayor.
R7.4 Buscar Entrada.
R7.5 Buscar Transferencia.
R7.6 Mostrar Entrada.
R7.7 Mostrar Transferencia.
R8. Gestionar Cronograma.
R8.1 Adicionar Trabajo Productivo.
R8.2 Eliminar Trabajo Productivo.
R8.3 Actualizar Trabajo Productivo.
R8.4 Buscar Trabajo Productivo.
R8.5 Mostrar Cronograma.
R9. Gestionar Areas.
R9.1 Adicionar Area.
R9.2 Eliminar Area.
R9.3 Actualizar Area.
R9.4 Buscar Area.
R9.5 Mostrar Area.

R10. Gestionar Tipos de Trabajo.
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R10.1 Adicionar Tipo de Trabajo.
R10.2 Eliminar Tipo de Trabajo.
R10.3 Actualizar Tipo de Trabajo.
R10.4 Buscar Tipo de Trabajo.
R10.5 Mostrar Tipo de Trabajo.
R11. Gestionar Movimientos.
R11.1 Adicionar Movimiento.
R11.2 Eliminar Movimiento.
R11.3 Actualizar Movimiento.
R11.4 Buscar Movimiento.
R11.5 Mostrar Movimiento.
R12. Gestionar Inventario.
R12.1 Adicionar Activo Fijo.
R12.2 Eliminar Activo Fijo.
R12.3 Actualizar Activo Fijo.
R12.4 Buscar Activo Fijo.
R12.5 Mostrar Inventario.

3.1.1.2 Requerimientos no funcionales.

Los Requerimientos No Funcionales, son el conjunto de caracteristicas de
calidad a tener en cuenta en el disefio e implementacion de software y cuya
integracion tardia pudiera comprometer la modularidad y reusabilidad. En el SA-
SALACHE se determinaron los siguientes:
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Apariencia o interfaz externa: El producto debe ser capaz de ofrecer una interfaz
externa sencilla, flexible, amigable y de facil uso para que el usuario no tenga
dificultad al interactuar con él. El disefio de la interfaz debe regirse por requisitos
gue posibiliten una visualizacién y navegacion optimas.

Usabilidad: El sistema podrd ser usado por cualquier persona que posea
conocimientos generales sobre el manejo de la computacion y del ambiente Web
en sentido general, aunque serd usado principalmente por estudiantes y

profesores universitarios.

Rendimiento: El tiempo de respuesta debe ser relativamente rapido, es decir que
el sistema debe ser capaz de procesar y mostrar la informacién lo mas réapido
posible. Para lograr esto, como la aplicacion esta concebida en una arquitectura
Cliente/Servidor hay funciones que es mas Optimo ejecutarlas en el cliente
(validacion de los datos, funciones de manipulacibn de eventos) y otras por

cuestiones de seguridad, o de acceso a los datos deben realizarse en el servidor.

Soporte: La aplicacion estd disefiada para ser ejecutada sobre cualquier
plataforma operativa. La misma necesitara de la instalacion del Apache, PHP y
MySQL en el servidor. El cliente solo necesitara un navegador, que puede ser el

Internet Explorer 3.0 o superior, Mozilla Firefox, Opera etc.

Seguridad: Se debe garantizar un nivel determinado de seguridad para la
informacion evitando que haya accesos no autorizados al sistema, ademas de que
se debe definir una politica de usuarios con diferentes privilegios. También es de
gran importancia mantener la integridad de los datos. La informacién debera ser
consistente y estar debidamente validada.

Requerimientos Legales: El sistema se supeditara a los requerimientos legales

establecidos por la administracion de la red de la entidad donde se implantara.

44



SA SALACHE CAPITULO III

Requerimiento de Ayuda y documentacién en linea: Un sistema de ayuda para
que les permita a los usuarios finales un buen adiestramiento y manejo con la

aplicacion.

Software: Sistema Operativo Windows, Linux, Unix, en general cualquier sistema.

Restricciones en el disefio y la implementacion: Lenguajes de programacion a
ser usado para la implementacion (PHP), Gestor de bases de datos (MySQL)

definidos por el usuario.

Hardware: Se requiere disponer, con vistas a lograr que la plataforma se
comporte como se tiene concebido durante su ejecucién de un servidor con:
* Procesador Pentium Il o superior, 0 su equivalente.

* Micro de 550 MHz o superior.

* 128 Mbyte o superior de RAM

* 50 MB de HDD

* Tarjeta de Red de 10 Mbyte o superior.

* Periféricos correspondientes.

Los clientes:

* Procesador Pentium o superior.

* Micro de 300 MHz

* 32 Mbyte de RAM.

* Tarjeta de Red.

* Periféricos correspondientes.
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3.2. Modelo del sistema

3.2.1 Actores y Casos de Uso

3.2.1.1 Roles del Sistema

El sistema con diferentes tipos de usuarios. Para un analisis de cada uno de estos

roles puede verse en la siguiente tabla:

Tabla lll.1 Roles del SA-SALACHE

Nombre del Actor Justificacion

Usuario Representa cualquier usuario que entra al sistema..
Tiene acceso a los requerimientos funcionales: R1,
R2, R3,R8.4y R8.5

Administrador Es una especificacion del actor Usuario. Tiene
Econdmico acceso a los requerimientos funcionales: R1, R2, R3,
R6, R7, R11, R12.

Administrador Es una especificacidon del actor Usuario, este actor se
Educativo encarga de administrar la gestion educativa en el
sistema en general. Tiene acceso a los
requerimientos funcionales: R1, R2, R3, R4, R5, RS,
R9, R10.
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3.2.1.2 Modelos de Casos de Uso.

CAPITULO IIL

Un caso de uso es una coleccion de escenarios con éxito y fallos relacionados,

que describe a los actores utilizando un sistema para satisfacer un objetivo. Los

Casos de Uso constituyen fragmentos de funcionalidad que el sistema ofrece para

aportar un resultado de valor para sus Actores. Un caso de uso determina un

grupo de acciones secuenciales que el sistema puede llevar a cabo a través de

sus actores, incluyendo alternativas dentro de la secuencia. A partir de los

requerimientos definidos y la relacion con los diferentes actores del sistema,

fueron posibles como conclusion el siguiente modelo de Casos de Uso.

uc Diagrama de Casos de Llslzn/J

Gestionar Grupos
wincludes oA
- Cronograma
-
e - winclude = Gestionar
Carreras

Administrador
Educativo'
% Gestionar Areas

/L|5|_|.-,;rig
estionar Tipos de
Autenticarse Trabajo

‘Administrador Ech
Gesticnar Inventaric
Gestionar
Movimientos

Buscar Trabajo
Productivo

Mostrar
‘Cronograma

Cambiar
Contrasefa

Gestionar Usuarios

Gestionar
Existencias

Gesfionar Submayor

Figura lll.1 Diagrama de casos de uso del SA-SALACHE.
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3.2.1.3 Desarrollo del Caso de Uso mas importante en el sistema.

Se han definido 14 Casos de Uso que garantizan un andlisis modular del sistema
(Figura lll.1), ademas de un conjunto de casos de uso incluidos en cada una de
las gestiones como son el Adicionar Actualizar, Eliminar, Buscar y Mostrar que
hacen un total de 61 Casos de Uso. Los Casos de Uso principales son:
Autenticarse, Cambiar Contrasefia, Gestionar Usuario, Buscar Trabajo Productivo,
Mostrar Cronograma, Gestionar Cronograma, Gestionar Carreras, Gestionar
Grupos, Gestionar Areas, Gestionar Tipos de Trabajo, Gestionar Inventario,
Gestionar Movimientos, Gestionar Submayor y Gestionar Existencias estos estan
relacionados entre si representando el flujo de informacion o comunicacién que

existe entre ellos.

3.2.1.3.1 Descripcion del Caso de Uso.

A continuacién se muestra la descripcion del caso de uso mas importante de SA-
SALACHE con su diagrama de clases del disefio y diagrama de secuencia

correspondiente.

Tabla Ill.2 Descripcién textual del caso de uso Gestionar Cronograma

Caso de uso: Gestionar Cronograma

Actores: Administrador Educativo

Propésito: La gestion del cronograma de trabajaos productivos para los
diferentes grupos de estudiantes cuyas carreras estan vinculadas a la

produccion agricola y ganadera.

Resumen: El caso de uso comienza cuando el usuario selecciona la opcion

“Cronograma” del menu, el sistema muestra una pagina con las opciones de
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cronograma

Modificar, Eliminar, Buscar, Mostrar y Adicionar un Trabajo Productivo en el

Referencia: R7

Precondiciones: ElI Administrador Educativo debe estar logueado en el sistema

en la seccion de administracion educativa

Poscondiciones:

Se elimina un objeto Trabajo Productivo.
Se modifica un objeto Trabajo Productivo.
Se muestran los objetos existentes en el Cronograma

Se crea un objeto Trabajo Productivo.

Curso Normal de los Eventos

) Administrar Cronograma

Mostrar entradas Buscar:
Fecha Inicio Fecha Fin Tipo de Trabajo Accion
Grupo Al 01jozf2011 08j02/2011 Sector Productivo 2 Agricola g X
Grupo A2 (8/02j2011 17/02/2011 Sector Productivo 1 Veterinaria & X
Grupo Al 16/02/2011 18/02/2011 Sector Productivo 3 Crianza & X
1- 3 de 3 entrada(s) Primero « 1 » Ultimo
Pantalla 1
Acciones del Actor Respuesta del sistema
1. ElI usuario pulsa la opcién
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“‘Cronograma” que se encuentra en el

mend.

1.1. Si no existe un usuario
logueado o el usuario logueado no
tiene permiso el sistema
redirecciona para la pagina de

autenticacion.

1.2. El sistema va a la BD y realiza
una consulta buscando todos los

Trabajos Existentes.

1.3. Muestra al usuario la pagina
Administrar Cronograma (Pantallal)
con el listado de los de los Trabajos
Productivos existentes mostrando el
Grupo las Fechas y las acciones

respectivas.

2. El usuario selecciona qué desea hacer

con los Trabajos Productivos listados.

2.1-

a) Si desea Agregar un Trabajo
Productivo, ver seccién: “Adicionar

Trabajo Productivo”.

b) Si desea Actualizar los datos de
un Trabajo Productivo, ver seccion:

“Modificar Trabajo Productivo”.

c) Si desea Eliminar un Trabajo
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Productivo, ver seccion: “Eliminar

Trabajo Productivo”.

d) Si el usuario desea ver los
Trabajos Productivos existentes, ver
seccion: “Mostrar Trabajos

Productivos”

e) Si el usuario desea Buscar un
Trabajo Productivo, ver seccion:

“Buscar Trabajo Productivo”.

Seccion: “Adicionar Trabajo Productivo”

I Adicionar Trabajo Productivo
Grupo: | Grupo Al v
Fecha Inicio: | |
Fecha Fin: | ]
Area: I l
Tipo Trabajo: | |

Pantalla 2

1. El usuario pulsa el botén Adicionar que
se encuentra en la pagina Administrar

Trabajos Productivos (Pantalla 1).

1.1. Si no existe un usuario logeado
o el usuario logeado no tiene

permiso el sistema redirecciona
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para la pagina de autenticacion.

1.2. El sistema muestra una pagina
(Pantalla2) con los campos
correspondientes a las
caracteristicas de un trabajo

productivo.

2.1 El usuario introduce los diferentes

campos

2.2 El usuario pulsa el boton Adicionar de

la Pantalla 2

3.1. El sistema chequea que todos
los campos estén correctos para la

insercion del Trabajo Productivo.

3.2. Si estd, entonces se inserta el

Trabajo Productivo en la tabla.

3.3. El sistema redirecciona al
listado de Trabajos Productivos
(Pantallal).
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[ Modificar Trabajo Productivo

Grupo: | Grupo Al v|

Fecha Inicio: | 01/02/2011 |

Fecha Fin: [08/02/2011 |

Area: | Sector Productiva 2 |

Tipo Trabajo: [Agricola |

Pantalla 3

Seccion: “Modificar Trabajo Productivo”

1. El usuario pulsa la opcion Modificar que
se encuentra en la pagina Administrar
Trabajos Productivos (Pantallal)
correspondiente al Trabajo Productivo que

se desea modificar.

1.1. Si no existe un usuario logeado
o el usuario logeado no tiene
permiso el sistema redirecciona

para la pagina de autenticacion.

1.2. El sistema realiza una consulta
a la BD y extrae todos los datos
correspondientes al Trabajo
Productivo seleccionado
mostrandolo en una  péagina
(Pantalla 3).
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2. El usuario puede realizar cualquier
cambio en él y pulsar el botén Modificar.

2.1. El sistema valida que estén los

datos correctos.

2.2. Si lo estan realiza la consulta

modificando los valores.

2.3. El sistema redirecciona al
listado de Trabajos Productivos
(Pantalla 1).

) Administrar Cronograma
Mostrar entradas

La pagina en http://localhost dice:

Fecha Ini Accion
& X
atia & X

Grupo Al 16/02/2011 18/02/2011 Sector Productivo 3 Ctianza @ X

o Esta sequro que quiere eliminar el trabajo productiva?
Grupo Al 01f02201

| Aceptar | | Cancel
Grupo A2 08/02/201 E cepLar J [ ancelar l

1-3de 3 entrada(s) Primero « 1 » Ultimo

Pantalla 4

Seccion: “Eliminar Trabajo Productivo”

1. El usuario pulsa la opcion de eliminar
correspondiente al Trabajo Productivo
deseado (Pantalla 1).

1.1. Si no existe un usuario logeado
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o el usuario logeado no tiene
permiso el sistema redirecciona

para la pagina de autenticacion.

1.2. El sistema le pregunta al
usuario si esta seguro de eliminar el

Trabajo Productivo.

2.1 El usuario pulsa la opcion aceptar de

la Pantalla 4.

2.2. El sistema coge el id del
usuario que se desea eliminar y va
ala BD.

2.3. El sistema elimina todos los
registros de las tablas relacionadas
a con el id del Trabajo Productivo
seleccionado y después a este de la

tabla “trabajo_productivo”.

2.4. El sistema redirecciona a la
Pagina Administrar Trabajos
Productivos (Pantallal) mostrandole
el listado de los Trabajos
Productivos restantes.

Pantalla 5

Seccion: “Mostrar Cronograma”

1. El usuario desea ver los Trabajos
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Productivos existentes y presiona la

opcién Cronograma

1.1. Si no existe un usuario logeado o
el usuario logeado no tiene permiso el
sistema redirecciona para la pagina de
autenticacion.

1.2 El sistema muestra los trabajos

productivos existentes en el

cronograma.
) Administrar Cronograma
Mostrar entradas Buscar: Grupo Al
Grupo Fecha Inicio Fecha Fin Area Tipo de Trabajo Accion
Grupo Al 0102f2011 08/02/2011 Sector Productivo 2 Agricola Q{ X
Grupo Al 16/02/2011 18/02/2011 Sector Productivo 3 Crianza & X
1-2de 2 entrada(s) Primero « 1 » Ultimo

Pantalla 5

Seccion: “Buscar Trabajo Productivo”

1. El usuario introduce el criterio de
busqueda que quiere buscar en el control

buscar de la Pantalla 5.

1.1. Si no existe un usuario logeado
o el usuario logeado no tiene
permiso el sistema redirecciona

para la pagina de autenticacion.
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1.2 El sistema lista los trabajos
productivos que contengan 0 que
coincidan con el criterio de

busqueda insertado por el usuario.

Curso Alterno

Seccion “Adicionar Trabajo Productivo”: Linea 2

Si el usuario desea cancelar la accién de Adicionar pulsa el boton cancelar y el

sistema retorna al listado de trabajos productivos (Pantalla 1).

Seccion “Modificar Trabajo Productivo”: Linea 2

Si el usuario no desea modificar el trabajo productivo pulsa el botén cancelar y el

sistema retorna al listado de trabajos productivos (Pantalla 1).
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class Diagrama de Clases del Disefio_/

Forma_Login =]

d/oclmkx aredirects

Gestionar_Cronograma.php

wredirects

$_SESSION[scezsa] int sasor=r Cronograma Foma [
- 5_sEsSION ival: buid =,

¥, K oL LD gl
- 5_SESSION[W_ususrol: int

+ BuscarTrabsjosProductivos( : void
+ MostraiTrabsjosProductivos() : void

T
[d_trabajop] aredirects iy
+ session_stari( : vaid winke PR
awredirects
eliminar_trabajo_productivo.php (% adicionar_trabajo_productive.php (73
- B _SESSION[accesa int 5 _SESSIONacczzol Nt
e ONEducaivaT nt - 5_SESSION[Educstival: int
wredirscts © L EEEEE R S S - 5_SESSION[id_ususrol: int
Bl = C=helo_pi) - vox + sdicanar_trabajo_p() - void
) i + session_start]) : void
ot wredirects
direct
acciones_sctuslizar_Trab_P.php {f
- §_SESSIONrscoasol int connect php radirects aradiracts
- $_SESSION[Educstua]: int
- §_SESSION[id_usuano]: int N + conectarBDY) : void
aradirects
adicoonar_trabajo_productive
+  sctuslizar_trabajo_productival) - void 5 : -
radiracts =i - void Fetuzlizar_trabajo_productive 2]
mostrar_croncgrama.php {.‘é} wradimcts '
wsubmite
- 5_SESSION[acezso]: int
- 5_SESSIONEducatws]: int \ dirzct
- 5_SESSION[d_usuaro]: i md"m& / Forma_Adicionar [
+ mostrar_trsbsjos_p() : vaid Forma_Actualizar [55]
+ session_start() : void alevaSerptss
Validarjs
«rediracts
+ Validar_Campos) - void

wsUbmits

acciones_adicionar_trabajo_p.php {3

- 3_SESSION[scoeso]: int
- 5_SESSION[Educative’]: int
- 5_SESSION[W_usuariol: int

+ adiconer_trabsjo_p() : void
+ session_starl{) : void

Figura Ill.2 Diagrama de clases del diseiio del caso de uso Gestionar
Cronograma.
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sd Gestionar Cronograma /

% aserverpages «forms wssrer pages achient pages Formsa serverpages cs=rver pages serverpages wssrver psges wssrver psges

gestionar_cronograms iogin connsct g=stionar_cronograms adicionar_trabsjo_p actusiizar_trabsjo_p =iim_trabsjo_p | [buscar_trabsjo_p | |mostrar_cronograms

Admin. Educativo

| T
! i i
! fink() | }
|
|

Iredirecti(y

[si no tiens permisairedirecti(y

[si tiene permisa]

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
p - |
Touild/() | |

Isubmit)
-

isubmit/()

Lol

finki{id_trabsjop)

Jlinki(id_trabsjop)

A

S o

iink{crteria)

A J

N

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
>
T
|
|
|
redir=ct() ;
|

A J
S

Figura Il1.3 Diagrama de secuencia del caso de uso Gestionar Cronograma

sd Adicionar Trabajo Productive /
% aforms «sarver pages «sarver pages «client pages aforms «sarver pages asenver pages «JavaScriptss
login gesth ¢ g ! _trabajo_p adicionar_trabajo_p Forma_Adicionar | [acciones_adicionar_trabajo_p connect Validar
Admin. Educativo
I T T T T T T T T
! | | | | | | | |
1 | | | | | | | |
| | Isubmiti) > | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
: : ! fradiracti() ! - ! :
| | i i i =] |
| - [ . . | | | | |
| [si no tiene pamiso]:/redirecti() [sitiene | | | | |
= | permisc]: | | | | |
| | Touidif) | | | | |
| | - | | | |
| | > | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | + + - + -
| | | | redirect]) | LIJ
| | . . | | | |
| | Isubmit/() - | | |
| | | | |
| | | | |
| | isubmit/() - | | |
| | = | |
| | | |
| | Iradirecti() | |
| | [si tiene pamiso] |
! ! iredirect/) ! !
| [ 10 | |
| - T | |
| L|J [si no tiene permisa]: | |
| | iredirecti(y | |
e t + | |
L & | U Ll L | |
! | | | | | | | |
I | | | | | | | |
! | | | | | | | |
! | | | | | | | |
| 1 1 1 1 1 1 1 1
! | | | | | | | |
I | | | | | | | |
! | | | | | | | |
1 ! ! ! ! ! ! ! !

Figura lll.4 Diagrama de secuencia del caso de uso Gestionar Cronograma

seccién Adicionar Trabajo Productivo.
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sd Modificar Trabajo Flmducn‘vn/

i

Admin Educativo
|

wSEIVET DEgSs wSEIVET DEJSs wSEIVET DEJSR aclient pages aforms SSver page wSETVET DEJSR
index C . lizar_trabajop sctuslizar_trsbsjop Forma_Actusic ,_ach | connect

T T T T T T
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |

Jlinki(id_trsbajop) | - ! | | | |
T Ly | | | |
| | | | |
: | redirecti() | |

T t L

| | | | I‘I'|
! [si tiene pemiso] . /build/ [} ! ! ! !
| - | | |
| | | |
| ", | | |
I womtil o | I I
| o | |
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| fsubmit/j | |
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| |
| |
|
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—

Figura I11.5 Diagrama de secuencia del caso de uso Gestionar Cronograma

seccién Modificar Trabajo Productivo.
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sd Eliminar Trabajo Productivo /J

% ®SBMVET pEJS® ®SEMVar pages ®SEMVET pIges ZSEIVET pEgS®
index eliminar_trabajop gestionar_cronograma connact
Admin Educativo

finki{id_trabajop)

fradirecti[)

fredirecti[)

I
I
I
I f
: [5i tiene permisa]: :
I I
I
I
I
I

[sino tiene pamiso]iredirect

hy ] :

Figura I11.6 Diagrama de secuencia del caso de uso Gestionar Cronograma
seccién Eliminar Trabajo Productivo.
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sd Buscar Trabajo Productivo /

x

Admin Educativo

wSEMVer pages

index

wSEnver pages

buscar_trebsjop

wSEMVer pages

gestionar_cronograms

wSEMVEr pages

conneact
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Figura 111.7 Diagrama de secuencia del caso de uso Gestionar Cronograma

seccion Buscar Trabajo Productivo.

X

Admin Educativo

sd Mostrar Croncgrama /
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Figura I11.8 Diagrama de secuencia del caso de uso Gestionar Cronograma

seccion Mostrar Cronograma.

3.3 Tratamiento de errores.

El disefio e implementacion del sistema facilita que las posibilidades de introducir
informacion errénea por parte del usuario sean minimas, realizando verificaciones
inmediatas para evitar el envio de datos incorrectos al servidor. Esta validacion
incluye posibles errores, tales como: entrada de usuario 0 contrasefia incorrectos,

dejar campos vacios, la entrada de campos numericos, entre otros.

Dicho disefio se ha hecho teniendo en cuenta siempre la creacién de interfaces
amigables. Los mensajes de error que emite el sistema se muestran en un

lenguaje de facil comprension para los usuarios.

Para visualizar algunos de estos ejemplos mencionados anteriormente, ver Anexo
4.

3.4 Disefio de la Base de Datos

El modelado de datos es el proceso de ordenar los datos y sus relaciones con el
fin de desarrollar el modelo l6gico de la base de datos. Pretende los objetivos de
conseguir estructuras de datos flexibles, estables y normalizados y separar

procesos de los datos. (Alonso, 2008)

La Base de Datos del “Sistema Automatizado para el Control de la Produccion en
la Hacienda Salache de la Universidad Técnica de Cotopaxi”’cuenta con un total de
12 tablas.

En la tabla Productos se almacenan todos los productos de la hacienda asi como
el el identificador para las entradas y las transferencias de estos, o sea que
existen dos relaciones de uno a mucho entre esta tabla y la Tabla Transferencias y

Entradas respectivamente, estas ultimas se rigen por el identificador del producto.
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En el caso de la tabla Administrador Econdémico existe una relacion de uno a
mucho con Productos ya que un administrador econdémico puede insertar varios
productos pero un producto solo puede ser insertado por un administrador
econdémico. Lo mismo sucede con la Tabla Activos Fijos ya que un activo fijo solo
puede ser insertado por un administrador econdmico y este puede insertar varios

activos fijos.

La tabla Movimientos es dependiente de la tabla Activos Fijos ya que un activo fijo
puede tener varios movimientos pero un movimiento solo se le puede realizar a un
activo fijo y se controla a través del identificador. Esta situacion el la misma entre
las tablas Grupos y Carreras, Grupos y Administrador Educativo.

La tabla Trabajos Productivos sale de la relacibn de mucho a mucho entre las
tablas Grupos y Areas, surgiendo los parametros fecha inicio y fecha fin como los
identificadores entre un trabajo productivo realizado por un grupo en un area
especifica. Ademas existe una relaciéon de uno a mucho entre las tablas Trabajos

Productivos y Tipo de Trabajo.

Al disefar los ficheros y las bases de datos del sistema, se convierte previamente
el modelo conceptual que incluia tipos de entidades y relaciones con atributos
asociados, en un modelo légico que Unicamente considere tipos de registros
compuestos por campos de datos. Al modelo l6gico de datos normalmente se le
suele llamar diagrama de estructura de datos y es simplemente un diagrama
normalizado de datos. (ALONSO, 2008)
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Figura 111.9 Modelo de datos del SA-SALACHE

3.4.1 Sistema de seguridad

Para garantizar que el SA-SALACHE sea lo suficientemente confiable es
indispensable que los datos almacenados estén protegidos. Los permisos
permiten o prohiben que determinados usuarios 0 equipos se conecten al servidor
y que realicen determinadas operaciones en las Bases de Datos, tablas e incluso
en columnas especificas de las tablas.

Para asegurar la integridad de los datos que manipula el SA-SALACHE se utilizo
InnoDB es una tecnologia de almacenamiento de datos de fuente abierta para
MySQL, incluido como formato de tabla estandar en todas las distribuciones de
MySQL AB a partir de las versiones 4.0. Su caracteristica principal es que soporta

transacciones de tipo ACID (Atomicity, Consistency, Isolation and Durability:
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Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y Durabilidad en espafiol) que garantiza la

integridad de nuestras tablas y bloqueo de registros e integridad referencial.

Ademas una vez que el usuario introduce su contrasefa esta es encriptada por el
método PHP MD5 y por varias funciones adicionales elaboradas por el autor que
robustecen este proceso. Se tiene en cuenta y con especial importancia los
niveles de acceso garantizando que los usuarios solo tengan acceso a sus
secciones respectivas, las sesiones PHP se han manipulado de tal forma que se
destruyan a los tres minutos de estar inactivo el usuario evitando un acceso no
autorizado si el usuario dejo la sesion abierta y es por esto que se le brinda la
opcion de desconectarse, todo esto se vera reforzado una vez que el sistema este
instalado en un servidor donde el administrador de redes prohiba el acceso de

escritura a la mayoria de los directorios del sistema que asi lo requieran.

3.3.2 Disefio de la navegacion

class Mapa de Navegacidn Usuario /

Usuaric

Gestionar & Autenticar _é) Cambiar_Contrasefia _g) Mostrar Cronograma _é) Buscar Trabajo Preductive _%J

Usuarios

Figura 111.10 Mapa de navegacién del Usuario
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class Mapa de Nawvegacidn Administrador Educativo /J

Administrador
Educativo

Index

Gestionar Gestionar Gestionar @ Gestionar Gestionar
Tipos de Cronograma Grupos Areas
Trabajos

Carreras

Figura lll.11 Mapa de navegaciéon del Administrador Educativo
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class Mapa de Hawvegacidn Administrador Econdmico /

Administrador
Economico

Index *
Gesonar 5 ?EE‘DDI‘E!F _é.J GE.E‘I:IF!I'IEIF _g) Gestionar [»
ek ncias nventario Movimientos Submayor

Figura lll.12 Mapa de navegaciéon del Administrador Econémico

3.5 Modelo de despliegue

El Modelo de Despliegue define la arquitectura fisica del sistema por medio de
nodos interconectados (JACOBSON, 2006). Estos nodos son elementos de
hardware sobre los cuales se ejecutan los elementos de software. Se utiliza como
entrada fundamental en las actividades de disefio e implementacién debido a que

la distribucién del sistema tiene una influencia principal en su disefio.

i 5 idor de BD
plicacion Bl HTTE Servidor Web E Ew;n ; y E
Cliente = [Apache) TCPIIP MySaQL)
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Figura Ill.11 Diagrama de despliegue de SA-SALACHE

La aplicacion que se propone esta basada sobre una arquitectura distribuida
representada por tres nodos. El nodo “Aplicacion Cliente” esta representado por la
computadora del usuario el cual contiene un navegador de Internet. Este recibe
codigo generado en el lado del servidor el cual se le mostrara a los usuarios del
sistema a través de las distintas aplicaciones de recepcion del cédigo HTML. Entre

ellos se encuentra IE. Mozila, Opra entre otros.

El nodo Servidos Web es el encargado de recepcionar y ejecutar las peticiones del
lado del cliente, convirtiendo el codigo PHP en formato html el cual se le envia al
cliente como respuesta de su peticibn. Ademas se encarga, a través de las
peticiones de los usuarios del sistema de gestionar los datos del gestor de datos.
Este se conecta con el Servidor de BD (MySQL) a través del protocolo TCP/IP que
es el encargado de almacenar todos los datos referentes a la aplicacion, asi como
la ejecucion a solicitud del lado del servidor, de consultas y procedimientos

almacenados sobre la base de datos.
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Conclusiones parciales

Con el desarrollo de este capitulo puede concluirse que:

» El disefio de clases realizado y permite aislar la interfaz de usuario, de la
|6gica de procesamiento, y estos a su vez del acceso a los datos.

» El disefio de interfaz realizado trata de posibilitar que los usuarios se sientan
comodos y motivados al interactuar con el sistema.

» La navegacion de los usuarios esta definida para que cada tipo de usuario
solo acceda a las funcionalidades que le corresponden.

» El sistema de seguridad es confiable y garantiza la integridad de los datos.

El despliegue de los nodos fisicos del sistema permitird que tanto usuarios locales
(ubicados en el centro) como usuarios remotos (ubicados fuera del centro),
puedan acceder simultaneamente a la informacion contenida en la base de datos

que se ubicara en un servidor habilitado para ello.
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CONCLUSIONES

Después de haberse efectuado un estudio de la forma en que se ha realizado
hasta el momento el proceso de control de la produccién y la gestién educativa en
la Hacienda Salache de la Universidad Técnica de Cotopaxi, se han delineado las
vias fundamentales para su perfeccionamiento y se ha propuesto la introduccién
de un sistema basado en las Nuevas Tecnologias de la Informacion y las

Comunicaciones, constituyendo un aporte novedoso en el campo.

Haciendo referencia a la introduccion de este trabajo donde se plantean una serie
de elementos que propiciaron la realizacion del mismo, podemos decir que se

arribaron varias conclusiones.

» Se cre6 una Base de Datos capaz de almacenar todos los datos para la
correcta gestion del Sistema.

» Se elabor6 un sistema (SA-SALACHE) soportado en las tecnologias Web
para automatizar el control de la producciéon y la gestion educativa en la

Hacienda Salache.

Finalmente, puede concluirse que se cumplid el objetivo general del trabajo
lograndose la obtencién de un sistema capaz de perfeccionar el proceso de control
de la produccion y la gestion educativa en la Hacienda Salache de la Universidad

Técnica de Cotopaxi con el uso de las NTICs.
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RECOMENDACIONES

Aunque como resultado final de este trabajo se ha obtenido un producto que
implementa un conjunto de funcionalidades que seran de gran ayuda en el
proceso de control de la produccion y la gestibn educativa en la Hacienda
Salache, se recomienda continuar esta investigacion y realizar las siguientes

actividades:

» Poner a prueba el sistema durante un periodo de tiempo significativo, para

comprobar su eficacia y sus puntos débiles.
» Dar mantenimiento al SA-SALACHE para solucionar aquellos problemas que
puedan ocurrir durante su explotacion.

» Continuar el estudio con el objetivo de afiadir nuevas funcionalidades al

sistema.

Generalizar la Aplicacion Web a las demas areas productivas de la Universidad de

Cotopaxi.
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ANEXOS

Anexo 1: Listado de los casos de uso del sistema

Segun su complejidad en interaccion con los usuarios.

Simples

- Mostrar Grupos

- Mostrar Cronograma

- Mostrar Areas

- Mostrar Carreras

- Mostrar Tipos de Trabajo
- Mostrar Movimientos

- Mostrar Submayor

- Mostrar Transferencias
- Mostrar Entradas

- Registrar Usuario

- Cambiar Contrasefia
Medios

- Gestionar Usuarios

- Gestionar Carreras

- Gestionar Areas

- Gestionar Grupos

- Gestionar Tipos de Trabajo

- Gestionar Submayor

ANEXOS.




SA SALACHE ANEXO0S.

- Mostrar Existencias

- Mostrar Control de Activos Fijos

Complejos

- Gestionar Existencias

- Gestionar Inventario

- Gestionar Cronograma

- Gestionar Movimientos

Anexo 2: Estimacion del costo del proyecto SVD

A continuacion se desarrollaran los pasos para obtener la estimacion del tiempo

de desarrollo del proyecto.

Identificar los Puntos de Casos de Uso Desajustados.

PCU: Puntos de Casos de Uso sin ajustar.

FPA: Factor de Peso de los Actores sin ajustar.

FPCU: Factor de Peso de los Casos de Uso sin ajustar.
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Calculando el Factor de Peso de los Actores sin ajustar (FPA)
Tipo Descripcion Peso Cant *
peso
Simple Otro sistema que interactia con el |1 0*1
sistema a desarrollar mediante una
interfaz de programacion
(API, Application Programming Interface)
Medio Otro sistema que interactia con el |2 0*2
sistema a desarrollar mediante un
protocolo o una interfaz basada en texto
Complej | Una persona que interactia con el |3 3*3
o] sistema mediante
una interfaz grafica
Total 9

FPA =9
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Factor de Peso de los Casos de Uso (FPCU)

Tipo Descripcion Pes | Cant * peso
0
Simple El Caso de Uso contiene de 1 a 3|5 11*5

transacciones

Medio El Caso de Uso contiene de 4 a 7|10 8*10

transacciones

Complejo El Caso de Uso contiene mas de 8|15 4*15

transacciones

Total 195

FPCU = 195
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Luego calculando los Puntos de Casos de Uso sin ajustar (PCU)

PCU =9+ 195 =204

Ajustar los Puntos de Casos de Uso

PCUA: Puntos de casos de Uso Ajustados

PCU: Puntos de Casos de Uso sin ajustar

FCT: Factor de Complejidad Técnica.

FA: Factor de Ambiente
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Tabla 2.1 Factores técnicos con su peso.

Factor Descripcién Peso Valor Peso * Comentario
Valor
T1 Sistema distribuido 2 Es wuna aplicacion

cliente-servidor.

T2 Objetivos de 3 La velocidad
performance 0 limitada por la
tiempo de respuesta entrada de datos

por el operador.

T3 Eficiencia del 1 Escasas
usuario final restricciones de
eficiencia
T4 Procesamiento 1 1 1 No hay céalculos
interno complejo Complejos.
T5 El codigo debe ser 0 No se requiere que
reutilizable el codigo sea
reutilizable.
T6 Facilidad de ).5 0.5 Escasos
instalacion requerimientos de
facilidad de
instalacion
T7 Facilidad de uso 0.5 3 1.5 Normal
T8 Portabilidad 2 1 2 No se requiere que

el sistema sea

portable, pero al
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menos que pueda
ser accedido por
navegadores en

Window y en Linux.

T9 Facilidad de cambio 1 4 4 Facil

mantenimiento.

T10 Concurrencia 1 5 5 Si existe

concurrencia

T11 Incluye objetivos 1 5 5 Acceso restringido
especiales de por niveles de
seguridad usuarios.

T12 Provee acceso 1 5 5 Los usuarios Web
directo a terceras tienen acceso
partes directo.

T13 Se requieren 1 1 1 Pocos usuarios
facilidades internos, sistema
especiales de facil de usar.
entrenamiento a
usuarios

2. (Peso i * Valor i) 31

FCT = 0.6 +0.01* X (Peso i * Valor i)
=0.6+0.31

=0.91
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Tabla 2.2 Factores de ambiente con su peso.

ANEXOS.

Factor Descripcion Peso Valor Peso * Valor Descripcion
El Familiaridad con 1.5 2 3 Existe  cierta
el modelo de familiarizacion
proyecto utilizado
E2 Experienciaenla 05 5 2.5 Se ha
aplicacion trabajado en
varias
aplicaciones de
este tipo
E3 Experiencia en 1 5 5 Hay gran
orientacion a experiencia en
objetos la orientacion a
objetos
E4 Capacidad del 0.5 5 2.5 El analista lider
analista lider tiene una
buena
preparacion.
E5 Motivacion 1 5 5 El grupo esta
entusiasmado.
E6 Estabilidad de 2 3 6 Se esperan
los algunos
requerimientos cambios
E7 Personal a -1 1 -1 El grupo
tiempo practicamente

compartido

a full-time
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ES8 Dificultad del -1 3 -3 Se utilizara
lenguaje de PHP
programacion
2 (Peso jx Valor ) 20

FA=1.4-0.03*20

PCUA = PCU * FCT * FA

=14-0.6 =204*091*0.8
=0.8 =148.512
Calcular esfuerzo
E: Esfuerzo estimado en hombres
E=PCUA*FC FC = 20(Totalga = 1)
=148.512* 20
=2970,24 H/H
Actividades % E(H/H)
Andlisis 10 742,56
Disefio 20 1485,12
Implementacion 40 2970,24
Pruebas 15 1113,84
Otras Actividades 15 1113,84
Total 100 7425,6
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Calculo del Tiempo de desarrollo.
TDES (total) = E (total) / CH (total)
= 7425,6/ 2

= 3712,8 hrs.

Calculo del Costo Total (a partir de esfuerzo en HH)

CHH =K *THP

Salario Promedio 220 /160
K: Coeficiente que tiene en cuenta los

THP =1,5625 costos indirectos
=1.5%1,375 1,5y 2,0)
=2,0625 THP: Tarifa Horaria Promedio

C (total) = E (total en HH) * CHH

= 74256 * (2,0625)

= $15315,3
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Anexo 3 Interfaces del Sistema;:

» Visidn

» Misidn

» Cronograma Estudiantil

Inicio Autenticarse

» Autenticarse

Bienvenidos

Bienvenidos al Sistema Automatizado para el Control de la
Produccion y Gestion educativa en la Hacienda “Salache”
{SA-SALACHE) donde encontrard todo lo referente a las actividades de los
estudiantes de las carreras técnicas vinculadas a la produccidn agricola v
ganadera en la Hacienda Salache de la Universidad Técnica de Cotopaxi

Copyright © 2011 - UTC

Interfaz de Inicio

> Vision

> Mision

» Cronograma Estudiantil

Inicio Autenticarse s Autenticarse

% Cronograma Estudiantil

Fecha Inicio Fecha Fin Tipo de Trabajo
Grupo Al 01/02f2011 08/02f2011 Sector Productivo 2 Agricola
Grupo A2 08022011 17022011 Sector Productivo 1 Veterinaria
Grupo Al 16/02f2011 18/02/2011 Sector Productivo 3 Crianza

Copytight @ 2011 - UTC

Interfaz Mostrar Cronograma Estudiantil
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Autenticacion

) Autenticacion

Usuario: I I

Contrasefia: | |

Seccion: | Econdmica v|

Copyright © 2011 - UTC

Interfaz de Autenticacion

» Control de Activos Fijos

» Moviminetos de Activos Fijos

» Existencias de Productos

Inicio Desconectar

» Submayores de Productos

9 Control de Activos Fijos

Mostrar entradas Buscar:
Descripcion Fecha alta
4235435Y Aire Acondicionado Direccién 15/02/2011 1 341 25 @ X
325353535 Televisor Sony Almacen 20/02j2011 1 140.45 40 @ X
1 - 2 de 2 entrada(s) Primero « 1 » Ultimo

Copyright @ 2011 - UTC

Interfaz Gestionar Activos Fijos
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» Control de Activos Fijos
» Moviminetos de Activos Fijos

» Existencias de Productos
Inicio Desconectar

» Submayores de Productos

Admnistrar Movimientos

Mostrar entradas Buscar:
Descripcion Area Origen Area Destino Tipo Movimiento
4235435Y Aire Acondicionado Almacen Direccién 1 Administrativo 17/02j2011
325353535 Televisor Sony Almacen Economia 1 Movimiento Interno 16/02/2011
1 - 2 de 2 entradais) Primero « 1 » Ultimo

Copyright © 2011 - UTC

Interfaz Gestionar Movimientos

» Control de Activos Fijos

» Moviminetos de Activos Fijos

» Existencias de Productos

Inicio Submayores de Productos

Y Existencias de Product

Mostrar entradas Buscar:
Descripcion Cantidad Precio Importe Accion
1 Papa 327 Kg 80.3 26258.1 E X
3 Harina 321 Kg 21 6741 @ X
4 Pienso 890 kg 42 37380 @ X
1 - 3 de 3 entradais) Primero « 1 » Ultimo

Copyright © 2011 - UTC

Interfaz Gestionar Existencias
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» Control de Activos Fijos
» Moviminetos de Activos Fijos
» Existencias de Productos

» Submayores de Productos

Concepto Existencia

1 Papa 16{02}2011 2 454
2 Papa 16{02{2011 2 452
3 Papa 16{02/2011 2 450
4 Papa 17/02j2011 400 50

5 Papa 24022011 300 350
6 Papa 16/022011 23 327

1- 6 de 6 entrada(s) Primero « 1 » Ultimo

Copyright © 2011 - UTC

Interfaz de Gestionar Submayores

Bienvenido Admin [Desconectarse]

SA-SALACHE - Administracion

Menu
Usuarios Administrar Usuarios

Adicionar usuario

Mostrar 20 v entradas Buscar:

Hombre Usuario Acciones

Patricio patricio = X

Moises moises = X

Admin admin =5 X

1- 3 de 3 entrada(s) Primero « 1 » Ultimo

SA-SALACHE, 2010

Interfaz Gestionar Usuarios (Administracion)
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Anexo 4 Interfaces de tratamientos de errores:

Error

Inserte los datos necesarios

Campos en blanco

Error 9

Usuario o contrasena para la seccion
seleccionada

Usuario o Contrasefia incorrectos
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Error O

Introduzca valor valido en la cantidad

NUmero no valido

Error 0

Introduzca la fecha de fin

Campos Individuales en Blanco
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