CAPITULO |

1. FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Con respecto al presente tema de investigacion de la “Aplicacion del Aula
Multimedia en la Area de Lengua y Literatura en la carrera de Educacion Basica en la
Universidad Técnica de Cotopaxi” existen estudios similares: los tradicionalistas
niegan los beneficios de aulas multimedia. Después de 25 afios utilizando programas
multimedia para mejorar la educacion y especialmente el aprendizaje de idiomas,
puedo sugerir que estdn completamente equivocados. Cuando se utilizan
correctamente y estan guiadas por buenos profesores, las aulas multimedia son una

herramienta poderosa en el aprendizaje de idiomas.

El término tecnologia educativa implica el disefio, sistematizacién y evolucion global
de la ensefianza aprendizaje a la luz de las teorias del aprendizaje y la comunicacién;
valiéndose de recursos humanos y técnicos, es utilizada para satisfacer la gran
demanda de locales y personal capacitado para la educacion y el gran nimero de

alumnos que desean superarse, en especial en los paises en vias de desarrollo.

Debido a la confusién que rodea el concepto de tecnologia educativa, de su definicion
derivan varios sentidos. La pluralidad de definiciones confunde los que leen o
escuchan exposiciones sobre el tema y frustran su capacidad, tanto para comprender,

como para evaluar; es por ello que los pedagogos abogan por el uso de los medios



tecnoldgicos y no lo considerar, como un fin, sino como una manera de alcanzar el

rendimiento 6ptimo del proceso de aprendizaje.

El proyecto pionero, que esta ayudando a miles de alumnos a aprender idiomas,
demuestra que estan progresando a méas del doble de velocidad que las personas que
utilizan libros de texto tradicionales.

Mayer, J. D., (2001) Un estudio hecho a mil alumnos que estan aprendiendo francés
utilizando aulas multimedia ha revelado una adquisicion de conocimientos mucho
mas alta en un periodo de un cuatrimestre. Los resultados muestran que el
rendimiento de los alumnos aumento6 entre un 0.5 y un 0.8 de nivel mas utilizando
AULAS MULTIMEDIA, que aquellos que utilizaban libros de texto. Normalmente

se espera que un alumno tarde un afio en progresar un nivel. VILLA, sefior (1998).

El estudio hecho por investigadores de la Universidad de Durham, es el primero
hecho en Inglaterra que indica la gran diferencia que existe entre el rendimiento de
los alumnos que aprenden a través de los ordenadores utilizando AULAS
MULTIMEDIA vy las nuevas tecnologias CD-ROM vy aquellos otros que todavia

estudian los idiomas utilizando métodos maés tradicionales.

En la actualidad son muchos los autores que investigan sobre las Nuevas tecnologias
y la aplicacion del multimedia como recurso educativo, apoyare mi investigacion en
cuanto a este pilar se refiere, entre otros a los trabajos realizados por Marqués,
P.(1997,1999) quien ha trabajado en la aplicacion de nuevas tecnologias en el &mbito
educativo; en los trabajos de Bartolomé A.R (1989 y 1999) dedicado a la evaluacion
y disefio de materiales multimedia y su aplicacion en el area de lengua y literatura

para la educacion.

Muchos son los materiales multimedia que existen en el mercado catalogados como

software educativo, que se han hecho para abordar los aprendizajes de diversas



maneras, entre los cuales estan los programas de autor, con los que se puede manejar
el ambito geométrico perfectamente, atendiendo ciertos requerimientos minimos
propios del nivel y de los contenidos, por lo que, los hemos considerado dentro de los

recursos a ser utilizados dentro de la investigacion.

Las aulas multimedia en el Ecuador, aparecen como un medio eficaz de incrementar
la cultura de los pueblos llevando el conocimiento a quienes por uno u otro motivo no
pueden coincidir en los espacios y horarios requeridos por la educacion formal o

tradicional.

Este potencial educativo potenciara a los alumnos asistir a cursos planificados
conforme a su disponibilidad de tiempo y ajustado a su ritmo de aprendizaje,
optimizando por otra parte a los profesores que en su nuevo rol de “tutores”,
prepararan el material educativo en el aula multimedia, asisten, guian y evaltan a los
cursantes para garantizar la calidad del aprendizaje. La relacion actual de profesores
necesarios para producir profesionales capacitados en un determinado tema impartido
en el aula tradicional puede ser considerablemente mejorada con la utilizacion de esta
aula multimedia de tal forma que se atiendan a muchos méas alumnos, optimizando el
empleo de recursos educativos y haciendo de la tecnologia un aliado eficaz que
permita justamente la mejora sensible y en tascada del nivel tecnoldgico de nuestro

pais.

La tesista considera que el ritmo de aprendizaje que permite el aula multimedia es
una ayuda de manera préactica a desarrollar los conocimientos de los estudiantes
mediante su atencién y curiosidad por aprender y planificar proyectos de aprendizaje

referentes a la materia que estén recibiendo.
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1.3. MARCO TEORICO

1.3.1. La Sociedad

CASTELLS, Manuel (2001). Explica que la sociedad es un término que describe a un
grupo de individuos marcados por una cultura en comun, un cierto folclore y criterios
compartidos que condicionan sus costumbres y estilo de vida y que se relacionan
entre si en el marco de una comunidad. Aunque las sociedades mas desarrolladas son
las humanas de cuyo estudio se encargan las ciencias sociales como la sociologia y la
antropologia. (Pag. 7)

La tesista manifiesta que es un claro concepto sobre lo que es la sociedad aunque es
muy complejo definir el origen real del ser humano dentro de la sociedad este grupo
de personas son las que por generaciones han constituido una comunidad con

diferentes costumbres y tradiciones.

DELGADO DIAZ (2006), Expresa que la sociedad existe desde que el hombre
comenzo a poblar el planeta, aunque su forma de organizacion sufrié variaciones a lo
largo de la historia. La sociedad del hombre prehistdrico se encontraba organizada de
modo jerarquico, donde un jefe (el méas fuerte o sabio del conjunto) concentraba el
poder. A partir de la Grecia antigua, la tendencia absolutista del poder empezo a
modificarse, ya que los estamentos inferiores de la sociedad pudieron llegar a ciertos
sectores de importancia en la toma de decisiones a través de la democracia. (Pag. 14)

La tesista especula que con la aparicién de la democracia en la sociedad el hombre
prehistorico cambio el modo de organizacion favoreciendo a los estamentos inferiores

y por lo tanto perjudicando a la tendencia absolutista del poder.


http://es.wikipedia.org/wiki/Democracia

CABERO, J. (1997), Indica que el hombre es un ser social, estd inmerso en la
sociedad desde que nace hasta que muere. Pero resulta dificil dar una definicion
exacta de la sociedad, por eso presento primero algunas definiciones:

"Reunion permanente de personas, pueblos o naciones que conviven y se relacionan
bajo unas leyes comunes”

"Agrupacion de individuos con el fin de cumplir las finalidades de la vida mediante la
cooperacion mutua”™

"ES un gran nudmero de seres humanos que obran conjuntamente para satisfacer sus
necesidades sociales y que comparten una cultura comun"

"Sistema o conjunto de relaciones que se establecen entre los individuos y grupos con
la finalidad de constituir cierto tipo de colectividad, estructurada en campos definidos
de actuacion en los que se regulan los de pertenencia, adaptacion, participacion,

comportamiento, autoridad, burocracia, conflicto y otros". (Pag. 4)

En una sociedad tecnoldgica los conocimientos se encuentran en permanente
transformacion, el mejor legado que podemos dar a los alumnos es el de la transmisién
de los mecanismos necesarios que les permitan integrarse eficaz y constructivamente en
la sociedad en que viven para que finalmente incluso puedan cooperar de manera

personal en esas transformaciones.

Una de las mas importantes consecuencias que la revolucion tecnoldgica ha traido
consigo es el rapido avance y desarrollo de las nuevas tecnologias, asi como la gran

capacidad de penetracion que éstas han tenido en la sociedad.

Concretamente, se hablard de los cambios producidos en los campos econémicos,
comunicativos y educativos porque es en ellos donde se considera que los estudiantes
y futuros egresados de las universidades enfrentaran los retos que presenta la

Sociedad de la Informacion.


http://www.monografias.com/trabajos15/fundamento-ontologico/fundamento-ontologico.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/leyes/leyes.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/quentend/quentend.shtml#INTRO
http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml

Es del conocimiento de todos que el acceso a las NTIC’s estd provocando, entre otras
cosas, una ampliacién de la brecha digital entre los paises productores de tecnologia y
conocimiento y los paises atrasados, al igual que entre los centros educativos que
disponen de bienes tecnoldgicos y los que carecen de ellos, dando como resultado una
mayor y acentuada utilizacién del acceso al conocimiento y a algunos bienes

culturales tecnologizados.

En la sociedad del conocimiento, la ciencia y la tecnologia van conquistando los
distintos &mbitos que comprenden la vida. Transformara nuestro modo de pensar, de
sentir, y de actuar como aspectos fundamentales de lo cognitivo, lo axiol6gico y lo

motor, dimensiones esenciales del hombre.

La sociedad moderna, hipermedia tizada e informatizada, obliga a las sociedades y a
sus instituciones educativas a adaptarse y ajustar sus planes, programas y servicios
para capacitar a los estudiantes en el manejo de estos nuevos medios digitales de
comunicacion. Asi nacen las aulas de medios, antecedente inmediato de las aulas

multimedia.

La tesista considera que el hombre es un ente activo, que dia a dia va transformando
lo que ve y tiene a su alrededor en todo momento, esto es lo que nos quiere dar a

conocer el autor con las varias definiciones de sociedad.

1.3.1.1. Origen de la Sociedad

La sociedad humana es un término que engloba la agrupacion humana buscando
solucion a sus necesidades, por lo que mantiene un estrecho vinculo o trato basado en
la solidaridad de grupo. Debido a que la sociedad ha evolucionado culturalmente se
han ido creando disciplinas o ciencias para investigar y comprender de mejor manera
su organizacion y sus mecanismos de respuesta a su necesidad. Estas son las ciencias

sociales. Entre las disciplinas dedicadas a investigar la sociedad tenemos: la



geografia, la historia, la economia, la arqueologia, antropologia, sociologia entre
otros. Todas estas disciplinas sirven con sus conocimientos para que los nuevos
miembros de la sociedad cumplan con los fundamentos de transmision de valores que
debe reunir para contribuir con su accion al progreso y mejoramiento de la sociedad

en el cual vive.

BARTOLOME Antonio, (1996), Es que los pueblos primitivos carecian de maestros,
de escuelas y de doctrinas pedagdgicas, sin embargo, educaban al hombre,
envolviéndolo y presionandolo con la total de las acciones y reacciones de su
rudimentaria vida social. En ellos, aunque nadie tuviera idea del esfuerzo educativo
que, espontaneamente, la sociedad realizaba en cada momento, la educacion existia
como hecho. En cualquiera de las sociedades civilizadas contemporaneas
encontramos educadores, instituciones educativas y teorias pedagdgicas; es decir,
hallamos una accion planeada, consciente, sistematica. La importancia fundamental
que la historia de la educacion tiene para cualquier educador es que permite el

conocimiento del pasado educativo de la humanidad. (Pag. 22)

El hecho educativo no lo presenta la historia como un hecho aislado, se estudia
vinculandolo con las diversas orientaciones filoséficas, religiosas, sociales y politicas
que sobre él han influido. Al verlo asi, como un conjunto de circunstancias que lo han
engendrado, permite apreciar en qué medida la educacion ha sido un factor en la

historia y en qué medida una cultura es fuerza determinante de una educacion.

La tesista reflexiona que en la antigiiedad la educacion no era importante y no era
tomada correctamente en cuenta, pero siempre estuvo presente de forma omisa pero

fue desarrollando y perfeccionando al ser humano para desenvolverse en la sociedad.


http://www.monografias.com/trabajos15/fundamento-ontologico/fundamento-ontologico.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/acciones/acciones.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/evolucion-sociedades/evolucion-sociedades.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/trainsti/trainsti.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/epistemologia/epistemologia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/categoria-accion/categoria-accion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/epistemologia2/epistemologia2.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/poli/poli.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/quentend/quentend.shtml#INTRO
http://www.monografias.com/trabajos12/eleynewt/eleynewt.shtml

1.3.1.2. Evolucion de la Sociedad

Hacia el final del siglo XX los seres humanos fueron testigos del transito de la
sociedad industrial, que marcé nuestro siglo pasado, a la Sociedad de la Informacion,
que estd marcando el siglo XXI. Estamos en un proceso que comienza a generar
nuevos productos y servicios, diferentes formas de gestionar la economia, nuevas
relaciones comerciales, vemos el nacimiento de practicas sociales y culturales asi
como la modificacion y adaptacion de las ya existentes. Los cambios sociales y
culturales que la Sociedad de la Informacion trae consigo son tan espectaculares

como los procesos de transformacion tecnolégica y econémica.

Todas las revoluciones se caracterizan por su capacidad de perspicacia y
transformacion de las relaciones sociales, sin embargo lo que distingue a la
revolucidn tecnoldgica, es que esta remite a las tecnologias del procesamiento de la

informacién y comunicacion.

Nos hallamos en el nacimiento de la nueva sociedad en red cuyas cambiantes bases
auguran importantes alteraciones en los esquemas socioldgicos acufiados durante
siglos. Uno de ellos, en la ensefianza. Los nuevos medios estan influyendo, sin duda,
en los siguientes aspectos curriculares: en la nueva formacion y actividad de los
docentes, en la redefinicion de los lugares formativos, en los enfoques didacticos y en
las estrategias de comunicacion educativa, en la organizacion del centro escolar y en

el papel que deben asumir los alumnos, entre otros.

En un informe de la Comision creada por la UNESCO, cuya cabeza era Jaques
Delors, titulado La educacion encierra un tesoro se firma lo siguiente:

La Comision desea poner claramente de relieve que esas nuevas tecnologias estan
generando ante nuestros ojos una verdadera revolucién que afecta tanto a las
actividades relacionadas con la produccién y el trabajo como a las actividades ligadas

a la educacion y la formacion... Asi pues, las sociedades actuales son de uno u otro



modo sociedades de informacion en las que el desarrollo de las tecnologias puede
crear un entorno cultural y educativo capaz de diversificar las fuentes del

conocimiento y del saber.

Es indudable el efecto de las NTIC’s en la educacion. La inmensa cantidad de
informacion disponible en medios digitales, el alcance y agudeza de la television
educativa, el uso de la computadora para realizar simulaciones y ejercicios
interactivos y sobre todo la vastedad e inmediatez de Internet son algunos claros
ejemplos de las bondades de la tecnologia que hacen posible mejorar el proceso

ensefianza - aprendizaje.

Desde su nacimiento las Instituciones de Educacion Superior (IES) han constituido
un pilar importante para el desarrollo de la vida social. Gran parte del avance
cientifico y tecnolégico se desarrolla en estos centros productores de investigacion,
de transmisién y de aplicacion del conocimiento, por tanto, ante los albores del siglo
XXI es urgente la generacion de nuevas formas de aprendizaje y nuevos disefios
pedagdgicos que atiendan a los cambios acelerados que la sociedad estd

experimentando.

La tesista manifiesta que la sociedad es un grupo de personas quienes conforman el
eje fundamental para el desarrollo de la ciencia y la tecnologia, obteniendo asi nuevos
conocimientos dentro de la educacion para beneficio de la sociedad los mismos que

mejoraran nuestra vida cotidiana.

1.3.2. Educacion para el siglo XXI

BARTOLOME, A. (1994), Sefiala que gracias al desarrollo de las nuevas tecnologias,
la educacion experimentara una mutacion pedagogica considerable, pero no por eso
deberia perder su vocacion humanista y pluralista. Tendra que aprender a desarrollar

la capacidad y el talento particular de cada persona y a superar la uniformidad, que



imponia una trayectoria académica casi idéntica a todos los alumnos, basada en un
enfoque unidimensional de la inteligencia. De modo que los sistemas educativos
deberian ofrecer una variedad mas amplia de materias y modalidades de ensefianza, al

igual que posibilidades de formacion extraescolares. (Pag. 27)

La tesista reflexiona que las nuevas tecnologias son de mucha influencia para un
mejor aprendizaje y es asi como el ser humano puede ir afinando sus conocimientos
para socorrer a este mismo avance tecnologico en beneficio de las nuevas

generaciones.

CARDONA (2001), Expresa que el fomento de la imaginacion, la sensibilidad, la
capacidad de sofiar y de disfrutar, la creatividad individual o colectiva forman parte
del cometido de la escuela, tanto como la adquisicién de conocimientos. De este
modo, la educacion podria optimizar el potencial de cada uno, dandole la posibilidad

de cultivar los rasgos mas notables de su personalidad. (Pag. 17)

La tesista considera que la imaginacion la capacidad de sofiar y la creatividad son
puntos muy importantes en la educacion ya que de cierta manera dichos puntos son

los principales gestores del aprendizaje.

GOMEZ BUENDIA (1998), Indica que el nuevo vinculo exige una verdadera
reforma del pensamiento, que se caracterizard por una atencion mayor a la
complejidad de los problemas, a la globalidad y la multidimensionalidad de los
sucesos. Una relacion asi deberia crear pasarelas entre los diversos ambitos de la
realidad y del saber. Esta reforma del pensamiento es indispensable, si se quiere
definir la educacion de un modo que no sea estrictamente cuantitativo. Sin duda, no
se trata de desatender los medios materiales, indispensables para qué los sistemas
educativos funcionen adecuadamente. Pero también serd preciso promover ideas

nuevas, si queremos evitar la aplicacién sucesiva de reformas que, encada momento,
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tendrian apenas una funcién paliativa, sin alcanzar a modificar los cimientos de la

actividad pedagogica. (Pag. 19)

La tecnologia y las telecomunicaciones en todas sus formas cambiaran la forma de
vivir, de trabajar, de producir, de comunicarnos, de comprar, de vender. Todo el
entorno serd bien distinto. EI gran imperativo sera él prepararnos y aprender a vivir en
ese nuevo entorno. lgualmente, tendran que consolidarse los principios basicos que la
han inspirado mirando siempre hacia el futuro y no como una simple remembranza
del pasado. La educacion superior deberd formar un profesional para un mundo
inteligente en el cual todas las organizaciones publicas, privadas, con o sin &nimo de

lucro tendran que ser empresas dispuestas a aprender y ensefiar.

La educacion como herramienta primordial de toda cultura para el desarrollo de la
misma debe llegar a todos los niveles, con este concepto, cada dia debemos buscar
alternativas Utiles, que produzcan un efecto positivo en el desarrollo de una
comunidad. Asi el modelo virtual propuesto aporta elementos tecnoldgicos que
suplen la necesidad de una educacion netamente presencial. Con estos conceptos, la
democratizacion de la educacion en nuestro pais deja de ser un suefio para enfocarse a
una realidad, que nos la brindan las nuevas herramientas de la tecnologia moderna, y
permitira el cumplimiento de la funcién docencia, investigacion y extension, dandole
un valor agregado que es formarlo para lo laboral con la integracion de universidad

empresa.

Con estas nuevas herramientas se puede ofrecer educacion de calidad a un mayor
segmento de personas, educacion que la Institucién debe estar preparada a ofrecer,
con un equipo humano, fisico, técnico y tecnologico capaz de afrontar los nuevos

retos del nuevo milenio.

Por todo ello, para ser plenamente hombres y convivir en paz, libertad y progreso en

el siglo XXI, necesitamos educacién, es decir, aprendizaje, formacion vy
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profesionalizacion, ademas de adquirir habitos y actitudes positivas. Y para que asi
sea, la sociedad en la que vivimos - empezando por la familia, la empresa, los
gobiernos, las instituciones culturales, cientificas y educativas- tiene que estar
convencida del necesario esfuerzo colectivo para que, frente a tantos desafios, cada
cual y todos juntos podamos hacer realidad ese suefio, esa esperanza, ese derecho y
esa oportunidad.

La tesista manifiesta que es considera que en un mundo desarrollado la inteligencia
humana tendra que evolucionar y avanzar constantemente para poder ser un ente

valioso y competitivo en un mundo globalizado.

1.3.2.1. Concepto de la Educacion

Etimoldgicamente, la educacion tiene dos significados: educare que significa
“conducir”, llevar a un Hombre de un estado a otro; y educaré que significa “extraer”,
sacar algo de dentro del Hombre. Esta nocion etimoldgica revela dos notas de la
educacién: por un lado, un movimiento, un proceso Yy, por otro, tiene en cuenta una
interioridad a partir de la cual van a brotar esos habitos o esas formas de vivir que
determinan o posibilitan que se diga que una persona “estd educada”. La educacion
significa, entonces, una modificacion del Hombre, un desenvolvimiento de las
posibilidades del ser. Esta modificacion no tendria sentido si no implicara una

mejora.

VAUGHAN, T (1994), Comenta en otras palabras, toda educacién es una perfeccion.
Sin embargo, no toda perfeccion es educacién, ya que existe en el hombre una
perfeccion que surge de una evolucion espontanea del ser. Dado que la educacion
presupone una influencia extrafa, una direccion, una intencion, se la define como “un
perfeccionamiento intencional de las funciones superiores del Hombre, de lo que éste
tiene de especificamente humano”. Es a través del perfeccionamiento “inmediato” de

las capacidades humanas, que se logra el perfeccionamiento “mediato” de la persona
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humana. No es lo mismo educacion que instruccion, la cual consiste en la transmision
desconocimientos. La educacion contiene a la instruccion, pero trasciende los
planteos académicos, piensa en el Hombre todo y en todos los Hombres como

personas y como comunidad.

La tesista demuestra que para el perfeccionamiento del aprendizaje es necesario que
la educacion este en constante evolucion es asi como el hombre podréa superarse en
todo d&mbito y en el futuro pueda contribuir en este perfeccionamiento y ser una guia

ejemplar a seguir.

GAGNE:(1974), Explica que para otros la educacion a distancia, en contraste con la
educacion basada en campo tradicional, caracteriza a la separacion completa en
términos de espacio y tiempo, para la mayoria de las actividades de la ensefianza -
aprendizaje. La ensefianza estd mediada, a través de varias tecnologias y el
aprendizaje normalmente esta realizado en una base individual mantenida como

estudio independiente en el espacio privado del alumno o en el sitio del trabajo.

La Educacién a Distancia esta relacionada con la educacion que no esta establecida
con la mirada de los ojos. EI mismo relaciona a la Educacion a Distancia con la
Educacién Abierta, diciendo que cuando utilizamos el término Educacion a Distancia,
daremos énfasis en la apertura del procedimiento de ensefianza - aprendizaje, como
contraste con el caracter cerrado de la educacion tradicional. Asimismo, la Educacién
a Distancia esta relacionada, con el concepto de la educacion desde casa. Este término
propone que el fendbmeno de la ensefianza - aprendizaje, no se produzca en el aula
sino en la casa. La Educacidon a Distancia es el uso de los medios electrénicos e
impresos como puente en el espacio entre el profesor y el alumno cuando no estan en

un mismo lugar.

La Educacion a Distancia es un reparto de instrucciones que no obligan al alumno

para que esté fisicamente presente en el mismo lugar con su instructor. Desde un
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punto de vista historico, Educacion a distancia significa estudio a través de los
correos. En nuestros dias las nuevas tecnologias de comunicacion, audio, video y
computadores, se utilizan cominmente para repartir educacion. En este modo de
educacion, el estudiante es el responsable de su aprendizaje. Sin embargo, ésta
terminologia representa la tendencia que utiliza una mezcla de diferentes modos

educativos para optimizar el procedimiento de la ensefianza — aprendizaje.

La tesista reflexiona que gracias al avance de la tecnologia la educacion esta
avanzando a paso firme y en la actualidad el Unico responsable de la ensefianza-
aprendizaje es el estudiante que tendra que encargarse de todo lo relacionado a la

educacion ya que tiene la opcidn de hacerlo a distancia o en casa.

1.3.2.2. Método Pedagdgico

El uso generalizado de las TIC en todos los &mbitos de la actividad humana conlleva
la exigencia de aprender nuevas formas de leer y escribir. La lecto-escritura ahora se
realiza frecuentemente sobre documentos digitales que combinan textos con diversos
elementos audiovisuales (imagenes, sonidos, videos...), utilizan nuevos soportes
(pantallas, teclados y punteros, software de edicion...) y requieren nuevas
habilidades, ya que las diferencias entre la lecto-escritura tradicional y la nueva lecto-

escritura digital son muchas y comprenden multiples aspectos.

Una de las mayores virtudes de un aula multimedia en el campo de la educacion es
que abre las puertas a numerosos recursos didacticos dificiles de obtener por otros
medios. En el area de literatura, se dan cita en la Red bibliotecas virtuales,
herramientas linglisticas, actividades interactivas y otros materiales online que
cubren los contenidos curriculares de Secundaria y Bachillerato de esta asignatura y

los presentan de una forma amena y atractiva a los estudiantes.
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MARTIN (2003), Espafiola o universal, los clasicos o los contemporaneos, poesia o
narrativa. Toda la literatura tiene su espacio en la Red, ya sea en forma de lecturas
online, blogs de critica personales, bibliotecas virtuales o simplemente en
recopiladores de contenidos. ¢Por qué no aprovechar todos estos recursos para la
ensefianza de esta area curricular? Internet proporciona en la actualidad a docentes y
alumnos nuevas posibilidades para abordar el aprendizaje de la literatura desde una

perspectiva diferente.

Lejos de los limites fisicos anteriores a la implantacién de las TIC en educacion, hoy
en dia se impone en los centros educativos un modelo de ensefianza en el que los
materiales multimedia e interactivos se integran como un elemento mas del aula; no
sustitutivo de los tradicionales, pero si complementario y, por su componente ludico,

muy atractivo y eficaz para los aprendices.

La tesista manifiesta que actualmente tanto maestros como estudiantes tenemos una
herramienta de gran ayuda, como es el internet con el cual la educacion ha avanzado
en especial en Lengua y Literatura ya que se ha hecho menos compleja al escuchar,
hablar, leer y escribir.

1.3.3. Tecnologia de la Informacion y Comunicacion

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC o bien NTIC para nuevas
tecnologias de la informacion y de la comunicacion) agrupan los elementos y las
técnicas usados en el tratamiento y la transmision de la informacion, principalmente
la informatica, Internet y las telecomunicaciones. Las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién, también conocidas como TIC, son el conjunto de tecnologias
desarrolladas para gestionar informacion y enviarla de un lugar a otro. Abarcan un
abanico de soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologias para almacenar
informacion y recuperarla después, enviar y recibir informacion de un sitio a otro, o

procesar informacidn para poder calcular resultados y elaborar informes.
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Si elaboramos una lista con los usos que hacemos de las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion seria practicamente interminable:

Internet de banda ancha

Teléfonos moviles de Ultima generacion

Television de alta definicion

Caodigos de barras para gestionar los productos en un supermercado
Bandas magnéticas para operar con seguridad con las tarjetas de crédito

Céamaras digitales

YV V.V V V V VY

Reproductores de MP3

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion estan presentes en nuestras
vidas y la han transformado. Esta revolucion ha sido propiciada por la aparicion de la
tecnologia digital. La tecnologia digital, unida a la aparicién de ordenadores cada vez
mas potentes, ha permitido a la humanidad progresar muy rapidamente en la ciencia y

la técnica desplegando nuestro arma mas poderosa: la informacion y el conocimiento.

Hoy en dia es imposible encontrar un solo instituto dedicado a investigar la ciencia y
evolucionar la técnica que no disponga de los mejores y mas sofisticados dispositivos
de almacenamiento y procesado de informacion. Pero no sélo eso, las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacién han transformado la gestion de las empresas y

nuestra manera de hacer negocios:

LAURA (1995),"Apunta que las tecnologias de la informacion y la comunicacion no
son ninguna panacea ni formula magica, pero pueden mejorar la vida de todos los
habitantes del planeta. Se dispone de herramientas para llegar a los Objetivos de
Desarrollo del Milenio, de instrumentos que haran avanzar la causa de la libertad y la
democracia y de los medios necesarios para propagar los conocimientos y facilitar la

comprension mutua”. El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

17


http://www.serviciostic.com/servicios/basicos/acceso-a-internet.html
http://www.serviciostic.com/servicios/comunicacion/telefonia-digital.html

ayudaria a disminuir la brecha digital aumentando el conglomerado de usuarios que
las utilicen como medio tecnoldgico para el desarrollo de sus actividades. (Pag. 35)

Las tecnologias de la informacion y la comunicacibn como un concepto
dinamico. Por ejemplo, a finales del siglo X1X el teléfono podria ser considerado una
nueva tecnologia segun las definiciones actuales. Esta misma consideracion podia
aplicarse a la television cuando aparecid y se popularizo en la década de los '50 del
siglo pasado. Sin embargo, estas tecnologias hoy no se incluirian en una lista de las
TIC y es muy posible que actualmente los ordenadores ya no puedan ser calificados
nuevas tecnologias. A pesar de esto, en un concepto amplio, se puede considerar que
el teléfono, la television y el ordenador forman parte de lo que se llama TIC en tanto
que tecnologias que favorecen la comunicacion y el intercambio de informacién en el

mundo actual.

La tesista considera que el avance de la tecnologia en general es muy importante para
la humanidad ya que solo asi el hombre puede continuar superandose mucho mas y

cambiando la realidad mundial.

SALOMON, GAVRIEL (1992) France Europe Editions, 2006. Apunta que el uso de
las TIC, no para de crecer y de extenderse, sobre todo en los paises ricos, con el
riesgo de acentuar localmente la brecha digital y social y la diferencia entre
generaciones. Desde la agricultura de precision y la gestion del bosque a la
monitorizacion global del medio ambiente planetario o de la biodiversidad, a
la democracia participativa (TIC al servicio del desarrollo sostenible) pasando por el
comercio, la telemedicina, la informacion, la gestién de mdaltiples bases de datos,
la bolsa, la robotica y los usos militares, sin olvidar la ayuda a los discapacitados(por
ejemplo, ciegos que usan sintetizadores vocales avanzados), las TIC tienden a ocupar

un lugar creciente en la vida humana y el funcionamiento de las sociedades. (Pag.42)
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Algunos temen también una pérdida de libertad individual los prospectivistas piensan
que las TIC tendrian que tener un lugar creciente y podrian ser el origen de un

nuevo paradigma de civilizacion.

La tesista manifiesta que la inteligencia humana ha hecho posible que el mundo siga
desarrollandose y no se quede estancada en una sola tecnologia es por eso que
debemos emplear nuestra inteligencia de la mejor manera pensado en nuevas

creaciones tecnologicas.

BUCKINGHAM, David (2005).Explica que a nadie sorprende estar informado
minuto a minuto y comunicarse con personas del otro lado del planeta, ver el video de
una cancion o trabajar en equipo sin estar en un mismo sitio. Las tecnologias de la
informacion y comunicacion se han convertido, a una gran velocidad, en parte

importante de nuestras vidas. (P4g.12)

El Internet se gestd como parte de la Red de la Agencia de Proyectos de Investigacion
Avanzada (ARPANET), creada por el Departamento de Defensa de los Estados
Unidos de America y se disefio para comunicar los diferentes organismos del pais.
Sus principios basicos eran: ser una red descentralizada con multiples caminos entre
dos puntos y que los mensajes estuvieran divididos en partes que serian enviadas por
caminos diferentes. La presencia de diversas universidades e institutos en el
desarrollo del proyecto hizo que se fueran encontrando mas posibilidades de
intercambiar informacion. Posteriormente se crearon los correos electronicos, los
servicios de mensajeria y las paginas web. Y a su alrededor todo lo que conocemos

como Tecnologias de la informacidn y comunicacion.

La tesista interpreta que las tecnologias de la informacion y comunicacion son de
gran ayuda y se puede decir que siguen evolucionando para dar a la humanidad una
variedad de servicios que ayuden a mantenerse informados sobre las nuevas

tendencias de la comunicacion.
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RODRIGUEZ, J. L. Y SAENZ, O. (2001), Comentan que en estas nuevas tecnologias
son inmateriales, ya que la materia principal es la informacion; que permiten la
interconexion y la interactividad; son instantaneas; tienen elevados parametros de
imagen y sonido. Al mismo tiempo las nuevas tecnologias suponen la aparicion de
nuevos codigos y lenguajes, la especializacion progresiva de los contenidos sobre la
base de la maltiples actividades en poco tiempo. (Pag. 11)

La tesista considera que la tecnologia actual avanza con pasos firmes ayudando asi al
ser humano a intercomunicarse con las diferentes aplicaciones de la multimedia de un

lugar a otro, cerca o lejos, en imagenes o solo sonidos.

1.3.4. Aula Multimedia

ROSARIO, J., (2006), Indica que las Aulas multimedia son espacios multiusos
provisto de la tecnologia y los recursos necesarios para impulsar innovadores
planteamientos en la ensefianza y el aprendizaje del espafiol. Se trata de un servicio
mas del centro, si bien como espacio eminentemente docente contribuye a promover
la permanente actualizacién pedagdgica a través de plataformas como el Aula Virtual
de Espafiol (AVE), el Centro Virtual Cervantes (CVC) y tantos otros recursos de

caracter interactivo y multimedia.(Pag.23).

La tesista exclama que el aula multimedia hoy en dia es de gran influencia en los
estudiantes y de gran ayuda a los maestros ya que permiten impulsar nuevos

proyectos pedagdgicos para mejorar la ensefianza.

CORREA, L.F., (2002), Manifiesta que es un aula con equipamiento informatico
que, promueve el Area de Juventud del Excmo. Ayuntamiento de Jaén, donde se
pretende favorecer la formacién y el acceso de jovenes a las nuevas tecnologias. El

Aula Multimedia es el escenario de aprendizaje en el que las Tecnologias de
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Informacion y Comunicacién (TIC) se integran en las actividades pedagdgicas
(proceso ensefianza — aprendizaje) para potenciar el desarrollo de capacidades,
valores y actitudes, buscando la equidad y calidad educativa. Con ellas, los

estudiantes y docentes acceden, crean, producen y comparten conocimientos.(Pag.23)

La tesista especula que el aula multimedia facilita nuevas herramientas necesarias
para interrelacionar al alumno-maestro asi se mejorar el aprendizaje dando lugar a
que los estudiantes tengan la iniciativa de explorar nuevas tecnologias de informacion

y comunicacion.

ANDERE (2003). Uno de los usos mas importantes que puede darse a las nuevas
tecnologias, son las aplicaciones que van encaminadas a la mejora de la formacion.
Esta frase de Bill Gates da constancia de la potencia y uso futuro que tiene el mix

tecnoldgico en el desarrollo de un nuevo marco formativo.

La tesista manifiesta que gracias a las aplicaciones la educacion cada dia va
mejorando y perfeccionandose esto conlleva a la creacion de otras nuevas
aplicaciones las mismas que mejoraran para el bienestar de las nuevas generaciones y

creaciones.

GALLEGO, D. Y ALONSO, C. (1995), Escribe que la multimedia es la integracién
sobre el mismo soporte, de elementos de naturaleza diferentes (texto, sonido),
diferenciada de la monomedia donde los soportes utilizaban un solo elemento. El
formador multimedia sera el que utilice todos los elementos que le permiten las

nuevas tecnologias para la mayor eficacia de la formacion.

El reto de la formacion multimedia estd en el cambio conceptual. Formacion
multimedia es un método de formacion, que se basa en la simulacién y entrenamiento
interactivo de las necesidades formativas de los asistentes y que se basa en el

autodescubrimiento lddico, utilizando todos los elementos tecnoldgicos existentes.

21



La tesista considera que la multimedia sobre sale en la educacion por sus nuevas
aplicaciones enterrando asi a la monomedia ya que esta daba como resultado una
educacion regular, hoy en dia merecemos utilizar los nuevos elementos tecnologicos

para nuestra formacion.

SCHON D. A. (1992).No estamos inventando nada. Esto se realiza desde hace tiempo
en la aviacion mediante los simuladores. Pero el reto esta en utilizar la potencia que
dan las actuales herramientas tecnoldgicas y crear unos disefios formativos que

simulen situaciones y formen a los alumnos.

De esta forma, la corresponsabilidad de la accion formativa estd en el formador
ejecutor del disefio creativo y en el programador multimedia. Actualmente sucede lo
contrario, lo importante es la programacion y no el disefio pedagdgico, en el futuro,

sera todo lo contrario.

La tesista determina que el aula multimedia es un recurso tecnoldgico que permite
relacionar al alumno con el docente con nuevas metodologias que ayuden dentro de
un aula multimedia para que sea didactica la clase que vaya a ser dada y los
conocimientos salgan de la esclavitud de la educacion tradicionalista generando

nuevas aplicaciones tecnoldgicas en su vida profesional.

1.3.5. Aplicacion del area de Lengua y Literatura en la Carrera de Educacion
Bésica

Los profesores de Lengua y Literatura no podemos vivir de espaldas a la repercusion
social que, como instrumentos de comunicacion, tienen las TIC, la red de Internet y
sus aplicaciones. Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC, en adelante), de las que Internet forma parte, ocupan un espacio cada vez mayor
en todos los sectores de nuestra sociedad. La escuela no debe permanecer al margen

de esta tendencia, que crece de manera notable y evidente. Un nuevo instrumento de
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trabajo y una extraordinaria posibilidad de comunicacién se nos ofrecen a los
docentes. Como parte de esas tecnologias, Internet es un medio interactivo, muy
importante, que nos permite satisfacer necesidades y apetencias profesionales.

El conocimiento y aplicacion de las TIC. El Internet, entre profesores y alumnos del
area de Lengua y Literatura tienen su base y justificacion en el enfoque

intercomunicativo, que es deseable y prescriptivo en nuestra actividad docente.

1.3.5.1. Aplicaciones y Utilidad en el Area

¢ Qué aportaciones basicas nos ofrecen las TIC e Internet a los profesores del area?

He aqui algunas:

» Ampliacion extraordinaria de todo tipo de informacion en texto, imagen y sonido,
considerada en un triple aspecto:

e Almacenamiento

e Recuperacion y manipulacion

o Difusion y publicacion

» Utilizacion de nuevas formas de expresion y comunicacion, nuevos codigos y
lenguajes y nuevas herramientas didacticas. Cabe destacar, entre otros, los
siguientes:

e Correo electronico:

e Péginas web especificas del area y programas informaticos:

e Utilizacion del procesador de textos. (Word)

» Conocimiento directo y aplicacion en el aula de un conjunto de sistemas
comunicativos de gran impacto social y cultural, cuya repercusion a corto y medio

plazo en la formacion del alumnado parece obvia.
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1.3.5.2. Proyectos de literatura

Entre los recursos de literatura mas completos de la Web destaca el Proyecto Ciceros,
del Ministerio de Educacion. Este material curricular on line, complementario a la
educacién presencial, abarca la totalidad de los contenidos del area de lengua y
literatura para ESO y Bachillerato. Se estructura en unidades tematicas definidas para
cada curso, que incluyen, ademas de aspectos teoricos, ejercicios interactivos y una
actividad de autoevaluacion de conocimientos. Los alumnos pueden acceder desde
este proyecto a lecturas recomendadas y otros complementos de animacion a la
lectura, con materiales multimedia que despiertan su interés, ya que adoptan en la

presentacion y ejecucion la forma de juego.

El Proyecto Aula es otro interesante recurso, creado y gestionado por el profesor
Victor Villoria, licenciado en Filologia Hispanica. Presenta, por una parte, una
extensa coleccion de textos literarios de todos los géneros, cuyos autores se estudian
en los manuales de literatura espafola. En algunos casos, se complementan con
gjercicios interactivos destinados a desarrollar algunas de las competencias basicas en
el area, como la comprensién o la adquisicién de vocabulario. Incluye también una
seleccidn de libros recomendados en el aula y de documentos tedricos sobre literatura

en distintos niveles.

En la seccidn Interactivos se recogen distintos materiales multimedia de utilidad para
la clase de literatura, como archivos de audio para desarrollar la comprension oral,
webquest para practicar con los conocimientos adquiridos y otros ejercicios y

actividades online que facilitan el aprendizaje de los alumnos.
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1.3.5.3. Portales especializados

La red cuenta con diferentes portales tematicos especializados en contenidos
curriculares correspondientes a la asignatura de literatura de las etapas escolares.
Lengua y Literatura es un portal de recursos educativos para el profesor y el alumno
de esta materia, creado por el profesor Vicente Llop. Relne distintos materiales
didacticos, entre los que se incluyen obras literarias completas de diversos autores
espafoles de distintas épocas literarias y un apartado de software que recopila

diferentes aplicaciones interactivas para amenizar el aprendizaje.

Otro portal tematico es el Rincén castellano, gestionado por Javier Garcia, que recibe
en torno a 15.000-25.000 visitas diarias. En su rincon literario se hace un interesante
recorrido cronoldgico por las diferentes etapas de la literatura espafiola y los alumnos
pueden consultar los contenidos a partir de la lista de autores, con informacion
exhaustiva sobre los principales escritores de nuestro 5pais, o0 acceder a la biblioteca

virtual que recopila una extensa coleccion de obras.

La web Desocupado lector es un portal en linea sobre lengua y literatura espafiola,
creado por el profesor José Miguel Segura Roselld. Cuenta con numerosos recursos,
entre los cuales destacan los materiales de literatura interactiva, que recopilan juegos,

ejercicios y actividades online clasificados por épocas literarias.

1.3.5.4. Otros recursos

- Cervantes Virtual: la seccion de literatura de la Biblioteca Virtual Miguel de
Cervantes recoge miles de obras digitalizadas de los distintos géneros literarios de la
Biblioteca Nacional de Espafia, la Real Academia de la Lengua, de otras Academias y

Bibliotecas Nacionales de América y de diversas editoriales.
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- Kalipedia: el apartado de literatura de la web de productos digitales educativos del
grupo editorial Santillana recopila, de forma estructurada, recursos curriculares sobre

Literaturas espafiolas y universales destinadas a alumnos de ESO y Bachillerato.

- Profes.net: el banco de recursos para docentes de la editorial SM propone
interesantes colecciones de materiales interactivos de literatura listos para aplicar en
el aula, libros de lectura y manuales de referencia y una completa agenda donde los
profesores pueden encontrar actividades y eventos interesantes para trabajar con sus

alumnos.

- Aula de Letras: José Maria Gonzalez-Serna, profesor de lengua y literatura de
Bachillerato, es el autor de esta web, con diferentes materiales didacticos referidos a
los contenidos curriculares de la materia, como unidades tematicas, antologias de

textos, apuntes o esquemas y mapas conceptuales.

1.3.5.5. Diccionarios Multimedia

1. Leo lo que veo: Diccionario tematico-visual en castellano para facilitar el
aprendizaje de vocabulario basico. Util para trabajar en aulas de acogida.

2. Diccionario LOGOS: Diccionario multilinglie online para nifios que también
incluye audio.

3. Lenguaje Guide: Vocabulario sonoro y pictografico para el aprendizaje de lenguas
clasificado por temas y en varias lenguas (inglés, espariol, frances, aleman, italiano,
portugués, ruso, hebreo, arabe, chino y japonés).

4. Diccionario audiovisual multimedia basico (espafiol, francés e inglés) de la Junta
de Castillay Leon.

5. Diccionario de rimas.

6. Diccionario de gestos espafioles: Diccionario en el que se muestran los gestos mas

usuales de la comunicacién cotidiana en Espafia.
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7. 1000 imagenes en la punta de la lengua: Repertorio de expresiones y frases hechas
en espafiol, inglés y francés. Esta web permite buscar expresiones segun varios
criterios, escucharlas, conocer su significado, verlas en contexto y hallar su
equivalente en otras lenguas. En el apartado actividades>dibujos animados, se accede
a mini videos de dibujos animados que muestran de forma contextualizada cada
expresion. La web también incluye actividades para trabajar tanto las expresiones
como sus correspondencias en los otros dos idiomas.

8. AISA Hiztegia: Diccionario visual online de vocabulario basico en euskera,
castellano, francés, inglés, arabe, bereber (amazige) y chino.

9. Diccionario de frases hechas.

1.3.5.6. Bancos de Recursos Multimedia

*CANAL UNED: Sus secciones de television, radio y mediateca dan acceso a
recursos como los del Club de lectura, las evocaciones y entrevistas a escritores,

revistas radiofénicas etc.

*MEDIATECA DE EDUCAMADRID: Almacena videos, audios e imagenes de
interés didactico. Destacan los archivos de audio de cuentos y narraciones historicas,

asi como el apartado de video de Tertulias educativas.

*BANCO DE IMAGENES Y SONIDOS DEL ISFTIC: Pueden hacerse busquedas
por tipo de archivo (foto, ilustracion, video, sonido, animacion) o por niveles

educativos y asignaturas.

*FONOTECA Y VIDEOTECA DE LA BIBLIOTECA VIRTUAL MIGUEL DE
CERVANTES: La Fonoteca facilita el acceso a destacadas obras del patrimonio
cultural del &mbito hispano en formato sonoro. Es un repositorio que presenta enlaces

a las "voces" por autores y titulos, y permite la entrada a fichas calcograficas y webs a
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autores e intérpretes. La Videoteca permite el acceso a las obras en formato
audiovisual de la Biblioteca por medio de relaciones de titulos y autores.
*CERVANTES TV: Canal televisivo del Instituto Cervantes. Documentales y
entrevistas a escritores, linguistas, cineastas y personajes vinculados con la lengua y
la cultura espafiola.

*RADIO CERVANTES: Ofrece documentos sonoros, entrevistas y programas de
RNE vy de las distintas sedes del Instituto.

*TEACHERTUBE: Sitio comunitario de publicacion de material audiovisual
educativo (video, audio, fotos, textos). La mayor parte del material alojado esta en
inglés.

*EDUCARED TV: Television educativa online cuyos canales se corresponden con
los curriculos docentes. EI portal de EDUCARED contiene ademas una
MEDIATECA con acceso a conferencias educativas y presentacion de experiencias
didacticas.

1.3.5.7. Bancos Tematicos Multimedia

«Antologia poética multimedia de Angel Puente: Antologia poética multimedia que
recoge una cuidada seleccién de obras literarias y de excelentes interpretaciones
musitadas de las mismas. También se incluyen, en forma no musitada, otras obras de
especial valor y utilidad didactica. Todos los recursos sonoros pueden descargarse

para fines didacticos.

*Antologia de poesia multimedia en el blog "Trovadores" de Javier Aguirre. Puede

accederse al indice desde su pagina web.

«Cancién de autor en espafiol de Angel Ricardo Puente: Recurso pensado
inicialmente para las clases de ELE.
*El mundo en verso: blog de recursos multimedia de literatura castellana de Ana

Romeo y Lourdes Domenech.
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*Fonoteca de Poesia en espafiol: Versiones sonoras de poemas recogidos en la

antologia.

*Fundacién Juan March. Todas la conferencias desde 1975.

*Podcast de literatura de José Luis Gamboa: Recopilacion de archivos de audio sobre

literatura.

1.3.5.8. Alojamientos Multimedia Gratuitos

*YouTube: Es el alojamiento de material video grafico por excelencia. En él pueden
encontrarse, alojarse y compartir desde fragmentos de peliculas, videos, anuncios
publicitarios a grabaciones caseras o de aula. Ofrece herramientas para gestionar los

favoritos y permite crear canales de TV o listas de reproduccion.

*Los alojamientos gratuitos de imagenes son muchos: Picasa, Flickr, Imaxenes,
Slide... Entre otras prestaciones y previo registro, dan la posibilidad de alojar
imagenes (con o sin limitaciones de espacio), generar presentaciones y personalizar

las licencias de uso.

*Los alojamientos de archivos de sonido, generalmente en formato de audio MP3,
permiten la difusion, la descarga o la reproduccion directa de estos archivos. Algunos

de los méas importantes son Goear, Odeo.

Sobre la aplicacion de un aula multimedia en el area de Lengua y Literatura se espera
que los estudiantes adquieran conceptos e instrumentos que les permitan desarrollar
su interaccién en las tecnologias siendo eficaz y creativa, también reflexiva para la
ensefianza-aprendizaje de los alumnos con nuevas capacidades dentro de la

tecnologia que esta llegando a la educacion como una ayuda didactica.
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CAPITULO I

2. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

2.1. BREVE CARACTERIZACION DE LA INSTITUCION

La Universidad Técnica de Cotopaxi en sus inicios en la Provincia de Cotopaxi el
anhelado suefio de tener una institucion de Educacion Superior se alcanza el 24 de
enero de 1995. Las fuerzas vivas de la provincia lo hacen posible, después de
innumerables gestiones y teniendo como antecedente la Extension que cred la

Universidad Técnica del Norte.

El local de la UNE-C fue la primera morada administrativa; luego las instalaciones
del colegio Luis Fernando Ruiz que acogié a los entusiastas universitarios;
posteriormente el Instituto Agropecuario Simon Rodriguez, fue el escenario de las
actividades académicas: para finalmente instalarnos en casa propia, merced a la
adecuacion de un edificio a medio construir que estaba destinado a ser Centro de
Rehabilitacion Social.

En la actualidad son cinco hectareas las que forman el campus y 82 las del Centro

Experimentacion, Investigacion y Produccion Salache.

Hemos definido con claridad la postura institucional ante los dilemas internacionales
y locales; somos una entidad que por principio defiende la autodeterminacion de los
pueblos, respetuosos de la equidad de género. Nos declaramos antiimperialistas

porque rechazamos frontalmente la agresion globalizadora de corte neoliberal que
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privilegia la accion fracasada economia de libre mercado, que impulsa una propuesta
de un modelo basado en la gestion privada, o trata de matizar reformas a la gestion

publica, de modo que adopte un estilo de gestién empresarial.

Misién

Somos una universidad publica, laica y gratuita, con plena autonomia, desarrolla una
educacion liberadora, para la transformacion social, que satisface las demandas de
formacion y superacion profesional, en el avance cientifico-tecnologico de la
sociedad, en el desarrollo cultural, universal y ancestral de la poblacion ecuatoriana.
Generadora de ciencia, investigacion y tecnologia con sentido: humanista, de
equidad, de conservacion ambiental, de compromiso social y de reconocimiento de la
interculturalidad; para ello, desarrolla la actividad académica de calidad, potencia la
investigacion cientifica, se vincula fuertemente con la colectividad y lidera una
gestion participativa y transparente, con niveles de eficiencia, eficacia y efectividad,

para lograr una sociedad justa y equitativa.

Vision

Universidad lider a nivel nacional en la formacién integral de profesionales, con una
planta docente de excelencia a tiempo completo, que genere proyectos investigativos,
comunitarios y de prestacion de servicios, que aporten al desarrollo local, regional en
un marco de alianzas estratégicas nacionales e internacionales. Difunda el arte, la
cultura y el deporte, dotada de una infraestructura adecuada que permita el
cumplimiento de actividades académicas, cientificas, tecnoldgicas, recreativas y
culturales, fundamentadas en la practica axiologica y de compromiso social, con la

participacion activa del personal administrativo profesional y capacitado.
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2.2. UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS (U.A. CCAAHH)

La educacion superior ante el encargo social adquiere notable importancia en el
ambito del desarrollo local y nacional con las perspectivas de alcanzar una nacion que
genere desarrollo tecnoldgico y cientifico, en ese marco la Unidad Académica de
Ciencias Administrativas y Humanisticas tiene carreras que se refieren a la
Administracion, en las cuales se fomenta la gestion y economia, a través de la
elaboracion, andlisis e interpretacion de las ciencias administrativas, para ser utilizada
como herramienta en la toma de decisiones administrativas y financieras, con

conocimiento y ética profesional.

Misidn

Es una unidad académica que contribuye a satisfacer las necesidades sociales de
formacion profesional en las areas administrativa y humanistica, a través de una
oferta académica con pensamiento critico, democrético, solidario y una adecuada
articulacién de la docencia, investigacion y vinculacion con la colectividad, que
responden a las necesidades sociales, econémicas y productivas de la provincia y del

pais.

Vision

Unidad académica con un alto nivel cientifico, investigativo, técnico vy
profundamente humanista, fundamentada en innovaciones curriculares y trabajo inter
y multidisciplinario, que se concretan en proyectos investigativos, comunitarios y de
prestacion de servicios, como aporte al desarrollo local, regional y nacional, con
personal académico de excelencia que desarrollen la docencia, investigacion y
vinculacion con la colectividad, con un compromiso social y una infraestructura en

correspondencia a su poblacion estudiantil.
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Objetivos

» Formar profesionales con un perfil cientifico, técnico, social y humanista, en

todas las carreras ofertadas por la unidad académica.

> Desarrollar la investigacion cientifica y tecnoldgica, en la busqueda de nuevos

conocimientos en cada una de las carreras de la Unidad Académica.

» Potenciar las actividades de vinculacion con la sociedad, a través de programas
que fortalezcan la solidaridad, la interculturalidad y lo multiétnico.

» Desarrollar un sistema integrado de gestion de la unidad académica que permita
fortalecer la cultura de planificacion y evaluacion de las carreras, bajo el principio

de la rendicion social de cuentas.
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2.4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

1.- ¢Usted tiene conocimiento si existe 0 no un aula multimedia en la Universidad
Técnica de Cotopaxi?

TABLANC1
PREGUNTA | FRECUENCIAS | PORCENTAJE
S 6 12%
NO 44 88%
TOTAL 50 100%
GRAFICO N°1
4 N
Sl
|
MNO
N /

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi
Elaborado por: Alejandra Venegas Reyes

ANALISIS E INTERPRETACION

De un total de 50 estudiantes encuestados, 44 respondieron que no existe un aula
multimedia en la Universidad Técnica de Cotopaxi y 6 manifestaron que si tienen
conocimiento de un aula multimedia. Del 100% de encuestados el 88% manifiestan
gue no existe un aula multimedia en la Universidad Técnica de Cotopaxi, y el
12%desconocenun aula multimedia en la Universidad por lo que deduzco que si es
importante y necesaria la implementacion de un aula multimedia en la UTC.

34



2.- ¢ Tiene usted conocimiento si se ha realizado charlas para la implementacion de un
aula multimedia en el &rea de Lengua y Literatura?

TABLA N°2
PREGUNTA | FRECUENCIAS | PORCENTAJE
Si 10 20%
NO 40 80%
TOTAL 50 100%
GRAFICO N° 2
4 N
u Sl
|
- J

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Alejandra Venegas Reyes

De los 50 estudiantes encuestados, 10 respondieron que si tienen conocimientos sobre
charlas de implementacion de un aula multimedia y 40 respondieron que no tienen
conocimiento sobre las charlas. Del 100% de las encuestas realizadas el 20%
manifiestan que si tienen conocimiento sobre charlas de implementacion de un aula
multimedia y el 80% expresa desconocer charlas de la implementacion de un aula
multimedia en la Universidad Técnica de Cotopaxi por lo que para este tema es
necesario programar charlas que mejoren el PEA en la implementacion de un aula

multimedia.



3.- ¢Sera necesario la implementacion de un aula multimedia en el area de Lengua y
Literatura en la Universidad Técnica de Cotopaxi para beneficio de todos los
estudiantes de Educacion Bésica?

TABLAN°3
PREGUNTA | FRECUENCIAS | PORCENTAJE
Sl 48 96%
NO 2 4%
TOTAL 50 100%
GRAFICO N°3
4 4% N\
m S|
[
mNO
N J

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Alejandra Venegas Reyes

De un total de 50 estudiantes encuestados, 48 dijeron que si es necesaria la
implementacién de un aula multimedia en el area de lengua y literatura en tanto 2
respondieron gque no es necesaria la implementacion. Del 100% de las encuestas el
96% respondieron que si seria necesaria la implementacion de un aula multimedia en
beneficio de todos en el area de lengua y literatura y el 4% manifiestan que no seria
necesaria, asi deduzco que la mayoria de los estudiantes si estan de acuerdo con la
implementacién del aula multimedia en el area de lengua y literatura para lograr asi

nuevos conocimientos en el PEA.



4.-¢Estd usted de acuerdo que se implemente un aula multimedia en el area de
lenguaje vy literatura para reforzar los procesos de ensefianza-aprendizaje?
TABLA N°4

PREGUNTA | FRECUENCIAS | PORCENTAJE
Sl 49 98%
NO 1 2%
TOTAL 50 100%
GRAFICO N°4
4 N
2%
u S|
]
NO
- J

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Alejandra Venegas Reyes

De 50 estudiantes encuestados, 49 si estan de acuerdo que con la implementacion de
un aula multimedia mejorarian los procesos de ensefianza en lengua y literatura en
tanto 1 respondio que no mejoraria. Del 100% de las encuestas realizadas el 98%
respondieron que si estan de acuerdo con la implementacion de un aula multimedia en
el area de lengua y literatura ya que si mejorarian los procesos de ensefianza que se
impartan a los estudiantes de Universidad y el 2% manifiestan que no ayudaria la
implementacion del aula a mejorar los procesos de ensefianza en el area de lengua y
literatura; por lo que manifiesto que los estudiantes deben utilizar el aula multimedia

sin miedo para conocer las nuevas estrategias metodolégicas que nos brinde.
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5.-¢Estaria usted dispuesto a trabajar con aulas multimedia en el area de Lengua y
Literatura en la Universidad Técnica de Cotopaxi?

TABLAN°5
PREGUNTA | FRECUENCIAS | PRORCENTAJE
Sl 47 94%
NO 3 6%
TOTAL 50 100%
GRAFICO N°5
4 N\
mSsl
L NO
- J

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Alejandra Venegas Reyes

De los 50 estudiantes encuestados, 47 respondieron que si trabajarian en un aula
multimedia en el area de lengua y literatura, en tanto 3 dijeron que no trabajarian en
el aula multimedia. Del 100% de las encuestas realizadas el 94% respondieron que si
trabajarian en el area de lengua y literatura con el apoyo de un aula multimedia para
asi mejorar el nivel de conocimientos en la ensefianza-aprendizaje ya que el 6% de
los estudiantes manifestaron que no trabajarian en un aula multimedia en el area de
lengua y literatura, deduzco que no comprenden la gran importancia de la tecnologia
y lo mucho que nos beneficia al utilizarlas para nuestra preparacion como futuros

maestros.



6.-¢Cree usted que seria de gran beneficio un aula multimedia para el &rea de Lengua
y Literatura en la Universidad Técnica de Cotopaxi?

TABLA N°6
PREGUNTA | FRECUENCIAS | PRORCENTAJE
Sl 49 98%
NO 1 2%
TOTAL 50 100%
GRAFICO N°6
4 N
2%
m Sl
L NO
N J

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Alejandra Venegas Reyes

De un total de 50 estudiantes encuestados, 49 contestaron que si seria de gran
beneficio un aula multimedia en el area de lengua y literatura, mientras que
1respondid que no es beneficiosa el aula multimedia en el &rea de lengua y literatura.
Del 100% de las encuestas realizadas el 98% manifestaron la aceptacion del aula
multimedia en el area de lengua y literatura para obtener beneficios en la preparacion
de nuevos conocimientos como futuros profesionales para impartirlas a las nuevas
generaciones mientras el 2% considera que no tendria beneficio un aula multimedia

en el &rea de lengua y literatura.
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7.-¢Esta de acuerdo que con la implementacién del aula multimedia mejorara el nivel
de conocimientos en su proceso, ensefianza-aprendizaje en el &rea de Lengua y
Literatura?

TABLAN°7
PREGUNTA | FRECUENCIAS | PRORCENTAJE
Sl 49 98%
NO 1 2%
TOTAL 50 100%
GRAFICO N° 7
4 N
2%
m S|
[
ENO
- /

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Alejandra Venegas Reyes

De las 50 encuestas realizadas a los estudiantes, 49 manifestaron que si mejorara el
nivel de conocimientos en la ensefianza-aprendizaje de lengua y literatura, mientras
tanto lexpresa que no mejorara el nivel de conocimientos en el area. Del 100% de las
encuetas realizadas el 98% respondieron que el nivel de conocimientos si mejoraria
en la ensefianza-aprendizaje en lengua y literatura de manera que los estudiantes
desarrollen su conocimiento y creatividad con las cualidades que prestan las
tecnologias, en tanto el 2% manifiestan que no mejoraria el nivel de conocimientos en

la ensefianza-aprendizaje en el area de lengua y literatura.



2.5. CONCLUSIONES

Realizado el andlisis de los resultados de la investigacion se llegd a las siguientes

conclusiones.

» En conclusion los estudiantes manifiestan que no existen aulas multimedia para el
area de lengua vy literatura que permitan desarrollar el conocimiento al maximo

para desafiar a las tecnologias y obtener una preparacion satisfactoria.

» Se puede determinar que los estudiantes no han recibido capacitacién sobre la
implementacién de un aula multimedia en el area de lengua y literatura dentro de

la Universidad Técnica de Cotopaxi.

» Estos datos permiten concluir que los estudiantes carecen de estos conocimientos
tecnoldgicos de un aula multimedia en el area de lengua y literatura la misma que

seria de gran ayuda en la formacion profesional de los estudiantes.

» Mirando la necesidad de un aula multimedia para el area de educacion bésica
hemos previsto la implementacion de la misma en el area de lengua y literatura
para beneficio de todos los estudiantes en preparacién para que asi sobresalgan

como profesionales.
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2.6. RECOMENDACIONES

Las siguientes recomendaciones estan plasmadas en beneficio de todos los

estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

» Se recomienda a todos los estudiantes de educacién basica que con la
implementacién del aula multimedia renueven sus conocimientos para sobresalir
de la educacién tradicionalista mediante las nuevas tecnologias que se estan

aplicando para beneficio de los estudiantes.

» Con la implementacion del aula multimedia se recomienda a las autoridades
realizar conjuntamente con los estudiantes una charla de capacitacion del manejo
del aula en el area de lengua y literatura para la comprension y aplicacion de los

conocimientos.

» En vista a la falta de conocimientos en los estudiantes sobre el aula multimedia se
recomienda buscar métodos y técnicas que permitan transmitir la importancia de
las nuevas tecnologias en la educacion que seran de gran beneficio para los

estudiantes ayudando asi a enriquecer sus conocimientos para su vida profesional.

» Se recomienda a los estudiantes que cuiden y acojan con buen agrado la
implementacion del aula multimedia en el area de lengua y literatura ya que es
para su propio beneficio como futuros profesionales dentro de Educacion Gral.
Basica y se recomienda también que se auto-preparen para utilizarla de manera

adecuada y llegar hacer excelentes profesionales.



Analisis sobre los resultados de la encuesta realizada a las

Autoridades de la

Universidad Técnica de Cotopaxi

Las autoridades estan seguros que si es necesaria un aula multimedia en la
Universidad Técnica de Cotopaxi, por los beneficios positivos que brindara su
implementacion para el area de Lengua y Literatura con la cual los estudiantes
mejoraran sus conocimientos y desarrollaran el proceso de ensefianza-aprendizaje
obteniendo asi la participacion y colaboracion de los estudiantes; se lograria también
una excelente relacion entre alumno-maestro lo que permitiria un cambio

fundamental en la preparacion de los estudiantes como profesionales.

2.8. Andlisis de la encuesta realizada a las autoridades.

Ante la encuesta realizada al Coordinador de la Carrera de Educacion Baésica, he
obtenido respuestas positivas para la implementacién del aula multimedia en el area
de lengua y literatura en la Universidad Técnica de Cotopaxi la misma que serd de
gran beneficio para la preparacion de los estudiantes en formacion permitiendo asi
nuevos conocimientos que ayuden a mejor la educacion saliendo del tradicionalismo
en la que siempre se ha mantenido y en la que hoy deseamos cambiar con las nuevas

tecnologias
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CAPITULO Il

3. DISENO DE LA PROPUESTA

Tema:

Implementacion de talleres interactivos en el area de Lengua y Literatura para los
nifios de 3ro y 4to afio de Educacion Gral. Bésica.

3.1. DATOS INFORMATIVOS

Institucion: Universidad Técnica de Cotopaxi
Ubicacion: Barrio San Felipe

Parroquia: Eloy Alfaro

Canton: Latacunga

Provincia: Cotopaxi

Especialidad: Educacion Basica

Responsable: Venegas Reyes Daysi Alejandra
Periodo: 2011-2012

Afo de Educacion Basica: Séptimo “B”

Beneficiarios: Los estudiantes, padres de familia, docentes y comunidad.
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3.2. JUSTIFICACION

Es importante para los maestros, la implementacion de talleres interactivos en el area
de lengua vy literatura para los nifios de 3ro y 4to afio de Educacion Gral. Basica por
medio de un aula multimedia es una estrategia que ayudaria a desarrollar los
conocimientos de los nifios, puesto que serd una de las oportunidades de aplicar los

valiosos conocimientos adquiridos durante la ensefianza.

Las estrategias novedosas en cuanto a la implementacién de talleres interactivos
acarrean utilidades para los profesores y estudiantes ya que se ofrecen nuevas
perspectivas en cuanto al aprendizaje por medio del aula multimedia de forma

practica y menos aburrida.

La presente propuesta surge al observar las siguientes falencias en los nifios de 3ro y
4to afio de educacion Gral. Bésica en el Area de Lengua y Literatura, la retencion de
conocimientos, el analisis y razonamiento en lecturas, el reconocimiento de palabras,
la separacion de silabas, la utilizacion de letras, el reconocimiento de géneros, una

correcta escritura y el desarrollo del pensamiento.

Con estos talleres brindamos a los nifios una actitud positiva frente a la lectura y
escritura, buscando que les apasione leer y escribir lo cual se promueve con

situaciones reales, didacticas, interactivas comunicativas gracias al aula multimedia.

Sin olvidar que la funcion es conocer las capacidades de los nifios(as) con las
proporciones de las herramientas que ofrece el aula multimedia las mismas que
favoreceran su interaccion con el entorno y el desarrollo de competencias que les

permitan dar solucién a los problemas que se les plantee.
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3.3. OBJETIVOS

3.3.1. Objetivo General

Implementar talleres interactivos en el aula multimedia en el &rea de Lengua y

Literatura para los nifios de 3ro y 4to afio de Educacion Gral. Bésica.
Objetivos Especificos

» Facilitar a los nifios de 3ro y 4to afio talleres interactivos que correspondan al
area de lengua y literatura los mismos que ayudaran a desarrollar sus

conocimientos en el aula multimedia.

» Aprovechar el material didactico, interactivo para el area de lengua y
literatura y aplicarlo en el aula multimedia para despertar el interés y el deseo

por la materia.

» Desarrollar los métodos pedagdgicos de ensefianza-aprendizaje apropiados
gue se puedan utilizar para lengua vy literatura, que favorezcan al momento de

impartir clases en un aula multimedia.

» Brindar la satisfaccion a los nifios de aprender mediante talleres interactivos
en un aula multimedia logrando llamar su atencién y concentracion para un

correcto aprendizaje sobre lengua y literatura.
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3.4. PLAN OPERATIVO
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3.5. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta esta centrada en la gran importancia que tienen las tecnologias en la
ensefianza-aprendizaje para implementar talleres interactivos en el Area de Lengua y
Literatura para los nifios de 3ro y 4to afio de Educacion Gral. Béasica por medio del
Aula Multimedia describiéndola de la siguiente manera.

El punto principal para estos talleres, es buscar la atencion de los nifios en la clase
logrando asi la motivacion dentro de ellos, que se esmeren por participar en los
talleres los mismos que permiten evaluar los conocimientos adquiridos en el

transcurso de la clase.

Con los talleres el objetivo es llegar a una enseflanza-aprendizaje atractiva,
entretenida, préctica que substraiga la atencion y desarrolle la creatividad del nifio
que logre también alcanzar un alto nivel de conocimientos para su desenvolvimiento

como estudiante.

Estos talleres no fuesen posibles sin una herramienta fundamental como es el aula
multimedia ya que por medio de ella se logra visualizar y manipular los talleres
interactivos disefiados exclusivamente para los nifios de 3ro y 4to afio de Educacion

Gral. Bésica.

Cabe recalcar que la implementacion de los talleres interactivos dentro del aula
multimedia que estd implementada en la Universidad Técnica de Cotopaxi
beneficiara a los estudiante de la Carrera de Educacion Basica; principalmente a los
que inicien las préacticas pre-profesionales o practicas docentes, ellos se podran
apoyar en estos talleres practicos para realizar la planificacion, acorde a la materia
como es en el Area de Lengua y Literatura exclusivamente para los nifios de 3ro y 4to

afo de Educacion Gral. Basica.
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Presentacion

La educacion desde los origenes del hombre ha venido jugando un rol fundamental en
la preparacion de los seres humanos, con el pasar de los tiempos la sociedad ha
buscado gestar los cambios de transformacion con el apoyo de las instituciones y de
los maestros comprometidos con el verdadero cambio social que posibilite justicia

equidad y libertad en los ciudadanos del entorno social en el que nos desenvolvemos.

Por eso es fundamental que el alumno sea formado con una mentalidad critica,
reflexiva, es decir que aprenda a aprender por si mismo con la ayuda de las nuevas
tecnologias, como un medio fundamental e indispensable que va surgiendo para
mejorar la ensefianza-aprendizaje en los nifios que se van formando para ser grandes

profesionales con objetivos y expectativas llenas de triunfos.

Por ende esta propuesta esta realizada como un material de apoyo a los estudiantes de
la Carrera de Educacion Bésica; principalmente a los estudiantes que empiecen a
realizar la practica pre-profesional o practica docente el objetivo de la
Implementacion de Talleres Interactivos en el Area de Lengua y Literatura para los
nifios de 3ro y 4to afio de Educacion Gral. Basica por medio del Aula Multimedia es
que desarrollen la planificacién adecuada para los talleres, centrandose siempre en
realizar una excelente clase la misma que sea didactica, practica, entendible y

evaluativa.

Objetivo General

Identificar contenidos y actividades que busquen un doble propdsito en el aula
multimedia que sea acorde con las nuevas tecnologias que ofrecen las mejores
herramientas, que brinden los mejores conocimientos para asi obtener una

satisfactoria ensefianza — aprendizaje.
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Taller N°1

Tema: El Sustantivo

Los sustantivos son palabras que nombran personas, animales, plantas y objetos;
también son palabras que nombran emociones, instituciones y lugares. Cabe recalcar
({92l

que algunos sustantivos femeninos terminan en “a” y algunos sustantivos masculinos

terminan en “o”. Por ejemplo: nifo-nifia
Objetivo
» Reconocer claramente los sustantivos para no tener errores.
Destreza con Criterio de Desempefio.
Escriba los sustantivos que observa en las imagenes de la pantalla.
Permite
Desarrollar el leguaje, el pensamiento l6gico, la escritura légica de manera ordenada.
Descripcion

La siguiente aplicacion corresponde a los sustantivos, leemos la instruccion para
realizar la actividad que tenemos a continuacion para empezar escribimos el nombre
del sustantivo que corresponde a la imagen que se muestra en el taller; una vez
ingresado el nombre de la imagen para evaluar procedemos hacer clic en la tecla
enter, si la respuesta es correcta visualizaremos un visto; de lo contrario si la
respuesta es incorrecta visualizaremos una equis para continuar escribiendo los
nombres de las siguientes imagenes damos clic en la tecla tab en caso de haber
errores en la escritura el programa nos permite corregir y continuar el taller para
empezar nuevamente la aplicacion damos clic en la opcién “nuevo” y para cerrar la

aplicacion damos clic en la opcion “salir”.
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SUSTANTIVOS

ESCRIBA LOS SUSTANTIVOS
QUE OBSERVA:

SALIR




Taller N° 2

Tema: Género del Sustantivo

Los sustantivos pueden ser masculinos o femeninos; pero existen otros sustantivos
que nombran animales y personas de géneros distintos con palabras diferentes. Por
ejemplo: toro-vaca. Cuando es necesario especificar el sexo de los animales que se
nombran con la misma palabra, mé&s conocidas como género neutro se afiade la

palabra macho o hembra
Ejemplo: jirafa macho- jirafa hembra.
Objetivo

» Reconocer el género en el sustantivo para ayudar a nombrar a personas y

animales por su sexo.
Destreza con Criterio de Desempefio

Reconoce el masculino y femenino en las iméagenes para poder representarlas

graficamente.

Permite

Desarrollar la pronunciacion correcta del lenguaje y la escritura.
Descripcion

La siguiente aplicacion corresponde al género del sustantivo para ejecutar este taller
debemos pasar el cursor sobre las imagenes que muestran la diferencia de los géneros
del sustantivo, tomando en cuenta que podemos encontrarnos con géneros neutros
que de igual manera se mostrardn al pasar el cursor; de esta manera podremos
visualizar en la parte inferior el nombre del género que corresponden a las imagenes
tanto masculino como femenino para cerrar la aplicacion damos clic en la opcion

“salir”.
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GENERO DEL SUSTANTIVO

PASE EL CURSOR SOBRE LA IMAGEN Y VISUALIZARA EL GENERD

MASCULINO FEMENINO

PAPA MAMA
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Taller N° 3

Tema: Uso de la Mayuscula

Se escriben con mayuscula los nombres propios de personas, animales, lugares e
instituciones, porgue son unicos e irrepetibles. También se utiliza la mayuscula al
inicio de un texto, después de un punto seguido, es decir cuando se separa una
oracion de otra con un punto, en un mismo parrafo. Se utilizan mayusculas después
de un punto aparte, es decir, cuando termina un parrafo y el texto sigue en el siguiente
parrafo. En algunos textos existen puntos suspensivos (...) que indican que va a

seguir sucediendo la historia o que la idea queda sin terminar.

Objetivo

» Escribir correctamente los nombres propios de personas, animales, lugares e

instituciones con el uso adecuado de la mayuscula.

Destreza con Criterio de Desempefio

Emplea correctamente las mayusculas en los nombres de personas, animales, lugares

e instituciones.
Permite

Desarrollar la escritura correcta de los nombres propios permitiendo reconocer la

identidad de cada persona.
Descripcion

Para realizar esta aplicacion debemos observar y leer con atencion las palabras del
recuadro superior de color amarrillo y escribir correctamente las palabras en los
recuadros verdes de los nombres propios que se escriban con mayuscula si la

respuesta es correcta visualizaremos un visto caso contrario observaremos una equis
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esto ayudara a evaluar los conocimientos del nifio dando un clic en la tecla enter y
para continuar en la tecla tab; para iniciar el taller dar clic en la opciéon "nuevo” y

para definir el juego dar clic en la opcion “salir”.

USO DE LAS MAYUSCULAS

DEL CUADRO AMTERIOR IDEMNTIFICQUE ¥ ESCRIBA CORRECTAMEMNTE LAS
PALABRAS QUE VAN CON MAYUSCULA
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Taller N° 4

Tema: Narrar y comprender cuentos

Los cuentos nos ayudan a comprender y experimentar placer y gusto por escuchar,
leer y escribir cuentos que despierte el interés en el nifio de manera didactica y

creativa.

Objetivo

» Escuchar cuentos que permitan a los nifios crear y enriquecer su creatividad e
imaginacion.

Destreza con Criterio de Desempefio

Narra oralmente cuentos en funcion de lograr efectos especificos en el pablico, desde

la identificacion de los referentes mégicos a los que aluden sus autores.
Permite

Desarrollar la imaginacion, la oralidad, la mimica, la expresion, el lenguaje y la

creatividad.

Descripcion

Para la aplicacion y el desarrollo de este taller procedemos a leer el cuento titalalo
“Caperucita Roja” que se encuentra en el recuadro amarillo una vez leido procedemos
a analizar e identificar los personajes que participaron en el cuento; en la parte
inferior tenemos ocho opciones de las cuales deberemos leer y seleccionar dando clic
en los literales correctos; si la respuesta es correcta visualizaremos la imagen del

personaje; de lo contrario visualizaremos una equis una vez seleccionadas las
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respuestas podremos evaluar dando clic en la tecla enter; en caso de querer iniciar el
taller damos clic en la opcion “nuevo” y si deseamos cerrar la aplicacién damos clic

en la opcion “salir”.

&, CAPERUSITS ROJA

CAPERUCITA ROJA

Habia una vez una nifia llamada Caperucita Fioja, va que su abuelita le regald una caperuza oja. Un dia, la mamé de
Capenucita la mandd a casa de su abuelita, estaba enferma, para que le levara en una cesta pan, chocolate, azdcar y
dulzes. Sumama le din: "no te apartes del camina de siempre, ya que en el bazque hay lobog".

Caperucita iba cantando por &l caming que su mamd le habia dicho v, de repente, 22 encontrd con el lobao y le dijo:
"Caperucita, Caperucita, § donde vaz?"'. " caza de mi abuelita a llevarle pan, chocolate, azicar y dulces". " amos a
hacer una carreral Te dejaré a b &l camino mas corto y vo el mas largo para darte ventaja."' Caperucita aceptd pero ella
ho gabia que el lobo la habia engafiado. El lobo llegd antes v s comid a la abuelita,

Cuando ézta llegd, lamd a la puerta; "¢ Quign es?", dijo el lobo vestido de abuelita. "Soy vo", dijo Capenicita. "'Faza,
paza nigtecita”, "Abuelita. qué ojoz mas grandes tienes”, dijo la nifia extrafiada. "Son para verte mejor'. “dbuslita,
abuelita, qué orejas tan grandes tienes". "Son para aitte mejor’. ' qué nariz tan grande tienes". "B+ para olerte mejor'’,

""" qué boca tan grande tienes”. "jE s para comerte mejor!".

Caperucita empezd a comer por toda la habitacian v el lobo tras ella. Pazaban por alli unos cazadores v al escuchar loz
qgritos & acercaron con sus escopetas. Al ver al lobo le dispararon v zacaron a la abuelita de la barriga del lobo. Asi que
Caperucita después de este susto no valvid a desobedecer a s mama. v colarin colorado este cuento 22 ha acabado,

IDENTIFIQUE LOS PERSONALES PRINCIPALES DEL CUENTO

CAZADOR‘ ZORRO ‘ CAPERI.ICITA‘ BOSGUE ‘ ABUELITA‘ LOBO ‘ PAPA ‘ LEIADOR ‘

SALIR
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Taller N° 5

Tema: NUumero del Sustantivo

Los sustantivos son singulares cuando nombran a un solo ser u objeto, y son plurales
cuando nombran a méas de uno. Los plurales de casi todos los sustantivos que estan en
singular se forman afiadiendo al final “s” o “es”. Ejemplo: mano-manos; nariz-

narices.

(Y=

Los plurales de los sustantivos que terminen en “z” en singular se forman

(1)) [IP%2)

reemplazando la “z” por “c” y afiadiendo “es”. Ejemplo: maiz-maices.

Algunos sustantivos pueden utilizarse en singular o plural, y ambos son correctos.

Ejemplo: raton-ratones.

Objetivo

» ldentificar el nimero del sustantivo a través de talleres interactivos para lograr el

desarrollo mental de los nifios.
Destreza con Criterio de Desempefio

Reconoce el singular y el plural de las palabras y graficos; aplicando de forma

adecuada los elementos de la lengua en la escritura de palabras.

Permite

Desarrollar el uso correcto del lenguaje, la escritura y vocabulario.
Descripcion

Para poder ejecutar este taller tendremos que identificar correctamente el singular del
plural guidndonos por medio de las palabras e imagenes que nos muestra en la

aplicacion; frente a las palabras e imagenes debemos escribir correctamente los
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plurales; para evaluar damos clic en la tecla enter, para continuar a la siguiente opcion
damos clic en la tecla tab, si queremos empezar nuevamente el taller damos clic en la

opcidn “nuevo” y para cerrar damos clic en la opcion “salir”.

w, NUMERD DEL SUSTANTIVO

NUMERO DEL SUSTANTIVO

ESCRIBA E IDENTIFIQUE EL SINGULAR Y EL PLURAL DE LAS
SIGUIENTES:

PALABRAS IMAGENES

W

—

leones

ratones

SALIR ‘
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Taller N° 6

Tema: Silabas

Las silabas son palabras que reciben un nombre segin el nimero de silabas que
tienen; es muy importante recalcar que las palabras que tienen una silaba se Ilaman
monosilabas, las de dos silabas bisilabas, las de tres silabas trisilabas, las de cuatro

silabas cuatrisilabas y las de cinco silabas se Ilaman pentasilabas.

Objetivo

» ldentificar la separacion de las silabas mediante aplausos con el proposito de

reconocer el tipo de silaba que corresponde a la palabra.

Destreza con Criterio de Desempefio

Separa correctamente las palabras en silabas y reconocer la clasificacion segun el

namero de silabas.

Permite

¢ Desarrollar el lenguaje y la secuenciacion al escribir.
Descripcion

Para iniciar la aplicacion debemos leer la instruccion para realizar correctamente el
taller, tenemos 5 imagenes las cuales representan las clases de silabas que conocemos
e iremos separando mediante aplausos y escribiendo las silabas en cada recuadro de
colores esto ayuda a identificar la division de las silabas una vez escritas las palabras
para avaluar debemos dar clic en la tecla enter, si las respuesta es correcta al frente
en un siguiente recuadro saldra el nombre correcto de la silaba para continuar el taller

damos un clic en la tecla tab; si la respuesta es incorrecta saldra la palabra error, para
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empezar otra vez damos clic en la opcidén “nuevo”, para finalizar el juego dar clic en

la opcion “salir”.

B3 SILARAS

SILABAS

=)

SEPARE EN SILABAS LAS PALABRAS QUE REPRESENTAN LOS GRAFICOS EN

e
afi

hEy lid:'-' ;
ol L

i

LOS CUADROS A COLORES

T

NUEVO ‘ SALIR ‘
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Taller N° 7

Tema: Retahila

La retahila es un texto donde se juega con las palabras en una forma légica, que se
puede ser cronoldgica, espacial, cauda- efecto, antecedente- consecuente, con una
serie de elementos que suceden ordenadamente. Se pueden hacer retahilas
considerando lo que sucedio primero, después, y luego enlazar una oracion con otra 'y
regresar; se realizan retahilas haciendo cadenas de palabras, imaginando las cosas que
hay dentro de otra también se utiliza imagenes que permitan tener una secuencia

acorde a lo que se quiere expresar.
Objetivo

» Formar retahilas mediante una secuencia ordenada de imégenes que permita

interpretar la lectura.
Destreza con Criterio de Desempefio

Comprende retahilas desde la valoracion del aspecto lGdico de la lengua como

elemento para construir nuevas realidades, partiendo de su estructura.

Permite

7

+ Desarrollar la memoria, la secuenciacién y creatividad.
Descripcion

Iniciamos leyendo la retahila “El Castillo de Cucurumbé” para entender esta
aplicacion debemos fijarnos en los elementos que utilizamos para la lectura sin dejar
pasar ninguna siempre con una secuencia una vez finalizada la lectura en la parte
inferior procedemos a escribir con mayusculas el orden de los elementos que fueron
apareciendo en la lectura; si el orden es correcto para evaluar damos un clic en enter y

aparecera la respectiva imagen caso contrario visualizaremos una equis para
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continuar damos clic en la tecla tab; para iniciar la aplicacion damos clic en la opcién

“nuevo” y para cerrar un clic en “salir”.

B RETAHILA

EL CASATILLO DE CUCURUMBE

Esteesel | 34, de Curucumbé
A

¥ ,
Estaesla :%i-;.:fn.i\ de Curucumbé
.'|“|
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ESCRIBA EL ORDEN EN QUE FUERON APARECIENDO LOS ELEMENTOS NUEVOS DE LA RETAHILA
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Taller N° 8

Tema: Adivinanzas

Las adivinanzas son textos cortos que nos permiten resolver un problema a través de
una serie de pistas, al establecer relaciones entre palabras, es decir, describe cualquier
cosa, persona comparando sus caracteristicas con las de otros seres u objetos a

manera de un enigma.
Objetivo

» Desarrollar adivinanzas mediante juegos creativos que despierte el ingenio y sus

destrezas.
Destreza con Criterio de Desempefio
Maneja el lenguaje oral en el aspecto ludico.
Permite
++ Desarrollar la memoria, la secuenciacién y creatividad.
Descripcion

Para desarrollar este taller de la mejor manera se debe leer con atencién cada una de
las adivinanzas en las cuales tenemos tres opciones para seleccionar la respuesta
correcta, si la respuesta es acertada visualizaremos la imagen que corresponde a la

respuesta de lo contrario aparecera una “equis”.

Si deseamos empezar nuevamente el juego damos clic en la opcidon “Nuevo” y para

abandonar la aplicacion damos clic en la opcién “Salir”.
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B ADLVINARZAS

ADIVINANZAS

BLANCO POR DENTRO, VERDE PIENSA POCO Y SALTA MUCHO,
POR FUERA. 51 QUIERES QUE TE DIME SU NOMBRE QUE NO TE
LO DIGA ESPERA ESCUCHO

SANDIA ‘ LIMON ‘ PERA ‘ EAHELIHI]‘ SAPD ‘ CONEJO ‘

ORO PARECE, PLATA NO ES, EL EN LO ALTO VIVE, EN LO ALTO
QUE NO ADIVINA TONTORRON ES MORA, EN LO ALTO TEJE LA
TEJEDORA

MONO ‘ AHDILU&‘ ARANA ‘

F'LATAHI]‘ HAHAHM‘ FFILITILLA‘




Taller N °9

Tema: Adjetivos Calificativos

Los adjetivos calificativos son palabras que expresan cualidades de un 0 mas seres,
objetos y lugares también son emociones que nombran a los sustantivos. Calificar es

describir una a una las cualidades o caracteristicas que se tiene.
Objetivo:

» Reconocer las cualidades o caracteristicas de cada uno de los objetos o cosas que

tenemos en nuestro alrededor.
Descripcion con Criterio de Desempefio
Utiliza los elementos de la lengua en la escritura correcta de palabras.
Permite
Desarrollar el lenguaje, la creatividad y uso correcto al hablar.
Descripcion

Para llevar a cabo esta aplicacion debemos leer los adjetivos que tenemos en el
recuadro superior amarillo para asi ordenar las palabras segin corresponda los
adjetivos deben estar escritos de manera correcta en los recuadros pequefios inferiores
de color amarillos que sefiala la fecha explicando de que parte se requiere el
calificativo; para evaluar si la respuesta es correcta hacemos clic en la tecla “enter’;
para continuar hacer clic en la tecla "tab™ para ejecutar nuevamente el taller dar clic en

“nuevo” y para cerrar este programa hacemos clic en la opcion cerrar.

En este programa no se puede modificar durante su ejecucion, necesariamente

debemos terminar el ciclo y empezar de nuevo.
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03 ADJETIVOS CALIFICATIVOS

ADJETIVOS CALIFICATIVOS

\ LARGAS - ROJA - AZULES - PEQUENO

UTILIZANDO LAS PALABRAS DEL CUADRO COMPLETE LOS
CALIFICATIVOS DEL CONEJO
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Taller N° 10

Tema: Adjetivos Diminutivos

Las palabras pueden expresar disminucion de tamafio o carifio si se les afiade los

sufijos “Tto”, “ita","illo", illa”, cito™, cita’, “ecito”,” ecita’,” cillo”, “cilla”. Ejemplo:
perro- perrito.
Objetivo:

» Desarrollar estrategias para el reconocimiento de las palabras comunes en el

vocabulario.
Destreza con Criterio de Desempefio
Infiere la correcta escritura de las imagenes.
Permite
Desarrollar la expresion y la escritura con carifio en forma diminutiva
Descripcion

Para iniciar debemos leer con atencion la instruccién que pide en esta aplicacion,
escribir correctamente el diminutivo que observamos en las imagenes si escribimos
correctamente el diminutivo al momento de evaluar dando clic en la tecla enter
aparecera un visto, para continuar dar clic en la tecla tab, si la respuesta es incorrecta
visualizaremos una X, si queremos volver a iniciar el taller dar clic en la opcion

“nuevo” para terminar la aplicacion clic en “salir”.
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B DIMINUTIVOS = e T

ADJETIVOS DIMINUTIVOS

ESCRIBA LOS DIMINUTIVOS DE LAS SIGUIENTES
IMAGENES

NUEVO ‘ SALIR ‘
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Taller N°11

Tema: Uso de la h

Se escribe con h al inicio de una palabra, cuando la palabra empieza con el diptongo
hue, hui, hia o hie.

Objetivo:
» Identificar la h al momento de su escritura para no cometer errores ortograficos.
Destreza con Criterio de Desempefio
Usa correctamente las reglas ortogréaficas de la h en la escritura de palabras.
Permite
Desarrollar el uso correcto de la escritura y el pensamiento.

Descripcion

Mediante este taller verificaremos la correcta utilizacion de la h observamos con
atencion las imagenes y escribimos sus nombres; las palabras que estén correctamente
escritas con h al momento de evaluar dando clic en la tecla enter saldra una carita
feliz; para continuar clic en la tecla tab, las palabras que estén bien escritas pero no
lleven h saldra un visto al momento de evaluar y las palabras que estén mal escritas
ortograficamente saldra una “equis”; para iniciar el juego dar clic en “nuevo” y para

finalizar la aplicacion dar clic en “salir”.
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Taller N° 12

Tema: Oracion Simple

La oracion es un conjunto de palabras que expresa una idea completa (sentimientos,
experiencias, ideas). La parte de la oracion de quien se habla en la oracién se llama
sujeto y la parte de la oracion que dice algo sobre el sujeto se denomina predicado; la
palabra mas importante dentro del sujeto es el sustantivo y la palabras mas importante
dentro del predicado es el verbo; es decir la oracion simple es aquella que tiene un

solo sujeto y un solo predicado.

Objetivo:

> Identificar la oracion simple con ideas claras de lo que es el sujeto y predicado.
Destreza con Criterio de Desempefio

Reconoce los componentes de la oracion, escribiendo correctamente oraciones

sencillas.

Permite

Desarrollar la escritura, el pensamiento y la secuenciacion.
Descripcion

Para realizar esta aplicacion correctamente se debe analizar las oraciones simples
realizadas sobre las imagenes que se muestran en el taller; el nifio debe reconocer de
quien se estd diciendo algo; si el nifio escribe correctamente las respuestas
acompariados de sus articulos en los recuadros aparecera la imagen, caso contrario
visualizaremos una equis para volver a empezar la aplicacion damos clic en la opcion

“nuevo” y para cerrar damos clic en la opcion “salir”.
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B ORACION SIMPLE

ORACION SIMP

LE

ORACIONES QUE PODEMOS FORMAR CON LAS
PALABRAS QUE DESCRIBE LA IMAGEN

Elnifio pequefio acaricia a las ovejas en las montafias

Las ovejas peludas offatean al nifio en las montafias

La casa de madera da alberge a las ovejas en la montafia

Elnevado magestuoso se distinge de las montafias por su pico

iDE QUIEN ESTAMOS
DICIENDO ALGO?

o

o=
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Taller N°13

Tema: UsodelaZ-S

Los sustantivos aumentativos terminados en —aza y —azo se escriben con z, las
palabras terminadas en —izo, -iza, entre ellas los adjetivos que denotan semejanza, se
escriben con z. Cabe recalcar que esta es una regla a seguir aunque es muy probable
que los nifios(as) tiendan a confundirse al momento de escribir palabras que inicien

conzos.
Objetivo:
» Manejar con correccion la utilizaciéon la z-s para no cometer errores ortograficos.
Destreza con Criterio de Desempefio
Usa correctamente las reglas ortogréaficas de la z-s en la escritura de palabras.
Permite
Desarrollar el uso correcto de la escritura y el pensamiento.

Descripcion

Para ejecutar bien este taller debemos leer correctamente la instruccion; una vez
analizada la instruccion escribimos los nombres de las imagenes que corresponden
con z o s; para evaluar damos clic en enter si esta bien escrita visualizaremos un visto
C0SO contrario observaremos una equis para continuar damos clic en la opcion tab en
esta aplicacion si ya tenemos un error no podemaos corregir; para iniciar nuevamente

damos clic en la opcion “nuevo” y para cerrar damos clic en “salir”.
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Taller N° 14

Tema: Palabras agudas, graves y esdrajulas

Las palabras se pueden separar en silabas. Cada palabra puede tener una o mas
silabas. En cada palabra hay una silaba que se pronuncia con mayor fuerza y se llama
silaba tonica. Las silabas que se pronuncian con menos fuerza se denominan silabas

atonas.

Las palabras cuyas silaba tonica es la ultima, se llaman agudas. Algunas palabas

agudas llevan tilde, que es una rayita que se coloca sobre la vocal de la silaba tonica.
Las palabras agudas llevan tilde cuando terminan en n, s 0 vocal.

Las palabras graves llevan la tilde en la penultima silaba tonica cuando no termina en
n, s o vocal. Las palabras cuyas silaba ténica es la antepenultima se Ilaman
esdrdjulas. Todas las palabras esdrujulas se tildan.

Objetivo

» Clasificar correctamente las palabras agudas-graves-esdrujulas

Destreza con Criterio de Desempefio

Reconoce las palabras agudas, graves, esdrdjulas en el lenguaje oral y escrito.
Permite

+«» Desarrollar el lenguaje y la escritura de palabras reconociendo la tilde y el acento.

Descripcion

Para que la aplicacion este correctamente realizada se debe tomar en cuenta la lista
de palabras son 15 en total de las cuales 5 son agudas,5 graves y 5 esdrdjulas, leemos

cada una de ellas y procedemos a seleccionar segun el grupo de palabras que solicite
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el maestro dando clic en los botones de opcidn que tiene disefiada esta lista, al
seleccionar aparecera el nombre de la palabra que corresponda, esta forma de evaluar
ayuda al reconocimiento de este tipo de palabras en caso de que las seleccionadas no
correspondan al grupo solicitado el maestro puede evaluar de forma cuantitativa. Este
taller permite escoger todas las 15 opciones de la lista asi el nifio verifica las palabras
que correspondan a las agudas, graves y esdrdjulas dando la oportunidad de volver a
iniciar el taller dando clic en la opcion “nuevo” y para cerrar la aplicacion dando clic
en “salir”. Reconocer mediante el acento si las palabras son agudas, graves o

esdrdjulas para su correcta identificacion.

. (53 CLASES DE PALABRAS POR EL ACERNTO

IDENTIFICA LAS PALABRAS

accion adiccion
arbol angel
depdsito oceano
héroe avion
cajon grafico
automowvil azdcar
brocoli

cancer
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Taller N° 15

Tema: El Verbo

La oracion esta formada por un sujeto y un predicado. El nacleo del sujeto es el
sustantivo. El nucleo del predicado es el verbo. Los verbos pueden ser de accién-

proceso, de accion, de proceso y de fendmeno.
Objetivo:
» Identificar el nucleo del predicado en oraciones de diversas indoles.
Destreza con Criterio de Desempefio
Relaciona las funciones del verbo dentro del lenguaje oral y escrito.
Permite
+ Desarrollar la expresion, la escritura y el lenguaje.
Descripcion

Para la siguiente aplicacion debemos leer las oraciones que tenemos en el recuadro
una vez leidas las oraciones identificar cuales son los verbos que corresponden en la
oracion y escribir en los recuadros pequefios de color verde, si los verbos son
correctos al momento de evaluar dando clic en la tecla enter visualizaremos una carita
feliz, para continuar damos clic en la tecla tab, si la respuesta es incorrecta al
momento de evaluar se observara una “equis” para iniciar la aplicacion damos clic en

la opcion “nuevo” y si deseamos finalizar damos clic en “salir”.
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w. VERBOS

oofia se peina para ir a la fiesta “
Ana nada en la piscina por la mafana -
Analia ha engordado en los dltimos meses -

Granizd toda la tarde en Latacunga -
Alfredo comid hamburcuesas en la escuela -
Esthela mira como despeqan los aviones -

NUEYD SALIR
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Taller N° 16

Tema: Los Adjetivos Posesivos

Los adjetivos posesivos acompafian a un sustantivo los dos deben coincidir en género
(masculino y femenino) y numero (singular y plural), ademas indican posesion,
propiedad o pertenencia a una o varias personas o cosas, del sustantivo al que lo

acompana.
Objetivo:

» Asignar la utilizacién del adjetivo posesivo en oraciones o frases que demuestren

propiedad o pertenencia para esto siempre deben coincidir el género y el nimero.
Destreza con Criterio de Desempefio
Utiliza adecuadamente los adjetivos posesivos en oraciones mejorando el lenguaje.
Permite
Desarrollar la expresion, la escritura y el razonamiento l6gico.
Descripcion

Para proceder con este taller debemos tomar en cuenta los adjetivos del recuadro
tomate con las que completaremos los espacios vacios tomando en cuenta que los
adjetivos posesivos estan antes del sustantivo y después del sustantivo en singular o
plural. Para evaluar y verificar si la respuesta es correcta damos clic en la tecla
“enter”; si deseamos volver a jugar damos clic en la opcion “nuevo” y para cerrar la

aplicacion damos clic en “cerrar”.
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(3 Farml E=a(Ee(F>T
ADJETIVOS POSESIVOS

suyos. nuestras, mio, sus. tu. mi, su.

COMPLETE CON LAS PALBRAS DEL CUADRO ANTERIOR

Yo voy a escuela

Me agrada vestido

He hablado con hijos

He jugado con gato

Hable con unos compafneros ‘

Hemos llegado con unas amigas

|TE presto un carro |

NUEVYD \ SALIR \
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

“UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS

CUESTIONARIO ELABORADO PARA LAS AUTORIDADES DE LA
UNIVERSIDAD

Reciba un cordial saludo ante esta encuesta la misma que espero sea de su aceptacion.
El objetivo es obtener informacion positiva de parte de las Autoridades de la
Universidad Técnica de Cotopaxi para la implementacion de un Aula Multimedia en
el area de Lengua y Literatura de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
1.- Cree que serd necesaria un aula multimedia en la Universidad Técnica de
Cotopaxi.
2.- Considera usted que tenga beneficios positivos la implementacion de un aula
multimedia en beneficio de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura en la
Universidad Técnica de Cotopaxi.
3.- Cree que es necesario la implementacion de un aula multimedia para mejorar los
conocimientos y estrategias en el area de Lengua y Literatura en la Universidad
Técnica de Cotopaxi.
4.- Con la implementacion de un aula multimedia en el area de Lengua vy literatura se
podra mejorar la relacion entre alumno-maestro en la ensefianza-aprendizaje.
5.- Cree gue existiria un cambio con la implementacion del aula multimedia en todas

las &reas de aprendizaje en la Universidad Técnica de Cotopaxi.
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GRAFICO N°1

INFRAESTRUCTURA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

GRAFICO N°2
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GRAFICO N°3

CAPACITACION DE ESTUDIANTES EN EL AULA DE MULTIMEDIA

GRAFICO N°4

EQUIPOS DEL AULA DE MULTIMEDIA
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GRAFICO N°5

ESPACIO FiSICO DEL AULA DE MULTIMEDIA EN LA UNIVERSIDAD
TECNICA DE COTOPAXI

GRAFICO N°6

MATERIAL DIDACTICO DENTRO DEL AULA DE MULTIMEDIA
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