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RESUMEN
En el Ecuador existe limitadas plataformas que permiten identificar la diversidad de especies
entomoldgicas las cuales deben ser conocidas por los habitantes de las distintas regiones de
nuestro pais, para identificar sus caracteristicas de habitad y su procedencia. Mediante la
revision realizada a los repositorios web existentes en la actualidad se puede identificar que
existe una carencia de aplicaciones informaticas que permitan dar a conocer al mundo la
variedad de insectos que contiene nuestro pais. Por tal razén, se propone el disefio de un sistema
web para presentar los resultados de un proceso de investigacion relacionado con la
entomologia de la Micro Cuenca del Rio Yungafian como proceso de investigacion
multidisciplinario, en la cual se asocian docentes y estudiantes de las Carreras de Agronomiay
Sistemas Informaticos. La metodologia utilizada para el desarrollo del disefio es (PHP)
Hypertext Preprocessor, debido que permite un desarrollo de software dinamico y permite el
uso de herramientas accesibles al usuario, mismas que son de facil manejo y de interfaces que
dinamiza el trabajo del sistema con el programador. El motor de la base de datos fue
desarrollado en MySQL con un aproximado de 15 tablas que integran la programacion con las
interfaces de usuario. Como resultado se obtiene una Aplicacion Web dinamica que podria ser
considerada como una base de datos cientifica, debido a la gran variedad de informacion
relacionada a cada una de las especies de insectos por su informacion cientifica. Se concluye
que este tipo de aplicaciones debe ser considerado en procesos de investigacion, por su
contribucion a procesos de investigacion relevantes y podria ser considerada como una fuente

de informacién cientifica bibliografica.

Palabras Claves: Especies Entomologicas, Aplicaciones Web, Ingenieria de Software
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Author:
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ABSTRACT
In Ecuador, it is evidenced that there is a hues group of entomological species which must be
known by the inhabitants of the different regions of our country, So People must identify their
characteristics, means of habitat and their origin. In a review carried out on existing web
repositories, it has been identified that there is a limited amount of Web Applications that allow
the world to know about the rich variety of insects that our country has. For this reason, the
propose is to design a web system to present the results of a research process related to the
entomology of the Micro Basin of the Yungafian River as a multidisciplinary research process,
in which teachers and students of the Agronomy Career are associated. The methodology used
for the development of the design is (PHP) Hypertext Preprocessor because it allows us to create
a dynamic software which helps to generate program profiles without any cost and allows us to
access to new tools which are easy to handle and interfaces that streamlines the work between
the system with the programmer. The database engine was developed in MySQL with an
approximate of 15 tables that integrate programming with user interfaces. As a result, a dynamic
web application is obtained, and it could be considered as a scientific database, due to the great
variety of information related to every insect species, its characteristics and scientific
information. It is concluded that this type of applications should be considered in research
processes, due to its relevant information and could be considered as a source of bibliographic

scientific information.
Keywords:

Entomological Species, Web Application
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Area de Conocimiento:

En conformidad a la clasificacién internacional normalizada de la educacion CINE-

UNESCO el area de ciencias y la Sub-area de Informatica.

Linea de investigacion:

Tecnologias de la Informacion, comunicaciones — Tics y Disefio Grafico
Sub lineas de investigacion de la carrera:

Ciencias informéticas para la modelacion de software informacion a través del desarrollo

software.

2. DESCRIPCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Los sistemas de informacion de forma manual ocupan espacios que podrian ser mejorados
dentro de oficinas o departamentos de investigacion, que a su vez generan un consumo
excesivo de papel y almacenamiento que ocasionan altos costos y pérdida de informacién
para los usuarios. De esta manera, se considera importante la automatizacion y gestion de
informacion especialmente en lugares donde se utilizan gran cantidad de informacion. El
objetivo del presente proyecto de investigacion es disefiar una aplicacién web que permita
la gestion de informacion mediante tecnologias para el repositorio del proyecto de
investigacion: de la Diversidad Entomoldgica de la Micro Cuenca del Rio Yungafan en el
sector La Esperanza — La Mana. Para el desarrollo de la aplicacion web se ha considerado
utilizar la metodologia (SCRUM) que me permitira el levantamiento de requerimientos para

la construccién del software.

Como resultado se espera tener un aplicativo informatico que facilite, gestione y conserve
la vida dtil de la diversidad entomolégica de los insectos alojados en una base de datos lo
que lleva a la reduccion de tiempo, procedimientos y procesos que desarrolla el repositorio.
Se concluye que el desarrollo de esta aplicacion web reduce costos de insumos, perdida de

informacion y sobre todo la determinacion de tiempo.
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3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

La investigacion es considerada como un proceso importante en la vida cotidiana, este proceso
requiere de actividades que en muchas ocasiones deben estar archivadas de forma manual, lo
que conlleva retardo en la entrega de reportes y estadisticas que usualmente se generan para

determinar avances de los proyectos de investigacion.

En muchas ocasiones, se requieren del desarrollo de repositorios digitales para almacenar la

gran variedad de datos producto de los procesos investigativos.

Los cambios tecnoldgicos hacen que este tipo de sistemas web sean utilizados muy a menudo,
con el avance de la tecnologia se han incorporado alternativas de desarrollo para cumplir con
los requerimientos de los usuarios. En la provincia de Cotopaxi se ejecuta el Proyecto
diversidad entomoldgica del Rio Yungafan sector La Esperanza - La Mana, proyecto que
recoge informacién respecto a la gran variedad entomoldgica que se produce en este sector, es
tipo de investigaciones son consideradas de gran importancia debido a que presenta la de
riqueza de insectos de esta zona. Por tal razdn, se considera importe realizar el disefio de un
repositorio web para el almacenamiento y procesamiento de la informacion que recaban los

investigadores en cada afio de conteo de insectos.

El aplicativo informético consta de una seccion que da a conocer al publico en general las
bondades del proyecto de investigacion, informacion relevante de las caracteristicas de las
especies identificadas, asi como un como un formulario especial que permite identificar las
coordenadas donde los insectos fueron encontrados. Adicional se detallan estadisticas que
permitird a los usuarios contar con los datos completos de animales, zonas de ubicacién e

informacion relevante respecto a los avances del proyecto.

Se considera importante que este tipo de aplicaciones podrian servir como herramientas de
apoyo para investigadores relacionados al area de estudio a fin de obtener informacién valiosa

para procesos de investigacion futuras.
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4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Directos:

Los beneficiarios directos del proyecto es el equipo de investigacion, que tendrad la
posibilidad de gestionar y controlar informacion de la diversidad entomolégica de insectos,

dando que dicha informacidn sea utilizada de una manera beneficiosa.
Indirectos:

Los beneficiarios indirectos son los estudiantes y docentes de la Carrera de Ingenieria

Agrondémica.

5. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Uno de los principales problemas que provoca no tener un repositorio digital de informacion
es la acumulacion de documentos fisicos y digitales, en dichos procesos manuales se
observa varios aspectos como: perdida de informacién, dafios, lentitud y excesiva
complejidad (Vidal Ledo et al., 2013)

Segun (Rodriguez Maniega & Maseda, 2005) un repositorio digital en un archivo. De
trabajos o investigaciones académicos producidos con el proposito de preservar y diseminar

la investigacion.

En el Ecuador se desarroll6 un sistema informatico de tipo (Meta-Conector) de repositorios
digitales que permitiera vincular recursos educativos abiertos y objetos de aprendizaje
disponibles en la red, donde estuvieran estos recursos de manera publica y gratuita.

Sin embargo, (Aleixandre-Benavent, 2011) manifiesta que una informacion puede
deteriorarse fisicamente con el paso del tiempo, mientas que la informacion que se trasmita
por red o en sistema de informacion puede quedarse por mucho tiempo aunque no esta

prosperd de dafios como virus o hacker.
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No obstante, la informacion fisica no puede ser modificada o actualizada. Del mismo modo,

la informacién en un aplicativo informatico se puede conservar, modificarlo o actualizarlo.

Es importante mencionar que la informacion digital e impresa es almacenada en
archivadores o en una computadora en las oficinas, permaneciendo permanentemente hasta

volver a ser utilizadas.

Almacenar esta informacion de esta manera, resulta un método peligroso ya que puede
dafarse la informacion de la computadora y anticuado mismo que resulta incomodo en la

busqueda de la informacién, (Chacén, 2007).

6. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¢Como contribuir al control y gestion de informacion de la diversidad entomoldgica del

Proyecto de Investigacién Generativa?

7. OBJETIVOS

7.1.0bjetivo General
Disefiar un Repositorio Digital Web para gestionar la informacion de la Diversidad
Entomoldgica de insectos de la Micro Cuenca del Rio Yungafian en el sector La

Esperanza — La Mana.

7.2.0bjetivos especificos

1. Realizar una revision sistematica de literatura que permita determinar el estado

actual del tema a investigar para el desarrollo del Marco Teorico.

2. Analizar las diferentes metodologias para el desarrollo de software y proceso de
implementacion que permita tener un desarrollo éptimo del repositorio digital
web.

3. Implementar las fases de ingenieria de software para construir un aplicativo
informatico que satisfaga las necesidades del usuario a través del uso de
tecnologias de desarrollo agil.

4. Aplicar plan de pruebas para determinar la funcionalidad del sistema.
5
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8. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS
OBJETIVOS PLANTEADOS

Objetivo Actividad (tareas) Resultado Medios de
de la verificacion
actividad
Realizar una revision e Identificacion de | Desarrollo | Marco
sistematica de fuentes de informacién | del Marco | Tedrico
literatura que permita que tenga relacion con | Teorico
determinar el estado el tema de estudio.
actual del tema a e Andlisis de informacion
investigar para el obtenida en la revision
desarrollo del Marco bibliografica
Tedrico. e Definicion el marco
conceptual y tedrico de
la investigacion.
Analizar las e Andlisis sobre la| Determinaci | Diagrama de
diferentes metodologia SCRUM | 0n de casos | clases,
metodologias para el que serd aplicada en el | de uso, | diagrama de
desarrollo de desarrollo del | historias de | casos de uso.
software y proceso repositorio digital web. | usuario,
de implementacién e Comprender el modelo | iteraciones.
que permita tener un iterativo  incrementar
desarrollo éptimo del que corresponde a la
repositorio  digital metodologia
web. investigada y que sera
utilizada en el
desarrollo.
e Estudiar las técnicas de
investigacion que se
aplicara en el
repositorio digital web.
Implementar las | Aplicar el modelo iterativo | Pagina Web | Pagina Web
fases de ingenieria de | incremental de la metodologia | que implementad
software para | SCRUM a nuestro repositorio | contendra a.
construir un | digital web. de 3 actores,
aplicativo una bases de
informatico que datos
satisfaga las
necesidades del
usuario a través del
uso de tecnologias de
desarrollo agil.
Aplicar plan de | Técnicas para el desarrollo del | Evaluacione | Documentaci
pruebas para | plan de pruebas. s del Plan de | 6n de plan de
determinar la pruebas pruebas
funcionalidad del
sistema.
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9. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

9.1. Gestion de informacion

Segun el autor (Aja Quiroga, 2002) una institucion u organizacion que gestiona
informacion son organizacion con el fin de brindar servicios de informacion a sus
usuarios o clientes, trata de recoger de un lado y otro lado informacion con el propoésito
de satisfacer el objetivo de una gestion organizada-estructural y dentro de ella viene la
informacion y conocimiento en el cual demanda una realidad de disefio, control y

comunicacion.

Para (Alfonso, 2006) la gestion en un proceso gque se obtiene y se utiliza un conjunto de
actividades para comprender a la obtencién de informacion en un determinado tiempo,
lugar y manera disefiadas supuestamente para las demandas y necesidades de los

usuarios.

La gestion debe apuntar al desarrollo de estrategias que aumenten y protejan lo intangible
de la informacion y la accesibilidad para fomentar un ambiente propio de conocimiento,
(Rivera-Berrio, 2017).

9.2. Sistema de informacion

Por otro lado, el autor (Ziccardi Alicia, 2008) menciona que un sistema de informacion
se focaliza en la dinamica de uso de informacion. Esta a su vez es la combinacion entre
las tecnologias de las (TIC) y la informacion, lo cual combina de forma que pueda

gestionar y extraer conocimientos de datos generados y recibidos.

Segun (Neira & Spohr, 2010) sistemas de seguridad de informacién garantizan que su
proceso puede ser gestionado de una forma sistematica, con estructurada adaptable a los

cambios que se produzcan en los riesgos, entornos y tecnologias.
9.3. Ingenieria de software

Segin (Pantaleo, Rinaudo, Edgar Serna, Alexei Serna, & Agreement, 2019) la
Ingenieria de Software es una disciplina de ingenieria que comprende todos los aspectos
de la produccion de software lo cual comprende las formas practicas para desarrollar y
entregar un software til, definimos que hardware y software es parte de la ingenieria

de software.
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Ademas, la ingenieria de software trabaja con un enfoque sistematico y organizado ya

que es una forma simple y efectiva de desarrollo software de alta calidad. También para
(Sommerville, 2005) la ingenieria de software es una forma de ingenieria que aplica los
principios de la ciencia de la computacion y de la matematica para alcanzar soluciones

con una mejor relacién entre coste y el beneficio para el problema de software.

Por otro lado, la Ingenieria de software esta dividido por paradigmas dependiendo del
tipo de proyecto sobre todo de las tareas a ser entregadas. Un paradigma de software

estd compuesto de métodos, herramientas y procedimientos, (Zulma Cataldi, 2000).
9.4. Proceso de software

Segun el autor (Ledo, Martinez, & Ruiz Piedra, 2010) un proceso de software es un
conjunto de actividades y resultados que producen un producto de software. Sin
embargo, el uso de un proceso inadecuado del software puede reducir la calidad o la
utilidad del producto de software que se va a desarrollar y/o incrementar los costes de
desarrollo. De acuerdo al concepto de (Torossi, 2007), el proceso de software el

investigador define las siguientes actividades.

e Comunicacion:
Es importante la comunicacién y la colaboracidn con el cliente lo cual busca entender
los objetivos de los participantes respecto del proyecto y reunir los requerimientos que
ayuden a definir las caracteristicas y funciones del software.

e Planeacion:
El proceso de planeacién también es llamado plan del proyecto de software define el
trabajo de ingenieria de software al describir las tareas técnicas por realizar, los riesgos
probables, los recursos que se requieren, los productos del trabajo que se obtendran y
una programacion de las actividades.

e Modelado:
Crea un bosquejo del objeto por hacer, a fin de entender el panorama general del sistema
adesarrollar. Un ingeniero de software hace lo mismo al crear modelos a fin de entender
mejor los requerimientos del software y el disefio que los satisfaga.

e Construccioén:
Esta actividad combina la generacion de codigo y las pruebas que se requieren para

descubrir errores en este.
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Despliegue:

El software se entrega al consumidor que lo evalta y que le da retroalimentacion, misma

que se basa en dicha evaluacion.

9.5.Ciclo de vida del software

Segun (Cuesta, 2014) el software es un producto comercial que debe ser generando de
acuerdo a las pautas utilizadas en el sector de la produccién industrial y que debe ser

comercializado con précticas adecuadas del marketing.

Por otro lado (Z Cataldi, Lage, Pessacq, & Garcia Martinez, 2000), menciona que el
ciclo de vida del software abarca el proceso de desarrollo y el mantenimiento necesario

durante su explotacion, como se presenta en la Figura 1.

Figura 1. Ciclo de vida

Analisis

Mantenimiento

Integracién Codificacion

Fuente. Fases de ciclo de vida del software. Tomado de (Z Cataldi et al., 2000)

De acuerdo al concepto propuesto por (Inteco, 2009) las fases del ciclo de vida del
software son los siguientes:

Anélisis:

En esta fase se procese analizar las necesidades que tienen los usuarios del futuro
sistema y que deben ser satisfactorias mediante el funcionamiento del mismo. En esta

etapa el cliente expone sus necesidades, requisitos que debe cumplir el software para la

empresa.



Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

El desarrollador recoge y analiza, la informacién para el desarrollo de las

especificaciones del sistema.

e Disefio:
Consiste en elaborar un esquema o disefio donde se contemplen los elementos
necesarios para que el sistema funcione segun con lo especificado en el analisis, se
establece la organizacion del sistema para su construccion, para lo cual de disefia en un
documento grafico donde se presentan todos los elementos 0 componentes del sistema
de una forma organizada.

e Caodificacion:
Se construira por separado cada uno de los elementos definidos utilizando herramientas
como: lenguajes de programacion, sistemas de base de datos, sistemas de informacion.

e Integracion:
Una vez construida la codificacion se procede a unir la programacién con la base de
datos y construir el sistema completo, en esta fase se debe realizar pruebas para
garantizar que el software funcione correctamente.

e Explotacion:
Comprende al periodo de cada funcionalidad de la aplicacion. Esta etapa constituye el
proposito final del producto desarrollado y segln su acontecer sefialara fases posteriores
de desarrollo como la de mantenimiento.

e Mantenimiento:
Es necesario corregir errores que no se encontraron en la fase de desarrollo o para
introducir mejoras en lo cual el software debe evolucionar para responder a las nuevas
demandas.

9.6. Calidad de software

Segun el autor (Jas, 2011) la calidad de software es un concepto intuitivo ya que todo
desarrollador desea que sus productos sean de alta calidad, pero no es un factor que
indica Gnicamente la calidad, sino que es una mezcla de factores en lo cual. Por lo tanto
(Mascheroni, Greiner, & Petris, 2012) sefiala que en la calidad de software se debe

identificar las siguientes actividades.

10
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e Concordancia del software con los requerimientos:

Un cliente desea que el software satisfaga todos los requisitos o propoésito del proyecto
y si no cumple con los requerimientos que el usuario solicito significa que el software
carecera por completo de calidad.

e Desarrollo coherente, aplicando correctamente los criterios de la ingenieria del
software:
Uno de los objetivos de la ingenieria de software es mejorar dia a dia la calidad de sus
proyectos, lo que indica que debemos utilizar una metodologia correcta y apropiada a
nuestro software con el proposito de mejorar la calidad.

e Desarrollo de requerimientos implicitos al proyecto:
Siempre hay una serie de requerimientos que no especifica el cliente, como que sea facil
de utilizar y facil de mantener. Si no cumple con estos requerimientos el software
carecera de calidad.

9.7.Prototipo evolutivo
Segun (Castrillén, 2011) habla que este prototipo se construira tras las fases de andlisis
y disefio, este permitira avanzar en esas fases parciales y a continuacion ampliar el

prototipo inicial para ir convirtiéndolo en el sistema final mediante adiciones sucesivas

Figura 2. Prototipo Evolutivo

Analisis
Inicial Daocumento de
requisitos
f -
Jiseno Docurnenio de
Diseno
¥
—{ Codificacion
- Codigo fuente
Y
- Pruebas
A
Uso del
_ prototipo -4 >
Experiendia - Prototinos 1,2.3_ Sistema Final

Fuente. Fases del modelo Prototipo evolutivo. Tomado de (Castrillon, 2011).
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9.8.Estandar IEEE830
Segun el autor (Wendland, Schieferdecker, & Vouffo-Feudjio, 2011), el objetivo del

estandar IEEE830 es la union de requerimientos del sistema desde el punto de vista del

usuario, cliente y desarrollador puesto que el estdndar se encarga de esquematizar e
identificar los requerimientos del proyecto con el fin de no tener errores y es uno de los
mas importantes ya que define la solucion planteada considerando que el desarrollar

realiza el software y el cliente Gnicamente redacta los requerimientos que necesite.

De acuerdo al concepto de (Lopez, 2008), para que un software tenga un
comportamiento correcto se analiza los siguientes requerimientos por el estandar IEEE
830 —1998.

Prerrequisitos de IEEE830

Completa: esto se da cuando el producto cumple con todos los requisitos para la
utilizacion del producto.

Consistente: cuando el producto se encuentra desarrollado de una manera acorde a

todas las necesidades del usuario y para su utilizacion.

Legible: esta es una de las especificaciones que todo software debe cumplir que sea

entendible y coherente tanto con su interfaz y las palabras que contenga.

Priorizante: el producto debe contener un protocolo claro al momento de ejecutar

seleccionando de una forma coherente los recursos que dispone.
9.9. UML (Unifiel Modeling Language)

Segun (Booch, Rumbaugh, & Jacobson, 1999), UML es un lenguaje unificado de
modelado, visual elaborado por ingenieros que se usa para especificar, visualizar,

construir y documentar artefactos de un software.

Toma decisiones y conocimiento sobre lo que se desea construir, sobre los sistemas que
se va a desarrollar y capta informacion sobre el comportamiento dinamico y estructura

estatica de un sistema.
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Tabla 1. Vistas y Diagramas de UML
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Area Vistas Diagramas Conceptos Principales
Estructura | Estética Clases Interfaz, asociacion,
dependencia
Casos de uso Casos de uso | Actor, asociacién, extension,
inclusion
Implementacion Componentes | Interfaz, dependencia,
realizacion
Despliegue Despliegue Nodo, componentes,
localizacion
Dindmica | Maquina de estados | Estados Evento, transicion, accion
Actividad Actividad Estado, transicion de
terminacion, division, union
Interaccion Secuencia Interaccion, objeto, mensaje,
activacion
Colaboracion | Interaccion, rol de
colaboracion, mensaje
Modelo Gestion del modelo | Clases Paquete, subsistema, modelo
UML Todas Todos Restriccion, estereotipos,
valores etiquetados
Fuente: UML (Unified Modeling Language). Tomado de (Booch et al., 1999).

9.10.

Metodologias de desarrollo de software tradicionales

Las metodologias de desarrollo de software son orientadas por planeacion. Inician el

desarrollo de un proyecto con un riguroso proceso de requerimientos, previo a etapas de

analisis y disefio de software, (Figueroa, Solis, & Cabrera, 2008).

Por otra parte (Durston & Miranda, 2002) nos dice que las metodologias tradicionales

se conciben un solo proyecto, de grandes dimensiones y estructuras definidas, se sigue

un proceso secuencial en una sola direccidn y sin marcha atras, los requerimientos son

acordados de una vez y para todo el proyecto.

Tabla 2. Metodologias Tradicionales

Metodologia

Analisis

RUP (Rational Unified Procces)

Es un proceso aplicable a grandes equipos de
desarrollo y grandes proyectos

MSF (Microsoft Solution | Se centra principalmente en los modelos de

Framework) proceso y de equipo dejando después el plano
de las elecciones tecnologias.

Iconix Se dedica al desarrollo de sistemas de gestion
de pequefios y medianos proyectos.

Métrica 3 Esta metodologia tiene un enfoque orientado

al proceso, ya que la tendencia general se
encamina en los entandares.

Fuente: Metodologias. Tomado de (Durston & Miranda, 2002).
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9.11. Metodologias de desarrollo de software agiles.

Segun (Letelier, Canés, Sanchez, & Penadés, 2003) las metodologias agiles son
flexibles, pueden ser modificadas para que se ajuste a la realidad de cada equipo y
proyecto de trabajo, se subdividen en proyectos mas pequefios mediante una lista de
caracteristicas y es tratado de una manera independiente y desarrollan un subconjunto

de caracteristicas.

Por otro lado (Amaro Calderon & Valverde Rebaza, 2007) menciona que la
comunicacion con el cliente del proyecto es constante al punto de requerir un
representante de él durante el desarrollo, cuyo proyecto es altamente colaborativo y se
adapta mejor a los cambios en los requerimientos, de igual manera se tiene entregas

constantes al cliente de lo que se va desarrollando.

Tabla 3. Metodologias Agiles

Metodologia Analisis
XP(Extreme Se basa en potenciar las relaciones interpersonales como
Programming) clave para el éxito en desarrollo de software
Scrum Centrada en un marco para la gestion de proyectos, que

se ha utilizado hace muchos afios atrds. Scrum es
indicada para proyectos con un rapido cambio de

requisitos.

Crystal Clear Es un juego cooperativo de invencién y comunicacion,
limitado por los recursos a utilizar.

DSDM(Dynamic Es ideal para proyectos de sistemas de informacion

Systems Developmemt | cuyos presupuestos y agendas son muy apretadas.
Method)
FDD(Feature Driven | Esta metodologia se basa en la calidad y el monitoreo
Development) constante del proyecto, se enfoca en iteraciones cortas,
entregas tangibles del producto en un corto tiempo.

ASD(Adaptive Software | Esta metodologia hace un énfasis en aplicar las ideas que

Development) se originaron en el mundo de los sistemas complejos.

Xbreed Es una combinacion de Scrum para la gestion del
proyecto.

Extreme modeling Es una metodologia basada en la practica para el

modelado efectivo y la documentacion de sistemas

basados en software.
Fuente: Metodologias. Tomado de (Amaro Calderén & Valverde Rebaza, 2007).
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Tabla 4.Comparacién entre Metodologias

Metodologias Tradicionales Metodologias Agiles

Predictivos Adaptativos

Orientados a procesos Orientados a personas

Proceso rigido Proceso flexible

Se concibe como un proyecto Se subdivide en proyectos pequefios
Poca comunicacion con el cliente Comunicacion constante con el cliente
Entrega del software al final Entregas constantes del software
Documentacion extensa Poca documentacion

Fuente: Metodologias. Tomado de (Amaro Calderén & Valverde Rebaza, 2007).

9.12. Repositorio digital

Se define como un sistema informatico donde las distintas bases de datos o archivos que
se encuentran para su distribucién en internet. Es un proveedor de datos que integra un
conjunto de servicios que permiten incorporar, reunir, preservar, consultar y dar soporte
a la gestion y difusion de los recursos digitales creados a través de una interfaz o portal
web, (Azorin, Jorba, & Piera, 2006). Segun lo mencionado en un repositorio digital web
se coloca una infinidad de informacidn con el proposito, que esté disponible en cualquier

momento, y que sea confiable y sobre todo integro.
9.13. Diversidad Entomoldgica o bioldgica

Segun (Didactica et al., 1997) la diversidad entomoldgica se entiende a las condiciones
que existe como recursos genéticos dentro del ecosistema y habitat natural de las
especies domesticas 0 especies cultivadas asi también en los entornos y condiciones de

sobrevivencia y sus propiedades especificas.

Sobre todo, el autor menciona que se trata de una conservacion de componentes

bioldgicos dentro y fuera de su habitat natural.
9.14. Entomologia

Entomologia en una de las ciencias que les permite conocer los hébitos, costumbres y
demas aspectos que tenga relacion con los insectos u otros grupos pequefios con

similares caracteristicas y el medio que los rodea, (Edgardo, 2017).
9.15. Gestion de informacion

Del estudio de (Ros Garcia & Cayejo Duran, 2018), una gestion de informacion es un

conjunto de datos y procedimientos que trabajan conjuntamente con el nico proposito
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de procesar, adquirir y actuar sobre los datos es un sistema sobre otro sistema que

almacena y procesa informaciéon de diferente tipo.
9.16. Mendeley

Segun (Santamaria, 2015) es una herramienta gratuita que funciona en cualquier
plataforma se considera como un gestor de referencias bibliograficas que combina una
version local a web, permitiendo consultar informacion desde cualquier ordenador

siempre y cuando esté conectado a internet.
9.17. Servidor Web

Por otro lado (Torres, 2013) menciona que un servidor web es un programa informatico
que procesa una aplicaciéon de un servidor. De forma sincronas o asincronas hacia el

cliente con el fin de tener una respuesta en cualquier idioma.

Todo servidor web cuando el cliente lo requiera puede ofrecer y responder peticiones

mediante una pagina web.
9.18. FTP (File Transfer Protocol)

Protocolo de Transferencia de Archivos el principal propdsito es la correcta
transferencia de archivos y datos entre los distintos sistemas conectados a una misma

red, en lo cual se basa a la arquitectura de cliente y servidor, (Gien, 1978).
9.19. Lenguaje PHP

Segun (Gil Rubio, Alonso Villaverde, Tejedor Cerbel, & Yague Panadero, 2006)
lenguaje PHP es un lenguaje script que trabaja y se ejecuta por el lado del servidor, el
codigo se introduce en paginas HTML vy es enviado al navegador, quiere decir que se
ejecuta del mismo principio ASP (Active Server Pagés), JSP (Java Server Pageés) y
PL/SQL Server Pages.

Sin embargo (Sierra, Acosta, Ariza, & Salas, 2004) dice que PHP permite realizar
paginas web dindmicas cuyo contenido es llamado al momento de abrir una pagina,

esto se debe a la informacion recopilada de formularios y base de datos.

Todo texto comprensible generado por PHP y que se integra a una pagina de HTML es

enviada al navegador
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Del estudio de (Torres & Alatorre, 2013), PHP es libre y gratuito, igual que muchos

lenguajes y entornos de programacion se basan en open source (codigo abierto) y consta
de libertad para utilizar PHP con la posibilidad de modificar y distribuir el programa de

una forma ordenada y clara.
9.20. StarUML

Es una herramienta que disefia diagramas de modelado de software con un codigo
abierto que admite UML(Unified Modeling language), promociona 11 diagramas,
apoya activamente al enfoque MDA(Modal Driven Architecture) permitiendo generar

codigo para multiples idiomas, (StartUML, 2016).
Diagrama de clase: son diagramas que describen la estructura estatica de un sistema.

Diagrama de objetos: estos diagramas se consideran como las instancias de un

diagrama de clase en lo cual una instancia es un objeto.

Diagrama de casos de uso: mientras tanto los diagramas de caso de uso, describen las

acciones de un sistema desde el punto de vista del usuario.

Diagrama de estados: estos diagramas capturan una realidad del sistema, de un objeto

a un estado, la luz esta apagada o encendida.

Diagrama de secuencia: los diagramas de secuencia muestran la estructura del sistema

de una forma mecanicamente, cada interaccion con base en tiempos.

Diagrama de actividades: ilustra dinamicamente un sistema, mediante un flujo de
actividad en actividad en lo cual es una operacion dentro de una clase y resulta el cambio

de estado.
9.21. Framework

Segun (“Framework,” 1977) es un marco de trabajo lo cual permite desarrollar y
organizar un software, practicamente es el entorno de trabajo del desarrollador con la
ventaja de automatizar muchos procesos de programacion lo cual evita repetir codigo,

garantiza una mayor productividad y agiliza horas de trabajo.
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9.22. Xampp

Es un servidor Web libre, funciona en cualquier sistema operativo. Se utiliza como
herramienta de desarrollo que permite a los programadores y disefiadores (web tester)

trabajar en su propio ordenador sin conexion a internet, (Indrajani, 2016).

Segun (Mikoluk, 2013) Xampp es considerado una herramienta de desarrollo que
permite comprobar el trabajo de paginas web en un ordenador, que consiste en varios

pasos de configuracion al momento de instalar.

Del estudio de (Mahesh, 2011), comparte que Xampp es una herramienta que integran

algunos paquetes. Los paquetes que integran con Xampp tenemos:

Tabla 5. Descripcidn de paquetes basicos de Xampp

PAQUETES DESCRIPCION

Apache Servidor web famoso

MySQL Excelente base de datos de codigo libre
PHP vy Perl Lenguajes de programacién

ProFTPD Servidor FTP

OpenSSL Soporta la capa de sockets segura

Fuente: Paquetes basicos de Xampp. Tomado de (Anshar, 2016).

Tabla 6. Descripcion de PHP de Xampp

PAQUETES

DESCRIPCION

PEAR

Libreria de PHP

TURCK MMCache

Potenciador PHP

zlib:

Libreria de comprension

mod_perl

Interprete de perl en Apache

gettext:

Paquetes GNU produce mensajes multilinguales

Fuente: Descripcion de PHP. Tomado de (Anshar, 2016).

Tabla 7. Descripcion de los paquetes de XML de Xampp

PAQUETES DESCRIPCION
expat: Libreria de XML
Salbotron: Toolkit de XML
Libxml: Parser C de XML vy un toolkit para GNOME

Fuente: Descripcion de XML. Tomado de (Anshar, 2016).
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Tabla 8. Descripcion de paquetes de base de datos de Xampp

PAQUETES DESCRIPCION
SQLite: Motor de base de datos SQL
FreeTDS: Libreria de base de datos Linux y UNIX

para comunicarse con MicrosoftSQL y

Sybase

Fuente: Descripcion de base de datos. Tomado de (Anshar, 2016).

Tabla 9. Descripcion de paquetes graficos de Xampp

PAQUETES DESCRIPCION

GD (Graphics Draw): Libreria de dibujos de gréaficos
libpng: Libreria de referencia PNG
libpeg: Libreria de referencia JPEG
Ncurses Libreria de gréaficos caracteres

Fuente: Descripcion de gréaficos. Tomado de (Anshar, 2016).

9.23. Scrum

De tal manera (Schroder & Schréder, 2018) dice que Scrum se encarga de gestionar un
proyecto y que se describe todas y cada una de las estrategias flexibles y holisticas de
desarrollo de productos, donde un equipo de desarrollo trabaja para alcanzar un objetivo

0 meta.

Sin embargo (Schwaber, 1997) adopta principios de los métodos agiles de desarrollo y
se centra en mejorar la capacidad de equipo de desarrollo para observar y adaptarse a

las nuevas exigencias.
9.24. Lenguaje JavaScript

Por otro lado (Navarrete, 2007) menciona que JavaScript es un lenguaje de desarrollo
cliente-servidor a través de internet, esta insertado dentro del documento HTML que se
presenta al usuario, de tal manera son aplicaciones similares a CGI lo cual es un

mecanismo que se ha utilizado en los servidores web para realizar paginas web activas.

Seguln (Sphinx, 2016) JavaScript fue disefiado principalmente para ser un lenguaje que
elabora scripts que puedan incrustarse en archivos HTML, JavaScript fue creado
también para darle un dinamismo a las paginas web con el objetivo de logras una

verdadera interactividad con el usuario.
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Segun (Perez Valdez, 2007) JavaScript esta construido en base a tres bloques

particulares que son:
e Variables: los datos que soporta JavaScript incluyen cadenas de caracteres,
numeros, l6gicos y el tipo nulo.
e Objetos: es un contenedor para una coleccion de propiedades.
e Funciones: mecanismos para que una aplicacion se pueda ejecutar.
9.25. JQuery

Es un framework de JavaScript libre y Open Source por lado del cliente, tal objetivo es
simplificar los comandos comunes de JavaScript y se centra en la interaccion de datos
accediendo facilmente a elementos de DOM, JavaScript, AJAX y HTML, (Steyer &
Steyer, 2018).

9.26. Booststrap

Del estudio de (Donegani, 1992) booststrap es un nuevo estilo de disefio que adopta
HTML, CSS y JavaScript con el proposito de crear sitios web lujosos con la (Tecnologia
Responsive Web Design), en lo cual sus web podra verse en cualquier dispositivo que

tenga un navegador.

Booststrap ofrece disefios con mayor interpretacion con los usuarios, con un atractivo

superior y mayor movilidad de contenido.
9.27. Codelgniter

Segun lo mencionado (EllisLab, 2006), codelgniter es un Framework que permite al
programador controlar el codigo muy usado basado en el patron de arquitectura de
software MVC (MODEL - VIEW - CONTROLLER).

De acuerdo a (Cober, 2012), se divide en 3 partes:

e Modelo: se encarga de modelar los datos y acceder a la base de datos.
e Vista: se relaciona a la presentacion de las paginas (interfaz de usuario).

e Controlador: se ocupa a la l6gica de negocio de la aplicacion.

20



Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Figura 3. Arquitectura MVC

Controlador

Fuente: Arquitectura MVC. Tomado de (CNC, 2012).

9.28. Sistema
De tal manera (de Revistas Cientificas de América Latina, Caribe, & Portugal Tafur-
Calderon, 2010) sistema es un grupo de elementos que se interaccionan entre si, con el
propdésito de lograr un objetivo comin y con una organizacion que colaboran la

consecucion de objetivos especificos.
9.29. Subsistema

Segun (Alcaldia Municipal de Duitama BOyaca, 2001) trata de un sistema dentro de
otro sistema esto quiere decir, que existen sistemas con un nivel mas bajo que se

encuentran dentro de un sistema medio y son subniveles o partes elementales.
9.30. Software

Son programas de ordenador y documentacion asociada que configura los datos con la
necesidad de que operen correctamente. Consiste en diversos programas
independientes, archivos de configuracion que se utilizan para ejecutar programas y
productos de software que pueden desarrollar, para algin cliente en particular o para un

mercado general, (McMillin, 2018).

De acuerdo al concepto de (Joswig & Lorenz, 2017) el dominio de aplicacion de

software, el investigador define las siguientes categorias:

e Software de sistemas:
Conjunto de programas escritos para dar servicio a otros programas, procesa estructuras
de informacién complejas, pero determina caracteriza como: gran interaccion con el

hardware de la computadora, uso intensivo por parte de usuarios maltiples.
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e Software de aplicacion:

Son programas aislados que resuelven una necesidad especifica de negocios, las
aplicaciones en esta area procesan datos comerciales o técnicos en una forma que facilita
las operaciones de negocio y se usa para controlar funciones de negocios en tiempo real.
e Software de ingenieriay ciencias:
Se ha caracterizado por algoritmos, el disefio asistido por computadora, la simulacién
de sistemas y otras aplicaciones interactivas han comenzado a hacerse en tiempo real e
incluso han tomado caracteristicas del software de sistemas.
e Software incrustado:
Reside dentro de un producto o sistema y se usa para implementar y controlar
caracteristicas y funciones para el usuario final y para el sistema en si. El software
incrustado ejecuta funciones limitadas y particulares.
e Software de linea de productos:
Es disefiado para proporcionar una capacidad especifica para uso de muchos
consumidores diferentes, se centra en algin mercado limitado y particular o se dirige a
mercados masivos de consumidores de calculo, graficas por computadora y
aplicaciones.
9.31. Aplicaciones web:
Esta categoria de software centrado en redes, agrupa una amplia gama de aplicaciones.
En su forma mas sencilla, las aplicaciones web son poco mas que un conjunto de
archivos de hipertexto vinculados entre si, que presentan informacion con uso de texto
y graficas limitadas.
9.32. Software de inteligencia artificial:
Hace uso de algoritmos no numéricos para resolver problemas complejos que no son
faciles de tratar computacionalmente o con el analisis directo. Las aplicaciones en esta
area incluyen robdtica, sistemas expertos, demostracion de teoremas y juegos.

9.33. Informacion

Es uno de los medios mas importantes en un entorno determinado con un dato o

conjunto de datos, situado en el contexto de informacion o elaborado.
De tal significado para alguien en el lugar y momento determinado, (I1LI, 2010).

Se entiende a todo aquello que sirve como manifiesto de entorno o sistema con sus

objetivos o resultados.
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10. HIPOTESIS

Si se disefia un repositorio web para el monitoreo de insectos, entonces se podra contribuir

con la gestion de informacion del Proyecto de diversidad entomoldgica en el Rio Yungafian
del sector La Esperanza - La Mana.

Variable independiente

Implementacion de un repositorio digital web

Variable dependiente

Gestionar y manejar la diversidad entomoldgica de insectos

11. METODOLOGIAS Y DISENO EXPERIMENTAL

11.1. Metodologias de la investigacion

» Investigacion Tipo Mixto

Para el proceso de la investigacion se desarrollara una investigacion de tipo mixto,
debido a que se utilizarian técnicas y herramientas de investigacion cualitativa y

cuantitativa.
Investigacion Exploratoria

Esta investigacion fue una de las méas importantes ya que por medio de esta se obtuvo
las variables de la investigacion.

» Investigacion de campo

La investigacion fue realizada en el repositorio de insectos de Salache donde se formulo

el problema a investigar.

» Investigacion Documental
La investigacion documental fue utilizada para el analisis de documentacion de registros

de conteo de insectos.

11.2. Instrumento de la investigacion
» Entrevista
Técnica utilizada para levantar datos, en este caso fue utilizada para obtener informacion

del director del proyecto y los investigadores.
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Meétodos especificos de la investigacion

Este proyecto de investigacion se disefiara aplicando todos los conocimientos
aprendidos y adquiridos en el proceso de estudio de la carrera como las aplicaciones

web a desarrollarse en lenguaje PHP.

11.4. Especificacion de requerimientos

12.

13.

14.

La especificacion de requerimientos permite describir todos y cada uno de los procesos

de las funcionalidades.

Por medio de una entrevista realizada al encargado de la base de datos y del proyecto se
obtuvo los requerimientos funcionales del sistema los cuales son importantes para la

implementacion.
Perspectiva del producto

El sistema de control y gestion de informacion es un producto independiente, que

dispone de sus entradas y es utilizada como herramienta externa.
Funciones del producto

La ERS (Especificacion de Requerimientos de Software) muestra las funciones del

sistema a disefiar, esta parte expone que soporta y que agiliza el sistema.
Caracteristicas del Usuario

En este punto se describe las caracteristicas generales de los usuarios.

» Restricciones

Se describe las limitaciones que se tiene sobre el desarrollo del producto.
» Suposiciones y Dependencias

En esta etapa los requisitos se presuponen a una cierta organizacion o que el sistema se
ejecute en un determinado sistema operativo y si por tal motivo cambian dichos detalles

técnicos, seria necesario revisar y cambiar los requisitos.
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15. Requisitos Especificos

En esta parte todos los requisitos especificados describen al comportamiento del sistema
tanto la parte interna como externa por parte de los usuarios, administrador. Se convierte

en la parte mas importante de ERS.

15.1. Metodologia de Modelado
Para el modelado de este proyecto trabajaremos con UML y con los modelos mas

indispensables e importantes, lo cual permite realizar modelos del funcionamiento
Para el proyecto se trabaja con los siguientes diagramas:

e Diagrama de casos de uso
e Diagrama de clases

e Diagrama de arquitectura

15.2. Metodologia de desarrollo
Para el desarrollo del presente proyecto de investigacion utilizare la metodologia de
desarrollo agil SCRUM.

SCRUM

Se efectuan entregas constantes del proyecto final que tengan como objetivo priorizar
las condiciones que pidid el receptor del proyecto. De tal manera, SCRUM es la
metodologia apropiada para la realizacion de este tipo de proyectos ya que los
requerimientos son versatiles, por lo tanto, la productividad, flexibilidad, innovacion y

competitividad son primordiales.

¢ Roles de SCRUM
Los roles que utiliza SCRUM son los siguientes:
Product Owner

Este rol se considera el mas importante dentro del desarrollo de este proyecto, ya que se
involucran todas las partes interesadas (cliente, desarrollador) en el producto lo cual se
encarga de todas las anotaciones y requerimientos que el cliente imparte como
necesidades para el desarrollo del software para luego crear todas las funcionalidades y

determinar las historias de usuarios.
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Scrum Master

Es quien lidera el equipo de trabajo, considerando la priorizacion de las funcionalidades
antes de realizar las iteraciones. Ya que facilitara al equipo en las reuniones de

panificacion, demostracion y retrospectiva del software.
Scrum Team

Este rol se encarga de la programacion del aplicativo web, y trabaja conjuntamente con

el Scrum Master para su desarrollo.
e Proceso de SCRUM

Se ejecuta cada iteracion con un determinado tiempo con un resultado completo y un

incremento al proyecto final cumpliendo con lo solicitado por el cliente.

En esta fase de determina el refinamiento del product backlog, consiste en determinar
técnicamente cada requerimiento que estaba escrito por el cliente, también elimina items

que produzcan redundancia de funciones o dividir una funcionalidad que sea extensa.

15.3. Planificacion de iteraciones
En la primera reunion se planifica todas las iteraciones, lo cual se divide en dos partes

que son:

e Seleccidn de requisitos: tiempo de 3 a 4 horas, el equipo pregunta dudas e
inquietudes y realiza una lista de los requisitos que el cliente expone
considerando los méas importantes a completar en la iteracion y entregar en el
tiempo que el cliente lo requiera.

¢ Planificacion de la iteracion: tiempo de 3 a 4 horas el equipo realiza una lista
de tareas de la iteracion mas relevante a desarrollar lo cual realiza una estimacion

de esfuerzo y se asignan tareas.

Se desarrolla la estimacion, priorizacion del product backlog y las historias de usuario.

Lo cual se realiza una votacion para la priorizacion.

Se utiliza la técnica de la experiencia para desarrollar la estimacién, conociendo la
experiencia de cada grupo en el desarrollo de cada médulo, es una de las maneras mas

factibles para que las tareas den un mejor resultado.
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Ejecucion de iteraciones

Se realiza los Sprint, en donde cada equipo realiza reuniones y entre miembros del
equipo inspeccionan que estén realizando de una forma correcta el progreso de cada

iteracion, asi como las complicaciones que ocurra.
En esta reunion cada miembro del equipo responde tres preguntas que son:

» ¢ Qué he realizado desde la tltima reunion?
> ¢Qué voy hacer a partir de la altima reunién?

» ¢ Qué problemas tengo o voy a tener?

El Scrum Master se encarga de verificar que el equipo cumpla la productividad del
proyecto y de eliminar los obstaculos que no se pueden resolver, a su vez, controla las

desconcentraciones del equipo que puedan afectar la productividad del proyecto.

Durante el desarrollo de cada iteracion el cliente y el equipo revisan la lista de requisitos
y preparan para la siguiente iteracion y si no cumple con las perspectivas del cliente

nuevamente son planificadas.

15.5. Inspeccion y adaptacion

En el Gltimo dia se realiza una reunion en lo cual de revisa las iteraciones:

e Demostracion: (3 a 4 horas). Se presenta al cliente todos los requerimientos
culminados en la iteracion, de forma como se programo para ser entregado y de
cambios que haya existido en el desarrollo del proyecto, el cliente modifica
segun sus necesidades.

e Retrospectiva: (3 a4 horas). Se analiza la maneray la forma que fue trabajando
en el proyecto, asi como las dificultades, problemas de tal manera que se va

mejorando y eliminando los obstaculos analizados.

Plan de pruebas

El cliente o usuario evalUa en su totalidad los requerimientos del software y establece si

cubre o0 no lo especificado desde un inicio.
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16. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Luego de analizar los referentes teéricos se obtuvo un inicio para el disefio del Repositorio

Digital Web mediante contextos de gestién de informacion, FTP y servicio web que son
modelos para la gestion de informacion.

El disefio del Repositorio Digital Web se distingue de los demas por su disefio y desarrollo,

asi como en el trabajo de tres capas: Modelo — Vista — Controlador.

Los referentes sobre repositorios digitales o gestion de informacién son escasas por lo tanto
se inicio de los referentes mencionados. Cuyo objetivo es disefiado Unicamente para la
gestion de informacién del Repositorio Digital mejorando el control de la diversidad

entomoldgica de insectos.

16.1. Especificacion de requerimientos de software

Proposito

Definir todas las especificaciones a seguir en el transcurso del desarrollo del software,
con el fin de tener un software de calidad y cumpliendo con las necesidades del usuario

o cliente.
Alcance del sistema

Para el disefio del repositorio web se empleard nuevos requerimientos propuestos con
el objetivo de que cumpla las expectativas del cliente en la gestion y control de
informacion del Repositorio Digital de la diversidad entomoldgica del rio Yungafian en
el sector La Esperanza — La Mana con el fin de optimizar tiempo y pérdida de

informacion.
Perspectiva del Producto

El proceso del proyecto comprende desde guardar los datos, consultarlos, generar
reportes, generar estadisticas y brindar informacion a usuarios, en lo cual intervienen

tres actores.

e Director del proyecto: es considerado como el administrador y el encargado
del manejo del sistema, podra realizar toda la gestion dentro del sistema y

asignar roles.
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e Colaborador (investigadores): son usuarios que son registrados por el

administrador y cumplen funciones determinadas y asignadas por el
administrador del sistema.

e Visitantes: su Unica funcion es consultar e imprimir una determinada
informacion del repositorio, se considera como un usuario externo por ende no

puede realizar modificaciones de datos.

16.2. Funciones del producto

e Login de usuarios

e Registro de usuarios

e Edicion y eliminacién de usuarios
e Generar roles al usuario

e Registro de época

e Edicion y eliminacién de época

e Registro de lugar

e Edicion y eliminacién de lugar

e Registro de transecto

e Edicién y eliminacién de transecto
e Registro de orden

e Edicion y eliminacion de orden

e Registro de familia

e Edicion y eliminacion de familia
e Registro de entorno

e Edicion y eliminacién de entorno
e Visualizacion de informacion

e Generar estadisticas

e Generacion de reportes

e Generar ubicacion de insectos

16.3. Caracteristicas del usuario
El sistema esta orientado a usuarios de alto y medio nivel de conocimientos de gestion

de informacion.

16.4. Restricciones

El coordinador del proyecto es el Unico que puede manipular el sistema

16.5. Suposiciones y dependencias
e Lenguaje de programacion (PHP, HT ML) orientado a tres capas (Modelo, Vista,

Controlador)
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Sublime Text 3

Navegador
Adobe Flash
Flash Player

16.6.

Tabla 10. Requerimiento Funcional 1

Ingenieria

&

Computacionales

Base de datos (SQL, MySQL)

Requisitos especificos

Requerimientos funcionales

- Login

RFO01

Login

Descripcion El administrador tendr4 acceso al repositorio
digital de administracion por medio de un inicio de
sesion en donde el servidor verifica que las
credenciales ingresadas sean correctas para
permitir acceso a la parte administrativa.

Importancia Alta

Estado Aprobado

Tabla 11. Requerimiento Funcional 2

— Ingreso de usuarios

RF02

Ingreso usuarios

Descripcion El sistema tendrd la opcion para el registro de
nuevos usuarios mismos que seran almacenados en
la base de datos también se podra editar, eliminar y
administrar los roles

Importancia Alta

Estado Aprobado

Tabla 12. Requerimiento Funcional 3

Ingreso de época

RFO03

Ingreso de épocas

Descripcion El sistema tendra la opcion para el registro de
nuevas épocas mismas que seran almacenados en la
base de datos y podran ser editados y eliminados
considerando el rol.

Importancia Alta

Estado Aprobado

Tabla 13. Requerimiento Funcional 4

— Ingreso de lugar

RF004

Ingreso de lugar

Descripcion El sistema tendra la opcion para el registro de
nuevos lugares misma que seran almacenados en la
base de datos y podran ser editados y eliminada
considerando el rol.

Importancia Alta

Estado Aprobado
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Tabla 14. Requerimiento Funcional 5 — Ingreso de transectos

RFO005 Ingreso de transectos

Descripcion El sistema tendrd la opcion para el registro de
nuevos transectos misma que seran almacenados en
la base de datos y podran ser editados y eliminada
considerando el rol.

Importancia Alta

Estado Aprobado

Tabla 15. Requerimiento Funcional 6 — Ingreso de 6rdenes

RF006 Ingreso de 6rdenes

Descripcion El sistema tendrd la opcion para el registro de

nuevos 6rdenes misma que seran almacenados en
la base de datos y podran ser editados y eliminada
considerando el rol.

Importancia Alta

Estado Aprobado

Tabla 16. Requerimiento Funcional 7 — Ingreso de familias

RF007 Ingreso de familias

Descripcion El sistema tendra la opcion para el registro de
nuevas familias misma que seran almacenados en
la base de datos y podran ser editados y eliminada
considerando el rol.

Importancia Alta
Estado Aprobado

Tabla 17. Requerimiento Funcional 8 — Registra entornos

RFO008 Registra entornos

Descripcion El sistema tendrd la opcion para el registro de
nuevos entornos misma que seran almacenados en
la base de datos y podran ser editados y eliminada
considerando el rol.

Importancia Alta
Estado Aprobado
Tabla 18. Requerimiento Funcional 9 — visualizacién de informacion
RF009 Visualizacion de informacion
Descripcion El sistema una vez ingresado todos los datos del

repositorio permite que en otra interfaz el usuario
pueda visualidad la informacion.

Importancia Alta

Estado Aprobado
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Tabla 19. Requerimiento Funcional 10 — Generacion de reportes

RF010 Generar reportes

Descripcion El sistema una vez ingresado todos los datos del
repositorio permite generar reportes.

Importancia Alta

Estado Aprobado

Tabla 20. Requerimiento Funcional 11 — Generacion de estadisticas

RF011 Generar Estadisticas

Descripcion El sistema una vez ingresado todos los datos del
repositorio permite generar estadisticas.

Importancia Alta

Estado Aprobado

16.7. Metodologia de modelado

Para el desarrollo del modelado del sistema se optd por utilizar el software (StarUML)

16.8. Diagrama de casos de uso

Diagrama de caso de uso general del repositorio digital lo cual describe cada una de las
acciones o actividades de las personas o entidades que detalla proceso a proceso las
iteraciones a resolver en el sistema, dentro del diagrama de casos de uso tenemos tres

actores.

El administrador que se encarga de todo el control del sistema, el usuario que se encarga de
manejar el sistema con sus respectivos permisos y el usuario invitado quien se encarga de

las consultas de informacion.

El diagrama se encuentra en Anexo 1

16.9. Diagrama de casos de uso relevantes

e Diagrama Registrar usuario y asignar rol
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Figura 4. Diagrama de casos de uso registrar usuario y rol

Generar usuario

Registrar usuario

Visualizar usuario
Modificar usuario
. L_,' _____
Gestionar ususrio Dic......__<eend
e

" «extend» A

Re— 3

Usuario Administrador

“&extendy B

Y SIS Modificar clave

«extend»

Asignar rol

«extend» ™,

En este diagrama de casos de uso observamos dos actores:

Usuario: maneja el sistema con permisos otorgados por el administrador.
Administrador: maneja en su totalidad el sistema

El caso principal que se llama gestionar usuario

Los extend que son:

Registrar usuario: se llena campos que el sistema pide para €l guardado de un nuevo

usuario.
Visualizar usuario: se visualiza el nmero y lista de los usuarios ingresados.

Modificar usuario: una vez registrado nuevo usuario el sistema da una opcion en

editarlo.
Eliminar usuario: el sistema y base de datos conjuntamente borra el usuario ingresado

Asignar rol: una vez el usuario guardado en la base de datos el administrador asigna

roles para el manejo del sistema

Quitar rol: el administrador puede ingresar al sistema y quitar el rol a los usuarios

ingresados.
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e Diagrama visualizacion de informacion

Figura 5. Diagrama de casos de uso visualizacién informacion
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En el diagrama de visualizacion de informacion participan los tres actores del sistema
Usuario: generando por permisos que otorga el administrador

Administrador: controla y maneja el sistema

Invitado: visualiza informacion en la pagina principal y permite obtener reportes

impresos en formato PDF y Excel, asi como la localizacién del insecto.

Dentro de la visualizacién se obtiene informacién del orden, lugar, época, transecto y

familia de la diversidad entomoldgica.
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e Diagrama reportes y estadisticas

Figura 6. Diagrama de casos de uso de reportes y estadistica
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Dentro del diagrama de casos de uso de los reportes y estadistica participan dos actores:
Usuario: administra el sistema con diferentes permisos

Administrador: maneja y controla todos los procesos del sistema, asi como sus reportes

y estadistica.

Al exportar un reporte se puede imprimir por formato PDF y Excel dependiendo a la
seleccion de reporte orden, transecto, lugar, época y familia. El reporte estadistico:
imprime informacion grafica del aumento de especies por afio segun su orden, transecto,

lugar y época.
16.10. Diagrama de clases

Este diagrama explica la estructura estatica del sistema y permite la visualizacion de los
atributos, operaciones y relaciones del funcionamiento del repositorio, este es uno de los
diagramas que se puede entender con mucho mayor detalle las caracteristicas del sistema a

ser desarrollado.

El diagrama se encuentra en Anexo 5
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17. Diagrama de arquitectura

La figura 7 presenta la arquitectura del sistema que se quiere desarrollar o construir.

Figura 7. Diagrama de Arquitectura

= (=

€ . B

17.1. Detalle de casos de uso

» Caso de uso Iniciar Sesion.

Describe con mayor detalle el proceso de inicio de sesién por parte del administrador al
sistema lo cual refleja los flujos principales para su ingreso o a su vez el flujo alternativo

cuando exista inconsistencias al ingresar al sistema.

Tabla 21. Detalle del CUOO1 — Iniciar sesién

N°- Cuo001
Nombre: Iniciar Sesion
Autor: Danilo Reinoso
Fecha: 03/06/2019

Descripcion: Acceso del administrador al sistema
Actores: Administrador
Precondiciones: Autenticar como administrador del sistema
Flujos principales:
1. Ingreso al sistema
2. Ingreso a la pantalla iniciar sesion
3. El sistema presenta la pantalla de autenticacion
4. El administrador ingresa sus datos usuario y contrasefia
5. El sistema presenta la pantalla de administracion
Flujos alternativos:
1.1. El sistema verifica los datos ingresados por al administrador con la base de
datos y si son incorrectos permite que ingrese nuevamente
Postcondiciones:
e Datos ingresados correctamente
e Inicio de sesion correctamente por el administrador
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» Caso de uso Gestién Usuario.

Describe con mayor detalle el proceso de gestion usuario por parte del administrador con la
precondicion que ya se encuentre dentro del sistema, lo cual refleja los flujos principales

para la gestion de usuarios o a su vez el flujo alternativo cuando existan inconsistencias al

gestionar.

Tabla 22. Detalle del CU002 — Gesti6n usuarios

N°- CuU002

Nombre: Gestion Usuarios

Autor: Danilo Reinoso

Fecha: 03/06/2019

Descripcion: Permite al administrador gestionar y otorgar un rol a los usuarios
ingresados

Actores: Administrador

Precondiciones: Ingresar al sistema

Flujos principales:

El administrador selecciona ingresar un nuevo usuario

El sistema presenta la interfaz de ingreso de nuevo usuario

El sistema presenta un formulario de campos

El administrador llena los campos del formulario y selecciona guardar

El sistema comprueba los datos que estén correctamente y guarda informacion
El sistema presenta un mensaje de guardado correctamente

El administrador selecciona editar usuario

El sistema presenta el formulario con los campos llenos

El administrador edita o ingresa los nuevos campos del usuario y guarda
informacion

10. El sistema comprueba datos y guarda usuario

11. El sistema presenta un mensaje de actualizacion correctamente

12. El administrador selecciona eliminar usuario

13. El sistema presenta un mensaje de verificacion si deseo o no eliminar usuario
14. El administrador selecciona aceptar

15. El sistema presenta un mensaje de usuario borrado correctamente

CoNooA~AWNE

Flujos alternativos:
5.1.El sistema verifica informacion ingresada por el administrador, en caso de ser
incorrecta algin campo o ya exista presenta un mensaje de error y permite que
se ingrese nuevamente

Postcondiciones:
e Datos ingresados correctamente
e La gestion de usuario se realizé correctamente

> Caso de uso Gestion Epoca.

Describe con mayor detalle el proceso de gestion de la época por parte del administrador

con la precondicion que ya se encuentre dentro del sistema, lo cual refleja los flujos
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principales para la gestion de época o a su vez el flujo alternativo cuando existan

inconsistencias al gestionar.

Tabla 23. Detalle del CU003 — Gestién época

N°- Cu003

Nombre: Gestion de Epoca
Autor: Danilo Reinoso
Fecha: 03/06/2019

Descripcion: Permite al administrador gestionar la época

Actores: Administrador

Precondiciones: Ingresar al sistema

Flujos principales:
1. El administrador selecciona ingresar una nueva época
El sistema presenta la interfaz de ingreso de nueva época
El sistema presenta un formulario de campos
El administrador llena los campos del formulario y selecciona guardar
El sistema comprueba los datos que estén correctamente y guarda informacién
El sistema presenta un mensaje de guardado correctamente
El administrador selecciona editar época
El sistema presenta el formulario con los campos llenos
El administrador edita o ingresa los nuevos campos de la época y guarda
informacion
10. El sistema comprueba datos y guarda la época
11. El sistema presenta un mensaje de actualizacion correctamente
12. El administrador selecciona eliminar época
13. El sistema presenta un mensaje de verificacion si deseo o no eliminar la época
14. El administrador selecciona aceptar
15. El sistema presenta un mensaje de época borrado correctamente

©COoNoOR~WN

Flujos alternativos:

5.1.El sistema verifica informacién ingresada por el administrador, en caso de ser
incorrecta algin campo o ya exista presenta un mensaje de error y permite que se
ingrese nuevamente

Postcondiciones:
e Datos ingresados correctamente
e La gestion de época se realizd correctamente

» Caso de uso Gestion Lugar.

Describe con mayor detalle el proceso de gestion lugar por parte del administrador con la
precondicion que ya se encuentre dentro del sistema, lo cual refleja los flujos principales
para la gestion del lugar o a su vez el flujo alternativo cuando existan inconsistencias al

gestionar.
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Tabla 24. Detalle del CU004 — Gestion lugar

N°- Cu004

Nombre: Gestion de Lugar
Autor: Danilo Reinoso
Fecha: 03/06/2019

Descripcion: Permite al administrador gestionar el lugar

Actores: Administrador

Precondiciones: Ingresar al sistema

Flujos principales:

El administrador selecciona ingresar nuevo lugar

El sistema presenta la interfaz de ingreso de nuevo lugar

El sistema presenta un formulario de campos

El administrador llena los campos del formulario y selecciona guardar

El sistema comprueba los datos que estén correctamente y guarda informacion

El sistema presenta un mensaje de guardado correctamente

El administrador selecciona editar época

El sistema presenta el formulario con los campos llenos

El administrador edita o ingresa los nuevos campos del lugar y guarda informacion
10. El sistema comprueba datos y guarda el lugar
11. El sistema presenta un mensaje de actualizacién correctamente
12. El administrador selecciona eliminar lugar
13. El sistema presenta un mensaje de verificacion si deseo o no eliminar el lugar
14. El administrador selecciona aceptar
15. El sistema presenta un mensaje lugar borrado correctamente

Flujos alternativos:

5.1. El sistema verifica informacién ingresada por el administrador, en caso de ser
incorrecta algin campo o ya exista presenta un mensaje de error y permite que se
ingrese nuevamente

Postcondiciones:

e Datos ingresados correctamente
e La gestion del lugar se realizd correctamente

LCoNoA~AWNE

» Caso de uso Gestién Transecto.

Describe con mayor detalle el proceso de gestion transecto por parte del administrador con
la precondicion que ya se encuentre dentro del sistema, lo cual refleja los flujos principales
para la gestion del transecto o a su vez el flujo alternativo cuando existan inconsistencias al

gestionar.
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Tabla 25. Detalle del CU005 — Gestién transecto

N°- CuU005

Nombre: Gestidn del Transecto
Autor: Danilo Reinoso
Fecha: 03/06/2019

Descripcion: Permite al administrador gestionar el transecto
Actores: Administrador
Precondiciones: Ingresar al sistema
Flujos principales:
El administrador selecciona ingresar nuevo transecto
El sistema presenta la interfaz de ingreso del nuevo transecto
El sistema presenta un formulario de campos
El administrador llena los campos del formulario y selecciona guardar
El sistema comprueba los datos que estén correctamente y guarda informacién
El sistema presenta un mensaje de guardado correctamente
El administrador selecciona editar transecto
El sistema presenta el formulario con los campos llenos
El administrador edita o ingresa los nuevos campos del transecto y guarda
informacion
10. El sistema comprueba datos y guarda el transecto
11. El sistema presenta un mensaje de actualizacion correctamente
12. El administrador selecciona eliminar transecto
13. El sistema presenta un mensaje de verificacion si deseo o no eliminar el transecto
14. El administrador selecciona aceptar
15. El sistema presenta un mensaje de transecto borrado correctamente
Flujos alternativos:
5.1.El sistema verifica informacién ingresada por el administrador, en caso de ser
incorrecta algun campo 0 ya exista presenta un mensaje de error y permite que se
ingrese nuevamente
Postcondiciones:
e Datos ingresados correctamente
e La gestion del transecto se realizo correctamente

CoNoTR~WDNE

» Caso de uso Gestion Orden.

Describe con mayor detalle el proceso de gestion orden por parte del administrador con la
precondicion que ya se encuentre dentro del sistema, lo cual refleja los flujos principales
para la gestion del orden o a su vez el flujo alternativo cuando existan inconsistencias al

gestionar.
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Tabla 26. Detalle del CU006 — Gestion orden

N°- CuU006
Nombre: Gestion de orden
Autor: Danilo Reinoso
Fecha: 03/06/2019

Descripcion: Permite al administrador gestionar el orden
Actores: Administrador
Precondiciones: Ingresar al sistema
Flujos principales:
1. El administrador selecciona ingresar nuevo orden
El sistema presenta la interfaz de ingreso del nuevo orden
El sistema presenta un formulario de campos
El administrador llena los campos del formulario y selecciona guardar
El sistema comprueba los datos que estén correctamente y guarda informacion
El sistema presenta un mensaje de guardado correctamente
El administrador selecciona editar orden
El sistema presenta el formulario con los campos llenos
El administrador edita o ingresa los nuevos campos del orden y guarda informacion
10. El sistema comprueba datos y guarda el orden
11. El sistema presenta un mensaje de actualizacién correctamente
12. El administrador selecciona eliminar orden
13. El sistema presenta un mensaje de verificacion si deseo o no eliminar el orden
14. El administrador selecciona aceptar
15. El sistema presenta un mensaje del orden borrado correctamente
Flujos alternativos:
5.1.El sistema verifica informacion ingresada por el administrador, en caso de ser
incorrecta algin campo 0 ya exista presenta un mensaje de error y permite que se
ingrese nuevamente
Postcondiciones:
e Datos ingresados correctamente
e La gestion del orden se realiz6 correctamente

©CoOoNoORAWN

» Caso de uso Gestion Familia.

Describe con mayor detalle el proceso de gestion familia por parte del administrador con la
precondicion que ya se encuentre dentro del sistema, lo cual refleja los flujos principales
para la gestion de la familia o a su vez el flujo alternativo cuando existan inconsistencias al

gestionar.
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Tabla 27. Detalle del CU007 — Gestion Familia

N°- Cuo007

Nombre: Gestion de la familia
Autor: Danilo Reinoso
Fecha: 03/06/2019

Descripcion: Permite al administrador gestionar la familia
Actores: Administrador
Precondiciones: Ingresar al sistema
Flujos principales:
1. El administrador selecciona ingresar nueva familia
El sistema presenta la interfaz de ingreso de la nueva familia
El sistema presenta un formulario de campos
El administrador llena los campos del formulario y selecciona guardar
El sistema comprueba los datos que estén correctamente y guarda informacion
El sistema presenta un mensaje de guardado correctamente
El administrador selecciona editar la familia
El sistema presenta el formulario con los campos llenos
El administrador edita o ingresa los nuevos campos de la familia y guarda
informacion
10. El sistema comprueba datos y guarda la familia
11. El sistema presenta un mensaje de actualizacion correctamente
12. El administrador selecciona eliminar familia
13. El sistema presenta un mensaje de verificacion si deseo o no eliminar la familia
14. El administrador selecciona aceptar
15. El sistema presenta un mensaje la familia borrado correctamente
Flujos alternativos:
5.1.El sistema verifica informacién ingresada por el administrador, en caso de ser
incorrecta algin campo o ya exista presenta un mensaje de error y permite que se
ingrese nuevamente
Postcondiciones:
e Datos ingresados correctamente
e La gestion de la familia se realiz6 correctamente

©CoOoNoORAWN

» Caso de uso Gestion Entorno.

Describe con mayor detalle el proceso de gestion entorno por parte del administrador con
la precondicion que ya se encuentre dentro del sistema, lo cual refleja los flujos principales
para la gestion del entorno o a su vez el flujo alternativo cuando existan inconsistencias al

gestionar.
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Tabla 28. Detalle del CU008 — Gestion entorno

N°- Cuo008

Nombre: Gestion del entorno
Autor: Danilo Reinoso
Fecha: 03/06/2019

Descripcion: Permite al administrador gestionar el entorno
Actores: Administrador
Precondiciones: Ingresar al sistema
Flujos principales:
1. El administrador selecciona ingresar nuevo entorno
El sistema presenta la interfaz de ingreso del nuevo entorno
El sistema presenta un formulario de campos
El administrador llena los campos del formulario y selecciona guardar
El sistema comprueba los datos que estén correctamente y guarda informacion
El sistema presenta un mensaje de guardado correctamente
El administrador selecciona editar entorno
El sistema presenta el formulario con los campos llenos
El administrador edita o ingresa los nuevos campos del entorno y guarda
informacion
10. El sistema comprueba datos y guarda el entorno
11. El sistema presenta un mensaje de actualizacion correctamente
12. El administrador selecciona eliminar entorno
13. El sistema presenta un mensaje de verificacion si deseo o no eliminar el entorno
14. El administrador selecciona aceptar
15. El sistema presenta un mensaje del entorno borrado correctamente
Flujos alternativos:
5.1.El sistema verifica informacion ingresada por el administrador, en caso de ser incorrecta
algin campo o0 ya exista presenta un mensaje de error y permite que se ingrese
nuevamente
Postcondiciones:
e Datos ingresados correctamente
e La gestion del entorno se realizd correctamente

©CoOoNoORAWN

» Caso de uso Visualizacién de informacion.

Describe con mayor detalle el proceso de visualizacion de informacion por parte del
administrador con la precondicion que ya se encuentre dentro del sistema, lo cual refleja los
flujos principales para la visualizacién de informacion o a su vez el flujo alternativo cuando

existan inconsistencias al visualizar.
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Tabla 29. Detalle del CU009 — Visualizacién de informacién

N°- Cu009

Nombre: Visualizacion e imprimir informacion
Autor: Danilo Reinoso

Fecha: 03/06/2019

Descripcion: Permite al invitado visualizar toda la informacion ingresada por el
administrador
Actores: Invitado
Precondiciones: Ingresar al sistema
Flujos principales:

1. El usuario invitado ingresa al sistema
El sistema presenta la pantalla principal
El usuario invitado selecciona la opcidn repositorio
El sistema presenta el menua de seleccién del repositorio
El usuario invitado selecciona tipo de informacion
El sistema presenta informacion seleccionada
El sistema presenta formas de impresion de informacion
El usuario selecciona modo de impresion que requiera
El sistema imprime informacion

10 El usuario selecciona salir del repositorio
Flujos alternativos:
4.1. El sistema verifica la seleccién del usuario e imprime informacién y no hay seleccion

no presenta informacion
Postcondiciones:

e Seleccion de datos correctamente
e Lavisualizacion e impresion de informacion se realizd correctamente

LCoNo~WN

» Caso de uso Reportes y Estadistica.

Describe con mayor detalle el proceso de generar reportes y estadistica por parte del
administrador con la precondicion que ya se encuentre dentro del sistema, lo cual refleja los
flujos principales para la generacion de reportes y estadistica o a su vez el flujo alternativo

cuando existan inconsistencias al generar.
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Tabla 30. Detalle del CU010 — Reportes y estadistica

N°- CuU010

Nombre: Reportes y estadisticas
Autor: Danilo Reinoso
Fecha: 03/06/2019

Descripcion: El administrador consulta los reportes y estadisticas del repositorio web
Actores: Administrador
Precondiciones: Ingresar al sistema
Flujos principales:

1. El administrador ingresa al sistema
El sistema presenta la pantalla principal del administrador
El administrador selecciona la opcidn reportes o estadistica
El sistema presenta un menu de seleccion
El administrador selecciona reporte o estadistica
El sistema presenta informacion el reporte o estadistica
El sistema presenta formas de impresion de informacion
El administrador selecciona modo de impresion que requiera
El sistema imprime informacion

10 El administrador selecciona salir del repositorio
Flujos alternativos:
3.1.El sistema verifica la seleccion del usuario e imprime informacion y no hay seleccion

no presenta informacion
Postcondiciones:

e Seleccion de datos correctamente
e Reporte y estadistica de informacion se realizd correctamente

©CoOoNoORAWN

17.2. Metodologia de desarrollo SCRUM

17.3. Roles de SCRUM
Tabla 31. Roles de SCRUM

ROL TAREA ENCARGADO
Product | Organizan las reuniones con el equipo de | Ing. Emerson Jdcome
Owner | desarrollo y pruebas. Ing. Santiago Jiménez
Scrum Investigador que se encarga de dirigir el proyecto | Ing. Emerson Jacome
Master Ing. Santiago Jiménez

Ing. Mayra Alban
Scrum Encargados del desarrollo del sistema Danilo Reinoso
Team Ing. Mayra Alban

Para la elaboracion de un Sprint que llevo (3 a 4 semanas) tomando en cuenta el nivel de
prioridad lo cual son todos los requerimientos del cliente y se logré un analisis de la aplicacion,

con el objetivo de seguir planificado el siguiente Sprint.
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Para la elaboracién de los siguientes Sprint se consider6 seguir con las reuniones que fueron

semanales con el proposito de encontrar las soluciones y fallas en cada iteracion, para sus
pruebas se tomo igualmente una reunién entre el cliente y Scrum Master con la finalidad de

tener observaciones y correcciones de la aplicacion.

17.4. Determinacion del Product Backlog
El Product Owner determina los requisitos que tiene una gran importancia por el usuario o el

cliente. La estimacion para los items se lo realiza mediante una tabla o escala de Fibonacci.

Tabla 32. Tabla de importancia
Grado de importancia Estimacion
Poco importante
Moderadamente importante
Bastante importante

Muy importante

SUper importante

Ol W

Tabla 33. Determinacion del Product Backlog
Backlog Items Estimacion

Ingresar usuarios y administradores al sistema

Delegar roles a los usuarios ingresados

Ingresar épocas al sistema

Ingresar lugares al sistema

Ingresar transectos al sistema

Ingresar el orden al sistema

Ingresar familia al sistema

Ingresar entorno al sistema

El administrador visualiza informacion

El administrador genera reportes

El administrador genera estadisticas

Ol o1 O N N N N N N N B~ D

El usuario visitante consultara dicha informaciéon del repositorio
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17.5. Refinamiento del Product Backlog

Gestionar Usuarios

Generar roles de usuarios
Gestionar época

Gestionar lugares

Gestionar transectos
Gestionar orden

Gestionar familia

Gestionar entornos
Visualizacion de informacion

Generar reportes

vV V.V V V V V V V VYV V

Generar estadistica
17.6. Planificacion de la iteracion

17.7. Priorizar por la técnica de votacion:

Para la evaluacion de las historias de usuario se utilizo la técnica de votacidn de priorizacion

en base al requerimiento méas importante y su grado de dificultad.

> Poca relevancia=0
» Mucha relevancia=1

17.8. Resultados
Tabla 34. Estimacion de la priorizacién
Sprint Resultados Prioridad
Gestionar Usuarios 8 Alta
Gestionar Roles 8 Alta
Gestionar Epocas 6 Media
Gestionar Lugares 6 Media
Gestionar Transectos 6 Media
Gestionar Orden 6 Media
Gestionar Familias 6 Media
Gestionar Entornos 6 Media
Visualizacion de Informacion 5 Media
Generar Reportes 8 Alta
Generar Estadisticas 8 Alta
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Estimacion

Se evalu6 cada Sprint con la experiencia y por las horas sumando y obteniendo lo siguiente:

Tabla 35. Estimacion de los Sprint

Tareas Tiempo
Gestionar Usuarios 2 semanas
Gestionar Roles 1 semanas
Gestionar Epocas 2 semanas
Gestionar Lugares 2 semanas
Gestionar Transectos 2 semanas
Gestionar Orden 2 semanas
Gestionar Familias 2 semanas
Gestionar Entornos 2 semanas
Visualizacion de Informacion 1 semana
Generar Reportes 3 semanas
Generar Estadisticas 3 semanas

17.10. Definicion de los Sprint

> Historias de usuario

Tabla 36. Historia de usuario 1 — Gestionar usuario
Historia de Usuario

Numero: 1 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Gestionar Usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: l6gica
Puntos estimados: 2 semanas Iteracion asignada: 1

Programacion responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador tendra la opcion para el registro de nuevos usuarios
mismos que seran almacenados en la base de datos asi como también su edicién y
eliminacion.

Observaciones:

Tabla 37. Historia de usuario 2 — Roles de usuarios
Historia de Usuario

Nuamero: 2 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Roles de Usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: I6gica
Puntos estimados: 1 semanas Iteracion asignada: 2

Programacion responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: Una vez ingresados usuarios en la base de datos por parte del
administrador del sistema el administrador puede asignarles roles para gque tengas
sus permisos en el sistema.

Observaciones:
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Tabla 38. Historia de usuario 3 — Gestionar épocas

Historia de Usuario

Namero: 3 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Gestionar Epocas

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: I6gica
Puntos estimados: 2 semanas Iteracion asignada: 3

Programacion responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador tendra la opcion para el registro de nuevas épocas
mismas que serdn almacenados en la base de datos asi como también su edicion y
eliminacion.

Observaciones:

Tabla 39. Historia de usuario 4 — Gestionar lugares
Historia de Usuario

Namero: 4 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Gestionar Lugares

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: I6gica
Puntos estimados: 2 semanas Iteracion asignada: 4

Programacion responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador tendra la opcion para el registro de nuevos lugares
mismos que seran almacenados en la base de datos asi como también su edicién y
eliminacion.

Observaciones:

Tabla 40. Historia de usuario 5 — Gestionar transectos
Historia de Usuario

Numero: 5 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Gestionar Transectos

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: I6gica
Puntos estimados: 2 semanas Iteracion asignada: 5

Programacién responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador tendréa la opcion para el registro de nuevos transectos
mismos que seran almacenados en la base de datos asi como también su edicion y
eliminacion.

Observaciones:

Tabla 41. Historia de usuario 6 — Gestionar ordenes
Historia de Usuario

Numero: 6 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Gestionar Ordenes

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: I6gica
Puntos estimados: 2 semanas Iteracion asignada: 6

Programacion responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador tendré la opcidn para el registro de nuevos 6rdenes
mismos que seran almacenados en la base de datos asi como también su edicion y
eliminacion.

Observaciones:
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Tabla 42. Historia de usuario 7 — Gestionar familias

Historia de Usuario

NGmero: 7 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Gestionar Familias

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: I6gica
Puntos estimados: 2 semanas Iteracion asignada: 7

Programacion responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador tendra la opcion para el registro de nuevas familias
mismas que serdn almacenados en la base de datos asi como también su edicion y
eliminacion.

Observaciones:

Tabla 43. Historia de usuario 8 — Gestionar entornos
Historia de Usuario

Nimero: 8 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Gestionar Entornos

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: l6gica
Puntos estimados: 2 semanas Iteracion asignada: 8

Programacion responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador tendra la opcién para el registro de nuevos entornos
mismos que seran almacenados en la base de datos asi como también su edicion y
eliminacion.

Observaciones:

Tabla 44. Historia de usuario 9 — visualizacién de informacion
Historia de Usuario

Numero: 9 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Visualizacion de Informacion

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: l6gica
Puntos estimados: 1 semanas Iteracion asignada: 9

Programacion responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador una vez ingresado todos los datos del repositorio
permite que en otra interfaz el usuario pueda visualidad la informacion.
Observaciones:

Tabla 45. Historia de usuario 10 — Generar reportes
Historia de Usuario

NuUmero: 10 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Generar Reportes

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: I6gica
Puntos estimados: 3 semanas Iteracion asignada: 10

Programacioén responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador una vez ingresado todos los datos del repositorio
permite generar reportes.

Observaciones:
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Tabla 46. Historia de usuario 11 — Generar estadisticas

Historia de Usuario

NGmero: 11 | Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Generar estadistica

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: I6gica
Puntos estimados: 3 semanas Iteracion asignada: 10

Programacioén responsable: Danilo Reinoso

Descripcion: El administrador una vez ingresado todos los datos del repositorio
permite generar estadisticas.

Observaciones:

17.11. Ejecucion de las iteraciones
» Sprint
Sprint 1

En el sprint 1 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en

semanas Yy la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 47.

Tabla 47. Iteracion 1 — Sprint 1 — Gestionar usuario

Artefactos entregables fase de elaboracion | Comienzo | Aprobacion
Iteracion 1 (2 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semanal | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 1 | Aprobado
Anélisis y disefio

Modelo de analisis y disefio Semanal | Aprobado
Modelo de datos Semanal | Aprobado
Implementacion

Afadir usuarios Semana 2 | Aprobado
Editar usuarios Semana 2 | Aprobado
Eliminar usuarios Semana 2 | Aprobado
Ver usuarios Semana 2 | Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Semana 2 | Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 2 | Aprobado
Gestién de cambios y configuracion Durante el proyecto
Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 2 | Aprobado
Ambiente Durante el proyecto
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Sprint 2

En el sprint 2 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en

semanas Yy la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 48.
Tabla 48. Iteracion 2 — Sprint 2 — Asignar roles

Artefactos entregables fase de elaboracion | Comienzo | Aprobacién

Iteracion 2 (1 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 3 | Aprobado

Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 3 | Aprobado

Anélisis y disefio

Modelo de analisis y disefio Semana 3 | Aprobado

Modelo de datos Semana 3 | Aprobado

Implementacion

Asignar roles a usuarios Semana 3 | Aprobado

Ver usuarios Semana 3 | Aprobado

Pruebas

Casos de pruebas Semana 3 | Aprobado

Despliegue

Modelo del despliegue Semana 3 | Aprobado

Gestion de cambios y configuracion Durante el proyecto

Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 3 | Aprobado

Ambiente Durante el proyecto
Sprint 3

En el sprint 3 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en

semanas Yy la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 49.

Tabla 49. Iteracion 3 — Sprint 3 — Gestionar época

Artefactos entregables fase de elaboracion | Comienzo | Aprobacion
Iteracion 3 (2 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 4 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 4 | Aprobado
Analisis y disefio

Modelo de analisis y disefio Semana 4 | Aprobado
Modelo de datos Semana 4 | Aprobado
Implementacion

Afadir época Semana 5 | Aprobado
Editar época Semana5 | Aprobado
Eliminar época Semana5 | Aprobado
Ver épocas Semana 5 | Aprobado
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Pruebas

Casos de pruebas Semana 5 | Aprobado

Despliegue

Modelo del despliegue Semana 5 | Aprobado

Gestion de cambios y configuracion Durante el proyecto

Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 5 | Aprobado

Ambiente Durante el proyecto
Sprint 4

En el sprint 4 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en

semanas Y la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 50.

Tabla 50. Iteracién 4 — Sprint 4 — Gestionar lugar

Artefactos entregables fase de elaboracion | Comienzo | Aprobacion

Iteracion 4 (2 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 6 | Aprobado

Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 6 | Aprobado

Analisis y disefio

Modelo de analisis y disefio Semana 6 | Aprobado

Modelo de datos Semana 6 | Aprobado

Implementacion

Afadir lugares Semana 7 | Aprobado

Editar lugares Semana 7 | Aprobado

Eliminar lugares Semana 7 | Aprobado

Ver lugares Semana 7 | Aprobado

Pruebas

Casos de pruebas Semana 7 | Aprobado

Despliegue

Modelo del despliegue Semana 7 | Aprobado

Gestion de cambios y configuracion Durante el proyecto

Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 7 | Aprobado

Ambiente Durante el proyecto
Sprint 5

En el sprint 5 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en

semanas Y la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 51.
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Artefactos entregables fase de elaboracion Iteracién | Comienzo | Aprobacién
5 (2 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 8 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 8 | Aprobado
Analisis y disefio

Modelo de analisis y disefio Semana 8 | Aprobado
Modelo de datos Semana 8 | Aprobado
Implementacion

Afadir transectos Semana 9 | Aprobado
Editar transectos Semana 9 | Aprobado
Eliminar transectos Semana 9 | Aprobado
Ver transectos Semana 9 | Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Semana 9 | Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 9 | Aprobado
Gestion de cambios y configuracion Durante el proyecto
Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 9 | Aprobado
Ambiente Durante el proyecto

Sprint 6

En el sprint 6 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en

semanas Yy la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 52.

Tabla 52. Iteracion 5 — Sprint 6 — Gestionar orden

Artefactos entregables fase de elaboracion Iteracion | Comienzo | Aprobacién
6 (2 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 10 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 10 | Aprobado
Analisis y disefio

Modelo de anélisis y disefio Semana 10 | Aprobado
Modelo de datos Semana 10 | Aprobado
Implementacion

Afadir orden Semana 11 | Aprobado
Editar orden Semana 11 | Aprobado
Eliminar orden Semana 11 | Aprobado
Ver ordenes Semana 11 | Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Semana 11 | Aprobado
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Despliegue
Modelo del despliegue Semana 11 | Aprobado

Gestion de cambios y configuracion

Durante el proyecto

Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion

Semana 11

Aprobado

Ambiente

Durante el proyecto

Sprint 7

En el sprint 7 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en

semanas Yy la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 53.

Tabla 53. Iteracién 7 — Sprint 7 — Gestionar familia

Artefactos entregables fase de elaboracién Iteracion | Comienzo | Aprobacion
7 (2 semanas de duracidn)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 12 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 12 | Aprobado
Anélisis y disefio

Modelo de analisis y disefio Semana 12 | Aprobado
Modelo de datos Semana 12 | Aprobado
Implementacion

Afadir familias Semana 13 | Aprobado
Editar familias Semana 13 | Aprobado
Eliminar familias Semana 13 | Aprobado
Ver familias Semana 13 | Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Semana 13 | Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 13 | Aprobado
Gestion de cambios y configuracion Durante el proyecto
Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 13 | Aprobado
Ambiente Durante el proyecto

Sprint 8

En el sprint 8 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en

semanas Yy la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 54.
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Artefactos entregables fase de elaboracion Iteracion | Comienzo | Aprobacion
8 (2 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 14 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 14 | Aprobado
Anélisis y disefio

Modelo de analisis y disefio Semana 14 | Aprobado
Modelo de datos Semana 14 | Aprobado
Implementacion

Afadir entornos Semana 15 | Aprobado
Editar entornos Semana 15 | Aprobado
Eliminar entornos Semana 15 | Aprobado
Ver entornos Semana 15 | Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Semana 15 | Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 15 | Aprobado
Gestion de cambios y configuracion Durante el proyecto
Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 15 | Aprobado
Ambiente Durante el proyecto

Sprint 9

En el sprint 9 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en

semanas Y la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 55.

Tabla 55. Iteracion 9 — Sprint 9 — Visualizacion informacion

Artefactos entregables fase de elaboracion Iteracion | Comienzo | Aprobacion
9 (1 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 16 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 16 | Aprobado
Analisis y disefio

Modelo de analisis, disefio y datos Semana 16 | Aprobado
Implementacion

Visualizar Informacion Semana 16 | Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Semana 16 | Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 16 | Aprobado
Gestion de cambios y configuracion Durante el proyecto
Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 16 | Aprobado
Ambiente Durante el proyecto
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Sprint 10

En el sprint 10 presenta las fases de elaboracion de cada iteracién con un tiempo en
semanas Y la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 56.

Tabla 56. Iteracién 10 — Sprint 10 — Generar reportes

&

Ingenieria

Informatica Y Sistemas

Computacionales

Artefactos entregables fase de elaboracion Iteracion | Comienzo | Aprobacion
10 (3 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 17 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 17 | Aprobado
Anélisis y disefio

Modelo de analisis y disefio Semana 17 | Aprobado
Modelo de datos Semana 17 | Aprobado
Implementacion

Generar Reportes Semana 18 | Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Semana 19 | Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 19 | Aprobado
Gestion de cambios y configuracion Durante el proyecto
Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 19 | Aprobado

Ambiente

Durante el proyecto

Sprint 11

En el sprint 11 presenta las fases de elaboracion de cada iteracion con un tiempo en
semanas Yy la aprobacion de la fase. Como se presenta en la tabla 57.

Tabla 57. Iteracion 11 — Sprint 11 — Generar estadistica

Artefactos entregables fase de elaboracién Iteracion | Comienzo | Aprobacion
11 (3 semanas de duracion)

Modelo de negocio

Modelo de casos de uso del negocio Semana 20 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 20 | Aprobado
Analisis y disefio

Modelo de anélisis y disefio Semana 20 | Aprobado
Modelo de datos Semana 20 | Aprobado
Implementacion

Generar Estadisticas Semana 21 | Aprobado

Pruebas
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Casos de pruebas Semana 22 | Aprobado

Despliegue

Modelo del despliegue Semana 22 | Aprobado

Gestion de cambios y configuracion Durante el proyecto

Gestion del proyecto

Plan del desarrollo del sistema y de iteracion Semana 22 | Aprobado

Ambiente Durante el proyecto
17.12. Inspeccion y adaptacion

> Reuniones de SCRUM

Tabla 58. Reunion de SCRUM para historias de usuario

Fecha de inicio | 13-09-2018 /11:00
Personas que conforma la reunion

Cliente Ing. Emerson Jacome
Product Owner Danilo Reinoso
Scrum Master Ing. Mayra Alban
Team Danilo Reinoso

Temas de la reunion

En la presente reunion, se analizo las historias de
Recoleccion de historias de | usuario para el desarrollo del software, con el

usuario objetivo de cumplir todas las expectativas del cliente
que requiere
Fecha de finalizacion 13-09-2018 / 13:00

» Reunidn Restrospective

Informacion de la empresa y proyecto

Tabla 59. Informacion de la reunion empresa y proyecto

Empresa o facultad Universidad Técnica de Cotopaxi
Proyecto Disefio de un repositorio digital web para la
gestion de la diversidad entomoldgica

Informacion de la reunion

Tabla 60. Informacion de la reunion

Lugar Latacunga

Fecha 17-09-2018 / 11:00

Numero de iteracion 11

Persona convocada Scrum Master
Team

Persona asistente Scrum Master
Team
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Formulario de reunion

Tabla 61. Informacién de la reunién preguntas
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Informatica Y Sistemas
Computacionales
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¢ Qué salio bienen la

¢ Qué no salio bien en

¢ Qué mejoras vamos a

Gestionar lugares
Gestionar transectos
Gestionar ordenes
Gestionar familias
Gestionar entornos
Visualizacion de
informacion

Generar reportes
Generar estadisticas

iteracion? la iteracion? implementar?
Gestionar usuarios Error generar reportes o | EI  Scrum Master solicita la
Gestionar épocas estadisticas sin | creacion de actividades a los

seleccién de consulta

miembros actuales del proyecto

17.13. Plan de pruebas

» Objetivo
> Alcance

» Casos de pruebas
Caso de pruebas: Login del

Objetivo:

Administrador

Realizar el plan de pruebas (Login del Administrador), donde se conocerd los resultados y su

evaluacion con el objetivo de analizar si fue o no superada.

Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Login del Administrador), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 62. Caso de pruebas 001 — Login del administrador

# Caso de Prueba

CP 001

RQF

RQF 01:

Login del Administrador

Fecha | Semanal

Descripcion

contrasefia

El objetivo es verificar el ingreso del administrador
mediante un logan donde se ingresa el usuario y

Condiciones de ejecucion

El administrador debe estar registrado en el sistema

59



Universidad @ Ingenieria

Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi Computacionales
Entradas El administrador ingresa su usuario

El administrador ingresa su contrasefia

Selecciona ingresar

El sistema valida los datos ingresados con la base de
datos

Resultados Esperados 1 | El administrador ingresa al sistema

Resultados Esperados 2 | El administrador ingresa en iniciar seccion

Resultados Esperados 3 | Mensaje “Ingrese cedula”

Mensaje “Ingrese contrasena”

Resultados Esperados 4 | El administrador inicia seccion sin llenar datos
Resultados Esperados 5 | Mensaje “El campo cedula es obligatorio”

Mensaje “El campo contrasefia es obligatorio”
Resultados Esperados 6 | El administrador ingresa un solo campo

Resultados Esperados 7 | Mensaje “El campo contrasefia es obligatorio”
Resultados Esperados 8 | El administrador ingresa datos correctamente
Resultados Esperados 9 | El sistema muestra menu principal administrador
Evaluacion de la prueba | SUPERADA

Caso de pruebas: Registro de usuarios
Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Registro de usuario), donde se conocera los resultados y su

evaluacion con el objetivo de analizar si fue o no superada.
Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Registro de usuario), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 63. Caso de pruebas 002 — Gestién de usuario

# Caso de Prueba CP_002

RQF RQF_02: Fecha | Semana 2
Gestionar usuario Semana 3

Descripcion El objetivo es gestionar usuarios en el sistema

Condiciones de ejecucion | El administrador debe estar registrado en el sistema

Entradas El administrador selecciona usuarios

El administrador selecciona nuevo usuario
El administrador afiade usuario

El administrador busca usuario

El administrador edita usuario

El administrador elimina usuario
Resultados Esperados 1 | El administrador ingresa al sistema

El sistema indica menu administrador
Resultados Esperados 2 | El administrador selecciona usuarios
Resultados Esperados 3 | El sistema indica lista y nimero de usuarios
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Resultados Esperados 4

El administrador selecciona nuevo usuario

Resultados Esperados 5

El sistema muestra llenar campos de nuevo usuario

Resultados Esperados 6

El administrador guarda usuario sin llenar campos

Resultados Esperados 7

El sistema muestra campos obligatorios llenar

Resultados Esperados 8

El administrador llena campos con datos existentes
Mensaje “datos ya ingresados”

Resultados Esperados 9

El administrador llena campos alterados
Mensaje “indica el formato del campo”

Resultados Esperados 10

El administrador ingresa campos correctamente

Resultados Esperados 11

Mensaje “usuario registrado exitosamente”

Resultados Esperados 12

El sistema muestra el nuevo usuario ingreso

Resultados Esperados 13

El administrador selecciona editar usuario

Resultados Esperados 14

El sistema muestra editor de campos de usuario

Resultados Esperados 15

El administrador actualiza datos del usuario

Resultados Esperados 16

Mensaje “usuario actualizado exitosamente”

Resultados Esperados 17

El sistema muestra datos de usuario actualizado

Resultados Esperados 18

El administrador selecciona eliminar usuario

Resultados Esperados 19

Mensaje “esta seguro desea eliminar con dos opciones”
“si, borrar” — “no, cancelar”

Resultados Esperados 20

El administrador cancela la eliminacién
Mensaje “cancelado”

Resultados Esperados 21

El administrador acepta la eliminacion
Mensaje “eliminado”

Resultados Esperados 22

El sistema ya no muestra el usuario borrado

Evaluacion de la prueba

SUPERADA

Informatica Y Sistemas

Caso de pruebas: Generar roles de usuarios
Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Roles de usuario), donde se conocera los resultados y su evaluacion

con el objetivo de analizar si fue o0 no superada.
Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Roles de usuario), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 64. Caso de pruebas 003 — Roles de usuario

# Caso de Prueba CP_003

RQF RQF _03: Fecha | Semana 4
Roles de usuarios

Descripcion El objetivo es gestionar roles a usuarios existentes para

diferentes permisos en el sistema
El administrador debe estar registrado en el sistema
Usuarios existentes
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Entradas El administrador selecciona permisos

El administrador asigna rol

Resultados Esperados 1

El administrador ingresa al sistema

Resultados Esperados 2

El administrador selecciona permisos

Resultados Esperados 3

El sistema indica lista y nUmero de usuarios

Resultados Esperados 4

El administrador selecciona asignar rol

Resultados Esperados 5

Mensaje “asignar tipo de rol”

99 C¢

“Administrador”’-“Usuario”

Resultados Esperados 6

El administrador elije rol

Resultados Esperados 7

Mensaje “rol asignado exitosamente”

Resultados Esperados 8

El sistema muestra lista de usuarios con roles

Resultados Esperados 9

El administrador selecciona quitar rol

Resultados Esperados 10

El administrador no selecciona cambio de rol

Resultados Esperados 11

Mensaje “rol es obligado”
El administrador seleccion rol “usuario” “inactivo”

Resultados Esperados 12

Mensaje “rol eliminado exitosamente”

Resultados Esperados 13

El sistema muestra nuevamente al usuario en la
asignacion de roles en lo cual se puede modificar o quitar
rol

Evaluacion de la prueba

SUPERADA

Caso de pruebas: Gestionar Epocas
Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Gestionar Epocas), donde se conocera los resultados y su

evaluacion con el objetivo de analizar si fue o no superada.
Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Gestionar Epocas), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 65. Caso de pruebas 004 — Gestionar épocas

# Caso de Prueba CP_004

RQF RQF_04: Fecha | Semana5
Gestionar épocas Semana 6

Descripcion El objetivo es gestionar épocas en el sistema

Condiciones de ejecucion El administrador debe estar registrado en el sistema

Entradas El administrador selecciona épocas

El administrador selecciona nueva época
El administrador afiade época

El administrador busca época

El administrador edita época

El administrador elimina época

El administrador ingresa al sistema
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El sistema indica mend administrador

Resultados Esperados 2

El administrador selecciona época

Resultados Esperados 3

El sistema indica lista y nGmero de épocas

Resultados Esperados 4

El administrador selecciona nueva época

Resultados Esperados 5

El sistema muestra llenar campos de nueva época

Resultados Esperados 6

El administrador guarda época sin llenar campos

Resultados Esperados 7

El sistema muestra campos obligatorios llenar

Resultados Esperados 8

El administrador llena campos con datos existentes
Mensaje “nombre época debe ser Unico”

Resultados Esperados 9

El administrador ingresa campos correctamente
Mensaje “época registrado exitosamente”

Resultados Esperados 10

El sistema muestra la nueva época ingresada

Resultados Esperados 11

El administrador selecciona editar época

Resultados Esperados 12

El sistema muestra editor de campos de la época

Resultados Esperados 13

El administrador actualiza datos de la época
Mensaje “época actualizado exitosamente”™

Resultados Esperados 14

El sistema muestra datos de la época actualizado

Resultados Esperados 15

El administrador selecciona eliminar época

Resultados Esperados 16

Mensaje “esta seguro desea eliminar con dos opciones”
“si, borrar” — “no, cancelar”

Resultados Esperados 17

El administrador cancela la eliminacién
Mensaje “cancelado”

Resultados Esperados 18

El administrador acepta la eliminacion
Mensaje “eliminado”

Resultados Esperados 19

El sistema ya no muestra la época borrado

Evaluacion de la prueba

SUPERADA

Informatica Y Sistemas

Caso de pruebas: Gestionar Lugares
Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Gestionar Lugares), donde se conocera los resultados y su

evaluacion con el objetivo de analizar si fue o no superada.
Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Gestionar Lugares), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 66. Caso de pruebas 005 — Gestionar lugares
# Caso de Prueba CP_005
RQF RQF_05:
Gestionar Lugares

Semana 7
Semana 8

Fecha

Descripcion El objetivo es gestionar los lugares en el sistema
Condiciones de ejecucion El administrador debe estar registrado en el sistema
Entradas El administrador selecciona lugares
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El administrador selecciona nuevo lugar
El administrador afiade lugar

El administrador busca lugar

El administrador edita lugar

El administrador elimina lugar

Resultados Esperados 1

El administrador ingresa al sistema
El sistema indica ment administrador

Resultados Esperados 2

El administrador selecciona lugar

Resultados Esperados 3

El sistema indica lista y nimero de lugares

Resultados Esperados 4

El administrador selecciona nuevo lugar

Resultados Esperados 5

El sistema muestra llenar campos del nuevo lugar

Resultados Esperados 6

El administrador guarda lugar sin llenar campos

Resultados Esperados 7

El sistema muestra campos obligatorios llenar

Resultados Esperados 8

El administrador llena campos con datos existentes
Mensaje “nombre lugar debe ser unico”

Resultados Esperados 9

El administrador ingresa campos correctamente
Mensaje “lugar registrado exitosamente”

Resultados Esperados 10

El sistema muestra el nuevo lugar ingresado

Resultados Esperados 11

El administrador selecciona editar lugar

Resultados Esperados 12

El sistema muestra editor de campos del lugar

Resultados Esperados 13

El administrador actualiza datos del lugar
Mensaje “lugar actualizado exitosamente”

Resultados Esperados 14

El sistema muestra datos del lugar actualizado

Resultados Esperados 15

El administrador selecciona eliminar lugar

Resultados Esperados 16

Mensaje “estd seguro desea eliminar con dos
opciones”
“si, borrar” — “no, cancelar”

Resultados Esperados 17

El administrador cancela la eliminacion
Mensaje “cancelado”

Resultados Esperados 18

El administrador acepta la eliminacion
Mensaje “eliminado”

Resultados Esperados 19

El sistema ya no muestra el lugar borrado

Evaluacion de la prueba

SUPERADA

Caso de pruebas: Gestionar Transectos

Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Gestionar Transectos), donde se conocera los resultados y su

evaluacion con el objetivo de analizar si fue o no superada.

Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Gestionar Transectos), con sus flujos principales y alternos.
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Tabla 67. Caso de pruebas 006 — Gestionar transectos

# Caso de Prueba CP_006

RQF RQF_06: Fecha | Semana 9
Gestionar transectos Semana 10

Descripcion El objetivo es gestionar los transectos en el sistema

Condiciones de ejecucion

El administrador debe estar registrado en el sistema

Entradas

El administrador selecciona transectos

El administrador selecciona nuevo transecto
El administrador afiade transecto

El administrador busca transecto

El administrador edita transecto

El administrador elimina transecto

Resultados Esperados 1

El administrador ingresa al sistema
El sistema indica mend administrador

Resultados Esperados 2

El administrador selecciona transecto

Resultados Esperados 3

El sistema indica lista y nUmero de transectos

Resultados Esperados 4

El administrador selecciona nuevo transecto

Resultados Esperados 5

El sistema muestra llenar campos del nuevo transecto

Resultados Esperados 6

El administrador guarda transecto sin llenar campos

Resultados Esperados 7

El sistema muestra campos obligatorios llenar

Resultados Esperados 8

El administrador llena campos con datos existentes
Mensaje “nombre transecto debe ser tinico”

Resultados Esperados 9

El administrador ingresa campos correctamente
Mensaje “transecto registrado exitosamente”

Resultados Esperados 10

El sistema muestra el nuevo transecto ingresado

Resultados Esperados 11

El administrador selecciona editar transecto

Resultados Esperados 12

El sistema muestra editor de campos del transecto

Resultados Esperados 13

El administrador actualiza datos del transecto
Mensaje “transecto actualizado exitosamente”

Resultados Esperados 14

El sistema muestra datos del transecto actualizado

Resultados Esperados 15

El administrador selecciona eliminar transecto

Resultados Esperados 16

Mensaje “estd seguro desea eliminar con dos opciones”
“si, borrar” — “no, cancelar”

Resultados Esperados 17

El administrador cancela la eliminacién
Mensaje “cancelado”

Resultados Esperados 18

El administrador acepta la eliminacion
Mensaje “eliminado”

Resultados Esperados 19

El sistema ya no muestra el transecto borrado

Evaluacion de la prueba

SUPERADA

Informatica Y Sistemas

Caso de pruebas: Gestionar Orden
Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Gestionar Orden), donde se conocera los resultados y su evaluacion

con el objetivo de analizar si fue o0 no superada.
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Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Gestionar Orden), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 68. Caso de pruebas 007 — Gestionar ordenes

# Caso de Prueba CP_007
RQF RQF _07: Fecha | Semana 11

Gestionar Ordenes Semana 12
Descripcion El objetivo es gestionar los ordenes en el sistema
Condiciones de ejecucion El administrador debe estar registrado en el sistema
Entradas El administrador selecciona orden

El administrador selecciona nuevo orden

El administrador afiade orden

El administrador busca orden

El administrador edita orden

El administrador elimina orden
Resultados Esperados 1 El administrador ingresa al sistema

El sistema indica men( administrador
Resultados Esperados 2 El administrador selecciona orden
Resultados Esperados 3 El sistema indica lista y nUmero de ordenes
Resultados Esperados 4 El administrador selecciona nuevo orden
Resultados Esperados 5 El sistema muestra llenar campos del nuevo orden
Resultados Esperados 6 El administrador guarda orden sin llenar campos
Resultados Esperados 7 El sistema muestra campos obligatorios llenar
Resultados Esperados 8 El administrador llena campos con datos existentes

Mensaje “nombre orden debe ser tinico”
Resultados Esperados 9 El administrador ingresa campos correctamente

Mensaje “orden registrado exitosamente”
Resultados Esperados 10 El sistema muestra el nuevo orden ingresado
Resultados Esperados 11 El administrador selecciona editar orden
Resultados Esperados 12 El sistema muestra editor de campos del orden
Resultados Esperados 13 El administrador actualiza datos del orden

Mensaje “orden actualizado exitosamente”
Resultados Esperados 14 El sistema muestra datos del orden actualizado
Resultados Esperados 15 El administrador selecciona eliminar orden
Resultados Esperados 16 Mensaje “estd seguro desea eliminar con dos opciones”

“si, borrar” — “no, cancelar”
Resultados Esperados 17 El administrador cancela la eliminacion

Mensaje “cancelado”
Resultados Esperados 18 El administrador acepta la eliminacion

Mensaje “eliminado”
Resultados Esperados 19 El sistema ya no muestra el orden borrado
Evaluacion de la prueba SUPERADA
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Caso de pruebas: Gestionar Familia
Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Gestionar Familia), donde se conocerd los resultados y su

evaluacion con el objetivo de analizar si fue o no superada.
Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Gestionar Familia), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 69. Caso de pruebas 008 — Gestionar familia

# Caso de Prueba CP_008

RQF RQF_08: Fecha | Semana 12
Gestionar Familias Semana 13

Descripcion El objetivo es gestionar las familias en el sistema

Condiciones de ejecucion

El administrador debe estar registrado en el sistema

Entradas

El administrador selecciona familias

El administrador selecciona nueva familia
El administrador aflade familia

El administrador busca familia

El administrador edita familia

El administrador elimina familia

Resultados Esperados 1

El administrador ingresa al sistema
El sistema indica mend administrador

Resultados Esperados 2

El administrador selecciona familia

Resultados Esperados 3

El sistema indica lista y niUmero de familias

Resultados Esperados 4

El administrador selecciona nueva familia

Resultados Esperados 5

El sistema muestra llenar campos de la nueva familia

Resultados Esperados 6

El administrador guarda familia sin llenar campos

Resultados Esperados 7

El sistema muestra campos obligatorios llenar

Resultados Esperados 8

El administrador llena campos con datos existentes
Mensaje “nombre familia debe ser inico”

Resultados Esperados 9

El administrador ingresa campos correctamente
Mensaje “familia registrado exitosamente”

Resultados Esperados 10

El sistema muestra la nueva familia ingresado

Resultados Esperados 11

El administrador selecciona editar familia

Resultados Esperados 12

El sistema muestra editor de campos de la familia

Resultados Esperados 13

El administrador actualiza datos de la familia
Mensaje “familia actualizado exitosamente”

Resultados Esperados 14

El sistema muestra datos de la familia actualizado

Resultados Esperados 15

El administrador selecciona eliminar familia

Resultados Esperados 16

Mensaje “estd seguro desea eliminar con dos opciones”
“si, borrar” — “no, cancelar”

Resultados Esperados 17

El administrador cancela la eliminacion
Mensaje “cancelado”

67




Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Resultados Esperados 18 El administrador acepta la eliminacion
Mensaje “eliminado”

Resultados Esperados 19 El sistema ya no muestra la familia borrada

Evaluacion de la prueba SUPERADA

Caso de pruebas: Gestionar Entornos
Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Gestionar Entornos), donde se conocera los resultados y su

evaluacién con el objetivo de analizar si fue o no superada.
Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Gestionar Entornos), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 70. Caso de pruebas 009 — Gestionar entornos

# Caso de Prueba CP_009

RQF RQF_09: Fecha | Semana 14
Gestionar Entornos Semana 15

Descripcion El objetivo es gestionar los entornos en el sistema

Condiciones de ejecucion | El administrador debe estar registrado en el sistema

Entradas El administrador selecciona entornos

El administrador selecciona nuevo entorno
El administrador afiade entorno

El administrador busca entorno

El administrador edita entorno

El administrador elimina entorno

Resultados Esperados 1 El administrador ingresa al sistema
El sistema indica mend administrador
Resultados Esperados 2 El administrador selecciona entorno
Resultados Esperados 3 El sistema indica lista y nUmero de entornos
Resultados Esperados 4 El administrador selecciona nuevo entorno
Resultados Esperados 5 El sistema muestra llenar campos del nuevo entorno
Resultados Esperados 6 El administrador guarda entorno sin llenar campos
Resultados Esperados 7 El sistema muestra campos obligatorios llenar
Resultados Esperados 8 El administrador ingresa campos correctamente
Mensaje “entorno registrado exitosamente”
Resultados Esperados 9 El sistema muestra el nuevo entorno ingresado

Resultados Esperados 10 El administrador selecciona editar entorno
Resultados Esperados 11 | El sistema muestra editor de campos del entorno
Resultados Esperados 12 El administrador actualiza datos del entorno
Mensaje “entorno actualizado exitosamente”
Resultados Esperados 13 El sistema muestra datos del entorno actualizado
Resultados Esperados 14 El administrador selecciona eliminar entorno
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Resultados Esperados 15

Mensaje “estd seguro desea eliminar con dos opciones”
“si, borrar” — “no, cancelar”

Resultados Esperados 16

El administrador cancela la eliminacion
Mensaje “cancelado”

Resultados Esperados 17

El administrador acepta la eliminacion
Mensaje “eliminado”

Resultados Esperados 18

El sistema ya no muestra el entorno borrado

Evaluacion de la prueba

SUPERADA

Caso de pruebas: Visualizacion de Informacion

Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Visualizacion de Informacién), donde se conocera los resultados y

su evaluacion con el objetivo de analizar si fue o0 no superada.

Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Visualizacién de Informacion), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 71.Caso de pruebas 010 — Visualizacion de informacion

# Caso de Prueba CP 010

RQF RQF_10: Fecha
Visualizacion de Informacion Semana 16

Descripcion El objetivo es visualizar informacion

Condiciones de ejecucion

Ingresar al repositorio digital web

Entradas

El usuario selecciona inicio

El usuario selecciona acerca de

El usuario selecciona recoleccion

El usuario selecciona integrantes

El usuario selecciona repositorio

El usuario selecciona galeria

El usuario selecciona ubicacion del insecto
El usuario selecciona reporte impreso

Resultados Esperados 1

El usuario ingresa al sistema

El sistema muestra menu

El sistema muestra informacion de las carreras involucradas
y videos del proyecto

Resultados Esperados 2

El usuario selecciona acerca de
El sistema muestra informacion del proyecto

Resultados Esperados 3

El usuario selecciona recoleccion
El sistema muestra informacién del proceso de recoleccion

Resultados Esperados 4

El usuario selecciona integrantes
El sistema muestra informacién de los integrantes del
proyecto
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Resultados Esperados 5

El usuario selecciona repositorio

El sistema muestra informacién de la diversidad
entomoldgica de insectos y un mend

Resultados Esperados 6

El usuario selecciona opciones que da el menu
El sistema muestra informacion requerida por el usuario

Resultados Esperados 7

El usuario selecciona ubicacién del insecto
El sistema muestra ubicacion del insecto

Resultados Esperados 8

El usuario selecciona imprimir informacién del insecto
El sistema muestra informacion en formato PDF

Resultados Esperados 9

El usuario selecciona imprimir informacion en formato PDF
0 Excel
El sistema muestra informacion en formato PDF o Excel

Resultados Esperados 10

El usuario selecciona galeria
El sistema muestra informacion de cada foto

Evaluacion de la prueba

SUPERADA

Caso de pruebas: Generar Reportes

Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Generar Reportes), donde se conocerd los resultados y su

evaluacion con el objetivo de analizar si fue o no superada.

Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Generar Reportes), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 72. Caso de pruebas 011 — Generar reportes

# Caso de Prueba CP 011
RQF RQF_11: Fecha | Semana 17
Generar Reportes Semana 18
Semana 19
Descripcion El objetivo es generar reportes en el sistema

Condiciones de ejecucion

El administrador debe estar registrado en el sistema

Entradas

El administrador selecciona reportes individuales o generales

Resultados Esperados 1

El administrador ingresa al sistema
El sistema indica mend administrador

Resultados Esperados 2

El administrador selecciona reportes

Resultados Esperados 3

El sistema indica menu de seleccion

Resultados Esperados 4

El administrador genera un reporte sin seleccionar
informacion
El sistema no genera ningun reporte

Resultados Esperados 5

El administrador selecciona reporte individual
El sistema muestra reporte segun seleccion de formato

Resultados Esperados 6

El administrador selecciona reporte general
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El sistema muestra reporte segun seleccion de formato
Evaluacion de la prueba SUPERADA

Caso de pruebas: Generar Estadistica
Objetivo:

Realizar el plan de pruebas (Generar Estadistica), donde se conocera los resultados y su

evaluacion con el objetivo de analizar si fue o no superada.
Alcance:

Este formato del plan de pruebas permite comprobar y analizar cada caso de uso del sistema,

se analizara (Generar Estadistica), con sus flujos principales y alternos.

Tabla 73. Caso de pruebas 012 — Generar estadisticas

# Caso de Prueba CP 012
RQF RQF_12: Fecha | Semana 20
Generar Estadistica Semana 21
Semana 22
Descripcion El objetivo es generar estadistica en el sistema
Condiciones de ejecucion | El administrador debe estar registrado en el sistema
Entradas El administrador selecciona estadistica
Resultados Esperados 1 El administrador ingresa al sistema
El sistema indica menu administrador
Resultados Esperados 2 El administrador selecciona reportes
Resultados Esperados 3 El sistema indica menu de seleccion
Resultados Esperados 4 El administrador genera estadistica sin seleccionar
informacion
El sistema no genera ningun reporte
Resultados Esperados 5 El administrador selecciona estadistica por afio
El sistema muestra estadisticas
Orden, lugar, época, transecto
Evaluacion de la prueba SUPERADA
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18. IMPACTOS

Impactos técnicos

Con el desarrollo de este proyecto de investigacion se ha logrado realizar una contribucion
técnica en desarrollo, lo que permitira al administrador y usuarios gestionar informacion,
gestionar registros y estadisticas del repositorio digital web con la utilizacion de la metodologia
(PHP) Hypertext Preprocesador debido que es un desarrollo de software dindmico, que genera
perfiles de programacion sin costo y con una base de datos MySQL.

Impactos sociales

Los impactos sociales generados del proceso de investigacion podrian estar relacionados con la
generacion del conocimiento producto de los resultados de los procesos de investigacion que
seran trasferidos a través de la pagina web a estudiantes, docentes y usuarios interesados en él.

Impactos ambientales

Se considera que mediante el disefio del repositorio digital web para la gestion de informacion
de la diversidad entomoldgica de la micro cuenca del rio Yungafian en el sector la Esperanza —
La Mana, ayudard a no utilizar un exceso de hojas impresas para el almacenamiento de
informacion de tal forma que se reducira inevitablemente impresiones, archivadores, carpetas,

anillados y herramientas como el software de Microsoft Office.

19. PRESUPUESTO PARA IMPLEMENTAR EL PROYECTO DE
INVESTIGACION.

19.1. Presupuesto
Los gastos del proyecto a gastos de organizacion por cada uno de los procesos para el desarrollo

del software.

19.2. Recursos Humanos

Se detalla todos los recursos humanos que colaboraron en el proyecto de investigacion.

Tabla 74. Recursos Humanos

Nombre Funcién
PhD. Gustavo Rodriguez Barcenas Asesor de Titulacion Il
Ing. Msc Mayra Susana Alban Taipe Tutor del Proyecto de Investigacion
Raul Danilo Reinoso Quishpe Investigador- desarrollador
Ing. Emerson Jacome Investigador
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Recursos Materiales

Tabla 75. Recursos Materiales

Materiales Costo
Copias Laser 0.05
Impresiones 0.10
Carpetas 0.80
Esferos 0.35
Papel Bond 8.00
Empastados 15.00
Anillados 1.25
19.4. Recursos Tecnolégicos.
Tabla 76. Recursos Tecnolégicos
Recurso Costo
Computadora 800.00
Celular 100.00
Internet 1.25
19.5. Gastos Indirectos
Tabla 77. Gastos Indirectos
Detalle Cantidad Valor Unitario Valor Total
Alimentacion 3 30.00 90.00
Movilidad 5 120.00 600.00
Comunicacion 3 20.00 60.00
TOTAL 750.00
19.6. Gastos Directos
Tabla 78. Gastos Directos
Detalle Cantidad Valor Unitario Valor Total
Internet 7 meses 25.00 175.00
Computador 1 laptop 800.00 800.00
Resma de papel 1 3.50 3.50
Tinta 4 3.50 14.00
Anillados 10 1.50 15.00
Impresiones 90 0.10 9.00
Esferos 3 0.35 1.05
Copias 350 0.03 10.50
Carpetas 2 0.80 1.60
TOTAL 1.029,65
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Gastos Totales.

Tabla 79. Detalle Gastos Totales
Total de Gastos Directos 1.029,65
Total de Gastos Indirectos 750.00
Total de Gastos Directos + Total de | 1.779,65
Gastos Indirectos

10 % imprevistos 177,965
TOTAL 1.957,615
19.8. Célculo de puntos de funcion sin ajustar
Tabla 80. Puntos de funcion sin ajustar
Tipo de funcion Puntos de funcion | Puntos de funcion Puntos de
(Dificultad Baja) | (Dificultad Media) funcion
(Dificultad Alta)
Entrada Externa (EI) 3 4 6
Salida Externa (EO) 4 5 7
Consulta Externa (EQ) 3 4 6
Archivo Logico Interno 7 10 15
(ILF)
Archivo Logico 5 7 10
Externo (ELF)
Tabla 81. Célculo de puntos de funcidn sin ajustar
Requerimientos Tipo de Funcién IFMG
Gestién del administrador El 3
Gestién de época El 3
Gestion de lugar El 3
Gestion de transecto El 3
Gestion de orden El 3
Gestion de familia El 3
Gestion de entorno El 3
Visualizacion y reportes EQ 6
TOTAL 27
Tabla 82. Base de datos
Base de datos Tipo de funcién IFMG
Gestion del administrador ILF 7
Gestion de época ILF 7
Gestion de lugar ILF 7
Gestidn de transecto ILF 7
Gestion de orden ILF 7
Gestion de familia ILF 7
Gestién de entorno ILF 7
Generar reportes e ILF 7
informacién
TOTAL 56
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Tabla 83. Factor de ajuste

ESTANDAR IFQ
Numero Factores de Ajuste Puntaje

1 Comunicacién de datos 3
2 Procesamiento distribuido 1
3 Objetivos de rendimiento 4
4 Configuracion del equipamiento 3
5 Tazas de transacciones 4
6 Entrada de datos en linea 5
7 Interfaces de usuario 4
8 Actualizacion en linea 4
9 Procesamiento complejo 2
10 Reusabilidad y cddigo 2
11 Facilidad de implementacion 4
12 Facilidad de operacion 4
13 Mudltiples locales 0
14 Facilidad de cambios 5

TOTAL 45

PFSA: puntos de funcion sin ajustar
PFA: puntos de funcion ajustado

= (PFSA *[0,65 + (0,01 * FA)]

=83 *[0,65 + (0,01 * 45)]

=83 *[1,1]

=901,3
Tabla 84. Comparacion de lenguajes de programacion

Lenguaje Horas PF promedio Lineas de codigo por PF

Ensamblador 28 300
Cabol 10 100
Lenguaje de 4 generacion 8 20

HORAS/HOMBRE
= PFA * horas PF promedio
=913*8

= 730,4 horas
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SE DIVIDE LAS HORAS DE TRABAJO PARA EL TOTAL DE LAS HORAS Y
CALCULAMOS LOS DIAS

=730,4/6
= 121,73 dias

SE DIVIDE POR LOS DIAS Q SE TRABAJA AL MES PARA CALCULAR LOS MESES
DE TRABAJO

=122/24

= 5,08 meses

ESTIMADO DEL COSTO TOTAL DEL REPOSITORIO DIGITAL
Sueldo =500

Otros gastos = 200

19.9. Célculo del presupuesto del proyecto
COSTO = (# desarrolladores * duracién meses * sueldos) + otros gastos
COSTO = (1 *5,08 *500) + 200
COSTO = (2.540) + 200
COSTO=2740%
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20. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

20.1.

20.2.

Conclusiones
La revision de literatura permitira identificar estudios relevantes del tema de
investigacion, como resultado de este proceso se obtiene el marco tedrico presentado
en la tesis.
Para mantener un control en el desarrollo del software y un orden adecuado, asi
como prioridades en los requerimientos se utiliz6 la metodologia SCRUM que
ayudo a construir un software para la gestion y control de informacion en el
repositorio de la carrera de Ingenieria Agrondmica.
Se utilizo6 cuatro etapas de analisis para el desarrollo de software lo cual facilito a
disefiar un sistema dinamico y atractivo satisfaciendo las necesidades y lo pedido
por el cliente.
Se cumplié con todos los requerimientos pedidos por parte del cliente encargado del
proyecto, facilitando la gestion y control de la diversidad entomologica dentro del
repositorio. Como resultado del proceso se obtiene un software de alta calidad que

servira como herramienta de apoyo para el monitoreo de las especies entomoldgicas.

Recomendaciones

En base a la investigacion realizada para el disefio del proyecto de investigacion de
la diversidad entomologica, se podra desarrollar una app mavil con el fin de que el
usuario pueda consultar informacién desde su celular sin la necesidad de tener un
computador.

Efectuar nuevos procesos o mejoras al disefio del repositorio digital web para el
control y gestion de informacion de la diversidad entomoldgica, de acuerdo a las
necesidades que el encargado del proyecto lo requiera o necesite de esta manera

queda abierta la conectividad de este sistema a nuevos modulos.
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22. ANEXOS

Anexos 1. Diagrama de casos de uso

Figura 8. Caso de uso general.
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Anexos 2. Diagrama de clases

Figura 9. Diagrama de clase
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Anexos 3. Certificado Proyecto Multidisciplinario
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Anexos 4. Interfaces login del administrador

Anexos 5. Resultado esperado 1 — Login del administrador

85



Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

| Universidad
Técnica de
Cotopaxi

REDIDIEN  Inicio

PERFIL DE LA CARRERA PERFIL DE LA CARRERA MISION

PERFIL DE LA CARRERA PERFIL DE LA CARRERA MISION

Anexos 8. Resultado esperado 4 — Login del administrador
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Anexos 11. Resultado esperado 7 — Login del administrador
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Anexos 14. Interfaces de registro de usuario
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Anexos 16. Resultado esperado 2 — Registro de usuario
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Anexos 17. Resultado esperado 3 — Registro de usuario
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Anexos 18. Resultado esperado 4 — Registro de usuario
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Anexos 21. Resultado esperado 7 — Registro de usuario
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Anexos 24. Resultado esperado 10 — Registro de usuario
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Anexos 27. Resultado esperado 13 — Registro de usuario
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Anexos 30. Resultado esperado 16 — Registro de usuario
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« C O lclhostsistemn: n n - %

@ Editar usuario

USUARIO ACTUALIZADO EXITOSAMENTE

Nombres |

Apelidos L

Gty 0847896542

Email .
luis@gmail.com

Anexos 31. Resultado esperado 17 — Registro de usuario

@ somo s « 1B - 8 x
€ 3 C O lochostsisten ; . - u
ENTORNO FAUNA = @) DANILC REINOSO
weny y
& usurios
USUARIOS INVITADOS a
B perwisos
conieo CEDULA USUARIC EMAIL ELIMINAR  EDITAR ASIGNAR ROL.
& eroca
a 0547808542 LUIS LEGN CORRALES luisg@gmail.com 'ﬁﬁ' = +
9 waoar
5 EAGEEENGS EEEEEEEEEEEEE PRUEBA t@gmal.com 'u‘ﬁ' 4 +
[ p— =
5 cscnsss PRPRPPR PRUEBA feceigmal com T @ +*
B oroen
[o 7T .
Q@ entoano
[ rerorre
Copyight © 2019 UTE Todos kos derechos ressrvados
B s F 9 86 i - L]
B ervroro Fausis x4 - 8 x
€ 3 C O lochostsisten . . -k @
ENTORNO FAUNA = @) DANILC REINOSO
weny "
& usuarios
USUARIOS INVITADOS a
@ perusos
cooieo ctouta UsuARID EMAL ELMINAR EDITAR ASIGNAR ROL
& croca
a 0547808542 LUIS LEGN CORRALES luisg@gmail.com 'ﬁﬁ' = +
9 waoar
5 EAGEEENGS EEEEEEEEEEEEE PRUEBA t@gmal.com 'u‘ﬁ' 4 +
[ p— =
5 cscnsss PRPRPPR PRUEBA feceigmal com T @ +*
B oroen
[o 7T .
Q@ entoano
[D rerorre
Copyight © 2019 UTE Todos kos derechos ressrvados
B s F 9 86 i - L]

Anexos 33. Resultado esperado 19 — Registro de usuario
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ESTA SEGURO?

DESEA ELIMINARI!

NO, CANCELAR! SI, BORRAR!

Cancelado!

v/

Eliminando!

Anexos 36. Resultado esperado 22 — Registro de usuario
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& entommn x % - 8 x

[
= @ osuorenoso

— =T

& vsuarios

USUARIOS INVITADOS a

B pesmsos

conGo CEDULA USUARID EMAL ELIMINAR  EDITAR. ASIGNAR ROL.
& croca
s e EeEEEEEEEREEE PRUEBA t@gnalcom i @ +

9 ok

e PRERPFR PRUEBA feos @gmalcom o = +*
Cb TRANSECTD.

BB oroen

O raanun

@ ewromio

[@ rerorre

Copyight © 2019 UTC: Todos las o

Anexos 37. Interfaces Generar roles de usuarios

Anexos 38. Resultado esperado 1 — Roles de usuario

& oo o - 8 x
€ C @ Iocalhost/sstema faunas/pab . X @ !
ENTORNG FAUNA = @ DaneoREROSO

=
Oy e USUARIO ADMINISTRADOR
By permisos
& eroca
9 woar
OO TRANSECTO
BB oroen
L Fauia
@ enromio

[@ rerorre

ENTORNO FAUNA = ® osuwonrenoso
v

& mrmcs USUARIO ADMINISTRADOR

Gy permsos

& croca

9 o

O TRANSECTO

BB oroen

L ranun

@ entomno

[@ rerorre

Anexos 40. Resultado esperado 3 — Roles de usuario
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ENTORNO FAUNA

wew

& vsuarios

USUARIOS INVITADOS a
B pesmsos

céoiao ctoula usuARID e EUMNAR EDITAR  ASIGNARROL
& croca
o weTS0S4zS LU LEsN uisggmai com i +*
9 waan —
e EEESEECEEREEE PRUERA te3gmal com o = +*
Cb TRANSECTD. -
o e PRERPPR PRUEBA [ —— i @ +

BB oroen
O raanun
@ entomno

[@ rerorre

ENTORNO FAUNA
ey

& usuamios

USUARIOS INVITADOS a
B permisos

COMGO CEDULA USUARIO EMAIL ELMINAR  EOITAR ASIGNAR ROL.
& eroca
9 HE75E5425 LUIS LEBN Iuisggmail com ﬁ = +
9 woar A
sacontooss eeesereececee PrUESA agmacom i @ +
C TRANSECTO -
6 GOOOH86555 PREAPPR PRUEBA. foeegagmal com ] = +

BB oroen

£ s
@ exromo

[@ rerorre

Anexos 42. Resultado esperado 5 — Roles de usuario

& onomo s x4 - 8 x
« C @ Iocalhost/sstema k a @ i

2 asignar Rol

Ueaarie | s Lesh

Anexos 43. Resultado esperado 6 — Roles de usuario
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[ enronn Faun x4+ - a8 x

« C O lowlhos i * @

2 psignar Rol

usuaria T

Anexos 44. Resultado esperado 7 — Roles de usuario

[ enronn Faun x4+ - a8 x

« C O lowlhos i & 2

2 asignar Rol

AnNexos 45.

= Coms ]

& ususrios

USUARIO ADMINISTRADOR a
B pernisos

OGO ROL CEDULA USUARIO EMAIL EDITAR GUITAR ROL.
& eroca
2 pres. 6666666656 ANONIMO AR c@gmat.com 26 x
b TansEcTO LS LEaN 28 x
B9 oroen ascasecart FELZMUALG 28 x
ossssezre DANILO REMOSO 26 x
O raanun
@ enrorio usuamice
ENCONTRADOS : 5
[£) reporre
Copyight & 2110 UTC Todos ko derechos reser
- ) & B = - =

Anexos 46. Resultado esperado 9 — Roles de usuario
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[ enronn Faun x4+ - a8 x

& 2

@ osuorenoso

— =T

& vsuarios

:
@ permsos
& crocn CEDULA USUARID EMAIL EDITAR QUITAR ROL.
6666566566 ANONIMO AAA cmgmal com Fa x
Cb TRANSECTD. LIS LEGN #& x
BB oroen 803566277 FELIZ MURILLO Fd x
o 0503556278 CANILO REINOSO daniko Fd x
@ entomno
[B rerore
| - B
Anexos 47. Resultado esperado 10 — Roles de usuario

« C O lowlhos i & 2

x Quitar Rol

Anexos 49. Resultado esperado 12 — Roles de usuario
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= Coms ]
a

Oerme USUARIOS INVITADOS
B permisos
& e CODIGO cflju:“nr us:Akm Enjnnk EDITAR SIGNAR ROL
—_— 9 47505425 Luis LEGN Eli @ +
_ ] Eceeeceeceeee PRUEBA i @ +
C8 asecTS BEEBO6E58 PRERPPR PRUEBA feceiigmal com -Iﬁ = +
BB oroen
L3 ranaa ,
@ entomno
[B rerore
= y @ "3 - g
Anexos 51. Interfaces Gestionar épocas
Anexos 52. Resultado esperado 1 — Gestionar épocas
@ DANLO REW
USUARIO ADMINISTRADOR
L Fania
@ entomno
[B rerore
I~ » & B = - B

Anexos 53. Resultado esperado 2 — Gestionar épocas
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[ enromn Faun x4+ - a8 x
« C O lowlhost/sstems wnas/pul . & 2
ENTORNO FAUNA = @ panLoRENOSO

wew

USUARIO ADMINISTRADOR

& vsuarios

B, permsos

& eroca

9 wear
b TansEcTO
BB oroen
O raanun

@ ewromio

[@ rerorre
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Anexos 54. Resultado esperado 3 — Gestionar épocas

ENTORNO FAUNA = @ opawLoRENOSO
e + Nueva Epoca.
& ususrios
EPOCAS a
& permisos
CO0IGO  NOMBRE DESCRIPCION. ELIMINAR  EDITAR
& Ercca
1 LLUWOSAS  ESLASPODADEL ANO EN LA CUAL SE PRODUCE LA MAYOR PARTE DE LA PRECIPITACKN MEDIA ANUAL DE UNA x &
9w RGN
. 2 sECA EN UN CLIWA TROPICAL, PERIOEO DEL AN CARACTERIZADG POR POCA LLUVIA O AUSENGIA DE LLUVIA ® =
Cb TRANSECTD
BB oroen
:
£ raana
Q@ entomnio
[B rerore
a = 5 & Wl - . W
Anexos 55. Resultado esperado 4 — Gestionar épocas
B evmoRnD A x |+ - a8 x
3 T @ locathost/sstema faunas/pub . L
ENTORNO FAUNA = @ DaNILO RENOSO
=
& ususrios
EPOCAS a
& permisos
CO0IGO  NOMBRE DESCRIPCION. ELIMINAR  EDITAR
& Ercca
1 LLUWOSAS  ESLASPODADEL ANO EN LA CUAL SE PRODUCE LA MAYOR PARTE DE LA PRECIPITACKN MEDIA ANUAL DE UNA x &
9 waar
_ 2z SECA EM UN CLIMA TROPICAL, PERIODO DEL ANQ GARAGTERIZADG POR POGA LLUVIA O AUSENGA DE LLUVIA. x (4
O TRANSECTO
BB oroen
;
L Fania
Q@ entomnio
[B rerore
[ ] > & B = - B

Anexos 56. Resultado esperado 5 — Gestionar épocas
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Anexos 59. Resultado esperado 8 — Gestionar épocas
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[ enronn Faun x4+ - a8 x

« C O lowlhos

Anexos 60. Resultado esperado 9 — Gestionar épocas

[ enronn Faun x4+ - a8 x

« C O lowlhos

G Agregar nueva epoca

Anexos 61. Resultado esperado 10 — Gestionar épocas

EPOCAS

o
c00IG0  NOMBRE DESCRIPCION ELMNAR  EOITAR
LLUVICSAS  ES LA 8POCA DEL A0 EN LA CUAL SE PRODUGE LA MAYOR PARTE DE LA PRECIPITACISN MEDIA ANUAL DE UNA x [
_ SECA ENUN CLIMA TROPICAL, PERIODO DEL A0 GARACTERIZADG POR POCA LLUVIA O AUSENCIA DE LLUWIA. x (4
O TRANSECTO
ALOA £5 UNA EPOGA UNGA x =
BB oroen
O raanun
3
@ enromio
[£) reporre
2019 UTC Toes b devechn reser
[~} ) & B = - B

Anexos 62. Resultado esperado 12 — Gestionar épocas
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ENTORNO FAUNA

wew

& vsuarios

&

= @
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x

& 2

@ osuorenoso

EPOCAS
@ permsos
céoGo  NomERE bEscRIPCION ELMNAR  EOITAR
& eroca
1 LLUVIOSAS  ESLAEPOCADEL ARG EN LA CUAL SE PRODUGE LA MAYOR PARTE DE LA PRECIPITACISN MEDIA ANUAL DE UNA x [
9 waan
_ sEoa ENUN CLIMA TROPICAL, PERIODO DEL AfQ CARACTERIZADO POR FOGA LLLIVIA © AUSENCHA DE LLUAVIA. x [
O TRANSECTO
ALOA £5 UNA EPOCA UNeCA x @
BB oroen
L Fauia
3
@ entomno
[@ rerorre
Copyight © 2018 UTC Todos o devechas reser
[~} > 8 3 -

Anexos 63. Resultado esperado 13 — Gestionar épocas

[ EnroRn Faum x4+

« C O lowlhos

G Editar epoca

[ o | scsmesc

Anexos 64. Resultado esperado 14 — Gestionar épocas

B eNToRNG A < B

« C @ localhost/sat

G Editar epoca

EPOCA ACTUALIZADO EXITOSAMENTE
* | Cauoa

P

Anexos 65. Resultado esperado 16 — Gestionar épocas
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EPOCAS

co0IGO  NOMERE

DESCRIPCION ELIMINAR  EDITAR
1 LLUWICSAS  ESLAEPOCADEL A EN LA CUAL SE PRODUGE LA MAYOR PARTE DE LA PRECIPITACISN MEDIA ANUAL DE UNA ® r3
9 ek
" 2z SECA ENUN CLIMA TROPICAL, PERIODO DEL ANQ CARACTERIZADO POR POCA LLUVIA © AUSENCIA DE LLUVIA. x (3
3 TEMPLADA ES UNA EPOCA UNIGA. x =
BB oroen
© rasae B
Q@ Entorno
[ reporre
a = > ® B = - )
. ]
Anexos 66. Resultado esperado 17 — Gestionar épocas

ENTORNO FAUNA =

EPOCAS a
CO0IGO  NOMBRE DESCRIPCION. ELIMINAR  EDITAR
1 LLUVICSAS  ESLAEPOCADEL ARO ENLA CUAL SE PRODUGE LA MAYOR PARTE DE LA PRECIPITACISN MEDIA ANUAL DE UNA x [
9 Luear REGIH.
_ 2 seca EN UN CLIMA TROPICAL, PERIODO DEL A0 CARACTERIZABO POR FOCA LLUVIA © AUSENCHA DE LLUVA x [
D TrRANSECTO
3 TEMPLADA, ES UNA EPOCA UNICA. x e 3
BB oroen

£ Fanuia
Q entomio

Rl

Copyight © 2019 UTC Todos s derechos reservados

Anexos 67. Resultado esperado 18 — Gestionar épocas

[ ©r0RN0 FUNA x4+

- 8 x
« C O localhostisstera winas/pblic/momed

ESTA SEGURO?

DESEA ELIMINAR!

Anexos 68. Resultado esperado 19 — Gestionar épocas
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Cancelado!

oK
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Eliminando!
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@ enomio

[@ rerorre
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Anexos 71. Interfaces Gestionar lugares
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Anexos 72. Resultado esperado 1 - Gestionar lugar

B (122 Baahola Cumba Mix | 40 X [ ENTORNO LA x|+ - o x

€ C @ localhostsistema_entomo faunas/public/h =

ENTORNO FAUNA = 0 DANILO REINOSO

USUARIO ADMINISTRADOR

& usuarios

@, rermisos

& croca

9 woar
Cb TRANSECTO
B8 oroen

0 FAMILIA
@ entorno

B reporre

Copyright © 2018 UTC Todos los derechos reservados

ENTORNO FAUNA - @ DaNILO RENOSO
ey

USUARIO ADMINISTRADOR

& usuamios

C TRANSECTO
BB oroen
L Franun

@ enrorno

[f) reporre

Cepyight @ 2010 UTC Tores lns derechos reservados

Anexos 74. Resultado esperado 3 - Gestionar lugar

@ G20 Gt e | & X | B 0¥TORNO TanA « & - 8 x
€ C @ localhost 1 o & & i
ENTORNO FAUNA @® omworemoso
= — e o — |
& usuaios
LUGAR a
@ perusos
- CODIGO  NOMERE DESCRIPCION ELIMINAR  EDITAR
EPocA
0 1 Pas0 Esen x @
LUGAR
BOSQUE  Esunig x =
S TRANSECTO
88 oroen MONTARA UUHUILUHUR x @
O ran
3
Q@ enromno
[ reporre
Copyight © 2019 UTC Todos ko devechos reservados

Anexos 75. Resultado esperado 4 - Gestionar lugar
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x

ENTORNO FAUNA

wew

& vsuarios

LUGAR a
@ permsos
cooiGo  Nowsme DescRmcion sLMNAR EOTAR
& croca
1 om0 e o fversas erta. ) poto ea el allmerto vegetal que rece en el suslo e os conpoa yquese. 3¢ (2
o8 arimaie
9 o o delem e
. BOSQUE 8 unlgarcon abuncancss de rbois 56 8 quel ooe 68 nacico enun ceteminacosto. ¢ (2
b TansEcTO apacc
MONTARIA UUHUIUUHUAI ® =
BB oroen
L Fania
3
@ entomio
[B rerore
Copyight © 2019 UITC Tackos ks derechos reser
[~ ) § 3 - B

B bk Cmba e+ x @ O AU x 4

@ Agregar nuevo lugar
Nombre

Descripeion

B O bbb+ x @ NG AL x ¥

& Agregar nuevo lugar
Nombre

Deseripeion

Anexos 78. Resultado esperado 7 - Gestionar lugar
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Anexos 81. Resultado esperado 10 - Gestionar lugar
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8 (122) Boamola Cumbis M | 40 x| [ TWTORAO Fai x # - & x

ENTORNO FAUNA

wew

& vsuarios

LUGAR a
@ permsos

céoiGo  NomERE escRIFCIEN ELMINAR  EDITAR
& eroca

1 FASTO  Es el nomixe general pue recben dversas hierbas. E pasin ea el limenio vegeial e crece en el suelo Gelos compes y e se. 3¢ (2

9 wear Bt 3 13 almentacion de los

. BOSOUE  ES U Igar con Sbuncancia de SMaks y plants x =
O TRANSECTO oaag
MONTARIA s
BB aroen x
4 PASTO MUCHA VARIEDAD x =
form

@ ewromio

[@ rerorre

Anexos 83. Resultado esperado 12 - Gestionar lugar

3 it x| B ovromo s P - 8 x
« C @ localhost/ssn k a @ i
G Editar lugar
Hombre PASTO GRUESC

Deseripelén 1L cha vasEDAD

[ o | scsmesc

Anexos 84. Resultado esperado 13 - Gestionar lugar
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8 Lo Dok Min MBS e [E) EWTORRE i x o+ coe

« C O lowlhos a ab * @

G Editar lugar

LUGAR ACTUALIZADO EXITOSAMENTE

Nombre  pusto GRUESO

Deserpeld  pLGHA VARIEDAD

P

Anexos 85. Resultado esperado 14 - Gestionar lugar

BB Lo Dukoes Mix ICUMBIAS F # x [B] O P LR - 2 2
€ 3 C O oot i & @
ENTORNO FAUNA = @ owaoRENOSO

- I o
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LUGAR Q
@ permsos
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& croca
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0 wen destin 1 aimemnacon Ge s animales.
. 2 BOSOUE  Esunlgarcon sbundancia 06 mOs Y planiss. NSRVD. por SU parte, pUGde Eferise 8 S0uel Qe ssnacko en un deleinsto 3¢ [
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@ entomio
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[@ rerorre
Copyight © 2018 UTC Tods o devechos reservados:
[~ ) & | 4 - M 1
=TS
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= B v o —|
& usuarios
LUGAR Q
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CODIGO  NOMEBRE DESCRIPCION ELIMINAR  EDITAR
& croca
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9 LUGAR
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O TRANSECTO St 0.3 aque
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BB oroen
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Anexos 87. Resultado esperado 16 - Gestionar lugar
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B Lo Dukes M [CUMBIAS - & % (] ENTORNO FALA x ¥ - & x

« C O ol

ESTA SEGURO?

DESEA ELIMINAR!

NO. CANCELAR! ICIREISUGTERY

Anexos 88. Resultado esperado 17 - Gestionar lugar

B Lo D M CUMBAS . % % [ x # - 8 x

« € @ localhost/sstema ertor

Cancelado!

oK

Anexos 89. Resultado esperado 18 - Gestionar lugar

O L Db M S B 4 % [ x4 - a8 x

« @ © localhost/sstema entoers

v/

Eliminando!

oK

Anexos 90. Resultado esperado 19 - Gestionar lugar
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LUGAR a
@ permsos
CODIGO  NOMBRE DESCRIPCION. ELIMINAR  EDITAR
& croca
1 om0 e tversas erta. £ sodeoscampnyaese % [

9 waar Gsetna 8 1a aimentaci ™

BOSQUE s unlugar con abuncanca de araies y piant 08 squel e 66 nacdoenun Gemnacoste 3¢ [

Cb TRANSECTD.
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Anexos 91. Interfaces Gestionar transectos

Anexos 92. Resultado esperado 1 - Gestionar transecto

ENTNC} F = @ opano RUNDS
USUARIO ADMINISTRADOR
—
L Fania
@ entomno
[B rerore
a & ) & B = - B
Anexos 93. Resultado esperado 2 - Gestionar transecto

= @ osuorenoso

USUARIO ADMINISTRADOR

BB oroen

L Fauia
@ enromio

[@ rerorre

Copyight © 2019 UTC Todos s derechos reservados
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x # - a8 x

@ oanLoRENOSO

TRANSECTO a

cooian NomeRe " ELNAR EDiTAR
1 TRANSECTO 1 ® E’
2 TRANSECTO » E
s TRANSECTO 3 x @
BB oroen s TRANSECTO x (rg
O raanun ] TRANSECTO 5 ® @
e s TRANSECTO x @
[ — TRANSECTO x @
8 TRANSECTO 8 x @

Anexos 95. Resultado esperado 4 - Gestionar transecto

O Lo D M CUMBIAS . e [ THTORAO Fai x # - a8 x
« C O lowlhos a ab * @

ENTORNO FAUNA

TRANSECTO

cooian NomeRe " ELNAR EDiTAR
1 TRANSECTO 1 ® E’
2 TRANSECTO » E
s TRANSECTO 3 x @
. TRANSECTO x @
O raanun ] TRANSECTO 5 ® @
@ evomo : S— e
[ — TRANSECTO x @
8 TRANSECTO 8 x @

Anexos 96. Resultado esperado 5 - Gestionar transecto

8 Lo Dok Min MBS e [E) EWTORRE i x o+ coe

« C O lowlhos a ab * @

G Agregar nuevo Iranseclo

Nombre  TRansecTe

w
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Anexos 98. Resultado esperado 7 - Gestionar transecto

Anexos 99. Resultado esperado 8 - Gestionar transecto

0 Lo D M CUMBIAS . 0 % [E) TWTORAD Pt x # R e

« C O lowlhos i * @
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Anexos 101. Resultado esperado 10 - Gestionar transecto

O Lo D M CUMBIAS . e [ THTORAO Fai x #

« C O lowlhos

Anexos 102. Resultado esperado 11 - Gestionar transecto

O Lo D M CUMBIAS . e [ THTORAO Fai x #

ENTORNO FAUNA =

TRANSECTO
co0IGo NOMERE

TRANSECTO

TRANSECTO

3 TRANSECTO

TRansECTO

O raanun ] TRANSECTO
s TRANSECTO

@ ewromio
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X X X X X X X X

@
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Anexos 104. Resultado esperado 13 - Gestionar transecto

0 Lo D M CUMBIAS . 0 % [E) TWTORAD Pt x # R e
« C O lowlhos i & 2

Anexos 105. Resultado esperado 14 - Gestionar transecto

B Lo ks e KLMBAS .+ x| ] ETOR0 i « % = &
o
ENTORNO FAUNA = @ oauLoRENOSO
[y r—
TRANSECTO a
cooian NomeRe " ELNAR EDiTAR
TRANSECTO x @
TRANSECTO x @
3 TRANSECTO 3 x @
TRANSECTO x &
O raanun ] TRANSECTO 5 x @
e s TRANSECTO s x @
7 sec r .
[£) reporre x (4
B =i d b3 &
g NS 10 x @
.
a = > & B = = =
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Anexos 106. Resultado esperado 15 - Gestionar transecto

B Lo D M CUMBAS . % % [

« © @ localhost/sstema

ENTORNO FAUNA =

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

&

&
TRANSECTO
coniao

-

1
9 ek

2
b TRANSECTD. 3
BB oroen 4
O raanun ]
@ entomno °

7
[B rerorre

8

@

9
a & > &

TRANSECTO

TRANSECTO

TRANSECTO

TRANSECTO

TRANSECTO

TRANSECTO

TRANSECTO

TRANSECTO

TRANSECTO

Anexos 107. Resultado esperado 16 - Gestionar transecto

B Lo Ok Wi (CUMBAS B & X (B ENTORNO FAUNA x 4+

« C O ol

ESTA SEGURO?

DESEA ELIMINAR!

NO. CANCELAR!  ICIREIOITR

a

" rv—

' x @

2 x @

3 x @
x @

s x @

. x @

’ x @

. x @

0 x @

Anexos 108. Resultado esperado 17 - Gestionar transecto

B Lo D M CUMBAS . % % [

« € @ localhost/sstema ertor

x #

Cancelado!

oK
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Anexos 109. Resultado esperado 18 - Gestionar transecto

B Lo D M CUMBIAS . 3 [ ETORND Fabn x # - a8 x

« © @ localhost/sstema

v

Eliminando!

cooiGo NOMERE w ELIMMAR EDITAR

1 TRANSECTO 1 x @
TRANSECTO x @

D TRANSECTO 3 TRANSECTO 3 x rs
BB oroen s TRANSECTO x (rg
s TRANSECTO 5 x s

o TRANSECTO ] x® rs

TRANSECTO ® (rg

] TRANSECTO s x rs

Anexos 111. Interfaces Gestionar orden

Anexos 112. Resultado esperado 1 - Gestidn orden

B Lo D M CUMBIAS . 3 [ ETORND Fabn x # - a8 x

e © localhast/csterna_sntorn faunas/pubiic/omed PO
ENTORNG FAUNA = @ DanLoREROSO

wew

USUARIO ADMINISTRADOR

a
%
-
9

b TRANSECTD

BB oroen

L Famna

Q@ exromio

Rl

Copyight © 2019 UTC Todos s derechos reservados
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B Lo D M CLAMBIAS

« C O lowlhost/sstems i

ENTORNO FAUNA

&

B, permsos

- e

9 waar
Y TRANSECTD
BB oroen

L3 Faanua

USUARIO ADMINISTRADOR

Copyight © 2019 UTC Todos s derechos reservados
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€ Lo Dk WA UM B 4 X

NO ALY x % =@
« C O loaahostitema x S
ENTORNO FAUNA @ DANLOREINOSO
e
+Nuevo Orden
& ususrios
ORDEN a
@ permsos
cooiGo NOMERE CARACTERISTICA ELMMNAR EDITAR
& croca
1 owERA Liamacs moscas, zaeusos o tabanos, micen e 1y 40 mm, con mas do 120 000 sspeces corcsas Unace X (£
9 waar sus principales caracterisicas es 1a posesion de 00 cos alas, ya que el Sequnco por de alas estd Yastormado e
urez rines llamars halters que Je srven para establizar o vurlo, shenco oz, Gpieros s cegansmas mepr
S TRANSECTO acaptacos 3l welo”. (Andersen, 2015)
2 HEMIPTERA <
BB oroen " Existen 40000 especies, conocklos coma chinches o chinchcstos, poseen alas anderires en prtes esdesotzadassy 96 =
en parte membeanaas (hemieHros), y of segundo par G 3135 %on MembranoRIs CaDEZa POUEnd, Incinaca
O rania ventraimerte (acia Getante), antenas visties con cualro 0 Gnco segmentos. (Prado, 1960
3 RTHOPTERA
Q@ evoro ORTHOPTER) 0 especies conacdas como satamonies, ek, lngstas y aacranes cebokeros Pueden. X (€
mede de & & 450mm. Aparato bucal 1o masticador ies permite atar diferentes partes do 18 vegalaes. Patas
[ reporre ves cortas © largas (masegmentadas) Alas bien desarolagas.
(Tegrinas) son fargas. angostas y g0 Endurectias con Una ConsEAEncia de pergaming, AP 5on MemBINGs3s con
miltiples venas (Cordova & Babantin, 2006)
¢ COLEPTERA  incons que La caracerisica m 2 e dos pares de ot o pr averc laraas avos. X (€
mordAcacos GomD cubietas protecioras S0l o 31 par G s pOSIETFeS. QUO 50N MATEFANDE3S
y Gties para el vuelo, ademas sus pizas 500 de tpo masticadcr y sus Mmandibues edn bien
desartotixtas (Pughese, 1998) Es o oren mis numeroso de o Insectas” (B, 2010),
s HYMENOPTERA x @

Meniona que existen akedador Ge 1as 150000 especies, agnupadas en 12 famiias donde se encuenlra abejs,

@ Lo s e NS & X | (@ VOO TALA B - o
€ 9 C O locahostisstema x . * @
ENTORNO FAUNA = @ DANILOREINOSO
wow
& usuarios
ORDEN a
@, permsos
coiG0 NOMSRE CARACTERISTICA EUMNAR  EDITAR
& croca
1 T =
OETERA Liamacis moscas, zancisos o abanas, migen enlre 1y 40 e, con mas de 190,000 especies conocsas, Unade. X (2
9 waar sus principales caracteriaicas es ka posesién de 500 dos alas, ya que el segunco par de alas estd Yastomado en
urcs mufones lamadcs altenos que fe siven para eatablizar & vueko skenco s Eperos los CrgansImas mejor
S T acaptacs 3l voek”. (Andersen, 2015)
2 HEMPTERA 7
BB omoen Existen 40000 especies, conocklos com chinches o chinchcstos, poseen alas anderires en pxtes esdeotzadasy 96 =
en parie membranosas (remiGHs), y el sequndo P G ala3 5an MembraNOSas Cabeza PEYUEAA, InCINada
L} riia ventraimerte (aci ceiante), antenas isRies 601 GLalTo 0 Gco segmentos. (Prado. 1960)
) 3 ORTHOPTERA . x @
ENTORND Se conoce mas de 22500 espaces conocidas como satamentes, rlo, langostas y alcranes ceboferca. Puesden
medi de 5  450mm, Aparato bucal 1o asticador fes perite 13t diferertes partes do 105 vogotaes. Patas
£ o metaiocticas son G fio satador Artenas lmes Coras 0 rpSs (usegFhentadas) LS bign desaroldas
(e 38 PG y A0 EAUICCELTE GO U CONSEENCE G pergaMD, AP 500 METBIANOSaE Con
mtipes venss (Cerdova & Babaontin, 2006)
s COLESPTERA ;
ekl Vendica que “La caracteristica mas a de dos paes de atas; o par aver lamasos vos. X (&
rodicaos com cabletas protecton son mamteanasar
y ifies para el vuelo, ademds sus piezas son de to dor y sus mandiuias esin bien
desaarotacias (Pughese, 1998) Es e orden ks numerose de o Insecios” (8a, 2010,
s HYMENCPTERA x @

Mensona que existen akedador Ge 1as 150,000 especies, agupadas en 12 famiias donde se encuentra beas.
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x| B EoRno A x # - a8 x

Anexos 120. Resultado esperado 9 - Gestidn orden

@ Botshola Combiain (BT #+ % [E) TNTORND Fai x # - a8 x

« C O lowlhos i * @
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© omworenoso

= o |
.

& usuarios

@, perusos

& croca

CARACTERISTICA ELIMNAR  EDITAR

. x @
91 liaw
C TRANSECTO
ﬂ 'ORDEN Az CARFORA INSECTO QUE VIVE EN LAS COORDILLERAS x E‘
QO Faua
@ S ]

Anexos 123. Resultado esperado 12 - Gestion orden

@ Botshola Combiain (BT #+ % [E) TNTORND Fai x #

« C O lowlhos i * @

@ loalhost i & 2

& Editar orden

ORDEN ACTUALIZADG EXITOSAMENTE
CAFRINA

Memare

CGarsctaristic
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Anexos 125. Resultado esperado 14 - Gestion orden

@ Sk Gt 6 4% @ oo « B - & x
« C O locathost/ssterna o faunas/public/homed * & i
ENTORNO FAUNA = @ DANLORENOSO

+Nusro Orcen
ORDEN Q
cooIGo NOMERE CARACTERISTICA ELIMINAR  EDITAR
1 SPHONAPTERA x @

Son un orden de PoquENios nsectos 5N alas, Conocios PapuANEnTE Como PUigRs. Las Pugas 50N PArstos EXIEMas que
ven de la sangre de los mamileros y pusden ejecitar sallos 1argos en PIoPrCn & su tamafio, puciendo asi aicanzar
fcimente 3 nuevos hubspedes, gracias 3 que en sus artculaciones poseen fesortes dé a proleina mAs elastca conodca,
O TRANSECTO 1 esiing, igual QU OIFDS INsectos Como Satamontes y Iangostas.

B8 oroen

7 CAPRINO SECTO GUE VIVE ENLAS COORDALERAS x @

O rasiuia

Copyight © 2018 UTC Todos los derechos reservados

Anexos 126. Resultado esperado 15 - Gestion orden

@ Satshos Cumba Ma (T & % (&) (NG

« C O localhostisstera entorno faunas/public/omed * @

ENTORNO FAUNA

vew

& usu

ORDEN

CODIGO  NOMERE CARACTERISTICA ELIMNAR  EDITAR

" serOweTERA
Son e orden e pecuets nsectos i s, conceidos popuarTe como g Lss pues son parsos exeros e X (2

ven de la sangre de los mamileros y pusden ejecitar sallos 1argos en PIoPorcn & su tamafio, pudiendo asi aicanzar
fcimente 3 nuevos hubspedes, gracias 3 que en sus artculaciones poseen fesortes de a proleina mAs elastca conodEa,
3 resiina, kgual quo 0803 Insectos Como SAtamontes y langostas.

2 CMRINO \GECTDQUE VIVE ENLAS COORDALERAS x @

Copyight © 2018 UTC Todos los derechos reservados

Anexos 127. Resultado esperado 16 - Gestion orden

@ Sotshos Cumba Ma (KT & % (& (NG

« C O localhostissterma entormo faunas/public/omed PO

ESTA SEGURO?

DESEA ELIMINAR!
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& Botahola Cumbia in (KT # %

« € @ localhost/sstoma o

&

Cancelado!

oK

Anexos 129. Resultado esperado 18 - Gestion orden

& Botahola Cumbia in (KT # %

« € @ localhost/sstoma o

v

Eliminando!

oK

& Botahola Cumbia in (KT # %

ELMNAR EDITAR

x =

S5 TRANSECTO
BB oroen

O raanun
@ entomno
[£) reporre

Copyight © 2019 UTC Todos s derechos reservados
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Anexos 131. Interfaces Gestién familia

Anexos 132. Resultado esperado 1 - Gestion familia

O Botanota Comtia i (AT % X [ TNIOAD Fatnn P

« @ localhost/ssterna

ENTORNO FAUNA -

USUARIO ADMINISTRADOR

9 woar

C TRANSECTO
BB oroen
L Franun

@ enrorno

[f) reporre

Cepyight @ 2010 UTC Tores lns derechos reservados

USUARIO ADMINISTRADOR

9 woar
C TRANSECTO
BB oroen
£ Fanuin

@ enrorno

[f) reporre

Cepyight @ 2010 UTC Tores lns derechos reservados
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® osuwonrenoso

® osuwonrenoso

& Sotohoh Cumba M (BT 4 % (B INTORNO FaLA x %

« C O lohost

ENTORNO FAUNA =

=

& usuarios

FAMILIA
@ permsos

& croca

4

TERA CURCULIONIDAE 28
9 woar

G TRANSECTO

6 COLEGPTERA CHRYSOMELDAE 22 [
B8 oroen

L e

Q@ enrorio

[ revorre
7 COLEWPTERA COCCNELLDAE 27 [

126
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@ Sotshos CumbuMn (X7 4 % O TAUNA x ¥ - B

ENTORNO FAUNA

& usuarios
FAMILIA a

@, permisos
coolGo  oRDEN PAMLA N MAGEN CARACTERISTICA ELMMAR EDITAR

4 COLEGPTERA GURCULIONIDAE 28 ' I
6 COLEPTERA CHRYSOMELIDAE 22 #
=Xy

& croca

9 waar

O TRANSECTO

BB oroen
L rania

Q@ evrorio

[ reporre

COLESPTERA PTILODACTYLIDAE 77 [N

X [ DVoRNO FANA x + - o

& Agregar nuevo familia
Oroen
—SELECCIONE-
Famiia
w

Foto

Caracteristica

Anexos 137. Resultado esperado 6 - Gestion familia

Foto

Caracteristica
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B Sehoh umbu n (5T & % @ O TAUNA x ¥ - 8 x

@ GO0 ORI & X & O FAUNA x + =
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% @ oo x + - o

COLEGPTERA PTILODACTVLUDAE 100 S @
[ reporre
COLESPTERA  CHRYSOMELIDAE 22 | @
COLESPTERA  LAVPYRIAE @
COLEGPTERA  COCCNELLIDAE 27 @
BATIODEA  buAseRiDAE 11 " x @

% @ oo x + - o

B COLEPTERA PTILOACTHLUDAE 100 [} x @
[ reporre
COLESPTERA  CHRYSOMELIDAE 22 [ @
COLESPTERA  LAMPYRIOAE g
COLEGPTERA  COCCNELLDAE 27 @

BLATTODEA  BLABERIDAE n

Foto

‘Seleccionar archivo. No se o archiy
Caracteristica
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Anexos 144. Resultado esperado 13 - Gestion familia

& GEARDO WORN-WII. 4 % (B INTORNG FALA x ¥ - B

¢ C O lochost a * @1

© Editar familia

Orden

Familia

‘Selecconar archiva 1o se cigie rch

Caracteristica
) UNIC

oo | s e

Anexos 145. Resultado esperado 14 - Gestion familia

& GEARDO WORN-WII. 4 % (B INTORNG FALA x ¥ - B

¢ C O locahost a * @

ENTORNO FAUNA =

& usuarios
FAMILIA a

@, perusos

& croca

CODIGO  ORDEN FAMILA N IMAGEN CARACTERISTICA ELMNAR  EDITAR

9 Loar
C TRANSECTO
BB oroen
x =

S ’ e
Q@ entorvo

COLESPTERA  CHRYSOMELIDAY
[ i EOPTERA OMELIDAE

COCOMNELLIDAE

2 COLEGPTERA PTILODACTYLUDAE 100 [N x @
6 COLESPTERA  CHRYSOMELIDAE x @
COLESPTERA  LANPYRIDAE x @

COLESPTERA  COCCINELLIDAE

BLATTODEA  BLABERIDAE
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Anexos 147. Resultado esperado 16 - Gestion familia
B GOARDO MORAN-WIDIN 4 X [B] INTORNO FALNA x 4 = o X

« C O localhostisstema

ESTA SEGURO?

DESEA ELIMINAR!

NO. CANCELAR!  ICIREIOITR

Anexos 148. Resultado esperado 17 - Gestion familia

& GERARDG MO WO+ % [ T

x # - a8 x

« C @ loclhost,

Cancelado!

oK

Anexos 149. Resultado esperado 18 - Gestion familia

@ GEARDO WORN-WII. & X (B INTORNO TaLA x| * =g R
« C O localhostisstema entorma fanas/public/homed PO

v

Eliminando!

oK
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% @ momno A x + =g X

& usuarios
FAMILIA a

@, perusos

& croca

CODIGO  ORDEN FAMILA w IMAGEN CARACTERISTICA ELMNAR  EDITAR

4 COLECPTERA CURCULIONIDAE 28

9 woar

O TRANSECTO
6 COLECPTERA CHRYSOMELDAE 22 [

BB oroen
L ranua
Q@ evrorio

[ reporre

COLEOPTERA COCCINELLIDAE 27 [

8  COLEPTERA PTILODACTYLIDAE 77

Anexos 151. Interfaces Gestionar entornos

Anexos 152. Resultado esperado 1 - Gestion entorno

B GERARDO MORAN-WIOIN: # [ TTOAND Fatin x # - 8 x
« C @ lolhos a wnas/pul . & 2
ENTORNO FAUNA = @ panLoRENOSO

wew

USUARIO ADMINISTRADOR

& vsuarios

&, perasos

& eroca
9 wos
b TRANSECTD.
BB oroen

£ e
Q@ evromo

[f) reporre

Cepyight @ 2010 UTC Tores lns derechos reservados

x| B EIORNG FAlA x # - a8 x

= @ osuorenoso

USUARIO ADMINISTRADOR

D TRANSECTO
BB oroen
L rannua
@ evrowo

[@ rerorre

Copyight © 2019 UTC Todos ks
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Anexos 154. Resultado esperado 3 - Gestion entorno

@ GoARO VORI & X | (B DeToRno TALa « =g
< C O locahos %
ENTORNOFAUNA = ® DANLORENOSO
# Nusvo Entomo.

& ususrios

ENTORNO FAUNA a
@, permisos

CODIGO LUGAR TRANSECTO 'ORDEN CARACTERISTICA FAMILA FOTO

& croca

CANTHARIDAE

2y

TRANS!

O BLATTODEA

9 woar

O TRANSECTO

B8 oroen

O Fasaa

PASTO TR BLATTODEA | BLABERIDAE

Q enromno

[ reporre

4 BOSQUE TRAN

O BLATTODEA | cHrvsomeLae

B @ - L]

Anexos 155. Resultado esperado 4 - Gestion entorno

@ GoARO VORI & X | (B DeToRno TALa « =g
< C O locahost %
ENTORNOFAUNA = ® DANLORENOSO
# Nuevo Entomo.
& usuarios
ENTORNO FAUNA a
@, permisos
CODIGO LUGAR TRANSECTO 'ORDEN CARACTERISTICA FAMILA FOTO
& croca
1 PASTO TRANSECTO BLATTODEA v CANTHARIDAE [t
9 waear 2 -
© TRANSECTO Antiguamant
oy cbscets

B8 oroen

O Fasaa

PASTO BLATTODEA BLABERIDAE

Q enromno

[ reporre

CHRYSOMELIDAE [

Anexos 156. Resultado esperado 5 - Gestion entorno

& GHARDO WORMN-WII. 4 % (B INTORNG FALNA x + - 8 x

« C O lohost

@ Agregar nuevo Entomo
orden

Lugsr

Tempsratura

Ejomsio (40.30) puno con 2 decimales Ejomplo (19.39) punts con 2 decimaies

(e [ o
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Anexos 158. Resultado esperado 7 - Gestion entorno

& RO ORI + x @ " x ¥ = ity

Anexos 159. Resultado esperado 8 - Gestion entorno

B GERAROD MORAN-WOIN. % % (B ENTORNO FauNy x|+ [-
€ C @ localhostsist r

& Agregar nuevo Entorno

-SELECCIONE ORDEN-

134



Universidad Ingenieria
Técnica de Informatica Y Sistemas

Cotopaxi Computacionales

Anexos 160. Resultado esperado 9 - Gestion entorno

& GEARDO WORN-WII. 4 % (B INTORNG FALA x ¥ - B

¢ C O locahost a * @

BOSQUE TRANSECTO BLATTODEA

PASTO  TRANSECTO BLATTODEA ANOSIIDAE

Anexos 161. Resultado esperado 10 - Gestion entorno

B GERARDO MORAN-WIOIN: # % [E) TNTORND Fais x # - a8 x

« C O lowlhos a ab * @

, wwznrs Temzsa w5 548 o uwesss g (&
o1

EH 425 nn me wWeeo ¥ (&

Anexos 162. Resultado esperado 11 - Gestion entorno

& GG Mo x| B EoRno A x # - a8 x

« c o

Gi Editar entorma
oress COLESPTERA - ‘ ~SELEGGIONE FAMILIA-
BOSQUE . TROPICG

RANSECTO 8

06902875

425

Ejempia (40.30] puno can 2 Secimaes Epamplo (10.33) puns con 2 secimaias

[ | e cn
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% @ momno A x + - o

@ Editar entormo

Transecto

Latiug

Temperatura

Elemete (40.30) punts con 2 decimales

% @ momno A x + - o

BOSQUE TRANSECTO BUATTODEA

BOSQUE TRANSECTO BLATTODEA
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Anexos 166. Resultado esperado 15 - Gestion entorno
B GOARDO MORAN-WIDIN 4 X [B] INTORNO FALNA x 4 = o X

« C O localhostisstema

ESTA SEGURO?

DESEA ELIMINAR!

NO. CANCELAR!  ICIREIOITR

Anexos 167. Resultado esperado 16 - Gestion entorno

& GERARDG MO WO+ % [ T

x # - a8 x

« C @ loclhost,

Cancelado!

oK

Anexos 168. Resultado esperado 17 - Gestion entorno

@ GEARDO WORN-WII. & X (B INTORNO TaLA x| * =g R
« C O localhostisstema entorma fanas/public/homed PO

v

Eliminando!

oK
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] + - @
*
@, peruisos
CODIGO  LUGAR TRANSECTO  ORDEN CARACTERISTICA FAMILA

& erocn

PASTO  TRANSECTO  BLATTODEA CANTHARIDAE
9 waw 2
O TRANSECTO
B8 oroen
{3 rania

PASTO  TRANSECTO BLATTODEA BLABERDAE

Q enrorno

[ reporte

BOSQUE TRANSECTO BLATTODEA cuRcuLIONIDAE [

Anexos 170. Interfaces de Visualizacion de informacion

Anexos 171. Resultado esperado 1 - Visualizacion de informacion

Videos

» 004/027

Contactos

Direccion:
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N
Q FORMATOS @
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Anexos 181. Interfaces Generar reportes

Anexos 182. Resultado esperado 1 - Generar reportes
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Anexos 183. Resultado esperado 2 - Generar reportes
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Anexos 184. Resultado esperado 3 - Generar reportes
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Anexos 185. Resultado esperado 4 - Generar reportes

O GERARDO MORAN-WIDIN: ¢ x | [E) ENTORNO FALMA x [ g x4+

C O lowlhos

REPORTE ENTORNO FAUNA

FECHA: 2019-07-26

Busqueda

ngar{ Tramecof ] Caraciriiea] ¥ amit] o] Caracierivica] Lo [Lom [ pacs
REGISTROS NG ENCONTRADOS

Anexos 186. Resultado esperado 5 - Generar reportes
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Anexos 187. Resultado esperado 6 - Generar reportes
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Anexos 188. Interfaces Generar estadistica
Anexos 189. Resultado esperado 1 - Generar estadistica
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Anexos 190. Resultado esperado 2 - Generar estadistica
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Anexos 191. Resultado esperado 3 - Generar estadistica
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Anexos 192. Resultado esperado 4 - Generar estadistica
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Anexos 193. Resultado esperado 5 - Generar estadistica
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