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Autores:
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Inte Tercero Erika Viviana

RESUMEN

El Sistema Informéatico para la Gestion de Proyectos de Inversion, es una herramienta de
apoyo principalmente para el departamento de Planeamiento, ya que su principal objetivo es
facilitar la creacion de proyectos por parte de docentes investigadores, proporcionar un
seguimiento de control y generar reportes de los proyectos existentes basandose en una matriz
de marco l6gico los mismos que abarca las diferentes actividades, para el desarrollo de la
interfaz del sistema informatico se utiliz6 una guia Metodoldgica SENPLADES, contando
con una informacion de los proyectos existentes en el departamento de Planeamiento de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, la informacion que abarca se encuentra almacenada en la
base de datos SQL Server, y para la programacion se manipul6 el lenguaje Visual Basic.Net.,
ademas para el ingreso al sistema los diferentes usuarios contaran con un usuario y
contrasefia, ya que de esta manera podran acceder a la busqueda requerida, y conocer las
funcionalidades que éste ofrece tales como: informacién de proyectos, registros de
departamentos y usuarios, crear proyectos, realizar seguimientos y generar reportes. Para
realizar el seguimiento se opta con un valor del presupuesto ya que el mismo nace al crear el
proyecto, generando un monto por cada uno de los componentes existentes dentro del mismo.
Un aspecto importante del sistema informatico es que los beneficiarios de los proyectos
pueden aprobar o rechazar el proyecto enviado por docentes investigadores y de esta manera

dar continuidad a la labor.
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ABSTRACT

The Computer System for the Management of Investment Projects, is a support tool mainly
for the Planning Department, since its main objective is to facilitate the creation of projects by
research professors, provide a control follow-up and generate reports of the existing projects
based on a logical framework matrix that covers the different activities, for the development
of the computer system interface, a SENPLADES Methodological Guide was used, with
information on the existing projects in the Planning Department of the Cotopaxi Technical
University, the information that covers is stored in the SQL Server database, and for the
programming the Visual Basic.Net language was manipulated, also to the enter to the system
the different users will have a username and password, since by this way they will be able to
access the required searching, and know the features that it offers such as: project
information, departments and users records, create projects, track and generate reports. To
carry out the follow-up, a budget value is chosen since it is created when the project is
created, generating an amount for each one of the existing components within it. An important
aspect of the computer system is that the beneficiaries of the projects can approve or reject the

project sent by teacher researchers and by this way giving continuity to the job.
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1.1 TITULO DEL PROYECTO:
Sistema para la gestion de informacién de proyectos del Departamento de Planeamiento de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.

1.2 FECHA DE INICIO: abril del 2017

1.3 FECHA DE FINALIZACION: agosto 2018
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1.10 SUB LINEAS DE INVESTIGACION DE LA CARRERA:
Ciencias Informaticas para la modelacion de Sistemas de Informacion a través de desarrollo

de software.

2 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

2.1 TITULO DE LA PROPUESTA
Sistema para la gestion de informacion de proyectos del departamento de planeamiento de la
Universidad Técnica de Cotopaxi.

2.2 TIPO DE PROPUESTA
Multiproposito: Desarrollo de un software que permita automatizar la gestion de proyectos
del Departamento de Planeamiento de la Universidad Técnica de Cotopaxi, el cual permitira

gestionar el proceso de cada uno de los componentes.

Alcance: Cabe recalcar que la gestion de proyectos del departamento de Planeamiento cuenta
con un proceso extenso, por lo cual se pudo definir la realizacion del seguimiento de

proyectos de inversion.

2.3 AREA DEL CONOCIMIENTO
AREA: CIENCIA

SUB AREA: INFORMATICA

2.4 SINOPSIS DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

La presente propuesta tecnoldgica pretende visualizar el proceso de cumplimiento de los
proyectos tomando en cuenta el tiempo de ejecucion, presupuesto y porcentaje de avances,
ademas ayudara a ejecutar un seguimiento constante interno de todos los proyectos fisicos que
sean ingresados teniendo en cuenta que el proyecto debe estar claramente justificado para que
y como seré ejecutado el mismo ya que se le asigna un valor presupuestario que pertenece al

estado por lo cual debe de estar totalmente claro.

Por otra parte debe existir un detalle de acuerdo al cumplimiento del proyecto ya que este se
encuentra divido por etapas y que las mismas deben ser ingresadas con un presupuesto interno

del total asignado.

2.5 OBJETO DE ESTUDIO Y CAMPO DE ACCION
2.5.1 Objeto de estudio

Proceso para la gestion de planeamiento de la Universidad Técnica de Cotopaxi
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2.5.2 Campo de accion
Sistema informatico para agilizar el trabajo de gestion de proyectos.

2.6 SITUACION PROBLEMICA Y PROBLEMA

2.6.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La Gerencia moderna de proyectos a nivel mundial busca que se obtenga el producto o
servicio requerido y se cumpla con las restricciones del alcance, tiempo y costo, con los
requerimientos de calidad planteados al inicio y que ademas el producto o servicio satisfaga
las expectativas de los clientes. [1] Debido a que se carece de una metodologia y unas
herramientas definidas, para la administracion y ejecucion de proyectos, su manejo depende
mas de la habilidad y conocimiento del Gestor que lidera la iniciativa.

A nivel del Ecuador tampoco se cuenta con herramientas que permitan reportar el avance y
estado del proyecto con soportes objetivos, se comuniquen los riesgos y su forma de
mitigarlos, se controlen los cambios, se consolide y unifique el acervo de procesos de la
organizacion, se documente la informacion del proyecto, asi como las lecciones aprendidas
para que en proyectos futuros no se vuelvan a cometer los mismos errores o se tomen las

buenas experiencias vividas y se implementen en proyectos por desarrollar. [1]

A nivel de la provincia de Cotopaxi, no posee el reto de desarrollar e implementar proyectos
encaminados al cumplimiento de desarrollo del plan estratégico y de los objetivos
organizacionales, es decir; que manejen reportes de un trabajo bien realizado en un

determinado tiempo cumpliendo con lo planteado al comienzo. [1]

La primicia de la investigacion a realizar de este problema en la Universidad Técnica de
Cotopaxi, es por la falta de precision al conocer el tiempo que se demora un proyecto en
realizar y la verificacion de cumplimiento de la misma o a su vez conocer el estado en el que
se encuentra dicho proyecto por lo cual se les facilitara de gran manera a los miembros del
departamento de planeamiento para comprobar el rendimiento de cada uno de los miembros al

realizar sus tareas.

2.6.2 DEFINICION DEL PROBLEMA

¢Como contribuir con el proceso de la gestion de proyectos en el departamento de
planeamiento de la Universidad Técnica de Cotopaxi, donde existe la imprecisién al conocer
el tiempo de ejecucion y avance recorrido durante lo planteado de la actividad y la

verificacion del cumplimiento?



2.7 HIPOTESIS

Con el desarrollo de un sistema informatico para la gestion de los proyectos a partir de los
requerimientos y metodologia adecuada en el departamento de Planeamiento de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, se podra gestionar la informacion eficientemente y conocer

el estado de ejecucion de las actividades planificadas.

2.8 OBJETIVOS

2.8.1 Objetivo General

Desarrollar un sistema informatico para la gestion de informacion de proyectos del
departamento de planeamiento de la Universidad Técnica de Cotopaxi, mediante la
metodologia de desarrollo agil Scrum.

2.8.2 Objetivos Especificos
e Elaborar descriptivamente el marco tedrico mediante la revision bibliografica

permitiendo asi obtener bases tedricas para la investigacion.

o ldentificar los requisitos del sistema a partir de las técnicas de recoleccién de datos

para obtener informacion relevante para el analisis y disefio del sistema.

e Emplear la metodologia de desarrollo &gil Scrum para la modelacién del sistema

informatico gestion de informacién de Proyectos del Departamento de Planeamiento.

e Realizar un analisis del impacto econémico, tecnoldgico y social en el contexto

relacional para la identificacion de los efectos generados por proyecto.



2.9 ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS
Tabla 1: Relacion a los objetivos

OBJETIVO | ACTIVIDAD RESULTADO DE LA | MEDIOS DE
ACTIVIDAD VERIFICACION
(TAREAS)

Obijetivo 1 Recoleccion de datos | Elaboracion del marco | Se refleja en el

tedrico documento.

Obijetivo 2 Recoleccion de | Seleccién de los | Se refleja en el
informacion sobre los | contenidos del sistema de | sistema de gestion de
contenidos. gestion. proyectos.

Objetivo 3 Utilizacion  de  la | Desarrollo del sistema de | Se refleja en el
metodologia en el | gestiobn de proyectos con | sistema de gestion de
sistema. respectivas proyectos.

funcionalidades.

Objetivo 4 Andlisis del impacto | Elaboracion del impacto( | Se refleja en el
econdmico, Técnicos, sociales, | documento.
tecnoldgico y social. ambientales o econdémicos)

Fuente: Las investigadoras

3. MARCO TEORICO

3.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS
Se expone brevemente una serie de trabajos revisados sobre, disefio de modelos de gestidn de

administracion de proyectos.

También se desarrollé un modelo gestion para la optimizacion de procesos para el
departamento de administracion y finanzas de la empresa MULSERSA, C.A., con la finalidad
de reducir los tiempos de trabajo y eliminar la duplicidad de tareas, eliminando asi los

reproceso. [1]

Disefio un modelo de gestion para el control de los recursos empleados en el proyecto de
fabricacion de los intercambiadores de calor de la empresa SIDETUR, C.A, con el fin de
administrar y planificar de manera eficiente y efectiva todos los recursos tanto humanos como

materiales del proyecto.



En 2008 se disefio un modelo para la administracion y control de proyectos para la empresa
SICAD, C.A., con el objeto de ofrecer una herramienta que permitiera cuantificar y medir el

avance de los proyectos ejecutados por la empresa en un momento dado.

El disefio del modelo de gestidn para la administracion y control de proyectos propuesto, tiene
mucha similitud con los modelos anteriormente expuestos, en cuanto al area de aplicacion y a
la naturaleza del trabajo, el cual sera desarrollado para el sector energético. El valor agregado
del mismo lo constituye que serda desarrollado en base a la metodologia de la Guia de
fundamentos PMBOK de (PMI) Project Management Institute. El cual es un estandar

altamente reconocido en materia de administracion y control de proyectos.
3.1.1 La Planificacion Operativa y Estratégica

Después de haber realizado las investigaciones pertinentes se pudo encontrar varios trabajos

con tematicas similares, entre los cuales se detalla los siguientes:

La aplicacion de la ejecucion presupuestaria, estd encaminada al cumplimiento de metas y
objetivos; trazados en la planificacion operativa y estratégica, pues esta debe ser oportuna,
para no entorpecer el desarrollo institucional, y mejorar los servicios de la empresa para sus

clientes. [2]

La evaluacion es una pieza sustancial en el proceso presupuestario, porque a través de esta se
puede apreciar los movimientos del presupuesto, y hacer ajustes cuando sean necesarios, pues
como sabemos el presupuesto; no es una camisa de fuerza y puede ser susceptible de cambios
por factores politicos y econémicos, y el establecer saldos es necesario porque al final de afio

fiscal existen residuos, que se los pueden utilizar en el préximo ejercicio fiscal.

3.2 SISTEMA GESTION
La era moderna en gerencia de proyectos inicio con el desarrollo una representacion grafica

del tiempo basada en barras, Util para controlar el trabajo y registrar el avance de tareas. [2]

En los afios 60 surgen los conceptos de: Ciclo de Vida del Proyecto, Estructura Desagregada
del Proyecto y Estructura Desagregada del Trabajo, las técnicas que se estaban utilizando para
gestionar obras de edificacion o construccion en general, proyectos de caracter Unico, se
empezaron a utilizar en las fabricas con elementos no constructivos o producidos en serie,
proyectos de caracter continuo. Ese hecho permitié un mayor desarrollo en las técnicas de

gestion. [2]



Las diferentes formas de realizar una gestién de procesos la cual surge como un enfoque que
centra la atencion sobre las actividades de la organizacion, para optimizarlas, como
metodologia para mejorar el rendimiento, concentrandose en el disefio disciplinado y
cuidadosa ejecucion de todos los procesos de una organizacion, constituyéndose con fuerza

como una alternativa exitosa para la obtencion de resultados cada vez mejores.

3.2.1 Gestidn de Proyectos

La gestion de proyectos es la disciplina del planeamiento, la organizacion, la motivacion, y el
control de los recursos con el propésito de alcanzar uno o varios objetivos. La naturaleza
temporal de los proyectos se contrapone con las operaciones normales de cualquier
organizacion, las cuales son actividades funcionales repetitivas, permanentes o
semipermanentes que hacen a los productos o al servicio. En la préctica, la gestion de estos
dos sistemas suelen ser muy distintos, y requieren el desarrollo de habilidades técnicas y

gestidn de estrategias diferentes. [3]

El primer desafio para la gestion de proyectos es alcanzar la meta del proyecto, y los objetivos
dentro de las limitantes conocidas. Las limitantes o restricciones primarias son el alcance, el
tiempo, la calidad y el presupuesto. El desafio secundario, y el mas ambicioso de todos, es
optimizar la asignacion de recursos de las entradas necesarias e integrarlas para alcanzar los

objetivos predefinidos. [3]

Existen muchos mas limitantes que dependen de la naturaleza del proyecto, de seguridad,
relacionadas con el medio ambiente, relacionados con la oportunidad de negocio y otras

muchas de tipo estratégico de compafiia.

La gestion de procesos pueden identificarse y encargarse de numerosos pProcesos
interrelacionados, analizar y seguir coherentemente el desarrollo de los mismos, asi como
obtener la mejora continua de los resultados por medio de la erradicacién de errores y
procesos redundantes en las diferentes funciones de la organizacion. Segin Ponjudn “un
proceso puede definirse como un simbolo de actividad. [3] Quiere decir que todo proceso

implica una actividad, una transferencia, un movimiento, un cambio

Actualmente las empresas enfrentan el reto de desarrollar e implementar proyectos

encaminados al cumplimiento del plan estratégico y de los objetivos organizacionales. [4]

Segun el autor la figura 1 muestra algunas estadisticas de gestion de proyectos de distribucion
en la empresa CODENSA SA ESP generando un avance y cumplimiento de los proyectos.
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Figura 1: Proyectos por rango de cumplimiento de presupuestol
Fuente: Thomas Michael [4]
En la figura 2 muestra que mas del 50% de los proyectos Programados se ejecutan por menos
del 80% del presupuesto y cerca del 10% no se realizan. Asi mismo, alrededor del 20% del
total de proyectos, corresponde a iniciativas No Programadas. [4]
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Figura 2: Proyectos por rango de cumplimiento del presupuesto.2
Fuente: Thomas Michael [4]
En los afios 2009 y 2010, los proyectos programados presentaron una sub-ejecucion de
aproximadamente el 10%. La ejecucion de las iniciativas No Programadas han representado

alrededor del 7% de los recursos Programados. [4]
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Figura 3: Proyectos por rango de cumplimiento del presupuesto3
Fuente: Thomas Michael [4]

3.2.2 Proyecto

Es un esfuerzo temporal de elaboracion gradual emprendido para crear un entregable singular.
Es temporal ya que tiene un fin y comienzo definidos, el inicio se da cuando es aprobado y el
fin cuando termina, ya sea que se logren o no se logren los objetivos; crea un entregable
singular que es Unico en su género, diferente en forma perceptible de los demas entregables y
que no ha sido hecho anteriormente exactamente de la misma forma y es de elaboracion

gradual, progresiva y realizada mediante incrementos. [5]

3.2.3 Proceso para el desarrollo de un Proyecto

Define los cinco grupos de procesos utilizados en el desarrollo de proyectos.
Inicio: Lanzar formalmente un proyecto.

Planeacion: Desarrollar un plan que ayude a prever el como se cumpliran los objetivos. Aqui

se establecen las estrategias.

Ejecucion: Coordinar las personas y gestionar los recursos necesarios para realizar todo el

trabajo definido en el plan.

Control: Medir y analizar regular y frecuente el avance del proyecto para identificar

variaciones con respecto al plan e implementar acciones correctivas si fuese necesario.

Cierre: Aceptar formalmente los productos y/o servicios generados como resultado del

proyecto, por parte del cliente, y evaluar las lecciones aprendidas de todos los involucrados.

[5]



3.2.4 Definicion de Proyectos Informaticos

Un proyecto es una asociacion de esfuerzos, limitado en el tiempo, con un objetivo definido,
que requiere del acuerdo de un conjunto de especialidades y recursos. También puede
definirse como una organizacion temporal con el fin de lograr un proposito especifico.
Cuando los objetivos de un proyecto son alcanzados se entiende que el proyecto esta
completo. [6]

Los proyectos informaticos obedecen a esta definicion, pero ademas se caracterizan por el
impacto directo e indirecto que provocan en toda la organizacion, la casi inevitable existencia
de relaciones con otros proyectos informaticos, el estar altamente propensos a sufrir de
obsolescencia, especialmente tecnoldgica y la intensa participacion de recurso humano de

distintas areas durante su desarrollo.

3.2.5 Areas de conocimiento
La gran variedad de elementos que intervienen en un proyecto, hacen que éste sea Ginico; Pese
aello, es posible aplicar técnicas y métodos comunes para asistir su gestion. En la figura 4

muestra el area de conocimiento que interviene dentro de un proyecto. [6]
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Figura 4: Areas de Conocimiento en Gerencia de Proyectos
Fuente: Instituto de Manejo Proyectos [6]

3.2.6 Aspectos de la gestidn de proyectos

Los siguientes aspectos para la planificacion de gestion de proyectos. [6]

Integracion: permite la unificacion, consolidacion, articulacion de todos los procesos. Asi
como a la administracion ordenada de los cambios y la documentacién de las lecciones

aprendidas.

Alcance: Permite asegurar todo el trabajo requerido y unicamente el trabajo requerido.
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Tiempo: Busca lograr la conclusion a tiempo.
Costo: se encarga de los recursos necesarios para completar las actividades.

Calidad: incluye la creacién y seguimiento de politicas y procedimientos para asegurar la

satisfaccion de las necesidades definidas y requerimientos de los clientes.

Recursos Humanos: organizar y dirigir el equipo, motivar y persuadir a las personas para que
actten en pro de lograr los objetivos.

Comunicaciones: asegurar la oportuna y apropiada generacion, recoleccion, distribucién y
almacenamiento de la informacion oficial y proporcionar los enlaces cruciales entre las

personas Yy la informacidn, necesarios para unas comunicaciones exitosas.

Riesgos: incrementar la probabilidad e impacto de riesgos positivos u oportunidades y reducir

la probabilidad e impacto de eventos negativos 0 amenazas.

Suministros: comprar o adquirir los productos, servicios o resultados necesarios fuera del

equipo del proyecto para realizar el trabajo. [6]

En la figura 5 muestra todos y cada uno de los aspectos que intervienen en la gestion de

proyectos.

Figura 5: Aspectos de la gestion de proyectos
Fuente: Johnson [7]

3.2.7 Gerencia de proyectos
El Instituto de Manejo Proyectos, que es la aplicacion de conocimientos, habilidades, técnicas
y herramientas a las actividades de un proyecto, con el fin de satisfacer, cumplir y superar las

necesidades y expectativas de los involucrados. [7]
Conocimientos Saber

Habilidades Saber Hacer — Poder
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Técnicas y Herramientas ~ Apoyos, Métodos, Tecnologia

Conocimientos: Saber del negocio, del producto y de los conceptos y metodologia de la
Gerencia de Proyectos.

Habilidades clave: Saber hacer — poder. Las principales habilidades del gerente de proyectos
son liderazgo, comunicacion, negociacion, solucién de problemas y hacer que las cosas

sucedan.

3.2.8 Oficina de Gerencia de Proyectos PMO

Estructura organizacional que asiste a la gerencia de proyectos y a la empresa en el logro de
los objetivos de negocio, tecnoldgicos y financieros proporcionando soporte en la iniciacion,
planeacion, ejecucion, monitoreo y control de los proyectos.

Necesidad de una PMO
Las principales razones que soportan la implementacion de una PMO son:
* Evitar la presencia de multiples proyectos cada uno con su propia metodologia.

» La temporalidad de los proyectos hace que las lecciones aprendidas no queden en la

organizacion y se vuelvan a cometer los mismos errores y no se repliquen éxitos.

* Sirve como ente de apoyo a los gerentes de proyecto.

* Permite definir métricas a nivel directivo.

* Permite la administracion de informacion historica y base de datos del conocimiento.
* Permite administrar registros y archivos de proyectos

3.2.9 Software
Es el conjunto de los componentes I6gicos conocidos como programas que hacen posible la

realizacion de tareas especificas, en oposicién al componente fisicos, llamado hardware.

“Se comprende algunas aplicaciones como: procesadores de texto, que nos ayuda a editar toda

clase de documentos, otro software como el de sistema, por ejemplo. [7]

Windows que permite que funcione el computador, usado para interactuar la parte fisica y el

resto de las aplicaciones, y facilitando la interfaz con el usuario”.

12



3.2.10 Exito en proyectos

De acuerdo con el estudio sobre la evolucion de la Gerencia de Proyectos realizado por
Kerzner (citado por Chamoun, 2007) y presentado en The Growth and Maturity of Modern
Project Management, actualmente el éxito de los proyectos se mide en funcion del apego al

tiempo, costo, desempefio y aceptacion del cliente e involucrados clave. [7]

En la figura 6 muestra en porcentajes el nivel de fracasos que se puede obtener en un plan
propuesto.
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Figura 6: Tasas de Fracaso en Proyectos. (Standish Group).
Fuente: Chamoun [7]
La figura 6 muestra los resultados de 30.000 proyectos en compafiias de Estados Unidos
grandes, medianas y pequefias investigadas por el Standish Group desde 1994, donde se
evidencia que el nimero de proyectos exitosos ha pasado en el periodo del 16% al 32%,
siendo en el mejor de los casos el restante 68% de proyectos fracasados o con problemas.
(The Standish Group International, Extreme Chaos, the Standish Group International Inc.).

3.2.11 Administracion y control de proyectos

Una de las herramientas mas importantes y puesta en practica en la mayoria de las
organizaciones exitosas del mundo de hoy es la administracion de proyectos, debido a que la
misma naturaleza del negocio cambiante a raiz de la incursion casi a diaria de nuevas
tecnologias, aunado a las exigencias y solicitudes de los clientes, obligan a las organizaciones
a actualizarse constantemente y por ende a ejecutar, administrar y controlar proyectos

maultiples y en distintos estados de tiempo (Pasado-PresenteFuturo). [8]

La administracion de proyectos es la aplicacién de conocimiento, habilidades, herramientas,
y técnicas a actividades de proyectos de manera que cumplan o excedan las necesidades y

expectativas de partidos interesados de un proyecto.
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Para cumplir o exceder las necesidades o expectativas de los partidos interesados

invariablemente involucran balancear demandas que compiten entre si, tales como: [8]
a) Alcance, tiempo, costo y calidad.
b) Partidos interesados con diferentes necesidades y expectativas.

c) Requerimientos identificados (necesidades) y requerimientos no identificados

(expectativas).

El término administracion de proyectos es a veces usado para describir una aproximacion
organizacional a la administracion de operaciones sucesivas. Esta aproximacion, mas
propiamente llamada administracion por proyectos, trata muchos aspectos de operaciones
sucesivas como proyectos para poder aplicar la administracion de proyectos a ellas. Aunque
un entendimiento de la administracion de proyectos es obviamente critica para una
organizacion que estd administrando por proyectos, una discusion detallada de esta

aproximacion esta fuera del alcance de este documento.

3.2.12 Importancia de la administracion de proyectos

La administracion de proyectos implica una gran importancia, por lo que es usada en una gran
diversidad de campos; desde proyectos espaciales, en bancos, en desarrollo de sistemas en
computadora, en procesamiento de hidrocarbono, en la industria petroquimica, en
telecomunicaciones, en defensa nacional, etc. Los cambios tecnolégicos, la necesidad de
introducir nuevos productos al mercado, las cambiantes exigencias de los consumidores de
productos, entre otras cosas, incrementan el fluido de operaciones en una organizacion,
provocando que los métodos de administrativos convencionales sean inadecuados. Por esta
razén la administracién de proyectos es importante, ya que ofrece nuevas alternativas de

organizacion [8]

Sirve para aprovechar de mejor manera los recursos criticos cuando estan limitados en
cantidad y/o tiempo de disponibilidad. También ayuda a realizar acciones concisas y efectivas

para obtener el maximo beneficio.

3.3 Cadigo de Planificacion y Finanzas Publicas 2010
La Secretaria Técnica del Sistema Nacional Descentralizado de Planificaciéon Participativa

sera ejercida por la Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo. [9]

Para efecto de la coordinacion del Sistema Nacional Descentralizado de Planificacion

Participativa, la Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo tendra las siguientes
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atribuciones: Dirigir el Sistema Nacional de Informacion con el fin de integrar, compatibilizar
y consolidar la informacion relacionada al Sistema Nacional Descentralizado de Planificacién

Participativa.

Articulo 31.- La informacion para la construccion de las politicas publicas serd de libre
acceso, tanto para las personas naturales como para las juridicas publicas y privadas, salvo en
los casos que sefiale la Ley. Para el efecto, la Secretaria Nacional de Planificacion y
Desarrollo tendra a su cargo el Sistema Nacional de Informacion.

Estatuto Organico de Gestion Organizacional por Procesos de la Secretaria Nacional de
Planificacion y Desarrollo, Senplades, 2016.

Articulo 4, literal (e).- Objetivos Institucionales: Proveer a los actores sociales y del Sistema
Nacional Descentralizado de Planificacion Participativa, informacién sistematizada,
pertinente y confiable sobre aspectos relevantes de la realidad nacional, asi como de estudios

e investigaciones que contribuyan para la planificacién del desarrollo.
Articulo 10.- De la estructura institucional
La Misién de la Subsecretaria de Gestién de Informacion:

Establecer los lineamientos para el Sistema Nacional de Informacion (SNI) y garantizar la
operatividad del Sistema Integrado de Planificacion e Inversion Publica, en el marco del
Sistema Nacional Descentralizado de Planificacion Participativa, aplicando conceptos,
metodologias, procesos, tecnologias y servicios inherentes a la gestion de los datos e

informacidn para la planificacion nacional y territorial.

La Subsecretaria de Gestion de Informacion se encuentra conformada por 5 (cinco)

Direcciones:

Direccion de Gestion de Normas y Metodologias.- Desarrolla y coordina la elaboracion de
normas, mecanismos, metodologias y procedimientos para promover la calidad y pertinencia
de los datos e informacion estadistica y/o geografica, en el marco del Sistema Nacional

Descentralizado de Planificacidn Participativa. [9]

Direccion de Gestion de Coordinacion Interinstitucional.- Gestiona la articulacion para la
administracion del Sistema Nacional de Informacién y, desarrolla la conceptualizacion de las
herramientas informaticas que forman parte del Sistema Nacional Descentralizado de

Planificacion Participativa.
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Direccion de Gestion de Informacion Estadistica y Territorial.- Gestiona la disponibilidad de
datos e informacion relevante para los procesos de planificacién nacional y territorial, en el

marco del Sistema Nacional Descentralizado de Planificacion Participativa.

Direccion de Gestion de Innovacion de las Tecnologias de Informacion.- Ejecuta los procesos
de desarrollo, mantenimiento e implementacion de los componentes informaticos que forman
parte del Sistema Nacional Descentralizado de Planificacion Participativa, mediante el uso de

nuevas tecnologias de informacién. [9]

Direccion de Gestion de Operaciones y Soporte.- Gestiona y administra las operaciones y
soporte técnico de las plataformas tecnoldgicas de los sistemas informéaticos que forman parte

del Sistema Nacional Descentralizado de Planificacion Participativa.

3.4 El Sistema Integrado de Planificacion e Inversion Publica — SIPelP

Constituye una herramienta cuya funcionalidad permite: [10]

1. Consolidar la informacion generada a partir de una metodologia de planificacién
institucional que prioriza la observancia de los Objetivos del Plan Nacional del Buen Vivir, la
implementacion de la politica publica, los problemas y potencialidades identificados en los
territorios, la transversalidad de los enfoques para la igualdad y su concrecion en programas y

proyectos de inversion publica.

2. Proporcionar los insumos necesarios para el seguimiento y evaluacion de las politicas

publicas nacionales y sectoriales.
3. Verificar la continuidad y coherencia de la accion y politica pablica.
4. Enlazar la inversion publica a los instrumentos de politica pablica.

5. Incorporar la territorializacién de la inversion publica y su desglose por enfoques de

igualdad.

6. Articular el presupuesto a la planificacion. Sus datos para el seguimiento y evaluacion del
PNBV mediante indicadores de resultado que se gestionan desde la Sub-secretaria de

Seguimiento y Evaluacion.
7. Transparentar la planificacion y ejecucion de la politica publica.

8. Generar de proporcionar informacion respecto a su implementacion.
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3.5 INVERSION PUBLICA

La inversion publica y su aporte a las metas del Plan Nacional de Desarrollo, es importante
conocer que el (Codigo Organico de Planificacion y Finanzas Publicas, 2010) define a la
inversion Publica como el conjunto de egresos y/o transacciones que se realiza con recursos
publicos para mantener o incrementar la riqueza y capacidad social del Estado con la finalidad
de cumplir con los objetivos de la planificacion. [10]

En este marco podemos vislumbrar que la inversion incrementa la riqueza del Estado y en este
proceso pretende o cumple efectivamente con los objetivos de la Planificacion, es decir la

inversion publica aporta al cumplimiento de los objetivos del Plan Nacional de Desarrollo.

El Plan Nacional de Desarrollo segun lo define la (Constitucion de la Republica, 2008), es el
instrumento al que se sujetaran las politicas, programas y proyectos publicos; la programacion
y ejecucion del presupuesto del Estado; y la inversion y la asignacion de los recursos
publicos. [10]

Los proyectos de inversion son ejecutados por entidades tanto del Gobierno Centrall y como
Descentralizadas y Autonomas2 y apuntan al mejoramiento de la salud, la educacién, la

vivienda, el transporte.

3.5.1 Sistema Nacional de Informacién (SNI)

El Articulo 33. El Cdédigo Organico de Planificacion y Finanzas Publicas determina que, el
Sistema Nacional de Informacién constituye el conjunto organizado de elementos que
permiten la interaccidn de actores con el objeto de acceder, recoger, almacenar y transformar
datos en informacion relevante para la planificacion del desarrollo y las finanzas publicas.
[11]

Sus caracteristicas, funciones, fuentes, derechos y responsabilidades asociadas a la provision
y uso de la informacion seran regulados por este cddigo, su reglamento y las demas normas

aplicables.

3.6 EL SEGUIMIENTO DE LOS PROYECTOS

Segun el autor norteamericano W. Edward Deming argumenta que, antes de profundizar en el
seguimiento es importante entender que la planificacion es la base sobre la cual se efectuara el
seguimiento. La planificacion para el desarrollo establece los grandes lineamientos de una

agenda alternativa y democratica para el efectivo desarrollo sostenible y equitativo. [11]
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Segun el norteamericano W. Edward Deming, propone para alcanzar la mejora continua la

aplicacion del Ciclo PHVA o Ciclo de Deming: Planear, Hacer, Verificar y Actuar.

Figura 7: Ciclo de Deming (SENPLADES)
Autor: W. Edward Deming [11]

El ciclo de Deming claramente establece que la planificacién debe implementarse y luego
verificarse, con la finalidad de establecerlas causas que estén impidiendo el cumplimiento de
los objetivos que establecié y tomar medidas oportunas para corregir el proceso. Es
importante el auto control, para asegurarse de que los objetivos se cumplan en la medida de lo

proyectado.

Sobre esta base, el seguimiento a los proyectos de inversion publica, estd fundamentado en el

documento del proyecto aprobado y que cuenta con la prioridad de la SENPLADES.

La estructura general para la presentacion de proyectos de inversion y de cooperacion externa

no reembolsable, establecida por la SENPLADES es la siguiente: [11]
1. Datos generales del proyecto

2. Diagnostico y problema

3. Objetivos del Proyecto

4. Viabilidad y Plan de Sostenibilidad

5. Presupuesto detallado y fuentes de financiamiento

6. Estrategia de ejecucion

7. Estrategia de Seguimiento y Evaluacion

Tomando como base la estructura general de los proyectos de inversion, a continuacion se
presentan unas herramientas para que sean implementadas desde las Gerencias de los
Proyectos, con la finalidad que se efectle una programacién que vaya generando informacién

que permita evidenciar el logro de objetivos y facilite la rendicién de cuentas. [11]
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Para el caso de los proyectos de Inversion, la SENPLADES es el ente responsable de definir
los proyectos que se incluiran en el Plan Anual de Inversiones, una vez aprobado e incluido es
notificado al Ministerio de Finanzas para que se lo incluya en la proforma presupuestaria que

se remite a la Asamblea Nacional para su aprobacion.

3.7 CONCEPTOS GENERALES
3.7.1 SCRUM

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas préacticas
para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible de un
proyecto. Estas practicas se apoyan unas a otras y su seleccién tiene origen en un estudio de la
manera de trabajar de equipos altamente productivos. [12]

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el
beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum est& especialmente indicado
para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados pronto, donde los
requisitos son cambiantes o poco definidos, donde la innovacion, la competitividad, la

flexibilidad y la productividad son fundamentales. [13]

Jeff Sutherland aplicé el modelo Scrum al desarrollo de software en 1993 en Easel
Corporation (Empresa que en los macro-juegos de compras y fusiones se integraria en

VMARK, luego en Informix y finalmente en Ascential Software Corporation).

Scrum también se utiliza para resolver situaciones en que no se esta entregando al cliente lo
gue necesita, cuando las entregas se alargan demasiado, los costes se disparan o la calidad no
es aceptable, cuando se necesita capacidad de reaccion ante la competencia, cuando la moral
de los equipos es baja y la rotacion alta, cuando es necesario identificar y solucionar
ineficiencias sistematicamente o cuando se quiere trabajar utilizando un proceso especializado

en el desarrollo de producto.

3.7.1.1 Diagrama-proceso-Scrum

El proceso parte de la lista de objetivos/requisitos priorizada del producto, que actia como
plan del proyecto. En esta lista el cliente prioriza los objetivos balanceando el valor que le
aportan respecto a su coste (que el equipo estima considerando la Definicion de Hecho) y

quedan repartidos en iteraciones y entregas. [13]

3.7.1.2 Ejecucion de la iteracion
Cada dia el equipo realiza una reunién de sincronizacion (15 minutos maximos), normalmente

delante de un tablero fisico o pizarra (Scrum Taskboard). Cada miembro del equipo
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inspecciona el trabajo que el resto esta realizando (dependencias entre tareas, progreso hacia
el objetivo de la iteracion, obstaculos que pueden impedir este objetivo) para poder hacer las

adaptaciones necesarias que permitan cumplir con el compromiso adquirido. [14]

La Metodologia tiene como objeto de investigacién el sistema de procedimientos cientificos
que orientan de forma logica al investigador en el hallazgo de los resultados pretendidos.
Ademas expresa que la Metodologia ocupa un lugar muy importante entre las diversas
Ciencias del Conocimiento. [14] Al lado de la Logica Formal, que investiga la estructura del
objeto de investigacion, de la Tecnologia, que se ocupa del conocimiento incorporado y

desincorporado, de la Gnoseologia, la Epistemologia y la Lingtistica.

3.8 METODOLOGIAS AGILES

En primer lugar, las metodologias agiles mejoran la satisfaccion del cliente dado que se
involucrard y comprometera a lo largo del proyecto. En cada etapa del desarrollo se informara
al cliente sobre los progresos del mismo. De ese modo, el cliente puede sumar su experiencia
para optimizar las caracteristicas del producto final. Se pueden evitar asi numerosos
malentendidos dado que el cliente poseera en todo momento una completa vision del estado
del producto. [14]

Destacar que los procesos agiles permiten ahorrar tanto tiempo como costes. El desarrollo &gil
trabaja de un modo mas eficiente y rapido que otras metodologias.

Se trabaja con mayor velocidad y eficiencia. En las metodologias &giles se trabaja realizando
entregas parciales pero funcionales del producto. De ese modo, es posible entregar en el

menor intervalo de tiempo posible una version funcional del producto. [14]

Las metodologias agiles permiten mejorar la calidad del producto, la continua interaccion
entre los desarrolladores y los clientes tienen como objetivo asegurar que el producto final sea
exactamente lo que el cliente quiere y necesita. Ademas, este enfoque permite abrazar la

excelencia tecnoldgica, lo que permite obtener un producto tecnolégicamente superior.

3.8.1 UML (lenguaje de modelado Unificado)

UML es un lenguaje de modelado Unificado, es una simplificacion de la realidad. El objetivo
del modelado de un sistema es capturar las partes esenciales del sistema. [14] Para facilitar
este modelado, se realiza una abstraccion y se plasma en una notacién grafica. Esto se conoce

como modelado visual.
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3.9 Lenguaje de programacion .NET

Es una plataforma de desarrollo y ejecucion de aplicaciones. Esto quiere decir que no s6lo nos
brinda todas las herramientas y servicios que se necesitan para desarrollar modernas
aplicaciones empresariales y de mision critica, sino que también nos provee de mecanismos

robustos, seguros y eficientes para asegurar que la ejecucion de las mismas sea Optima. [14]

3.9.1 Los componentes principales de la plataforma .NET son:
Un entorno de ejecucion de aplicaciones, también llamado “Runtime”, que es un componente
de software cuya funcion es la de ejecutar las aplicaciones .NET e interactuar con el sistema

operativo ofreciendo sus servicios y recursos. [14]

Un conjunto de bibliotecas de funcionalidades y controles reutilizables, con una enorme

cantidad de componentes ya programados listos para ser consumidos por otras aplicaciones.

Un conjunto de lenguajes de programacion de alto nivel, junto con sus compiladores y linkers,

que permitiran el desarrollo de aplicaciones sobre la plataforma .NET.

Un conjunto de utilitarios y herramientas de desarrollo para simplificar las tareas mas

comunes del proceso de desarrollo de aplicaciones

Documentacion y guias de arquitectura, que describen las mejores practicas de disefio,
organizacion, desarrollo, prueba e instalacion de aplicaciones .NET

3.9.2 Caracteristicas de .NET:
Describiremos a continuacion algunas de las caracteristicas principales de la plataforma
Microsoft .NET: [14]

Se dice que es una plataforma de ejecucion intermedia, ya que las aplicaciones .NET no son
ejecutadas directamente por el sistema operativo, como ocurre en el modelo tradicional de
desarrollo. En su lugar, las aplicaciones .NET estan disefiadas para ser ejecutadas contra un
componente de software llamado Entorno de Ejecucion (muchas veces también conocido
como “Runtime”, o “Mdaquina Virtual”). Este componente es el encargado de manejar el ciclo

de vida de cualquier aplicacién .NET.

La plataforma Microsoft .NET estd completamente basada en el paradigma de Orientacion a
Objetos .NET es multi-lenguaje: esto quiere decir que para poder codificar aplicaciones sobre
esta plataforma no necesitamos aprender un unico lenguaje especifico de programacion de

alto nivel, sino que se puede elegir de una amplia lista de opciones.

21



NET es una plataforma que permite el desarrollo de aplicaciones empresariales de mision
critica, entendiéndose por esto que permite la creacion y ejecucion de aplicaciones de porte

corporativo que sean criticas para la operacion de tipos variados de organizaciones.

Si bien también es muy atrayente para desarrolladores no profesionales, estudiantes y
entusiastas, su verdadero poder radicar en su capacidad para soportar las aplicaciones mas

grandes y complejas. [14]

Net fue disefiado de manera tal de poder proveer un tnico modelo de programacion, uniforme
y consistente, para todo tipo de aplicaciones (ya sean de formularios Windows, de consola,
aplicaciones Web, aplicaciones moviles, etc.) y para cualquier dispositivo de hardware (PC'’s,
Pocket PC’s, Teléfonos Celulares Inteligentes, también llamados “SmartPhones”, Tablet
PC’s, etc.).

Uno de los objetivos de disefio de .NET fue que tenga la posibilidad de interactuar e
integrarse  facilmente con aplicaciones desarrolladas en plataformas anteriores,
particularmente en COM, ya que aun hoy existen una gran cantidad de aplicaciones

desarrolladas sobre esa base.

Segn Chamoun en la figura 8 presenta una plataforma de ejecucion intermedia en la cual se

explica que componentes forman una aplicacion .NET.

Aplicacion .NET

Lenguajes de Programaci6n

Entornode

Librerfas de Funcionalidad Desarrollo

Entorno de Ejecucion

|

Sistema Operativo (Familia Windows)

Figura 8: Plataforma de ejecucion intermedia
Fuente: Chamoun [14]

3.10 Lenguaje C #

C # es un lenguaje elegante y seguro orientado a objetos que permite a los desarrolladores
crear una variedad de aplicaciones seguras y robustas que se ejecutan en .NET Framework.
Puede usar C # para crear aplicaciones cliente de Windows, servicios web XML,
componentes distribuidos, aplicaciones cliente-servidor, aplicaciones de bases de datos y

mucho, mucho mas. [15]
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Visual C # proporciona un editor de codigo avanzado, disefiadores de interfaz de usuario
convenientes, depurador integrado y muchas otras herramientas para facilitar el desarrollo de

aplicaciones basadas en el lenguaje C #y .NET Framework.

La sintaxis de C # es altamente expresiva, pero también es simple y facil de aprender. La
sintaxis de llavero de C # sera instantaneamente reconocible para cualquiera que esté
familiarizado con C, C ++ o Java. Los desarrolladores que conocen cualquiera de estos
lenguajes normalmente pueden comenzar a trabajar productivamente en C # en muy poco

tiempo. [15]

La sintaxis de C # simplifica muchas de las complejidades de C ++ y proporciona
caracteristicas potentes como tipos de valores anulables, enumeraciones, delegados,
expresiones lambda y acceso directo a la memoria, que no se encuentran en Java. C # admite
métodos y tipos genéricos, que proporcionan mayor seguridad y rendimiento de tipo, e
iteradores, que permiten a los implementadores de clases de recopilacion definir

comportamientos de iteracion personalizados que son faciles de usar por el codigo del cliente.

Como un lenguaje orientado a objetos, C # admite los conceptos de encapsulacion, herencia y
polimorfismo. Todas las variables y métodos, incluido el Main método, el punto de entrada de
la aplicacion, estan encapsulados dentro de las definiciones de clases. Una clase puede
heredar directamente de una clase principal, pero puede implementar cualquier cantidad de
interfaces. [15]

Los métodos que reemplazan los métodos virtuales en una clase principal requieren la
override palabra clave como una forma de evitar la redefinicion accidental. En C #, una
estructura es como una clase ligera; es un tipo asignado a la pila que puede implementar

interfaces pero no admite la herencia.

3.11 BASE DE DATOS

Una base de datos o banco de datos es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo
contexto y almacenados sisteméaticamente para su posterior uso. En este sentido; una
biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoria por documentos y

textos impresos en papel e indexados para su consulta. [15]

Actualmente, y debido al desarrollo tecnoldgico de campos como la informatica y la
electronica, la mayoria de las bases de datos estan en formato digital, siendo este un
componente electrénico, por tanto se ha desarrollado y se ofrece un amplio rango de

soluciones al problema del almacenamiento de datos.
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Existen programas denominados sistemas gestores de bases de datos, abreviado SGBD (del
inglés database management system o DBMS), que permiten almacenar y posteriormente
acceder a los datos de forma rapida y estructurada. Las propiedades de estos DBMS, asi como

su utilizaciéon y administracion, se estudian dentro del &mbito de la informatica. [15]

3.11.1 SQL Server

SQL Server es un sistema de gestion de bases de datos relacionales (RDBMS) de Microsoft
que esta disefiado para el entorno empresarial. SQL Server se ejecuta en T-SQL (Transact -
SQL), un conjunto de extensiones de programacion de Sybase y Microsoft que afiaden varias
caracteristicas a SQL estandar, incluyendo control de transacciones, excepcion y manejo de

errores, procesamiento fila, asi como variables declaradas. [15]

Bajo el nombre codigo Yukon en su etapa de desarrollo, SQL Server 2005 fue lanzado en
noviembre de 2005. Se dice que el producto 2005 proporciond una mayor flexibilidad,
escalabilidad, confiabilidad y seguridad a las aplicaciones de base de datos, y permitié que
fueran mas faciles de crear y desplegar, lo que reduce la complejidad y el tedio involucrado en

la gestidn de bases de datos. SQL Server 2005 también incluia mas soporte administrativo.

El cddigo original de SQL Server ha sido desarrollado por Sybase; a finales de 1980,
Microsoft, Sybase y Ashton-Tate colaboraron para producir la primera versién del producto,
SQL Server 4.2 para OS/2. Posteriormente, tanto Sybase como Microsoft ofrecieron
productos de SQL Server. Sybase cambié después el nombre de su producto a Adaptive

Server Enterprise

3.11.2 Caracteristicas

Soporte de transacciones. [15]
Soporta procedimientos almacenados.

Incluye también un entorno grafico de administracion, que permite el uso de comandos DDL

y DML gréficamente.

Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacién y datos se alojan en el

servidor y los terminales o clientes de la red s6lo acceden a la informacion.

Ademaés permite administrar informacion de otros servidores de datos.
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3.11.3T-SQL

Segln E Vicente (2010) manifiesta que, T-SQL (Transact-SQL) es el principal medio de
interaccion con el Servidor, el cual permite realizar las operaciones claves en SQL Server,
incluyendo la creacion y modificacion de esquemas de base de datos, insercion y
modificacion de datos en la base de datos, asi como la administracion del servidor como tal.
[15]

Esto se realiza mediante el envio de sentencias en T-SQL y declaraciones que son procesadas
por el servidor y los resultados (o errores) regresan a la aplicacion cliente.

3.11.4 Cliente Nativo de SQL

Cliente Nativo de SQL, es la biblioteca de acceso a datos para los clientes de Microsoft SQL
Server version 2005 en adelante. Implementa de forma nativa soporte para las caracteristicas
de SQL Server, incluyendo la ejecucion de la secuencia de datos tabular, soporte para bases
de datos en espejo de SQL Server, soporte completo para todos los tipos de datos compatibles
con SQL Server, conjuntos de operaciones asincronas, las notificaciones de consulta, soporte
para cifrado, asi como recibir varios conjuntos de resultados en una sola sesion de base de
datos. [15]

Cliente Nativo de SQL se utiliza como extensién de SQL Server plug-ins para otras
tecnologias de acceso de datos, incluyendo ADO u OLE DB. Cliente Nativo de SQL puede
también usarse directamente, pasando por alto las capas de acceso de datos.

3.12 TEORIA DE LOS METODOS TEORICOS Y METODOLOGICOS DE
INVESTIGACION

3.12.1 Teoria sobre el Método Descriptivo

El objeto principal de la investigacion descriptiva radica en describir y evaluar ciertas
caracteristicas de una situacion particular en uno o mas puntos del ‘tiempo’. En la
investigacion descriptiva se analizan los datos reunidos para descubrir asi, cudles variables
estdn relacionadas entre si. [16] Sin embargo, es habitualmente dificil interpretar que

significan estas relaciones.

3.12.2 Teoria sobre el Método Inductivo
El método es aquel método cientifico que obtiene conclusiones primordiales a partir de
premisas particulares. Se trata del método cientifico mas usual, en el que pueden distinguirse

cuatro pasos esenciales: la observacion de los hechos para su registro; la clasificacion y el
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estudio de estos hechos; la derivacion inductiva que parte de los hechos y permite llegar a una

generalizacion; y la contrastacion.

3.12.3 Teoria sobre el Método Deductivo

El método deductivo consiste en la totalidad de reglas y procesos factibles, con cuya ayuda es
posible deducir conclusiones finales posteriores si de una hipdtesis se sigue una consecuencia
y esa hipotesis se da, entonces, necesariamente, se da la consecuencia. La forma suprema del

método deductivo es el método axiomatico [16]

El argumento de procesos se contrapone al método inductivo, en el sentido de que se sigue un
procedimiento de planificar. En el método deductivo, se suele decir que se pasa de lo general
a lo particular, de forma que partiendo de unos enunciados de caracter universal y utilizando
instrumentos cientificos, se infieren enunciados particulares, cuando las premisas de partida
estan constituidas por axiomas, es decir, proposiciones no demostrables, o hipotéticos-
deductivo, si las premisas de partida son hipotesis contrastables.

3.13 ASPECTOS CONCEPTUALES DE FUNDAMENTACION

3.13.1 Fundamentacién Teorica
Define que una teoria es una explicacion sistematica de los hechos que son observados y leyes
relacionadas con un particular aspecto de la vida. [17]

Para realizar el andlisis tedrico de la presente investigacion se iniciara haciendo una
explicacion de la necesidad cientifica que el hombre a través del tiempo ha ido desarrollando,
se tratardn aspectos relacionados con la gestion de proyectos y sobre todo como ha ido

evolucionando el disefio de proyectos.

3.13.2 Fundamentacion Cientifica

Define que la historia del desarrollo de la humanidad esta relacionada con los avances
cientificos — tecnoldgicos, es por ello que el hombre se ha tenido que preparar de acuerdo al
medio en el cual se desenvuelve, para poder incorporar sus conocimientos a los demas con el
uso de nuevas tecnologias que ayuden a enfrentar los procesos del manejo de informacion.
[17]

La historia de la planificacion de proyectos es una manera vital que se utiliza para planificar y
gestionar todos los procesos dentro de una organizacién o de una institucion con el fin de

Ilevar todo el papeleo en orden.
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3.13.3 Fundamentacion Tecnoldgica
Define que El desarrollo de la computacién, la Tecnologia de la Informatica y las
Comunicaciones, asi como el Internet nos abren nuevos caminos para la investigacion y poder

ofrecer cada vez nuevos métodos de desarrollo de proyectos. [17]

La utilizacion de los avances tecnoldgicos en el proceso de sistema para la gestion de
proyectos exige a las autoridades a la reestructuracion de los contenidos, métodos de realizar

los procesos de digitalizacion de informacidn de manera eficaz

4. METODOLOGIA

4.1 TIPO DE INVESTIGACION

4.1.1 Investigacion de campo

Servira para construir los instrumentos de trabajo, tomando los datos e informacion empirica
de la realidad existente; procesarlos, detallarlos, obtener resultados, construir las conclusiones
y recomendaciones pertinentes; que en su conjunto constituyen el diagnostico de las

necesidades sobre el problema de planeacién. [17]

La informacion fue conseguida directamente en la Universidad Técnica de Cotopaxi en el area

del departamento de planeacion, la investigacion es de campo.

4.2 METODOS TEORICOS
4.2.1 Método Descriptivo

Este método describe de manera clara y sencilla los fenémenos fundamentales que serviran de
apoyo para la realizacién del sistema para la gestion de proyectos, resaltado su respectiva
funcionalidad correcta y los actores que se encuentran involucrado en el uso del sistema con

el fin que los usuarios quienes van a manipular no tengan dificulta alguna.

4.2.2 Método Inductivo

Mediante este método permitird conocer la factibilidad que posee el sistema beneficiando a
los usuarios de la institucion para asi fomentar el proceso de planeacion de proyectos
adquiriendo nuevos usos de la tecnologia que dia a dia va evolucionado con grandes

resultados a futuro.

4.2.3 Método Deductivo
Este método parte de lo general a lo especifico donde realizada la investigacion se obtuvo

como aspecto general el desarrollo del sistema para la gestion de proyectos especificamente
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en el area de planeamiento de la Universidad Técnica de Cotopaxi, que beneficiard a los
procesos de planeacion.

4.3 TECNICAS EMPLEADAS

4.3.1 La Observacion

Se realizara una observacion al fendmeno de estudio de la investigacion para obtener
informacion relevante y asi registrarla para su posterior analisis. Los datos seran recolectados
mediante los docentes del area de planeacién del departamento de planeamiento de la
Universidad Técnica de Cotopaxi con el fin de dar una solucion a los procesos de la gestion

de proyectos.

El objetivo de la observacion consiste en observar atentamente el fendmeno, hecho o caso,

tomar informacion y registrarla para su posterior analisis.

Como realizar una observacion:

Debe tener un proposito especifico.

Debe ser planeada cuidadosa y sistematicamente.

Debe llevarse, por escrito, un control cuidadoso de la misma.

Debe especificarse su duracion y frecuencia.

Debe sequir los principios basicos de confiabilidad y validez.

4.3.2 La Encuesta
La encuesta servird como un instrumento de recoleccion de informacién realizada a los
docentes del departamento de planeacion de la institucion, para obtener datos relevantes para

el desarrollo del sistema informaético.

El objetivo de la encuesta es identificar el proceso de desarrollo de un sistema informatico
mediante un cuestionario previamente elaborado, a través del cual se puede conocer la

opinidn o valoracion del sujeto seleccionado en una muestra sobre un asunto dado.

4.3.3 La Entrevista

Se utilizara en el proyecto investigativo la entrevista que servird como base para el respectivo
desarrollo del sistema informatico para la gestion de proyectos, se realizara la entrevista a la
usuario principal del departamento de planeacion de la Universidad Técnica de Cotopaxi

quien nos facilitara la realizacion del sistema informatico.
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El objetivo de la entrevista es la recopilacion de informacion mediante una conversacion con

lo que se adquiere informacion de acuerdo a lo que se investiga.

El fin que se persigue con la entrevista, puede estar o no estructurada mediante un

cuestionario previamente elaborado.

Como aplicar la entrevista:

Aplicar un tipo particular de entrevista, la entrevista profunda.

Saber aplicar las guias necesarias para registrar los datos obtenidos mediante dicha técnica.

4.4 METODOLOGIA TECNOLOGICA

4.4.1 SISTEMA

Para conseguir eficientemente la propuesta tecnoldgica se necesita poseer de ciertos requisitos
funcionales como lo es el hardware, por lo cual en el transcurso del proyecto se ha desechado
requisitos invalidos, esto se logr6 mediante el uso de diversa maquinas con caracteristicas
diferentes propias de cada una, mismos que seran detallados en el analisis e interpretacion de
resultados. [17]

4.4.2 SERVIDOR

Para la correcta implementacion del sistema debe existir un servidor que abarque con toda la
estructura del sistema y su base de datos correspondiente ya que de esta manera se podra
acceder a la web sin ningun inconveniente, estos serdn detallados en el analisis e

interpretacion de resultados.

4.5 METODOLOGIA DE SEGURIDAD DE LA INFORMACION
Las multiples definiciones sobre la seguridad informatica dan las distintas entidades,
deduciremos los objetivos de la seguridad informatica. Seguin la 1S027002, “La seguridad de

la informacion se puede caracterizar por la preservacion de: [18]

4.5.1 Confidencialidad:
Se conoce la confidencialidad como la forma de prevenir la divulgacion de la informacién a

personas o sistemas no autorizados.
Asegura que el acceso a la informacidn esta adecuadamente autorizado.

4.5.2 Integridad:
Hablar de integridad en Seguridad de la informacion, es hablar de como los datos se

mantienen intactos libres de modificaciones o alteraciones por terceros (Personas no
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autorizadas), cuando una violacion modifica datos en una base de datos de informacion, sea

por accidente o mala intencion se pierde la integridad, y por ende falla el proceso. [19]

Ademas la integridad salvaguarda la precision y completitud de la informacion y sus métodos

de proceso

4.5.3 Disponibilidad:
Es otro de los pilares fundamentales de la seguridad de la informacion, nada hacemos
teniendo segura e integra nuestra informacion, si no va estar disponible cuando el usuario o un

sistema necesite consultar la informacion. [19]

También asegura que los usuarios autorizados pueden acceder a la informacion cuando la

necesitan”.

4.6 POBLACION Y MUESTRA

4.6.1 Poblacion

El presente sistema a dearrollar cuenta como actores principales a 7 tipos de usuarios que
ejecutan diferentes roles como son: Usuario 1: Administrador General(crea administradores
por departamento,crea departamentos, realiza seguimiento y genera reportes), Usuario 2:
Administrador Vinculacion (aprueba o rechaza proyectos), Usuario 3: Administrador
Gestion(aprueba o rechaza proyectos), Usuario 4: Administrador Investigacién(aprueba o
rechaza proyectos), Usuario 5: Administrador Formacion( aprueba o rechaza proyectos),
Usuario 6: Docente Investigador(Crea proyectos de inversién), Usuario 7: Rector(visualiza
toda la informacion ).son aquellos quienes complementan el funcionamiento del sistema en el
Departamento de Planeamiento de Universidad Técnica de Cotopaxi, debido a los usuarios

conocidos no es necesario sacar ningun tipo de muestra.

Tabla 2: Poblacién

Poblacion N°
Personal del departamento de planeamiento 1
Administradores (Formacion, Gestion, Vinculacion, Investigacion) | 4
Rector 1
Docentes Investigadores Tipo 4
Total 10

Fuente: Las investigadoras

Para realizar el presente trabajo se consiguié la interaccion con el personal del Departamento
de Planeamiento, ya que en la cual se busco informacion destacada de la misma, teniendo en

cuenta que como instrumento se utilizara la encuesta, la observacion y la entrevista.
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4.6.2 Muestra
El tipo de muestra no es probabilistica y se usan criterios tales como:

e Miembros del departamento de planeamiento
Van a manejar directamente el sistema
e Administradores (Formacion, Gestion, Vinculacion, Investigacion)

Asignan roles y aprueban proyectos para que sean llevados a seguimiento por parte de

planeamiento
e Docentes Investigadores
Crean proyectos con todos los pardmetros correspondientes.

4.6.3 VARIABLES

El tipo de preguntas a aplicarse en nuestra propuesta tecnolégica es:

Preguntas cerradas: presentan dos alternativas de respuesta, por ejemplo ";trabaja usted

actualmente? Si / No

4.6.3.1 RELACION DE VARIABLES
El proyecto en el &mbito de la relacion de las variables va a trabajar con el instrumento de la
encuesta ya que de este modo podremos obtener informacion mas profunda de los

encuestados.
RELACION DE VARIABLES DE DOCENTES INVESTIGADORES

1. Conocimiento sobre un sistema informatico para la gestion de proyectos de tipo

inversién:

Este consiste en presentar toda la informacion necesaria del sistema informatico para la
gestién de proyectos de tipo inversidn, lo cual ayudara a que dicha sistema sea manipulada

de manera correcta en las variables 1, 2y 3.
2. Informacion Usuario:

Esta consiste en la utilidad y en la manipulacion del sistema informatico con todos los

acontecimientos que se susciten dentro del departamento en las variables 4, 5y 6.
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4.7 METODOS PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA
4.7.1 METODOLOGIA SCRUM

Scrum es una metodologia de trabajo que tiene como objetivo grandes beneficios el
cumplimiento de las expectativas, la flexibilidad a cambios, mayor calidad de software, mayor
productividad, maximiza el retorno de inversion y reduce los riesgos, ademas es una
metodologia agil de desarrollo de proyectos que se emplea también en entornos que trabajan
con requisitos inestables y que requieren rapidez y flexibilidad; situaciones frecuentes en el

desarrollo de determinados Sistemas de software. [19]

Scrum es una metodologia que ayuda a repartir trabajo a los investigadores y proporciona de
mas confiabilidad en cuanto a calidad que ayuda a obtener un proyecto bien desarrollado.

4.7.2 LOS ROLES DE SCRUM
Scrum clasifica a todas las personas que intervienen o tienen interés en el desarrollo del
proyecto en: propietario del producto, equipo, gestor de Scrum (también Scrum Manager o

Scrum Master) y “otros interesados” [19]

Los investigadores se centran en construir un software de calidad por lo cual se asigna roles

correspondientemente a los usuarios, teniendo en cuenta el producto que va a construir.

4.7.2.1 SCRUM MASTER
El Scrum Master tendria una figura similar a la de un coach/mentor que acompafiara al equipo
durante todo el desarrollo del proyecto y asegurara que se cumplan las buenas practicas,

actuando como un facilitador y solucionador de problemas. [19]

En si el Scrum Master es aquella persona quien de forma organizada y responsabilidad

asesora y forma a los diferentes miembros para trabajar.

4.7.2.2 PRODUCT OWNER (PO)
El Product Owner es un rol muy importante en los proyectos agiles: Representa nada menos
que la voz del cliente. Se asegura de que el equipo conozca la perspectiva del negocio.

Gestiona las historias de usuario, las prioriza, y las mantiene en el product backlog. [19]

El Product Owner es el encargado de que la voz del cliente se escuche y se priorice de

acuerdo a lo necesite.
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4.7.2.3 TEAM
Es el conjunto de personas mas “técnicas” que de manera conjunta desarrollan el producto del
proyecto. Tienen un objetivo comdn, comparten la responsabilidad del trabajo que realizan

(asi como de su calidad) en cada iteracion y en el proyecto. [20]

Es decir, que el grupo de profesionales realizan sus actividades con los conocimientos
técnicos necesarios de manera conjunta llevando a cabo las historias a las que se

comprometen al inicio de cada sprint.

4.7.3 PROCESO DE SCRUM
En Scrum un proyecto se ejecuta en ciclos temporales cortos y de duracion
fija (iteraciones que normalmente son de 2 semanas, aunque en algunos equipos son de 3 y

hasta 4 semanas, limite maximo de feedback de producto real y reflexion). [20]

Colaboracién cliente - equipo
Planificacién Colaboracién intraequipo
de la iteracion

Seleccion o) IREEC

de requisitos

Sincronizaciones
diarias

Retrospectiva
Demostracién
de requisitos

Figura 9: Proceso de Scrum
Fuente: Procesos [20]

El proceso parte de la lista de objetivos/requisitos priorizada del producto, que actia como
plan del proyecto. En esta lista el cliente (Product Owner) prioriza los objetivos balanceando
el valor que le aportan respecto a su coste que el equipo estima considerando la Definicion de

Hecho y quedan repartidos en iteraciones y entregas.

4.7.4 PRODUCT BACKLOG
“Es una lista ordenada de todo lo que podria necesitarse en el producto y es la Unica fuente de

requerimientos para los cambios que se realizaran en el producto.” [20]

Podemos decir que, incluye todas las caracteristicas, funciones, requerimientos, mejoras y
correcciones que constituyen los cambios que deben introducirse en el producto en futuras

versiones.
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4.7.5 SPRINT PLANNING
“Son tiempos maximos en el caso de iteraciones mensuales. En iteraciones de tamafio menor
el tiempo es proporcionalmente inferior, y se puede ir reduciendo conforme el equipo va

ganando experiencia en este tipo de reuniones.” [20]

Todos los miembros del equipo tienen una misma vision del objetivo y se ha utilizado los
conocimientos y las experiencias de todos para elaborar la mejor solucién entregable en el

minimo tiempo y con el minimo esfuerzo, eliminando tareas innecesarias

4.7.6 SPRINT

“Es un intervalo prefijado durante el cual se crea un incremento de producto "Hecho o
Terminado" utilizable, potencialmente entregable. A lo largo del desarrollo hay Sprints
consecutivos de duracion constante, tales como: la reunion de planificacion de Sprint, los
Scrums diarios, el trabajo de desarrollo, la Revisién del Sprint, y la Retrospectiva del Sprint.”
[20]

En realidad cada Sprint se puede considerar un mini-proyecto de no mas de un mes. Al igual
que los proyectos, los Sprint se utilizan para lograr algo. Cada Sprint cuenta con una
definicion de lo que se va a construir, un disefio y un plan flexible que guiara la construccion

del plan, el trabajo, y el producto resultante.

4.7.7 SPRINT BACKLOG

“Es un prondstico del equipo de desarrollo sobre qué funcionalidad sera en el préximo
incremento y el trabajo necesario para entregar esa funcionalidad en un incremento "Hecho".”
[21]

4.7.8 DAILY SPRINT MEETING
“El objetivo de esta reunion es facilitar la transferencia de informacion y la colaboracion entre
los miembros del equipo para aumentar su productividad, al poner de manifiesto puntos en

que se pueden ayudar unos a otros.” [21]

Es decir que, cada miembro del equipo inspecciona el trabajo que el resto estd realizando
dependencias entre tareas, progreso hacia el objetivo de la iteracion, obstaculos que pueden

impedir este objetivo para al finalizar la reunion poder hacer las adaptaciones necesarias.

4.7.9 DEMO Y RETROSPECTIVA
“Es el objetivo de optimizar de manera continua su productividad y la calidad del producto

que esta desarrollando, el equipo analiza como ha sido su manera de trabajar durante la
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iteracion, por qué esta consiguiendo o no los objetivos a que se comprometid al inicio de la

iteracion.” [22]

Podemos manifestar que, la reunién se realiza después de la reunion de demostracion al

cliente de los objetivos conseguidos en la iteracion, para poder incorporar su feedback.

4.7.10 CICLO ITERATIVO - INCREMENTAL

“El ciclo de vida iterativo esta relacionado directamente con la metodologia agil para la
ejecucion de proyectos. Se trata de ir obteniendo parte del producto por pequefios bloques, a
los que se denomina iteraciones o ciclos de desarrollo, dentro del ciclo de vida de un proyecto
en su conjunto. “[22]

Las iteraciones se pueden entender como mini proyectos, en todas las iteraciones se repite un

proceso de trabajo similar para proporcionar un resultado completo sobre producto final.

4.7.10.1 FASES DEL METODO ITERATIVO INCREMENTAL
e FASE DE ANALISIS

“Es el alcance general del proyecto, el cliente plantea lo que necesita mediante la redaccion de
sencillas historias de usuario, permitiendo que los programadores estimen los tiempos de
desarrollo, se familiaricen con las herramientas, tecnologias y practicas que se utilizaran en el

proyecto.” [23]

Mediante la técnica de la entrevista y encuesta se plantio un grupo de preguntas, las acciones

que se realizaron en esta fase corresponden a la captura de requisitos.
e FASE DE DISENO

“Se basa en la implementacion tecnoldgica, como el hardware, la red, etc. Se definen los
Casos de Uso para cubrir las funciones que realizara el sistema, y se transforman las entidades
definidas en el analisis de requisitos en clases de disefio, obteniendo un modelo cercano a la

programacion orientada a objetos.” [24]

Para disefiar los diagramas se utilizaron una herramienta libre Star UML, con la finalidad de
que cada funcionalidad se encuentre de la mejor manera estructura, es decir, que se va hacer

en el sistema.
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e FASE DE IMPLEMENTACION

En esta fase se trabajo con un lenguaje de programacion con el cual se desarrollara el codigo
fuente para la construccion de cada una de las funcionalidades, al tratarse de una aplicacion

web de ASP.Net se utilizara el lenguaje de programacion de C# en Visual Studio.NET. [24]

Basando a fuentes de los investigadores en la utilizacion de un patron de arquitectura de
software que separa los datos y la logica de negocios en MVC (Modelo — Vista -

Controlador), el cual mantiene la investigacion segura.
e FASE DE PRUEBAS

“Opta en comprobar que el software realice correctamente las peticiones indicadas en la
especificacion de requerimiento del problema. Una técnica de prueba es probar por separado
cada mddulo del software, y luego probarlo de forma integral, para asi llegar al objetivo
plasmado.” [25]

Es importante realizar todas las pruebas necesarias y adicionales como la revision de
rendimiento y la toma de decisiones en cuanto a la inclusién de nuevas caracteristicas sobre la

iteracion actual antes que el sistema se opte por el cliente.

5. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1 RESULTADO DE LA TECNICA (ENCUESTA)
De la encuesta planteada a los diferentes investigadores de la Universidad Técnica de

Cotopaxi manifestaron lo siguiente:

1. ¢Ha existido alguna aplicacion que ayude a contribuir con el proceso de la

Gestion de Proyectos dentro del area?

Tabla 3: Descripcién del conocimiento del sistema informatico

Si 3
No 7
TOTAL 10

Fuente: Las investigadoras
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Sistema Informatico

30% S
70% NO

Figrura 10: Descripcion del conocimiento del sistema informatico
Fuente: Las investigadoras
Segun la encuesta realizada en la tabla #3 y el figura #10 el 70% de los encuestados
manifiestan de que si existe un sistema externo para la gestion de proyectos, la misma que es
ejecutada en un periodo previsto, la cual permite subir informacion Unica en que no puede
modificar y no es manipulable profundamente por el usuario, y un 30% no conoce sobre un

sistema informatico para la gestion de proyectos.

1. ¢(Cree usted que la implementacion de un sistema informéatico en el

Departamento de Planeamiento es necesaria?

Tabla 4: Implementacién del sistema informatico

Si 10
No 0
TOTAL 10

Fuente: Las investigadoras

Sistema Informatico

SI = No

Figura 11: Implementacion del sistema informatico
Fuente: Las investigadoras
De la encuesta realizada en la tabla #4 y el figura #11 el 100% de los interrogados estan de
acuerdo en que se implemente un sistema informatico interno en el departamento de
planeamiento para la gestion de proyectos de inversion, ya que mediante esta tendra un

beneficio en el proceso que lleva a cabo.

2. ¢Estd de acuerdo en que las nuevas tecnologias de informacién puedan ser

utilizadas para el desarrollo de aplicaciones?
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Tabla 5: Tecnologias de informacién

Si 10
No 0
TOTAL 10

Fuente: Las investigadoras

SISTEMA INFORMATICO

mSlI mNo

0%

100%

Figura 12: Tecnologias de informacion
Fuente: Las investigadoras

Después de la encuesta realizada en la tabla #5 y el grafico #12 el 100% de los indagados
estdn de acuerdo que con el avance de las nuevas tecnologias de informacion los usuarios
tienen a futuro el don realizar software de aplicaciones mas relevantes, esto puede ser mévil o

sistemas web trabajando conjuntamente con sus artefactos.

3. ¢Usted ha interactuado con algun sistema informético que permita Gestionar

Proyectos?

Tabla 6: Interacttia con un sistema informatico

Si 2
No 8
TOTAL 10

Fuente: Las investigadoras

Sistema Informatico

=

=S| = NO

Figura 13: Interactta con un sistema informatico
Fuente: Las investigadoras
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En la encuesta ejecutada en la tabla #6 y el figura #13 el 20% de los investigados, han
manipulado un sistema externo de gestion de proyecto de inversion para subir informaciones

del mismo, ya un 80% manifiesta que no lo han utilizado.

5. ¢Cree usted que al contar con un sistema informatico de la Gestion de Proyectos de

manera interno el Departamento de Planeamiento, ayudara a reducir el tiempo?

Tabla 7: Contar con un sistema informatico

Si 10
No 0
TOTAL 10

Fuente: Las investigadoras

Sistema Informatico

u S|

H No

Figura 14: Contar con un sistema informatico
Fuente: Las investigadoras
En la encuesta realizada en la tabla #7 y el figura #14 el 100% de los investigados, estan de
acuerdo que al contar con un sistema informatico para la gestion de proyectos de inversion es
de grato para los mismos ya que van a manipular y entender en que consiste, mediante ello

reducira inconvenientes al momento de subir un proyecto.

4. ¢Estaria usted dispuesta\o en manipular el sistema informatico que se desea

implementar en el Departamento de Planeamiento, sobre la gestion de proyectos?

Tabla 8: Manipular el sistema informatico

Si 10
No 0
TOTAL 10

Fuente: Las investigadoras
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Sistema Informatico
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100% 5

Figura 15: Manipular el sistema informético
Fuente: Las investigadoras
En la encuesta elaborada en la tabla #8 y el figura #15 el 100% de los encuestados, estan de
acuerdo en manipular el sistema informatico para la gestion de proyectos de tipo inversion, ya
que mediante ello las actividades elaboradas seran de gran beneficio para cada uno de los

miembros.

5.2 RESULTADO DE LA TECNICA (ENTREVISTA)
De la entrevista realizada a la Ing. Graciela Salgado se recopilo la siguiente informacién que

ayudo a tener en cuentas los principales requerimientos para el sistema a desarrollar:

1. ¢Si se desarrolla el sistema informatico para la Gestion de Proyectos, quienes son los

gue van a interactuar con el mismo?

Del total de las personas entrevistadas podemos argumentar que, los involucrados en
manipular el sistema informatico para la gestion de proyectos son el personal del
departamento de planeamiento, docentes investigadores, comités académicos y el honorable
consejo académico, ellos son los encargados de realizar sus diferentes actividades dentro del

proceso de subir y complementar el proyecto de inversion.

2. ¢Cudles son los requerimientos con la que opta para la elaboracion del sistema

informatico?

Aplicando la entrevista podemos argumentar que, los requerimientos con la optan se
encuentran plasmadas en una metodologia ya en ello se basa paso a paso que es lo que se
necesita que se realice durante el desarrollo del sistema, ya que eso es un medio de

verificacion muy importante concreta de entender.

3. ¢Cuantos proyectos de inversion normalmente son presentados ante el departamento

de planeamiento?

Del total de las personas entrevistadas podemos decir que, los proyectos de tipo inversién que
se presenta al departamento de planeamiento son realizados por docentes investigadores con
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un nivel de conocimiento relevante, esto se presente durante un periodo académico

establecido.

4. ¢(De qué manera deberia proteger los archivos de proyectos ya subidos al sistema

informatico?

Una vez realizada la entrevista podemos argumentar que, la informacion subida al sistema
informético de gestion de proyectos no puede ser manipulada, modificada o eliminada otra
vez ya que al momento de crear el mismo se debera hacer de una manera correcta con el fin

de que no genere problemas.
5. ¢ Quiénes son los encargados de crear y subir un proyecto de inversiéon?

Del total de la entrevista elaborada, podemos argumentar que los encargados de manipular el
sistema informatico para la gestion de proyectos es el personal del departamento de
planeamiento, los administradores de departamentos, y docentes investigadores cada uno de

ellos realizan sus diferentes roles dentro del sistema.

5.3 METODOLOGIA TECNOLOGICA

5.3.1SISTEMA
En el transcurso de la creacion del sistema se identifico los requerimientos minimos

funcionales que se detallan a continuacion:

Tabla 9: Requisitos minimos funcionales

HARDWARE Portatil / Escritorio
MEMORIA RAM 8.00 GB

TIPO DE SISTEMA 64 Bits

RED LAN

Fuente: Las investigadoras

5.3.2 SERVIDOR
Tabla 10: Requisitos minimos funcionales del servidor

MINIMO RECOMENDADO
PROCESADOR 1GHz 2GHz
MEMORIA 1GB 4GB
ESPACIO DE DISCO 8GBYTES 40GBYTES
UNIDAD UNIDAD DVD ROM UNIDAD DVD ROM
PANTALLA SUPER VGA (600X800) SUPER VGA (600X800)

Fuente: Las investigadoras
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5.4 METODOLOGIA DE SEGURIDAD

5.4.1 CONFIDENCIALIDAD
Para poder ingresar a toda la informacion del sistema se deben autentificar por cada usuario y

contrasefia correspondiente, como se puede observar en la figura:

ingresar 4— sistema

No % Si

h

Cfeal  4— usuarios
crear  4— departal
dar  4— seguimi

Figura 16: Acceder sistema
Fuente: Las investigadoras

5.4.2 INTEGRIDAD
Como medio de proteccion de informacion dentro de la Base de Datos (BDD) se cred campos

qgue ayudaran a la creacién y actualizacion de dicha tabla de forma automatica como se

observa en la figura:

Figura 17: Base de Datos
Fuente: Las investigadoras

5.4.3 DISPONIBILIDAD
Se definio en la siguiente figura:
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Figura 18: Disponibilidad del sistema
Fuente: Las investigadoras

5.5 HERRAMIENTAS DE TRABAJO
Como resultado de la informacion recopilada se pudo llegar a obtener los siguientes

resultados:

Visual Studio es un conjunto de herramientas y otras tecnologias de desarrollo de software
basado en componentes para crear aplicaciones eficaces y de alto rendimiento, permitiendo a
los desarrolladores crear sitios y aplicaciones web, asi como otros servicios web en cualquier

entorno que soporte la plataforma.

Miczosaft S0 Server Managemens Shudc B |

Figura 19: Area de trabajo
Fuente: Las investigadoras
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5.6 FASE DE ANALISIS

Para dar comienzo a la fase de analisis se dio paso a la recopilacion de los requerimientos del
sistema, de lo cual se obtuvo como resultado los casos de uso que se encuentran disefiados en

StarUML, siendo este el lenguaje que se utilizo para la modelacion de los resultados:

5.6.1 CASO DE USO GENERAL

SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE PROYECTOS
Crear proyecto

% ‘_’H_’_’______‘_,_,_,_'—————e Reporte de seguimiento

Administrador _\ . o
Realizar seguimiento

Crear departamentos

Investigador

w1

Administrador Vinculacién

Crear Usuarios

¥ &

| Revisar proyecto < - \
\ S e f i
l ' e e

| s

| ~

|

3 Administrador Formacion
. 5

Ingresar al sistema

§ /
e /

\ }j

' = e e

Aprobar proyecto <

'---fnm__u Administrador Investigacion

Administrados Gestion N

Visualizar la informacion
Rector

Figura 20: Caso de Uso General
Fuente: Las investigadoras

Ademéas se puede mencionar que tomando en cuenta la entrevista realizada con la Ing.
Graciela Salgado se logré obtener los requerimientos reales y a la vez se identific a los
actores dentro del sistema lo cual ayudo a la realizacion del proyecto, para lo cual se elabord

las politicas de desarrollo, asignacion de roles, y las historias de usuario de forma mas clara 'y
detallada:
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5.6.2 DIAGRAMA DE CLASES

Persona

+ld_persona()

+Nombre_persona()
( +cargo_persona() \\

Gestion Rector
+d_vinQ +id_inQ) +13_sd_investigador() +ld_scademicol) +1d_adming) 10 rech
+Nombre_ving vin || sNombee o +Nombre_scademico() S Noitbee SATD :N;r:ibt:‘?edu()
+Apell VT:OIAO +Apellido_in() || +Apelide s Tinvestigador) ADES academion() _ad +Apellido_ractor()
ol U +Direccion_in() || +email_s3_investigador() -remaR_academical) +emai_sdmin{) AT Tacion
= +Telefono_in{) _ad_i = - Sknkh) <ususrio_rector)
1
1
Acepts +Acepta
+Acept
4
Adminitrador 3 “qls
+Id_sadministrador() Proyecto
+Nombr_sdministrador()
+Apellido_sdministrador()
+email_administrador() e +ld_pro()
+usuario_administrador() +Nombre_pro()
= i -
+Telefono_administrador() 1 Tesiize 1.* | +Datos_generales_pro()
1% Seguimiento +sbarca +Objetivos_pro()
1 1 = / +Presupuesto_pro()
+1d_seguimiento() e +Seguimiento_pro()
- +Nombre_pro_seguimientof) - +Indicador_pro()
es

+fechainicio__seguimiento()
ssigna +fechafin_segimientof)
+monto_seguimiento()

1.~

1.* 1.%
Departamentos 1
Usuarios
+Id_depa()
+Id_ususriof) +Nombre_depa()
+Nombre__ usuario() +funcion_depa{)
+Apellido_usuario{) +cargo_deps()
+Direccion_ususriof}
+telefono_ususriof)
+email_usuario()
<pertensce
L

1

Figura 21: Diagrama de clases
Fuente: Las investigadoras

5.6.3DIAGRAMA DE ARQUITECTURA

APUCACION CLUENTE

Internet

APLICACION CLENTE VISTA AP. MODELO BASE DE DATOS

Figura 22: Diagrama de Arquitectura
Fuente: Las investigadoras

5.6.4 Politicas de desarrollo del sistema
En la tabla se detallan las herramientas empleadas para el desarrollo del sistema Gestién de
Proyectos del Departamento de Planeamiento.
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Tabla 111: Herramientas de Desarrollo

Herramientas Descripcion Comentario
Utilizadas

SQL SERVER | Es la Base de datos que permitird | Dentro de la Universidad Técnica
el almacenamiento de las tablas, | de Cotopaxi dispone de la
funciones y dominios necesarios | infraestructura requerida para
para la aplicacion. SQL SERVER version 2012.

Lenguaje de | Lenguaje de alto nivel que | C# tiene una facil adaptacién con

programacion | pertenece al paquete .NET. la base de datos SQL SERVER,

C# siendo uno de los lenguajes mas

utilizados para el desarrollo de
software.

Visual Studio Es un entorno de desarrollo | Visual Studio una herramienta
integrado (IDE) que se utiliza para | robusta que se maneja en la
desarrollar aplicaciones | infraestructura de la Universidad.
informaticas.

StarUML Utilizado para el disefio de casos | Herramienta para modelar las
de uso del proceso de Gestidn de | funcionalidades de acuerdo a sus
Proyectos. niveles.

Fuente: Las investigadoras

5.6.5 Roles del Sistema

En la siguiente tabla se define el conjunto de préacticas y roles, que servirdn como punto de

partida para definir el proceso de desarrollo que se ejecutara durante el proyecto de Gestion de

Proyectos.

Tabla 12. Roles del Sistema

Rol

Responsabilidad

Nombre encargado

Scrum Master

Docente de
Ingenieria en Informética y
Sistemas

que se encarga de dirigir el

la carrera de

Computacionales

PHD. Gustavo Rodriguez
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proyecto.

Scrum Team Encargadas de desarrollar el | llbay Yupangui Myriam Fabiola
sistema. ) .
Inte Tercero Erika Viviana
Product Owner Docentes Investigativos, | Ing. Cristian Tinajero

miembros del Departamento
de Planeamiento, son
aquellos quienes daran a
conocer las necesidades que
deben solucionarse, mediante
la implementacion de un

sistema informatico.

Ing. Graciela Salgado(Administrador General)

Directores (Gestion, Formacion, Vinculacion,

Investigacion)
Ing. Gloria Vizcaino

Docentes Investigadores

Fuente: Las investigadoras

5.6.6 Historia de Usuario

Tabla 13: Historia de Usuario N° 1

Historia de Usuario

NUmero: 1

Usuario:

Ing. Cristian Tinajero
Ing. Graciela Salgado(Administrador General)

Administradores Departamentos (Gestion, Formacién,
Vinculacion e Investigacion)

Docentes Investigadores

Nombre Historia: Acceso al sistema

Prioridad: Alta

N° de Iteracion: 1

Programador responsable: Myriam Ilbay — Erika Inte
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Descripcion: El sistema debe permitir asignar los diferentes roles a los usuarios que
intervienen dentro del mismo de tal manera que este funcione de manera correcta y

adecuada durante todo el proceso de gestion de proyectos.

Como probarlo:
Ingresa al sistema

Digita su usuario y contrasefia correspondiente

Fuente: Las investigadoras

5.6.7 Caso de uso a detalle 1
Tabla 13: Ingresar al sistema Administrador

#Caso de Uso: 001
Caso de Uso: INGRESAR AL SISTEMA
Perfil de Usuario: Administrador

Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

Ejecuto el sistema

El sistema solicita ingresar usuario y contrasefia
Ingresar usuario y contrasefia

Selecciona Aceptar

El sistema verifica la contrasefia

El sistema presenta el mend

o uhswbhE

F|UJO Alterno: Contrasefia Incorrecta

1. El sistema presenta mensaje “el email o contrasefia ingresada no fueron encontrados”
2. El sistema solicita el reingreso de la clave
3. Retornar al Paso #3 del flujo principal

Fuente: Las investigadoras
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5.6.8 Diagrama de secuencia 1: Ingresar al sistema — Administrador

interaction . INGRESAR AL SISTEMA J

/Q\ | Interfaz Ingresar al Sistema | | Aplicacion Ingresar al Sistema || Datos Ingresar al Sistems |

Administrador: Actort

1 \hgresarusuarmycnmraiaﬁ‘a[‘

2 - Envia opcien usuario y :umraseﬁy :
3 - Verifica datosi

alt datos correctos ) :
! datos=correcto |

H [ 4 datos correctos()
. 5 Envia datos comectos() :

6 - Ingresa al Sistema;
: : (Else)

LJ 7 contrasefia incorrecta()

LJ‘ 8 Envia datos incorrectosf)

E Ea\\ o contraseiia incofctal)
0 - Presenta interfag :
11 - Envia datos de verificacion( ;
: 12 - Envia resultado(
: | _ 13 Envia respuesta corretal
14 : Datos correctos() :

15 El sistéma presenta nemus de ppciones()

Figura 23: Diagrama de secuencia Ingresar sistema (Administrador)

Fuente: Las investigadoras

5.6.9 Diagrama de actividades 1: Ingresar al sistema — Administrador

ADMINISTRADOR INTERFAZ APLICACION DATO3

¢
S S

Ingresa usuario y conrasefia .
| Y -
[Enwadalos 5 Vermcardatus]

‘b (Elsg)
campo=corecto / \campwrwr

[Recibe respuesta Envia resultadus][Datus mcweclos]
{Presenta meni _(Envia pantalla principa\]

Recibe respuesta

Envia mensaje
/ -~

Mensaje “el email o contraseiia no fueron encunlrados“]

/

Ingrese de nugvo los datos

Visualiza mend

Figura 24: Diagrama Actividad Ingresar Usuario (Administrador)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.10 HISTORIA DE USUARIO 2
En la tabla 15 se presenta la Historia de usuario N°2, que corresponde a Gestionar Usuarios.

Tabla 14: Historia de Usuario N° 3

Historia de Usuario

NuUmero: 2 Usuario: Docentes Investigadores

Nombre Historia: Crear Usuarios

Prioridad: Alta N° de Iteracion: 3

Programador responsable: Myriam llbay — Erika Inte

Descripcion: El sistema le permite al administrador crear usuarios para cada

departamento

Como probarlo:

> Ingresar a usuarios

> Ingresa un nuevo usuario

Fuente: Las investigadoras

5.6.11 CASO DE USO ADETALLE
Tabla 15: Agregar usuario administrador

#Caso de Uso: 002
Caso de Uso: Agregar usuarios
Perfil de Usuario: Administrador
Fecha: 04/06/2018
Flujo Principal
1. El administrador selecciona usuarios
El administrador da clic en agregar usuario
El sistema presenta formulario de agregar usuario
El administrador agrega datos en los campos solicitados
El administrador oprime el botdn guardar
6. EIl sistema muestra el nuevo usuario registrado
Flujo Alterno: campos vacios
1. El sistema presenta mensaje “‘campos vacios”
2. Regresa al paso #1 del flujo principal

o s w

Fuente: Las investigadoras
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5.6.12 Diagrama de secuencia 2: Agregar usuarios — Administrador

interaction Agregar usuarios _J

X

Interfaz Agregar usuarios | | Aplicacion Agregar usuarios | | Datos Agregar usuarios

Administrador: Actor1

- Ingresar Usuario v Contrggefial)

2 - Envia opcion usuario y contrasefia )
F

3 - Verifica datos()

alt datos comectos _J

datos=corracto
[ J 4 - datos correctas()
LJ 5 - Envia datos correctas() b
6 - Ingresa al Sistemal)
I_J (Else)
LJ 7 - contrasefia incorrecta()
LJ 8 - Envia mensaje datos incorrectps()

F - Ingrese datos validos( 11 - selecciona Usuarios()

10 - Presiga boragar usuarios()

_:) 14 - clic en agregar usuario() I_J

{15 - datos erronsos()
16 __campo= vacios i
(Else)

12 : Envia resultado()

13 - Envia respuesta()

17 - LLenar todos los campas()

I_i 18 - Envia respuesta()

LJ 19 - verifica respuesta()

20 - agrega datos en los campos solicitados()

L]

U: Clic en guardar usuarios(}

22 : mustra el nueve usuarie registrade ()

Figura 25: Diagrama de secuencia Crear usuarios (Administrador)
Fuente: Las investigadoras

5.6.13 Diagrama de actividades 2: Agregar usuarios — Administrador

ADUINISTRADOR INTERFAZ APLICACION DATOS

Verificar resultado

. o —
Ingresar al sistema Ingresar email y Contrasefia
Presenta pantalla inicial Envia pantalla inicial
Visualiza pantalla inicial

t s nusos Bites
\{%
clic &n agregar usuario

Envia datos
presents formulaio d agregar ususrio

mensaje “campos vacios”
Envia datos
Llenar todos los campos

(Else)
datos = incorrecto

datos= conefte.

Ingresenusro dates|

Envia resultado

Visualiza menis e opsiones

selacciona usuarios

opre ¢l botdn quardar

verfficar resultado

mposellene

(Elsg)

Camocs SVas

verifica datos ingreszdos

muestrs &l nugve Usuzrio registrade

Figura 26: Diagrama de actividad Crear usuario (Administrador)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.14 Historia de Usuario

Tabla 16: Historia de Usuario N° 1 Global

Historia de Usuario

Numero: 1 Usuario:

Ing. Cristian Tinajero

Ing. Graciela Salgado(Administrador General)
Administradores Departamentos (Gestion,
Formacion, Vinculacién e Investigacion)
Docentes Investigadores

Nombre Historia: Acceso al sistema

Prioridad: Alta | N° de Iteracion: 1

Programador responsable: Myriam llbay — Erika Inte

Descripcion: El sistema debe permitir asignar los diferentes roles a los usuarios que
intervienen dentro del mismo de tal manera que este funcione de manera correcta y
adecuada durante todo el proceso de gestion de proyectos.

Como probarlo:
Ingresa al sistema
Digita su usuario y contrasefia correspondiente

Fuente: Las investigadoras

En latabla 17 se presenta la Historia de usuario N°2, que corresponde a Gestionar Usuarios.

Tabla 17: Historia de Usuario N° 2

Historia de Usuario

Numero: 2 | Usuario: Docentes Investigadores
Nombre Historia: Crear Usuarios
Prioridad: Alta | N° de lteracion: 2

Programador responsable: Myriam llbay — Erika Inte

Descripcion: El sistema le permite al administrador crear usuarios para cada
departamento

Como probarlo:
Ingresar a usuarios
Ingresa un nuevo usuario

Fuente: Las investigadoras

En la tabla 18 se presenta la Historia de usuario N°3 que corresponde a Gestionar

seguimiento

Tabla 18: Historia de Usuario N° 3

Historia de Usuario

Numero: 3 | Usuario: Ing. Graciela Salgado
Nombre Historia: Programacion y ejecucion de metas
Prioridad: Alta N° de Iteracion: 3

Programador responsable: Myriam lIlbay — Erika Inte

Descripcion: El sistema permite que todos los proyectos que hayan aprobado las
fases de revision permitan dar seguimiento a las metas en base a una programacion
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plurianual, componentes e indicadores.

Como probarlo:
Ingresa al sistema
Clic en Seguimiento

Fuente: Las investigadoras

5.7 FASE DISENO
En esta etapa se logré obtener como resultado el prototipo de la interfaz grafica, mediante la

utilizacion de la herramienta Balsamiq Mockup, la cual permite realizar el disefio de acuerdo

a los requerimientos del usuario.

En las siguientes figuras se presenta la asignacion de usuarios y crear proyecto.

PLANEAMIENTO_UTC

Q> X 4O ( ) @& O

BIENVENIDOS PLM
USUARIOS

I (= 1+

]
1

Figura 27: Interfaz de crear usuarios
Fuente: Las investigadores

PLANEAMIENTO_UTC,

Q> X G J e D

- - BIENvENIDES INVESTIGADOR
[ [ [ | e s s e

1]

1
1

Figura 28: Interfaz de crear proyecto
Fuente: Las investigadores

5.8 FASE DE IMPLEMENTACION

| B T T T T ST (e (s ooy (- [ (T Gy vt - ]
& 0| eunas y o

INICIO DE SESION

=X

/8 @ -
Figura 29: Interfaz de implementacion de inicio
Fuente: Las investigadores
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La fase de implementacion se lo realizara en conjunto con los demas temas de tesis ya que

forma parte un sistema integrado que cuenta con 5 modulos.

5.9 FASE DE PRUEBAS
El objetivo de las pruebas no es asegurar la ausencia de defectos en un software, Gnicamente

puede demostrar que existen defectos en el software. Nuestro objetivo es, disefiar pruebas que
sistematicamente saquen a la luz diferentes clases de errores, haciendolo con la menor

cantidad de tiempo y esfuerzo.

Se toma en cuenta dentro de esta etapa la validacion de las pruebas, mismas que fueron
realizadas por la Ing. Graciela Salgado, las cuales se realizaron de forma pertinente durante el
avance del sistema, permitiendo de este modo verificar su cumplimiento en cuanto a los

requerimientos presentados inicialmente, de tal forma brindando un sistema eficiente.

VER ANEXOS: ENTREGABLES SPRINT

6. PRESUPUESTO Y ANALISIS DE IMPACTOS

6.1 PRESUPUESTO

6.1.1 GASTOS DIRECTOS
Tabla 19: Gastos Directos

GASTOS | DETALLE CANTIDAD PRECIO PRECIO
UNITARIO TOTAL
Visual Studio 1 Facilitada UTC | ------mmmmmmmmmeeeee
SQL Server Express 2012 1 Licencia de codigo | -------------------
abierto
Internet 1 Disponible | -
;(EFTWA Paquete de Office 1 $50 $50
2013(documentacion)
StarUML 1 Licencia de codigo | -----------------
abierto
Internet 1 afio $36 $216
Desarrollo 1| e $9.610
TOTAL.: $9.876

Fuente: Las investigadoras

En la tabla N° 19 se describe todos los gastos directos que se necesitan en la ejecucion del

proyecto.

VER ANEXO PRESUPUESTO
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Tabla 20: Gastos directos 1

Descripcion: Cantidad Valor Unitario | Valor Total
Hojas de papel bond 2 Resma $4,25 $8.50
Cuaderno 2 $1.25 $2.50
Impresiones 50 $0.05 $2.5
Copias 50 $0.05 $2.5
Lapiz 4 $0.50 $2
Borrador 3 $0.30 $0.90
Esferos 5 $0.45 $2.25
Carpeta 2 $0.80 $1.60
Anillados 10 $1 $10
Total: $32.75

Fuente: Las investigadoras

En la tabla N2 20 se pude visualizar el detalle de cada uno de los gastos directos que con lleva
el desarrollo del Sistema Web, la cantidad, el valor unitario y el valor total de cada gasto los

cuales al ser sumados dan el total final de $ 32.75 centavos.

Tabla 21: Gastos directos servidor

MINIMO COSTOS

Procesador 1GHz | e
Memoria 512 RAM | e
Espacio en disco 8GBYTES = | s
disponible

Unidad Unidad de DVD ROM | ~=-emmmmemeee-
Pantalla y periféricos | Stper VGA (800x600) | -----=--=--=-----
TOTAL $200,00

Fuente: Las investigadoras

En la tabla N2 21 se pude visualizar el detalle de cada uno de los gastos directos por parte del
servidor que es necesario para poner en produccion el sistema, mismo que tiene un costo de $
200,00.

6.1.2 GASTOS INDIRECTOS

Tabla 22: Gastos Indirectos

Descripcion: Valor:
Movilidad $250
Refrigerio $50
Total: $300

Fuente: Las investigadoras
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En la tabla N# 35 se pude visualizar el detalle de cada uno de los gastos indirectos que se
utilizara en el desarrollo del Sistema Web, en la cual constan la descripcién y el valor de cada

gasto los mismos que al ser sumados dan el resultado de $ 300.00 centavos.

6.1.3 GASTOS TOTALES
Tabla 23: Gastos totales

Total Gastos Directos $10.108.70
Total Gastos Indirectos $300
Gastos Directos + Gastos $10.408.70
Indirectos
10% Imprevistos $1109
Total $11517.70

Fuente: Las investigadores
6.2 ANALISIS DE IMPACTOS

1.2.1 IMPACTO ECONOMICO:
Atreves de la facilitacién de las herramientas que proporciono la Universidad Técnica de
Cotopaxi se logré ahorrar en cuanto a licencias , pero en si el desarrollo del sistema tuvo un
costo para lo cual se toma como referencia el presupuesto planteado, de tal forma el aporte
econdmico de los investigadores a la carrera tiene un costo total de $ 11517.70. La
Universidad Técnica de Cotopaxi fuera del mercado encontraria un sistema aproximado entre
los $ 19.000, cabe recalcar que nosotros como estudiantes brindamos un beneficio a la

Universidad por una diferenciade $ 7,482.30.

6.2.2 IMPACTO TECNOLOGICO:
El vertiginoso desarrollo de la ciencia y la técnica ha irrumpido en todos los &mbitos y niveles
sociales, de modo que en los tiempos actuales la nueva tecnologia se ha convertido en uno de
los productos fundamentales del consumo de la modernidad. Todo esto trae consigo cambios
que repercuten en los procesos y fendmenos sociales, y mas especificamente en la mente del

ser humano, en su forma de vivir, pensar y hacer.

Se tiene a bien contemplar que el sistema de gestion de proyectos que se va a implementar
posee gran impacto tecnoldgico ya que el mismo fue desarrollado mediante herramientas de
programacion innovadoras como lo son: Asp.net, Visual Studio 2012, de tal forma se pudo
manipular tecnologias de innovacion por lo cual las mismas seran puestas para el manejo

dentro del Departamento de Planeamiento de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
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6.2.3 IMPACTO SOCIAL.:
El impacto se refiere a los efectos que la intervencion planteada tiene sobre la comunidad en
general, mediante el andlisis, monitoreo y administracion de consecuencias sociales
intencionadas o0 no, positivas y negativas de intervenciones planificadas.
Se define que los docentes investigadores podrén crear proyectos de inversion teniendo en
cuenta cada uno de los puntos y pardmetros a llenar ya que de esta forma ayudando a que la
informacién ingresada sea lo mas correcta posible y sobre todo real y de acuerdo a sus

pensamientos.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1 CONCLUSIONES

e Mediante la basqueda bibliografica referente a: (SENPLADES, Metodologia de
desarrollo Scrum, Técnicas) se pudo obtener una informacion clara y relevante sobre
el proceso (sprint, artefactos) a llevar a cabo durante el desarrollo del sistema.

e De la entrevista realizada a la Ing. Graciela Salgado conllevo a la recopilacion de los
requerimientos necesarios tales como: (crear proyectos, crear departamentos, dar
seguimiento a proyectos), y la otra parte fue de referencia en la Guia de la
SENPLADES.

e Al haber empleado la metodologia Scrum permitié mantener un orden de acuerdo a:
Las Funciones, Roles, Sprint, dentro del desarrollo del proyecto ayudando a que la
misma sea lo menos compleja posible.

e Al desarrollar este sistema y ponerlo en ejecucién se esta aportando con un total de $
11.517.70 ya que al hacer una comparacion con el mercado internacional costaria
alrededor de $19.000

e Al desarrollar un sistema informatico para la gestion de proyecto del departamento de
Planeamiento con la metodologia de desarrollo Scrum, conlleva a que el departamento
cuente con ventajas en cuanto econémico, social y tecnoldgico de manera que no

existia ningun sistema.
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1.2. RECOMENDACIONES

e El sistema de gestion de proyectos no contara con el proceso completo del cierre del
mismo ya que no se posee con los recursos necesarios para su desarrollo, por lo cual
pueden existir versiones futuras para ser mejorada la actual.

e EI sistema en mencion debe ser puesto en ejecucion ya que de esta manera se
solventara la necesidad que se suscitaba dentro caso contrario no se cumplira con el
objetivo del proyecto.

e Los requerimientos deben ser recopilados directamente de los involucrados ya que de
esta manera se evitaran complicaciones y se detectaran de mejor manera las
necesidades del realizarse el sistema web.

e La informacion del proceso de gestion de proyectos del Departamento de
Planeamiento se encuentra segura ya que el acceso se encuentra restringido y solo
podran ingresar con un usuario Yy contrasefia que deberd ser asignado por el
administrador correspondiente.

e Se debe realizar una actualizacion periddica de la Base de Datos para tener
informacion real y sobre todo confiable.

e Para la implementacién correcta de un sistema se debe tener en cuenta la eleccion de
una adecuada metodologia ya que sera la guia durante todo de proceso de desarrollo

del sistema permitiendo entregar un prototipo funcional a los usuarios del mismo.
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9.ANEXOS



9.1 ANEXO CASOS DE USO A DETALLE
Tabla 24: Caso de uso A detalle 3

# Caso De Uso: 003
Caso Uso: Registrar departamentos

Perfil de Usuario: Administrador
Fecha: 04/06/2018

FLUJO DE PROCESO PRINCIPAL

El administrador Selecciona departamentos
El administrador da clic en registrar departamentos
El sistema presenta formulario de registro de departamentos

El administrador ingresa todos los datos del formulario

o B~ WD P

El administrador selecciona oprime el boton guardar

6. EIl sistema muestra el nuevo departamento registrado

Flujo Alterno: campos vacios

3. El sistema presenta mensaje “campos vacios”
4. Regresa al paso #1 del flujo principal

Fuente: Las investigadoras

5.6.16 Diagrama de secuencia 3: Registrar departamentos — Administrador

Figura 30: Diagrama de secuencia Crear departamento (Administrador)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.17 Diagrama de actividades 3: Registrar departamentos — Administrador

USUARIO | INTERFAZ APLICACION DATOS

Figura 31: Diagrama de actividad Crear departamento (Administrador)
Fuente: Las investigadoras

5.6.18 CASO DE USO A DETALLE 4
Tabla 25: Caso de uso A detalle 4

#Caso de Uso: 004

Caso de Uso: INGRESAR AL SISTEMA
Perfil de Usuario: Administrador Vinculacién
Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

1. Ejecuto el sistema

2. El sistema solicita ingresar usuario y contrasefia
3. Ingresar usuario y contrasefia

4. Selecciona Aceptar

5. El sistema verifica la contrasefia

6. El sistema presenta el menu

Flujo Alterno: Contrasefia Incorrecta

El sistema presenta mensaje “el email o contrasefia ingresada no fueron encontrados’
7. El sistema solicita el reingreso de la clave
8. Retornar al Paso #3 del flujo principal

2

Fuente: Las investigadoras
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5.6.19 Diagrama de secuencia 4: Ingresar al sistema - Administrador Vinculacion
interaction- INGRESAR AL SISTEMA ]

% Interfaz Ingresar al Sistema | | Aplicacion Ingresar al Sistema || Datos Ingresar al Sistema |

Administrader Vinculacién: Actort!

1 Ingr‘:esarusuarwywn]{aieﬁa[.

2 - Envia opcion usuario y contrasefiaf) ¢ :
3 Verifica datos

: alt datos corscios ) |
! H datos=correcto___
: 4 - datos correctos() :

& Envia datos correctos() :

Ingresa al Sistenia
| (Else)

LJ 7 - contrasefia incorrecta()

ry

LJ 8 : Envia datos incorrectos()

9:E ’H o contrasefia ingorcta()
16w Presenta interfaz)
ﬁ 11 Emia daos ds veriicacion()
: ; 12 - Envia resultado(
: i 13 Emvia respuesta corretal
; 14 - Datos corractos()

15 - El sistema presenta \WEmlji * opeiones()

Figura 32: Diagrama de secuencia Ingresar sistema (Administrador Vinculacion)
Fuente: Las investigadoras

5.6.20 Diagrama de actividades 4: Ingresar al sistema - Administrador Vinculacion

Vinculacion INTERFAZ APLICACION DATOS

Recibe datos
Envia usuario y contraseiia
Ingresaemail y contraseiia
{Enwa datos Verificar datos ]

@ (Else)

campo=corecto \campwrmr

Recibe respuesta Envia rasu\mns][mms munrraums]

y

{Prasem meni Envia pantalla pnnmpa\]

Visualiza mend
Ingrese de nuevo los datos
Recibe respuesta

Envia mensaje

Wensaje “el email o contrasena no fueron enwnlradus“]

Figura 33: Diagrama de actividad Ingresar sistema (Administrador Vinculacion)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.21 CASO DE USO A DETALLES
Tabla 26: Caso de uso A detalle 5

#Caso de Uso: 005
Caso de Uso: INGRESAR AL SISTEMA
Perfil de Usuario: Administrador Gestion
Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

1. Ejecuto el sistema

El sistema solicita ingresar usuario y contrasefia
Ingresar usuario y contrasefia

Selecciona Aceptar

El sistema verifica la contrasefa

6. El sistema presenta el menu

o s~ wnN

Flujo Alterno: Contrasefia Incorrecta

1. El sistema presenta mensaje “el email o contrasefa ingresada no
fueron encontrados”

2. El sistema solicita el reingreso de la clave

3. Retornar al Paso #3 del flujo principal

Fuente: Las investigadoras

5.6.22 Diagrama de secuencia 5: Ingresar al sistema - Administrador Gestion
interaction INGRESAR AL SISTEMA J

%| Interfaz Ingresar al Sistema | | Aplicacion Ingresar al Sistema || Datos Ingresar 2l Sistema |

Administrador Gestién: Actor |

1 \ngrjaurusuarinynnn{u:‘eﬁul‘

2 - Envia opeion usuario y contrasefia) | :
: 3. Verifica datos ’ :

alt datos corectos ) !
! H datos=correcto !
f 4 datos correctos() ‘

5 : Envia datos comectos() H

Ingresa al S\sten;ﬂa

(Else)

| 7 - contrasefia incorrecta() :
: 8 Envia datos incorrectos() : '
9:E ’\Iucamraseﬁa ingorcta()
1 Presemamte@z‘ !
‘ 1. Enia detos de verificacion() o ! ‘
f 12 - Envia resultadal !
; i 13 Envia respuesta correta(
14 : Datos correctos) :

opeiones()

]

15 El sistema prasenta nemii

Figura 34: Diagrama de secuencia Ingresar sistema(Administrador Gestion)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.23 Diagrama de actividades 5: Ingresar al sistema - Administrador Gestion

Administrador Gesfign INTERFAZ APLICACION DATOS

| N FJ:

Envia usuario y contraseia
| Ingresa email y conirasena Y
— Ny N
‘ Envia datos Verificar datos

0 (s

campo=carmeclo /7N, campo=enr
YN
E
Recibe respuesta Envia resultados " Datos. |ntoneLln:]
|

_ ¥

If A
[Presanm mend [ Em‘apantallnprmmpa\‘

\

—_—
| Ingrese de nuevo b:daws|
‘ Recibe respuesta |

|
A | \
Visualiza meni | \
|
| |

| | Emia mensaje
| | _—1

| Mensaje “el email o contrasefia na fueron encontrados”

(._.}F.__{

Figura 35: Diagrama de actividades Ingresar sistema (Administrador Gestion)

Fuente: Las investigadoras

5.6.24 CASO DE USO A DETALLE 6
Tabla 27: Caso de uso A detalle 6

#Caso de Uso: 006

Caso de Uso: INGRESAR AL SISTEMA
Perfil de Usuario: Administrador Formacion
Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

1. Ejecuto el sistema

2. El sistema solicita ingresar usuario y contrasefia
3. Ingresar usuario y contrasefia

4. Selecciona Aceptar

5. El sistema verifica la contrasefia

6. El sistema presenta el menu

Flujo Alterno: Contrasefia Incorrecta

7. El sistema presenta mensaje “el email o contrasefia ingresada no fueron
encontrados”

8. El sistema solicita el reingreso de la clave

Retornar al Paso #3 del flujo principal

Fuente: Las investigadoras
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5.6.24 Diagrama de secuencia 6: Ingresar al sistema - Administrador Formacion
interaction - INGRESAR AL SISTEMA )

Interfaz Ingresar al Sistema ‘ | Aplicacion Ingresar al Sistema H

Datos Ingresar zl Sistema ‘

el

Administrador Formacién: Actord |

1 Ingfesar usuario y conjpasefa()

2 Emiia opcion usuario y contraseiia) |
3. Verifica datos »
alt datos correctos )

: datos=correcto !

4 - datos corectos()

5 Envia datos comectos()

Ingresa al Sistema
| (Else)

]

T : contrasefia incorrecta()

ry

U 6 : Envia datos incorrectos()

9-E| §il o contrasefia inorcta()

Prasenta interfaz ;
11 : Envia datos de verificacionf)
! 12 - Envia resultadol :
| 13- Envia respussta corretal
14 - Datos correctos() :

15+ El sistenta presenta nemi ‘upcmnes()

1

I

Figura 36: Diagrama de secuencia Ingresar sistema (Administrador Formacion)
Fuente: Las investigadoras

5.6.25 Diagrama de actividades 6: Ingresar al sistema - Administrador Formacion

Admirisirador Formatidn INTERFAZ APLICACION DATOS

| —_——
/—l— Emia usuario y contrasenia
‘ Ingress emaily contraseiia
—_
‘ Enviadetos Veriitar dsios

Recibe datos ‘

—
s

campo=contecty /7, campemamr
LN

\
Recibe respuesta Emvia resultados H Daios incorrectos.
[ J \ |

T
—_— RN E—
| Presenta mend _|Emia pantalla principal

Recibe resuesia

—_—
Ingrese de nuevo los nam" ‘
i |
| Visuaizameni ri’ T |
/I[mmmaie

Wensais “el emil o contrasefia mo fusron mmrm"‘l

T

Figura 37: Diagrama de actividad Ingresar sistema (Administrador Formacion)
Fuente: Las investigadoras

J
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5.6.26 CASO DE USO A DETALLE 7
Tabla 28: Caso de uso A detalle 7

#Caso de Uso: 7

Caso de Uso: INGRESAR AL SISTEMA
Perfil de Usuario: Administrador Investigacion
Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

1. Ejecuto el sistema

2. El sistema solicita ingresar usuario y contrasefia
3. Ingresar usuario y contrasefia

4. Selecciona Aceptar

5. El sistema verifica la contrasefia

6. El sistema presenta el menu

Flujo Alterno: Contrasefia Incorrecta

7. El sistema presenta mensaje “el email o contrasefa ingresada no fueron
encontrados”

8. El sistema solicita el reingreso de la clave

9. Retornar al Paso #3 del flujo principal

Fuente: Las investigadoras

5.6.27 Diagrama de secuencia 7: Ingresar al sistema - Administrador Investigacion
interaction INGRESAR AL SISTEMA )

% Interfaz Ingresar al Sistema | | Aplicacion Ingresar al Sistema || Datos Ingresar al Sistema |

Administrador Investigacién: Actor{

1 Ingiesar usuarioy con ;a!‘eﬁal‘

2 - Envia opcion usuario y contrasefiaf) | ;
; 3 - Verifica datos( » :

alt datos correctos )

: datos=corecto
: 4 datos correctos() :
5 Envia datos correctos() : :

Ingresa al S\sterf}m

(Else)

f 7 contrasefia incorrectal) ‘
: 8- Envia datos incorrectos() ' '
9| )il o contrasefia inforcta() :
1B Presenta mteg‘ez\ : :
11: Envia datos de verificacion()
: 12 - Envia resultadof » :

: | 13 Enia respuesta carreta(
14 - Datos correctos() ;

]

15 - El sistema presenta nemug de opciones()

Figura 38: Diagrama de secuencia Ingresar sistema(Administrador Investigacion)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.28 Diagrama de actividades 7: Ingresar al sistema - Administrador Investigacion

INTERFAZ APLICACION DATOS

Recibe datos

Envia datos

s

Envia usuarioy contrasea
Ingresa emaily contrasefia

5 Verificar datos
Q/ (Else)
campos

<> campo
ingresadosFcarrect / \mgresadus:mc mecto

[Recibe respuesta Envia resulmas][Dams m:orrectas]

Envia pantalla principal

Recibe respuesta

Clic en crear proyecto

Ingrese de nuevo los dtos

[Mensaje “l email o contrasefia no fueron encontrados”

{Presema los formularios a lenar pmyemJ

Envia mensaje

Visualiza mend

0

Figura 39: Diagrama de actividad Ingresar sistema (Administrador Investigacion)
Fuente: Las investigadoras

5.6.29 CASO DE USO A DETALLE 8
Tabla 29: Caso de uso A detalle 8

#Caso de Uso: 08

Caso de Uso: INGRESAR AL SISTEMA
Perfil de Usuario: investigador
Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

1. Ejecuto el sistema

2. El sistema solicita ingresar usuario y contrasefia
3. Ingresar usuario y contrasefia

4. Selecciona Aceptar

5. El sistema verifica la contrasefia

6. El sistema presenta el menu

Flujo Alterno: Contraseia Incorrecta

7. El sistema presenta mensaje “el email o contrasefia ingresada no fueron encontrados”
8. El sistema solicita el reingreso de la clave
9. Retornar al Paso #3 del flujo principal

Fuente: Las investigadoras
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5.6.30 Diagrama de secuencia 8: Ingresar Al Sistema — Investigador
finteraction - INGRESAR AL SISTEMA |

i| Interfaz Ingresar al Sistema ‘ | Aplicacion Ingresar al Sistema ‘ | Datos Ingresar al Sistema |

Investigador: Actor!

1 ngrﬁsarus.laroym:n'jﬁefm.

2.: Envia opcion usuario v contrasefia) © :
i D 3 Verfica datos() :
alt datos comsctos ) :

H : datos=correcto
H 4 datos corectos() :
5 Envia datos comectos() j ;

Ingresa al Sisterba

{Else)

; ‘ 7 : contrasefia incorrectaf) ‘
: : 8- Emia datos incorrsctos{) _" ‘

9 Ef I il o contrasefia inéur\:[a\_) ‘
i Presenta interjgaf) :

: 11 Emvia datos de verificacion() 1
: : D 12 - Emaa resultadof)

: | 13: Enia respuesta cometa()
E 14 Datos comectos() ‘

A

15 . El sistéma presenta cre

Figura 40: Diagrama de secuencia Ingresar sistema (Investigador)7
Fuente: las investigadoras

5.6.31 Diagrama de actividades 8: Ingresar Al Sistema — Investigador

Imestigador INTERFAZ APLICACION DATOS

—¢— Envia usuario y contrasefia
Ingresa email y contraseia \
|‘ Envia datos

campo=comecto campo=amor
£ \

(Rel:ibe respuesta Emvia mxuhadn:][nmsinmrmm:|
1
et | -

‘

— —

e ‘I

Presents \:smm:rinsaum.mm|
|\ Envia mensaje
Visusizamend | _|Ingre:e de nuevalos mj/
T

‘ Mensaje “el email o contrasedia no fueron ermntluﬂﬂs‘]
\

_)I Verificar tstos "
—'—'
! [Eise)

\

(]

[ I
Figura 41: Diagrama de actividades Ingresar sistema (Investigador)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.31 CASO DE USO ADETALLE 9

Tabla 30: Caso de uso A detalle 9

#Caso de Uso: 09
Caso de Uso: Crear proyecto
Perfil de Usuario: Investigador

Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

1. El investigador selecciona proyectos
2. Elinvestigador da clic en crear proyectos
3. El sistema presenta formulario de crear proyecto el cual consta de:

Datos generales

Obijetivos

Matriz de Marco Ldgico
Viabilidad y Plan Sostenibilidad
Componentes

Presupuesto

Indicador

Programacion

Anexos

4. Elinvestigador llena datos en los campos solicitados

5. El investigador oprime el boton enviar

6. El sistema muestra aviso de que se envié el proyecto al administrador
correspondiente

Flujo Alterno: campos vacios

7. El sistema presenta mensaje “campos vacios”
8. Regresa al paso #1 del flujo principal

Fuente: Las investigadoras
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5.6.32 Diagrama de secuencia 9: Crear proyecto — Investigador

interaction Crear proyecto ]

'/;;K‘ ‘ Interfaz Crear proyecto

‘ ‘Aplcacion Crear proyects ‘ | Datos Crear proyectn

Investigador: Actort

1 selecciona gmemslll H

2 - Emia datos()

u Recibe datos y verfica selecciog))

D‘W

_J 5 Presenta meni de apciones

6 cic en crear proyecios |

[
T__presents formulania de cregg (f
j 8 - emia dafos e verficacion()
[] 9 - Verifica resultados)
10 -+ Datos gensralesi)
11 Objstivos() :

12 Mtz ds Marco Logicq) |

4 p Componentes), presupuesto(). indicadiorf)

[ 15 - programacion(), anexos() :

16 - Iéna datos en los campos saligjaios()
17 - Emia datos solictadosi)

: 18 - Veerifica resuitado()

seq campes vacios )
© eampos- Tenn todes s datas) | J
3 camect E 19 Enviaresultado]

20 gprime ¢l batén emiar )

U UESE 2SO e que 52 et

Else)

22 - campos=vacios{)

Uﬂ llenar todss los camgos oBligatorios)

Figura 42: Diagrama de secuencia Crear Proyecto (Investigador)
Fuente: Las Investigadoras

5.6.33 Diagrama de actividades 9: Crear proyecto — Investigador

INVESTIGADOR INTERFAZ APLICACION DATOS

Envia opcion prayecta

Verica rasuttado dé Ia paticion

Figura 43: Diagrama de actividad Crear Proyecto (Investigador)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.34 CASO DE USO A DETALLE10

Tabla 31: Caso de uso A detalle 10

#Caso de Uso: 10
Caso de Uso: Aceptar proyecto
Perfil de Usuario: Administrador Investigacion

Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

1.

ok~ own

6.

El administrador selecciona proyectos

El administrador da clic en un proyecto recibido

El sistema muestra todos los campos del proyecto

El administrador visualiza el proyecto

El administrador oprime el boton aceptar

El sistema emite mensaje de proyecto aceptado que procede al seguimiento

Flujo Alterno: Rechazar proyecto

7.

El sistema presenta RECHAZO DE PROPUESTA

Fuente: Las investigadoras

5.6.35 Diagrama de secuencia 10: Aceptar proyecto - Administrador Investigacion

finteraction Aceptar proy

Figura 44: Diagrama de secuencia Aceptar proyecto (Administrador Investigacion)

Fuente: Las investigadoras
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5.6.36 Diagrama de actividades 10: Aceptar proyecto - Administrador Investigacion

jor Investigacidn INTERFAZ APLICACION DATOS

Ingresa al sistema Emia opidn selssionar proyectos
Presenta menu de opciones

Envia opeidn proyecto existente

Recibe opcidn proyectog

. . Envia menu de opciones
clic en un proyecto recibido

|

I
H]

evia datos de seleccion proyecto

Tusstrs todos los campos del proyecto|
Envia respuesta

presenta upumnaceptar}__){ Envia datos ‘){ Verifica datos }

acepta ;rayemJ/ rechaza
royecto

visualiza el proyecto

swtsmansjs projctozsption

R

Envia datos Analiza resultados

|

correcto incorrecto

Visualiza datos
Presenta datos Envia respuesta proyecto rechazado ]

) U

(@)

Figura 45: Diagrama de actividades Aceptar Proyecto (Administrador Investigacion)

Fuente: Las investigadoras

5.6.37 CASO DE USO ADETALLE 11

Tabla 32: Caso de uso A detalle 11

#Caso de Uso: 11

Caso de Uso: Aceptar Proyecto

Perfil de Usuario: Administrador Vinculacion
Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

1.

gk~ own

6.

El administrador selecciona proyectos

El administrador da clic en un proyecto recibido

El sistema muestra todos los campos del proyecto

El administrador visualiza el proyecto

El administrador oprime el boton aceptar

El sistema emite mensaje de proyecto aceptado que procede al seguimiento

Flujo Alterno: Rechazar Proyecto
El sistema presenta RECHAZO DE PROYECTO
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5.6.38 Diagrama de secuencia 11: Aceptar proyecto - Administrador Vinculacion
|interaction A:mar_ proyects J

interfaz Acapear proyects | | Agicacion Aceptar proyecta 1 | Oates Aceptar proyecta I

Administrador Vinculacion: Actorl

1] ngresar usuaro y contrasaadt

Envia opcion usuario y contrasefig ()

i U' 5 : Envia datos correcths( T
& Ingresa al Sistema ]
i (Else)
7 - contrasefia incorrecta()

Us Envia mensaje datos indomectos()

9 : Campo no asignado) }
T_10_Presenta meni |

H [ 11: selecciona proyectos()
12 Envia resultadof

13 - Envia respuesta()

14 - clic en un proyecto recibido()

£16 - visualiza el proyectq)
17 - selecciona datos()

18 _ verifica datos(

J : 19 - Emvia resultados()
20 oprime el botén aceptar ()

H (Else)
o ()}

21 proyecto aceptado )
T 22 proyecto=rechazado

Uzs Empezar ot nuev()

24 - crear proyecto
L

Figura 46: Diagrama de secuencia Aceptar proyecto (Administrador Vinculacion)
Fuente: Las investigadoras

5.6.39 Diagrama de actividades 11: Aceptar proyecto - Administrador Vinculacién

Administradar Vinculacidn INTERFAZ APLICACION DATOS

Enuiz opeidn selecsionzr proyectos
Presenta menu de opciones Envia menu de opciones

Envia opeion proyecto exislente | evia datos de seleccion proyecto

Tuestra todos los campos del proyecto)
Envia respuesta

presenta opcion a:eptal}__)[ Envia datos %{ Verifica datos }
acepta pmyeztni/ rechaza

Analiza resultados <> proyecty
comecto  incorrecto

Ingresa al sistema

Recibe opcion proyectos

clic en un proyecto recibido

il

I

visualiza el progecto

==

vt mansals propct saptado

Visualiza datos

Presenta datos proyecto rechazado

j 4

U

Figura 47: Diagrama de actividades Aprobar proyecto (Administrador Vinculaciéon)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.40 CASO DE USO A DETALLE 12
Tabla 33: Caso de uso A detalle 12

#Caso de Uso: 12

Caso de Uso: Aceptar proyecto

Perfil de Usuario: Administrador Formacion
Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

El administrador selecciona proyectos

El administrador da clic en un proyecto recibido

El sistema muestra todos los campos del proyecto

El administrador visualiza el proyecto

El administrador oprime el boton aceptar

El sistema emite mensaje de proyecto aceptado que procede al seguimiento

o gk whE

Flujo Alterno: Rechazar proyecto

7. El sistema presenta RECHAZO DE PROPUESTA

Fuente: Las investigadoras

5.6.41 Diagrama de secuencia 12: Aceptar proyecto - Administrador Formacion

Figura 48: Diagrama de secuencia Aceptar proyecto (Administrador Formacion)
Fuente: Las investigadoras
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5.6.42 Diagrama de actividades 12: Aceptar proyecto - Administrador Formacion

Formacién INTERFAZ APLICACION DATOS

Ingresa al sistema

Envia opeidn seleccionar proyectos

Recibe opcian proyectos

] I

clic en un proyecto recibido Presenta menu de opciones Envia menu de opiones

evia datos de seleccion proyecto

presenta op:mna:emr}_é[ Envia datos 3[ Verifica datos ]
acepta prnyaduJ{ rechaza

amitemenss]s projecto sesptado Analiza resultados OM

correcto incarrecto

mussira todos los campos del proyecta

I

Visualiza datos

Presenta datos proyecto rechazado

0

Figura 49: Diagrama de actividades Aceptar proyecto (Administrador Formacién)
Fuente: Las investigadoras

5.6.43 CASO DE USO A DETALLE 13

Tabla 34: Caso de uso A detalle 13

#Caso de Uso: 13

Caso de Uso: Aceptar proyecto

Perfil de Usuario: Administrador Gestion

Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

2.

©o gk w

7.

El administrador selecciona proyectos

El administrador da clic en un proyecto recibido

El sistema muestra todos los campos del proyecto

El administrador visualiza el proyecto

El administrador oprime el boton aceptar

El sistema emite mensaje de proyecto aceptado que procede al seguimiento

Flujo Alterno: Rechazar proyecto

8.

El sistema presenta RECHAZO DE PROPUESTA

Fuente: Las investigadoras




5.6.44 Diagrama de secuencia 13: Aceptar proyecto - Administrador Gestion
linteraction Aceptar proyecto J

% | Interfaz Acepiar proyecto | | Aplicacion Aceptar proyecto | | Datos Aceptar proyecto, |

Administrador Gestion : Actor1

14 ngresar usuario y contrasedial

Envia opcion usuario y contrasefig,()

L—l 3 - Verifica datos() ]
alt datos correctos_J
T datos=correcto

4 datos corectos()

I_J 5 Envia datos correctps ()

LJ 6 - Ingresa 2l Sistema

UB Envia mensaje datos

[ 4 Campo no asignado() |
10 - Presenta mend

[] 11__sslecciona proyectos()

14 - clic en un proyecto recibido() [

15 rhess oo o camposcl o)

16 - visualiza el proyecty i H

17 - selecciona datos()

|--| 18 - verifica datos() » ]

J | 19 - Envia resultados()
20 - oprime el botén aceptar ()
(Esse)

lew  proyecto ackptado ()}

lea Empezar dé nuevo()

24 crear proyecto
L

Figura 50: Diagrama de secuencia Aceptar proyecto (Administrador Gestion)
Fuente: Las investigadoras

5.6.45 Diagrama de actividades 13: Aceptar proyecto - Administrador Gestion

Gestidn INTERFAZ APLICACION DATOS

Ingresa al sistema Enuiz opeidn seleccionar proyectos | [ | Recibe opeion proyectos
Envia menu de opciones
clic en un proyecto recibido Presenta menu de opciones

Envia opcidn proyecto existente evia datos de seleccion proyecto
musstra todos los campos del proyecto
nvia respuest

visualiza el proyecto presenta opcion aceplal)_a[ Envia datos g{ Verifica datos }
acepta pruyem¢/ rechaza

fS—— % Analiza resultados <> rovecto
correcto incomecto

|-

Il

Visualiza datos

Presenta datos Envia respuesta proyecto rechazado }

U

Figura 51: Diagrama de actividades Aceptar proyecto (Administrador Gestion)
Fuente: las investigadoras
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5.6.46 CASO DE USO A DETALLE 14
Tabla 35: Caso de uso A detalle 14

#Caso de Uso: 14

Caso de Uso: Realizar seguimiento
Perfil de Usuario: Administrador
Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

1. El administrador selecciona seguimiento

2. El administrador da clic en un proyecto aprobado

3. El sistema muestra seguimiento en una matriz de acuerdo a los componentes
de la matriz de marco l6gico

4. El administrador revisa toda la informacion

5. El administrador oprime el boton aceptar

Fuente: Las investigadoras

5.6.47 Diagrama de secuencia 14: Realizar seguimiento — Administrador
interaction Realizar seguimiento J

Administrador: Actor1

1 Selecciona opcion sagulﬂgﬂtn\j]
2 - Envia opcion_seguimiento(

Datos Realizar seguimiento

Interfaz Realizar imi || Aplicacion Realizar

‘ | | 4 : envia resultado()

! da clic en un proyecto aprobado():
6 - Visualiza aprabacion() : :

7 : mugistra seguimiento en la matriz()

8 - Emvia verifica matriz (

9 | Verifica datos de la matri marco lo, \CE [}

10 : Envia Datos()

LJ-'H - revisa toda la informacidn ()

12 : Presenta infnrmatinnli
|13 - Realiza calculos(} !
‘ 14 . Envia datos ()

16 : Emvia resultados()

I.J 15 - verifica datos( :

|_| 17 - oprime el botén aceptar ()

18 - Presenta informacion da seguimientof)

Figura 52: Diagrama de secuencia Realizar seguimiento (Administrador)
Fuente: Las investigadoras

80



5.6.48 Diagrama de actividades 14: Realizar seguimiento — Administrador

Administradar INTERFAZ APLICACION DATOS

a | emia peticion
ity contrasefia Pt |

—

( e g ——
[ET——— vertfica peticion

[Recibe apcion proyects -i;mladnl

- Emiia dstos |

verifica datos |

Y

sges) Envia datos |

| ——————
Envia sultado de informacion |
=

[
/
¥
@

Figura 53: Diagrama de actividades Realizar seguimiento (Administrador)
Fuente: Las investigadoras

5.6.49 CASO DE USO A DETALLE 15
Tabla 36: Caso de uso A detalle 15

#Caso de Uso: 15

Caso de Uso: Reporte de seguimiento
Perfil de Usuario: Administrador
Fecha: 04/06/2018

Flujo Principal

2. El administrador selecciona seguimiento

3. El administrador da clic en un proyecto aprobado

4. El sistema muestra seguimiento en una matriz de acuerdo a los componentes
de la matriz de marco logico

5. El administrador revisa toda la informacion

El administrador oprime el boton aceptar

7. El administrador genera reporte de seguimiento

o

Fuente: Las investigadoras
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5.6.50 Diagrama de secuencia 15: Reporte de seguimiento — Administrador
interaction Reporte de seguimiento T

A

Administrador: Actor1 ;

1: $elecciona opcion segu\m'gm:u()
2 : Emvia opeion_seguimiento

i ™ & da clic enun proyecto aprobado()
6 : Visualiza aprobacion()

T: muéstra seguimiento en la matrizi)

Datos Reporte seguimiento

Interfaz Reporte imi | | Aplicacion Reporte imi |

| |‘ 4= envia resultado()

& - Envia verifica matriz

erifica datos de la matri marco logigo!

A | | 10: Envia Datosi)
LI‘ 11 - revisa toda la infarmacidn () '

12 : Presenta mfurmacmn(}i
|13 : Realiza calculos| »
i 14 - Envia datos ()

|.=| 15 - verifica datos :

: LJ‘ 16 - Envia resultados()

[ 17 : oprime el botdn imprimir reportes()
18 : Visualiza todos log reportes()

Figura 54: Diagrama de secuencia Reporte seguimiento (Administrador)
Fuente: Las investigadoras

5.6.51 Diagrama de actividades 15: Reporte de seguimiento - Administrador

INTERFAZ APLICACION DATOS
Iniciar aplicacion

-
] [ |
,{Presenu\ pantalla inicial Envia pantalla inicial < verifica peticion

Recibe opeidn proyecto aprobade

da clic &n un proyecto aprobado

Soscts snviar 6 todos lospropectos snsonirsdos

{cnck en sobre el proye. :no} musers aqumants n ura matrz ]_ Envia datos matriz verifica datos }
Visualiza campos llenos

nsustzs s ssgumento reseza0 08 un propssto

_)[ Verifica paticion J

Visualiza todos los reportes

Figura 55: Diagrama de actividades Reporte seguimiento (Administrador)
Fuente: Las investigadoras
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9.2 Anexo Entrevista
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS
COMPUTACIONALES

CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS
COMPUTACIONALES

PREGUNTAS PARA LA ENTREVISTA LEVANTAR REQUERIMIENTOS

El objetivo de la entrevista es recopilar informacion directamente proporcionada por el
entrevistado/a para constatar si la implementacion de un sistema informatico, dentro del
Departamento de Planeamiento de la Universidad Técnica de Cotopaxi, proporcionara
beneficios a la instruccion por lo cual solicitamos total sinceridad al responder las preguntas

recuerde que al compartir sus conocimientos ayudara a optimizar la calidad formativa.

1. ¢Si se desarrolla el sistema informatico para la Gestion de Proyectos, quienes son los

gue van a interactuar con el mismo?

2. ¢Cudles son los requerimientos con la que opta para la elaboracion del sistema

informatico?

3. ¢Qué tipo de proyecto se realiza frecuentemente en un determinado periodo

académico?

4. ¢;De qué manera deberia proteger los archivos de proyectos ya subidos al sistema

informatico?

5. ¢ Qué limitaciones necesarias debera tener el sistema informatico?

6. ¢ Quiénes son los encargados de crear y subir un proyecto?
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9.3 Anexo Encuesta
PREGUNTAS PARA APLICAR LA ENCUESTA

El objetivo de esta encuesta es recopilar informacion necesaria para constatar si la
implementacion de un Sistema Informético de Gestion de Proyectos dentro del departamento
de Planeamiento de la Universidad Técnica de Cotopaxi, brindara grandes beneficios a la

formacion por lo cual solicitamos total sinceridad al responder las preguntas.

1. ¢Ha existido alguna aplicacién que ayude a contribuir con el proceso de la Gestion de
Proyectos dentro del area?

Si
No

2. Cree usted que la implementacion de un sistema informatico en el Departamento de

Planeamiento es necesaria?
Si
No

3. Esta de acuerdo en que las nuevas tecnologias de informacidn puedan ser utilizadas para el

desarrollo de aplicaciones?
Si
No
4. ¢ Usted ha interactuado con algun sistema informatico que permita Gestionar Proyectos?
Si
No

5. ¢Cree usted que al contar con un sistema informatico que intervenga en las actividades de

la Gestion de Proyectos interno en el Departamento de Planeamiento, ayudara a reducir el
tiempo?
Si

No

6. ¢Estaria usted dispuesta\o en manipular el sistema informatico que se desea implementar en

el Departamento de Planeamiento?
Si
No
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9.3 Anexo entregables

Tabla 37: Anexo de entregables

No. DESCRIPCION GENERAL
e Levantamiento de requerimientos de software y
SPRINT 1 desarrollo del perfil del proyecto.
e Desarrollo del disefio general correspondiente a la
Interfaz Gréfica.
SPRINT 2 e Mddulo de Acceso:
» Altas, Bajas, Cambios y Busquedas de
funciones.
> Altas, Bajas, Cambios y Bulsquedas de
departamentos.
» Altas, Bajas, Cambios y Busquedas, de
Usuarios con perfiles operativos y de revision.
» Autenticacion de Usuarios.
» Configuracion de perfil de usuario
(Informacion Personal).
» Recuperacién de contrasefias.
SPRINT 3 e Moddulo de Propuesta de Iniciativas:
> Altas, Bajas, Cambio, Busquedas y Reporte de
Iniciativas.
» Envid de iniciativas al Comité Académico.
> Aceptacion o rechazo de la iniciativa.
> Inicio de proyectos asociados a las iniciativas
aceptadas.
» Visualizacién oportuna de estados
SPRINT 4 e Moddulo de Aprobacién de Proyectos
> Altas, Bajas, Cambios y Bulsquedas de
proyectos.
> Redaccion de las componentes del proyecto
(Datos Generales, Diagnostico y Problema,
Objetivos,  Viabilidad y Plan de
Sostenibilidad, Presupuesto, Estrategia de
Ejecucion, Estrategia de Seguimiento y
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> Envié de proyectos para

Evaluacion, Anexos)

las fases de
revisiones ya sean proyectos de Formacion,
Investigacion y Vinculacion o proyectos de

Gestion

> Visualizacion de estados de manera oportuna.

Programacion y Ejecucion de Metas

» Altas, bajas, cambios Yy busquedas de
programaciones plurianuales.
Sprint 5 > Altas, bajas, cambios y busquedas de
componentes.
» Altas, bajas, cambios Yy busquedas de
indicadores.
» Cierre del proyecto.
> Reportes generales.
Fuente: Las investigadoras
9.4 ANEXO CASOS DE PRUEBA
Tabla 38: Caso de prueba 1
N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing. Graciela
CPF001 Cu001 Salgado
Fecha: 28/06/2018
Objetivo de la Ingresar al sistema
prueba:
Descripcién: El administrador podra ingresar al sistema
Condiciones de Ingresar al formulario de inicio de sesion
entrada:
Entrada 1: Usuario: admin@admin.com
Clave:123456
Click en Acceder
El sistema interfaz principal
Resultado Bienvenido al sistema Evaluacién de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin
Clave:123456
Click en Acceder
El sistema interfaz principal
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Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacion de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios

Resultado “Ingrese email y contrasefia” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

| PLANEAMIENTO X Y| PLANEAMIENTO x

<& C | ® localhost:3000 o Q@ | @ :

@ Bienvenido al sistema, Myriam Maria llbay

Getting started Get more libraries Web Hosting

ASPNET MVC gives you a powerful, pattems-based way to build NuGet s a free Visual Studio extension that makes it easy to add You can easily find a web hosting company that offers the right mix

S
dynamic websites that enables a clean separation of concems and  remove, and update libraries and tools in Visual Studio projects of features and price for your applications
JIMIENTO

gives you ful control over markup for enjoyable, agile
development Learn more » Leam mare »

Lean more »
®

PLANEAMIENTO © UTC

20:47
25/07/208

AR

Figura 56: Ingresar sistema Administrador
Fuente: Las investigadoras

Tabla 39: Caso de prueba 2

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing.Graciela
CPF002 Cu002 Salgado
Fecha: 23/06/2018

Objetivo de la Registrar usuario

prueba:

Descripcion: Registrar un usuario con todos los parametros requeridos

Condiciones de Ingresar al formulario de registro de usuario

entrada:

Entrada 1: Usuario: admin@admin.com

Clave:123456

Iniciar Sesion

El sistema presenta interfaz principal.

Click en usuarios y seleccionar registrar usuario
Llena todos los campos solicitados

Finalmente selecciona Guardar

Resultado “ usuario creado” Evaluacion de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin
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Clave:123456
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “llenar campos” Evaluacién de | Si No
esperado 3: la prueba X
Entrada 4: Validacion de campos
Resultado “Este campo solo acepta letras “ Evaluacion de | Si No
esperado 4: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

| - PLANEAMIENTO X J |- PLANEAMIENTO x

& C | ® localhest:9000/Usuario/Index Q@ :

@ ADMINISTRADOR: admin@admin.com -

ECNIe P -
(S USUARIOS
£ 0,
AW
5 %) [
nicio /| i Usuarios
‘ @ Agregar Usuario

Listado de Usuarios aTal

_ Ver| 10 vregistios Buscar
CODIGO APELLIDO NOMBRE EMAIL PERFIL ESTADO OPCIONES

& ysuarios
UsU_1 libay Myriam Marfa | admin@admin.com ADMINISTRADOR

Oe E= usu_1 Vinculacion Director director_vinculacion@gmail.com DIRECTOR VINCULACION ®| & B

usu_12 Investigacion Director director_investigacion@gmail.com DIRECTOR INVESTIGACION ® & c)
usu_4 Academico Vicerrectorade vicerrectorado_academico@gmail.com VICERRECTORADQ ACADEMICO

® | &S B
usu_6 Administrativo Vicerrectorado vicerrectorado_administrativo@gmail.com VICERRECTORADO ADMINISTRATIVO ® | & B
usu_7 Cristian Tinajero rectorado@gmail. com RECTORADO @ & =

20:51
25/07/2018

< @ x

Figura 57: Crear usuarios Administrador
Fuente: Las investigadoras

Tabla 40: Caso de prueba 3

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing. Graciela
CPF003 Cu003 Salgado
Fecha: 23/06/2018
Objetivo de la Registrar departamentos
prueba:
Descripcion: Registrar un departamento con todos los parametros requeridos
Condiciones de Ingresar al formulario de registro de departamento
entrada:
Entrada 1: Usuario: admin@admin.com

Clave:123456

Iniciar Sesion

El sistema presenta interfaz principal.
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Click en departamentos y seleccionar registrar departamento

Llenar todos los campos solicitados

Finalmente selecciona Guardar
Resultado “ departamento creado” Evaluacion de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “llenar campos” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X
Entrada 4: Validacion de campos
Resultado “Este campo solo acepta letras “ Evaluacion de | Si No
esperado 4: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

| PLANEAMIENTO xvi PLANEAMIENTO x4 ¥ = =

& C | ® localhost9000/Departamento/index Qv @ :

PLANEAMIENTO (&) ADMINISTRADOR. adrming@admin.com -

DEPARTAMENTOS
# Inicio / I Departamentos

© Agregar Departamento

# micio Listado de Departamentos oTals

Ver| 10 registros Buscar
CODIGO NOMBRE DESCRIPCION OPCIONES
DEPAR 1 PLANEAMIENTO Descripeion del Departamento de Pl iento UTC ® | & | @
DEPAR 2 FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS CCHH

@ &8
SEGUIMIENTO
DEPAR 4 FACULTAD DE CIENCIAS AGROPECUARIAS CAREN @ &0
[ sar .
DEPAR 9 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIAY APLICADAS CIYA @ &0
Total: 4 registro. Mostrando desde el 1 al4 Anterior ‘ 1 | Siguiente

20:34

LD
SR

Figura 58: Crear departamentos Administrador
Fuente: Las investigadoras
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Tabla 41: Caso de prueba 4

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing. Graciela
CPF004 Cuo004 Vinculacion Salgado
Fecha: 28/06/2018

Objetivo de la Ingresar al sistema

prueba:

Descripcion: El administrador podré ingresar al sistema

Condiciones de Ingresar al formulario de inicio de sesion

entrada:

Entrada 1: Usuario: director_vinculacion@gmail.com

Clave:123456
Click en Acceder
El sistema interfaz principal

Resultado Bienvenido al sistema Evaluacion de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456

Click en Acceder

El sistema interfaz principal
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “Ingrese email y contrasefia” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

| ACCESO x Y| PLANEAMIENTO

< C | @ localhost3000/Acceso/Login o Q % @ :

INICTO DE SESION

Email: director_vinculacion@gmail.com

Contraseiia: I l

ACCEDER

4 Olvidd su contrasefia?

- @B

Figura 59: Ingresar sistema Administrador Vinculacion
Fuente: Las investigadoras
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Tabla 42: Caso de prueba 5

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing. Graciela
CPF005 CuU005 Gestion Salgado
Fecha: 28/06/2018
Objetivo de la Ingresar al sistema
prueba:
Descripcion: El administrador podra ingresar al sistema
Condiciones de Ingresar al formulario de inicio de sesion
entrada:
Entrada 1: Usuario: vicerrectorado_administrativo@gmail.com

Clave:123456

Click en Acceder

El sistema interfaz principal
Resultado Bienvenido al sistema Evaluacion de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456

Click en Acceder

El sistema interfaz principal
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “Ingrese email y contrasefia” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X

| ACCESO x Y| PLANEAMIENTO

<« C | @ localhost:9000/Acceso/Login

Fuente: Las investigadoras

x

Q% @

INICTO DE SESION

Email: vicerrectorado_administrativo@gmail.cor

Contraseiia: I l

ACCEDER

4 Olvidd su contrasefia?

20:59

- ) %
Ny 25/07/2018

Figura 60: Ingresar sistema Administrador de Gestion

Fuente: Las investigadoras
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Tabla 43: Caso de prueba 6

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing. Graciela
CPF006 CuU006 Formacién Salgado
Fecha: 28/06/2018
Objetivo de la Ingresar al sistema
prueba:
Descripcion: El administrador podré ingresar al sistema
Condiciones de Ingresar al formulario de inicio de sesion
entrada:
Entrada 1: Usuario: vicerrectorado _academico@gmail.com

Clave:123456

Click en Acceder

El sistema interfaz principal
Resultado Bienvenido al sistema Evaluacion de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456

Click en Acceder

El sistema interfaz principal
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “Ingrese email y contrasefia” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X

<« C | @ localhost:9000/Acceso/Login

| ACCESO x Y| PLANEAMIENTO

Fuente: Las investigadoras

INICTO DE SESION

Email: vicerrectorado_academico@gmail.com

Contraseiia:

ACCEDER

4 Olvidd su contrasefia?

Figura 61: Ingresar usuario Administrador Formacion
Fuente: Las investigadoras
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Tabla 44: Caso de prueba 7

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing. Graciela
CPF007 Cuo007 Investigacién | Salgado
Fecha: 28/06/2018
Objetivo de la Ingresar al sistema
prueba:
Descripcion: El administrador podré ingresar al sistema
Condiciones de Ingresar al formulario de inicio de sesion
entrada:
Entrada 1: Usuario: director_investigacion@gmail.com

Clave:123456

Click en Acceder

El sistema interfaz principal
Resultado Bienvenido al sistema Evaluacion de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456

Click en Acceder

El sistema interfaz principal
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “Ingrese email y contrasefia” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

X ¥ PLANEAMIENTO

|- Acceso x

< C | ® localhost:3000/Acceso/Login Qv @#

INICIO DE SESION

irector_investigacion@gmail. com

Contraseiia: I l

ACCEDER

£Olvidé su contraseiia?

21:09

0 S

Figura 62: Ingresar sistema Administrador Investigacion
Fuente: Las investigadoras
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Tabla 45: Caso de prueba 8

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Investigador Ing. Graciela
CPF008 Cuo008 Salgado
Fecha: 28/06/2018

Objetivo de la Ingresar al sistema

prueba:

Descripcion: El investigador podra ingresar al sistema

Condiciones de Ingresar al formulario de inicio de sesion

entrada:

Entrada 1: Usuario: investigador@gmail.com

Clave:123456
Click en Acceder
El sistema interfaz principal

Resultado Bienvenido al sistema Evaluacién de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456
Click en Acceder
El sistema interfaz principal

Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacion de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios

Resultado “Ingrese email y contrasefia” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

| ACCESO x Y| PLANEAMIENTO x

< C | @ localhost3000/Acceso/Login o Q % @ :

INICTO DE SESION

Email: inte@gmail.com

Contraseiia:

ACCEDER

4 Olvidd su contrasefia?

21:m
25/07/2018

- @ *

Figura 63: Ingresar sistema Investigador
Fuente: Las investigadoras
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Tabla 46: Caso de prueba 9

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Investigador Ing. Graciela
CPF009 CuU009 Salgado
Fecha: 23/06/2018
Objetivo de la Crear Proyecto
prueba:
Descripcion: Crear un proyecto con todos los pardametros requeridos
Condiciones de Ingresar al formulario de crear proyecto
entrada:
Entrada 1: Usuario: investigador@gmail.com

Clave:123456

Iniciar Sesion

El sistema presenta interfaz principal.

Click en proyectos y agregar proyecto

Llena todos los campos solicitados:

. Datos generales

. Obijetivos

. Matriz de Marco Légico

. Viabilidad y Plan Sostenibilidad

. Componentes

. Presupuesto

. Indicador

. Programacion

. Anexos

Finalmente seleccionar enviar
Resultado “ enviado a revision” Evaluacién de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “llenar campos” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X
Entrada 4: Validacion de campos
Resultado “Este campo solo acepta letras “ Evaluacion de | Si No
esperado 4: la prueba X

Fuente: Las investigadoras
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COMPONENTES DEL PROYECTO

# Inicio / [ Proyectos / & Componentes

SE - Disgnéstco y Proiems PR T p— 6. Estratigia de Ejecusin | 7. Estratigia de Sequimientoy Evaluscién

Datos Generales +lAa S

NOMBRE DEL PROYECTO: wad

FECHA DE INICIO: 2018-07-03
FECHA DE FIN: 2019-07-19
RESPONSABLE DEL PROYECTO: Erika Inte
FUNCION: VINCULACION
DEPARTAMENTO: FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS

RESPONSABLE GENERAL DEL DIRECTOR VINCULACION

21:14

S WO S s

Figura 64: Crear proyecto
Fuente: Las investigadoras

Tabla 47: Caso de prueba 10

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing.Graciela
CPF0010 Cu0010 Investigacion | Salgado
Fecha: 23/06/2018

Objetivo de la Aprobar/rechazar proyecto

prueba:

Descripcion: Verifica todos los parametros requeridos y aprueba o rechaza
Condiciones de Ingresar a la interfaz de proyecto

entrada:

Entrada 1: Usuario: director_investigacion@gmail.com

Clave:123456

Iniciar Sesion

El sistema presenta interfaz principal.
Click en proyectos

Ver Detalles del proyecto:

. Datos generales

. Obijetivos

. Matriz de Marco Légico

. Viabilidad y Plan Sostenibilidad

. Componentes

. Presupuesto

. Indicador

. Programacion

. Anexos

Finalmente seleccionar aprueba/ rechaza proyecto
Resultado “ aprobado/rechazado” Evaluacién de | Si No
esperado 1: la prueba X
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Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “llenar campos” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X
Entrada 4: Validacion de campos
Resultado “Este campo solo acepta letras “ Evaluacion de | Si No
esperado 4: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

| PLANEAMIENTO x Y| PLANEAMIENTO x

< C | @ localhost:9000

@ DIRECTOR INVESTIGACIO!

Detalles del Proyecto

CODIGO: PROY_32

REPORTE: @ Ver Proyecto Completo
G O

NGA .

FUNCION: INVESTIGACION

INVESTIGADOR: Erika Inte - inte@gmail com
DEPARTAMENTO: FACULTAD DE CIENCIAS AGROPECUARIAS
[ provectos
NOMBRE: utc
ENTIDAD EJECUTORA: UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAX

COBERTURA/LOCALIZACION: = LATACUNGA

MONTO: §.20000,00 USD
PLAZO EJECUCION: 24 meses
SECTORITIPO: EDUCACION

ESTADO:

OPCIONES:
€ Volver a la Lista

21:15

S B0 e

Figura 65: Aprobar proyecto Administrador de Investigacion
Fuente: Las investigadoras

Tabla 48: Caso de prueba 11

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing.Graciela
CPF0011 Cu0011 Vinculacion Salgado
Fecha: 23/06/2018
Objetivo de la Aprobar/rechazar proyecto
prueba:
Descripcion: Verifica todos los parametros requeridos y aprueba o rechaza
Condiciones de Ingresar a la interfaz de proyecto
entrada:
Entrada 1: Usuario: director_vinculacion@gmail.com

Clave:123456
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Iniciar Sesion

El sistema presenta interfaz principal.

Click en proyectos

Ver Detalles del proyecto:

. Datos generales

. Objetivos

. Matriz de Marco Ldgico

. Viabilidad y Plan Sostenibilidad

. Componentes

. Presupuesto

. Indicador

. Programacién

. Anexos

Finalmente seleccionar aprueba/ rechaza proyecto
Resultado “ aprobado/rechazado” Evaluacion de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “llenar campos” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X
Entrada 4: Validacion de campos
Resultado “Este campo solo acepta letras “ Evaluacion de | Si No
esperado 4: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

< C | ® localhost:9000/Proyecto/listadoDirectorVinculacion

) birecTol

PROYECTOS

# Inicio / [ Proyectos

Listado de Proyectos oA S

# micio E 10 ' Buscar:

CODIGO NOMBRETITULO COBERTURA/LOCALIZACION MONTO ESTADO OPCIONES
B> sauR
No se encontraron resultados

Showing 0 to 0 of 0 entries Anterior Siguiente

PLANEAMIENTO © UTC

) 21:19
S WO S e

Figura 66: Aprobar proyecto Administrador de Vinculacion
Fuente: Las investigadoras
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Tabla 49: Caso de prueba 12

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing.Graciela
CPF0012 Cuo0012 Formacién Salgado
Fecha: 23/06/2018
Objetivo de la Aprobar/rechazar proyecto
prueba:
Descripcion: Verifica todos los pardmetros requeridos y aprueba o rechaza
Condiciones de Ingresar a la interfaz de proyecto
entrada:
Entrada 1: Usuario: vicerrectorado_academico@gmail.com

Clave:123456

Iniciar Sesion

El sistema presenta interfaz principal.

Click en proyectos

Ver Detalles del proyecto:

. Datos generales

. Obijetivos

. Matriz de Marco Légico

. Viabilidad y Plan Sostenibilidad

. Componentes

. Presupuesto

. Indicador

. Programacion

. Anexos

Finalmente seleccionar aprueba/ rechaza proyecto
Resultado “ aprobado/rechazado” Evaluacion de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “llenar campos” Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X
Entrada 4: Validacion de campos
Resultado “Este campo solo acepta letras “ Evaluacion de | Si No
esperado 4: la prueba X

Fuente: Las investigadoras
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'| PLANEAMIENTO )‘v_| PLANEAMIENTO x

& VicerrectoradoAcademico/31 a % @ :

Detalles del Proyecto

CODIGO: PROY_31
REPORTE: @ Ver Proyecto Completo

FUNCION: FORMACION

8
A - B,
INVESTIGADOR: Erika Inte - inte@gmail.com
DEPARTAMENTO: FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS
NOMBRE: Este es el nombre del proyecta
B> sauR .
ENTIDAD EJECUTORA: UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

COBERTURA/LOCALIZACION: | Latacunga

MONTO: $.25000,00 USD
PLAZO EJECUCION: 24 meses
SECTORTIPO: SALUD
ESTADO:

OPCIONES:

; 2122
S WO S s

Figura 67: Aprobar proyecto Administrador de Formacion
Fuente: Las investigadoras

Tabla 50: Caso de prueba 13

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing.Graciela
CPF0013 Cu0013 Gestion Salgado
Fecha: 23/06/2018

Objetivo de la Aprobar/rechazar proyecto

prueba:

Descripcién: Verifica todos los pardmetros requeridos y aprueba o rechaza
Condiciones de Ingresar a la interfaz de proyecto

entrada:

Entrada 1: Usuario: vicerrectorado_administrativo@gmail.com

Clave:123456

Iniciar Sesion

El sistema presenta interfaz principal.
Click en proyectos

Ver Detalles del proyecto:

. Datos generales

. Obijetivos

. Matriz de Marco Légico

. Viabilidad y Plan Sostenibilidad

. Componentes

. Presupuesto

. Indicador

. Programacion

. Anexos

Finalmente seleccionar aprueba/ rechaza proyecto
Resultado “ aprobado/rechazado” | Evaluacién de ‘ Si ‘ No
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esperado 1: la prueba X
Entrada 2: Usuario: admin

Clave:123456
Resultado “Direccion de email incorrecta” Evaluacién de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Campos vacios
Resultado “llenar campos” Evaluacién de | Si No
esperado 3: la prueba X
Entrada 4: Validacion de campos
Resultado “Este campo solo acepta letras “ Evaluacion de | Si No
esperado 4: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

'; PLANEAMIENTO Xv_| PLANEAMIENTO x

&« C | ® localhost:9000/ProyectoylistadoVicerrectoradoAdministrativo Qs @

rectorado_administrativo@gmail.com ~

PLANEAMIENTO (@) VICERRECTORADO ADMINISTRATIVO:

# Inicio / [ Proyectos

Listado de Proyectos ERPN

Ver| 10 regisres ==
CODIGO NOMBRETITULO COBERTURA/LOCALIZACION MONTO ESTADO OPCIONES
[ saur
No se encontraron resultados

Showing 0 to 0 of 0 entries Anterior Siguiente

PLANEAMIENTO @ UTC

21:25

Berimia
Mostrar iconos ocultos gJE]

Figura 68: Aprobar proyecto Administrador Gestién
Fuente: Las investigadoras

Tabla 51: Caso de prueba 14

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing. Graciela
CPF0014 CuU0014 Salgado
Fecha: 23/06/2018
Objetivo de la Realizar seguimiento
prueba:
Descripcion: Realiza seguimiento a un determinado proyecto
Condiciones de Ingresar a la interfaz de seguimiento proyecto
entrada:
Entrada 1: Usuario: admin@admin.com
Clave:123456
Iniciar Sesion
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El sistema presenta interfaz principal.

Click en seguimiento

Dar clic en el calendario de seguimiento

Aceptar respuesta

Generar seguimiento de acuerdo a la conpletacion de campos
Resultado “ informacion correcta ” Evaluacién de | Si No
esperado 1: la prueba X
Entrada 2: No ingreso de valores
Resultado “resultado =a 0” Evaluacion de | Si No
esperado 2: la prueba X
Entrada 3: Validacion de campos
Resultado “Este campo solo acepta nimeros “ Evaluacion de | Si No
esperado 3: la prueba X

Fuente: Las investigadoras

| PLANEAMIENTO x Y|  PLANEAMIENTO

< C | @ localhost:90!

x

nto/seguimientoProyecto?id=31 QY @ :

PLANEAMIENTO

PROGRAMACION Y SEGUIMIENTO DE METAS

# Inicio / B2 Seguimiento / (&' Programacién y Seguimiento de Metas

NOMBRE DEL PROYECTO:  Este es el nombre del proyecto
PROGRAMACION PLURIANUAL DE METAS: 2018 2019 2020 TOTAL

METAS ANUALES PONDERADAS: 100,00 %

50,00 25,00 25,00
SRS - ciaciom v secumiEnTO AL 2019
Complete los siguientes campos A 7
AVANCE HISTORICO AL 2018: 50,00 ® Ver Reporte
PROGRAMACION ARO 2018
Semestre 1 (E) semestre 2
Component Meta (A) Pond o ! e Total
Meta Anual {C) Unidad Ponder Programacion
Ponderada e (£ Ponderacion | L6 2018 Unidades
D~CIAB nidanes F={EIAPE vnigsdes 161 v . nidsdes

HAGIATE

X asor2018

Flgura 69: Seguimiento de proyecto Administrador
Fuente: Las investigadoras

Tabla 52: Caso de prueba 15

N° Caso de N° de Caso de Uso Usuario: Evaluador:
Prueba Administrador | Ing. Graciela
CPF0015 CuU0015 Salgado
Fecha: 23/06/2018

Objetivo de la Reporte seguimiento

prueba:

Descripcion: Generar reporte de seguimiento a un determinado proyecto
Condiciones de Ingresar a la interfaz de seguimiento proyecto

entrada:

Entrada 1: Usuario: admin@admin.com

102



Clave:123456

Iniciar Sesion

El sistema presenta interfaz principal.

Click en seguimiento

Dar click en el calendario de seguimiento

Click en ver reportes

Resultado “ impresion del seguimiento Evaluacion de | Si No
esperado 1: la prueba X
Fuente: Las investigadoras

(& |®\oca|hcsmoco«'Segmmienmrepme ndicadoresCompaonente/d Q ﬁ\ m :

NOMBRE PROYECTO: Este es el nombre del proyecto

AVANCE HISTORICO AL 2018: 50,00

PROGRAMACION ANO 2018 SEGUIMIENTO ANO 2018
companers | wempny | Ponderién®i B Semestre 1 (E) Semesire 2 Semestre 1 (E) Semestre 2
e © Meta Anual o Unidad T N Total Programacion Total Seguimiento
(cy D=(CIAVE Unidades  Ponderacién  Unidades o [::°‘°" 2018 Unidades ~ Ponderacién (%)  Unidades  Ponderacidn (%) 2018
{E) F={EAFE @ H=(GIAPE m JHVAPB ® L=KIAPE
Componenta 1 2500
Indicadar 1 30000000 10,00 15000000 | 50 LEROS so000go | 27 7000000 | 23 50 7500000 | 25 15000000 50
Indicador 2 2000000 1500 80000,00 600 ESTUDIANTES 6000000 | 450 2000000 150 80,0 3800000 | 270 2500000 188 58
Componenta 2 7500
Indicador 3 0.00 0.00 0.00 oo 0.00 oo 15000.00 0.0 0o 200000.00 oo 0.00 0.0 oo
1000 65,0 477 173 65,0 295 238 523

21:29

X asr0s

Figura 70: Ver reporte Administrador
Fuente: Las investigadoras
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9.5 Anexo presupuesto
Puntos de funcion presupuesto

Lista de Requisitos Funcionales Del Sistema:

1. El sistema permite autenticar al administrador.

2. El sistema permite autenticar al administrador de gestion.

3. El sistema permite autenticar al administrador de formacion.

4. El sistema permite autenticar al administrador de vinculacion.
5. El sistema permite autenticar al administrador de investigacion.
6. El sistema permite autenticar al docente investigador.

7. El sistema permite al administrador gestionar usuarios.

8. El sistema permite autenticar al administrador.

©

El sistema permite al administrador de gestion acepta/rechaza proyectos

10. El sistema permite al administrador de formacion acepta/rechaza proyectos
11. El sistema permite al administrador de vinculacion acepta/rechaza proyectos
12. El sistema permite al administrador de investigacion acepta/rechaza proyectos
13. El sistema permite al investigador crear proyectos

14. El sistema permite al administrador dar seguimiento al proyecto aprobado

15. El sistema permite al administrador genera reporte

Clasificacion de las Entradas Externas
“Archivos referenciados” representa el nimero de Archivos Logicos Internos mantenidos por
la Entrada Externa, y “Elementos de datos” representa la cantidad de elementos que

componen la Entrada Externa.

Archoves Elementos de datos

referenciados 1-4 5=15 -1 5
-1 | E.n_':l E.?IJ.?I | Macha
2 Baja Media Alta
10 s | Media Alta | Alta

Figura 71: Entradas externas
Fuente: Las investigadoras
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Puntos de funcion sin ajustar: PUNTOS DE FUNCION SIN AJUSTAR
Tabla 53: Puntos de funcion sin ajustar

N° REQUERIMIENTO METRICAS | VALOR VALOR
PARCIAL | TOTAL

1 El sistema permite autenticar al administrador. El 6PF 6PF

2 El sistema permite autenticar al administrador de El 6PF 6PF
gestion.

3 El sistema permite autenticar al administrador de El 6PF 6PF
formacion.

4 El sistema permite autenticar al administrador de El 6PF 6PF
vinculacion.

5 El sistema permite autenticar al administrador de El 6PF 6PF
investigacion

6 El sistema permite autenticar al docente investigador. El 6PF 6PF

7 El sistema permite al administrador gestionar usuarios. | El 6PF 6PF

8 El sistema permite autenticar al investigador. El 6PF 6PF

9 El sistema permite al administrador de gestion El 6PF 6PF
acepta/rechaza proyectos

10 El sistema permite al administrador de formacion El 6PF 6PF
acepta/rechaza proyectos

11 El sistema permite al administrador de vinculacion El 6PF 6PF
acepta/rechaza proyectos

12 El sistema permite al administrador de investigacion El 6PF 6PF
acepta/rechaza proyectos

13 El sistema permite al investigador crear proyectos El 6PF 6PF

14 El sistema permite al administrador dar seguimiento al | EI 6PF 6PF
proyecto aprobado

15 El sistema permite al administrador genera reporte EQ 7PF 7PF

16 16 tablas para la BD ILF 16PF 256PF

TOTAL PUNTOS DE FUSION SIN AJUSTAR 347PFSA

Fuente: Las investigadoras
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FACTORES DE AJUSTE

Tabla 54: Factores de ajuste

FACTORES DE
AJUSTE

PUNTAJE

Comunicacion de datos

5

Procesamiento
distribuido

4

Objetivos de rendimiento

4

Configuracion del
equipamiento

w

Volumen de
transacciones

w

Entrada de datos on-line

Interfaces con el usuario

Actualizacion on-line

Procesamiento complejo

Reusabilidad

Facilidad de
Implementacion

wirlwlw|~F

Facilidad de operacién

Instalacion Multiples

Facilidad de cambio

NN

TOTAL

43

Fuente: Las investigadoras

PUNTOS DE FUNCION AJUSTADO (PFA)

PFA= PFSA * [0.65 + (0.01 *FA)]
PFA= 347* [0.65 + (0.01 *FA)]
PFA= 347 * [0.65 + (0.01 * 43)]

PFA=374.76

ESTIMACION DE TIEMPO REQUERIDO

H/H = PFA * Horas PF promedio

H/H = 374.76* 5
H/H =1873 horas
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Calculo para 2 programadores

H/H = 1863/ 2

H/H =936.90 h c/u

Calculo por dia

931.50 / 5= 187.38 dias c/u (dias laborados a la semana)
186.30/25 = 7.49 meses c/u (dias laborados al mes)

PRESUPUESTO

Sueldo mensual=$ 500

Costos adicionales= $ 300

Costo= (#Programadores*Duracién mensual*sueldo)+costos adicionales)
Costo= (2 * 9.31 * 500)+300

Costo= $9.610
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