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RESUMEN

La Universidad Técnica de Cotopaxi actualmente se encuentra realizando un Proyecto de
Investigacion cuyo tema es: “Fortalecimiento de la economia popular y solidaria de las
MiPymes de la Provincia de Cotopaxi”, el cual busca crear nuevos modelos de negocios
que fomenten el crecimiento de la economia por medio de herramientas tecnoldgicas. El
objetivo principal del proyecto es ayudar a promocionar y vender productos que elabora
la Asociacion de Artesanos de la parroquia La Victoria perteneciente al canton Pujili, que
pretende que las artesanias sean conocidas a nivel nacional e internacional estos
productos son elaborados manualmente por ésta razon es factible desarrollar una
aplicacién web que permita promocionar productos netamente artesanales incrementando
la economia.

En el presente trabajo adopta un modelo de Tienda en Linea para comercio electronico de
tipo B2C (Empresa y Cliente) de productos artesanales conocido como (alfarerias),
permitiendo a todos los clientes buscar, comprar los productos en diversas categorias para
lo que se utilizaréa criterios de seleccion, la adopcidn de e-commerce tiene como resultado
una aplicacién web desde la cual la Asociacion de Artesanos de la Parroquia la Victoria
incrementara exponencialmente las ventas.

Se utilizaron herramientas y modelos de ingenieria de software actuales tales como
(LARAVEL FRAMEWORK 5.7), tomando como base inicial al modelo Iterativo
Incremental para todo el proceso. En la que se implementa los siguientes mddulos
desarrollados: Gestionar categorias de producto, configuracion de detalle de producto,
gestionar productos, gestionar noticias, compra en linea, visualizar usuarios, visualizar
pedidos, actualizar perfil, registrarse, iniciar sesion con usuario y contrasefia.

Con la creacion y uso de la Aplicacion web se conseguiré resultados favorables para los
120 miembros que conforman la Asociacion de Artesanos, pues el incremento de sus
ventas y la promocién de sus productos mejorard, por otra parte también se dard a
conocer el lugar donde se elaboran los productos artesanales, logrando asi que las
personas visiten de manera frecuente la parroquia La Victoria dando asi cumplimiento al
objetivo propuesto al iniciar el proyecto.

PALABRAS CLAVES: Aplicacion web, Economia Popular y Solidaria, Asociacion de
Artesanos de la Parroquia La Victoria.
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ABSTRACT

The Technical University of Cotopaxi is currently in a research project whose theme is:
"Strengthening of the popular and solidarity economy of the SMEs in the Cotopaxi
Province," which seeks to create new business models that encourage the growth of the
economy through technological tools. The primary objective of the project is to help to
promote and to sell products produced by the Association of Artisans of La Victoria
Parish which belongs to Pujili Canton, that pretends that the crafts are known nationally,
and internationally; these products are made handmade, and for this reason, it is feasible
to develop a web application that allows promoting handcrafted products that will
increase the local economy.

This project adopts a model of online store for e-commerce type B2C (Bussiness to
Customers) of handmade products known as (potteries), which allows all customers to
search, and buy products in various categories for which selection criteria will be used,;
the adoption of e-commerce results in a web application from which the Association of
Acrtisans of La Victoria Parish will exponentially increase sales.

Current software engineering tools, techniques, and models such as (LARAVEL
FRAMEWORK 5.7) were used, based on the initial incremental Iterative model for the
whole process where the following developed modules are implemented: manage product
categories, product detail configuration, manage products, manage news, purchase online,
view users, view orders, update profile, register, log in with username and password.

Favorable results will be achieved for the 120 members of the association by the creation
and use of the web application due to the increase of their sales, and the promotion of
their products will improve, on the other hand, the place where they elaborate handicraft
products will be known, thus enabling people to visit frequently La Victoria Parish,
consequently fulfilling the proposed objective at the beginning of the project.

KEYWORDS: Web application; Popular, and solidarity economy; Association of
artisans of La Victoria Parish.
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TUTOR DE TITULACION: MSc. Ing. Verénica Del Consuelo Tapia Cerda
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Sublinea: Ciencias informaticas para la modelacion de software de informacion a través del

desarrollo del software.
TIPO DE PROPUESTA TECNOLOGICA: Propuesta Tecnolégica.
2. DISENO INVESTIGATIVO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

2.1. Titulo de la propuesta tecnolégica

“Aplicacion web para la Asociacion de Artesanos de la parroquia La Victoria como herramienta de

apoyo para el desarrollo de su economia popular y solidaria.”
2.2. Tipo de propuesta alcance

Se considera que el tema de tesis propuesto se enmarca en el desarrollo: la aplicacion tendra

como finalidad promocionar los productos que elaboran como artesanos.



2.3. Area de conocimiento

Area: Informacion y Comunicacion (TIC).

Subarea: Software y Desarrollo Analisis de Aplicativos.
2.4. Sinopsis de la propuesta tecnologica

El presente proyecto esté dirigida a la Asociacion de Artesanos de la parroquia La Victoria, en
el cual se desarroll6 una aplicacion web que tiene como funcién principal ayudar a
promocionar sus productos a nivel nacional e internacional. EI proceso con el cual se trabajo
durante todo el desarrollo de la aplicacién web se mencionard a continuacion: El tema
establecido surgidé de una de las actividades del Proyecto de Investigacion ya mencionado
anteriormente, el problema establecido surgié debido a un estudio de campo realizado por
parte de los responsables del proyecto y se logrd solucionar con la implementacion de la
aplicacion web. La hipdtesis, que sirvio para la identificacion del problema en la cual los
desarrolladores establecieron una pregunta que al ser respondida se logré conocer el motivo
por el cual se implemento la Aplicacion web en la Asociacidén de Artesanos. Los objetivos
planteados tanto el general como los especificos surgieron de las necesidades que tiene la
Asociacion en relacion a su economia popular y solidaria, ademéas se identificaron las
actividades a cumplir de cada objetivo establecido. En el marco tedrico se realiz6 un profundo
analisis de algunas tematicas que ayudaron a reconocer de mejor manera el tema planteado, la
informacién obtenida fue recolectada de libros, articulos y revistas cientificas. Las
metodologias y el método que se emplearon en este proyecto fueron de gran ayuda para lograr
desarrollar la Aplicacion Web de una manera rapida y eficaz pues los resultados fueron
satisfactorios. Como resultado la aplicacién web en produccién fue de gran ayuda para la
Asociacion de Artesanos de la parroquia La Victoria, pues los requerimientos fueron
identificados debido a las encuestas y entrevistas realizados, por lo tanto la aplicacion cumple

con las necesidades del usuario.
2.5. Objetivo de estudio y campo de accion
2.5.1. Objeto de estudio
Economia popular y solidaria de los Artesanos de la parroquia La Victoria.
2.5.2. Campo de Accion

Aplicacion web para los Artesanos de la parroquia la Victoria.
2



2.6. Situacion problémicay problema
2.6.1. Situacion Problémica

El uso de una aplicacién web en las empresas juega un papel muy importante en relacion a la
promocion y comercializacién de productos, las mismas pretenden que sus consumidores
logren obtener informacion del tipo de productos que ofrece, sobre todo lograr darse a
conocer mundialmente. Es asi como en [1] manifiesta que el afio 2017 de acuerdo con la
noticia emitida por el diario Expreso la encuesta realizada por Faedpyme se observd que “en
7.700 microempresas de 7 paises de la region, incluyendo a Ecuador el 17% poseen una
aplicacion web que ayudan a mejorar su productividad”. Una de las herramientas que
ayudaria a solucionar este problema es el desarrollo de una aplicacion web pues la
informacidn contenida esta visible sin interrupciones las 24 horas del dia y los 365 dias del
afio siempre y cuando tenga conexion a internet, en otras palabras permiten a las personas

desde cualquier lugar identificar el tipo de servicio que ofrecen.

En la provincia de Cotopaxi segun las fichas de observacion realizada por los investigadores
del proyecto se ha observado que existe un sinnimero de empresas grandes, medianas y
pequefias que no cuentan con una aplicacién web como un intermediario para promocionar
sus productos, esto se da por la falta de conocimiento de la tecnologia y principalmente por
desconocimiento de herramientas que son utilizadas para la comercializacion de productos, la
ausencia de este tipo de tecnologia ocasiona que los propietarios de las empresas no tengan la

posibilidad de innovar su negocio.

La Asociacion de Artesanos de la parroquia la Victoria perteneciente al Canton Pujili, carece
de herramientas tecnolégicas para promocionar las artesanias hechas en barro. Al existir
varios miembros que desean que sus artesanias logren ser conocidas a nivel nacional e
internacional como también se requiere que sus clientes lleguen sin ningun inconveniente al
sitio donde se exhiben sus productos, se pretende implementar una aplicacion web la cual
permitird a personas de diferentes lugares conocer la variedad de productos que ofrecen, junto
con su ubicacion. Este proyecto esta enfocado en la introduccion de las nuevas tecnologias
como un nuevo modelo de negocio, que proporcione informacidn a una diversidad de clientes

por medio de la web.



Por tal razon se ha visto la necesidad de desarrollar una aplicacion web que permita
contrarrestar los problemas ya mencionados anteriormente, esto lograra que la Asociacion de
Artesanos aumente la venta de sus productos de forma facil, rapida y sobre todo eficiente. Se
concluye que la utilizacion de dicha herramienta ayudara a los artesanos de la parroquia la

Victoria, fortaleciendo su Economia Popular y Solidaria.
2.6.2. Problema

Carencia de un medio de comercializacion adecuado donde personas externas adquieran informacion
de los productos que ofrecen los artesanos de la parroquia La Victoria, ocasionando que su economia

no progrese.
2.7. Hipotesis o formulacion de preguntas directrices

La implementacién de una aplicacion web para la Asociacion de Artesanos de la parroquia La Victoria

permitira promocionar sus artesanias y asi apoyar el crecimiento de su economia popular y solidaria.
2.8. Objetivos
2.8.1. Objetivo General

Desarrollar una aplicacion web para la Asociacion de Artesanos de la parroquia La Victoria
mediante la utilizacion de herramientas de Ingenieria de Software y el modelo Iterativo-
Incremental, como herramienta tecnoldgica de apoyo para fortalecer su economia popular y

solidaria.
2.8.2. Objetivos Especificos

e Realizar una investigacion bibliogréafica acerca de la introduccion de las herramientas
tecnoldgicas en las MiPymes mediante fuentes de informacion confiables para
sustentar el marco tedrico de la investigacion.

e ldentificar las necesidades de los usuarios a través de reuniones constantes para
determinar los requisitos funcionales y no funcionales de la aplicacién.

e Implementar la aplicacion web para la Asociacion de Artesanos de la parroquia La
Victoria utilizando las herramientas y un modelo de Ingenieria de Software.



2.9. Descripcion de las actividades y tareas propuestas con los objetivos establecidos.

Tabla 2.1. Objetivos especificos y actividades

Objetivos Actividad Resultado de la actividad Descripcion de la actividad
Realizar una investigacion |-  Recopilar informacion de fuentes | Marco teérico Anélisis de la informacion de:
bibliografica acerca de la bibliogréaficas confiables. - Articulos Cientificos
introduccion de las herramientas i - Reuvistas Cientificas

- Realizar un resumen de cada uno
tecnologicas en las MiPymes . . - Libros

de los temas a investigar

mediante fuentes de informacion

confiables para sustentar el marco

tedrico de la investigacion.

- ldentificar los contenidos mas

importantes de cada lectura

Identificar las necesidades de los

usuarios a través de reuniones

constantes para determinar los

requisitos  funcionales 'y no

funcionales de la aplicacion.

- Identificar las necesidades existentes
de los usuarios.
- Clasificar los requisitos obtenidos

segun su prioridad.

Especificacion

requerimientos de software.

de

- Indagacién de requerimientos
de software.

- Especificacion de
requerimientos de software.

- Validacion de requerimientos

de software.




Implementar la aplicacion web para
la Asociacion de Artesanos de la
parroquia La Victoria utilizando las
herramientas y el modelo de

Ingenieria de Software.

Disefio del sistema
Codificacion

Pruebas

Aplicacion web funcional.

Codificacion.
Casos de prueba.

Aplicacion en produccion.

Fuente: Los investigadores




3. MARCO TEORICO

A continuacion, se muestra un enfoque general en cuanto corresponde al estudio teorico de la
propuesta a implementar, en primer lugar partiremos con la definicion, tipos, y procesos de
desarrollo de software. Posteriormente se hablard sobre el Modelo Iterativo Incremental, el
cual se utilizara para la realizacion del proyecto. Después se abordard la definicion y
arquitectura de aplicacion web, con el fin de conocer cada una de las teméticas para un mejor
entendimiento de su desarrollo, finalmente se definira el lenguaje de programacion en el que

se trabajard, asi como también las respectivas herramientas a utilizar.
3.1. Ingenieria de software

La ingenieria de software se ha convertido en una de las disciplinas mas importantes hoy en
dia, se ha vuelto indispensable en la vida del ser humano ya que es muy significativo porque
afecta a casi todos los aspectos en nuestra vida, ademas permite construir sistemas complejos
por lo que es un conjunto de métodos que sirve para la creacion de un software sofisticado y
de alta calidad. Para lo cual manifiesta [2] la Ingenieria de Software es “el establecimiento y
uso de principios fundamentales de la ingenieria con objeto de desarrollar en forma
econdmica software que sea confiable y que trabaje con eficiencia en maquinas reales”,
también [3] en su libro manifiesta que la ingenieria de software es “una disciplina de la

ingenieria que se interesa por todos los aspectos de la produccion de software.”
3.2. Tipos de software

En varias investigaciones realizadas por expertos del tema se ha determinado la existencia de

dos principales tipos de software los cuales se sefialan a continuacion:

A. Software de aplicaciones
Para [4] en su estudio realizado menciona que: “El software de aplicacion es un conjunto de
programas generalizados que administran los recursos de la computadora, como el procesador
central, los enlaces de comunicacion y los dispositivos periféricos”, el software de aplicacion
administra y maneja las tareas, permitiendo la administracion de la parte fisica de la

computadora con el pasar del tiempo se le denomino como aplicacion operativo.

B. Software de aplicacion
Segun [4] menciona en su investigacion que: “El software de aplicacion describe los

programas que se escriben para los usuarios o son escritos por ellos, con el fin de aplicar la



computadora a una tarea especifica”, por otro lado el software de aplicaciones es un programa

disefiado para realizar tareas especificas las cuales son edicion de texto, imagenes y célculos.

Una vez analizado el concepto de cada tipo de software, se ha visto factible en el proyecto a
desarrollar la utilizacién del software de aplicacion debido a que ayuda a ejecutar tareas
asignadas por el usuario para asi obtener ciertos beneficios, por ende dicho software permitira

optimizar el tiempo en cuanto los Artesanos se tardan en realizar una venta directa.
3.3. Aplicacion web

A. Definicion de una aplicacion web
Para [5] en su investigacion manifiesta que “una aplicacion se basa en la estructura cliente-
servidor en la cual la aplicacion consistia en un programa cliente mas una interfaz de usuario,
que tenian que ser instalados, en cada una de las estaciones de trabajo desde las que se iba
acceder a la aplicacion”. Una aplicacion web es aquella que se puede acceder desde un
ordenador por medio de una red, por lo que mantiene una amplia gama de funcionalidades
que han ido avanzando con el tiempo y hoy en dia se observa la mayor cantidad de

aplicaciones web en el mercado.

Las aplicaciones web empiezan a introducirse en diferentes ambitos tales como educativos,
sociales e inclusive culturales ya que gracias a investigaciones realizadas se determina que el

utilizar herramientas tecnoldgicas es una manera de innovar un sin nimero de negocios.

B. Evolucion de las aplicaciones web
Para [6] “Hoy en dia, en general es considerada una buena practica realizar el desarrollo de
una aplicacion web a través del esquema Modelo-Vista-Controlador (MVC)”. Para la creacion
de una aplicacién web se debe tomar en cuenta que el MVC es un esquema que ayuda a
separar las tres capas mas fundamentales en la arquitectura de la aplicacion web, al momento
de la creacion se debe observar que satisfaga las necesidades del usuario, también que este

sumergida a cambios.

Segun [7] dice que “una aplicaciéon web es un tipo especial de aplicacion cliente/servidor,
donde tanto el cliente como el servidor y el protocolo mediante el que se comunican estan
estandarizados y no han de ser creados por el programador de aplicaciones”. Una aplicacion
web se puede ejecutar en varias plataformas, lo Unico que se necesita es obtener un
navegador, las aplicaciones web ofrecen al usuario una interfaz amigable, y sobre todo

entendible, las aplicaciones web se basan en la arquitectura cliente/ servidor el cual el cliente
8



viene hacer aquel que navega, explora y visualiza, por otra parte el servidor es aquel que

brinda diferentes funcionalidades para el uso de la misma.

Para [8] “El objetivo de la Web se centraba en ser practicamente una galeria comercial con
anuncios, escaparates y tiendas”. Como manifiesta el autor, las aplicaciones web en la
actualidad sirven de gran ayuda, pues los productos que se encuentran en un navegador son
conocidos a nivel mundial de esa manera logran mejorar sus ventas ademas con la creacion de
las aplicaciones web ha se ha observado que ayudan a diferentes empresas en sus actividades
comerciales, con el proposito de satisfacer las necesidades del cliente sin ningln

inconveniente de forma facil, rapida y segura.

C. Caracteristicas de las aplicaciones web

Para desarrollar una aplicacion web se debe considerar las siguientes caracteristicas [5]:

=

Esta alojada en un servidor web y sigue una arquitectura cliente — servidor.

N

Es accesible a través de una red telematica y mediante la utilizacion de un navegador

web.

3. Laldgica de la aplicacion web se ejecuta integramente en el servidor web y el navegador
del cliente solo representa los datos.

4.  Lanavegacion a través de ella y la entrada de los datos por parte de un usuario afectan el
estado de la l6gica de la aplicacion.

5. Se ejecuta integramente en el servidor y puede interactuar con otros procesos Yy
aplicacion web.

6. EIl acceso a la aplicacion puede ser publico o restringido, dependiendo a quien va
dirigido.

7. El mantenimiento de la aplicacion son transparente para los usuarios, ya que estos no
deberan instalar ni actualizar nada.

8.  Las aplicaciones son multiplataforma ya que pueden ejecutarse en cualquier Aplicacion
Operativo que posea un navegador web.

Con estas caracteristicas los desarrolladores lograran obtener una buena aplicacion web, cabe

recalcar que la configuracion de esta herramienta solo la tendra el creador de la misma puesto

que la légica de programacion sera establecida por el desarrollador. EI navegar en la web es

una manera en la que las personas hoy en dia dan a conocer la mision, vision y tipo de

empresa con la que estan trabajando. A nivel mundial la mayoria de personas logra ingresar al

Internet y buscar lo necesitado, es asi como gracias a las funcionalidades que tiene una
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aplicacion web se puede ejecutar en cualquier tipo de computadora, la Unica herramienta con
la que debe contar para el ingreso es obtener un navegador. Ademas la navegacion se ejecuta
mediante el uso de un servidor el cual permite que se pueda usar en cualquier parte del

mundo.

D. Arquitectura de aplicaciones web
La arquitectura de aplicaciones web es una disciplina que se encarga de organizar y
estructurar, que si bien es cierto involucra uno o mas clientes solicitando servicios a uno o

mas servidores.

E. Cliente — Servidor
Los ordenadores se identifican por contar con una arquitectura, las cuales segun [5] “es una
arquitectura de red en la que cada ordenador o proceso en la red es cliente o servidor.
Normalmente los servidores son ordenadores potentes dedicados a gestionar unidades de
disco (servidor de ficheros), impresoras (servidor de impresoras), trafico de red (servidor de
red) o incluso aplicaciones (servidor de aplicaciones), mientras que los clientes son maquinas

menos potentes y usan los recuerdos que ofrecen los servidores”.

Esta arquitectura se refiere a la comunicacion que existe entre maquina cliente 0 maquina
servidor, al mantener una relacion entre estos dos componentes se podré identificar con qué
clase de servidor de esta trabajando, sin embargo cada relacion mantiene un diferente nombre
el cual se lo denomina dependiendo del segundo componente con el que se esta trabajando. El
buen funcionamiento de la aplicacion web depende de la potencia de las maquinas con las que
se va a trabajar, ademas de que existen diferentes tipos de servidores cada uno posee una
funcionalidad diferente, por lo cual es necesario identificar la relacion y el servidor el cual se

va a utilizar para la realizacion de una aplicacion web.
3.4. Proceso del desarrollo del software

A. Definicion de Proceso
El proceso es un conjunto de pasos a seguir que tiene como objetivo lograr un resultado
especifico, con ello se puede mejorar la productividad del proyecto de software teniendo en
cuenta sus actividades y reglas. Esto menciona [2] “un conjunto de herramientas que permiten
a un equipo definir nuevas actividades, acciones o tareas de proceso y que define las reglas
gue gobiernan la manera en la que interactian dichos elementos unos con otros y los

productos operativos que producen” Asi como también define ISO 9001:2015 [9] que es “un
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conjunto de actividades que estan interrelacionadas y que pueden interactuar entre si. Estas
actividades transforman los elementos de entrada en resultados, para ello es esencial la

asignacion de recursos.”

B. Proceso de desarrollo de software
En cuanto se refiere al proceso de desarrollo de software viene hacer una estructura, enfocada
al desarrollo de un producto de software, por ende debe ser productivo, eficaz y eficiente que
cumplan con cada uno de los requisitos del cliente para de esa manera poder llegar al
producto de software final y correctamente funcional. Esto manifiesta en su investigacion [3]
“Los procesos de desarrollo de software que buscan especificar por completo los
requerimientos Yy, luego, disefiar, construir y probar el aplicacion, no estan orientados al
desarrollo rapido de software”. De la misma manera expresa segun [10] en su estudio
realizado menciona que: “un proceso de desarrollo de software es una estructura utilizada para
el desarrollo de un producto de software. Entre sus sinénimos estan (ciclo de vida) y (proceso

de software).”

En el proceso de desarrollo de software muestran los siguientes pasos a ejecutar durante el

mismo.

e Analisis.- Esta etapa nos ayuda a investigar cada uno de los requisitos del usuario, ya
gue existen usuarios que especificamente no saben que necesitan, por ello el
desarrollador debe convertirse en un especialista en el dominio del usuario, para de
esa manera poder ayudarlo y guiarlo en la definicion se sus requisitos. En primera
instancia se debe escuchar al usuario y observar para tratar de saber lo que piensa, se
debe preguntar, aclarando asi dudas de la informacion realizada, sugerir soluciones, y
para finalizar se debe entender bien el problema formulado y documentar los
requisitos solicitados [10]. Del mismo modo [3] en su investigacion realizada
menciona que “Los servicios, las restricciones y las metas del aplicacion se establecen
mediante consulta a los usuarios del aplicacién. Luego, se definen con detalle y sirven
como una especificacion del aplicacion.”

e Disefio.- Esta etapa consiste en disefiar el software, adaptando una solucién que sea
adecuada al problema planteado por el usuario. Buscando en si una solucion que
cumpla todos los requisitos solicitados [10]. De la misma manera [3] en su estudio
manifiesta que “La etapa de disefio de sistemas asigna los requerimientos, para
sistemas de hardware o de software, al establecer una arquitectura de aplicacién
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global. El disefio del software implica identificar y describir las abstracciones
fundamentales del aplicacion de software y sus relaciones.”

e Implementacién.- Durante esta etapa se realizara la programacion desarrollando la
solucién dada al problema, realizando sus debidas pruebas y solucionando cualquier
error que se detecte. El principal objetivo es alcanzar el cédigo de trabajo y asi lograr
un software funcional [10]. En cuanto [3] manifiesta que “durante esta ctapa, el disefio
de software se realiza como un conjunto de programas o unidades del programa. La
prueba de unidad consiste en verificar que cada unidad cumpla con su especificacion.”

e Pruebas.- En esta esta se verifica que las funcionalidades estén acorde a los
requerimientos establecidos, ademas en esta etapa se puede detectar si existen errores.

e Integracion.- En éste proceso se garantiza la solucién que reconoce al problema
original, con su debida funcionalidad, comprobando si la implementacion es acorde al
proyecto solicitado, verificar si éste funciona correctamente y cumple con los
requisitos solicitados [10]. De la misma manera Somerville, 1 [3] en su estudio
manifiesta que “Las unidades del programa o los programas individuales se integran y
prueban como un aplicacion completo para asegurarse de que se cumplan los
requerimientos de software. Después de probarlo, se libera el aplicacion de software al
cliente”

e Mantenimiento.- En éste Gltimo proceso se observa gque las necesidades del cliente
evolucionan, es aqui donde se modifican las soluciones del trabajo cuando nuevos
requisitos son presentados o identificados [10]. De la mimas manera [3] en su estudio
dice que “el mantenimiento incluye corregir los errores que no se detectaron en etapas
anteriores del ciclo de vida, mejorar la implementacion de las unidades del aplicacién
e incrementar los servicios del aplicacion conforme se descubren nuevos
requerimientos.”

Estas 6 etapas del proceso de desarrollo de software cumplen un gran propdsito al momento
de crear aplicaciones web, porque ayudan a satisfacer las necesidades especificas de proyecto.
Teniendo en cuenta que se debe tomar las medidas pertinentes que consientan para que se
pueda sobrellevar la construccion de software, y de esa manera se podra entregar al cliente en

el lapso de tiempo establecido, asi se obtendra un producto final de calidad.

3.5. Modelo de desarrollo iterativo incremental
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A continuacidn se hablard del modelo Iterativo Incremental, que es uno de los mas utilizados
para el desarrollo de software.
A. Definicion

Ese modelo permitira trabajar en el desarrollo del software, mediante iteraciones que vienen a
ser como pequefios proyectos. Mostrando asi al cliente un avance, para continuar o corregir
errores, para ello cada requisito se debe completar con una Unica iteracion, el equipo debe
realizar y completar todas las tareas de la iteracion, para ser entregado al cliente y de esta
manera se puede crear la aplicacién sin ningin inconveniente, sin olvido de alguna actividad
0 requisito planteado. Para lo cual manifiesta [11] en su estudio realizado que “Esta
metodologia se basa en la idea de desarrollar una implementacién inicial, mostrarselo al
cliente y desarrollar sucesivas versiones hasta obtener el aplicacién requerido. Esta

metodologia se asemeja mucho a la forma en la que resolvemos los problemas.”

Concurrent
Activities
e . I Initial
| Spedfication | Version
L

Intermediate

Outline
Description 4—@euelopm ent

T

Versions
4
]
:j o : Final
Validation E—— Version

Figura 3.1. Modelo Iterativo incremental
Fuente: [11]
3.6. Herramientas de desarrollo de software

Un lenguaje de programacion, es un conjunto de normas o reglas que permite controlar el
funcionamiento de una computadora. A continuacién se detalla el significado de la
herramienta con la cual se trabajara para la creacion de la aplicacion web.

A. Php
Para [12] en su pagina PHP nos dice que “PHP (acronimo recursivo de PHP: Hypertext
Preprocessor) es un lenguaje de codigo abierto muy popular especialmente adecuado para el

desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML”.De la misma manera manifiesta [13] en
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su investigacion que: “PHP es un lenguaje interpretado libre, usado originalmente vy
solamente para el desarrollo de aplicaciones presentes que actuaran en el lado del servidor
capaces de generar contenido dinamico en la World Wide Web”. Del mismo modo opina [14]
en su investigacion “PHP es un lenguaje interpretado del lado del servidor que surge dentro de
la corriente denominada codigo abierto. Se caracteriza por su potencia, versatilidad, robustez
y modularidad. Al igual que ocurre con tecnologias similares, los programas son integrados
directamente dentro del codigo HTML.” Php es un lenguaje de programacion que es posible
instalar en la mayoria de aplicaciones operativos gratuitamente, debido a que es un software
libre de codigo abierto, el cual nos permite construir aplicaciones dinamicas, que permite
almacenar informacion en una base de datos. El lenguaje php es de dominio especifico esto
ayuda a obtener soluciones web mas veloces, sencillas y eficientes, para que el usuario pueda

interactuar, es un lenguaje donde se ejecuta en el servidor web.

B. Caracteristicas de Php

Las principales caracteristicas de php segun [13] son:

» Velocidad y robustez.

» Estructurado y orientado a objetos.

» Portabilidad — independencia de plataforma — escriba una vez- ejecute en cualquier

lugar.
» Open source
C. Gestor de Base de Datos MySql

MySql es una base de datos de cddigo abierto mas conocido a nivel mundial, cuenta con
rendimiento, confiabilidad y ademas facilidad de uso. MySqgl se ha transformado en una de las
principales elecciones de base de datos para realizar aplicaciones enfocadas en la web. Por lo
cual manifiesta Oracle en su pagina oficial con el tema la base de datos de codigo abierto mas
popular del mundo. [15]

3.7. Herramientas case de modelado

La importancia de realizar diagramas de actividad, secuencia y estado durante el desarrollo de
un proyecto es de gran necesidad puesto que al disefiar el procedimiento de cada
funcionalidad los usuarios lograran entender con mayor facilidad el funcionamiento del
proyecto, por esta razon para modelar los diagramas que se utilizaran en este proyecto sera el

Visual Paradigm, el cual se hablara a continuacién:
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A. Visual Paradigm
Una de las herramientas més utilizadas para modelar cualquier tipo de diagramas es el Visual
Paradigm [16], el cual se le denomina como “una herramienta de disefio y administracion
poderosa, multiplataforma y, a la vez, facil de usar para la aplicacion de TI. Visual Paradigm
proporciona a los desarrolladores de software una plataforma de desarrollo de vanguardia para

crear aplicaciones de calidad de manera més rapida, mejor y mas econémica.”

Es una herramienta tecnoldgica case que realiza cualquier tipo de diagrama UML
proporcionando ayuda a los desarrolladores de aplicacion en cuanto al andlisis del proceso de
cada funcionalidad, ademés de su facil funcionamiento crea un ambiente mejor en cuanto a la
calidad del aplicacidn, pues mejora la compresién de los usuarios en cuanto al manejo. Al ser
multiplataforma permite que se pueda adaptar a los distintos sistemas operativos y asi realizar

el modelo deseado en cualquier ambiente.

Los diagramas UML que se pueden realizar en Visual Paradigm herramientas UML, son los

siguientes:

Existen una variedad de diagramas que se pueden realizar en Visual Paradigm, sin embrago

en el desarrollo de este proyecto se utilizaran los siguientes:

Diagrama de clase.
Diagrama de caso de uso.
Diagrama de secuencia.

Diagrama de actividad.

WV V V V

Ventajas al utilizar Visual Paradigm

Las ventajas que se han determinado al utilizar la herramienta de modelado Visual Paradigm

segun [17] son:

» “Facilita el modelado de UML, ya que proporciona herramientas especificas. Permite
la estandarizacion de la documentacion.

» Dispone de un repositorio comun por lo que es posible visualizar el mismo elemento
en varios diagramas, evitando duplicidades.

» Permite el trabajo en grupo, proporcionando herramientas de comparticion de trabajo.

» Facilita la reutilizacion, ya que dispone de una herramienta centralizada donde se

encuentran los modelos utilizados para otros proyectos.
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» Permite generar codigo de forma automatica, reduciendo los tiempos de desarrollo y
evitando errores en la codificacion del software.
» Permite generar diversos informes a partir de la informacion introducida en la

herramienta”.

Cada una de las ventajas establecidas en el parrafo anterior permite que la herramienta de
modelado Visual Paradigm cumpla con las expectativas en relacion al disefio de cualquier tipo
de diagramas. El contar con un repositorio, reutilizacion e incluso genera cddigos e informes
ocasiona que los usuarios deseen trabajar con esta herramienta, en cuanto al funcionamiento

se puede decir que no cuenta con su dificultad.

La herramienta de modelado Visual Paradigm cuenta con una extensa gama de
funcionalidades, es la razon por la cual existen varias ventajas las cuales se pueden identificar

a continuacion:

C. Funcionalidades de Visual Paradigm
1. Modelado de sistemas

El modelado de sistemas disefia diagramas en especifico, y para la pagina oficial de Visual
Paradigm [16] este modelado es un “software de disefio con UML, SysML, ERD, DFD y
SoaML. Aproveche el galardonado editor de diagramas. Crea planos visuales de forma rapida
y sin esfuerzo.”, es decir que cuenta con un grado de dificultad pequefo al momento de editar

un diagrama.
2. Arquitectura empresarial

La arquitectura empresarial permite identificar la planificacién a la que se sometera el
software, y la pagina oficial de Visual Paradigm [16] la arquitectura empresarial permite
“componer entregables de ADM. Modelo con la herramienta certificada ArchiMate.

Planificacion estratégica con BMM.”
3. Gestidn de proyectos

Al contar con esta funcionalidad Visual Paradigm [16] ayuda a “recorre el ciclo de vida de
PM con el proceso de guia de proceso y justo a tiempo. Se proporcionan plantillas
tradicionales ITSM y similares a PMBOK?”, es decir ayuda a identificar el procedimiento con

el cual se trabajara el software.

4. UserStoryMapping
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La funcionalidad con la que cuenta Visual Paradigm ayuda a mejorar la experiencia del
usuario pues cuenta con un manejo de software que determina datos de la ubicacion de la
persona que utiliza esta herramienta. Para la pagina oficial de Visual Paradigm [16] “gestiona
actividades de desarrollo de software con StoryMap, AffinityEstimation,UserStory y sprints

multiples. Asegure la experiencia del usuario con storyboard y wireframes.”

5. Disefio de experiencia del usuario

Para la pagina oficial de Visual Paradigm [16] ayuda a “disefiar UX con maqueta de pantalla,
utilizando Wireframes. Presente el flujo de pantalla con el diagrama de flujo de Wireflow y
Storyboard. Disefio CX con Mapa de viaje del cliente” y permite al usuario conocer los pasos

por los cuales se esta trabajando.
6. Mapeo de procesos

El mapeo de procesos permite “visualizar los procesos comerciales con BPMN y casos de
negocios con CMMN. Realiza la transicion del proceso As-is and To-Be.” [16], por lo cual

ayuda a manejar los procesos empresariales.
7. Ingenieria de codigo

“UML a Coédigo, cddigo a UML. Realiza generacion de codigo y reversion. Diseia y genera
la APl ORM y REST - Swagger y API Blueprint [16], ayuda a conocer si en el proceso de
generacion de codigo se estd realizando adecuadamente, lo que permite al programa un

porcentaje minimo de fallos.
8. Ingenieria de bases

“Disefia y genera una base de datos con ERD. Disefio de la base de datos de ingenieria inversa
de una base de datos fisica y cambios de parches [16]”, es decir permite conocer si la base de
datos con la que se esté trabajando funciona correctamente e incluso realiza otra clase de base

de datos.

9. Colaboracién en equipo
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Para la péginas oficial de Visual Paradigm [16] trabajar en equipo “mantiene las revisiones en
la nube, o en un servidor alojado por uno mismo. Administra tareas, publicacion de disefio y
comunicacion, y mas”, logrando asi trabajar desde cualquier parte ¢l mismo documento,

ademas de que el documento se encuentre seguro ya que se almacena en la nube.
3.8. Geolocalizacion

Segun el informe del Observatorio Nacional de las Telecomunicaciones y de la Sociedad de la
Informacion [18] la geolocalizacion también llamada geo posicionamiento “proporciona
grandes oportunidades, no solo de tener mayor visibilidad y conexion entre las empresas y los
clientes, sino de proporcionar informacion del comportamiento de las personas que permiten
unas acciones de marketing mas eficaces. La geolocalizacion tiene la capacidad de enmarcar

el consumo, o lo que se denomina geo socializar.”

La geolocalizacion es una herramienta que hoy en dia estd ayudando a los clientes a
identificar el tipo de producto con el que trabaja la empresa, ademés determina el lugar en que
se encuentra la empresa. Al obtener una relacion entre las empresas y el cliente las ventas
podrian ir mejorando con el tiempo ya que los clientes contaran con mayor informacion de lo
que desean comprar y la empresa conocera si el cliente es de confianza o no, logrando asi

realizar una compra con éxito.

A. Geolocalizacion en el &mbito empresarial
Con el pasar del tiempo investigadores determinaron que la herramienta de geolocalizacion es
un tema de amplia investigacion, una de las funciones creadas junto a la geolocalizacion se
dirige al entorno empresarial, por lo cual [18] determina que “el uso de la geolocalizacion en
el ambito empresarial ha dado lugar a un nuevo concepto denominado marketing de
proximidad, centrado en el uso de la posicion geografica del consumidor para dirigirle
acciones comerciales adaptadas al entorno en el que se encuentra. El objetivo no es solo saber
quién es el cliente, sino adelantarnos a satisfacer sus necesidades, desarrollando productos y

servicios completamente ajustados a su perfil.”

Se determina este tipo de geolocalizacion ya que por medio de la utilizacion de esta
herramienta los comerciantes podran identificar con mas exactitud la necesidad del cliente,
ademas se contara con una pequefia informacion que ayudara de mejor manera a identificar lo

que el cliente necesita. Lo mas importante de mantener una pequefia conexion con el cliente
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es que se lograra realizar una compra exitosa, sin olvidar que esta herramienta podra

identificar la ubicacion del cliente.

B. Herramientas de geolocalizacion
A continuacion se podré observar un listado de herramientas que trabajan con geolocalizacion
que permiten ubicar objetos y personas por medio de coordenas y asi poder situarlos en un

mapa, cabe mencionar que en el proyecto se trabajara con la herramienta Google maps:
e Google Maps

El 08 de febrero del 2005 fue cuando se present6 oficialmente Google Maps en el blog oficial
de la compafiia, esta herramienta viene hacer de gran utilidad ya que sirve para ubicar
exactamente a cualquier persona, dicha herramienta se vio factible utilizar porque cuenta con

datos de todo el mundo es una herramienta que se esta actualizando constantemente. [19]
e (Geoguessr

Aplicacion para ubicar y reconocer lugares en el mundo, saberlos identificar por las
caracteristicas del terreno, como viste la gente, el idioma en el que estan escritos los carteles,

las condiciones atmosféricas, accidentes geograficos, edificios, etc. [20]
e MyMaps (antes denominada Google MapsEngine)

Es una herramienta que nos ofrece google para la creacion de mapas interactivos dindmicos,
con posibilidad de trazar itinerarios, seleccionar secciones de territorio, insertar marcadores de

posicién y afadir informacidn, imagenes, videos, url, etc de un modo sencillo e intuitivo. [20]
e ScribbleMaps

Herramienta que permite insertar textos e iconos, realizar recorridos, dibujar poligonos, etc.
Los mapas creados se pueden guardar y generar un cédigo que puede ser embebido en una

pagina web, blog, wiki, etc. [20]
3.9. Economia popular y solidaria

Los principales autores de referencia son el chileno Luis Razeto, cuyas elaboraciones son
construidas partiendo de la realidad de las clases populares en aquel pais, y el argentino José
Luis Coraggio, cuyo trabajo parte de algunas discusiones sobre la realidad nicaragiiense de la
década de 1980 [21] Ellos tienen en comun la relectura de la llamada economia informal y la

resignificacion de las practicas econémicas de los sectores populares, para determinar la
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definicion de la economia popular y solidaria ase identificaran los temas de la economia
popular y la economia solidaria como términos diferentes, se lograra identificar el objetivo de
cada uno de ellos logrando asi demostrar la semejanza que existe en estos dos temas. Gracias

al chileno Razeto y al argentino Coraggio se logré identificar los dos temas a tratar.

A. Economia popular
La historia de la economia popular segun [21] “Empezé en las dos ultimas décadas del siglo
XX. Con el desempleo y el aumento de la pobreza, las personas se ven obligadas a desarrollar
iniciativas teniendo como base su propio esfuerzo. Con el tiempo, este término ha sido
utilizado para referirse a las personas que fueron excluidos del mercado laboral, o que buscan
trabajo por su propia cuenta”, es decir que el término “economia popular” se origind de
personas que se vieron en la necesidad de trabajar para conseguir alguin sustento econémico y
salir adelante su hogar. Al buscar una manera de salir adelante en sus vidas, al no contar con
la ayuda necesaria y al no obtener un trabajo fijo, las personas empiezan a buscar una solucion
para enfrentar sus problemas econémicos. Cabe recalcar que este término fue creado a base de

la necesidad de las personas.

La economia popular segun [22] se la define como un “conjunto de actividades econémicas y
practicas sociales desarrolladas por los sectores populares, para garantizar la satisfaccion de
las necesidades basicas, en este aplicacion se establece relaciones sociales vinculadas con

valores y se desarrolla estrategias de trabajo y supervivencia”.

La economia popular es relacionada con la Economia Informal pues existen varios ejemplos
los cuales demuestran esta relacion uno de ellos seria que la maquinas y equipos con los que
se va a trabajar son de segunda mano, sin embargo se aclara que los conceptos de cada

economia son muy diferentes.

B. Economia solidaria
La economia solidaria segun [21] “proviene de la misma rama que la Economia Social, se
define como un modelo alternativo que abarca ambitos como el econémico, social, politico,
cultural e ideoldgico, se basa en la organizacion y en la solidaridad para resolver problemas
de pobreza, exclusion social, ambientales, entre otros”. La busqueda de alternativas que
ayuden a mejorar la calidad de vida de las personas, la necesidad de encontrar una solucion a
sus problemas logra determinar un nuevo significado a su trabajo logrando identificar su
trabajo como el término economia solidaria llegando a ser una nueva forma de vida de las

personas. Este término esta relacionado con la economia social la cual ya se encontraba
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definida hace mucho tiempo, se menciona ademas que los objetivos de estas dos economias
con diferentes pero cabe mencionar que intentan solucionar un problema por el bien de las

personas.

A lo largo del tiempo, segun investigaciones se determinan dos enfoques que provienen de

este término:

C. Enfoque Europeo
Segun [21] el enfoque Europeo menciona que “el concepto de Economia Solidaria surgié en
Europa para denominar a las organizaciones como respuesta a la crisis que enfrento, el cual se
destacaba por la separacion y la jerarquizacion entre el Estado y el Mercado donde se le
otorgaba a éste ultimo la responsabilidad del funcionamiento econémico, esto condujo a la
creacion de varios problemas que originaron desigualdades entre la poblacién; es por esto que
la creacion de estas organizaciones tratd de resolver dificultades como el desempleo y las
diversas necesidades insatisfechas por el mercado” este enfoque determino que las
asociaciones, cooperativas tienen objetivos altos en cuanto a su desempefio laboral pero se
menciona que existen objetivos principales en cuanto al funcionamiento econémico pues el

enfoque europeo buscaba solucionar necesidades no cumplidas por otros enfoques.

D. Enfoque Latinoamericano
En este enfoque se plantean objetivos que desean cumplir para que no pueda ser criticado ni
puesto en duda, surge en América Latina en la década de los 80 la cual desde sus inicios tuvo
gran acogida por altos mandos quienes fueron los responsables de que se continuara con

investigaciones. Para [21] la aplicacién de la economia solidaria se conforma de dos sujetos:

» “Reales: Trabajadores organizados que actiian con valores y principios solidarios.

» Potenciales: cooperativas, sector informal urbano, empleados puablicos y privados y
todos aquellos que creen empresas solidarias.”

Los objetivos de iniciativas de Economia Solidaria para [23] son:

“Evitar a los intermediarios y especuladores

Generar fuentes de trabajo

Mejorar la alimentacion de sectores marginados

Recuperar tradiciones culturales

Impulsar la organizacion de comunidades

Mejorar las condiciones de vida

vV V.V V V VYV V VY

Constituirse en un medio técnico
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» Brindar un servicio a la comunidad”

E. Economia popular y solidaria
La economia popular y solidaria para [24] se define como “el conjunto de recursos,
capacidades y actividades de las instituciones que regulan la apropiacion y disposicion de los
recursos en la realizacion de actividades de produccidén, distribucion, circulacion,
financiamiento y consumo, realizadas por los trabajadores que organizan los procesos
naturales y las capacidades humanas con el objetivo de reproducir la vida y fuerza de trabajo
en las mejores condiciones posibles.” lo que se busca en la economia popular y solidaria es
utilizarla los recursos propios para crear soluciones con respecto a la economia de nuestro
pais. La satisfaccion de las necesidades es uno de los objetivos que se quiere cumplir al crear
asociaciones, personal que deseen trabajar con este mecanismo, logrando asi mejorar su

economia a base de ayudar a quien lo necesita.

Otro concepto que se le podria dar al término economia popular y solidaria segun [23] es que
“en nuestro pais, de acuerdo a la Constitucion del 2008, se incorpora el concepto de economia
popular y solidaria, entendida como la plural manifestacion de actividades en el plano de la
produccion, distribucion, consumo y finanzas que encuentran en la solidaridad y la
cooperacion valores constitutivos de su identidad econémica”. Al cumplir con reglas y valores
en una institucién de trabajo se logra identificar a la economia popular y solidaria pues el
objetivo al crear este término es dejar a un lado la diferencia entre personas y sobre todo poco
a poco alejar a nuestro pais de la pobreza, esto de busca en el menor tiempo posible pues este
término se esta introduciendo y en poco tiempo se observara la diferencia.

A continuacidn, se muestra un enfoque general en cuanto corresponde al estudio teorico de la
propuesta a implementar, en primer lugar partiremos con la definicion, tipos, y procesos de
desarrollo de software. Posteriormente se hablard sobre el modelo iterativo incremental, el
cual se utilizard para la realizacion del proyecto. Después se abordard la definicion vy
arquitectura de aplicacion web, con el fin de conocer cada una de las tematicas para un mejor
entendimiento de su desarrollo, finalmente se definira el lenguaje de programacion en el que

se trabajard, asi como también las respectivas herramientas a utilizar.
3.10. Economia Popular y Solidaria en Ecuador

La Economia Popular y Solidaria es fundamental para el desarrollo Ecuatoriano, el 5 de junio
del 2012 la Superintendencia de Economia Popular y Solidaria inicia sus funciones como una

entidad técnica de supervision y control que establece que el sistema econdémico es Social y
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Solidario por lo tanto busca un correcto funcionamiento en cuanto a organizaciones publicas,
privada y mixtas que requiere que el estado las supervise. Tiene como finalidad brindar un
servicio a la ciudadania de forma gratuita.

La superintendencia se ha propuesto ser reconocida a nivel Nacional e Internacional, como
referente en supervision con procesos técnicos confiables que impulsan la consolidacion de

sus organizaciones en procura del buen vivir. [25]
3.11. Economia Popular y Solidaria en Cotopaxi

Segun [26] manifiesta que el Instituto Nacional de Economia Popular y Solidaria en Cotopaxi
ha cumplido con las metas establecidas y trabajara con 30 emprendimientos en la feria zonal
que se efectuara en Riobamba, también manifiesta que a nivel provincial se han cumplido

todas las metas trazadas por dicha institucion.
3.12. Economia Popular y Solidaria en La Victoria

El Instituto Nacional de Economia Popular y Solidaria en coordinacion con el Ministerio de
Inclusién Econdémica y Social en el mes de noviembre del afio 2018 realiz6 ferias en las
cuales algunos Artesanos de Pujili participaron, los cuales manifestaron que es se consideran
esencial que desarrollen estos eventos pues consideran la ventana donde exhibir sus
productos. [26]

3.13. E-commerce (comercio electrdnico)

A. Concepto
Para [27] el comercio electronico es “una actividad econdémica que desde los afos setenta
comenz6 a hacer su aparicion en los Estados Unidos, y evoluciné hasta la forma en como la
conocemos hoy. Considerando que la principal caracteristica del comercio electrénico es el
uso de la tecnologia, la evolucidon de los dispositivos y aplicaciones tecnolégicas ha favoricido

por tanto a la transformacion y mejora continua del aplicacion comercial electronico.”

El comercio electronico es una actividad econdmica que a diferencia de la tradicional esta
actividad se la realiza por medio de internet, se cre6 debido a la demanda de los clientes ya
gue deseaban realizar sus compras desde cualquier lugar. También se le considera como una

ayuda que tienen las empresas en relacion al marketing pues sera conocida mundialmente.

Cabe mencionar que este término no se refiere especificamente a la venta de productos pues

como se menciond anteriormente el marketing de una empresa también es un elemento
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fundamental para el negocio hoy en dia, al crear este nuevo termino las empresas empezaron a

darse a conocer m|as logrando asi mejorar su economia lo que hoy en dia las empresas

buscan.

B. Evolucion del E-commerce

El comercio electrénico ha tenido una breve evolucion ya que la tecnologia va avanzando

juntamente con este término, por lo cual [28] en su estudio realiza una tabla en cuanto a su

evolucidn, esta tabla la obtiene en una investigacion realizada de diferentes autores:

Tabla 3.2. Evolucioén del e-commerce

Autor Descripcion Tipo de Pago

Luz (2001) Cualquier forma de transaccion o A través de una red como
intercambio de informacion Internet
comercial.

Garcia (2002) Cualquier forma de transaccion o Sobre redes de

intercambio de informacién
comercial. Compra de bienes o

servicios, incluido la publicidad.

comunicacion como

Internet

Rodriguez (2004)

Parte del comercio que se desarrolla
a través de redes (cerradas y
abiertas) mediante la relacién entre

oferta y demanda.

Utilizan herramientas
electronicas y
telecomunicaciones, con el
proceso comercial por
medio de la reduccion de

tiempos y de costos

Aguirre 'y
Manasia (2007)

El comercio electrénico constituye
cualquier operacion que se
desarrolle haciendo uso de redes, en

particular de Internet.

Se produce cuando ocurre
una efectiva transaccion o
un simple intercambio

comercial de informacion

comercial y que, son
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efectuadas por personas de
la mé&s diversa indole,
ajenas incluso al fin

lucrativo propio del

comercio

Nemat (2011) Se realiza entre dos 0 mas Uso de Internet, con
organizaciones o individuos independencia de la
haciendo uso de los sistemas de tecnologia o dispositivos
informacidn bajo el control de la utilizados con el fin de
empresa que toma la forma de e- realizar transacciones
business. comerciales.

Ramos (2012) Se refiere a toda compra realizada a | Habiéndose realizado los

través de internet.

pagos de forma electrénica

CNMC (2013)

En la orden de compraventa, la cual
tiene que realizarse a través de
algiin medio electronico, con
independencia del mecanismo de

pago efectivo.

Cualquiera que sea el
medio de pago utilizado.
(Aunque para la medicién

usa solo pago por tarjeta o
Paypal)

En sus inicios este término fue conocido como un nuevo método de comercializacion pues
con el avance de la tecnologia el aplicacion comercial logro introducir la tecnologia en el
ambito comercial. Poco a poco este término también fu evolucionando al igual que la
tecnologia y como se observa en la tabla desde un principio el E-commerce era utilizado
como una forma de transmisién de informacion de grandes empresa impidiendo asi el uso a

las pequefias empresas. Después con el pasar del tiempo se logré almacenar informacion y

Fuente: [28]

poder realizar transacciones por medio del internet.

C. Ventajas de utilizar E-commerce en una empresa

El comercio electronico puede ayudar a una empresa a mejorar su economia y a continuacion

segun [29] enlistan algunas de los motivos por los cuales toda empresa deberia utilizar el

comercio electronico como medio de comercializacion:
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Mayor posibilidad de competir de empresas pequefias contra grandes compafiias
[29].- Hoy en dia las empresas grandes cuentan con una economia e infraestructura
mayor a las pequefias, es por esta razon que logran ofrecer sus servicios a nivel
mundial dejando atras a las empresas con menor posibilidad econdémica, dando asi la
opcidn de crear un nuevo modelo de negocios que en este caso es el comercio exterior
el cual permitirda que las pequefias empresas logren competir con las grandes
obteniendo mejor marketing e incluso mejorar su economia.

Reduccion de costes operativos y mayor eficiencia [29].- EI comercio electronico
ayuda a evitar los errores en cuanto a los costes operativos, es decir ayuda a realizar
transacciones electronicas. También se refiere a disminuir costos en actualizaciones,
por ejemplo el costo de una actualizacion de un catalogo electronico es menor
comparado con la actualizacion de un catalogo impreso.

Ofrecer informacion actualizada en todo momento a los clientes y mejora de
servicios relacionados [29].- En comparacion con otros medios como el papel el
comercio electrénico es méas rapido en cuanto a transmitir la informacion actualizada
al cliente, ademas informa al cliente de sus nuevos productos, promociones, productos
mas vendidos, ofertas, etc.

Actividad las 24 horas [29].- Los servicios ofrecidos funcionan las 24 horas del dia
ampliando asi las posibilidades de negocio y mejorando el servicio al cliente.

Mayor cercania entre proveedores y clientes [29]. La venta por Internet es
solamente una entre muchas posibilidades de mantener el contacto directo con el
cliente. Otras posibilidades incluyen servicios de valor afiadido como notificaciones
con informacion actualizada sobre los productos que les interesan, promociones

online, formacién, sugerencias, etc.

D. Tipos de E-commerce

Para lograr identificar los tipos de comercio electronico existentes [30] menciona que se debe

tomar en cuenta los siguientes factores.

Quién interviene
De qué manera intervienen

Qué tipo de intercambio se realiza

Ademas [30] explica los tipos de e-commerce con el siguiente gréafico:

26



TIPO E-
Leomminee ) [ eauien compr |
e - comsimaoon |

B2B

* ]

c2C
COMSUMIDOR - - -I COMSUMIDOR |
CONSUMIDOR - czB - —| EMPRESA |

Figura 3.2. Tipos de e-commerce

Fuente: [30]

B2C (Business to Consumer)

Para [28] define este tipo de comecio electronico como “aquellos contratos de compra
venta realizados a través de internet materializados cuando un particular visita la
tienda virtual de una empresa donde se realiza una compra venta”, es decir este tramite
se lo realiza desde la empresa hacia el consumidor logando asi expansion geografica

del mercado y mejora la gestion de stocks.

B2B (Business to Business)

Segln [28] menciona es su estudio que “este tipo de modelo corresponde al
intercambio entre empresa y empresa. Esta categoria hace referencia a la modalidad de
comercio electronico que se produce entre empresas, mayoristas, minoristas o un
trabajador por cuenta propia. Los servicios B2B pretender favorecer el intercambio de
productos y servicios entre empresas, porduciendose una reduccién de los costes del

que ambos se benefician”

C2C (Consumer to Consumer)

El estudio realizado por [29] determinan este tipo de comercio como la “realizacion de
transacciones entre consumidores, procesos de compraventa que pretenden poner en
contacto a los oferentes y demandantes de un determinado producto sin que exista la

necesidad de un intermediario”.

C2B (Consumer to Business)
Para [29] mencionan que “en este sentido nace un modelo de transacciones que no se

da normalmente en los tradicionales modelos de negocio. Se trata de modelos en los
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que la iniciativa de fijacion de precios ya no parte solamente del vendedor sino que es

fruto de una negociacion con los consumidores”.
3.14. Herramientas tecnoldgicas en las Mypimes

Para [31] menciona que “Pequefas y grandes empresas estan empezando a considerar como
un gran aliado la tecnologia, especialmente porque es una herramienta que les ayuda a creceré
de manera rapida en sus mercados”. Por esta razén las empresas que no cuentan con
herramientas tecnoldgicas como parte de su negocio ponen en riesgo su permanencia en el
mercado pues existen empresas que si las utilizan y logran obtener ventaja con los servicios

que ofrecen.

4., METODOLOGIA
4.1. Tipos de Investigacion

Existen diferentes tipos de investigacion los cuales se pueden clasificar segun la naturaleza de
su objeto de estudio, prop6sitos o a su vez el nivel de conocimiento el cual se desea alcanzar.
A. Investigacion Cientifica

Para [32] manifiesta que la investigacion cientifica es: “una actividad humana orientada a la
obtencidn de nuevos conocimientos y su aplicacion para explicar determinadas observaciones
o descubrir respuestas a problemas intelectuales y précticos a través de la aplicacion del
método cientifico.” En el presente proyecto se utilizo la investigacion cientifica ya que nos
ayuda a recopilar informacion que sirve como base teorica para asi enfocarnos en el tema

propuesto con una idea clara tomando en cuenta las investigaciones de diferentes autores.

B. Investigacion Bibliografica
La investigacion documental o bibliogréafica segun [33] “Es la parte esencial de un proceso de
investigacion cientifica que constituye una estrategia donde se observa y reflexiona
sistematicamente sobre realidades usando para ello diferentes tipos de documentos”, por
medio de esta investigacion se lograra identificar todo tipo de documento gque se encuentre
relacionado con la temaética del proyecto, ademas se podra obtener resultados cientificos ya

que toda la informacion seré en fuentes bibliograficas.

C. Investigacion de campo
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La investigacion de campo para [33] “se efectiia en escenarios naturales. Disminuye la
artificialidad y facilita la validez externa”. Se utilizara la investigacion de campo, por medio
de ella se conocera el ambiente real en el que conviven las personas con relacion al Internet y
sus funcionalidades, este ambiente esta relacionado en como los miembros de la Asociacion
de Artesanos interacttan con las tecnologias de la informacion, ademés sera de gran ayuda

para estar mas cerca del cliente conociendo sus necesidades.

4.2. Métodos de investigacion

A. Métodos tedricos

» Deductivo
Para [34] en su investigacion manifiesta que: “El método deductivo permite determinar las
caracteristicas de una realidad particular que se estudia por derivacion o resultado de los
atributos o enunciados contenidos en proposiciones o leyes cientificas de caracter general
formuladas con anterioridad.” El método deductivo es de gran utilidad en un proyecto de
investigacion, pues principalmente se basa en una hipotesis que debera ser comprobada en su

finalizacion.

» Inductivo
La induccion es el razonamiento que parte de la observacion de diferentes elementos, este
método nos ayuda a observar, generalizar y formular leyes o reglas para llegar a una

conclusion [35].
4.3. Técnicas de investigacion

Para la recoleccién de informacion se utilizara el método empirico de investigacion como es

la entrevista y la observacion.

A. Observacion
Segln [36] la observacion “recoge informacion en el momento de producirse los hechos.
Puede hacerse de manera formal o estructurada e informal o no estructurada. La primera
persigue unos objetivos concretos de informacidn, pensados y planificados antes de realizar la

investigacion. La segunda se limita a examinar conductas y extraer conclusiones generales”.

La observacion es una técnica de investigacion basica, sobre las que se sustentan todas las
demas, ya que establece la relacion primordial entre el sujeto que observa y el objeto que es

observado.
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B. Entrevista
La entrevista segn [37] “es una técnica cualitativa, primaria, estatica, personal y directa que
suele aplicarse en investigaciones de naturaleza exploratoria. Una entrevista no es mas que
una conversacion entre dos personas frente a frente, para intercambiar informacion, ideas,

opiniones o sentimientos”.

Se puede decir que consiste en la recoleccion de informacion verbal, tomando en cuenta que
una entrevista es una conversacion entre el investigador y una persona que responde a una
serie de preguntas encaminadas a obtener informacion relevante del tema especifico de

estudio.

C. Encuestas
La encuesta es una técnica de investigacion que se realiza mediante la elaboraciéon de
cuestionarios y entrevistas de manera personal o escrita, que se realiza a una poblacién que es

elaborada por el equipo de trabajo. [38]
4.4. Instrumentos de investigacion

A. Ficha de Observacion
La ficha de observacion es un instrumento de una investigacion de campo que consiste en la
recoleccion y evaluacion de datos que ayudard a determinar variables especificas y de esa
manera se obtendran datos reales que reforzara la informacion ya obtenida por otros métodos,
ademas se podra modificar e incluso mejorar los procesos que continuamente se va
realizando.

B. Cuestionario de entrevista
Es un instrumento que proporciona informacién adicional de las personas que estan siendo

entrevistadas, extrae datos que no se pueden obtener en las tradicionales entrevistas.

C. Cuestionario de encuesta
Es un instrumento que se utiliza para recolectar informacion, los datos a obtener provienen de

las variables objeto de la investigacion y observacion realizada.
4.5. Poblacion y muestra

45.1. Poblacién

La poblacién para este proyecto consta con los siguientes datos.
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Asociacion de Artesanos: Se tomd en cuenta a los 120 miembros con los que cuenta la
asociacion.
4.5.2. Muestra

Para la realizacion de este proyecto se calcul6 la muestra de la siguiente manera:

e Férmula:

B NxZi xp*q
T dZx(N—1)+ ZZxp=xq

n

Donde:

N= Tamario de la poblacion (120)

Z= Nivel de confianza (1.96)

P= Probabilidad de éxito o porcion esperada (0.05)

Q= Probabilidad de fracaso, 1-P (1-0.05= 0.95)

D= Precision (Error méximo admisible en términos de porcion) (5%/100 =0.05)
Reemplazo:

120 = 1.96% = 0.05 * 0.95

"= 0.052 (120 — 1) + 1.962 = 0.05 * 0.95

_ 21.89712
" =0.479976
n = 45.62

Con el resultado obtenido se puede observar que el total de la muestra de investigacion es de
46 miembros de la Asociacion de Artesanos quienes serviran de apoyo para recolectar datos

concisos.
5. ANALISIS Y DISCUCION DE RESULTADOS
5.1. Fichas de Observacion

La informacion que se detalla a continuacion se obtuvo de una breve observacion a los

miembros de la asociacion durante la realizacion de las encuestas:
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Tabla 5.3. Ficha de Observacién

Ficha de Observacion

Ficha N°:

1

Fecha:

Viernes 26 de Octubre del 2018

Elaborado por:

Jacqueline Calero y Veronica Cuyo

Lugar:

La Victoria

Palabras claves:

Computadoras, Internet

Tema:

Manejo del Internet por parte de los Miembros de la

Asociacion

Lo observado:

Se pudo observar que el lugar los miembros de la Asociacion
ya conocen el uso de una tienda online, ya que han realizado
varias compras por este medio. Ademas el uso de este medio es
recomendado por varios de los artesanos para promocionar sus

productos.

Fuente: Los investigadores

Tabla 5.4. Ficha de Observacién

Ficha de Observacion

Ficha N°:

2

Fecha:

Viernes 26 de Octubre del 2018

Elaborado por:

Jacqueline Calero y Veronica Cuyo

Lugar:

La Victoria

Palabras claves:

Miembros de la Asociacién

Tema:

Artesanias en la Aplicacion Web

Lo observado:

Cada miembro de la Asociacion dio su punto de vista sobre la
posibilidad de promocionar sus productos en una Aplicacién
Web, es asi como se decidié implementar este proyecto en la

Asociacion de Artesanos de la Parroquia La Victoria.

Fuente: Los investigadores
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Tabla 5.5. Ficha de Observacion

Ficha de Observacion

Ficha N°:

3

Fecha:

Viernes 26 de Octubre del 2018

Elaborado por:

Jacqueline Calero y Veronica Cuyo

Lugar:

La Victoria

Palabras claves:

Miembros de la Asociacién

Tema:

Economia

Lo observado:

Los miembros de la Asociacion reconocieron que la

implementacion de la Aplicacion Web lograra mejorar sus

ventas y que sus productos sean reconocidos a nivel mundial.

Fuente: Los investigadores

Tabla 5.6. Ficha de Observacién

Ficha de Observacién

Ficha Ne:

4

Fecha:

Viernes 26 de Octubre del 2018

Elaborado por:

Jacqueline Calero y Veroénica Cuyo

Lugar:

La Victoria

Palabras claves:

Miembros de la Asociacién

Tema:

Recomendaciones para el disefio de la Aplicacién Web

Lo observado:

recomendaciones las cuales debe tener la Aplicacion Web,
algunos de ellos se conoceran a continuacion:
1. Sea fécil de manejar

2. Las imagenes sean reales

algunos productos son traidos de otros lados.

5.2. Entrevista

Fuente: Los investigadores

Entrevista dirigida al Sr. Hugo Vaca, Presidente de la Asociacion de Artesanos de la

parroquia La Victoria.
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1. ¢Cbmo nace la asociacion de artesanos de la parroquia La Victoria?
La asociacion practicamente nace por el concejal Jaime Toro el naci6 con la idea de venir aca
a la victoria cuando andaba en el tema politico vino aca y recogié un grupo de personas y dijo
saben que formemos una organizacion en donde ya no estemos cada uno por su lado sino un
solo grupo mas grande, se realiz6 una convocatoria a nivel parroquial y se eligio una

directiva.

2. ¢En qué afo se creo la asociacion?
Fue creada exactamente el 18 de agosto del 2007, la Asociacién de Productores Artesanos de
la Victoria iniciando con este tema 30 socios que fuimos en el tema de sesiones para hacer los
estatutos, con la ayuda del Sr. Jaime Toro que en ese entonces era director del MIES, se logré
legalizar la Asociacion. Se continu6 con la recoleccién de socios y se pudo obtener de 60 a 70

socios los cuales incluimos para el proyecto del MIES.

3. ¢En qué consistia el proyecto del MIES?
En la donacion de galpones para la exhibicion de productos, con materiales para la

elaboracion de hornos ecoldgico que ayudaria a proteger el medio ambiente.

4. ¢Cuando fue la primera feria artesanal y cuantos socios participaron?
La exhibicidn se dio en una cancha de la parroquia en la cual asistieron 20 socios junto con el
parroco, la presidenta y varios directivos del MIES, donde manifestaron que si existia la

posibilidad de realizar una feria grande de finados en la Parroquia.

5. ¢Cudles fueron los resultados al finalizar la primera feria artesanal?
Fueron muy satisfactorios es por ello que decidieron realizar una feria grande por las

festividades de finados

6. ¢Cuando fue la primera Gran Feria de Finados?

En el mes de noviembre del 2008.

7. ¢En la actualidad cuales son los resultados de la Feria de Finados?
Se ha tenido algunos inconvenientes porque se ha dejado ocupar puestos a comerciantes que
realizan otro tipo de actividad que no es artesania, por ello se esta perdiendo el objetivo de la
feria.

8. ¢Por qué se dan este tipo de inconvenientes?
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Porque al momento de asignar los puestos, es la Junta Parroquial quien decide.

9. ¢Cree usted que seria necesario la implementacion de una aplicacién web que
promocionara los productos y asi mejorar la venta de las mismas?
Claro que seria necesario, seria una ayuda sensacional para nosotros como artesanos poder

promocionar nuestras artesanias y mejorar las ventas.

10. ¢Que opina de la implementacion de una aplicacion web para promocionar
productos de la Asociacion?
Es una idea muy interesante y a su vez beneficiosa seria de gran ayuda para todo los que

conformamos la asociacion.

11. ;Apoyaria la implementacion de la aplicacién web para la Asociacion?
Claro que si, porque nos ayudaria mucho en la comercializacion ademas personas de otros

lugares pueden conocernos.
5.3. Encuesta

5.3.1. Analisis de la encuesta

Anaélisis de las encuestas realizadas a los 120 miembros pertenecientes a la Asociacion de

Artesanos.
Pregunta 1
¢Por qué cree usted que las ventas de los productos son bajas?

Tabla 5.7. Ventas de productos bajas

Detalle Frecuencia | Porcentaje
Falta de informacion 29 24%
Los productos tienen alto 0 0%
costo

Falta de medios de 81 68%
publicidad

Precios variados 10 8%
Ninguna de las anteriores 0 0%
Total 120 100%

Fuente: Los investigadores
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Ventas de productos bajas.

m Falta de
informacion

® Los productos
tienen alto costo

Falta de medios de
publicidad

Precios variados

Figura 5.3. Ventas de productos bajas
Fuente: Los investigadores

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a la Figura 5.3 se puede evidenciar que el 68% de personas encuestadas
manifiestan que las ventas de los productos son bajas por falta de medios de publicidad,
porgue no poseen una herramienta la cual ayude a promocionar sus productos. Mientas que un
24% de personas expresan que es por falta de informacién. Por otro lado el 8% de personas

manifiesta que es por los precios variados, ya que cada artesano no coincide con un precio

fijo.

Pregunta 2

¢La Asociacion cuenta con una aplicacion web?

Tabla 5.8. Cuenta con una aplicacion web

Detalle Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0%
No 120 100%
Total 120 100%

Fuente: Los investigadores
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Cuenta con una aplicacién web
0%

W Si

® No

Figura 5.4. Cuenta con una aplicacién web
Fuente: Los investigadores

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la Figura 5.4 se puede evidenciar que el 100% de personas encuestadas conocen
que la Asociacion no cuenta con una Aplicaciones Web, que se dediquen a promocionar

productos en linea.

Pregunta 3

En caso de haber sefialado la opcidn si ¢ Qué inconvenientes presenta la aplicacion web?
Andlisis e interpretacion:

De acuerdo al analisis de la pregunta se ha podido evidenciar que todos los artesanos tienen
conocimiento que no existe ninguna aplicacion web, que les ayude a promocionar los

productos que elabora.
Pregunta 4

¢Estaria usted de acuerdo en que se desarrolle una aplicacion web que permita exhibir

los productos que elaboran?

Tabla 5.9. Desarrollo de una aplicacion

Detalle Frecuencia | Porcentaje

Si 84 70 %
No 36 30 %
Total 120 100 %

Fuente: Los investigadores

37



Desarrollo de la aplicacion web

u Si

No

Figura 5.5. Desarrollo de la aplicacion web
Fuente: Los investigadores

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a la Figura 5.5 se puede evidenciar que el 100% de personas encuestadas estan de
acuerdo en que se desarrolle una aplicacion web que permita exhibir los productos que
elaboran, ya que mediante la aplicacion web los artesanos podran promocionar sus productos

en cualquier parte del mundo.

Pregunta 5

Sefiale cuales serian los beneficios que la aplicacion web podria proporcionar

Tabla 5.10. Beneficios de la Aplicacion web

Detalle Frecuencia | Porcentaje
Mayor demanda de 91 76%
ventas

Reconocimiento social 29 24%
Fuentes de empleo 0 0%
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Otros 0 0%
Total 120 100%

Fuente: Los investigadores

Beneficios de la Aplicacion web

B Mayor demanda de ventas
H Reconocimiento social
H Fuentes de empleo

Otros

Figura 5.6. Beneficios de la Aplicacion web
Fuente: Los investigadores

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la Figura 5.6 se puede evidenciar que el 76% de personas encuestadas
manifiestan que la creacion de una aplicacion web beneficiaria en una mayor demanda de
ventas, que esto ayudaria a subir su economia. Mientras que el 24% de personas manifiestan
que mediante la aplicacion obtendrian un reconocimiento social, que ayudaria a la asociacién

a ser reconocida a nivel mundial.
Pregunta 6

¢ Conoce de alguna Aplicacion Web que se dedique a promocionar productos netamente

artesanales?

Tabla 5.11. Promocionar productos
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Detalle Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0%
No 120 100%
Total 120 100%

Fuente: Los investigadores

Promocionar productos
0%

Figura 5.7. Promocionar productos
Fuente: Los investigadores

W Si

® No

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a la Figura 5.7 se puede evidenciar que el 100% de personas encuestadas no

conocen Aplicaciones Web que se dediquen a promocionar productos artesanales en linea.
Pregunta 7

¢Alguna vez usted ha realizado compras de productos por Internet?

Tabla 5.12. Compras por internet

Detalle Frecuencia | Porcentaje
Si 32 27%
No 88 73%
Total 120 100%

Fuente: Los investigadores
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Compras por internet

Figura 5.8. Compras por internet
Fuente: Los investigadores

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la Figura 5.8 se puede evidenciar que el 73% de personas encuestadas no han

realizado compras por Internet. Mientas que un 27% de personas han realizado compras de

diferentes productos por medio de Internet.

Pregunta 8

¢ Cree usted que las compras por internet son confiables?

Tabla 5.13.Compra confiables

Detalle Frecuencia | Porcentaje
Si 113 94%
No 7 6%
Total 120 100%

Fuente: Los investigadores

Compras confiables

6%

Figura 5.9. Compras confiables
Fuente: Los investigadores
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Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a la Figura 5.9 se puede evidenciar que el 6% de personas encuestadas no confian
en la seguridad que tienen las ventas por medio de Internet. Mientas que un 94% de personas

confian en la seguridad de las ventas por Internet.

Pregunta 9

¢ Tiene usted alguna recomendacion para el desarrollo de la aplicacion web?
Analisis e interpretacion:

De acuerdo a un andlisis de cada una de las respuestas se puede mencionar que la mayoria de
los encuestados desean que la Aplicacion web venda productos elaborados por la Asociacion,
también agregaron algunos socios que desean ser reconocidos a nivel mundial. Ademas cada
miembro de la asociacion solicito que la aplicacion posea una seccion en donde se muestren

eventos que sean organizados por la parroquia.
5.4. Modelo Iterativo-Incremental
Plan de Iteraciones: Descripcién de cada iteraciéon (Funcionalidad a realizar)

El desarrollo de la aplicacién web para la comercializacién de productos se llevara a cabo en

fases con una o més iteraciones en cada una de ellas.
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Tabla 5.14. Plan de iteraciones

N.°| Iteracion Actividades Fecha Fecha Criterio de
Inicio Fin culminacion
Anélisis del caso de uso para la | 02/10/2018 | 03/10/2018 La iteracion finalizara
actualizacion del perfil en la cuando la aplicacion
aplicacion. permita registrar  sin
ningun inconveniente a
Elaboracion de diagramas de 03/10/2018 J
. . 02/10/2018 los usuarios.
1| REGISTRARSE secuencia y de actividad para la
aplicacion.
Elaboracion del disefio de la | 03/10/2018 | 04/10/2018
interfaz para la aplicacion.
Implementacion del aplicacion 04/10/2018 | 05/10/2018
Implementacion y pruebas de la | 08/10/2018 | 10/10/2018
aplicacion con el administrador.
Anadlisis del caso de uso para la | 11/10/2018 | 12/10/2018 | La iteracion finalizara

actualizacion del perfil en la

cuando aplicacion les
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aplicacion.

permita iniciar sesion sin

ningun inconveniente al

Elaboracion de diagramas de | 11/10/2018 | 12/10/2018 | administrador y usuarios.
INICIAR SESION secuencia y de actividad para la
aplicacion.
Elaboracion del disefio de la | 15/10/2018 | 16/10/2018
interfaz para la aplicacion.
Implementacion del aplicacion 15/10/2018 | 16/10/2018
Implementacion y pruebas de la | 17/10/2018 | 19/10/2018
aplicacion con el administrador.
Anadlisis del caso de uso para la | 22/10/2018 | 23/10/2018 | La iteracion finalizara
actualizacion del perfil en la cuando la aplicacion
aplicacion. permita actualizar perfil
— . sin ningun inconveniente
Elaboracion de diagramas de | 24/10/2018 | 25/10/2018 g
. . del  administrador 'y
secuencia y de actividad para la
s usuarios.
ACTUALIZAR aplicacion.
PERFIL Elaboracion del disefio de la | 25/10/2018 | 26/10/2018

interfaz para la aplicacion.
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Implementacion del aplicacion

29/10/2018

30/10/2018

Implementacion y pruebas de la

aplicacion con el administrador.

31/10/2018

02/11/2018

GESTIONAR
CATEGORIAS DE
PRODUCTO

Analisis del caso de uso que
permita ingresar categorias para

cada producto en la aplicacion.

05/11/2018

06/11/2018

Analisis del caso de uso para
actualizar  categoria en la

aplicacion.

05/11/2018

06/11/2018

Analisis del caso de uso para
eliminar ~ categoria en la

aplicacion.

07/11/2018

08/11/2018

Anélisis del caso de uso para la
busqueda de la categoria en la

aplicacion.

07/11/2018

08/11/2018

Elaboracion de diagramas de
secuencia y de actividad para la

aplicacion.

08/11/2018

09/11/2018

La iteracion finalizara
una vez que el
administrador pueda
ingresar, actualizar,
eliminar y buscar
categorias sin  ningun

inconveniente.

45




Elaboracion del disefio de la

interfaz para la aplicacion.

12/11/2018

13/11/2018

Implementacion de la aplicacion. | 14/11/2018 | 16/11/2018
Pruebas de la implementacion de | 19/11/2018 | 21/11/2018
la aplicacion con el administrador.
Analisis del caso de uso para|22/11/2018 |23/11/2018 | La iteracion finalizara
especificar los detalles de los una vez que el
productos. administrador pueda
— ingresar, actualizar,
Analisis del caso de uso para|22/11/2018 | 23/11/2018 9
. . buscar y eliminar los
ingresar, actualizar, buscar y
. datos  correspondientes
eliminar del detalle colores en la
L del detalle de los
aplicacion.
productos sin  ninguna
Analisis del caso de uso para | 26/11/2018 | 27/11/2018 | gjficultad, que se guarde
eliminar del detalle componentes que funcionen todos los
CONFIGURACION | &N la aplicacion. campos correctamente.
DE DETALLE DE | Analisis del caso de uso para|26/11/2018 | 27/11/2018

PRODUCTO

ingresar, actualizar, buscar y

eliminar del detalle estilos en la
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aplicacion.

Analisis del caso de uso para|28/11/2018 | 29/11/2018

ingresar, actualizar, buscar vy

eliminar del detalle tallas en la

aplicacion.

Elaboracion de diagramas de | 28/11/2018 | 29/11/2018

secuencia y de actividad para la

aplicacion.

Elaboracion del disefio de la | 29/11/2018 | 30/11/2018

interfaz para la aplicacion.

Implementacion del aplicacion 03/12/2018 | 04/12/2018

Pruebas de la implementacién de | 05/12/2018 | 07/12/2018

la aplicacion con el administrador.

Analisis del caso de uso que | 10/12/2018 | 11/12/2018 | La iteracion finalizara

permita ingresar productos para una vez que el

cada categoria en la aplicacion. administrador pueda
ingresar, actualizar,

Analisis del caso de uso para|12/12/2018 | 13/12/2018 9

actualizar los productos en la

eliminar y buscar la tabla
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GESTIONAR
PRODUCTOS

aplicacion.

Analisis del caso de uso para
eliminar los productos en la

aplicacion.

12/12/2018

13/12/2018

Anélisis del caso de uso para la
busqueda de los productos en la

aplicacion.

13/12/2018

14/12/2018

Elaboracion de diagramas de
secuencia y de actividad para la

aplicacion.

17/12/2018

18/12/2018

Elaboraciéon del disefio de la

interfaz para la aplicacion.

17/12/2018

18/12/2018

Implementacion de la aplicacion

19/12/2018

21/12/2018

Pruebas de la implementacion de

la aplicacion con el administrador.

19/12/2018

21/12/2018

productos sin  ningdn

inconveniente.

Andlisis del caso de uso para
realizar los pedidos en la

aplicacion.

24/12/2018

25/12/2018

La iteracion finaliza
cuando al administrador
y al usuario la aplicacién
les permita realizar la
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Elaboracion de diagramas de | 26/12/2018 | 28/12/2018 | compra  sin  ningun
secuencia y de actividad para la inconveniente.
aplicacion.
Elaboracion del disefio de la | 26/12/2018 | 28/01/2019

REALIZAR interfaz para la aplicacion.

COMPRA
Implementacion del aplicacion 31/12/2018 | 01/01/2019
Implementacion y pruebas de la | 02/01/2019 | 03/01/2019
aplicacion con el administrador.
Anadlisis del caso de uso para la | 03/01/2019 | 04/01/2019 | La iteracion finalizara
visualizacion de los usuarios de la cuando al administrador
aplicacion. la aplicacion le permita
— - visualizar la lista de
Elaboracion de diagramas de | 03/01/2019 | 04/01/2019
. . usuarios registrados sin
secuencia y de actividad para la
., ningun inconveniente.

aplicacion.

VISUALIZAR Elaboracion del disefio de la | 03/01/2019 | 04/01/2019

USUARIOS interfaz para la aplicacion.
Implementacion del aplicacién 07/01/2019 | 08/01/2019
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Implementacion y pruebas de la | 09/01/2019 | 11/01/2019
aplicacion con el administrador.
Analisis del caso de uso para la | 14/01/2019 | 15/01/2019 | La iteracion finalizara
visualizacion de los pedidos de la cuando al administrador
aplicacion. y a los usuarios la
— . aplicacion les permita
Elaboracion de diagramas de | 14/01/2019 | 15/01/2019 P P
: . visualizar la lista de
secuencia y de actividad para la
., pedidos realizados sin
aplicacion.
ningun inconveniente.
VISUALIZAR Elaboracion del disefio de la | 14/01/2019 | 15/01/2019
PEDIDOS interfaz para la aplicacion.
Implementacion del aplicacion 16/01/2019 | 19/01/2019
Implementacion y pruebas de la | 16/01/2019 | 19/01/2019
aplicacion con el administrador.
Analisis del caso de uso que | 21/01/2019 |22/01/2019 | La iteracion finalizara
permita ingresar noticias para una vez que el
mostrar en la aplicacion. administrador pueda
ingresar, actualizar,
Andlisis del caso de uso para|21/01/2019 |22/01/2019 g

actualizar las noticias en la

eliminar y buscar noticias
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GESTIONAR
NOTICIAS

aplicacion.

Analisis del caso de uso para | 23/01/2019 | 24/01/2019
eliminar las noticias en la

aplicacion.

Analisis del caso de uso para la | 23/01/2019 | 24/01/2019
busqueda de las noticias en la

aplicacion.

Elaboracion de diagramas de | 24/01/2019 | 25/01/2019
secuencia y de actividad para la

aplicacion.

Elaboracion del disefio de la 24/01/2019 | 25/01/2019
interfaz para la aplicacion.

Implementacion del aplicacion 28/01/2019 | 29/01/2019
Implementacion y pruebas de la 30/01/2019 | 01/02/2019

aplicacién con el administrador.

sin ninguna dificultad.

Fuente: Los investigadores
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5.5. Diagramas

5.5.1. Diagramas de casos de uso

Administrador

Gestionar Categoria

‘Configurar Detalles de
Producto

Usuario

Figura 5.10. Caso de uso general
Fuente: Los investigadores

Iniciar Sesion

Usuario

Figura 5.11. Caso de uso Iniciar Sesion — Usuario
Fuente: Los investigadores

Iniciar Sesion

Figura 5.12. Caso de uso Iniciar Sesion — Administrador
Fuente: Los investigadores

Administrador

Iniciar Sesion

Usuano

Figura 5.13. Caso de uso Realizar pedido — Usuario
Fuente: Los investigadores
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-
.
-

-
-

<<|nclude>>

-

Realizar Pedido

Administrador

Iniciar Sesion

Figura 5.14. Caso de uso Realizar pedido — Administrador
Fuente: Los investigadores

5.5.2. Diagrama de clases

Figura 5.15. Diagrama de clases
Fuente: Los investigadores

5.6. Modelo iterativo incremental

Iteracion 1.- Registrarse

Médulo Administrador y Usuario

Administrador Noticia
|-idAdmin -idNoticia
[-nombreAdmin i -tituloNoticia
|-contraseaAdmin +ingresaroticia()
|+gestionarPro(} |+actualizarNoticia() Usuario
+gestionarCat() +buscarNoticia() -idUsuario
[+gestionarNot() +eliminarNoticia() -nombreUsuario
|+actualizarPer() -emailUsuario
+realizarComprar() l-contrasefiaUsuario
+gestionarDetallePro() [+estadoUsuario()
+actualizarinfo()
Galeria
-idGaleria
1.
-~ Producto Bl
C: oria —-H_Pmduﬁn |+descargarFoto()
Foto o +actualizarFoto()
o 'hpd’ . -colorPro 23 12
i -componentePro
Estado 3 estiloPro Pedido
at() allaPro -idPedido
+actualizarCat() precioPro -datosPedido =
+buscarCat() |-cantidadPro Carrito ke edhy Pago
+eliminarCat() |-stockPro idCarrito -estadoPedido -1
-descripcionP l-cantidadCa FLEFED .
Senin e - Lpradoca -fechaCreacion +subivoucher()
FingresarProl) estadoCa 11 l-accionPedido
+actualizarPro() [-notaCa [+anularPedido()
[+buscarPro() [+verCanito() +confimarCompra()
| +eliminarPro() [+confimarCompra(}
Color Componente Estilo Talla
|-idColor |-idComp |-idEstilo -idTalla
|-nombreCOlor |-nombreComp -nombreTalla
|-codigoColor onComp ) [+ingresarTatla()
+ingresarColor() Zomp() ) ey}
+actualizarCOlor() +actualizarComp() +buscarEstilo() +buscarTalla()
[+buscarColor() [+buscarComp() +efiminarEstio() l+eliminarTalla()
+eliminarColor() +eliminarComp()

Analisis
Tabla 5.15. Registrarse
N. Ccuoo01
Nombre: Registrarse
Autor: Jacqueline Calero

53




Veronica Cuyo

Fecha: 02/10/2018

Descripcion:

Permite registrarse como nuevo usuario en la aplicacion.

Actores

Usuario

Precondiciones:

El usuario debe haber ingresado a la aplicacion.

Flujo de Proceso Principal:

La aplicacion despliega la pagina principal.

El usuario selecciona la opcion Registrar.

La aplicacion despliega el formulario de Registro.
El usuario llena todos los campos solicitados.

El usuario selecciona la opcion Registrar.

2 o

La aplicacion despliega la pagina de Bienvenida al usuario.

Flujo Alternativo 1: “Campos Faltantes”
7. Laaplicacion despliega mensaje de “Completa este campo”
8. El usuario llena los campos nuevamente.
9. El usuario regresa al paso 5.
Flujo Alternativo 2: “Contrasefia incompleta”
10. La aplicacion despliega mensaje de “El campo password debe contener al
menos 6 caracteres”
11. El usuario llena los campos nuevamente.
12. El usuario regresa al paso 5.
Flujo Alternativo 3: “Contrasefia no coincide”
13. La aplicacion despliega mensaje de “El campo confirmacion de password no
coincide”
14. El usuario llena los campos nuevamente.
15. El usuario regresa al paso 5.
Flujo Alternativo 4: “Usuario duplicado”
7. La aplicacion despliega mensaje de “El valor del campo email ya esta en uso”.
8. El usuario llena los campos nuevamente.

9. El usuario regresa al paso 5.
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Post Condicion

El usuario inicia sesién satisfactoriamente.

Fuente: Los investigadores

Disefo

] [ ] ]
Usuario 4
1: Despliega Pagina Principal !
2: Selecciona opcion Registrar
2.1: Envia Operacion () 'S
2.2: Envia Confirmacion J
2.3: Despliega Formulario de Registro [ e e
<_ __________ —_— ==
s
a |
[Campos faitantes] 3: Liena todos los campos L
4: Selecciona opcion Registrar
4.1: Envia Operacion ()
4.1.1: Envia Datos()
»
>
/ 4.1.1.1: Almacena Datos
4.1.1.2: Confirma informacion
4.2: Envia Confirmacion
4.3: Despliega pagina de Bienvenida
& |
' !
5: Liena todos los campos i i
3 |
6: Selecciona opcion Registrar
. 6.1: Envia Operacion () L 11t Emvia Dot
»| ] 1.1: Envia Datos() .
P
6.1.1.1: Valida campos
5 5 6.1.1.2: Confirma informacion
6.2: Envia Confirmacion ~ |he——— - ____ |
6.3: Despliega mensaje *Completa este campo™
e e ]
A
alt
|
[Contraseda incompleta] |
7: Liena todos los campos ]
8: Selecciona opcion Registrar
8.1: Envia Operacién ()
8.1.1: Envia Datos()
8.4.1.1: Valida campos.
8.1.1.2: Confirma informacién
82 Envia Confirmacion | [~ |
8.3: Despliega mensaje "El campo password debe contener al menos 6 caracteres™ | |~ | |
T
|
t
|
|
T
alt ]
[Contrasedia no coincide] !
9: Llena todos los campos |
10: Selecciona opcion Registrar ]
e . 10.1: Envia Operacion () B
10.1.1: Envia Datos()
10.1.1.1: Valida campos
10.1.1.2: Confirma informacion «
10.2: Envia Confirmacion =
10.3: Despliega mensaje "El campo confirmacion de password no coinciden™ [ [~ | A
e
I
|
1
alt I
|
[Usuarios duplicados] |
11: Llena Campos :
12: Selecciona opcidn Registrar
12.1: Envia Operacion
Opuracin') 12.1.1: Envia Datos()
12.1.1.1: Valida campos
12.1.1.2: Confirma informacién
122: Envia Confirmacion [~k .
12.3: Despliega mensaje "El nombre de usuario ya existe™ |
e — :
| |
1 1
| I
| |

Figura 5.77 Diagrama de secuencia Registrar
Fuente: Los investigadores
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Usuario View Controller Model

Selecciona opcion Registrar Despliega Pagina principal
e

Liena todos los campos Despliega Registro I<

Selecciona opcion Registrar

Mensaje *Completa este campo™ ,e

r Mensaje "El campo password
debe conteneral menos 6
l caracteres™

Mensaje "El campo confirmacion
de password no concide™

sl

Despliega pagina de i I<

Figura 5.78 Diagrama de actividad Registrarse
Fuente: Los investigadores

Implementacion

FOLDE

Figura 5.16. Diagrama de actividad Registrarse

Fuente: Los investigadores
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Pruebas

Tabla 5.16. Caso de prueba registrarse

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cuo001

ID/Nombre Caso de | CP001

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Version 08-10-2018 10-10-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
1. Laaplicacion despliega la pagina principal.
2. El usuario selecciona la opcion Registrar.
3. Laaplicacion despliega el formulario de Registro.
4. El usuario llena todos los campos solicitados.
5. El usuario selecciona la opcion Registrar.

6. La aplicacion despliega la pagina de Bienvenida al usuario.

Flujo Alternativo 1: “Campos Faltantes”
7. Laaplicacion despliega mensaje de “Completa este campo”
8. El usuario llena los campos nuevamente.

9. Laaplicacion regresa al paso 5

Flujo Alternativo 2: “Contrasefia incompleta”

10. La aplicacion despliega mensaje de “El campo password debe contener al

menos 6 caracteres”

11. El usuario llena los campos nuevamente.
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12. La aplicacion regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 3: “Contrasefia no coincide”

13. La aplicacion despliega mensaje de “El campo confirmacion de password no

coincide”
14. El usuario llena los campos nuevamente.

15. La aplicacion regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 4: “Usuario duplicado”
16. La aplicacion despliega mensaje de “El valor del campo email ya esta en uso”
17. El usuario llena los campos nuevamente.

18. La aplicacion regresa al paso 5.

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Registrarse Ingresar a la | Usuario se registra | Superado

Aplicacion en la aplicacion

Campos obligatorios Ingresar a la | “Este campo es
Aplicacion obligatorio Superado
Contrasefia incompleta Ingresar a la | “El campo password | Superado
Aplicacion debe contener al
menos 6 caracteres”
Contrasefia no coindice Ingresar a la | “El campo | Superado
Aplicacion confirmacion de
password no
coincide”
Usuario duplicado Ingresar a la | “El valor del campo | Superado

Aplicacion email ya esta en uso”
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Criterios de Aprobacidon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba: Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores
Resultados

op—

2

& LOMdaste b conuasena?

Figura 5.17.Registrar
Fuente: Los investigadores

_ Artesanos La Victoria

Ingrasar

5 F 3

Figura 5.18. Campo Obligatorio
Fuente: Los investigadores

- Artesanos La Victoria
ingresar
+ £l campo password debe contener al menos 6 caracteres.
« Bl campo confrmacion de password no coincide
-
Obvidasts tu contrasefia?

Figura 5.19. Contrasefia incorrecta
Fuente: Los investigadores
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Figura 5.20. Contrasefia no coincide
Fuente: Los investigadores

- Artesanos La Victoria Registrar a sistema

%) Ingresar

|&+ Registrar

WP ;Olvidaste tu contrasefia?

[® perecany A Mostrartodo | X

Figura 5.21. Usuario duplicado
Fuente: Los investigadores

Iteracion 2.- Iniciar Sesion

Analisis
Tabla 5.17. Iniciar Sesion
N. Cu002
Nombre: Iniciar Sesion
Autor: Jacqueline Calero
Veronica Cuyo
Fecha: 11/10/2018
Descripcion:

Permite iniciar sesion en la aplicacion.

Actores
Administrador o Usuario

Precondiciones:

El administrador o usuario debe estar registrado y haber ingresado a la aplicacion.
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Flujo de Proceso Principal:

La aplicacion despliega la pagina principal.

El administrador o usuario selecciona la opcion Ingresar.

La aplicacion o usuario despliega el formulario de Inicio de Sesion.
El administrador o usuario ingresa su e-mail y contrasefia.

El administrador o usuario selecciona la opcion Ingresar.

© a0k~ 0w N e

La aplicacion despliega la pagina de Bienvenida al usuario.

Flujo Alternativo 1: “Datos incorrectos”
7. La aplicacion despliega mensaje de “Estas credenciales no coinciden con
nuestros registros”
8. El administrador o usuario llena los campos nuevamente.

9. El administrador o usuario regresa al paso 5.

Post Condicion

El administrador o usuario inicia sesién satisfactoriamente.

Fuente: Los investigadores

Disefio
il o il

1: Despliega Pagina Principal |

2: Selecciona opeion Ingresar

2.1: Envia Operacion ()

I

|

i

I

I

|

o i

i

22: Envia Confirmacion i

______________________ |

2.3: Despliega Formulario de Ingreso < |

<—— —_— - i i
L i i

i i i

T T T

2t | | |
i i i

[Patosincarracios] 3 Ingresa e-mail y contrasefia ! ! :
i I

4: Selecciona opeion Ingresar ) ) I

4.1: Envia Operacion () i

4.1.1: Envia Datos()
, 4.1.1.1: Busca Datos
4.1.1.2: Confirma informacion
4.2:Envia Confirmacion | [~~~
< ______________________

4.3: Despliega pagina de Bienvenida

5! Ingresa e-mail y contrasefia

F———L

6: Selecciona opcién Ingresar

6.1: Envia Operacion () SRR

»

6.1.1.1: Busca Datos
; 5 6.1.1.2: Confirma informacion
6.2: Envia Confirmacion K ————————————— —— ———
6.3: Despliega mensaje "Estas credenciales no coinciden con nuestros registros™ < ______________________

—————

Figura 5.22. Diagrama de secuencia Iniciar Sesion-Administrador
Fuente: Los investigadores
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Administrador

View Controller Model
opcion Ingresar ,l< Despliega Pagina Principal
I | > Envia operacion
Ingresa e-mail y ,|< Despliega de Ingreso I<
‘ Mensaje "Estas credenciales sl
oincid NO
| uuswormm — Busca dato
Despiiega pagina de Enviz 0 ,L’ Confima i

Figura 5.23. Diagrama Iniciar Sesion-Administrador
Fuente: Los investigadores

1: Despliega Pagina Principal |

2: Selecciona opcion Ingresar

2.3: Despliega Formulario de Ingreso

=]

&

[Datos incorrectos]

3 Ingresa e-mail y contrasena

4 Selecciona opcién Ingresar

4.3: Despliega pigina de Bienvenida

nvia Operacion ()

nvia Confirmacion

4.1.1: Envia Datos()

4.1.1.2: Confirma informacion

4.1.1.1: Busca Datos

———bg

5:Ingresa o-mail y contrasena

6: Selecciona opcién Ingresar

6.3: Despliega mensaje "

6.1.1: Envia Datos()

6.1.1.2: Confirma informacksn

J:‘ T

Figura 5.24. Diagrama de secuencia Iniciar Sesion-Usuario
Fuente: Los investigadores

Viow

| G )
| |
| - <
Monsaje “Estas credendiales s1 o
E N
- o =
()
C )

Figura 5.25. Diagrama de secuencia Iniciar Sesion-Usuario
Fuente: Los investigadores
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.,
Implementacion
FOLDERS ookies.php RedirectifAuthenticated.php TrimStrings.php TrustProxies.php VerifyCsriToken php AuthenticatesUsers.php
alfarena
Console
[ Kemelphp
DataTables
Exceptions
Hitp
Controllers
Auth

[3 Reg
[ Res

[ VerificationController.ph

ntroller

[ Noticiasphp
[ Notisphp

@ PaymentController.php

Figura 5.26. Codificacion Iniciar Sesion
Fuente: Los investigadores

Pruebas

Tabla 5.18. Iniciar sesion

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: CuU002

ID/Nombre Caso de CP002

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Version 17-10-2018 | 19-10-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
1. Laaplicacion despliega la pagina principal.
2. El administrador o usuario selecciona la opcion Ingresar.
3. Laaplicacion despliega el formulario de Inicio de Sesion.

4. El administrador o usuario ingresa su e-mail y contrasefia.
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5. El administrador o usuario selecciona la opcion Ingresar.

6. La aplicacion despliega la pagina de Bienvenida al usuario.

Flujo Alternativo 1: Datos incorrectos”

7. La aplicacion despliega mensaje de “Estas credenciales no coinciden con

nuestros registros”
8. El administrador o usuario llena los campos nuevamente.

9. El administrador o usuario regresa al paso 5.

Para la Ejecucién del Caso de Prueba:

Iniciar Sesién Tener cuenta | Administrador o Superado

usuario inicia sesion

Datos incorrectos Tener cuenta | “Estas credenciales | Superado
no coinciden con

nuestros registros”

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Resultados

Artesanos La Victoria

&s Rogisirar

o Ons b comrasena? EMad [I——

Figura 5.27. Iniciar Sesion
Fuente: Los investigadores
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Figura 5.28. Datos incorrectos
Fuente: Los investigadores

Iteracion 3.- Actualizar Perfil

Andlisis
Tabla 5.19. Actualizar perfil
N. Cu003
Nombre: Actualizar perfil
Autor: Jacqueline Calero
Veronica Cuyo
Fecha: 22/10/2018
Descripcion:

Permite actualizar el perfil de la cuenta ya creada

Actores

Administrador o usuario

Precondiciones:

El administrador o usuario debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador o usuario selecciona el icono de Mi Perfil.

La aplicacion despliega el formulario de la informacion del usuario.

El administrador o usuario edita campos existentes.

El administrador o usuario selecciona la opcion Actualizar informacion.
La aplicacion despliega mensaje “Informacion actualizada exitosamente”.
La aplicacion despliega menu de opciones.

El administrador o usuario selecciona la opcién Foto de Perfil.

La aplicacion despliega un cuadro de texto y botones de actualizacion.

S S A R

El administrador o usuario selecciona la opcién Examinar.

10. El administrador o usuario selecciona la foto que desea subir.
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11. El administrador o usuario selecciona la opcion Actualizar foto de perfil.
12. La aplicacion despliega mensaje “Foto de Perfil actualizada exitosamente”.
13. La aplicacion o usuario despliega menu de opciones.

14. El administrador o usuario selecciona la opcion Cambiar contrasefia.

15. La aplicacion despliega formulario de cambio de contrasefa.

16. El administrador o usuario edita campos existentes.

17. El administrador o usuario selecciona la opcion Actualizar contrasefia.

18. La aplicacion despliega mensaje “Contrasefia actualizada exitosamente”.

19. La aplicacion despliega informacion del usuario.

Post Condicion

El administrador o usuario actualiza su perfil satisfactoriamente.

Fuente: Los investigadores

Disefio

Figura 5.29. Diagrama de secuencia Actualizar perfil
Fuente: Los investigadores
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Figura 5.30. Diagrama de actividad Actualizar perfil

Fuente: Los investigadores

Implementacion

[ ProductoDataTable.php
[ TallasDataTable.php
[ UsersDataTable.php

Figura 5.31.Codificacion Actualizar Perfil
Fuente: Los investigadores

Pruebas

Tabla 5.20. Caso de prueba actualizar perfil

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu003

ID/Nombre Caso de | CP003

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Version 31-10-2018 | 02-11-2018 Segunda Version

Condicién(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:
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Flujo Normal

© 0o N o g bk~ w D P

e = S T I T o
o N o o A W N - O

El administrador o usuario selecciona el icono de Mi Perfil.

La aplicacion despliega el formulario de la informacion del usuario.

El administrador o usuario edita campos existentes.

El administrador o usuario selecciona la opcion Actualizar informacion.
La aplicacion despliega mensaje “Informacion actualizada exitosamente”.
La aplicacion despliega mend de opciones.

El administrador o usuario selecciona la opcién Foto de Perfil.

La aplicacion despliega un cuadro de texto y botones de actualizacion.

El administrador o usuario selecciona la opcién Examinar.

. El administrador o usuario selecciona la foto que desea subir.

. El administrador o usuario selecciona la opcion Actualizar foto de perfil.

. La aplicacion despliega mensaje “Foto de Perfil actualizada exitosamente”.
. La aplicacion o usuario despliega ment de opciones.

. El administrador o usuario selecciona la opcion Cambiar contrasefia.

. La aplicacion despliega formulario de cambio de contrasefia.

. El administrador o usuario edita campos existentes.

. El administrador o usuario selecciona la opcion Actualizar contrasefia.

. La aplicacion despliega mensaje “Contrasefia actualizada exitosamente”.

19.

La aplicacion despliega informacion del usuario.

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la

Esperado prueba

Actualizar perfil Tener cuenta | Administrador 0 | Superado

usuario actualiza su

perfil

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba: Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores
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Resultados

Pefil de usuario

Usuario:* Nombres:* Apellidos:

& ADMIN [ INGRESE NOMBRES R | INGRESE APELLIDOS
Teléfono Edad:" Descripcion
% | INGRESE TELEFONO 1i | INGRESE EDAD B INGRESE DESCRIPCION

Figura 5.32. Actualiza Perfil
Fuente: Los investigadores

Iteracion 4.- Gestionar categoria de productos

Analisis
Tabla 5.21. Ingresar categoria

N. Cu004
Nombre: Ingresar categoria
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo
Fecha: 05/11/2018
Descripcion

Permite ingresar categorias para cada producto en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Categoria.

La aplicacién muestra la interfaz de ingreso.

El administrador selecciona la opcién Nuevo.

La aplicacion despliega el formulario registrar categoria.
El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcién Guardar.

N o a A w Db oe

La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVA

CATEGORIA INGRESADA EXITOSAMENTE”.
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8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de categorias ya ingresadas.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. La aplicacion despliega un mensaje de “Completa este campo”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Post Condicién

El administrador ingresa categorias satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 5.22. Actualizar categoria

N. CU005
Nombre: Actualizar categoria
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo

Fecha: 05/11/2018

Descripcion

Permite actualizar categorias para cada producto en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Categoria.

La aplicacion despliega la lista de categorias ya ingresadas.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos de la categoria que desea actualizar.
El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

El administrador selecciona la opcion Actualizar.

N o a A wDbh e

La Aplicaciéon almacena y despliega mensaje:” CATEGORIA
ACTUALIZADA EXITOSAMENTE”

8. Laaplicacion muestra la interfaz de la Categoria actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. Laaplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

10. El administrador regresa al paso 5.
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Post Condicién
El administrador actualiza las categorias satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 5.23. Buscar Categoria

N. CU006
Nombre: Buscar categoria
Autor: Jacqueline Calero

Verénica Cuyo

Fecha: 07/11/2018

Descripcion
Permite buscar las categorias ya ingresadas

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:
1. El administrador selecciona la opcion Categoria.
2. Laaplicacion despliega la lista de categorias ya ingresadas junto con el cuadro
de busqueda.
3. El administrador da clic en el cuadro de blsqueda y escribe el dato que desea
buscar.

4. La aplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”
5. La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3

Post Condicion

La aplicacion realiza la basqueda satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores
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Tabla 5.24. Eliminar categoria

N. Cu007

Nombre: Eliminar categoria

Autor: Jacqueline Calero
Veronica Cuyo

Fecha: 07/11/2018

Descripcion

Permite eliminar categorias ya ingresadas

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

O N o 0o B W D

9.

El administrador selecciona la opcion Categoria.

La aplicacion despliega la lista de categorias ya ingresadas.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos de la categoria que va a ser eliminado.
La aplicacion despliega la opcion Eliminar.

El administrador selecciona la opcion Eliminar.

La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas sequro?”

El administrador selecciona opcion Aceptar.

El administrador muestra la interfaz de la Categoria actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcién Cancelar”

10. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si bérralo

11. El administrador opcion No

12. El administrador regresa al paso 4

Post Condicion

El administrador elimina la categoria satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores
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Disefio

Administrador | |
| |
1: Seleccione Opcion Categoria : :
|
|
1.1: Despliega Interfaz de Ingreso I
e :
|
2: Selecciona Opcion Nuevo :
2.1: Envia Operacion () :
2.2: Envia Formulario de Ingreso
s 2.3: Despliega Formulario de Ingrese e —

alt

[Campos Faltantes]

3: Liena Campos

—————11

4: Presiona Guardar

4.1: Envia Datos

»
H 4.1.1: Validar Datos
|
: 4.1.2: Envia Datos()
| »
: : 4.1.2.1: Aimacena Datos|
| |
I | 4.1.2.2: Datos Aimacenados
! 41.2.21: Envia Confimadien [~
“Categoria Ing; E % W~s————"—""—"""—"""""7° :
1.2 Despliega Lista de Categoria | ! ]
________________________________ L | |
4 |r t
| |
5: Llena Campos | | |
| |
| |
6: Presiona Guardar : l
6.1: Envia Confirmacion : :
|
6.1.1: Validar Datos |
|
6.1.1.1: Envia Confirmacion |
____________________ |
6.1.1.1.1: Mensaje "El Campo es Obligatorio™ :
€ e ] |
T |
1 J
i L i
Il Il il
alt | | |
. ) | | |
[Opcion Cancelar] I I |
| | |
7: Despliega Formulario de Ingreso ! : :
S s : |
|
8: Selecciona Opcion Cancelar : :
8.1: Envia Datos() | |
|
LJ ] |
il T
| |
! 8.1.1: Envia Confirmacion :
8.1.1.1: Despliega Listade Categora ||~ T TTTT7 |
e :
J
|
|

Figura 5.33. Diagrama de secuencia Registrar categoria

Fuente: Los investigadores
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3: Selecciona Campos y Edita

4: Selecciona Opcion Actualizar

4.1: Envia Datos()

View Controller Model
Administrador i i |
| | |
1: Selecciona Opcion Categoria { : :
| |
1.1: Despliega Lista de Categoria I }
e e = . | |
2: Selecciona Simbolo Editar | | |
L 3 3 | |
2.1: Envia Operacion () o I
2.2: Envia Formulario !
[ By S s g TN |
2.3: Despliega Formulario Editar :
S i !
'l Il
alt | |
| |
[Cancelar] | |
| |
| |
: |
|
|
|
|
|

4.1.1.2.1.1: Mensaje "Seguro Desea Actualizar Informacion™

5: Selecciona Opcion Aceptar

sy

5.1: Mensaje "Categoria Actualizada Exitosamente”

5.2: Despliega Lista de Categoria Actualizada

|
|
J
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
>‘U 4.1.1: Envia Datos()
|
|
|

4.1.1.2: Envia Confimacion

4.1.1.2.1: Envia Confimacion

4.1.1.1: Aimacena Datos

6: Selecciona Campos y Edita

————1

6.1: Mensaje "Seguro Desea Actualizar Informacion™

7: Selecciona Opcion Cancelar

7.3: Despliega Lista de Categoria

<_ __________________________

7.1: Envia Datos()

alt

[Campos Faltantes]

8: Selecciona Campos y Edita

9: Selecciona Opcion Actualizar

7.2: Envia Confirmacion
< ________________
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

9.1: Envia Datos

9.1.1: Validar Datos

9.1.2: Envia Confirmacion

Figura 5.34. Diagrama de secuencia Actualizar categoria

Fuente: Los investigadores
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Administrador

1: Selecciona Opcion Categoria

Controller

| |
| |
| |
| |
| |
1.1: Despliega Lista de Categoria : I
_____________________ I I
1.2: Despliega Cuadro de Bisqueda | |
————————————————————— | I
e | |
2: Clic Cuadro de Busqueda : : :
| |
| |
alt I I
— | |
[Busqueda Infalible] : :
| |
3: Escribe Datos a Buscar | |
3.1: Envia Datos() l l
B
v | 3.1.1: Envia Datos() :
4: Busca Datos

5: Envia Confirmacion

5.1: Envia Dato Encontrade [~ |

6: Escribe Datos a Buscar

6.1: Envia Datos()

L

|

|

|
-

6.1.1: Envia Datos()

—————"=

8.1: Envia Confirmacion

8: Envia Confirmacion

7: Busca Datos

Figura 5.35. Diagrama de secuencia Buscar categoria
Fuente: Los investigadores

==

(B

»
1.1: Despliega Lista de Categoria
<
2: Selecciona Simbolo Editar 1
2.1: Envia Operacion () =
2.2 Envia Datos ]
2.3: Despliega Datos de la Categona [Eermmmmeer e me e =T
an
c 1ar]
3: Selecciona Opcién Eliminar
3.1: Envia Datos() -

4: Selecciona Opcién Aceptar i

3.1.1: Envia Datos

3.1.1.2.1: Envia Confimnacién

3.1.1.2: Envia Confimacién

| 311211 Mensaje “Seguro Desea Elminar- _U<— ———————————————————— ﬂ<

3.1.1.1: Elimina Datos

4.1: Envia Datos() o
~
4.2: Envia Confirmacién
4.3: Despliega Lista de Categoria Actualizada [ mememe T =T
e
L
1
oo |
5: Mensaje “Seguro Desea Eliminar~
e S Y i
6: Selecciona Opeién Cancelar
6.1: Despliega Lista de Categoria
l<s———————————— — — ——————
a
[
L |

Figura 5.36.Diagrama de secuencia Eliminar categoria
Fuente: Los investigadores
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Figura 5.37. Diagrama de actividad Registrar categoria
Fuente: Los investigadores

View

Controlier

si

=)

lista de Categoria

simboio Editar Envia
‘Selecciona campos y edita C Editar |>_L
0 Envia
si
_ o )

Mensaje

NO g :
faltantes

informacion™

Despliega lista de categoria
actualizada

Figura 5.38.Diagrama de actividad Actualizar categoria
Fuente: Los investigadores
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Administrador View Controller Model
Selecciona opcion Categona Despliega lista de Categorias
> ( Click cuadmro de hi. Despliega cuadro de biisqueda
blsqueda =
Escribe datos a buscar >{ Envia datos Busca dato
( Mensaje “No \ sl
\ resultados™ )~
( D dela } =
bisqueda
Figura 5.39. Diagrama de actividad Buscar categoria
Fuente: Los investigadores
on Categona de Categoria
Editar /L
Despliega datos de la Categoria
Selecciona opcion Eliminar l%
Mensaje "Sequro desea eliminar™
Aceptar Ce it Elimina dato
S

Despliega fista de categoria
actuaizada

Figura 5.40. Diagrama de actividad Eliminar categoria
Fuente: Los investigadores

77




Implementacién

’E Ci\we es\views\c blade.php (alfareria) - Sublime Text (UNREGISTERED) -

eeeeeeeee

[ caracteristicas blade php
[ detalleblade.php
[ editarblade.php

Figura 5.41. Codificacion de ingresar Categoria
Fuente: Los investigadores

Pruebas

Tabla 5.25. Caso de prueba ingresar categoria

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu004

ID/Nombre Caso de | CP004
Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Version 19-11-2018 | 21-11-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

El administrador selecciona la opcion Categoria.

La aplicacion muestra la interfaz de ingreso.

El administrador selecciona la opcién Nuevo.

La aplicacion despliega el formulario registrar categoria.

El administrador llena los campos solicitados.

2 e o

El administrador selecciona la opcién Guardar.
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7. La aplicacién almacena la informaciéon y despliega el mensaje de “NUEVA
CATEGORIA INGRESADA EXITOSAMENTE”.

8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de categorias ya ingresadas.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. La aplicacion despliega un mensaje de “Completa este campo”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Ingresar categoria Tener cuenta | Administrador Superado

ingresa categoria

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este  campo es | Superado

obligatorio”

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Resultados
! ALFARERIA Inicio > Categorias > Nuevo Categoria
info@alfareria.com
A 2w :
Nueva categoria
@& Inicio Nombre
IE  CERAMICATIPO TEJAS
™ Mipedidos
INGRESE DES! P
2 Pedidos =]
%% Usuarios ado
X | Activo 54
PRODUCTOS
l:: Detalles para producto
E= Categoria
8 Examinar ...
(W) Productos
Noticias

Figura 5.42. Ingresar categoria
Fuente: Los investigadores
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ALFARERIA

?’ ALFARERIA Inicio > Categorias > Nuevo Categoria

info@alfareria.com

fa 20 :

Nueva categoria
Nombre:

& Inicio
= | JNGRESE NOMBR E

™ Mipedidos

¥ Pedidos

& Usuario s

PRODUCTOS

S Detalles para producto >

z p

(W) Productos

Noticias

Figura 5.43.Campos Obligatorios
Fuente: Los investigadores

Tabla 5.26. Caso de prueba actualizar categoria

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: CuU005

ID/Nombre Caso de | CP005

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Version 19-11-2018 | 21-11-2018 Segunda Version

Condicidn(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

El administrador selecciona la opcién Categoria.

La aplicacion despliega la lista de categorias ya ingresadas.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos de la categoria que desea actualizar.
El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

El administrador selecciona la opcién Actualizar.

N o g b~ wDd e

La Aplicaciéon almacena y despliega mensaje:” CATEGORIA
ACTUALIZADA EXITOSAMENTE”

8. 11. Laaplicacién muestra la interfaz de la Categoria actualizada.
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Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

9. Laaplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Para la Ejecucién del Caso de Prueba:

Actualizar categoria Tener cuenta | Administrador Superado
actualiza categoria

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este  campo es | Superado
obligatorio”

Criterios de Aprobaciéon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacién del Caso de Prueba:

Aprobd: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Resultados

ALFARERIA

Inicio = Categorias > CERAMICA PARA

Actualizar categoria

Nombre™*
= CERAMICA PARA NINOS
Descripcién

B INGRESE DESCRIPCION

Estado
= Activo

‘ Actualizar

‘ Eliminar

CERAMICA PARA NIFIOS

B8 Examinar ...

Figura 5.44. Actualizar Categoria
Fuente: Los investigadores
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Nueva categoria

Nombre:

I= | INGRESE NOMBRE

Este campo es obligatorio

Descripcion
B INGRESE DESCRIPCION
Estado
® | Activo v

ardar
Figura 5. 45. Campos obligatorios
Fuente: Los investigadores
Tabla 5.27. Caso de prueba buscar categoria
Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”
ID Caso de Uso: CuU006
ID/Nombre Caso de | CPO06
Prueba:
Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Version 19-11-2018 | 21-11-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
1. El administrador selecciona la opcion Categoria.
2. Laaplicacion despliega la lista de categorias ya ingresadas junto con el cuadro
de busqueda.
3. El administrador da clic en el cuadro de busqueda y escribe el dato que desea
buscar.

4. Laaplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”
5. La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:
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Buscar categoria Tener cuenta | Administrador Superado
busca categoria

Buasqueda infalible Tener cuenta | “No se encontraron | Superado
resultados”

Criterios de Aprobacidon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Resultados
Listado de categorias -
Buscar: | wifios| |
NOMBRE +1  DESCRIPCION t ACTUALIZADO ACCION
CERAMICA PARA NINOS 2018-01-31 - a
11:45:32
Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros (filtrade de un total de 5 registros) Anterior Siguiente
Figura 5.46. Busca Categoria
Fuente: Los investigadores
Listado de categorias - B
Buscar: BARRO|
NOMBRE | DESCRIPCION ACTUALIZADO ACCION
NO SE ENCONTRARCN RESULTADOS
Meostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros (filtrade de un total de 5 registros) Anterior Siguiente

Figura 5.47. Basqueda Infalible
Fuente: Los investigadores
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Tabla 5.28. Caso de prueba eliminar categoria

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: cuoo7

ID/Nombre Caso de | CP007

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Version 19-11-2018 | 21-11-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

O N o g A~ w Db PE

©

El administrador selecciona la opcion Categoria.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega la opcion Eliminar.
El administrador selecciona la opcién Eliminar.
La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas Seguro?”

El administrador selecciona opcidn Si, bérralo.

La aplicacion despliega la lista de categorias ya ingresadas.

La aplicacion despliega los datos de la categoria que va a ser eliminado.

La aplicacion muestra la interfaz de la Categoria actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcion Cancelar”

10. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si, borralo

11. El administrador opcién Cancelar

12. La aplicacion regresa al paso 4

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba

Eliminar categoria Tener cuenta | Administrador Superado
elimina categoria

Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion | Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba:

Aprob6: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores
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Resultados

ALFARERIA

Inicio > Categorias

CATEGORIA ELIMINADA EXITOSAMENTE.

Listado de categorias

Buscar.

NOMBRE | DESCRIPCION ACTUALIZADO ACCION
CERAMICA PARA NINOS 2019-01-31 - a
11:45:32
CERAMICA TIPO TEJAS 20180131
23:29:01
CERAMICA UTILITARIA PARA LA 2019-01-20 - a
COCINA 22:12:49
DECORACION PARAELHOGAR ~ TODO EN DECORACIGN PARA EL HOGAR. CON GRAN VARIEDAD EN FIGURAS Y 2019-01-16
ADORNOS DECORATIVOS 21:33:03
[ _ |

Figura 5.48. Eliminar categoria
Fuente: Los investigadores

ALFARERIA

@ Inicio
W Mipedidos
B Pedido
- ¢ Estas seguro?
& Usuarios

Tu o podras recuperar esta informacion

PRODUCTOS

Cneetat

| Detalles para producto. >
8 Categoria
Il Productos

Noticias.

Figura 5.49. Opcion Cancelar
Fuente: Los investigadores

Iteracién 5. Configuracion de Detalle de Producto (Anexo ).
Iteracidn 6. Gestionar producto
Anaélisis

Tabla 5.29. Ingresar producto

N. Cu024

Nombre: Ingresar producto

Autor: Jacqueline Calero
Veronica Cuyo

Fecha: 10/12/2018

85




Descripcion

Permite ingresar productos en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Producto.

La aplicacion muestra la interfaz de ingreso.

El administrador selecciona la opcién Nuevo.

La aplicacion despliega el formulario para ingresar el producto.
El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcion Guardar.

N o a k~ w e

La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVO
PRODUCTO INGRESADO EXITOSAMENTE”.
8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de productos ya ingresados.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. Laaplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Post Condicién
El administrador ingresa productos satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 5.30. Actualizar producto

N. CuU025
Nombre: Actualizar producto
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo

Fecha: 12/12/2018

Descripcion

Permite actualizar productos en la aplicacion

Actores
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Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Producto.

La aplicacion despliega la lista de productos ya ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos del producto que desea actualizar.
El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

El administrador selecciona la opcién Actualizar.

N o o a &~ w Db oe

La  Aplicacion almacena 'y despliega mensaje:” PRODUCTO
ACTUALIZADO EXITOSAMENTE”

8. La aplicacion muestra la interfaz de los productos actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. Laaplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Post Condicién : El administrador actualiza los productos satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 5.31. Buscar Producto

N. CuU026
Nombre: Buscar producto
Autor: Jacqueline Calero

Verénica Cuyo

Fecha: 13/12/2018

Descripcion
Permite buscar los productos ya ingresados

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

1. El administrador selecciona la opcion Producto.
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2. La aplicacion despliega la lista de productos ya ingresados junto con el cuadro
de busqueda.

3. El administrador da clic en el cuadro de bdsqueda y escribe el dato que desea
buscar.

4. La aplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Busqueda infalible”
5. La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3

Post Condicién

La aplicacion realiza la basqueda satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 5.32. Eliminar producto

N. Ccu027
Nombre: Eliminar producto
Autor: Jacqueline Calero

Verénica Cuyo

Fecha: 12/12/2018

Descripcion

Permite eliminar productos ya ingresados

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Producto.

La aplicacion despliega la lista de productos ya ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos del producto que va a ser eliminado.
La aplicacion despliega la opcion Eliminar.

El administrador selecciona la opcion Eliminar.

La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas Seguro?”

© N o 0 B~ w D

El administrador selecciona opcion Si, bérralo.
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9. La aplicacion muestra la interfaz del Producto actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcién Cancelar”
10. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si, borralo
11. El administrador opcion cancelar

12. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador elimina el producto satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Figura 5.50. Diagrama de secuencia Ingresar productos
Fuente: Los investigadores
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View Controlier Model
Administrador | [ 0
| | |
1: Selecciona Opcién Producto : i !
| |
1.1: Despliega Lista de Producto : :
A n | |
2: Selecciona Simbolo Editar | | |
2.1: Envia Operacion () : :
|
2.2: Envia Formulario :
2.3: Despliega Formulario Editar [~ ] :
e — ] !
alt | Ll |
| | |
[Cancelar] : : :
3: Selecciona Campos y Edita : : :
| |
4: Selecciona Opcion Actualizar : :
4.1: Envia Datos() | |
el |
| 4.1.1: Envia Datos() |
ot
I | 4.1.1.1: Aimacena Datos
| |
: | 4.1.1.2: Envia Confimacién
P AeEEEEmmTeamea
| 4.1.1.2.1: Envia Confirmacion
4.1.1.2.1.1: Mensaje "Seguro Desea Actualizar Infomacion™ [T~
5: Selecciona Opcion Aceptar |
je "Producto A i Exil ?

6: Selecciona Campos y Edita

6.1: Mensaje "Seguro Desea Actualizar Informacion™

7: Selecciona Opcion Cancelar

7.3: Despliega Lista de Producto

7.1: Envia Datos()

A | S ———

7.2: Envia Confirmacion

e e
1
alt | |
| |
[Campos Faltantes] : :
8: Selecciona Campos y Edita : :
|
|
9: Selecciona Opcion Actualizar :
9.1: Envia Datos |
I
o 1 .
| 9.1.1: Validar Datos
|
|
|
|
| 9.1.2: Envia Confirmacion
B 9.1.2.1: Mensaje "Este Campo es Obligatorio~  [[~ |

Y Iy —— | S ——————— || 1 | S ——— | S ——

Figura 5.51. Diagrama de secuencia Actualizar producto

Fuente: Los investigadores
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s (I B 2=

1: Selecciona Opcién Producto

1.1: Despliega Lista de Producto

2: Clic Cuadro de Busqueda |

[Bosqueda Infalible]

3: Escribe Datos a Buscar

= 3.1: Envia Datos()

3.1.1: Envia Datos()

4: Busca Datos

€.1.1: Envia Datos()

]
i
|
i
|
> 7: Busca Datos

L 6.1: Envia Datos()

--1

Figura 5.52. Diagrama de secuencia Buscar producto
Fuente: Los investigadores

X - (= | =]

& |
1: Selecciona Opeién Producto i
1.1: Desplioga Lista de Producto |J
2: Selecciona Simbolo Editar T
2.1: Envia Operacién ()
3.2 Envia Datos
.

2.3: Despliega Datos de 1a Producto

2.4: Despliega Opcién Eliminar

ait

3: Selecciona Opcién Eliminar

3.1: Envia Datos() e

o 3.1.1: Envia Datos
3.1.1.1: Elimina Datos

3.1.1.2: Envia Confimacién

3.1.1.2.1: EnviaConfirmacion [~ — T T T T T T T T T T T
3.1.1.2.1.1: Mensaje “Seguro Desea Etiminar [~~~ T
s
i
|
1
|

4: Selecciona Opcidn Aceptar i

4.1: Envia Datos()
4.2: Envia Confirmacién
4.3: Despliega Lista de Producto Actualizada [S=—==—=m——r==mm— =
1—
|
Soo i
5: Mensaje ~Seguro Desea Eliminar~
= e e e it
6: Selecciona Opcién Cancelar
6.1: Despliega Lista de Producto
< — —  — ————
1
I
|

Figura 5.53. Diagrama de secuencia Eliminar producto
Fuente: Los investigadores
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Administrador

View Controller

°
( ﬁim-e& ) | .oumemn
B
e Despliega Ingreso |<<
.

Presiona Guardar

Almacena datos

Figura 5.54. Diagrama de actividad Ingresar productos
Fuente: Los investigadores

do Productos

Ediar >( Envia formutao

E —
o fj—_)
Wansaie “Seguro dosos sciustzar no 0| | —
= At

Figura 5.55. Diagrama de actividad Actualizar producto
Fuente: Los investigadores

92



Administrador View Controller Model
Selecciona opcion Productos
blsqueda
Escribe datos a buscar Envia datos Busca dato
( Mensaje "No se encontraron ]
resultados™
Despliega dela
biisqueda
Figura 5.56. Diagrama de actividad Buscar producto
Fuente: Los investigadores

NO

Despliega fista de productos

Selecciona simbolo Editar

Despliega datos de la Categoria

Despliega opcién Eliminar

@I‘a datos

Mensaje “Seguro desea eliminar <

Despliega lista de productos
actualizados

Confima solicitud

Figura 5.57. Diagrama de actividad Eliminar producto
Fuente: Los investigadores
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Implementacién

=18 productos\todos.blade.php (alfareria) - Sublime Text (UNREGISTERED) -
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Prefer elp

todosbladephp

[ caracteristicas blade.php

[ detalleblade,php
[ editarblade.php

O in

php

educ

iura 5.58. Codificacion Producto
Fuente: Los investigadores

Pruebas

Tabla 5.33. Caso de prueba ingresar productos

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu024

ID/Nombre Caso de | CP024

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Versién 19-12-2018 21-12-2018 Segunda Versidn

Condicidn(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
1. El administrador selecciona la opcion Producto.
La aplicacién muestra la interfaz de ingreso.

El administrador selecciona la opcién Nuevo.

2
3
4. Laaplicacion despliega el formulario para ingresar el producto.
5. El administrador llena los campos solicitados.

6. El administrador selecciona la opcion Guardar.

7. La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVO

PRODUCTO INGRESADO EXITOSAMENTE”.
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8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de productos ya ingresados.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

9. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Ingresar productos Tener cuenta | Administrador Superado
ingresa un
producto

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este campo es | Superado
obligatorio”

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacién del Caso de Prueba:

Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Resultados

Nuevo Producto

Categorias:
DECORACION PARA EL HOGAR

Nombre de producto:®

i INGRESE NOMBRE

INGRESE DESCRIPCION

Guardar

Precio de venta producto:® Cantidad disponible producto:®
$ | INGRESE PRECIO DE 17 | INGRESE CANTIDAD
Estado Promacidn
¥ | Activo B < | No *
Descripcion

Stock:
I | INGRESE STOCK

Precio promocién:®

$ 0

&

Detalles para producto nuevo
Tallas:

Mo hay seleccion

Color

No hay seleccicn

Componentes:

No hay seleccicn

Estilos:

No hay seleccion

Figura 5.59. Ingresar Productos
Fuente: Los investigadores
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Nuevo Producto
Categorias Detalles para producto nuevo
Tallas:

Nombre de producto:™

L ‘ JNGRESE NOMBRE
Este campo es obligatorio
Precio de venta producto:* Cantidad disponible producto:* Stock

$  INGRESE PRECIO DE 17 | INGRESE CANTIDAD IF | INGRESE STOCK Componentes
Este campo es obligatorio Este campo es obligatorio Este campo es obligatorio
Estado Promocion Precio promocidn:* Estilos

X | Activo $ % | No : $ 0
Descripcidn

INGRESE DESCRIPCION
#

Figura 5.60. Campos Obligatorios
Fuente: Los investigadores

Tabla 5.34. Caso de prueba actualizar productos

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu025

ID/Nombre Caso de | CP025

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Version 19-12-2018 | 21-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

N o o a s~ wDbh e

La  Aplicacion

almacena

El administrador selecciona la opcion Producto.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

El administrador selecciona la opcién Actualizar.

despliega

ACTUALIZADO EXITOSAMENTE”
8. Laaplicacion muestra la interfaz de los productos actualizada.

mensaje:”

La aplicacion despliega la lista de productos ya ingresados.

La aplicacion despliega los datos del producto que desea actualizar.
El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

9. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio™.

96

PRODUCTO




10. El administrador regresa al paso 5.

Para la Ejecucién del Caso de Prueba:

Actualizar productos Tener cuenta | “Producto actualizado | Superado

exitosamente”

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este  campo  es | Superado

obligatorio”

Criterios de Aprobacidon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Resultados

ALFARERIA Inicio > Productos
PRODUCTO ACTUALIZADO EXITOSAMENTE
Lista de productos - E
Buscar
PRECIO
CATEGORIA 1 NOMBRE PRECIO CANTIDAD STOCK ESTADO DESCRIPCION PROMOCION PROMOCION TOTAL
CERAMICA ASADOR A 45.00 25 5 1 0 0.00 1125
UTILITARIA CARBON
PARA LA
COCINA
CERAMICA CAFETERA 20.00 1 12 1 LA CAFETERA 1 15.00 220
UTILITARIA DE CERAMICA
PARA LA ESTA HECHA
COCINA DE ARCILLA
CERAMICA COMBO 15.00 1 2 1 o 0.00 15
PARA NINOS HEROES DE
PLIAN

Figura 5.61. Actualizar productos
Fuente: Los investigadores

Nuevo Producto

Categorias Detalles para producto nuevo
DECORACION PARA EL HOGAR - Tallas

Nombre de producto: * No hay seleccién

m | INGRESE NOMBRE

Color
Este campa as obligatorio

No hay seleccion
Cantidad disponible producto: Stock
144 INGRESE CANTIDAD IF INGRESE STOCK

Este campo @3 obligatorio.

Pracio promocion. Estilos:

s o No hay seleccién

[

Descripcion
INGRESE DESCRIPCION

Figura 5.62. Campos obligatorios
Fuente: Los investigadores
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Tabla 5.35. Caso de prueba buscar productos

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: CuU026

ID/Nombre Caso de | CP026

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Versién 19-12-2018 21-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

1. El administrador selecciona la opcion Producto.

2. Laaplicacion despliega la lista de productos ya ingresados junto con el cuadro

de busqueda.

3. El administrador da clic en el cuadro de busqueda y escribe el dato que desea

buscar.

4. Laaplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda.

Flujo Alternativo 1: “Busqueda infalible”
1. La aplicacion muestra mensaje “No

2. El administrador regresa al paso 3

se encontraron resultados”

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Buscar productos Tener cuenta | Administrador Superado

busca un producto.

Busqueda infalible

Tener cuenta

“No se encontraron

resultados” Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba: Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores
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Resultados

Lista de productos
Buscar | epoes
PRECIO
CATEGORIA | NOMBRE PRECIO CANTIDAD STOCK ESTADO DESCRIPCION PROMOCION PROMOCION TOTAL
CERAMICA COMBO 15.00 2
PARA NINOS HEROES
DE
PIJAMAS
Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros (filtrado de un total de 11 registros) Anterior n Siguiente
»
Footer
Figura 5.63. Buscar Producto
Fuente: Los investigadores
Lista de productos
Buscar: | gaprol
PRECIO
CATEGORIA | NOMERE PRECIO CANTIDAD STOCK ESTADO DESCRIPCION PROMOCION PROMOCION TOTAL
NO SE ENCONTRARON RESULTADOS
Mostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros (filtrado de un total de 11 registros) Anterior Siguiente

»

Figura 5.64. Busqueda infalible
Fuente: Los investigadores

Tabla 5.36. Caso de prueba eliminar productos

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Ccuo027

ID/Nombre Caso de | CP027

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Version 19-12-2018 | 21-12-2018 Segunda Version
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Condicidn(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

El administrador selecciona la opcién Producto.

La aplicacion despliega la lista de productos ya ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos del producto que va a ser eliminado.
La aplicacion despliega la opcion Eliminar.

El administrador selecciona la opcién Eliminar.

La aplicacion despliega mensaje:” Estas Seguro?”’

O N o g B~ wDd e

El administrador selecciona opcion Si, bérralo.

©w

La aplicacion muestra la interfaz del Producto actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcién Cancelar”
10. La aplicacion muestra la opcion Si, borralo-Cancelar
11. El administrador opcion cancelar

12. La aplicacion regresa al paso 4

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Eliminar producto Tener cuenta | Administrador Superado

elimina un producto

Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores
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Resultados

ALFARERIA

Inicio

Productos

PRODUCTO ELIMINADO EXITOSAMENTE

Lista de productos

CERAMICA
UTILITARIA
PARA LA
cocina

CERAMICA
UTILITARLA
PARA LA
COCINA

PARA NINOS

CERAMICA comso 15.0

PRECIO

DESCRIPCION

Figura 5.65. Eliminar producto
Fuente: Los investigadores

Lista de productos

CATEGORIA .| NOMBRE PRECIO

Footer

Mostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros (filtrado de un total de 11 registros)

CANTIDAD

Buscar: BARRO
) ) PRECIO )
STOCK ESTADO DESCRIPCION PROMOCION PROMOCION TOTAL 4
NO SE ENCONTRARON RESULTADOS
Anterior Siguiente

»

Iteracion 7.- Realizar compra

Figura 5.66. Busqueda infalible
Fuente: Los investigadores

Analisis
Tabla 5.37. Realizar compra
N. Ccu028
Nombre: Realizar compra
Autor: Jacqueline Calero
Verénica Cuyo
Fecha: 24/12/2018
Descripcion

Permite realizar compras en la aplicacién

Actores
Administrador o Usuario

Precondiciones:

El administrador o usuario debe estar autenticado.
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Flujo de Proceso Principal:

1
2
3.
4

o

10.
11.
12.
13.
14.

15.
16.
17.

18.

19.

20.
21.

El administrador o usuario selecciona el icono de Inicio.

La aplicacion despliega la pagina principal.

El administrador o usuario selecciona el producto que desea comprar.

La aplicacion despliega la informacion del producto junto con la opcién de
compra.

El administrador o usuario selecciona la opcion Afadir al carrito

La aplicacion despliega un cuadro de texto para ingresar la cantidad del
producto a comprar.

El administrador o usuario ingresa la cantidad que desea comprar.

El administrador o usuario selecciona la opcién Afadir a carrito.

La aplicacion despliega un mensaje de “Producto agregado al carrito
exitosamente..!”.

El administrador o usuario selecciona la opcion del Carrito de Compra.

La aplicacion despliega una pestafia acerca de la informacion de la compra.

El administrador o usuario selecciona la opcién Confirmar.

La aplicacion despliega un mapa geografico y panoramico.

El administrador o usuario selecciona la ubicacion en donde se encuentra el
usuario.

La aplicacion despliega un formulario de detalles de facturacion.

El administrador o usuario llena los campos solicitados.

La aplicacion despliega informacion de la compra junto con las opciones de
pago.

El administrador o usuario selecciona el tipo de pago por el cual desea hacer
la compra.

El administrador o usuario selecciona la opcion Realizar pedido.

La aplicacion despliega la pagina de estadisticas de su compra.

La aplicacion despliega mensaje “Compra realizada exitosamente”.

Flujo Alternativo 1: “Visualizar carrito”

22.
23.
24.
25.

El administrador o usuario selecciona la opcién Ver carrito
La aplicacion despliega informacion de los productos que va a comprar.
El administrador o usuario selecciona la opcién Inicio

La aplicacion regresa al paso 2.
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Post Condicion

El administrador o usuario realiza la compra satisfactoriamente.

Fuente: Los investigadores

== B

5.1: Varifica atock

1.1.1: Aimacana Datoa

Figura 5.67. Diagrama de secuencia Realizar compra-Usuario
Fuente: Los investigadores
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Figura 5.68. Diagrama de actividad Realizar compra-Usuario
Fuente: Los investigadores
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1: Selccions lcono de Inicio

1.1: Desplioga Pégina Principal

T
2: Selecciona Producto a Gomprar |

2.1: Busca Datos

2.2: Envia Informacién

2.3: Deapliega Informacin del producto

2.4: Despliega opcion de compra

F-—-1

3: Solecciona opckn Aliadi al Garito

3.1: Despliega cuadro de texto

4: Ingresa la cantidad a comprar |

4.1: Envia Operacion () 5: Varfica cantidad 5.1: Verifica stock

T m— _“:_|
PR a— I L o

6: Seloccliona opaién Afadir al Carrito

6.1: Despliega mensaje *Producto agregado al carmio extosaments™

7: Selecciona opekn Carrito de Compra |

7.1: Envia operacién

7.2: Envia Confirmacion

7.3: Despliega pestaia Informativa

8: Selecciona opeion Confirmar

8.1 Envia Operacion ()

Y

8.2: Envia Confirmacién

3 8,3: Dosplioga mapa geografico y panormico

9: Busca ka ublcacion en la que se encuentra

9.1: Envia Operacion ()

Despliega formulario de detalles de faacturacién T —l
I
|
|
ke e .
10.1: Despliega informacion de compra T

10.2: Dosplioga opciones de pago

11: Solecciona tipo de pago. |

12: Selocciona opaion Realizar padido
12.1: Envia Operacién ()
12.1.1: Envia Datos() el
12.1.1.1: Aimacena Datos
12.1.1.2: Confima informacion
12.2: Envia Gonfirmacion R S S S =
12.3: Dospliega mensaje *Compra roalizada exiosamonte™ SEREESSE R aatTS
12.4: Daspliega estad(aticns do sus compras
13: Selecdiona opckn Canito de Compra
13.1; Envia operacién
13.2: Envia Confirmacion
13.3: Dospliega pestaa Informativa \ e e T e

14; Selecclona opalon Visualizar carite
14.1: Envia Operacion ()

14.3: Dospliegs informacion de Ios Productos & comprar

Figura 5.69. Diagrama de secuencia Realizar compra-Administrador

Fuente: Los investigadores
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Figura 5.70. Diagrama de actividad Realizar compra-Administrador
Fuente: Los investigadores

Implementacion

Figura 5.71. Codificacién Realizar compra
Fuente: Los investigadores

Pruebas

Tabla 5.38.Caso de prueba realizar compra

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso:

Ccu028
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ID/Nombre Caso de | CP028

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del

Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Version 02-01-2019 | 03-01-2019 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

1
2
3.
4

o

10.
11.
12.
13.
14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

El administrador o usuario selecciona el icono de Inicio.

La aplicacion despliega la pagina principal.

El administrador o usuario selecciona el producto que desea comprar.

La aplicacion despliega la informacion del producto junto con la opcion de
compra.

El administrador o usuario selecciona la opcion Afadir al carrito

La aplicacion despliega un cuadro de texto para ingresar la cantidad del
producto a comprar.

El administrador o usuario ingresa la cantidad que desea comprar.

El administrador o usuario selecciona la opcion Afadir a carrito.

La aplicacion despliega un mensaje de “Producto agregado al carrito
exitosamente..!”.

El administrador o usuario selecciona la opcion del Carrito de Compra.

La aplicacion despliega una pestafia acerca de la informacion de la compra.

El administrador o usuario selecciona la opcién Confirmar.

La aplicacion despliega un mapa geografico y panoramico.

El administrador o usuario selecciona la ubicacion en donde se encuentra el
administrador.

La aplicacion despliega un formulario de detalles de facturacion.

El administrador o usuario llena los campos solicitados.

La aplicacion despliega informacion de la compra junto con las opciones de
pago.

El administrador o usuario selecciona el tipo de pago por el cual desea hacer
la compra.

El administrador o usuario selecciona la opcion Realizar pedido.

La aplicacion despliega la pagina de estadisticas de su compra.
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21. La aplicacion despliega mensaje “Compra realizada exitosamente”.

Flujo Alternativo 1: “Visualizar carrito”
22. El administrador o usuario selecciona la opcion Ver carrito
23. La aplicacion despliega informacion de los productos que va a comprar.
24. El administrador o usuario selecciona la opcion Inicio

25. La aplicacion regresa al paso 2.

Para la Ejecucién del Caso de Prueba:

Realizar compra Tener cuenta | Usuario realiza la | Superado
compra
Visualizar carrito Tener cuenta | Informacién de los | Superado

productos que desea

comprar.

Criterios de Aprobacidn del Caso de Prueba:

Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Resultados

ALFARERIA Inicio
cuyoveronica220@gmail.com
Bienvenido -
@ Inicio
Total de pedidos PEDIDOS =
™ Mipedidos

Haga click en cada columna par ver mas detalles.

300

&
!.
4

Usd, tiene 6

200

pedidos realizados

“otal de pedido

hasta el momento.

Figura 5.72. Realizar compra
Fuente: Los investigadores

108



@ asociacionlavictoria7@gmailcom | % +503 099 539 5208
[
5 RETORNO GRATIS ENVIO GRATIS

Asociacidn de <
ARTESANOS

Py SOPORTE 24/7 o
‘ Apoyamoas en linea 24hrs %

30 dias de garantia de devo\uc'énl| Envio gratis en todo pedido

INICIO NOSOTROS PRODUCTOS NOTICIAS CONTACTO

REMOVER FOTO PRODUCTO PUNITARIO CANTIDAD TOTAL

*® m SERVILLETERQ
ACTUALIZAR MI COMPRA °

Figura 5.73. Visualizar carrito
Fuente: Los investigadores
Iteracion 10.- Gestionar noticia (Anexo I1).

5.7. Analisis general de resultados

Para determinar el grado de cumplimiento de los objetivos propuesto en este proyecto de
investigacion, se han analizado los resultados obtenidos a través de encuestas a los miembros
de la Asociacion de Artesanos de la Parroquia La Victoria los mismos que permiten
determinar que la mayoria de socios manifiestan que sus ventas son bajas debido a la falta de
medios de publicidad, de tal manera que desean que sus productos sean exhibidos por medio
de una aplicacion web porque beneficiaria en una mayor demanda de ventas, por lo tanto esto

se reflejara en el mejoramiento de su economia.

Ademas se realiz6 una entrevista al Sr. Hugo Vaca Presidente de la Asociacion de Artesanos
de La Victoria donde manifestd que la implementacion de una aplicacién web serviria de una
ayuda sensacional ya que se podra comercializar los productos y asi mejorar las ventas de las

mismas, contando con su apoyo para la implementacion que seria de gran beneficio.

Los resultados obtenidos han sido de gran beneficio para los miembros de la Asociacion, es
evidente entonces que la aplicacion web ayud6 a que los productos que elaboran sean
conocidos a nivel nacional e internacional y de esa manera poder ser comercializados e

incrementar sus ventas.
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6. PRESUPUESTO Y ANALISIS DE IMPACTOS
6.1. Presupuesto

6.1.1. Gastos Indirectos

Tabla 6.39. Gastos indirectos

Transporte 20,00
Alimentacion 15,00
TOTAL 35,00

Fuente: Investigadores

6.1.2. Gastos Directos
Tabla 6.40. Gastos directos

Hojas de papel bond 4 3,50 16,00
Esferos 3 0,50 2,00
Anillados 9 1,75 12,00
TOTAL 30,00

Fuente: Investigadores

6.1.3. Recursos tecnoldgicos

Tabla 6.41. Recursos tecnoldgicos

Hardware Cantidad V. Unitario

Internet 50 horas 0,6 30,00

Hosting 1 200,00 200,00
Total: 230,00

Fuente: Los investigadores

6.1.4. Estimacion del software

Para la estimacion de costos de la propuesta tecnoldgica se utilizé el método de Puntos de
Funcion por cada requerimiento entregado al usuario, permitiendo asi mediante una suma de
ponderados identificar el valor del proyecto que se realiz6. Este método lograra calcular el
valor aproximado que tendra la Aplicacion web. A partir de los requerimientos funcionales
que la aplicacion cuenta se asignd métricas definidas en el International Function Point Users
Group (IFPUG).
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A continuacién la Tabla 6.42 muestra cada una de las funciones segin su tipo y complejidad
obtenida de la IFPUG, la cual permitird tener un valor de acuerdo al nimero de

funcionalidades de la aplicacion

Tabla 6.42. Funciones segun su tipo

Entrada externa (EI) 3 PF 4 PF 6 PF
Salida externa (EO) 4 PF 5PF 7PF
Consulta externa (EQ) 3 PF 4 PF 6 PF
Archivo légico interno (ILF) 7PF 10 PF 15 PF

Archivo de interfaz externo (EIF) 5 PF 7 PF 10 PF

Fuente: Investigadores

A continuacion, se presenta cada una de las funcionalidades de la aplicacion web donde se

procedié a dar una complejidad media a todas las funcionalidades.

Tabla 6.43. Funcionalidades

Aplicacion web

Visualizar lista de mis pedidos EO 5PF
Visualizar lista de pedido EO 5PF
Visualizar lista de usuarios EO 5 PF
Visualizar lista de categorias EO 5PF
Visualizar lista de productos EO 5PF
Visualizar lista de colores EO 5PF
Visualizar lista de componentes EO 5PF
Visualizar lista de estilos EO 5PF
Visualizar lista de tallas EO 5 PF
Visualizar lista de noticias EO 5 PF
Buscar mis pedidos EQ 5PF
Buscar pedidos EQ 5PF
Buscar usuarios EQ 5PF
Buscar categorias EQ 5PF
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Buscar productos
Buscar color
Buscar estilo
Buscar componente
Buscar talla

Buscar productos
Buscar noticias
Insertar pedidos
Insertar categoria
Insertar noticias
Insertar productos
Actualiza categoria
Actualiza productos
Actualiza noticias
Actualizar color
Actualizar componentes
Actualizar estilos
Actualizar tallas
Eliminar categoria
Eliminar noticia
Eliminar color
Eliminar componente
Eliminar estilo
Eliminar tallas
Eliminar productos
Reporte general

Reporte de carrito creado

Reporte de carrito comprado

Reporte de carrito pagado
Tabla de BD

EQ
EQ
EQ
EQ
EQ
EQ
EQ
El
El
El
El
El
El
El
El
El
El
El
El
El
El
El
El
El
El
EO
EO
EO
EO
ILF

Fuente: Investigadores
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5 PF
5 PF
5 PF
10 FP



En la tabla 6.44 se presenta el nimero de funcionalidades por cada tipo donde se calculé el

total de puntos de funcién.

Tabla 44. Tipo/complejidad

Entrada externa (EI) 18 4 PF 72
Salida externa (EO) 14 5PF 70
Consulta externa (EQ) 11 4 PF 44
Archivo légico interno (ILF) 1 10 PF 10
TOTAL 196

Fuente: Investigadores

En la Tabla 6.45 se puede apreciar el factor de ajuste (FA) segun IFPUG en donde se

establece valores de 1 a 5 por cada factor.

Tabla 6.45. Factor ajuste

Factor de Ajuste Puntaje
Comunicacion de datos 3
Rendimiento 4
Frecuencia de 4
transacciones

Entrada de datos on- line 5
Eficiencia del usuario 3
final

Actualizaciones Online 1
Procesamiento complejo 1
Reusabilidad 2
Facilidad de instalacion 3
Facilidad de operacion 3
Instalacién en distintos 5
lugares

Facilidad de cambio 1
Total 35

Fuente: Investigadores
Para el célculo del total de puntos de funcidn ajustado (PFA) se utiliza la siguiente formula:
PFA= PFSA*[0.65+(0.01*FA)]
PFA= 196*[0.65+(0.01*35)]

PFA= 196*[0.65+(0.35)]
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PFA=196*1

PFA=196

Calculo del esfuerzo

Esfuerzo horas Hombre=PFA/ (1/desarrolladores del proyecto).
Esfuerzo horas hombre=196 / (1/2)

Esfuerzo horas hombre=392

Duracion en meses= 5 meses

Costo total del proyecto

Costo total: Esfuerzo horas hombre*desarrolladores*tiempo en meses
Costo total: 392 *2*5

Costo total proyecto: 3920

Gasto total

Tabla 6.46. Resumen gastos

RESUMEN GASTOS

Gastos Indirectos 35
Gastos Directos 30
Recursos Tecnoldgicos 230
Estimacion del software 3920
TOTAL 4215

Fuente: Investigadores
6.2. Analisis de impactos

Para el desarrollo de la aplicacion web se conté con el apoyo de sefior presidente de la
Asociacion de Artesanos de la Parroquia La Victoria quien ayudd con informacién pertinente

para llevar a cabo el presente proyecto.

1. Impacto practico: La aplicacion desarrollada sirve como medio de comercializacion
de productos artesanales, que permite vender de una manera facil a nivel nacional e

internacional de tal manera que su economia aumentaria.
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2. Impacto Tecnologico: El presente proyecto estd enfocado a un nuevo modelo de
negocio ya que hoy en dia la tecnologia es un ente fundamental de crecimiento social

y econoémico.
3. Impacto Ambiental: La aplicacion web no tendrd efecto alguno sobre el medio

ambiente debido a que no se utiliza ningln recurso natural.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1. Conclusiones

En el proyecto realizado se ha logrado desarrollar una aplicacion web para la
Asociacion de Artesanos de la Parroquia la Victoria capaz de promocionar y vender
productos artesanales, utilizando el modelo Iterativo Incremental se logré presentar al
usuario las 10 iteraciones funcionales de la aplicacion. La asociacion de artesanos
utiliz6 esta herramienta como un puente para lograr fortalecer su economia popular y
solidaria.

La busqueda de informacion en fuentes confiables como: Libros, Revistas y Articulos
cientificos ayudo a determinar un andlisis profundo de las herramientas tecnoldgicas
en las MyPimes, la informacion obtenida fue un apoyo para identificar si es factible o
no la implementacion de la aplicacion.

Mediante encuestas, observaciones y reuniones constantes con los encargados del
proyecto y directivos de la Asociacion, se obtuvo la especificacion de requerimientos
para la sustentacion del proyecto dando como resultado una informacién adecuada
para la realizacion de la aplicacion web.

La aplicacion web se ha implementado en la Asociacion de Artesanos de la parroquia
La Victoria, dando resultados satisfactorios tanto para los docentes del Proyecto de
Investigacion como para los artesanos pues contiene todas las funcionalidades

solicitados por los mismos y cumple con las necesidades que tenia la Asociacion.
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7.2. Recomendaciones

En el desarrollo de la aplicacion web es recomendable utilizar una metodologia que
sea adecuada para la problematica que se va a solucionar durante el proceso de
implementacion.

El andlisis de los requerimientos establecidos por los usuarios deben ser realizados a
través de un riguroso proceso que permita identificar adecuadamente las necesidades
de los usuarios, ya que los mismos representaran las funcionalidades de la aplicacion
desarrollada.

La aplicacion web debera seguir evolucionando, generando nuevas versiones con
funcionalidades que proporcionen més ayuda para el proceso de negocios de la

asociacion.
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ANEXOS



Anexo .- Iteracion 2: Configuracion de detalle de producto

Anélisis
Tabla I.1. Ingresar color

N. Cu008
Nombre: Ingresar color de producto
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo
Fecha: 22/11/2018
Descripcion

Permite ingresar colores para cada producto en la aplicacion

Actores
Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.
La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Colores.

La aplicacion despliega el formulario ingresar color.

El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcién Guardar.
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La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVO
COLOR INGRESADO EXITOSAMENTE”.

8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de colores ya ingresados.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. Laaplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio™.
10. El administrador regresa al paso 5.
Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”
11. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si bérralo
12. El administrador opcion No

13. El administrador regresa al paso 4

Post Condicién




El administrador ingresa el color del producto satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.2 Actualizar color

N. CuU009

Nombre: Actualizar color

Autor: Jacqueline Calero
Veronica Cuyo

Fecha: 22/11/2018

Descripcion

Permite actualizar el color para cada producto en la aplicacion.

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:
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12.

El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Colores.

La aplicacion despliega la lista de colores ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos del color que se desea actualizar.
El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

El administrador selecciona la opcion Actualizar.

La aplicacion despliega mensaje:” ;Seguro que desea editar informacion?”

. El administrador selecciona opcion Aceptar.
. La Aplicacion almacena y despliega mensaje:” COLOR ACTUALIZADO

EXITOSAMENTE”
11. La aplicacion muestra la lista de colores actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

13.
14.

La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

El administrador regresa al paso 5.




Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”
15. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si borralo
16. El administrador opcion No

17. El administrador regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador actualiza los colores del producto satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.3. Buscar color

N. Cuo010
Nombre: Buscar color
Autor: Jacqueline Calero

Verénica Cuyo

Fecha: 22/11/2018

Descripcion

Permite buscar los colores del producto ya ingresados

Actores
Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:
1. El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.
2. La aplicacion despliega la lista de colores ya ingresados junto con el cuadro
de busqueda.
3. El administrador da clic en el cuadro de busqueda y escribe el dato que desea
buscar.

4. La aplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”
5. La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3

Post Condicién

La aplicacion realiza la busqueda satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores




Tabla 1.4. Eliminar color

N. Cuo011
Nombre: Eliminar color
Autor: Jacqueline Calero

Verénica Cuyo

Fecha: 22/11/2018

Descripcion

Permite eliminar los colores del producto ya ingresados

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Detalle para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Colores.

La aplicacion despliega la lista de colores ya ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos del color que va a ser eliminado.
La aplicacion despliega la opcion Eliminar.

El administrador selecciona la opcién Eliminar.
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La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas seguro?”
10. El administrador selecciona opcion Aceptar.

11. La aplicacion muestra la interfaz de la lista de colores actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcién Cancelar”
12. La aplicacién muestra la opcion Cancelar-Si borralo
13. El administrador opcion No

14. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador elimina el color satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores




Tabla 1.5. Ingresar componentes

N. Cu012
Nombre: Ingresar componentes del producto
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo

Fecha: 26/11/2018

Descripcion

Permite ingresar componentes para cada producto en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.
La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Componentes.

La aplicacion despliega el formulario ingresar componente.
El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcion Guardar.
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La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVO
COMPONENTE INGRESADO EXITOSAMENTE”.

8. La aplicacion despliega la interfaz de lista de componentes ya ingresados.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.
10. El administrador regresa al paso 5.
Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”
11. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si bérralo
12. El administrador opcion No

13. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador ingresa el componente del producto satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores




Tabla 1.6. Actualizar componente

N. Cu013
Nombre: Actualizar componente
Autor: Jacqueline Calero

Veroénica Cuyo

Fecha: 26/11/2018

Descripcion

Permite actualizar el componente para cada producto en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Componentes.

La aplicacion despliega la lista de componentes ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos del componente que se desea actualizar.
El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

El administrador selecciona la opcién Actualizar.
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La aplicacion despliega mensaje:” ;Seguro que desea editar informacion?”

[EEN
o

. El administrador selecciona opcién Aceptar.

[EEN
[EEN

.La Aplicacion almacena y despliega mensaje:” COMPONENTE
ACTUALIZADO EXITOSAMENTE”

12. 11. La aplicacion muestra la lista de componentes actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
13. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.
14. El administrador regresa al paso 5.
Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”
15. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si borralo
16. El administrador opcion No

17. La aplicacion regresa al paso 4




Post Condicién
El administrador actualiza los componentes del producto satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.7. Buscar Componentes

N. Cu014
Nombre: Buscar componentes
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo

Fecha: 26/11/2018

Descripcion

Permite buscar los componentes del producto ya ingresados

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:
1. El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.
2. La aplicacion despliega la lista de componentes ya ingresadas junto con el
cuadro de basqueda.
3. El administrador da clic en el cuadro de busqueda y escribe el dato que desea
buscar.

4. Laaplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”
5. Laaplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3

Post Condicién

La aplicacion realiza la busqueda satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores




Tabla 1.8. Eliminar componente

N. CuU015
Nombre: Eliminar componente
Autor: Jacqueline Calero

Verénica Cuyo

Fecha: 26/11/2018

Descripcion

Permite eliminar los componentes del producto ya ingresados

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Detalle para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Componentes.

La aplicacion despliega la lista de componentes ya ingresad0s.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos del componente que va a ser eliminado.
La aplicacion despliega la opcion Eliminar.

El administrador selecciona la opcién Eliminar.
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La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas seguro?”
10. El administrador selecciona opcion Aceptar.

11. La aplicacion muestra la interfaz de la lista de los componentes actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcién Cancelar”
12. La aplicacién muestra la opcion Cancelar-Si borralo
13. El administrador opcion No

14. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador elimina el color satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores




Tabla 1.9. Ingresar estilos

N. CuU016

Nombre: Ingresar estilo del producto

Autor: Jacqueline Calero
Veroénica Cuyo

Fecha: 26/11/2018

Descripcion

Permite ingresar estilos para cada producto en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:
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8.

El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Estilos.

La aplicacion despliega el formulario ingresar estilo.

El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcion Guardar.

La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVO
ESTILO INGRESADO EXITOSAMENTE”.

La aplicacion despliega la interfaz de lista de estilos ya ingresados.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

9.
10.

La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

El administrador regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”

11.
12.
13.

La aplicacién muestra la opcion Cancelar-Si borralo
El administrador opcion No

La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador ingresa el estilo del producto satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores




Tabla 1.10. Actualizar estilo

N. Ccuo017
Nombre: Actualizar estilo
Autor: Jacqueline Calero

Veroénica Cuyo

Fecha: 26/11/2018

Descripcion
Permite actualizar el estilo para cada producto en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Estilos.

La aplicacion despliega la lista de estilos ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos del estilo que se desea actualizar.
El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

El administrador selecciona la opcién Actualizar.

La Aplicacion almacena y despliega mensaje:” ESTILO ACTUALIZADO
EXITOSAMENTE”

10. 11. La aplicacion muestra la lista de estilos actualizada.
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Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
11. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio™.
12. El administrador regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”
13. El administrador opcion categorias

14. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador actualiza los estilos del producto satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores




Tabla 1.11. Buscar Estilo

N. Cuo018
Nombre: Buscar estilo
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo

Fecha: 26/11/2018

Descripcion
Permite buscar los estilos del producto ya ingresados

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:
1. El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.
2. Laaplicacion despliega la lista de estilos ya ingresados junto con el cuadro de
busqueda.
3. El administrador da clic en el cuadro de basqueda y escribe el dato que desea
buscar.

4. La aplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”
5. La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3

Post Condicion

La aplicacion realiza la basqueda satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.12. Eliminar estilo

N. CuU019
Nombre: Eliminar estilo
Autor: Jacqueline Calero

Verénica Cuyo

Fecha: 26/11/2018




Descripcion
Permite eliminar los estilos del producto ya ingresados

Actores

Administrado

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Detalle para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Estilos.

La aplicacion despliega la lista de estilos ya ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos del estilo que va a ser eliminado.
La aplicacion despliega la opcion Eliminar.

El administrador selecciona la opcién Eliminar.
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La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas seguro?”
10. El administrador selecciona opcion Aceptar.

11. La aplicacion muestra la interfaz de los estilos actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcion Cancelar”
12. La aplicacién muestra la opcion Cancelar-Si borralo
13. El administrador opcion No

14. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador elimina el estilo satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.13. Ingresar tallas del producto

N. CuU020
Nombre: Ingresar tallas del producto
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo

Fecha: 28/11/2018




Descripcion
Permite ingresar tallas para cada producto en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.
La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Tallas.

La aplicacion despliega el formulario ingresar tallas.

El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcion Guardar.
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La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVA
TALLA INGRESADA EXITOSAMENTE”.

8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de tallas ya ingresadas.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. Laaplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.
10. El administrador regresa al paso 5.
Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”
11. La aplicacién muestra la opcion Cancelar-Si borralo
12. El administrador opcién No

13. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicion
El administrador ingresa la talla del producto satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.14. Actualizar tallas

N. Cu021
Nombre: Actualizar tallas
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo

Fecha: 28/11/2018




Descripcion
Permite actualizar tallas para cada producto en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Tallas.

La aplicacion despliega la lista de tallas ingresadas.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos de las tallas que se desea actualizar.
El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

El administrador selecciona la opcién Actualizar.

La Aplicacion almacena y despliega mensaje: "TALLA ACTUALIZADA
EXITOSAMENTE”

10. La aplicacién muestra la lista de tallas actualizada.
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Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
11. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio™.
12. El desarrollador regresa al paso 5.
Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”
13. La aplicacion muestra la opcion tallas
14. El administrador opcion No
15. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador actualiza las tallas del producto satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.15. Buscar tallas

N. Cu022

Nombre: Buscar tallas

Autor: Jacqueline Calero




Veronica Cuyo

Fecha:

28/11/2018

Descripcion

Permite buscar las tallas del producto ya ingresadas

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

1.
2.

4.

El administrador selecciona la opcién Detalles para producto.

La aplicacion despliega la lista de tallas ya ingresadas junto con el cuadro de
busqueda.

El administrador da clic en el cuadro de busqueda y escribe el dato que desea
buscar.

La aplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”

S.
6.

La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

La aplicacion regresa al paso 3

Post Condicion

La aplicacion realiza la busqueda satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.16. Eliminar talla

N. Cu023

Nombre: Eliminar talla

Autor: Jacqueline Calero
Verénica Cuyo

Fecha: 28/11/2018

Descripcion

Permite eliminar las tallas del producto ya ingresadas

Actores

Administrador

Precondiciones:




El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcién Detalle para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcion Tallas.

La aplicacion despliega la lista de tallas ya ingresadas.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos de la talla que va a ser eliminada.
La aplicacion despliega la opcion Eliminar.

El administrador selecciona la opcion Eliminar.
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La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas seguro?”’
10. El administrador selecciona opcién Aceptar.

11. La aplicacion muestra la interfaz de la lista de tallas actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcion Cancelar”
12. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si bérralo
13. El administrador opcion No
14. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicién

El administrador elimina la talla satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores
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Fuente: Los investigadores




View Control Model

Selecciona opcion Detalle para o
=

opcién Talla Despiiega lista de talias

Selecciona simbolo Editar Envia datos

Despliega opcion Efiminar

Selecciona opcién Eliminar

—

Despiiega lista de Talla
Actualizada

Elimina dato

Figura 1.30. Diagrama Eliminar talla
Fuente: Los investigadores
Implementacion

Figura 1.31. Codificacion colores
Fuente: Los investigadores

Figura 1.32. Codificacion Configuracion de producto
Fuente: Los investigadores



Pruebas

Tabla 1.17. Aplicacion “APAV”

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: CuU008

ID/Nombre Caso de | CP008

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Version 05-12-2018 | 07-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.
La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Colores.

La aplicacion despliega el formulario ingresar color.

El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcion Guardar.
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La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVO
COLOR INGRESADO EXITOSAMENTE”.

8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de colores ya ingresados.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

1. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio™.

2. El administrador regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”

3. Laaplicacion muestra la opcidn Cancelar-Si borralo
4. El administrador selecciona la opcion No
5. Laaplicacion regresa al paso 3

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:




Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba

Ingresar color Tener cuenta | Administrador Superado
ingresa un color

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este campo es | Superado
obligatorio”

Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion | Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.18. Actualizar color

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu009

ID/Nombre Caso de | CP009

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Version 05-12-2018 | 07-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

La aplicacion despliega un menu de opciones.
El administrador selecciona la opcién Colores.
La aplicacion despliega la lista de colores ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.
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El administrador selecciona la opcién Detalles para producto.

La aplicacion despliega los datos del color que se desea actualizar.




7. El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

8. El administrador selecciona la opcion Actualizar.

9. La Aplicacion almacena y despliega mensaje:” COLOR ACTUALIZADO
EXITOSAMENTE”

10. La aplicacion muestra la lista de colores actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

11. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

12. El administrador regresa al paso 7.

Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”

1. Laaplicacion muestra la opcion color
2. El administrador selecciona la opcion No.

3. Laaplicacion regresa al paso 3.

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Actualizar color Tener cuenta | Administrador Superado

actualiza un color

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este campo es
obligatorio” Superado
Opcidn Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion | Superado

Criterios de Aprobaciéon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba: Aprobo: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores




Tabla 1.19. Buscar color

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Ccuo010

ID/Nombre Caso de | CP010

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Versién 05-12-2018 07-12-2018 Segunda Version

Condicidn(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

1. El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

2. La aplicacion despliega la lista de colores ya ingresados junto con el cuadro

de busqueda.

3. El administrador da clic en el cuadro de busqueda y escribe el dato que desea

buscar.

4. Laaplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”

5. La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Buscar color Tener cuenta | Administrador Superado

busca un color.

Busqueda infalible

Tener cuenta | “No se encontraron

resultados” Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:




Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba:

Aprob6: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.20. Eliminar color

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cuo011

ID/Nombre Caso de | CP011

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Version 05-12-2018 | 07-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
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La aplicacion despliega un menu de opciones.
El administrador selecciona la opcién Colores.
La aplicacion despliega la lista de colores ya ingresados.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega la opcion Eliminar.
El administrador selecciona la opcién Eliminar.

La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas seguro?”

10. El administrador selecciona opcion Aceptar.

El administrador selecciona la opcion Detalle para producto.

La aplicacion despliega los datos del color que va a ser eliminado.

11. La aplicacion muestra la interfaz de la lista de colores actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcién Cancelar”

1. Laaplicacion muestra la opcion Cancelar-Si bérralo

2. El administrador opcion No

3. Laaplicacion regresa al paso 4




Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Eliminar color Tener cuenta | Administrador Superado

elimina un color

Opcion Cancelar

Tener cuenta | Cancela operacion | Superado

Criterios de Aprobacidon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba: Aprobo: _ x_ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.21. Ingresar componentes

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu012

ID/Nombre Caso de | CP012

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Version 05-12-2018 | 07-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
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El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.
La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcién Componentes.

La aplicacion despliega el formulario ingresar componente.
El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcién Guardar.

La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVO




COMPONENTE INGRESADO EXITOSAMENTE”.
8. La aplicacion despliega la interfaz de lista de componentes ya ingresados.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

6. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

7. El administrador regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcién Cancelar”

8. Laaplicacion muestra la opcion Cancelar-Si borralo
9. El administrador selecciona la opcion No

10. La aplicacion regresa al paso 3

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba

Ingresar componentes Tener cuenta | Administrador Superado
ingresa un
componente

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este campo es | Superado
obligatorio”

Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.22. Actualizar componente

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu013

ID/Nombre Caso de | CP013

Prueba:




Version del Caso de Fecha de Fecha de Ejecucién: | Version del Caso
Prueba: Creacion: 07-12-2018 de Prueba:
Segunda Versién 05-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
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El administrador selecciona la opcién Detalles para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcion Componentes.

La aplicacion despliega el formulario ingresar componente.

El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcion Guardar.

La aplicaciéon almacena la informacién y despliega el mensaje de
“COMPONENTE ACTUALIZADO EXITOSAMENTE”.

La aplicacion despliega la interfaz de lista de componentes ya ingresados.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

13. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio™.

14. La aplicacion regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”

4.
5.
6.

La aplicacion muestra la opcion componente
El administrador selecciona la opcién No.

La aplicacion regresa al paso 3.

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicién Resultado Esperado | Resultado de la
prueba
Actualizar componente Tener cuenta | Administrador Superado
actualiza un
componente




Campos obligatorios Tener cuenta | “Este  campo  es | Superado
obligatorio”

Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion Superado

Criterios de Aprobacidon del Caso de Prueba:

Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprob6: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.23. Buscar componentes

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu014

ID/Nombre Caso de | CP014

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Version 05-12-2018 | 07-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

1. El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

2. La aplicacién despliega la lista de componentes ya ingresadas junto con el
cuadro de basqueda.

3. El administrador da clic en el cuadro de blsqueda y escribe el dato que desea
buscar.

4. Laaplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Busqueda infalible”

5. La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3




Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Buscar color Tener cuenta | Administrador Superado
busca un color.
Busqueda infalible Tener cuenta | “No se encontraron | Superado
resultados”
Criterios de Aprobaciéon del Caso de Prueba:
Decision de Aprobacion del Caso de Prueba: Aprobo6: x__ Fallo: _
Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:
Fuente: Los investigadores
Tabla 1.24. Eliminar componente
Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”
ID Caso de Uso: CuU015
ID/Nombre Caso de | CP0O15
Prueba:
Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Version 05-12-2018 | 07-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

El administrador selecciona la opcion Detalle para producto.

La aplicacion despliega un menu de opciones.

1.
2.
3. El administrador selecciona la opcion Componentes.
4.

La aplicacion despliega la lista de componentes ya ingresadOs.
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El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega la opcion Eliminar.
El administrador selecciona la opcién Eliminar.

La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas seguro?”

10. El administrador selecciona opcion Aceptar.

La aplicacion despliega los datos del componente que va a ser eliminado.

11. La aplicacion muestra la interfaz de la lista de los componentes actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcién Cancelar”

12. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si bérralo

13. El administrador opcion No

14. La aplicacion regresa al paso 4

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo

Condicion Resultado

Resultado de la

Esperado prueba
Eliminar componente Tener cuenta | Administrador Superado
elimina un
componente
Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba:

Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.25. Ingresar estilos

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso:

CuU016

ID/Nombre Caso de

Prueba:

CP0O16




Version del Caso de Fecha de Fecha de
Prueba: Creacion: Ejecucion:
Segunda Versién 05-12-2018 07-12-2018

Version del
Caso de Prueba:

Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

La aplicacion despliega un menu de opciones.
El administrador selecciona la opcion Estilos.
La aplicacion despliega el formulario ingresar estilo.
El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcion Guardar.
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ESTILO INGRESADO EXITOSAMENTE”.

El administrador selecciona la opcién Detalles para producto.

La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVO

8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de estilos ya ingresados.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

9. Laaplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”

11. La aplicacién muestra la opcion Cancelar-Si borralo
12. El administrador selecciona la opcion No

13. La aplicacion regresa al paso 3

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba

Ingresar estilos Tener cuenta | Administrador Superado
ingresa un estilo

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este campo es | Superado

obligatorio”




Opcidn Cancelar

Tener cuenta

Cancela operacion

Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba:

Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.26. Actualizar estilo

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu017

ID/Nombre Caso de | CP017

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Versién 05-12-2018 07-12-2018 Segunda Versién

Condicidn(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
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La aplicacion despliega un menu de opciones.

El administrador selecciona la opcion Estilos.

La aplicacion despliega la lista de estilos ingresados.
El administrador selecciona el simbolo de Editar.

El administrador selecciona la opcion Actualizar.
La Aplicacién almacena y despliega mensaje:” ESTILO ACTUALIZADO
EXITOSAMENTE”

10. La aplicacion muestra la lista de estilos actualizada.

El administrador selecciona la opcién Detalles para producto.

La aplicacion despliega los datos del estilo que se desea actualizar.

El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

11. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio™.




12. La aplicacion regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”

13. La aplicacion muestra la opcion estilos
14. El administrador selecciona la opcion No.

15. La aplicacion regresa al paso 3.

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Actualizar estilos Tener cuenta | Administrador Superado

actualiza un estilo

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este campo es | Superado
obligatorio”
Opcidn Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion Superado

Criterios de Aprobaciéon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba: Aprob6: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.27. Buscar estilos

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu018

ID/Nombre Caso de | CP018

Prueba:
Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:

Segunda Versién 05-12-2018 07-12-2018 Segunda Versién




Condicidn(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

1. El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

2. Laaplicacion despliega la lista de estilos ya ingresados junto con el cuadro de

busqueda.

3. El administrador da clic en el cuadro de busqueda y escribe el dato que desea

buscar.

4. Laaplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda.

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”

5. La aplicacién muestra mensaje “No

6. El administrador regresa al paso 3

se encontraron resultados”

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba

Buscar estilo Tener cuenta | Administrador Superado
busca un estilo.

Busqueda infalible Tener cuenta | “No se encontraron | Superado
resultados”

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.28. Eliminar estilo

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso:

CuU019

ID/Nombre Caso

de

CP019




Prueba:

Version del Caso de
Prueba:

Segunda Version

Fecha de
Creacion:
05-12-2018

Fecha de
Ejecucion:
07-12-2018

Version del Caso de
Prueba:

Segunda Versién

Condicidn(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
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La aplicacion despliega un menu de opciones.
El administrador selecciona la opcién Estilos.
La aplicacion despliega la lista de estilos ya ingresados.
El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega la opcion Eliminar.
El administrador selecciona la opcion Eliminar.

La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas seguro?”

10. El administrador selecciona opcién Aceptar.

El administrador selecciona la opcion Detalle para producto.

La aplicacion despliega los datos del estilo que va a ser eliminado.

11. La aplicacion muestra la interfaz de los estilos actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcion Cancelar”

12. La aplicacién muestra la opcion Cancelar-Si borralo

13. El administrador opcion No

14. La aplicacion regresa al paso 4

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba

Eliminar estilo Tener cuenta | Administrador Superado
elimina un estilo

Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela Superado

operacién




Criterios de Aprobacidon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba: Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.29. Ingresar tallas

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu020

ID/Nombre Caso de | CP020

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Versién 05-12-2018 07-12-2018 Segunda Versidn

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

La aplicacion despliega un men( de opciones.

El administrador selecciona la opcion Tallas.

La aplicacion despliega el formulario ingresar tallas.
El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcion Guardar.
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TALLA INGRESADA EXITOSAMENTE”.

El administrador selecciona la opcién Detalles para producto.

La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVA

8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de tallas ya ingresadas.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

9. Laaplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”




11. La aplicacién muestra la opcion Cancelar-Si borralo

12. El administrador selecciona la opcion No

13. La aplicacion regresa al paso 3

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de Ia
Esperado prueba
Ingresar tallas Tener cuenta | Administrador Superado
ingresa una talla
Campos obligatorios Tener cuenta | “Este campo es | Superado
obligatorio”
Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion | Superado
Criterios de Aprobaciéon del Caso de Prueba:
Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _
Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:
Fuente: Los investigadores
Tabla 1.30. Actualizar tallas
Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”
ID Caso de Uso: cuo021
ID/Nombre Caso de | CP021
Prueba:
Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Version 05-12-2018 | 07-12-2018 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

1. El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

2. Laaplicacion despliega un menu de opciones.
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El administrador selecciona la opcion Tallas.
La aplicacion despliega la lista de tallas ingresadas.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

El administrador selecciona la opcion Actualizar.
La Aplicacion almacena y despliega mensaje: "TALLA ACTUALIZADA
EXITOSAMENTE”

10. La aplicacion muestra la lista de tallas actualizada.

La aplicacion despliega los datos de las tallas que se desea actualizar.

El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

11. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

12. El administrador regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcion Cancelar”

13. La aplicacion muestra la opcion tallas

14. El administrador selecciona la opcion No.

15. La aplicacion regresa al paso 3.

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba

Actualizar tallas Tener cuenta | Administrador Superado
actualiza una talla

Campos obligatorios Tener cuenta | “Este  campo es | Superado
obligatorio”

Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba:

Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacién del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores




Tabla 1.31. Buscar tallas

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu022

ID/Nombre Caso de | CP022

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Versién 05-12-2018 07-12-2018 Segunda Version

Condicidn(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

1. El administrador selecciona la opcion Detalles para producto.

2. La aplicacion despliega la lista de tallas ya ingresadas junto con el cuadro de

busqueda.

3. El administrador da clic en el cuadro de busqueda y escribe el dato que desea

buscar.

4. Laaplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la basqueda.

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”

5. La aplicacion muestra mensaje “No

6. Laaplicacion regresa al paso 3

se encontraron resultados”

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba

Buscar talla Tener cuenta | Administrador Superado
busca una talla.

Busqueda infalible Tener cuenta | “No se encontraron | Superado

resultados”




Criterios de Aprobacidon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba:

Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Tabla 1.32. Eliminar tallas

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: cuo023

ID/Nombre Caso de | CP023

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Versién 05-12-2018 07-12-2018 Segunda Versién

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
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El administrador selecciona la opcién Detalle para producto.
La aplicacion despliega un menu de opciones.
El administrador selecciona la opcion Tallas.

La aplicacion despliega la lista de tallas ya ingresadas.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega la opcion Eliminar.
El administrador selecciona la opcién Eliminar.

La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas seguro?”

10. El administrador selecciona opcion Aceptar.

La aplicacion despliega los datos de la talla que va a ser eliminada.

11. La aplicacion muestra la interfaz de la lista de tallas actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcion Cancelar”

12. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si bérralo

13. El administrador opcion No




14. La aplicacion regresa al paso 4

Para la Ejecucién del Caso de Prueba:

Eliminar talla Tener cuenta | Administrador Superado

elimina una talla

Opcidn Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Resultados
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Figura 1.33. Elimina talla
Fuente: Los investigadores




Anexo |1.- Iteracion 10: Gestionar noticia

Analisis
Tabla 11.33. Ingresar noticia

N. CuU029
Nombre: Ingresar noticia
Autor: Jacqueline Calero

Verodnica Cuyo
Fecha: 21/01/2019
Descripcion

Permite ingresar noticias en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:

El administrador selecciona la opcion Noticias.

La aplicacion muestra la interfaz de ingreso.

El administrador selecciona la opcién Nuevo.

La aplicacion despliega el formulario registrar noticia.
El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcion Guardar.
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La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVA
NOTICIA INGRESADA EXITOSAMENTE”.

8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de noticia ya ingresada.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio™.

10. El administrador regresa al paso 5.

Post Condicién

El administrador ingresa noticias satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores




Tabla 11.34. Actualizar noticias

N. CuU030

Nombre: Actualizar noticias

Autor: Jacqueline Calero
Veroénica Cuyo

Fecha: 21/01/2019

Descripcion

Permite actualizar noticias en la aplicacion

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:
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8.

El administrador selecciona la opcion Noticias.

La aplicacion despliega la lista de noticias ya ingresadas.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega los datos de la noticia que desea actualizar.

El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

El administrador selecciona la opcion Actualizar.

La Aplicacion almacena y despliega mensaje:” NOTICIA ACTUALIZADA
EXITOSAMENTE”

La aplicacién muestra la interfaz de las noticias actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”

9.

La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Post Condicion

El administrador actualiza las noticias satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 11.35. Buscar Noticias

N. Cuo031
Nombre: Buscar noticias
Autor: Jacqueline Calero




Veronica Cuyo

Fecha: 23/01/2019

Descripcion

Permite buscar las noticias ya ingresadas

Actores

Administrador

Precondiciones:

El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:
1. El administrador selecciona la opcion Noticias.
2. La aplicacion despliega la lista de noticias ya ingresadas junto con el cuadro
de busqueda.
3. El administrador da clic en el cuadro de bdsqueda y escribe el dato que desea
buscar.

4. La aplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda

Flujo Alternativo 1: “Buisqueda infalible”
5. La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3

Post Condicion
La aplicacion realiza la busqueda satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Tabla 11.36 Eliminar noticias

N. Cu032
Nombre: Eliminar noticias
Autor: Jacqueline Calero

Veronica Cuyo

Fecha: 23/01/2019

Descripcion

Permite eliminar noticias ya ingresadas

Actores

Administrador

Precondiciones:




El administrador debe estar autenticado.

Flujo de Proceso Principal:
1. El administrador selecciona la opcion Productos.
La aplicacion despliega la lista de noticias ya ingresadas.
El administrador selecciona el simbolo de Editar.
La aplicacion despliega los datos de la noticia que va a ser eliminada.
La aplicacion despliega la opcion Eliminar.
El administrador selecciona la opcién Eliminar.
La aplicacion despliega mensaje:” ;Estds Seguro?”

El administrador selecciona opcion Si, bérralo.
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La aplicacion muestra la interfaz de la noticia actualizada.

Flujo Alternativo 1: “Opcion Cancelar”
10. La aplicacion muestra la opcion Si, borralo-Cancelar
11. El administrador opcion cancelar

12. La aplicacion regresa al paso 4

Post Condicion

El administrador elimina la noticia satisfactoriamente

Fuente: Los investigadores

Disefio

Figura 11.34. Diagrama de secuencia Ingresar noticia
Fuente: Los investigadores



Administrador

1: Selecciona Opcion Noticia

1.1: Despliega Lista de Noticia

<_ __________________________

2: Selecciona Simbolo Editar

2.3: Despliega Formulario Editar

e ————————

2.1: Envia Operacion ()

2.2: Envia Formulario

alt

[Cancelar]

3: Selecciona Campos y Edita

4: Selecciona Opcion Actualizar

5: Selecciona Opcion Aceptar

4.1: Envia Datos() ol

5.1: Mensaje "Noticia Actualizada Exitosamente™

4.1.1: Envia Datos()

l

4.1.1.2: Envia Confirmacion

4.1.1.2.1: Envia Confirmacion

4.1.1.1: Aimacena Datos

6: Selecciona Campos y Edita

6.1: Mensaje "Seguro Desea Actualizar Informacion™

7: Selecciona Opcion Cancelar

7.3: Despliega Lista de Noticia

e———————————

7.1: Envia Datos()

7.2: Envia Confirmacion

alt

[Campos Faltantes]

8: Selecciona Campos y Edita

9: Selecciona Opcion Actualizar

9.1: Envia Datos

9.1.1: Validar Datos

L
|
|
|
|
|
|

9.1.2: Envia Confirmacion

|
|
|

Figura 11.35. Diagrama de secuencia Actualizar noticia
Fuente: Los investigadores




Administrador

1: Selecciona Opcion Noticia

1.1: Despliega Lista de Noticia

2: Clic Cuadro de Busqueda

T——1

Model

alt
[Bisqueda Infalible]

3: Escribe Datos a Buscar

3.1: Envia Datos()

3.1.1: Envia Datos()

5: Envia Confirmacion

4: Busca Datos

6: Escribe Datos a Buscar |

6.1: Envia Datos()

6.1.1: Envia Datos()

—ﬁ'—lk--—
AR— ' \ R [

| 8: Envia Confirmacion

7: Busca Datos

———

—— ==

Figura 11.36. Diagrama Buscar noticia
Fuente: Los investigadores
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Figura 11.37. Diagrama de secuencia Eliminar noticia

Fuente: Los investigadores




Despliega interfaz de Ingreso
Envia ingreso
Despliega i Ingreso ,L/
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\ obligatorio™ y
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Figura 11.38. Diagrama de actividad Ingresar noticia
Fuente: Los investigadores
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Figura 11.39. Diagrama de actividad Actualizar noticia
Fuente: Los investigadores




Administrador View Controller Model

Selecciona opcion Productos Despliega lista de productos

Click cuadmo de Despliega cuadro de bisqueda
blsqueda =~
Escribe datos a buscar Envia datos Busca dato
-_——

(" Mensaje "No ) s
\ resultados™ <

Despl dela
bisqueda

Figura 11.40. Diagrama de actividad Buscar noticia
Fuente: Los investigadores
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Figura 11.41. Diagrama de actividad Eliminar noticia
Fuente: Los investigadores




Implementacién

[ = o dex blad:
File Edit Selection Find View Goto Iools Project

- Sublime Text (UNREGISTERED) -

[ns

FOLDERS dexbla p oductos\componentes iexblade.php oductostestilos uevo.blade.php — produciosiestilos indexblade.php — noticias
alfareria

ine 1, Golumn 1: Detect Indentation: Setting indentation ta 2 spaces. paces:
Line 1, Golumn 1: Detect Indentation: Setting indentation to 2 2 2

Figura 11.42. Codificacion noticia
Fuente: Los investigadores

Pruebas

Tabla 11.37 Ingresar noticias

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: Cu029

ID/Nombre Caso de | CP029

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Versién 30-01-2018 01-02-2019 Segunda Versidn

Condicidn(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

El administrador selecciona la opcidn Noticias.

La aplicacion muestra la interfaz de ingreso.

El administrador selecciona la opcién Nuevo.

La aplicacion despliega el formulario registrar noticia.
El administrador llena los campos solicitados.

El administrador selecciona la opcién Guardar.
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La aplicacion almacena la informacion y despliega el mensaje de “NUEVA




NOTICIA INGRESADA EXITOSAMENTE”.
8. Laaplicacion despliega la interfaz de lista de noticia ya ingresada.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”
9. Laaplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio”.

10. El administrador regresa al paso 5.

Flujo Alternativo 2: “Opcién Cancelar”
11. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si bérralo
12. El administrador selecciona la opcion No

13. La aplicacion regresa al paso 3

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Ingresar noticias Tener cuenta | Administrador Superado

ingresa una noticia

Campos obligatorios Tener cuenta | “Completa este | Superado

campo”

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores

Resultados
< c @ artesanvaslavictoria.com W [
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Henry Gamboa, artesano de la parroquia La Victoria, cantén Pujili
(Cotopaxi), record6 que son muchas las generaciones que se han
dedicado a la elaboracién de articulos de barro. Dijo que estan
empefiados en rescatar lo que es parte de la raiz que le dio identidad a
la zona cotopaxense.

Figura 11.43. Ingresar noticias
Fuente: Los investigadores
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Figura 11.44. Campos obligatorios
Fuente: Los investigadores

Tabla 11.38 Actualizar noticias

Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: CuU030

ID/Nombre Caso de | CP030

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Version 30-01-2018 | 01-02-2019 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal
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El administrador selecciona la opcion Noticias.
La aplicacion despliega la lista de noticias ya ingresadas.

El administrador selecciona el simbolo de Editar.

El administrador selecciona la opcién Actualizar.
La Aplicacion almacena y despliega mensaje:” NOTICIA ACTUALIZADA
EXITOSAMENTE”

8. Laaplicacion muestra la interfaz de las noticias actualizada.

La aplicacion despliega los datos de la noticia que desea actualizar.

El administrador selecciona los campos y actualiza los datos.

Flujo Alternativo 1: “Campos obligatorios”




10. El administrador regresa al paso 5.

9. La aplicacion despliega un mensaje de “Este campo es obligatorio™.

Para la Ejecucién del Caso de Prueba:

Actualizar noticias Tener cuenta | Administrador Superado
actualiza una noticia

Campos obligatorios Tener cuenta | “Completa este | Superado
campo”

Criterios de Aprobacidon del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacién del Caso de Prueba:

Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores
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Figura 11.45. Actualizar noticia
Fuente: Los investigadores
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Figura 11.46. Campos obligatorios
Fuente: Los investigadores




Tabla 11.39 Buscar noticias

Nombre del Proyecto:

Aplicacion “APAV”

ID Caso de Uso: CuU031

ID/Nombre Caso de | CP031

Prueba:

Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del Caso
Prueba: Creacion: Ejecucion: de Prueba:
Segunda Versién 30-01-2018 01-02-2019 Segunda Version

Condicion(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

1. El administrador selecciona la opcion Noticias.

2. La aplicacion despliega la lista de noticias ya ingresadas junto con el cuadro

de busqueda.

3. El administrador da clic en el cuadro de busqueda y escribe el dato que desea

buscar.

4. Laaplicacion despliega de forma inmediata los resultados de la busqueda.

Flujo Alternativo 1: “Busqueda infalible”

5. La aplicacion muestra mensaje “No se encontraron resultados”

6. El administrador regresa al paso 3

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Buscar noticias Tener cuenta | Administrador Superado

busca una noticia.

Busqueda infalible

Tener cuenta | “No se encontraron

resultados” Superado

Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:

Decision de Aprobacion del Caso de Prueba: Aprobo: _x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

Fuente: Los investigadores




Resultados

Artesanos La Victoria

Noticias

w e pE=< ao
T artesano de la
[ ]
Figura 11.47. Buscar noticia
Fuente: Los investigadores
Figura 11.48. Busqueda Infalible
Fuente: Los investigadores
Tablall.40. Eliminar noticias
Nombre del Proyecto: Aplicacion “APAV”
ID Caso de Uso: CuU032
ID/Nombre Caso de | CP032
Prueba:
Version del Caso de Fecha de Fecha de Version del
Prueba: Creacion: Ejecucion: Caso de Prueba:
Segunda Versién 30-01-2018 01-02-2019 Segunda Versién

Condicién(es) para que se ejecute el Caso de Prueba:

Flujo Normal

1. El administrador selecciona la opcion Productos.

2. Laaplicacion despliega la lista de noticias ya ingresadas.




El administrador selecciona el simbolo de Editar.

La aplicacion despliega la opcion Eliminar.
El administrador selecciona la opcién Eliminar.
La aplicacion despliega mensaje:” ;Estas seguro?”

El administrador selecciona opcion Aceptar.
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La aplicacion muestra la interfaz de la noticia actualizada.

La aplicacion despliega los datos de la noticia que va a ser eliminada.

Flujo Alternativo 1: “Opcién Cancelar”

10. La aplicacion muestra la opcion Cancelar-Si borralo
11. El administrador opcion No

12. La aplicacion regresa al paso 4

Para la Ejecucion del Caso de Prueba:

Nombre Flujo Condicion Resultado Resultado de la
Esperado prueba
Eliminar noticias Tener cuenta | Administrador Superado
elimina una noticia
Opcion Cancelar Tener cuenta | Cancela operacion Superado
Criterios de Aprobacion del Caso de Prueba:
Decisién de Aprobacién del Caso de Prueba: Aprobd: x__ Fallo: _

Fecha de Aprobacion del Caso de Prueba:

@ Inicio

™ Mipedidos

T Pedidos

%% Usuarios
PRODUCTOS

1= Detalles para producto
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(il Productos

Fuente: Los investigadores
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Figura 11.49. Elimina noticia
Fuente: Los investigadores
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Anexo I11.- Encuesta a los miembros de la Asociacién
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS

CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS COMPUTACIONALES
OBJETIVO: Reunir informacion confiable mediante métodos de investigacion para
determinar la utilidad de la Aplicacion Web en la Asociacion de Artesanos de la parroquia La

Victoria para mejorar su economia popular y solidaria.

INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada uno de los items y responda con completa
sinceridad. Elija las opciones que usted crea conveniente. Recuerde que la encuesta es

anonimay confidencial.

1. ¢Por qué cree usted que las ventas de los productos son bajas?

Falta de informacion
Los productos tienen alto costo

Falta de medios de publicidad

Precios variados

Ninguna de las anteriores

2. ¢Laasociacion cuenta con una aplicacion web?

Sl

3. En caso de haber sefialado la opcion si ¢(Qué inconvenientes presenta la

aplicacion web?

4. ¢Estaria usted de acuerdo en que se desarrolle una aplicacion web que sea capaz

de exhibir los productos que elaboran?

Sl

5. Sefale cuales serian los beneficios que la aplicacién web proporcionaria

Mayor demanda de ventas

Reconocimiento social

NO

NO

Fuentes de empleo

Otros




netamente artesanales?

Sl

Sl
8. ¢Creeusted q
Sl

NO

¢Alguna vez usted h

a realizado compras de produ

NO

ue las

NO

¢Conoce de alguna Aplicacion Web que se dedique a promocionar productos

ctos por Internet?

compras por internet son confiables?

¢ Tiene usted alguna recomendacion para el desarrollo de la aplicacion web?

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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1. OBJETIVO

Establecer los pasos especificos para el acceso a la aplicacion web, con el fin de gestionar

categorias de los productos.
2. DEFINICION

La aplicacion web para la Asociacion de Artesanos de la parroquia La Victoria como
herramienta de apoyo para el desarrollo de su economia popular y solidaria ayudara a

promocionar los productos que elaboran los artesanos, mejorando asi su economia.
3. INTRODUCCION

El siguiente manual tiene como objetivo ayudar al administrador a manipular con excelencia

la aplicacion, mediante la explicacion de todas las funcionalidades con las que cuenta la



aplicacion web. Cuyo titulo es Aplicacion web para la Asociacion de Artesanos de la

parroquia La Victoria como herramienta de apoyo para el desarrollo de su economia popular y

solidaria.
4. DESARROLLO DEL MANUAL DE USUARIO

4.1. Acceso a la aplicacién
Para acceder a la aplicacion web, dirijase a la URL:

https://artesaniaslavictoria.com, donde encontrara la pagina principal.

@ asociacionlavictoria7@gmail.com | % +593 099 539 5208 Ingresar |  Registrar
ﬁ ~ RETORNO GRATIS ENVIO GRATIS ® SOPORTE 24/7 P
i ™ {30 dias de garantia de devolucion! Envio gratis en todo pedido Apoyamos en linea 24hrs %

Q\IQ;\ ANOS

NOSOTROS PRODUCTOS NOTICIAS CONTACTO

CERAMICA PARA NINOS <, < T 7,8
g(E)Fé/:,:/XCA UTILITARIA PARA LA . o CA F ET ER A
“S 15.00;

DECORACION PARA EL HOGAR

+ Mas categorias

I}OMPRAR AHO
Producto en

&)

4.2. Registrarse
En la parte de registrase solo el cliente debe acceder a esta opcion porque el

administrador ya esta registrado.

| % +593099 539 5208

® asociacionlavictoria7@gmail.com

5 ~ RETORNO GRATIS 4 RA 0
Envio gratis § efamos enlinea A /£ %

Asoc 3 : % {30 dias de garantia de devolucién!
ARTESANOS
= Pascoqia aVietoria

NOSOTROS PRODUCTOS NOTICIAS CONTACTO

CERAMICA PARA NINOS

Egrg“mm UTILITARIA PARA LA : ) 3 CA F ET E RA -
- -5 00;

DECORACION PARA EL HOGAR

e + Mas categorias

A~ | B noticiajpg

B pujilijpg



https://artesaniaslavictoria.com/

Aqui el cliente procedera a registrarse llenando todo los campos que solicita la

aplicacion.

Nota: Los campos son obligatorios

Regisiro
Usuario | INGRESE MOMBRE DE USUARIO..
E-Mail INGRESEI = Completa este campo
Password = | ===
ALFARERIA Registrar al sistermna
Registro
Usuario INGRESE NOMBRE DE USUARIO.
E-Mail INGRESE EMAIL
Passwe
Confirme Password

El administrador debe dar clic en Ingresar para poder acceder a la aplicacion web

de la Asociacion de Artesanos.

@ asociacionlavictoria7@gmail.com | % +593 099 539 5208

3 af
(€5
ﬁ RETORNO GRATIS \(\% 7 [a)

~
Asociacién de i ™ 30 dias de garantia de devolucién! Apoy enlinea 24hrs %
ARTESANOS

Pamoqun aVirsta

NOSOTROS PRODUCTOS NOTICIAS CONTACTO

CERAMICA PARA NINOS Y 7 ; ’P‘Q\’ L,
¥ s - e > »

CERAMICA UTILITARIA PARA LA ' - CAFET ERA

COCINA . .

'
~*$15.00
DECORACION PARA EL HOGAR v

- |+ COMPRAR AHO!
+ Mas categorias - L -

Para acceder a las funcionalidades del administrador procedemos a utilizar el
formulario que aparece en el centro de la pagina de inicio de la aplicacion.

Escribir el email del usuario, contrasefia y damos clic en ingresar.



4.3. Iniciar Sesion

ALFARERIA

ALFARERIA Ingresar al sistema
%) Ingresar
Ingresar
&+ Registrar
W ¢ ONidaste tu contrasefia? e-mail ‘ INCGRESEEMAL ‘ |
= l Contrasefia
Recuérdame
Ingresar
Nota: En el email se debe escribir con el signo @- datos incorrectos
ALFARERIA Ingresar al sistema
Ingresar
E-Mail &
Incluye un signo "@" en la direccién de correo electrénico. La direccién "jj" no incluye el signo "@".
O Recuérdame
ALFARERIA Ingresar al sistema
Ingresar

E-Mail ‘ CUYQVERONICA220@GMAIL.COM |

Password

O Recuérdame

4.4. Configuracion de Perfil
A continuacién muestra la pagina principal del administrador de la Asociacion
donde se visualiza el men( de opciones, generar reportes, configuracion de

perfil.



<

info@alfareria.com

fa 2 ) h
Bienvenido
@ Inicio Reportes de pedidos
™ Mipedidos
Fecha inicial
¥ Pedidos DD/MM/AAAA
. N Generar Reportes
%% Usuarios Fecha inicial
DD/MM/AAAA
PRODUCTOS 2
1= Detalles para producto
I= Categoria
) Productos I Usuarios, 2019 = Total Usuarios Activos - Inactivos =
. : i
ol Menu.de Ppcmnes

A continuacion procedera a configurar su perfil dando clic en el siguiente icono.

Ya en la pagina principal de configurar perfil va a proceder a ingresar la
informacion del usuario llenando los campos que requiere la aplicacion y

presionar en la opcién Actualizar Informacion.

Pefil de usuario

e

Usuario:* Nombres:* Apellidos:
& ADMIN @& INGRESE NOMBRES ER | INGRESE APELLIDOS
Teléfono:* Edad:* Descripcion
. | INGRESE TELEFONO 17 | INGRESE EDAD B INGRESE DESCRIPCION..
4

Para actualizar foto de perfil de dar clic en el siguiente boton.

Foto de perfil

Después de dar clic en el botdn se procedera a ubicar la foto del usuario y

presionar en el boton Actualizar foto de perfil.



ALFARERIA

Pefil de usuario

Informacién Foto de perfil Cambiar contrasefia

Actualizar foto e perfil

Para cambiar la contrasefa debera dar clic en el boton.

El usuario deberd ingresar su contrasefia personal y dar clic en actualizar

contrasefia.

Pefil de usuario

Informacién Foto de perfi

Contrasefia anterior:* Nueva clave:*

& e B | e

Actualizar contrasefia

Repita contrasefia:

m -

4.5. Gestionar pedidos

El administrador tiene un mend de opciones donde va a poder ir al inicio,

visualizar sus pedidos, pedidos de los usuarios, usuarios registrados, agregar

detalles para los productos, registrar categorias, registrar productos, registrar

noticias



g-

info@alfareria.com

ALFARERIA

= cd " "
Bienvenido

Pedid DD/MM/AAAA
Usuarios Fecha in 1]
Seliene DD/MM/AAAA
Categoria
Brodiucias Usuarios, 2019
Noticias

Inactivos: 0.0 % \

]

Para visualizar mis pedidos damos clic en el siguiente icono.

™ Mipedidos

Donde muestra la lista de pedidos que ha generado.

ALFARERIA

<«
info@alfareria.com

A a2

@ Inicio

™ Mipedidos

Y2 Pedidos

48 Usuarios
PRODUCTOS

|2 Detalles para producto
E= Categoria

(@ Productos

Noticias

ALFARERIA

Inicio > Mi pedidos
Mis pedidos =]
Buscar.
TIPO DE OLTIMA
PEDIDO | [ESTADO NOTA PAGO FECHA CREADO ACTUALIZACION PAGOS ACCION
PEDIDO-ALFARERIA-N & PAYP 19-01-1¢ 01-16 21:13:41 VER MI CARRITO
1:13:41
fostrand tros del 1.al 1 de un g Anterior n Siguiente
©2019 Verito & Jackeline. Todos los derechos reservados f v

Luego presiona en el icono pedido.

B2 Pedidos

A continuacion despliega una ventana donde muestra los pedidos realizados por

los clientes.



@& Inicio

™ Mipedidos

¥ Pedidos

& Usuarios
PRODUCTOS

|2 Detalles para producto
E= Categoria

(@) Productos

Noticias

>

Pedidos

PEDIDO

CLIENTE

ESTADO NOTA

A

TIPO DE

2
@
S

[E DEPOSITO

[E DEPOSITO

[EDEPOSITO

[EDEPOSITO

Buscar
FECHA ULTIMA
CREADO ACTUALIZACION
2019-0 2019-01-30
1 18:44:26

2019-01-22
15:21:11

ACCION

Si desea buscar por nombre los productos debe escribir en el siguiente cuadro

que se encuentra a la derecha de la ventana.

Buscar:

4.6. Gestionar usuarios

Clic en el icono usuarios.

Aqui permite visualizar el listado de usuarios que se encuentran registrados en la

aplicacion.

ALFARERIA

?’
info@alfareria.com

A 2w

@ Inicio

™ Mipedidos

Y2 Pedidos

& Usuarios
PRODUCTOS

1= Detalles para producto
I= Categoria

(@ Productos

Noticias

ALFARERIA

W Usuarios

Inicio Usuarios
Listado de usuarios
Busca
USUARIO | EMAIL PERFIL TELEFONO NOMBRES APELLIDOS ESTADO DESCRIPCION ACCION
CUYOVERONICA220@GMAIL COM CLIENTE VERONICA °
JEANETH
JANETH VERONONICA CLIENTE o

Footer

ros del 1 al 2 de un total de 2 registros

© 2019 Verito & Jackeline. Todos los derechos reservados.




Para buscar a un usuario debe escribir el nombre en recuadro que se encuentra a

la derecha de la pagina.

Listado de usuarios

Buscar

JEAMETH| |
USUARIO ] EMAIL PERFIL TELEFOND NOMBRES APELLIDOS ESTADO DESCRIPCION ACCION
VERONICA CUYOVERONICA220@GMAIL.COM CLIENTE 0982580661 VERONICA CUYo @
CUYQ JEANETH VILLACIS
Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros (filtrado de un total de 2 registros) Anterior n Siguiente
b
Footer

4.7. Gestionar detalles de productos
El administrador da clic en el siguiente icono que aparece en la pagina. Para
poder gestionar los detalles para los productos en el cual se puede ingresar

colores, componentes, estilos y tallas.

1': Detalles para producto w
==+ Colores
=== Componentes
==+ Estilos

=+ Tallas

4.8. Gestionar categoria

El administrador da clic en el icono categoria.

= Categoria

La aplicacion muestra la lista de categorias ingresadas por el administrador.



ALFARERIA

) ALFARERIA

Inicio > Categorias
info@alfareria.com
A 2w . :
Listado de categorias
@ Inicio Buscar
™ Mipedidos NOMBRE | DESCRIPCION ACTUALIZADO ACCION
B Pedidos CERAMICA PARA NIFiOS o
& Usuarios
UTILITARIA PARA LA D

PRODUCTOS
|2 Detalles para producto > DECORACION PARA EL HOGAR T¢ N PARA EL HOGAR, CON GRAN VARIEDAD EN FIGURAS Y u

= Categoria

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros

(W) Productos

Noticias

Una vez ingresado el administrador a categorias puede afiadir las categorias que

desee, dando clic en el icono nuevo.

ALFARERIA

b o ALFARERIA

info@alfareria.com

Inicio Categ

orias

A 20

Listado de categorias

@ Inicio

™ Mipedidos NOMBRE | DESCRIFCION

¥2  Pedidos

% Usuarios

PRODUCTOS

—

-'= Detalles para producto > JIEDAD EN FIGURAS Y

= Categoria

Mostrando registr

del 1 al 3 de un total de 3 registros

W) Productos

Noticias

Icono nuevol)

ACTUALIZADO ACCION

Después procede a llenar los datos de la categoria que desea ingresar




Nota: Todos los campos son obligatorios.

ALFARERIA

-
? ALFARERIA Inicio > Categorias > Nuevo Categoria
info@alfareria.com
A
A 20 ; L
| Campos a llenar
@ Inicio Nombre x
I= | |INGRESE NOMBRE
™ Mipedidos i
Este campo es obligatorio
¥ Pedidos Descripcion
INGRESE DESCRIPCION
* Usuarios B
Estado
PRODUCTOS
X | Acdivo
1'= Detalles para producto >
E= Categoria
(@) Productos
@ Noticias
Ya ingresado todos los datos de categoria procedemos a guardar
?“
ALFARERIA Inicio > Categorias > Nuevo Categoria
info@alfareria.com
R .
Nueva categoria
& Inicio Nombre:* X
IZ CERAMICATIPO TEJAS
™ Mipedidos Descripcion
. | INGRESE DESCRIPCION
¥2 Pedidos B
%% Usuarios E.Stadc -
PresionaiBoton :
PRODUCTOS Gua rdar
|= Detalles para produfto >
= Categoria V
(@) Productos
Noticias

La aplicacién muestra un mensaje nueva categoria ingresada exitosamente y

despliega las categorias existentes.



ALFARERIA

) A

info@alfareria.com

LFARERIA

A a2 e

NUEVA CATEGORIA INGRESADA EXITOSAMENTE

Inicio > Categorias

@& Inicio

W= Mipedidos
2 Pedidos
%8 Usuarios
PRODUCTOS

1&  Detalles para producto >

= Categoria

@) Productos

Noticias

Listado de categorias

NOMBRE

CERAMICA PARA NINOS
CERAMICA TIPO TEJAS
CERAMICA UTILITARIA PARA LA
COCINA

DECORACION PARA EL HOGAR

DESCRIPCION

TODO EN DECORACION PARA EL HOGAR, CON GRAN VARIEDAD EN FIGURAS Y
ADORNOS DECORATIVOS

Buscar.

ACTUALIZADO

2019-01-31
11:45:32

2019-01-31
23:29:01

2019-01-20
22:12:49

2019-01-16
21:38:03

ACCION

Damos clic en el bot6n rosado para editar la categoria

ALFARERIA

ALFARERIA

Inicio > Categorias

NUEVA CATEGORIA INGRESADA EXITOSAMENTE

info@alfareria.com

A 2 e

& Inicio Listado de categorias -
P Mipedidos Buscar.
Pedidos
L NOMBRE DESCRIPCION ACTUAN ACCION
%8 Usuarios
CERAMICA PARA NINOS L d' s 2019401-31
Boton editar categoria 7%
PRODUCTOS
l:: Detalles para producto N CERAMICA TIPO TEJAS 531299—0 ¥
£2 Categoria
CERAMICA UTILITARIA PARA LA 2019-01-20
COCINA 22:12:49
() Productos
@ Noticias DECORACION PARA EL HOGAR TODO EN DECORACION PARA EL HOGAR, CON GRAN VARIEDAD EN FIGURAS Y 2019-01-16
ADORNOS DECORATIVOS 21:38:03

Mientras que el administrador ya dio clic en el boton rosado de editar categoria

aparcera esta pantalla donde permite actualizar o eliminar.

Actualizar categoria -

Nombre* X

IE | CERAMICA PARA NINOS

Descripcion

INGRESE DESCRIPCION

Estado Cambiar imagen

X | Activo s

CERAMICA PARA NIFOS

Botén
Actualizar

N

Actualizar

Eliminar

Botdn Eliminar




En esta opcion permite buscar la categoria por nombre.

Buscar: TEJAS|

4.9. Gestionar productos

El administrador da clic en botdn de productos.

(Ml Productos

La Aplicacion muestra una lista de productos ingresados por el administrador.

ALFARERIA

b ALFARERIA

Lista de productos

El administrador puede ingresar productos dando clic en la carpeta amarilla que

se encuentra a la derecha de la pantalla.

A continuacion la aplicacion muestra una ventana donde va a ingresar el nombre
del producto, el precio, la cantidad, stock, si tiene promocidn la descripcion, con
el respectivo detalle del producto.

Nota: todos los campos son obligatorios.



>

info@alfareria.com

ALFARERIA

Opcién Categorias

Inicio

> Productos

> Nuevo producto

/ﬁ‘lc-o

Nuevo Producto

I

. Categorias Detalles para producto nuevo
@ Inicio
ECOR RA EL HOGAR
Ingrese el nombre = Talas
™ Mipedidos Nombre de producto:* No hay seleccion
del producto = | INGRESE NoWERE
2 Pedidps Bk
CAT :GO RlAS Precio de venta producto Cantidad disponible producto:” Stock:
& Usuarios $ | INGRESE PRECIO DE 17 | INGRESE CANTIDAD IF | INGRESE sTO(} No hay seleccion
Estado Promocién Precio promocién:*
PRODUCTOS ‘ Componentes:
X | Activo Z 41 No B $|o :
No hay seleccién
1= Detalled > Descripcion
B INGRESE DESCRIPCION. Estilos:
= Categoria
4 No hay seleccion

(@) Productos

N

@ Noticias

Guardar i i
[

Ingrese precio, cantidad, stock,
si es promocidn, y la

Elija detalles del
producto

descripcién

Cuando el administrador haya ingresado todos los datos solicitados da clic en

guardar.

Guardar

Y la aplicacion muestra un mensaje de nuevo producto ingresado exitosamente

ALFARERIA

Inicio = Productos

NUEVO PRODUCTO INGRESADO EXITOSAMENTE

Lista de productos

Buscar:
PRECIO
CATEGORIA | NOMBRE PRECIO CANTIDAD STOCK ESTADO DESCRIPCION PROMOCION PROMOCION TOTAL
CERAMICA ASADOR A 45.00 25 5 1 0 0.00 1125
UTILITARIA CARBON
PARA LA
COCINA

El administrador puede editar datos del producto y cambiar o subir mas imagenes

del producto.




Lista de productos -
Buscar
PRECIO
1l NOMBRE PRECIO CANTIDAD STOCK ESTADO DESCRIPCION PROMOCION PROMOCION TOIAL ACCION

ASADOR A 45.00 25 5 1 0 H Ay 125
. Icono editaf productd @
CAFETERA 2000 " 12 1 LA CAFETERA 1 1500 220

DE CERAMICA Icono editar imagen

ESTA HECHA

DE ARCILLA.
COMBO 15.00 1 2 1 0 0.00 15 ra
HEROES DE @
PIJAMAS

Una vez que presiona el icono azul de editar puede actualizar o eliminar el

producto.
Actualizar Producto
Categorias: Detalles del producto
CERAMICA UTILITARIA PARA LA COCINA - Tallas:
Nombre de producto:* No hay seleccion
IZ ASADORA CARBON
Precio de venta producto:* Cantidad disponible producto:* Stock: Coler.
$ 4500 17 25 IF 5 Mo hay seleccion
Estado Promocion Precio promocign:* Componentes:
*® . Activo : < | No - $ .00 .
Bo}on Mo hay seleccion
Descripcio’n.
AECt%&%QEDES RIPCION. Estilos:
3 ! P No hay seleccidn
@ Actualizar @ Eliminar Boton Eliminar
I
4.10. Gestionar noticias

El administrador puede ingresar, actualizar, eliminar y buscar noticias, primero debe dar clic

en el icono noticia.

@ Moticias

A continuacion la aplicacion mostrara la lista de noticias.



Noticias

Buscar
TiTULO | DETALLE FOTO USUARIO CREADO ESTADO CREADO ACTUALIZADO ACCION
NINGUN DATO DISPONIBLE EN ESTA TABLA
Meostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros Anterior Siguiente
El administrador da clic en la carpeta de color amarillo para ingresar una noticia.
El usuario debe ingresar los campos solicitados.
Nota: todos los campos son obligatorios
&« @ ® localhost:8000/noticias-nuevo W /’5 oD g
@ Inico Titulo ‘ | / ‘
™ Mipedidos Detalle o - g C
Oom
B2 Pedidos 99 | ltalicTtle ~ | Encabez.. ~ | 9 p/et
= € g
ticos Pk
& Usuarios predominan el eucalipto, ciprés y pino; y en plantas, el quishuar, yagual, pumamaqui, aliso y arbal de papel altala ;;gﬂ[n
emblematica es el mortifio y el capuli. En la zona alta del paramo hay conejos, chucuris, sapos; mariposas y
PRODUCTOS zona baja en las cabuyas vive gran cantidad de lagartijas, raposas, trtolas, mirlos, quilies y mas. Datos Es und\i
medicinales coma la manzanilla, tifo, borraja, ortiga, ruda, chuquiragua, matico, caballe chupa, calaguala, valeriaMa, achupalla, etc. De los
- 3.500 habitantes en La Victoria el 9,3% corresponde a poblacién indigena rural: el 60% se dedica a la artesania en barro; el 25%. ala
l_ Detalles para producto > . B L L. N - . . . P N
= agricultura y ganaderia, y el 15% ha recibido educacidn superior Entre los drboles exétics predominan el eucalipto, ciprés y pino; y en
plantas, el quishuar, yagual, pumamaqui, aliso y &rbol de papel. En la zona alta la planta emblematica es el mortifio y el capuli. En la zona
Categoria alta del paramo hay conejos, chucuris, sapos: mariposas y escarabajos entre otros. En la zona baja en las cabuyas vive gran cantidad de
lagartijas, raposas, tortolas, mirlos, quililes y més. o
I Productos body h2 strong
Notici
W Noticias . %

noticia jpg




< C @ localhost:3000,
rr reuos
&8¢ Usuarios
PRODUCTOS

Detalles para producto >

Categoria
() Productos
Noticias

Foto

B noticiajpg ~

DT S = ¥y [ Temc nwe v [ Cncavez— v [ g

3.500 habitantes en La Victoria el 9,3% corresponde a poblacién indigena rural; el 60% se dedica a la artesania en barro; el 25%, a la
agricultura y ganaderia, y el 15% ha recibido educacin superior. Entre los drboles exdticos predominan el eucalipto, ciprés y pino; y en
plantas, el quishuar, yagual, pumamaqui, aliso y arbol de papel. En la zona alta la planta emblemética es el mortifio y el capuli. En la zona
alta del paramo hay conejos, chucuris, sapos; mariposas y escarabajos entre otros. En la zona baja en las cabuyas vive gran cantidad de
lagartijas, raposas, tortolas, mirlos, quililes y mas

Esta noticia ha sido publicada originalmente por Diario EL TELEGRAFO bajo la siguiente

direccién: hitps:/fwww come icias/regional/ 11

Siva a hacer uso de la misma, por favor, cite nuestra fuente y coloque un enlace hacia la nota original legrafo.com.ec

body h2 strong

noticia.ipg
66.71 ke

Mostrar t;

El administrador debe presionar en el cuadro rojo de inactivo para poder activar la noticia.

ALFARERIA

g-

info@alfareria.com

ALFARERIA

A a2

Noticias
@& Inicio
™ Mipedidos

TiTULO
¥ Pedidos
&% Usuarios
PRODUCTOS

1= Detalles para producto >

Categoria
(@) Productos

@ Noticias

& rnoticiajpg o

Buscar
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