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TEMA: SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE PROCESOS
ADMINISTRATIVOS DE ESTUDIOS DE POSGRADO EN VICERRECTORADO
ACADEMICO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI.

Autor:
Copara Suntasig Miguel Isaias

RESUMEN

El presente proyecto, trata sobre el desarrollo e implementacion de un sistema informatico
de gestidn, que permite cubrir la necesidad de los procesos de informacion administrativa
que actualmente realizan de forma manual en Vicerrectorado. Este sistema esta dirigido
a Vicerrectorado Académico de la Universidad Técnica de Cotopaxi, permitiendo a la
Analista de Evaluacion, Capacitacion y Formacion de Docentes, la optimizacidn de varios
procesos; ademas de facilitar la comunicacion y colaboracion con los docentes. Esta
desarrollado mediante el lenguaje de programacion C# en .Net, con un motor de base de
datos SQL Server 2012 (“Structured Query Language”, Lenguaje Estructurado de
Consulta). Al desarrollar el sistema cada proceso estard documentado a través de la
metodologia SCRUM siendo una metodologia agil muy utilizada para el andlisis,
implementacién y documentacion de sistemas orientados a objetos compuesta por tres
principales fases, las cuales son: Pre-Juego, Juego, Post-Juego que permiten dar a conocer
el desarrollo del sistema de forma general para entregar un sistema de software de calidad
que satisfaga las necesidades del cliente. Ademas, ayuda a llevar de forma ordenada el
desarrollo de cada requerimiento especificado por la Analista de Evaluacion,
Capacitacion y Formacion de Docentes de Vicerrectorado Académico de la Universidad
Técnica de Cotopaxi. El resultado es el sistema informatico para la Gestion de los
Procesos Administrativos compuesto por los modulos: Perfil del Administrador,
Planificacion Académica, Cronogramas Académicos, Informes Académicos vy
Financiero, Reportes Estadisticos Académicos y Financieros. Parala implementacion del
sistema, se encuentra alojado en un hosting para que el Administrador pueda acceder y

subir archivos a la web desde cualquier lugar.

Palabras claves: Sistema informatico, Analista de evaluacion, Cronogramas

Académicos.
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TECHNICAL UNIVERSITY OF COTOPAXI
ENGINEERING AND APPLIED SCIENCES DEPARTMENT

THEME: COMPUTER SYSTEM FOR THE MANAGEMENT OF
ADMINISTRATIVE PROCESSES OF POSTGRADUATE STUDIES IN THE
ACADEMIC AREA OF THE TECHNICAL UNIVERSITY OF COTOPAXI

Autor:
Copara Suntasig Miguel Isaias

ABSTRACT

This project deals with the development and implementation of a computerized
management system, which allows covering the need for administrative information
processes that are currently carried out manually in the Vice-rectorate. This system is
directed to the Academic Vice-Rector of the Technical University of Cotopaxi, allowing
the Analyst of Evaluation, Training and Teacher Training, the optimization of several
processes; besides facilitating communication and collaboration with teachers. It is
developed using the C # programming language in .Net, with a SQL Server 2012 database
engine ("Structured Query Language", Structured Query Language). When developing
the system each process will be documented through the SCRUM methodology being an
agile methodology very used for the analysis, implementation and documentation of
object-oriented systems composed of three main phases, which are: Pre-Game, Game,
Post- Game that allow to publicize the development of the system in a general way to
deliver a quality software system that meets the needs of the client. In addition, it helps
to carry out in an orderly manner the development of each requirement specified by the
Evaluation, Training and Teacher Training Analyst of the Academic Vice-Rector of the
Technical University of Cotopaxi. The result is the computer system for the Management
of Administrative Processes composed of the modules: Profile of the Administrator,
Academic Planning, Academic Schedules, Academic and Financial Reports, Statistical
Academic and Financial Reports. For the implementation of the system, it is hosted in a

hosting so that the Administrator can access and upload files to the web from anywhere.

Key words: Computer system, Evaluation Analyst, Academic Chronograms.
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2. DISENO INVESTIGATIVO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA
2.1. TITULO

SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE PROCESOS ADMINISTRATIVOS
EN VICERRECTORADO ACADEMICO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI

2.2 TIPO DE PROPUESTA
Impulsar el desarrollo de instituciones permitiendo dar un beneficio y cumplimento de las
necesidades requeridas por el cliente obteniendo resultados mas eficientes y eficaces en menor

tiempo.



2.3 AREA DEL CONOCIMIENTO

En conformidad a la clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion CINEUNESCO,

el &rea es Ciencias y la sub area Informética.

2.4 SINOPSIS DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

En los ultimos afios el uso de los sistemas informaticos ha crecido de manera sustancial, los
sistemas en gran mayoria ayudan a manejar la informacion de forma adecuada, optimizando
tiempo en la ejecucion de tareas en el &mbito administrativo. La automatizacion de los procesos
administrativos presenta varias ventajas en la organizacién, accesibilidad y sobre todo

seguridad en la informacion.

Asi pues, siendo la Universidad Técnica de Cotopaxi, una institucién Educativa Superior, donde
se maneja gran cantidad de informacion tanto académica como administrativa, las cuales
necesita de procesos automatizados que permita la integracién y procesamientos de informacion
de manera eficaz y segura, la generacién rapida de reportes, en cada uno de sus procesos
administrativos. Uno de ellos es en Vicerrectorado, razén por la cual se plantea disefiar un
sistema informatico compuestos por modulos: Perfil del Administrador, Planificacion
Académica, Cronogramas Académicos, Informes Académicos y Financiero, Reportes
Estadisticos Académicos y Financieros. Para la implementacion del sistema, se encuentra
alojado en un hosting para que el Administrador pueda acceder y subir archivos al web desde

cualquier lugar.
2.5 OBJETO DE ESTUDIO Y CAMPO DE ACCION

2.5.1 Objeto de Estudio

Procesos administrativos en Vicerrectorado Académico de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

2.5.2 Campo de Accion
Sistema para la gestion de informacion administrativa en Vicerrectorado Académico de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.
2.6 SITUACION PROBLEMICA Y PROBLEMA

2.6.1 Situacion problémica
En Ameérica Latina en donde la competitividad es alta, es claro que la implementacion de
sistemas para el control de la calidad conlleva a la organizacién de los procesos, no obstante en

la implementacion se generan ciertas dificultades como los costos en los que se ven obligados



a incurrir, es por eso que en las instituciones de dmbito educativo se realizan los diferentes
procesos con una cantidad elevada de nimeros de usuarios con privilegios distintos en manejo

de los datos e informacion que se tiene de cada usuario.

“Al nivel de Latinoamérica Chile es el pais que mejor utiliza las tecnologias de la informacion
y las comunicaciones (TIC) para impulsar el desarrollo social y econdmico el cual se encuentra
entre los primeros diez paises con tecnologia de punta y con un alto nivel de sistemas

informaticos” [1].

En Cotopaxi en la actualidad el personal administrativo de Vicerrectorado Académico de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, esta expuesta a una serie de dificultades en el procesamiento
de informacion en estudio de posgrado, para el manejo de la informacion correspondiente, es
asi que, se realiza una variedad de procesos con informacion docentes, y se realiza procesos
manualmente generando consecutivamente informes finales. Ademas se realizan; estadisticas,
recepcion de archivos como informes Académicos y Financieros, respectivas por medio de
archivos en excel e impresos, para posteriormente realizar un analisis de todos los informes,
para asi dar un seguimiento adecuado a la Planificacion Académica de los Docentes, estos
procesos son realizados manualmente por el docente y entregados, lo que da como resultado
que las actividades tengan un cierto grado de deficiencia, por otro lado las actividades antes

mencionadas demandan mayor tiempo para su realizacién provocando pérdida de tiempo y

recursos.
Efectos
Imposibilidad para realizar tareas Perdida de Redundancia de
por falta de organizacion de la . ., : by
Informacion informacion Informacion
PROBLEMA Procesos manuales que producen equivocaciones en la informacion aue se
maneja en secretaria de Vicerrectorado de la Universidad
Técnica de Cotopaxi
Causa
Falta de organizacion Inf_orrr_]aci()n Personal no cuenta con
los procesos restringida para un sistema de control y
administrativos cierto personal. gestion de documentos.

Figura 2.1. Arbol de problemas.
Elaborado por: Miguel Copara
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2.6.2 Definicién del problema
¢Coémo contribuira el desarrollo de una aplicaciéon informatica a la Gestion de Proceso de
informacion de Posgrado en Vicerrectorado Académico de la Universidad Técnica de

Cotopaxi?

2.7 HIPOTESIS

El desarrollo de un sistema informético para las actividades administrativas de posgrado, que

permite optimizar tiempo en el procesamiento de informacion en Vicerrectorado Académico.
Variables independientes: Sistema Informatico.
Variable dependiente: Tiempo en el procesamiento de informacion.

2.8 OBJETIVOS

2.8.1 Objetivo General

Desarrollar una aplicacién informética para la gestion de procesos administrativos de
informacion de Posgrado, utilizando herramientas de desarrollo .NET en Vicerrectorado

Académico de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

2.8.2 Objetivos Especificos

e Estudio sistematico de la literatura para el analisis, mediante una investigacion integra
permitiendo obtener bases tedricas y conocimientos que se requieren para la
construccion del marco teorico.

e Emplear la metodologia SCRUM con el modelo interactivo-incremental para el
desarrollo del sistema de gestién que ayude corregir posibles errores que se presentan
en el proceso del sistema, mediante la creacion de varias versiones.

e Realizar pruebas para la implementacion del sistema de informacién, para la

verificacion del cumplimiento de requisitos del software.

2.9 DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES Y TAREAS PROPUESTAS CON LOS
OBJETIVOS ESTABLECIDOS

Tabla 2.1. Actividades que se plantea con los objetivos establecidos.

OBJETIVO ACTIVIDAD RESULTADO DE LA MEDIOS DE
(TAREAS) ACTIVIDAD VERIFICACION
Objetivo 1 Recopilar informacion Elaboracion del marco | Se refleja en el
tedrico documento
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Obijetivo 2 Uso de Metodologias en el | Desarrollo del Sistema | Se refleja en el
Sistema mediante el uso de | documento
metodologia ACRUM.
Obijetivo 3 Implementar sistema | Pruebas globales de | Se refleja en el
. - . . documento
informatico modulos del sistema.

Elaborado por: Miguel Copara

3. MARCO TEORICO
3.1 Antecedentes

Cotidianamente el almacenamiento de la informacion se realiza de forma manual, no cuenta
con un sistema informatico que facilite dichos procesos, lo que hace més dificil mantener un
control y seguimiento de la informacion. La informacion que genera y gestiona actualmente,
dificulta adquirir informacion de manera rapida y eficaz en el momento que se necesita, que da

como resultado consumo de tiempo y recursos.

Los documentos que genera son: Planeacion Académica, Informes académicos, Informes
Financieros y Estadisticas; que aproximadamente en promedio por mes, son cincuenta
documentos y un manejo por veinte usuarios. Permitiendo desarrollar e implementar un sistema
de gestién documental que facilite llevar un control de forma automatizada, garantizando la

confiablidad, consolidacién y seguridad de informacion en mencionada organizacion.

“Las TIC’s (Tecnologias de la informacién y la comunicacioén) fomentan el trabajo colectivo
cooperativo, lo cual permite desarrollar capacidades cognitivas, comunicativas y de
convivencia, que corresponde a una manera de conducirse por lo cual es una forma de fomentar
los valores cuya consecuencia es una transformacion profunda de las personas y su entorno
laboral”[2].

El procedimiento a este inconveniente es automatizar el sistema de gestion documental a un
nivel digital, por consiguiente, se pueda dejar en manos de un sistema informatico la gestion de
dichos documentos, asi pues, la correcta parametrizacion de los mismos y la indexacion para

hacer mas facil su busqueda.

3.2 Referentes

Un sistema automatizado de gestion en la actualidad es necesario en casi todas las
especialidades y departamentos para tomar decisiones es por ello que se utilizara como

referencia la tesis de la ESPOCH(Escuela Superior Politécnica de Chimborazo) “Sistema
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Informético de Seguimiento de la Informacion Docente Ocasional y Titular de la Facultad de
Informatica y Electronica” En efecto explica como es aplicado el sistema bajo una necesidad
que posee el departamento de dicha institucidn, con motivo a conocer los beneficios de reducir
y optimizar recursos y el tiempo de manejo de las hojas de vida de los docentes que permiten
realizar pruebas de funcionamiento al culminar cada médulo para poder ser corregido a tiempo

y evitar inconvenientes posteriores, se trabajé con la metodologia SCRUM.

Teniendo en cuenta también se utilizo la base de datos MYSQL, que dio soporte para brindar
fiabilidad, confiablidad en respuestas a peticiones de informacién, asi pues debido a todo lo

mencionado antes se tiene como uno de los referentes a la tesis ya mencionada anteriormente.
3.3 Bases tedricas conceptuales

3.3.1 Sistema informatico

En su estudio [4]concluye que:

Un sistema informatico, es una pieza fundamental en el engranaje de la humanidad
actual. Tan importante es su papel en la sociedad de hoy en dia que es practicamente
imposible pensar en separar al ser humano de una computadora o sistema de
informacion. Tal es la simbiosis entre ambos, que, sin estos elementos en sus manos, la
Humanidad a esta altura de su historia no podria seguir desarrollandose.
De acuerdo a la investigacion se llega a concluir que: Sistema Informatico en efecto resulta de
la interaccion entre los componentes fisicos que se denominan hardware y logicos que se
denomina software. En sintesis, hay que agregar el recurso humano, es una parte fundamental

de un sistema para que funcione de forma adecuada.

Para [4] Un sistema puede estar compuesto por subsistemas y a su vez pertenecer a un supra-

sistema, de la misma manera se puede establecer los componentes de todo sistema:

e Entradas o Insumos (input): Es todo lo que ingresa al sistema para hacerlo funcionar.
Ningun sistema es autosuficiente o autbnomo. El sistema necesita de insumos, en forma
de recursos, energia o informacion.

e Operacion o Procesamiento: todo sistema procesa o convierte sus entradas mediante
sus subsistemas. Cada subsistema se encarga de un tipo de insumo que le es peculiar.

e Salidas o Resultados (output): Todo sistema coloca en el medio ambiente externo las

salidas o resultados de sus operaciones. Las entradas debidamente procesadas y



convertidas en resultados se exportan de nuevo al ambiente, en forma de productos o
servicios prestados, en el caso de las empresas.

e Retroaccion o Retroalimentacion (feedback): Es la reentrada o retorno al sistema de
sus salidas o resultados, que pasan a influir sobre su funciona miento. La retroaccion es
generalmente una informacion o energia de retorno que vuelve al sistema para
realimentarlo o alterar su funcionamiento como consecuencia de sus resultados o

salidas.

3.3.2 Internet y web
Segun el autor [5] Internet y la Web han influido enormemente tanto en el mundo de la
informatica como en la sociedad en general. Si nos centramos en la Web, en poco menos
de 10 afios ha transformado los sistemas informaticos: ha roto las barreras fisicas
(debido a la distancia), econdémicas y logicas (debido al empleo de distintos sistemas
operativos, protocolos, etc.) y ha abierto todo un abanico de nuevas posibilidades. Una
de las &reas que mas expansion esta teniendo en la Web en los Gltimos afios son las
aplicaciones web.
“Las aplicaciones web permiten la generacion automatica de contenido, la creacion de paginas
personalizadas segun el perfil del usuario o el desarrollo del comercio electronico. Ademas, una
aplicacion web permite interactuar con los sistemas informaticos de gestién de una empresa,

como puede ser gestion de clientes, contabilidad o inventario, a través de una pagina web” [3].

A partir que el internet y la web han evolucionado considerablemente, a través de la historia se
ha logrado que se den soluciones a diversas cosas y a la vez nace de necesidades, querer
automatizar todo tipo de informacién fisica, creando asi muchas de péaginas, repletas de
informacién muy valiosa que estan enfocadas a diferentes fines, las mismas que permiten

interactuar con diferentes personas alrededor del mundo.

3.3.3 Desarrollo de software
“Es el estudio de dos areas: la Informatica y las ciencias de la computacion, que permite el
disefio y la construccion de compiladores, sistemas operativos, Internet, Intranet, animacion e

interfaces” [7].

3.3.4 Ingenieria de software
“La aplicacion de un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable al desarrollo

funcionamiento y mantenimiento de software; es decir, la aplicacion de ingenieria de software”

[8].



3.3.5 Workflow
“Se relaciona con la automatizacién de los procedimientos donde los documentos, la
informacion o tareas son pasadas entre los participantes del sistema de acuerdo a un conjunto

de reglas previamente establecidas” [10].

“Es un conjunto de métodos y tecnologias que nos ofrece las facilidades de modelar y gestionar
los diversos procesos que ocurren dentro de la empresa. Las cuales apuntan a poder reaccionar

tan rapido como sea posible” [6].

3.3.6 Etapas para sistemas de gestion
A continuacidn, para [10] se establece etapas en este proceso, que hacen del sistema, un proceso

circular virtuoso, se logra en cada ciclo, obtener mejoras.
= Etapa de Ideacién

¢El objetivo de esta etapa es trabajar en la idea que guiara los primeros pasos del proceso
de creacion gue se logra con el sistema de gestion propuesto, para lo cual existen varias
metodologias, que permitan generar la idea central de este proceso es que aqui se debe

definir “Qué queremos lograr?”.

= Etapa de Planeacion
La planificacion constituye una etapa fundamental y el punto de partida de la accion
directiva, ya que supone el establecimiento de sub-objetivos y los cursos de accion para
alcanzarlos. En esta etapa, se definen las estrategias que se utilizaran, la estructura
organizacional que se requiere, el personal que se asigna, el tipo de tecnologia que se
necesita, el tipo de recursos que se utilizan y la clase de controles que se aplican en todo
el proceso.

= Etapa de Implementacion
“Hace referencia a la direccion que toman las decisiones y las acciones para alcanzar
los objetivos trazados. Es importante destacar que las decisiones y acciones que se
toman para llevar adelante un proposito, se sustentan en los mecanismos o instrumentos
administrativos (estrategias, tacticas, procedimientos, presupuestos, etc.), que estan

sistémicamente relacionados y que se obtienen del proceso de planificacion”.

3.4 Sistemas de gestion de informacién

Estos sistemas son el resultado de interaccion colaborativa entre personas, tecnologias

y procedimientos colectivamente llamados sistemas de informacion orientados a
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solucionar problemas empresariales. Sirven para el registro de las transacciones diarias
y la generacion de reportes que presentan informacion relevante, clara, sencilla y
oportuna de tal forma que sea Util para las personas a quienes se les entrega [11].
Se concluye: En las empresas el uso de sistemas informaticos va desde una clasificacion de un
micro hasta una gran empresa; en efecto, el sistema en cada una puede variar debido a la

magnitud de actividades de la misma.

3.5 Tecnologias de informacion y comunicacion

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion es el conjunto de recursos,
procedimientos y técnicas usadas en el procesamiento, almacenamiento y transmision
de informacion, esta definicion se ha matizado de la mano de las TIC, pues en la
actualidad no basta con hablar de una computadora cuando se hace referencia al
procesamiento de la informacidn. Se dispone de herramientas para llegar a los Objetivos
de Desarrollo del Milenio, de instrumentos que haran avanzar la causa de la libertad y
la democracia y de los medios necesarios para propagar los conocimientos y facilitar la
comprension mutua [12].

3.6 Gestion administrativa

“Conjunto de técnicas que permiten prever, organizar y controlar los circuitos de informacion

de la empresa, y el tratamiento de los datos que se derivan de dichos circuitos, sin los cuales la

empresa seria incapaz de ejecutar sus acciones del presente y toma decisiones para el futuro”

[13].

3.7 UML (Lenguaje de Modelo Unificado)

“El modelado sirve no solamente para los grandes sistemas, aun en aplicaciones de pequefio
tamafo se obtienen beneficios de modelado, sin embargo, es un hecho que entre mas y mas
complejo es el sistema, mas importante el papel de que juega el modelado por una simple razon
[14].

En todas las disciplinas de la ingenieria se hace evidente la importancia de los modelos
ya que describen el aspecto y la conducta de “algo”. Ese “algo” puede existir, estar en
un estado de desarrollo o estar, todavia, en un estado de planeacion. Es en este momento
cuando los disefiadores del modelo deben investigar los requerimientos del producto
terminado y dichos requerimientos pueden incluir areas tales como funcionalidad,

performance y confiabilidad. Ademas, a menudo, el modelo es dividido en un nimero



de visitas, cada una de las cuales un aspecto especifico del producto o sistema en
construccion. [14]

UML es un lenguaje para hacer modelos y es independiente de los métodos de analisis
y disefio. Existen diferencias importantes entre un método y un lenguaje de modelado.
Un método es una manera de explicita de estructurar el pensamiento y las acciones y las
acciones de cada individuo. Ademas, que el lenguaje de modelado carece de estas
instrucciones. Los métodos contienen modelos esos modelos son utilizados para

describir algo y comunicar los resultados del uso del método [8].

3.8 Ciclo de vida de software

El término ciclo de vida del software describe el desarrollo de software, desde la fase
inicial hasta la fase final. El proposito de este programa es definir las distintas fases
intermedias que se requieren para validar el desarrollo de la aplicacion, es decir, para
garantizar que el software cumpla los requisitos para la aplicacion y verificacion de los

procedimientos de desarrollo: se asegura de que los métodos utilizados son apropiados.

El ciclo de vida basico de un software para [15] consta de los siguientes procedimientos:

Planificacion. El primer punto importante en el ciclo de vida de software, es analizar
brevemente los requerimientos que el cliente pide para la elaboracion del sistema que
necesita. Esta etapa requiere cierto conocimiento para poder entender la idea que el
cliente propone, ademas de que regularmente debes tomar nota con cada uno de los
puntos importantes que se te solicitan, de este modo puedes hacer una planificacion al
momento y llegar incluso a determinar los tiempos de desarrollo que te llevard, antes de
proceder a entregar el producto final. Un punto importante por el cual la planificacién
siempre debe estar en los ciclos de vida del software.

Implementacion. Una vez que hemos platicado con el cliente y tenemos lo que es un
analisis de requerimientos, necesidades y funcionalidades por parte de una aceptacién
en ambas partes, entonces procedemos con lo que es el ciclo de vida de desarrollo de
software. Para este punto, existen una infinidad de metodologias de desarrollo de
software, que nos ofrecen la posibilidad de trabajar de distintas formas. La
implementacién, es basicamente la parte donde los programadores empiezan a codificar
o desarrollar el sistema que se necesita, basicamente se trata del ciclo de vida del
desarrollo de sistemas, sin importar el lenguaje de programacion mediante el cual se

vayan a elaborar.
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e Pruebas. Una vez que el sistema se va desarrollando, es importante para el ciclo de vida
del desarrollo del software, que se realicen ciertas pruebas conforme se vaya avanzando.
La idea es que no se termine el desarrollo para poder hacer pruebas, si no que mucho
antes, durante el proceso de creacion, estas ya se puedan ir ejecutando. Las pruebas nos
van a permitir ver si el sistema que se esta desarrollando es funcional, si tiene algunos
errores, si le faltan ciertas cosas para funcionar correctamente, pues basicamente para
avanzar al siguiente punto del ciclo de desarrollo de software, sera necesario haber
pasado las pruebas correctamente.

e Documentacion. Muchas metodologias de lo que es el ciclo de vida software, van
creando documentacion, conforme se va avanzando en el desarrollo del sistema. Sin
embargo, algunas otras prefieren no hacer la documentacion hasta el final. La
documentacidn siempre sera importante, pues considera que no siempre vas a estar t y
tu equipo disponibles y cuando otro equipo llegue a programar lo que ustedes hicieron,
sera indispensable que haya una documentacion de la cual se puedan basar, para poder
empezar a desarrollar nuevamente el sistema incompleto.

e Despliegue. Ya casi llegando a lo que son las Gltimas etapas del desarrollo de software,
nos encontramos con el Despliegue. Este no es otra cosa, mas que el momento en que
el sistema ya esta terminado y ha sido aprobado para que se elabore el producto final.
Ahora sera el momento de distribuirlo y celebrar, pues gracias al equipo de trabajo es
como se habra llegado a esta fase.

e Mantenimiento. La ultima de las fases del desarrollo de software, es el mantenimiento.
Que creias, que nunca mas verias al software que hicieron, terminaron y distribuyeron.
Pues claro que si lo volverias a ver, pues es momento de darle mantenimiento. Aca
ademas se pueden agregar lo que son las actualizaciones, dependiendo del tipo de
desarrollo. Si el equipo siguié trabajando con el software desarrollado y encontraron
formas de hacerle mejoras, entonces parte del mantenimiento sera actualizarlo a la

version final en todo momento.

El investigador manifiesta el ciclo de vida de un software tiene 6 faces importantes el cual ayuda
al desarrollar cada parte del sistema y permite corregir errores que se presenten en el momento

de poner en ejecucion.
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3.9 Metodologia SCRUM
Las implementaciones de Scrum para desarrollo de software se vienen enriqueciendo
desde entonces, y poco tienen que ver las implementaciones actuales con la original de
Ken. Ahora es muy raro que alguien configure un campo de Scrum con los controles
originales (paquetes, cambios, riesgos, soluciones...) el Backlog unico ha evolucionado
a Backlog de producto y Backlog de Sprint. También es habitual usar un backlog
estratégico o “Epics” de producto. La evolucion afiadié [16].

Por consiguiente, el investigador determina que, con la aplicacion de la metodologia SCRUM,

los clientes ven crecer el proyecto de iteracion a iteracion. De igual forma permite en cualquier

momento realinear el software con los objetivos de negocio de la empresa, puesto que, puede

introducir cambios funcionales o de prioridad en el inicio de nueva iteracion sin tener problema

alguno.

Fases del SCRUM:

Para [16] las fases del Scrum son:
Fase N° 1: Pre-Juego

Planificacion: Esta fase abarca tanto la vision como el andlisis. Si se trata de la mejora de un
sistema existente comprende un analisis de alcance mas limitado. Disefio de la implementacion
de las funcionalidades de la pila. Esta fase incluye la modificacion de la arquitectura y disefio

generales.
Fase N° 2: Juego

Desarrollo de sprints: Desarrollo de la funcionalidad de la nueva version con respeto contintio
a las variables de tiempo, requisitos, costo y competencia. La interaccion con estas variables
define el final de esta fase. El sistema va evolucionando a través de mdaltiples iteraciones de

desarrollo o sprints.

Se escogid este proceso que se desarrolla mediante el ciclo de vida iterativo- incremental puesto

que cuenta con las siguientes etapas:
Etapa de Analisis

En caso de mejorar un nuevo sistema, solo hay que realiza un andlisis definido. Se establece
realizar un disefio de alto nivel para actualizar los modelos del dominio y reflejar el argumento

del nuevo sistema y los requerimientos y las modificaciones necesarias de la arquitectura del
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sistema. Disefiadores, Arquitectos el proyecto divide en paquetes basandose en los items del
backlog. SCRUM se llaman paquetes a los objetos 0 componentes que necesitan cambiarse en

cada iteracion.
Etapa de Disefio

En esta etapa se requiere dibujar cada una de las interfaces graficas de usuario, para lo cual se
realiz6 un analisis de las herramientas actuales disponibles en la web, lo cual permitio establecer

la siguiente opcion:

Para el disefio de cada uno de los diagramas utilizaremos la herramienta StarUml ya que
mediante una revision bibliografica este software es muy fécil de usar, debido a la simplicidad
y rapida percepcion de sus objetos.

Etapa de Implementacién

Para la fase de implementacion se requiere establecer el lenguaje de programacion en la que se
desarrollara el codigo fuente para la generacién de las funcionalidades que contara el sistema,
para lo cual se analizé las mejores opciones disponibles; tomando en cuenta que se utilizo el

Entorno de Desarrollo Integral .NET con el lenguaje de programacion C#.

Otra de la razon por la que fue escogido el lenguaje de programacién C# es por el requerimiento
De la Universidad Tecnica de Cotopaxi y la experiencia del investigador en el desarrollo de
trabajos. Para la creacion de los objetos y sus respectivos atributos se utilizé el Gestor de Base
de Datos SQL Server.

Etapa de Pruebas

Esta etapa estd encaminada a validaciones de las pruebas de funcionalidad del sistema, las
cuales que se realizaron de cada modulo del sistema, ayudando en el cumplimiento de los
requisitos que se planted, de tal manera satisfaciendo los requerimientos y proporcionando un
sistema eficiente que permite la gestion. Para el desarrollo de plan de pruebas se tom6 como
base la plantilla que se ha utilizado en los anteriores proyectos la misma que se considera la

mas Optima para el buen funcionamiento del sistema.
Fase N° 3: Post-Juego

En esta etapa es la preparacion para el lanzamiento de la version.
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Roles del SRUM

DIMES, Troy en la obra Conceptos Basicos de Scrum: Desarrollo de Software Agil y Manejo
de Proyectos Agil, indica que: “Scrum utiliza el concepto de Equipos Scrum, los cuales son
grupos de trabajo donde los desarrolladores de software son seres humanos que cometen

errores, que piensan en nuevas ideas en el camino y muchas caracteristicas mas”.
El Scrum Master

Para BAHIT, Eugenia en la pagina Desarrollo Web, indica que: “El Scrum Master es el alma
mater de Scrum. Un error frecuente es llamarlo “lider”, puesto que el Scrum Master no es un
lider tipico, sino que es un auténtico servidor neutral, que serd el encargado de fomentar e
instruir sobre los principios agiles de Scrum”.

Refiriéndose al Scrum Master se puede evidenciar que la persona que desempefie dicho rol debe
tener experiencia en la resolucion de conflictos que impidan la correcta implementacion de las
funcionalidades requeridas, por lo tanto, debe tener motivado al resto de desarrolladores que
trabajan en el sistema buscando siempre un trabajo colaborativo.

El Duefio del Producto (Product Owner)

Para BAHIT, Eugenia en la pagina Desarrollo Web, indica que: “El Duefio de Producto es la
Unica persona autorizada para decidir sobre cuales funcionalidades y caracteristicas funcionales
tendra el producto. Es quien representa al cliente, usuarios del software y todas aquellas partes

interesadas en el producto.”

En sintesis, el Product Owner debe ser capaz de transmitir a los desarrolladores las necesidades
que tiene el cliente por lo tanto ira revisando continuamente el producto para emitir comentarios

gue pueden ser de ayuda en la implementacion de las funcionalidades.
Scrum Team

Para BAHIT, Eugenia en la pagina Desarrollo Web, indica que: “El Scrum Team (o
simplemente "equipo™), es el equipo de desarrolladores multidisciplinario, integrado por
programadores, disefiadores, arquitectos, testers y demas, que en forma auto-organizada, sera

los encargados de desarrollar el producto”.

Respecto al Scrum Team se debe manifestar que son los encargados de llevar los requerimientos

especificados a desarrollos funcionales capaces de solventar las necesidades del cliente, se
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mantienen en constante comunicacion con el Product Owner para despejar cualquier inquietud

en cuanto a cualquier funcionalidad.
Proceso de SCRUM

El desarrollo se realiza de forma iterativa e incremental. Cada iteracion, denominada

Sprint, tiene una duracidn preestablecida de entre 2 y 4 semanas, obteniendo como

resultado una version del software con nuevas prestaciones listas para ser usadas. En

cada nuevo Sprint, se va ajustando la funcionalidad ya construida y se afiaden nuevas

prestaciones priorizandose siempre aquellas que aporten mayor valor de negocio [17].
3.10 Base de datos

Para el autor [11]la Base de datos es:

Un conjunto de informacidn almacenada en memoria auxiliar que permite acceso directo
y un conjunto de programas que manipulan esos datos. Una base de datos se la entiende
como un almacén de informacién la cual permite guardar muchos datos de manera
organizada para posteriormente usar mas facilmente. Toda esta informacion es
almacenada en forma de registro para optimizar la misma.
Para el desarrollo del sistema de informacion la Base de Datos MSQL Server debido a la
eficiencia que tiene al realizar la operacion, lo que le hace una de los mejores gestores con

mejor rendimiento y permite el almacenamiento de gran cantidad de informacion y datos.

3.11 Microsoft SQL Server
Microsoft SQL Server es un sistema de administracion y analisis de bases de datos
relacionales de Microsoft para soluciones de comercio electrénico, linea de negocio y
almacenamiento de datos. En esta seccion, encontrara informacion sobre varias
versiones de SQL Server. También encontrara articulos sobre bases de datos y
aplicaciones de disefio de 10 bases de datos, asi como ejemplos de los usos de SQL
Server [18].

Un sistema manejador de bases de datos como MS SQL Server es uno de los mas destacados

en manejo de datos ya que este puede manipular, recuperar tablas, crear y definir relaciones

entre ella, ademas se puede configurar para utilizar varias instancias en un mismo servidor

fisico.

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos relacioneles rapido, solido y
flexible, de codigo abierto, brinda facilidades de crear bases de datos con acceso desde
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paginas web, sistemas de transacciones on-line para cualquier otra solucion
profesionales que implique almacenar datos, teniendo la posibilidad de realizar
multiples y rapidas consultas. Es utilizado por muchos sitios web grandes y populares
como Wikipedia, Google, Facebook, Twitter, YouTube. En la figura 2 se muestra un

sistema de gestion de base de datos [19].

Clientes

Herramientas
de Desarrollo

Servidores

Figura 3.2. Sistema de gestion de base de datos
Fuente: [11]
3.12 Lenguaje de programacion

Segun [6] manifiesta que son:

“Lenguajes utilizados para escribir programas de computadoras que puedan ser entendidos por
ellas se denominan lenguajes de programacion. El lenguaje de programacion que se utilizara en

el desarrollo del sistema de informacion es C#”.

También se dice que un programa es un conjunto de ordenes o instrucciones que resuelven un

problema especifico basado en un lenguaje de programacion.
También mismo autor menciona que se pueden clasificar en dos grandes categorias:

a) Bajo nivel
a. Lenguaje de maquina.
b. Lenguaje ensamblador.
b) Alto nivel.

Un lenguaje de programacion de caracteristicas bajo nivel es aquel en el que sus
instrucciones ejercen un control directo sobre el hardware y estdn condicionados por la

estructura fisica de la computadora que lo soporta.
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Los Lenguajes Maquina: Son aquellos cuya instruccion son directamente entendibles por la
computadora y no necesitan traduccidon posterior para que la UCP, pueda entender y ejecutar
el programa. La programacion en lenguaje maquina es dificil, por ello se necesitan lenguajes

que permitan simplificar este proceso.

Un lenguaje de alto nivel permite al programador escribir las instrucciones de un programa

utilizando palabras o expresiones sintacticas muy similares al inglés.

3.13 ASP .net
En su estudio [19] concluye que:

Sus siglas en ingles son Active Server Pages, ASP.NET es un modelo de desarrollo Web
unificado que incluye los servicios necesarios para crear aplicaciones Web
empresariales con el codigo minimo. ASP.NET forma parte de .NET Framework y al
codificar las aplicaciones ASP.NET tiene acceso a las clases en .NET Framework. El
cddigo de las aplicaciones puede escribirse en cualquier lenguaje compatible con el
Common Language Runtime (CLR), entre ellos Microsoft Visual Basic, C#, JScript
NET y J#. Estos lenguajes permiten desarrollar aplicaciones ASP.NET que se
benefician del Common Language Runtime, seguridad de tipos, herencia, etc.
Con la aparicion de la plataforma .NET se ha iniciado una nueva era en el campo de la
programacion de aplicaciones que conducira la Internet de nueva generacion. ASP.NET, una
parte de la plataforma .NET de Microsoft, es una estructura de programacion revolucionaria
que permite el desarrollo de aplicaciones Web dirigidas a corporaciones. Constituye la forma
mas rapida y escalable de desarrollar, implementar y ejecutar aplicaciones Web en cualquier

navegador o dispositivo.

Antes de ASP .net el marco de desarrollo fue ocupado por el simple ASP la diferencia evidente
es entre los dos, es que el segundo utiliza lenguajes compilados como Microsoft Visual Basic,
C++ o C# conocidos como MSIL o Microsoft Intermediate lenguaje por sus siglas en inglés y
no la de lenguajes interpretados como VBScript o JScript. Los lenguajes MSil se compilan con

posterioridad al codigo nativo.

3.14 Marco de trabajo de servicios web XML
ASP.NET es compatible con los servicios Web XML. Un servicio Web XML es un

componente que incluye funcionalidad de empresa que permite a las aplicaciones
intercambiar informacion entre firewalls utilizando estandares como los servicios de

mensajeria HTTP y XML. Los servicios Web XML no estan relacionados con ninguna
17



tecnologia de componentes ni con ninguna convencién de llamada a objetos en concreto.
Como resultado, pueden obtener acceso a los servicios Web XML los programas
escritos en cualquier lenguaje, que usen cualquier modelo de componentes y se ejecuten
en cualquier sistema operativo. Para obtener mas informacién, vea Servicios web XML
con ASP.NET [20].
La construccion de las paginas web en asp.net resultan méas féciles e intuitivas, ya que estas
tienen controles para poder colocarlos en donde mejor nos convenga y mejorar el modelo del
disefio, ademas este contiene codigo facil de utilizar haciendo que de esta manera se pueda crear
aplicaciones extensas con un minimo uso de cddigo fuente, la figura 3 se muestra la barra de

herramientas.

Figura 3.3. Sistema

Elaborado por: Miguel Copara
3.15 Visual Basic
Esta generacién de Visual Basic continta la tradicién de darle una forma répida y facil para

crear aplicaciones basadas en .NET Framework como determina [21].

Visual Basic 2010 es una evolucion del lenguaje Visual Basic que esté disefiado para
productivamente la creacion de aplicaciones orientadas a objetos de tipo seguro .
Visual Basic permite a los desarrolladores acceder a Windows, Web y dispositivos
moviles. Al igual que con 12 todos los idiomas de orientacion Microsoft .NET
Framework, los programas escritos en Visual Basic beneficio de la seguridad y la

interoperabilidad idioma.
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3.16 Visual C#

C# es un lenguaje orientado a objetos elegante y con seguridad de tipos que permite a
los desarrolladores compilar diversas aplicaciones solidas y seguras que se ejecutan en
.NET Framework. Se puede utilizar C# para crear aplicaciones cliente de Windows
tradicionales, servicios Web XML, componentes distribuidos, aplicaciones cliente-
servidor, aplicaciones de base de datos, y mucho, mucho méas. Visual C# 2010
proporciona un editor de codigo avanzado, comodos disefiadores de interfaz de usuario,
depurador integrado y numerosas herramientas méas para facilitar el desarrollo de
aplicaciones basadas en la version 4.0 del lenguaje C# y la version 4 de .NET
Framework [21].
Segun [21]Visual C#

Admite los conceptos de encapsulacién, herencia y polimorfismo. Todas las variables y
métodos, incluido el método Main que es el punto de entrada de la aplicacion, se
encapsulan dentro de definiciones de clase. Una clase puede heredar directamente de
una clase primaria, pero puede implementar cualquier nimero de interfaces. Los
métodos que reemplazan a los métodos virtuales en una clase primaria requieren la
palabra clave override como medio para evitar redefiniciones accidentales. En C#, una
struct es como una clase sencilla; es un tipo asignado en la pila que puede implementar
interfaces pero que no admite la herencia.

Ademas de estos principios basicos orientados a objetos, C# facilita el desarrollo de

componentes de software a través de varias construcciones de lenguaje innovadoras, entre las

que se incluyen las siguientes:

e Firmas de métodos encapsulados denominadas delegados, que habilitan notificaciones
de eventos con seguridad de tipos.

e Propiedades, que actian como descriptores de acceso para variables miembro privadas.

e Atributos, que proporcionan metadatos declarativos sobre tipos en tiempo de ejecucion.

e Comentarios en linea de documentacion XML.

e Language-Integrated Query (LINQ) que proporciona funciones de consulta integradas

en una gran variedad de origenes de datos.

“Si necesita interactuar con otro software de Windows, como objetos COM o archivos DLL

nativos de Win32, podra hacerlo en C# mediante un proceso denominado "interoperabilidad”.

La interoperabilidad habilita los programas de C# para que puedan realizar practicamente las
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mismas tareas que una aplicacion C++ nativa. C# admite incluso el uso de punteros y el
concepto de cddigo "no seguro™ en los casos en que el acceso directo a la memoria es totalmente

critico” [5].

3.17 Visual J#

Visual J# es una herramienta que pueden utilizar los programadores en Java para crear

aplicaciones y servicios que se ejecuten en .NET FrameworKk.

Para el autor [21] Visual J# “Tiene como destino de compilacion el Common Language
Runtime (CLR) y puede usarse para programar aplicaciones para .NET Framework, incluidos
los servicios Web XML vy las aplicaciones Web, que aprovechen al maximo la funcionalidad
de .NET Framework”.

Las aplicaciones de Visual J# se benefician de:

e Integracion entre lenguajes.
e Seguridad mejorada.
e Compatibilidad con el control de versiones y la implementacion.

e Servicios de depuracion y generacion de perfiles.

Los lenguajes de programacion antes mencionados, son compatibles con ASP .NET ya que
ademas de tener compatibilidad con desarrollo de software de escritorio se pueden acoplar a

codigo para desarrollo de paginas web e intercambio de informacion con servidores web.

4. METODOLOGIA

4.1 Tipo de investigacion

Tipo de investigacion
Es una manera bastante ordenado y ldgico, de gran utilidad para el desarrollo de la
investigacion. Coexisten diferentes tipos de investigacion: Investigacion Documental, De

Campo, Descriptiva, Cientifica(bibliografica).

Investigacion de Campo
Se utilizé este tipo de investigacion porque se visitd el lugar donde se producen los hechos para
interactuar y recopilar informacion de una realidad o contexto en el cual se desarrollara el
proyecto, dicha finalidad se ve reflejada al facilitar informacién sobre el manejo de cada

proceso que es realizada por la secretaria de Vicerrectorado.
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Investigacion Descriptiva
El paso de investigacion tuvo un nivel descriptivo puesto que se analizé los problemas y el
entorno en el que se desarrolld, constituyendo sus causas y consecuencias, asi como las

dificultades o necesidades que atraviesa actualmente en secretaria de Vicerrectorado.
4.2 Métodos generales

4.2.1 Métodos tedricos

Sistematico Estructural

Son términos mediante el cual se relacionan hechos supuestamente aislados y se formula una
teoria que unifica los diversos elementos. Radica en la reunion racional de muchos elementos

esparcidos en una nueva totalidad, este se presenta mas en el planteamiento de la hipétesis.

Por medio de la utilizacion del método sistematico estructural nos facilitara llegar a tener un
entendimiento sistematico de una situacion dada, conocer los rasgos fundamentales del sistema
bajo estudio: componentes, medios, y estructura, utilizando a tal fin los conceptos y modelos

béasicos brindados por el pensamiento sistematico.
Deductivo- Inductivo

La deduccion parte de lo general a lo particular. EI método deductivo es regla cientifica que
consiste en tomar conclusiones generales para explicaciones particulares. EI método inductivo

es un método cientifico que obtiene conclusiones generales a partir de premisas particulares.

Mediante la utilizacion de los métodos Deductivo — Inductivo permite partir de datos generales
como los sistemas globales de gestion de una organizacién, para determinar los principios en
los cuales se baso el sistema disefiada permitiendo llegar a una conclusion de tipo particular
para el correcto desarrollo de la investigacion.

4..2.2 Métodos empiricos
Observacion Directa
La observacion directa fue de mucha ayuda puesto que permitio una verdadera evaluacion de
la realidad, situaciones que permitieron verificar los hechos y constatar la transparencia de la

investigacion, convirtiéndose en la herramienta que permitio el registro de informacion.
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Entrevista

Se efectud una entrevista estructurada que fue acomodada para obtener datos significativos
referentes a los procesos administrativos que se llevan a cabo en la Secretaria de Vicerrectorado
Académico de la Universidad Técnica de Cotopaxi y el tipo de control que se realiza en los
mismos, para lo cual se dispuso un cuestionario que resulto ser la herramienta primordial para

obtener la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto.
4.3 Poblacién y muestra

4.3.1 Poblacion

Se ha estimado para el porcentaje de la poblacion los siguientes involucrados:
e Secretaria de Vicerrectorado Académico.

4.3.2 Muestra
No se aplico el muestreo en la investigacion debido a que la poblacion es muy pequefia y por

tal razon no se aplicara la poblacion en su totalidad.
4.4 Técnicas e instrumentos

4.4.1 Observacion Directa
Se utilizo la técnica debido a que permiti6 obtener realidades de los procesos y actividades que

realiza la secretaria de Vicerrectorado, facilitando conocer los problemas y falencias que posee.
Instrumento — Lista de Cotejo

La observacion directa se disefiara mediante el instrumento lista de cotejos, que ayudara
recopilar informacion real permitiendo identificar el comportamiento con respecto a actitudes,
habilidades, destrezas y estar al tanto de los posibles problemas o equivocaciones que posee en

secretaria de Vicerrectorado.
Variables que se midieron
Las variables que se consider6 son las siguientes:

e Tiempo que se emplea.
e Revision, Planificacién Académica de Docentes.
e Revisién informes Académicos.

e Recepcion Informes Financieros.
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4.4.2 Entrevista
Se acudid a entrevista porque es un instrumento de recoleccion de datos, fue indispensable
dialogar con la Secretaria de Vicerrectorado Académico, misma que expuso los problemas
suscitados en secretaria, mediante esta técnica se verifico los inconvenientes que posee y se

determind una solucion factible al problema. VER ANEXO Il
Instrumento — Cuestionario de la entrevista

El instrumento permitié asemejar y entender de la mejor manera las dificultades que posee la
Secretaria de Vicerrectorado Acadéemico, a la vez me ayudo a determinar posibles soluciones.
VER ANEXO Il

4.4.3 Metodologias de desarrollo de software
Es un marco de trabajo usado para controlar, planificar y controlar el proceso de desarrollo en

sistemas de informacion.

4.4.3.1 Metodologia SCRUM
El uso de Scrum facilita a realizar proyectos de eficacia en tiempos relativamente corto,
lo cual es posible porque este marco de referencias busca dividir tareas grandes y
complejas en sub-tareas sencillas que pueden ser implementados en menor tiempo, esto
con el fin de mostrarle al cliente los avances del proyecto en manera continua y de este
modo detecta inmediatamente cuales son las funcionalidades que deben ser mejoradas,
al final del desarrollo se obtiene un software de calidad que satisfaga las expectativas y
necesidades del cliente [25].
El uso de Scrum ayuda a que los productos sean entregados a tiempo facilitando a la ejecucion
de cualquier tipo de modificacion pedida por el cliente dado a que luego de implementar cada
nueva funcionalidad se realiza una retroalimentacion que garantiza el cumplimiento de todos

los requerimientos especificados.
Fases del SCRUM
Fase N° 1: Pre-Juego

En esta fase se da a conocer de forma global el desarrollo la aplicacion, como también se detalla

los siguientes aspectos:

- Vision general del sistema.

- Historias de usuario.
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- El Producto Backlog.
Fase N° 2: Juego

En esta etapa se desarrolla los sprint en donde se utilizo el modelo iterativo incremental ya que

cuenta con las siguientes etapas.

- Anadlisis: Se establecid los casos de uso.

- Disefio: Se eléboro los prototipos de la aplicacion.

- Desarrollo: En esta etapa se codifico todos los requerimientos.

- Pruebas: Se realizo las respectivas pruebas a cada requerimiento para que el sistema
pueda desarrollar, con la finalidad de encontrar con posibles errores y dar solucién a los
mismos.

Fase N° 3: Post-Juego

En esta etapa se realiza pruebas completas al sistema una vez que estad desplegada con su
respectivo dominio.

4.4.4 Métodos especificos a emplear en la investigacion

4.4.4.1 Modelos de desarrollo de software
El modelo que se aplicara en el proceso de desarrollo de la investigacion es la siguiente:
Modelo iterativo-incremental, mismo que consta de 4 faces.
» Analisis
Consiente analizar agilmente los requerimientos que la secretaria de Vicerrectorado
Académico solicita para la elaboracién del sistema que requiere. Esta etapa necesita
cierto conocimiento para poder entender la idea que la secretaria propone, por otro lado,
tomar regularmente notas de cada uno de los detalles importantes que se te solicitan.
= Disefio
Consiente la elaboracion respectiva de los diferentes diagramas respecto al
funcionamiento del sistema para un mejor entendimiento y utilizacién del mismo.
» Codificacion
Una vez entrevistado a la secretaria de Vicerrectorado Académico se tiene un analisis

de necesidades, requerimientos y funcionalidades por parte de una aceptacion de las dos

partes, una vez aceptado se precede a realizar la implementacion, basicamente es la parte
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donde el programador (estudiante) empiezan a codificar o desarrollar el sistema que se
requiere.

* Pruebas
Ya el sistema se va desarrollando, la parte primordial es que se realicen pruebas
conforme se vaya avanzando. Una recomendacion es que no se termine el desarrollo
para poder hacer pruebas, al contrario, durante el proceso de creacion, estas ya se puedan
ir ejecutando. Las pruebas van a permitir percibir si el sistema que se esta desarrollando
es funcional, si tiene algunos errores corregirlos para un mejor funcionamiento del

sistema.

4.4.4.2 Infraestructura que va soportar el software

Caracteristicas preliminares para el funcionamiento correcto del sistema.

e Lenguaje de programacioén (JavaScript, CSS “Cascading Style Sheet”).
e Sistema Operativo Windows 7.
e Base de Datos SQL Server 2012.
e Visual Studio 2017.
e Servidor Web.
4.4.4.3 Cuestiones metodologicas relacionadas a los conocimientos adquiridos
I6gica de programacion
Se implementara la I6gica de programacién para deducir la elaboracion del software mediante
un pensamiento l6gico, sistematico y razonado, para plasmar dichos procesos de uso cotidiano
en sentencias entendibles por la computadora para la realizacion de las respectivas

funcionalidades del software.
Interfaz grafica
Se utilizara para disefiar un prototipo del sistema con los siguientes parametros:

e Los manuales deben estar estructurados de acorde al prototipo disefiado.
e Los colores deben tener una combinacion acorde a la institucion educativa.
o El texto debe ser legible y entendible para los usuarios.

e Las imagenes deben ser coherentes y poseer un tamafio adecuado.
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Usabilidad

La usabilidad es uno de los pilares fundamentales en el éxito o fracaso de un proyecto web, la
misma hace referencia a la facilidad de uso y aprendizaje de un sitio web por parte del usuario.
Por medio de esta disciplina se disefiara un sistema, donde los usuarios puedan interactuar con

ellos de la forma més eficaz, cbmoda e intuitiva posible.
Andlisis y disefio orientado a objetos

Mediante esta disciplina nos facilitard a obtener los requisitos especificos con el cual se
desarrollara el sistema, mediante el uso de la metodologia de desarrollo Iterativo- Incremental.
Por otro lado, permitira la realizacion de los diferentes diagramas que formaran parte del

sistema.

e Diagrama de Casos de Uso.
e Diagrama de Clases.

e Diagramas de Secuencia
Aplicaciones web

Para el desarrollo del sistema informaético se utilizara el Modelo Vista Controlador (MVC), que
facilita trabajar en 3 capas obteniendo resultados favorables para el usuario de acorde con sus

requisitos.

Se utilizara (MVC) porque posee ventajas de gran importancia para ello mencionamos a las

siguientes:

e Implementar interfaces dindmicas, l6gica de negocio y de presentacion.
e Facilidad para crear distintas representaciones de los mismos datos.

e Mejoras para desarrollar prototipos rapidos.

5. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Con respecto a los objetivos planteados, relacionado a la recopilacion de informacion por medio
de la entrevista Ver ANEXO ll1, el cual nos ayudara a identificar las necesidades que existe en
secretaria de Vicerrectorado Academico, proporcionando un acta de compromiso sobre los

requisitos que se prevé cumplird el sistema.

Dando como resultado el siguiente.
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5.1 Entrevista a secretaria de Vicerrectorado Académico

Se puede observar en al ANEXO |1l Preguntas y respuestas conforme a la entrevista que se

llevéd a cabo.

5.2 Andlisis de la entrevista a secretaria de Vicerrectorado Académico.

En las siguientes tablas que se detalla a continuacién se obtuvo un analisis por cada pregunta

con su conclusioén.

Tabla 5.2. Pregunta 1.

Pregunta 1

Analisis

Conclusion

Cémo realiza

procesos administrativos

actualmente

Los procesos de
informacion de posgrado
son realizados
manualmente puesto que
en secretaria de
vicerrectorado necesita de
un sistema para optimizar

Genera un sistema

informatico

de manera digital.

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.3. Pregunta 2.

Pregunta 2

Analisis

Conclusion

se realiza en vicerrectorado.

Qué procesos administrativos

El procesamiento de informacion
realizados es:

v

v

Entrega  de  informes
Académicos por parte de los
docentes de posgrado.

El personal de
administracion realiza
estadisticas de informacion
de posgrado.

Genera actividades acordes
a las fechas establecidas de
cada docente.

Mantienen archivados
varios informes en forma
fisica.

Elaboracion  de  un
sistema informético para
la gestion de
procesamiento de
informacion de posgrado.

Elaborado por: Miguel Copara
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Tabla 5.4. Pregunta 3.

Pregunta 3 Andlisis Conclusion
En relacidn al tiempo, cuanto | EI personal administrativo | EI  sistema  informaético
considera que se tarda cada | desea realizar cada procesoen | reducird gradualmente el
persona en realizar un | el menor tiempo posible, | procesamiento de
proceso. debido a que realiza los | informacidn en

procesos manualmente. Vicerrectorado.
Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 5.5. Pregunta 4

Pregunta 4 Andlisis Conclusion

Quién estaria a cargo de | EI personal administrativo | El encargado sera Analista de

manejar  directamente  la | (secretaria) de Vicerrectorado | evaluacion capacitacion y
informacion del | es alapersonaresponsableen | formacion de  Docentes
departamento. manejar la informacion de | secretaria de Vicerrectorado.
manera adecuada los
procesos que se realicen.
Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 5.6. Pregunta 5
Pregunta 5 Anélisis Conclusion

Cree usted que se podria
mejorar la realizacion de los

El personal administrativo de
Vicerrectorado necesita de un

Desarrollar  un  sistema
informatico para la gestion de

procesos ya mencionados con | sistema  donde  permita | procesamiento de
anterioridad del | realizar el procesamiento de | informacion con el fin de
departamento. informacion de manera rapida | mejorar los procesos

y eficaz en menor tiempo, | realizados.

ayudando a  optimizar

recursos materiales.

Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 5.7. Pregunta 6
Pregunta 6 Andlisis Conclusion

Cuéles cree que serian las
ventajas o desventajas del
manejo  de informacion
actual.

En Vicerrectorado
Académico sea un benéfico
llevar informacion
sistematizada ya que
permitird optimizar tiempo y
recursos.

Con la implementacién del
sistema  informético  se
pretende mejorar la
realizacion de procesos.

Elaborado por: Miguel Copara
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Tabla 5.8. Pregunta 7

Pregunta 7

Analisis

Conclusién

Existe un control adecuado de
los informes académicos de
posgrado.

No existe un  control
adecuado de informacion de
cada actividad entregado por
parte del docente.

La  secretaria  personal
administrativo de
Vicerrectorado requiere un
sistema informatico para
realizar un control procesos
de informacion de las
actividades.

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.9. Pregunta 8

Pregunta 8

Analisis

Conclusién

Se determina fechas iniciales
y finales de cuando se debe
entregar los informes.

Existen fechas establecidas,
pero se maneja manualmente
puesto que, genera
inconvenientes.

El sistema informatico para el
procesamiento de
informacién generara fechas
establecidas de forma
automatizada, lo cual
determinara fechas iniciales y
finales de cada actividad.

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.10. Pregunta 9

Pregunta 9

Analisis

Conclusion

Mencione la herramienta que
utiliza para realizar los
calculos de informes
financieros.

Todo proceso se realiza en
diferentes hojas Excel.

Los procesos de informacién
estaran realizando un sistema
de informacion el cual dara

facilidad y seguridad al
ingresar toda informacion
requerida.

Elaborado por: Miguel Copara

5.3 Observacion de las entrevistas.

Una vez analizado los resultados de la entrevista se pudo considerar claramente lo que se espera
del sistema, sugiriendo lo siguiente: se requiere un sistema informético que ayude a garantizar
la seguridad de la informacion por medio de autenticacion del usuario, se pretende que los
docentes tengan un debido control de la Planificacion Académica, Informacion Académica y

Financiera de las diferentes actividades de estudio de posgrado en secretaria de Vicerrectorado

Académico.

Por otro lado, se dialogd que el sistema tendra la capacidad, generar reportes de informacion de

actividades ejecutadas por los docentes de posgrado, con el fin de conocer el proceso académico
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que llevan cada uno de las actividades, permitiendo observar los resultados y dar previas

soluciones para mejorar la entrega de informes.

En si se define que el sistema informatico debe permitir gestionar los procesos administrativos
que se lleva a cabo en secretaria de Vicerrectorado Académico de la Universidad Técnica de
Cotopaxi.

5.4 Desarrollo de la metodologia scrum en el progreso del sistema informatico

Metodologia SCRUM vy todo lo referente a la codificacion para la siguiente estructura se divide

en tres fases, Pre-Juego, Juego y Post Juego.

5.2.1 Fase N.° 1: PRE-JUEGO

Introduccion

El proyecto esta con la finalidad de cumplir un propdésito como, ayudar a llevar un mejor control
de procesos que realiza la secretaria como es, control de procesos administrativos de estudios
de Posgrado, entrega de reportes de informacion académica por parte del docente, obtener
reportes de los informes financieros, de igual manera generar reportes estadisticos y listados de
los docentes, tener registros de docentes de estudio de posgrado con sus respectivos perfiles y
poder realizar bisquedas.

La elaboracion de la propuesta tecnoldgica fue conocedora en cada fase, desde el inicio hasta
el final, se aprovecho la metodologia SCRUM debido a que estuvo en constante contacto con
el beneficiario del proyecto, ayudo también delegar ciertos roles al integrante de trabajo,

obteniendo resultados mas veraces a la hora de realizar de cada tarea encomendada.

Vision general del sistema

El presente proyecto ofrecerd a la secretaria de Vicerrectorado Académico de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, acceder a la informacion de procesos administrativos de estudios de
posgrado de manera facil, rapida y eficaz mediante el uso del sistema de gestién, permitiendo

Ilevar un control minucioso que ayudara a reducir tiempo y recursos.

Diagrama de Arquitectura

La aplicacion se realiza en el lenguaje C# y una base de datos MySQL Server 2012, trabaja con

una estructura MVC (Modelo Vista Controlador).
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Usuario 6. Entrega

o

1. Solicita

2. Invoca

A B
- CONTROLADOR
5. Procesa y envia
4. Envia -
= =
—_— " — 1
MODELD WVISTA

| ]

3. Pidey Retorna

Figura 5.4. Diagrama de Arquitectura en MVC.
Elaborado por: Miguel Copara

Roles
Aqui se detalla las personas involucradas en el desarrollo de este proyecto.

Tabla 5.11. Roles

NOMBRE ROL RESPONSABILIDAD
Ing. Elba Maria Freire Lopez | Propietario del Producto Requerimiento, valides de las
(Product Owver) funcionalidades del sistema.
Ing. Mayra Alban Administrador del SCRUM Manager del Proyecto

(Scrum Master)

Estudiante: Miguel Copara Equipo de trabajo (Scrum Desarrollador

Team)

Elaborado por: Miguel Copara
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Historias de Usuarios

Formato de las Historias de Usuarios

El formato que se detalla a continuacion es con el proposito de definir las necesidades que el
sistema va solventar para el usuario e la administracion de las actividades dentro del
departamento de Vicerrectorado de la Universidad Técnica de Cotopaxi en base al

levantamiento de requerimientos a través de historias de usuario.

Tabla 5.12. Formato para elaborar las historias de usuario.

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero; Usuario:

Nombre de la Historia

Prioridad en Negocio: Iteracion asignada:

Programador Responsable:

Descripcion:

Elaborado por: Miguel Copara
Desarrollo de la Historia de Usuarios

A continuacioén, se detallaran cada historia de usuario del sistema.

Tabla 5.13. Historias de usuario N.° 1

HISTORIAS DE USUARIOS
Numero; 1 Usuario: Analista de evaluacion
capacitacion y formacion de
Docentes
Nombre de la Historia Autenticacion de Usuario en el sistema
Prioridad en Negocio: Alta Iteracion asignada: 1
Programador Responsable: Miguel Copara
Descripcion: Para ingresar al sistema se requiere un control de acceso mediante
Nombre del Usuario y contrasefia.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara
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Tabla 5.14. Historias de usuario N.° 2

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero;

2 Usuario:

Analista de evaluacion
capacitacion y formacion
de Docentes

Nombre de la Historia

Crear Modificar, Eliminar perfil de Docentes

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion: El sistema debe estar utilizable para ser autenticado por el
administrador, para la creacion del perfil de Docentes vigente,
para llevar un control de todos los informes que debe cumplir en
su periodo de posgrado.

Fuente: Entrevista.
Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 5.15. Historias de usuario N.° 3
HISTORIAS DE USUARIOS
Numero; 3 Usuario: Analista de evaluacion

capacitacion y formacién
de Docentes

Nombre de la Historia

Visualizar perfil del Docente

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracién asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion:

imprimir si es necesario.

EL sistema permitird visualizar el perfil completo del docente e

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara

33




Tabla 5.16. Historias de usuario N.° 4

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero; 4 Usuario: Analista de evaluacion
capacitacion y formacién de
Docentes

Nombre de la Historia Crear, Modificar Actividad de Cronograma

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion:

El Analista de evaluacion capacitacion y formacion de Docentes
crea actividades dentro del
visualizacion por parte de los docentes de posgrado.

sistema para su posterior

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.17. Historias de usuario N.° 5

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero;

5 Usuario:

Analista de evaluacion capacitacion
y formacion de Docentes

Nombre de la Historia

Evaluacién de cronograma

Prioridad en Negocio:

Alta

Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion:

El sistema le daré al Analista la posibilidad de evaluar la actividad
del cronograma si esta o no ejecutado.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.18. Historias de usuario N.° 6

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero;

6 Usuario:

Analista de evaluacion capacitacion
y formacion de Docentes

Nombre de la Historia

Subir archivos

Prioridad en Negocio:

Alta

Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara
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Descripcion:

El sistema permitird subir archivos (Planificacion Académica,
Informe Académico e Informe financiero) siempre y cuando la
actividad este ejecutada.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.19. Historias de usuario N.° 7

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero;

7 Usuario: | Analista de evaluacion capacitacion
y formacion de Docentes

Nombre de la Historia

Reportes archivos por actividades

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracién asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion: El sistema permite visualizar reportes de archivos que haya subido
y los que no de igual manera, conforme a cada actividad del
cronograma.

Fuente: Entrevista.
Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 5.20. Historias de usuario N.° 8
HISTORIAS DE USUARIOS
Numero; 8 Usuario: Analista  de evaluacion
capacitacion y formacion de
Docentes

Nombre de la Historia

Generar reporte total por actividades

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion:

El sistema permite observar reportes totales por actividades
realizadas por parte del Docente y visualizar de igual forma si
dichas actividades estan o no ejecutadas.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara
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Tabla 5.21. Historias de usuario N.° 9

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero;

9 Usuario:

Analista de  evaluacion
capacitacion y formacién de
Docentes

Nombre de la Historia

Generar reportes estadisticos por actividades

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracidn asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion:

La aplicacion web debe permitir al Analista de evaluacion
capacitacion y formacion de Docentes visualizar reportes
estadisticos por actividades individuales.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.22. Historias de usuario N

010

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero;

10 Usuario:

Analista de  evaluacion
capacitacion y formacion de
Docentes

Nombre de la Historia

Visualizar actividades ejecutadas

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracidn asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion:

El sistema permitira visualizar todas las actividades que estén
ejecutadas, no ejecutadas o por evaluar por parte del docente.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.23. Historias de usuario N

011

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero;

11 Usuario:

Analista de  evaluacion
capacitacion y formacion de
Docentes
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Nombre de la Historia

Presentar reportes presupuestarios

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion: El sistema debe permitir presentar todos los reportes del
presupuesto designado.
Fuente: Entrevista.
Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 5.24. Historias de usuario N.° 12
HISTORIAS DE USUARIOS
Numero; 12 Usuario: | Analista de  evaluacion

capacitacion y formacién de
Docentes

Nombre de la Historia

Presentar reportes generales de actividades

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara

Descripcion:

La aplicacion debe permitir, presentar todas las actividades de
los docentes y determinar en porcentajes cuantos estan
gjecutadas y cuantas no.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.25. Historias de usuario N.° 13

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero;

Analista de  evaluacion
capacitacion y formacion de
Docentes

13 Usuario:

Nombre de la Historia

Presentar reportes generales presupuestarios

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion asignada: 1

Programador Responsable:

Miguel Copara
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Descripcion:

La aplicacién permitira, presentar todos los presupuestos
designados a los docentes de posgrado.

Fuente: Entrevista.

Elaborado por: Miguel Copara

5.2.1.6 Requerimientos Funcionales

Aqui se analizard y se determinara los requerimientos funcionales con sus prioridades.

Tabla 5.26. Requerimientos funcionales

ID NOMBRE DESCRIPCION USUARIO PRIO
REQUISI DEL RIDA
TO REQUISIT D

@)
RF-001 Autenticacio | El administrador Administrador Alta
N debe autenticarse
para realizar los
diferentes procesos.
RF-002 Gestionar | El Administrado Administrador Alta
Docente debera Crear,
Modificar y Eliminar
al Docente.
RF-003 Ver Perfil | Laaplicacion le dara | Administrador | Media
Docente al Administrador la
posibilidad de
visualizar el perfil de
los docentes.
RF-004 Gestionar | El administrador Administrador Alta
cronograma | debera Crear,
modificar, Eliminar
Actividades en el
cronograma de cada
docente.
RF-005 Gestionar | El Administrador Administrador Alta
evaluacion | debera determinar si
de la actividad esta o0 no
cronograma | ejecutada por parte
del docente.
RF-006 Subir El Administrador Administrador Alta
Archivos | podréa subir archivos
(Planificacion
Académica, Informe
Académico e Informe
financiero) cuando la
actividad este
ejecutada.
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RF-007 Generar El sistema permite al | Administrador | Media
reportes de | Administrador
archivos por | generary ver reportes
actividad | de todos los archivos
gue el docente haya
subido.
RF-008 Generar El sistema debera Administrador | Media
Reporte permitira al
total por Administrados
actividad | generar reportes de
todas las actividades
realizadas por los
docentes.
RF-009 Generar El sistema debera Administrador | Media
reportes permitira al
estadisticos | Administrados
generar reportes
estadisticos de las
actividades
realizadas.
RF-010 Presentar | El sistema debera Administrador Alta
actividades | permitira al
ejecutadas | Administrados
presentar cada una de
las actividades si
estan o no ejecutadas.
RF-011 Generar El sistema debera Administrador Alta
reportes permitira al
presupuestar | Administrados
ios generar reportes de
todos los gastos
realizados en el
proceso de posgrado
de cada docente.
RF-012 Presentar | El sistema cumplira | Administrador Alta
reportes con esta funcién
generales de | ayudando al
actividades | Administrador a

generar un reporte
total de todas las
actividades realizadas
por los docentes.
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RF-013 Presentar | El sistema presentara | Administrador Alta
reportes reportes totales de
generales | todos los gastos que

presupuestar | los docentes hayan
ias realizado en el
proceso de posgrado.

Elaborado por: Miguel Copara

5.2.1.7 Requerimientos no funcionales

Tabla 5.27. Requerimiento no funcionales N.° 1

Interfaz de Usuario

La interfaz de ver ser amigable, atractiva y predecible al momento que el

usuario manipule el sistema.

Alta

N/A

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.28. Requerimiento no funcionales N.° 2

Hardware/Software

El sistema puede ser utilizado en la plataforma de Windows, ya que es una

plataforma més utilizado y fécil de usar.

Alta

N/A

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.29. Requerimiento no funcionales N.° 3

Mantenimiento

El sistema debera obtener un manual de usuario para facilitar un
mantenimiento que seran realizados por el administrador.

Media

N/A

Elaborado por: Miguel Copara
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Tabla 5.30. Requerimiento no funcionales N.° 4

Confiabilidad del sistema

La disponibilidad del sistema debe ser continua con un nivel de servicio
para la secretaria, garantizando un esquema adecuado que permita la
posible falla en cualquier de sus componentes.

Alta

N/A

Elaborado por: Miguel Copara

5.2.1.8 Estructura de la BDD
En el siguiente grafico se puede apreciar la base de datos que se utilizo para el desarrollo del

sistema en forma general.

Gréfico N.° 3 Modelo relacional de la BDD del sistema
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Figura 5.5. Modelo relacional de la BDD del sistema
Elaborado por: Miguel Copara
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5.2.2 FASE N.°. 2: JUEGO

5.2.2.1 Sprint planing

Se determina los médulos a desarrollar y el tiempo en el que se desarrolla los diferentes

maodulos con sus respectivos requerimientos de igual forma sus responsables.

Tabla 5.31. Disefio de interfaces

DISENO DE INTEFACES
TAREA DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
Las interfaces deben estar acorde DESDE EL 10 DE
a los colores de la Universidad y OCTUBRE DE
RQNF-001 | contar con un menu de Miguel Copara 2018 HASTA 19 DE
informacion. OCTUBRE DE
Disefio de galeria de las fotos para 2018
las interfaces del sistema.
Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 32. Autenticacion de usuario
AUTENTICACION
TAREA DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
El sistema permite la DESDE EL 20 DE
RF-001 autenticacion del usuario: OCTUBRE DE
Administrador quien va realizar el
los diferentes procesos. Miguel Copara 2018 HASTA 26 DE
El administrador debera crear, OCTUBRE DE
RF-002 modificar y eliminar los perfiles 2018
de los docentes.
Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 5.33. Modulo Perfil Docentes
MODULO PERFIL DOCENTES
TAREA DESCRIPCION RESPONSA FECHA
BLE
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El Administrador debera Crear,
Modificar y Eliminar perfil de

DESDE EL 27 DE

RF-003 ! Miguel OCTUBRE DE 2018
Docentes dentro del sistema.
Copara HASTA 02 DE
NOVIEMBRE DE 2018
Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 5.34. Modulo Informacion Académica
MODULO INFORMACION ACADEMICA
TAREA DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-006 El administrador creara nueva Miguel Copara DESDE 03 DE
planificacién Académica de cada NOVIEMBRE DE
docente.
2018 HASTA 05 DE
NOVIEMBRE DE
2018
RF-007 El sistema presentara las listas de DESDE 06 DE
planificaciones ingresadas por el | Miguel Copara NOVIEMBRE DE
administrador.
2018 HASTA 09 DE
NOVIEMBRE DE
2018
RF-008 El administrador podréa cargar y DESDE 10 DE
visualizar los archivos como: _ NOVIEMBRE DE
Carta de aceptacion, Cronograma | Miguel Copara
de actividades, Presentacion de 2018 HASTA 14 DE
HCU y contrato de becas, de igual NOVIEMBRE DE
forma 2018
Elaborado por: Miguel Copara
Tabla 5.35. Modulo cronograma
MODULO CRONOGRAMA
TAREA DESCRIPCION RESPONSABLE FECHA
RF-009 El administrador podré crear DESDE 14 DE

actividades, evaluar actividades,
gestionar archivos y visualizar

Miguel Copara

NOVIEMBRE DE
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reportes de actividades 2018 HASTA 25 DE

completadas. NOVIEMBRE DE
2018
RF-010 El sistema permitira presentar DESDE 26 DE
reportes individuales como Miguel Copara NOVIEMBRE DE

reportes totales de actividades,

reportes estadisticos, reportes de 2018 HASTA 07 DE

actividades ejecutadas y reporte DICIEMBRE DE
presupuestario. 2018
RF-011 El sistema permitira presentar DESDE 08 DE

reporte total de las actividades Miguel Copara DICIEMBRE DE
gjecutadas y no ejecutadas y de 2018 HASTA 21 DE
igual forma las actividades por 018 HAS

evaluar. DICIEMBRE DE
2018
RF-012 El administrador podré visualizar DESDE 22 DE

el reporte presupuestario total que Miguel Copara DICIEMBRE DE
la universidad a invertido en 2018 HASTA 10 DE

posgrados.
ENERO DE 2018

Elaborado por: Miguel Copara

DESARROLLO DE ETAPAS PARA EL SISTEMA INFORMATICO
Casos de uso general.

System

Ingresar Perfil

------ <<Bxenda= - -mn -
Iodificar Perfil
<<Exlend>>
Gestionar Perfil ==
Eliminar Perfil

———————————— rear Actividad
Gestionar Informacion Académica geng  Ingresar Planificacion <<Extend>>
Adminigtragior

Bt D G ATES <Exiendss Administrar Cronograma = ==Extend>> _ Eyaluar Actividad

———————— -eéEﬂE'ﬂE))———————-

- Subir Archives
~ Generar Reportes “ecExiend e - Imprimir Reportes

Figura 5.6. Casos de Uso General

Elaborado por: Miguel Copara
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DISENO DE LAS INTERFACES

5.2.2.2 Sprint 1. Disefio, creacion de interfaces principales

En este mddulo se genera las interfaces para mostrar al Administrador la informacién de

posgrado de los docentes y sus eventos.

Tabla 5.36. Pila de Sprint N.° 1

Pila Sprint

Tareas Prioridad

RF-001 ALTA

Elaborado por: Miguel Copara
ANALISIS

Se disefio el sistema informatico con una interfaz amigable y facil de usar para el usuario, las

interfaces deben estar acorde a la pagina de la Universidad Técnica de Cotopaxi, donde consta

con un menu para una correcta manipulacion de informacion.

DISENO
Modelo de la aplicacion

Se presenta el disefio de la interfaz principal.

SISTEMAS DE INVESTIGACION

El sistemna de investigacion tiene como objetivo fundamental generar un medelo de gestion,
que comprende la organizacién académica y administrativa, que facilita la toma de

westigacién, posibilitando que la formacién de los

ADMINISTRATIVOS DE
0S DE POSGRADO
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w

BIBLIOTECAS VIRTUALES

El mundo Académico es cambiante, evoluciona cada dia. Es mucho mds competitivo y exi

nuestros servicios, el profésionalismo de nuestra gente

MISION

ACERCA DE NOSOTROS

ig

. En la Universidad Técnica de Cotopaxi nos distinguimos por la calidad d

» la manera en que formamos estudiantes con conocimien, uperlativos y competitivos. Hoy, consolidamos ur

compromiso en la forma de trabajar y de comportarnos; Creamos el valor que ni necesiras.

1) . ®

RADIO EN LINEA BIENESTAR ESTUDIANTIL INFORMATICA

DESARROLLO

Figura 5.7. Disefio de la pagina principal
Elaborado por: Miguel Copara

Codificacion del Sprint 1

Indexcshtml # X Vi

Figura 5.8. Codificacion de la pagina principal
Elaborado por: Miguel Copara
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AUTENTICACION
5.2.2.3 Sprint 2. Autenticacion de usuario

En este mddulo se genera la respectiva autenticacion del usuario como es el Administrador,

para que realicen las diferentes actividades dentro del sistema.

Tabla 5.37. Pila de Sprint N.° 2

Pila Sprint
Tareas Prioridad
RF-001 ALTA
RF-002 ALTA

Elaborado por: Miguel Copara
ANALISIS

En base al requerimiento recopilado y detallados anteriormente de establecié que, para lograr
cumplir con el producto requerido por el departamento de Vicerrectorado de la Universidad

Técnica de Cotopaxi se desarrolla el Sprint 2 que se detalla a continuacién.
Caso de Uso. Autenticacion

En el caso de autenticar el Administrador debera registrarse para poder ingresar al sistema

informatico donde le permitird gestionar sus tareas respectivas.

System

Administrador

Figura 5.9. Caso de uso: Autenticacion
Elaborado por: Miguel Copara
Detalles de caso de uso Autenticar.

A continuacion, se detalla los pasos de caso de uso.
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Tabla 5.38. Detalles de caso de uso de Autenticacion

AUTENTICACION

Cadigo Cu001

Descripcion El sistema permitira al usuario (Administrador) autenticarse
para realizar las diferentes actividades dentro del sistema.

Actores Administrador

Precondicion

El usuario debe estar conectado a internet y estar registrado
en el sistema.

Flujo Principal "Autenticar en el Sistema"

El usuario ingresa al sistema.

SN

El sistema presenta la interfaz de autenticacion.

El administrador selecciona ingresar al sistema.

El administrador debe ingresar su nombre y contrasefia.

El administrador da click en iniciar sesion

El sistema valida que los datos ingresados sean los correctos y procede a dar

acceso al administrador.
7. El sistema muestra la pagina administrativa para realizar los diferentes procesos.

Post-Condicidn: Se debe obtener acceso a internet.

Flujo secundario

El sistema mostrara un mensaje de error al identificar que los datos ingresados no son los

correctos.
El sistema presentara un mensaje “Completar este campo” si los campos se encuarten
vacios.
Elaborado por: Miguel Copara
DISENO

interaction Diagrama de Autenticacion )

% e

1 : Muestra interfaz

2 : Muestra interfaz U

3 : Ingreso a iniciar sesion

4 : Interfaz de inicio de sesion

5 : Digita usuario y contrasena -~

1 6 : Verifica datos

7 : Valida datos H

8 : Muestra interfaz principal

Figura 5.10. Diagrama de secuencia: Autenticacion

Elaborado por: Miguel Copara
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Prototipo de la Aplicacion
Se establece el disefio de la interfaz de registro del registro y autenticacion (inicio de sesion)

para el administrador.

Crear una cuenta nueva.

~

® o o

Figura 5.11. Disefio de registro y autenticacion

Elaborado por: Miguel Copara
DESARROLLO

Codificacion de Sprint 2

El periodo de desarrollo permite ir codificando cada requerimiento, para ello se utiliza Visual

Studio 2017.

G...x181, 32 bits, PNG] Index.cshtml View.cshtm|

Figura 5.12. Desarrollo de registro y autenticacion de usuario
Elaborado por: Miguel Copara
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PRUEBAS

Para las pruebas se procedi6 a revisar cada una de los requerimientos este funcionando con

sus respectivas validaciones, para evitar errores al momento de ingresar al sistema.

Tabla 5.39. Pruebas del médulo Autenticar

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-001 El sistema permita la| El sistema permitié al
RF-002 autenticacion del usuario | administrador autenticarse.

(Administrador)
El sistema mostro el formulario
El sistema de presentar el | para el registro de todos los
formulario de registro del | docentes.

docente  para que el
administrador ingrese los
datos requeridos.

PRUEBAS Prueba 1. El administrador digita nombre de usuario y contrasefia
y da clic en siguiente, el sistema mostro la pantalla del ingreso al
sistema. El administrador ingresa nombre y contrasefia incorrecta
el sistema no le permite ingresar al sistema y presenta un mensaje
“Usuario o contrasefia invalido”

Prueba 2. El administrador no ingresa todos los datos que el
sistema pide, y el sistema presenta un mensaje “El campo User
name o Password es obligatorio”

Prueba 3. El administrador selecciona la opcién Ingresar y el
sistema presentara pantalla administrativa donde para gestionar la
informacidn que necesite.

IMAGENES DE LAS PRUEBAS

Iniciar sesion.

Iniciar sesion.

LOGIN. LOGIN.

)
=

EVALUACION DE PRUEBAS Aprobado

Elaborado por: Miguel Copara

MODULO PERFIL DE DOCENTE

5.2.2.4 Sprint 3. Gestionar perfil de docentes
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En este mddulo se gestiona el perfil de los docentes por parte del Administrador, los perfiles
se encuentran detallados mediante informacion clara e importante para que el administrador

pueda visualizar.

Tabla 5.40. Pila de Sprint N.° 3

Pila Sprint

Tareas Prioridad

RF-003 ALTA

Elaborado por: Miguel Copara
ANALISIS

Para el analis del requerimiento con sus respectivas prioridades se definio para cumplir con e

modulo requerido por al administrador, se desarrolla el Sprint 3 que se detalla a continuacion:
Caso de Uso: Gestionar perfil de docentes

Ya el administrador registrado en el sistema realiza la gestion de perfil de docentes para

posterior poder visualizar en el sistema.

System

Gestionar Perfil

Administrador

Figura 5.13. Caso de uso: Gestionar perfil de docentes
Elaborado por: Miguel Copara
Detalles de caso de uso Gestionar perfil de docentes

En la siguiente tabla se detalla los pasos a seguir del caso de uso.
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Tabla 5.41. Detalles de caso de uso gestionar perfil de docentes

AUTENTICACION

Cddigo Cuo002

Descripcion El sistema debe permitir al administrador crear, modificar,

eliminar perfil de docentes.

Actores Administrador

Precondicion El administrador debe estar con acceso a internet y estar

dentro del sistema.

Flujo Principal "Gestionar perfil de docentes"

El administrador ingresa al sistema

El sistema presenta pagina administrativa

El administrador selecciona pestafia Docentes opcién nuevo docente.

El sistema presenta formulario de perfil de docente

El administrador llena todos los campos de informacion en el formulario
El sistema guarda informacion ingresada

El administrador visualiza la creacion de nuevo perfil de docente.

No g k~wbdpE

Para modificar
8. El administrador debera dar clic en el icono modificar perfil
9. El sistema presenta los campos para ser modificados.
10. El administrador modifica y guarda.
11. El sistema actualiza y guarda la informacion modificada
Para eliminar
12. El administrador selecciona icono eliminar perfil
13. El sistema despliega un mensaje “Confirmar para eliminar mensaje Si/No
14. El administrador selecciona opcion Si
15. El sistema elimina perfil de docente.

29

Post-Condicién: Se debe obtener acceso a internet.

Flujo secundario

El sistema emitird un mensaje de error si los datos no son correctos
El sistema presentar un mensaje “Este campo es requerido”
El sistema emitird un mensaje en el campo de cedula “la cedula no es valida”

Elaborado por: Miguel Copara

52




DISENO

interaction Diagrama de Perfil /

/Qi Aplicacion BDD

1: El administrador da click en pestafia docente

: > a
H 2 : Sistema presenta opciones —I ‘
3 : Bl administrador selecciona opcion nuevo docenie

> H

4 : El sistema presenta farmulario H
5 : El administrador llena todos los campos L

= 'U 6 : El sistema valida informacion ingresada
8 : El sistema presenta informacion ingresada : < - J
H U 7 : La base de datos valida informacion T
9 : El administrador selecciona guardar -

’U 10 : El sistema guarda informacion

>

11 : La base de datos guarda informacion

A

12 : El sistema presenta informacion guardada

Figura 5.14. Diagrama de secuencia: Gestionar perfil de docentes
Elaborado por: Miguel Copara
Prototipo de la Aplicacion

Se determina la interfaz del mddulo gestionar perfil de docentes.

AGREGAR PERFIL DEL DOCENTE

Nombres; Apellidos Foto
0 Seleccionar archivo | Ningin ...lonadc
Este campo es requerido. Este campo es requerido. La cédula no es valid Este campo es requerido.
Permiso; Universidad Estudio: Programa Doctoral; Modalidad de Estudios:
® Licencla © Comisién ® Modular © Tutorlal
Este campo es requerido. Este campo es requerido.
Conaimiento: Carrera Area Asignaluras Etapa que se Encuentra:
FACULTAD CIENCIA HUI v PROGRAMA GENERALES v ® Proceso Iniclal Proceso Final

Este campo es requerido.

AGREGAR TEMA DE INVESTIGACION

Tema de Investigacion Fecha Inicio Programa: Fecha final Programa:
id/mm/aaaa id/mm/aaaa
Este campo es requerido, Este campo es requerido. Este campo es requerido. Este campo es requerido.
O e

Figura 5.15. Disefio de formulario perfil de docentes
Elaborado por: Miguel Copara
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DESARROLLO
Codificacion del sprint 3

En esta etapa se va codificando los requerimientos, para la gestion de perfil de docentes.

Create.cshtml* # X Logincshtml* regis PNG...x181, 32 bits, PNG]

, ForaMethod.Post, new { enctype = "multips w-data”, Bid

Figura 5.16. Desarrollo gestionar perfil de docentes.

Elaborado por: Miguel Copara
PRUEBAS

Para las pruebas se verificd que cada uno de los requerimientos este funcionando correctamente

con sus respectivas validaciones, con el fin de corregir posibles errores al ingresar la

informacion.
Tabla 5.42. Pruebas del médulo perfil de docentes
DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-003 El sistema debe mostrar el | ElI sistema mostro el formulario

formulario de registro del | par el registro de perfil de
perfil de docentes, para que el | docentes.

administrador pueda llenar
todos los campos.
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PRUEBAS Prueba 1. El administrador se autentico y el sistema presenta la
pagina administrativa, seguido selecciona opcion nuevo docente y
el sistema muestra el formulario para crear nuevo perfil. El
administrador lleno todos los campos y dio clic en Guardar y el
sistema guardo correctamente la informacion.

Prueba 2. El administrador dejo un campo sin llenar y el sistema
detectd el campo vacio y sali6 un mensaje “Este campo es
requerido”.

Prueba 3. El administrador selecciono una imagen para el
respectivo perfil y le permite buscar la imagen acorde un docente.

IMAGENES DE LAS PRUEBAS

i @ soin X

AGREGAR PERFIL DEL DOCENTE

\\\\\

EVALUACION DE PRUEBAS T Aprobado
Elaborado por: Miguel Copara

MODULO INFORMACION ACADEMICA

5.2.2.5 Sprint 4. Gestionar Informacion Académica

En este sprint se va realizar, la gestion de informacion académica donde el

administrador hara los procesos que requiera hacer.

Tabla 5.43. Pila de Sprint N.° 4

Pila de Sprint

Tareas Prioridad

RF-004 MEDIA

) Elaborado por: Miguel Copara
ANALISIS

En base al analisis de los requerimientos con sus prioridades, se desarrollé de forma ordenada,

evitando posibles errores al momento de realizar pruebas.
Casos de uso de informacion académica

En esta etapa se muestra los casos de uso.
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System

2>(Ingresar Planificacion
i
<<lnclude>>
[ (Gestionar Informacién Académica )- -’

Administrador

Figura 5.17. Caso de uso: Gestionar Informacién Académica
Elaborado por: Miguel Copara
Detalles del caso de uso Gestionar Informacion Académica

Tabla 5.44. Detalles de caso de uso gestionar informacion académica

INFORMACION ACADEMICA

Cadigo Cu003

Descripcién El sistema debe permitir al administrador crear nueva
Planificacion

Actores Administrador

Precondicién El administrador debe estar con acceso a internet y estar
dentro del sistema.

Flujo Principal "Gestionar informacion académica"

El administrador seleccionara opcion Informacion Académica
El sistema presenta péagina ingreso planificacion

El sistema valida campos correctamente llenos

EL administrador da clic en Guardar

El sistema presenta planificacion ingresada

El administrador visualiza la planificacion ingresada

o s wNE

Post-Condicion: Se debe obtener acceso a internet.

Flujo secundario

El sistema emitira un mensaje de error si los datos no son correctos
El sistema presentar un mensaje “Este campo es requerido”

Elaborado por: Miguel Copara
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DISENO

interaction Diagrama Planificacion )

% Aplicacion BDD
[ : :
i 1:El administrador selecciona pestafia informacion academica
2. El sistema presenta opciones
< |
3. EL administrador selecciona nueva planificacion
H |
4 : El sistema presenta formulario e !
5 El administrador llena los campos ) ) !
6 : Sistema envia formulario L
»>

8 : El sistema presenta informacion guardada

1 : Base de datos guarda informacion

Figura 5.18. Diagrama de secuencia: Planificacién Académica

Elaborado por: Miguel Copara

Prototipo de la Aplicacion

Se determina la interfaz del médulo gestionar informacion académica.

DESARROLLO

Q 0

DIRECCION TELEFONOS

CONTACTOS

2010 44y A5P NFT Anciicar

Figura 5.19. Disefio de formulario nueva planificacion

Elaborado por: Miguel Copara

Codificacion del sprint 4
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En esta etapa se va codificando los requerimientos, para la creacion de una nueva

planificacion.

Figura 5.20. Desarrollo gestionar nueva planificacion

Elaborado por: Miguel Copara
PRUEBAS

Para las pruebas se verificd que cada uno de los requerimientos esté funcionando correctamente
con sus respectivas validaciones, con el fin de corregir posibles errores al ingresar la

informacion.

Tabla 5.45. Pruebas del médulo perfil de docentes

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-004 El sistema debe mostrar el | El sistema mostro el formulario
formulario de  ingresar | par el ingreso de nueva
planificacion académica, para | planificacién académica.
qgue el administrador pueda
llenar todos los campos.

PRUEBAS Prueba 1. El administrador se autentico y el sistema presenta la
pagina administrativa, seguido selecciona opcion nueva
planificacion y el sistema muestra el formulario para crear nueva
planificacion académica. El administrador Ileno todos los campos
y dio clic en Guardar y el sistema guardo correctamente la
informacion.

Prueba 2. El administrador dejo un campo sin llenar y el sistema
detectdo el campo vacio y salid un mensaje “Este campo es
requerido”.

Prueba 3. El administrador selecciono un archivo para la
respectiva planificaciéon y le permite buscar un archivo pdf, word
acorde un docente.

58



IMAGENES DE LAS PRUEBAS
| e e e || i m—

DIRECTION TEEFONOS cowma
TELEFONOS conTACTOS  owecoM o TEEONSS . cowmAcTos

EVALUACION DE PRUEBAS Aprobado

Elaborado por: Miguel Copara

MODULO DE CRONOGRAMA
5.2.2.6 Sprint 5. Gestionar cronograma
En este sprint se va realizar, la administracion de actividades en el cronograma

donde creara nuevas actividades de cada docente.

Tabla 5.46. Pila de Sprint N.° 5

Pila de Sprint
Tareas Prioridad
RF-005 ALTA
RF-006 ALTA
RF-007 ALTA
RF-008 ALTA

Elaborado por: Miguel Copara

ANALISIS

En base al analisis de los requerimientos con sus prioridades, se desarrollé de forma ordenada,

evitando posibles errores al momento de realizar pruebas.
Casos de uso de informacion académica

En esta etapa se muestra los casos de uso.
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System

Crear Actividades
- - —<<includem> - - - - - >

Actor :
e - —cdnciesE - - - -3 Generar Reportes

Figura 5.21. Caso de uso de: Gestionar cronograma

Elaborado por: Miguel Copara

Detalles del caso de uso Gestionar Informacién Académica

Tabla 5.47. Detalles de caso de uso gestionar cronograma

Gestiona Cronograma

Cédigo

CuU005

Descripcion

El sistema debe permitir al administrador crear nuevas actividades,
evaluar actividades, subir archivos y visualizar estado de
actividades.

Actores

Administrador

Precondicion El administrador debe estar con acceso a internet y estar dentro del

sistema.

Flujo Principal "Crear Actividad"

©oOoNOo AW PRE

EL administrador selecciona pestafia cronogramas

El sistema presenta opciones

EL administrador selecciona administracion cronograma
EL sistema presenta varios items

El administrador da click sobre nueva actividad

EL sistema presenta interfaz nueva actividad

El administrador ingresa actividades respectivas

El administrador da click agregar actividad

El sistema regresa la interfaz de administracion cronograma

Post-Condicién: Se debe obtener acceso a internet.

Flujo Alternativo “Evaluar Cronograma”

10. El administrador selecciona item evaluacién cronograma
11. El sistema presenta interfaz evaluar cronograma
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12.
13.
14,
15.
16.
17.

El administrador selecciona opcién evaluar

El sistema presenta interfaz opcion elegir Si/No

El administrador selecciona opcién conforme su requerimiento

El sistema valida peticion

El sistema guarda peticion

El administrador regresa a interfaz de administracion cronograma

Flujo Alternativo “Subir Archivo”

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

EL administrador selecciona item subir archivos

El sistema presenta interfaz subir archivo

El administrador selecciona opcion subir archivo

El sistema presenta formulario correspondiente

El administrador Ilena campos necesarios

El administrador elije opcién guardar

El sistema guarda informacion ingresada

El administrador elije opcién volver

El sistema presenta interfaz de administracién cronograma

Flujo secundario

El sistema emitira un mensaje de error si los datos no son correctos
El sistema presentar un mensaje “Este campo es requerido”

DISENO

Elaborado por: Miguel Copara

interaction Diagrama Cronogramas )

BDD

jl\ Aplicacion

1 1: El administrador selecciona opcion cronograma

!

2 : El sistema presenta opciones

3 : El administrador selecciona crear actividad

F 3

4 : El sistema presenta formulario -
|
|
!
!
i

5 : El administrador llena campos

6 : El administrador sube archivo

| T : El sistema envia informacion

1 1
Y

e N
U‘ 9 : El sistema presenta actividades cargadas d

: Base de datos guarda informaciol

Figura 5.22. Diagrama de secuencia: Cronogramas

Elaborado por: Miguel Copara
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IMPLEMENTACION
Prototipo de la Aplicacion

Se determina la interfaz del modulo gestionar cronograma.

Cronogramas

AGREGAR ACTIVIDADE

lPderhl 2 Cédula: 0503450280 v | Apellidos: |Copara Suntasig v| Nombres: |Miguel isalas v | Programa: |Ecuacién de Bases Cientificas v | Universidad: |Universidad Técnica de Cotopaxi v
Afo Inicio Fin Actividad Archivo
Seleccionar archivo N

2018  Desde: 2018-10-29 Hasta: 2018-11-27 Viaje Congreso de la FNLS Q Q clele

8 Desde: 2018-12-12 Hasta: 2018-12-30 Verificacién validacion de Documentos Q Q 12 B e

Figura 5.23. Disefio de formulario cronograma
Elaborado por: Miguel Copara
DESARROLLO

Codificacion del sprint 5

En esta etapa se va codificando los requerimientos, para la creacion de una nueva

planificacion.

Figura 5.24. Codigo de formulario cronograma

Elaborado por: Miguel Copara
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PRUEBAS

Para las pruebas se verificd que cada uno de los requerimientos esté funcionando correctamente
con sus respectivas validaciones, con el fin de corregir posibles errores al ingresar la

informacion.

ADMINISTRACION CRONOGRAMAS

Buscar Docente

&dula o Apellido n

Cédula Apellidos  Nombres Universidad Programa Doctoral Cronograma
0502787252 Paez Ante Welinton Jose Universidad Técnica de Cotopaxi Ecuacién Clentificas de Posgrado = ® o =
DIRECCION TELEFONOS CONTACTOS
Av. Simén Rodriguez s/n Barrio El Ejido LA MATRIZ: (593) 03 2252205 / 2252307 / 2252346. :
WebsSite: www.utc.edu.ec
Sector San Felipe. CAREN: 2266164, N . -
2 E-mail: comunicacion.institucional@utc.edu.ec

T

Figura 5.25. Administracién cronograma

Elaborado por: Miguel Copara

AGREGAR ACTIVIDADES

d Cédula: | 0502787252 v Apellidos: Nombres: Programa: |Ecuacion Ciemtl’ﬁ(asdePosgrado" Universidad: [

Perfil:
Afio Inicio Fin Actividad Archivo
Ningin . onado
Afio Fecha Actividad Archivo Peticiones Opciones

Desde: Hasta: Verificacién validacién de Documentos Q. Resolucién N° 5 Q ¢ B @

Figura 5.26. Crear actividades
Elaborado por: Miguel Copara
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EVALUACION CRONOGRAMA

Id Actividad

5 Verificacion validacion de Documentos

DIRECCION
Av. Simén Rodriguez s/n Barrio El Ejido
Sector San Felipe.

Latacunga - Ecuador.

Actividad

Verificacién validacion de Documentos

DIRECCION
Av. Simén Redriguez s/n Barrio El Ejido
Sector San Felipe.

Latacunga - Ecuador.

Inicio Fin Ejecutado

Si

TELEFONOS

LA MATRIZ: (593) 03 2252205 / 2252307 / 2252346.
CAREN: 2266164.

Peticién Evaluacién

2 @

[0 vorv |

CONTACTOS

WebSite: www.utc.edu.ec

E-mail: comunicacion.institucional@utc.edu.ec

LA MANA: 2688443,

Figura 5.27. Evaluar cronograma
Elaborado por: Miguel Copara

CRONOGRAMA

Inicio Fin

TELEFONOS

LA MATRIZ: (593) 03 2252205 / 2252307 / 2252346,
CAREN: 2266164,
LA MANA; 2688443,

Figura 5.28. Subir archivo
Elaborado por: Miguel Copara
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Actividades

Inicio Fin

Ejecutado

Verificacién validacién de Documen Si

CARGAR ARCHIVOS:
Detalle: ‘ Nombre Archivo: Subir: ‘ Editar:
Planificacion Académica ‘ Planificacion Académica ‘ w Ningun ...ionado ‘ (4
ity ‘ Evaluacion viaje ‘ Se\ecmonar archivo ngun .ionado ‘ ®
Informe Financiero ‘ ‘ w Ningtin ...ienado ‘ I

Manutencién 1000
Pasajes 1000
Material 500
Colegiatura 500
Seguro 8000
Total 11000

GUARDAR

Figura 5.29. Formulario subir archivos

Elaborado por: Miguel Copara

REPORTES ARCHIVOS POR ACTIVIDADE

Actividad Inicio  Fin  Planificacién Académica Informe Financiero  Valor

b3 11000

Informe Viaje Documentacién

Verificacién validacién de Documentos v | Planificacion Académica v | Evaluacion viaje Incompleta

Valor Total de Asignacién = 11000

@ vo

DIRECCION TELEFONOS

CONTACTOS
Av. Simén Rodriguez s/n Barrio El Ejido LA MATRIZ: (593) 03 2252205 / 2252307 / 2252346.
CAREN: 2266164.

LA MANA;: 2688443,

WebSite: www.utc.edu.ec

Sector San Felipe. .
P E-mail: comunicacion.institucional@utc.edu.ec

Latacunga - Ecuador. .
Twitter: utc3

Facebook: universidadtecnicadecotopaxi

Figura 5.30. Reportes de archivos por actividad

Elaborado por: Miguel Copara
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Tabla 5.48. Pruebas del médulo cronogramas

DESARROLLO SE ESPERA SE OBTUVO
RF-005 El sistema permitira mostrar | El sistema muestra opciones: agregar
items en los cuales el | nueva actividad, evaluar actividad,
administrador podra agregar | subir archivo y visualizar estado de
nueva actividad, evaluar | actividades.
actividad, subir archivo vy
visualizar estado de actividades.

PRUEBAS Prueba 1. El administrador contara con un buscador ya sea por cedula o
apellido.

Prueba 2. El administrador se autentico y el sistema presenta la pagina
administrativa, seguido selecciona pestafia Cronogramas opcion
administracion cronograma y el sistema muestra interfaz de
administracion de actividades. El administrador elige item crear actividad,
lleno todos los campos y dio clic en Agregar Actividad y el sistema guardo
correctamente la informacion.

Prueba 3. El administrador dejo un campo sin llenar y el sistema detect6
el campo vacio y salidé un mensaje “Completar este campo”.

Prueba 4. El administrador selecciono un archivo y el sistema le permite
buscar un archivo pdf, word acorde a su necesidad.

Prueba 5. Ya creada la actividad el administrador podra de igual forma
editar actividad, generar una solicitud en caso de ser necesario para
solicitud, peticién o notificacion.

Prueba 6. El administrador selecciona item Evaluacidon Actividades
seguido boton evaluacion, el administrador conforme al cumplimiento con
la documentaciéon entregada por parte del docente de posgrado,
administrador evaluara y seleccionara entre opciones Si/No, y siguiente
presionara opcion Guardar.

Prueba 7. El administrador selecciona item Subir Archivo seguido boton
Subir, el sistema verificara si dicha actividad esta ejecutado 0 no, en caso
de no estar ejecutada el sistema presentara un mensaje Actividad no
Ejecutada, en caso de dicha actividad este ejecutada, permitira cargar
archivos respectivos y valores econdmicos designados en la actividad a
realizar.

Prueba 8. El administrador selecciona item Archivos Guardados y el
sistema presentara interfaz donde el administrador podra visualizar todos
los documentos que ha cargado anteriormente y los que faltan por cargar
con forme a cada actividad.

EVALUACION DE PRUEBAS Aprobado

Elaborado por: Miguel Copara

5.2.3 FASE N.° 3 POST JUEGO
En esta etapa se procede a verificar las Gltimas pruebas globales una vez que ya esté desplegada

la aplicacion con su respectivo dominio.
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5.2.3.1 Pruebas globales
Las pruebas globales garantizan la eficacia de los programas. En un proyecto de desarrollo de
software pueden aparecer un sin numero de errores en las etapas del ciclo de vida, algunos de
los casos persisten sin ser descubiertos, ahi la importancia de realizar pruebas en desarrollo de
software. Hay la posibilidad de que el codigo final tenga muchos errores tanto de
requerimientos, de disefio o de funcionalidad. Para asemejar estos problemas antes de que
ocurran en un entorno critico, existe la necesidad en realizar pruebas de software como, detectar

errores, obtener un buen caso de prueba, descubrir errores que no se logré manifestar.

5.2.3.2 Pruebas Globales Mddulos del Sistema
Se dio el paso a la planificacion para realizar el testing del sistema informatico de forma global,

tomando en cuenta las actividades importantes que se debe ejecutar en el sistema.

Tabla 5.48 Plan de pruebas globales

PLANIFICACION DE PRUEBAS GLOBALES
Cddigo Pruebas Acciones

CPG001 Autenticacion Ingreso de usuario y contrasefia

CPG002 Perfil de Docentes Registro de informacion perfiles de
docentes

CPG003 Planificacion Académica Permite subir planificaciones de
docentes

CPG004 Administrar Cronograma Administrar actividades de estudio de
posgrado de cada docente

Elaborado por: Miguel Copara

5.2.3.3 Resultado de la prueba global.
Plan de pruebas
Objetivo:
Realizar el documento de forma correcta con el cumplimiento de cada una de las
funcionalidades durante el plan de pruebas, con la finalidad de cumplir los requerimientos

establecidos por parte del usuario.
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Ambito:
La aplicacion esta dirigida a interactuar cliente—servidor, la cual contiene cuatro mddulos de
ingreso especificos, 2 mddulos de visualizacion especifica, ademas cuenta con sistema de
ingreso administrativo.
Alcance:
Se daré a conocer las funcionalidades importantes de la aplicacion, de igual forma se va detallar
los errores que pueden presentar en la aplicacién, por medio del plan de pruebas se tendra una
modelo de poder ajustar dicha funcionalidad donde se van encontrando errores. De tal forma se
debe toma en cuenta todos los requerimientos que el usuario facilito.
Proposito:
El proposito fundamental de este documento esta dirigido que en cada funcionalidad se deben
constar todos los requisitos que fueron pasados en la prueba y la aceptacion de la aplicacion por
parte de Vicerrectorado Académico.
Vision General del Plan
Esta estructurado mediante pruebas y sus respectivas estrategias a cumplir.
Entorno de la prueba

Tabla 5.49. Hardware

Recursos del Sistema

Recurso Nombre

Servidos Proporcionado por la Universidad

Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Miguel Copara
Software

La PC debe estar instalado las siguientes aplicaciones para ser ejecutada la aplicacion.
e Sistema operativo Windows
e Microsoft SQLServer 2012
e Visual Studio
e SAP Crystal Reports

Roles y responsables del equipo de pruebas
Tabla 5.50. Roles y responsabilidades

Recurso Humanos

Cargo Actor Responsabilidades
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Proporciona ayuda
Ing. Msc. Mayra Susana | fundamental  para el
Administrador de Pruebas | Alban funcionamiento  correcto
de la aplicacion.

Asignar prioridades,
Disefador de Pruebas Lic. Elva Maria Freire identificar e implementar
casos de prueba.

Ejecutar pruebas

Registrar resultados
Ejecutores de Prueba Miguel Isaias Copara Solucionar posibles errores
Documentar errores

Elaborado por: Miguel Copara
Pruebas Funcionales
- Autenticacion de usuario
- Gestionar Perfil de docentes
- Gestionar Informacion académica
- Administrar cronograma

- Generar reportes
PRUEBAS AUTENTICAR EN EL SISTEMA

Tabla 5.51. Caso de prueba 001

CP 001 Autentificacién al sistema

Objetivo:

Prueba de funcionamiento, Autenticar al sistema

#CU 001

Precondiciones

La aplicacion presenta interfaz Ingreso a Sistema

Descripcion de la prueba El sistema debe permitir el ingreso Unicamente
si estan registrados

Resultado Esperado 1 Ingreso al sistema con la contrasefia correcta

Resultado Esperado 2 El sistema no permite el ingreso si este no esta
registrado

Resultado Esperado 3 El sistema no ingresa si la contrasefia no es
correcta

Elaborado por: Miguel Copara

69



Tabla 5.52. Autentificar en el sistema

SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE PROCESOS ADMINISTRATIVOS

COTOPAXI.

EN VICERRECTORADO ACADEMICO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE

Objetivo: Verificar la validacidn del administrador en uso de la aplicacion

Usuario: Administrador

ID | Descripcié | Condici6 | Entrada | Resultado | Evaluacié6 | Cuand | Responsabl
n n de esperado n de oselo e
entrada la realizo
propuesta

CP Ingresar Ingresar al asdf Mensaje de

00 | contrasefia | vinculo de error Si 24-01- Ing. Elba

1 incorrecta iniciar “Usuario o 2019 | Maria Freire
sesion contrasefia (Tester)

invalido”

CP Ingresar Ingresar al dfws Mensaje de

00 usuario | vinculo de error _ 24-01- Ing. Elba

2 incorrecto iniciar “Usuario o Si 2019 | Maria Freire
sesion contrasefia (Tester)

invalido”

CP Usuario Ingresar al Admin Ingreso

00 correcto | vinculo de satisfactori Si 24-01- Ing. Elba

3 iniciar 0 2019 Maria Freire
sesién (Tester)

CP | Contrasefia | Ingresar al | Admin.21 Ingreso

00 correcta | vinculo de 4 satisfactori Si 24-01- | Ing. Elba

4 iniciar 0 2019 | Maria Freire
sesion (Tester)

Elaborado por: Miguel Copara
PRUEBAS GESTIONAR PERFIL DOCENTES

Tabla 5.53. Caso de prueba 002

CP 002

Gestionar perfile docente

Objetivo:

Ingresar perfil de docentes

#CU

002

Precondiciones

La aplicacion presenta interfaz ingresar perfil

Descripcion de la prueba

acceder al sistema

Gestionar informacion de docentes que pueda
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Resultado Esperado 1

de docente

El administrador puede ingresar un nuevo perfil

Resultado Esperado 2

debe guardar en la base de datos.

El administrador puede editar al docente y este

Resultado Esperado 3

de datos.

El administrador puede eliminar perfil de
docente, esta informacion se borrara de la base

Elaborado por:

Miguel Copara

Tabla 5.54. Gestionar perfile docente

SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE PROCESOS ADMINISTRATIVOS
EN VICERRECTORADO ACADEMICO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI.

Objetivo: Verificar la validacion del administrador en uso de la aplicacion

Usuario: Administrador
ID Descripcion | Condicion Entrada Resultado | Evaluaciéon | Cuando | Responsable
de entrada esperado de selo
la realizo
propuesta
CP Ingresar Ingresar a Dejar Mensaje de
001 nuevo perfil | nuevo campos error “Este Si 24-01- Ing. Elba
docente vacios campo es 2019 Maria Freire
requerido” (Tester)
CpP Ingresar Ingresar a Seleccionar | Mensaje de
002 nuevo perfil | NUEVO foto error “Este 24-01- Ing. Elba
docente campo es Si 2019 Maria Freire
requerido” (Tester)
CP Ingresar Ingresar a Llenar
003 nuevo perfil | nuevo todos los Ingreso Si 24-01- Ing. Elba
docente campos | satisfactorio 2019 Maria Freire
(Tester)
CP Ingresar Ingresar a Ingresar Mensaje de
004 nuevo perfil | nuevo cedula error “La Si 24-01- Ing. Elba
docente incorrecta | cedula no es 2019 Maria Freire
valida” (Tester)
CP Ingresar Ingresar a Ingresar Ingreso
005 nuevo perfil | nuevo cedula satisfactorio Si 24-01- Ing. Elba
docente correcta 2019 Maria Freire
(Tester)
CP Ingresar Ingresar a Ingresar Mensaje de
006 nuevo perfil | nuevo cedula advertencia Si 24-01- Ing. Elba
docente registrada | “Esta cédula 2019 Maria Freire
ya esta (Tester)
registrada
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en otro
usuario”
CP Ingresar Ingresar a Ingresar Ingreso
007 nuevo perfil | nuevo cedula satisfactorio Si 24-01- Ing. Elba
docente correcta 2019 Maria Freire
(Tester)
Tarea Modificar
CP Ingresar a Dejar Mensaje de
008 Modificar | modificar campos error “Este Si 24-01- Ing. Elba
perfil nUevo vacios campo es 2019 Maria Freire
docente oy
requerido (Tester)
CP Ingresar a Llenar
009 Modificar | modificar todos los Ingreso Si 24-01- Ing. Elba
perfil nuevo campos | satisfactorio 2019 Maria Freire
docente
(Tester)
Tarea Eliminar
CP Ingresar a Click en Eliminar
010 Eliminar | eliminar boton informacion Si 24-01- Ing. Elba
perfil i eliminar 2019 Maria Freire
docente (Tester)
Tarea presentar estadisticas
CP Presentar Ingresar Click en Presenta
011 estadisticas | presentar bot6n estadisticas Si 24-01- Ing. Elba
estadisticas |  graficos 2019 Maria Freire
(Tester)
Tarea adjuntar solicitud
CP Adjuntar Ingresar Click El archivo
012 archivos | adjuntar adjuntar se adjunta Si 24-01- Ing. Elba
archivos archivos 2019 Maria Freire
(Tester)

Elaborado por: Miguel Copara
PRUEBAS GESTIONAR INFORMACION ACADEMICA

Tabla 5.55. Caso de prueba 003

CP 003

Gestionar informacion académica

Objetivo:

Ingresar a Gestionar informacién académica

#CU

003

Precondiciones

La aplicacion presenta interfaz informacion académica
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Descripcién de la prueba

El sistema debe permitir el ingreso de

informacion académica

Resultado Esperado 1

El administrador puede ingresar una nueva

planificacién académica

Elaborado por:

Miguel Copara

Tabla 5.56. Gestionar informacién académica

SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE PROCESOS ADMINISTRATIVOS
EN VICERRECTORADO ACADEMICO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI.

Objetivo: Verificar la validacion del administrador en uso de la aplicacion

Usuario: Administrador

ID Descripcion | Condicién | Entrada | Resultado | Evaluacion | Cuando | Responsable
de entrada esperado de selo
la realizo
propuesta
CP Ingresar Ingresar Dejar Mensaje de
001 informacion nueva campos error “Este Si 24-01- Ing. Elba
académica | informacion vacios campo es 2019 Maria Freire
requerido”
CP Adjuntar Ingresar Click El archivo se
002 archivos | adjuntar adjuntar adjunta Si 24-01- Ing. Elba
archivos archivos 2019 Maria Freire
CP Ingresar Ingresar Llenar
003 informacion nueva todos los Ingreso Si 24-01- Ing. Elba
académica | informacion | camnos | satisfactorio 2019 Maria Freire

Elaborado por: Miguel Copara
PRUEBAS ADMINISTRAR CRONOGRAMA

Tabla 5.57. Caso de prueba 004

CP 004

Administrar cronograma

Objetivo:

Ingresar a cronogramas

#CU

004

Precondiciones

La aplicacion presenta interfaz administrar cronograma

Descripcion de la prueba

El sistema debe permitir el ingreso de nuevas

actividades,  evaluar  actividades,  subir
documentacion y  visualizar  actividades
ejecutadas.

Resultado Esperado 1

El administrador puede ingresar nueva actividad
con forme cumpla sus requerimientos.
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Resultado Esperado 2

El administrador puede evaluar sus respectivas
actividades si estan ejecutadas o no.

Resultado Esperado 3

El administrador puede subir archivos

Resultado Esperado 4

El administrador puede cargar archivos

dependiendo si estan ejecutadas o no.

Elaborado por:

Miguel Copara

Tabla 5.58. Autentificar en el sistema

SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE PROCESOS ADMINISTRATIVOS EN
VICERRECTORADO ACADEMICO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI.

Obijetivo: Verificar la validacién del administrador en uso de la aplicacion

Usuario: Administrador

ID Descripc | Condicién de Entrada Resultado Evalua | Cuando | Responsable
ién entrada esperado cién de se lo
la realizo
propu
esta
CP Ingresar Ingresar Dejar Mensaje de error
001 nuevas actividades campos “Este campo es Si 24-01- Ing. Elba
actividad | acronograma vacios requerido” 2019 Maria Freire
es
CP Ingresar Adjuntar
002 nuevas archivos Click El archivo se 24-01- Ing. Elba
actividad adjuntar adjunta Si 2019 Maria Freire
es archivos
CP Ingresar Ingresar Dejar Ingreso
003 nuevas actividades a campos satisfactorio Si 24-01- Ing. Elba
actividad cronograma vacios 2019 Maria Freire
es
CP Ingresar Seleccionar Clicken | La fecha se adjunta
004 nuevas cronograma fecha que Si 24-01- Ing. Elba
actividad requiere 2019 Maria Freire
es
Tarea evaluar actividad
CP Evaluar | Verificar si esta Mensaje de error
005 actividad ejecutada Click en “Actividad no Si 24-01- Ing. Elba
es actividad evaluar ejecutada” 2019 Maria Freire
CP Evaluar Seleccionar Click en Seleccion
006 actividad evaluar fecha que satisfactoria Si 24-01- Ing. Elba
es requiere 2019 Maria Freire
Evaluar Verificar no
CP actividad | esta ejecutada Click en Ingreso 24-01- Ing. Elba
007 es actividad evaluar satisfactorio Si 2019 Maria Freire
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Tarea subir archivos
Verificar si esta Mensaje de error
CP Subir ejecutada Click en “Actividad no Si 24-01- Ing. Elba
008 archivos actividad evaluar ejecutada” 2019 Maria Freire
Adjuntar Click El archivo se
CP Subir documentos subir adjunta Si 24-01- Ing. Elba
009 archivos archivos 2019 Maria Freire
Verificar no
Subir esta ejecutada Click en Ingreso 24-01- Ing. Elba
CP archivos actividad evaluar satisfactorio Si 2019 Maria Freire
010
Tarea ver reportes de actividades
CP Ver Visualizar Click ver Visualizacion
011 reportes reporte archivos satisfactoria Si 24-01- Ing. Elba
de guardados 2019 Maria Freire
actividad
es

Elaborado por: Miguel Copara

PRUEBAS GENERAR REPORTES

Tabla 5.59. Caso de prueba 005

CP 005 Generar reportes
Objetivo:

Ingresar a generar reportes

#CU 005
Precondiciones

La aplicacion presenta interfaz generar reportes

Descripcion de la prueba

El sistema debe permitir el reporte individuales

y generales de actividades

Resultado Esperado 1

El administrador generar reportes individuales

de actividades.

Resultado Esperado 2

El administrador puede generar reportes

generales de actividades.
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Resultado Esperado 3

estadisticos

El administrador puede generar reportes

Elaborado por: Miguel Copara

Tabla 5.60. Ingresar a generar reportes

SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE PROCESOS ADMINISTRATIVOS

EN VICERRECTORADO ACADEMICO DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI.

Objetivo: Verificar la validacidn del administrador en uso de la aplicacion

Usuario: Administrador

ID | Descripcié | Condicion de | Entrad | Resultado | Evaluacié | Cuand | Responsabl
n entrada a esperado n de oselo e
la realizo
propuesta
CP Generar Ingresar Dejar | Mensaje de
00 reporte generar campos | error “Este Si 24-01- Ing. Elba
1 reportes vacios campo es 2019 | Maria Freire
individuales requerido”
CP | Generar Ingresar a
00 | reporte generar Click Peticion _ 24-01- Ing. Elba
2 reportes generar | satisfactori Si 2019 | Maria Freire
generales reporte a
CP Generar Ingresar a Click Peticion
00 reporte generar generar | satisfactori Si 24-01- Ing. Elba
3 estadisticas | reporte a 2019 Maria Freire
actividades
CP Generar Ingresar a Click Peticion
00 reporte generar generar | satisfactori Si 24-01- Ing. Elba
4 estadisticas | eporte a 2019 | Maria Freire
presupuestaria
S

6.1 Presupuesto

Elaborado por: Miguel Copara
6. PRESUPUESTO Y ANALISIS DE IMPACTOS

A continuacion, se presenta los gastos del proyecto, que corresponden a inversiones realizadas
sobre servicios y derechos adquiridos como gastos indirectos y gastos directos, en efecto gastos
de constitucion y organizacién por cada proceso realizado en el proceso de desarrollo del tema

de la primera etapa y segunda etapa.
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6.1.1 Gastos directos
Tabla 5.61. Gastos Directos

Detalle Cantidad Valor Unitario Valor Total
Cartuchos 3 21 63.00
Resma de papel 2 3.90 7.80
Impresiones B/N 500 0.05 25.00
Impresiones 250 0.15 37.50
Copias B/N 750 0.02 15.00
Anillados 6 1.60 9.60
Horas de internet 200 0.60 120.00
Lapices 2 1.00 2.00
Esferos 4 0.50 2

Total 283.30

Elaborado por: Miguel Copara

En latabla N° 61 se puede observar los detalles de cada uno de los gastos directos que conlleva
en el desarrollo del sistema, valor unitario y el valor total de cada gasto, sumado da un total de
$283.30 centavos.

6.1.2 Gastos indirectos
Tabla 5.62. Gastos Indirectos

Detalle Cantidad Valor Unitario Valor Total
Comunicacion 40 2.00 80.00
Transporte 225 1.80 405.00
Alimentacion 115 2.50 287.50

Total 772.50

Elaborado por: Miguel Copara

En latabla N° 62 se puede observar los detalles de cada uno de los gastos indirectos que conlleva
en el desarrollo del sistema, valor unitario y el valor total de cada gasto, sumado da un total de

$772.50 centavos.
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6.1.3 Gastos totales

Tabla 5.63. Gastos Totales

Detalles Valor Total
Gastos Directos 283.30
Gastos Indirectos 772.50
Tiempo de Trabajo 2350.00
Total 3405.80

Elaborado por: Miguel Copara

En la tabla N° 63 se puede observar los detalles de cada uno de los gastos directos, gastos

indirectos, tiempo de trabajo lo cual da un valor total de cada gasto $3405.80 centavos.
6.2 Analisis de impactos

6.2.1 Impacto técnico
En la actualidad la tecnologia es fundamental en todas las areas de desarrollo e investigacion,
por esta razon la automatizacion o la elaboracién de un sistema informatico puede facilitar y
aumentar la produccion de los procesos que realiza dentro de Vicerrectorado ya que no posee
un sistema para esta gestion, por lo tanto, serd un pilar fundamental para la creacion de nuevos
Sistema Web para la Universidad Técnica de Cotopaxi. Esta considerado que el desarrollo de
aplicaciones para la administracién de procesamientos de informacion de posgrado es de
impacto tecnoldgico, se desarrollé con la utilizacién de herramientas bajo licencia y que en la
actualidad muchas de estas herramientas se encuentran de auge, debido a las nuevas tecnologias

de la informacion.

6.2.2 Impacto social
Genera un gran impacto social ya que el sistema informatico estad ayudando a vicerrectorado,
administrativos del Sistema Web podran visualizar toda la informacion sobre el procesamiento
de informacidn de posgrado institucional, permitiendo ingresar los datos reales y veridicos de
las diferentes funciones que poseen en Vicerrectorado Académico en el menor tiempo posible

y un minimo de errores.
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6.2.3 Impacto ambiental
El sistema informatico que esté en ejecucion no generara problemas ambientales debido que el
sistema no provoca dafios al ecosistema, por motivo, esta aplicacion tiene como finalidad
ayudar a Vicerrectorado, lo que se necesita Unicamente tener una conexion a internet y esto no
implica dafios en el medio ambiente. Una ayuda notable con reduccién en consumo de papel
debido a que casi todos los procesos se realizan mediante la web, dando asi un aporte productivo

al medio ambiente en la reduccion de consumo de Utiles de oficina.

6.2.4 Impacto econdémico
El impacto econdmico que causa al desarrollar el sistema dentro de Vicerrectorado Académico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi es, contribuir con el ahorro de recursos materiales,
impresion que poseen un alto costo, guardar documentacion que ocupa mucho espacio o al
momento de querer generar algin tipo de reporte manualmente es posible que el documento
requerido no sea encontrado facilmente. Por esa razdn es necesario sistematizar todos los
procesamientos de informacién de posgrado, la cual brindara ayuda al momento de generar
reportes, realizar alguna consulta ya que el administrador no tendré la necesidad de imprimir

varios documentos, de esta manera existira reduccion de costos.

7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
7.1 Conclusiones

e Se logro determinar en la fase de revision bibliogréfica, las pautas cientificas para el
desarrollo del marco tedrico, se establece el estado actual del problema, objeto del
estudio y a utilizar herramientas informaticas de tercera generacion tales como Visual
Studio, NetBeans para la implementacion de sistema de informacion, como base
fundamental de la investigacion.

e Por otro lado, al aplicar la metodologia SCRUM, ayud6 al desarrollo agil del proyecto,
por consiguiente, permitid ajustes de los respectivos cambios, construccion del proyecto
de tal manera que no afecte a los costos y tiempo.

e Las reuniones continuas con el cliente del sistema, dio paso a obtener, detalles de cada
una de las necesidades que existia, para posteriormente clasificar y convertir las

funcionalidades que el sistema cumplira a llegar a su finalizacion.
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7.2 Recomendaciones

Para el desarrollo e implementacion de un sistema informético es recomendable optar
por la metodologia mas adecuada al proceso, tomando como referencia al tipo de usuario
que ira dirigida y las necesidades que debe cumplir, para realizar el proyecto sin tener
problema alguno.

Se debe considerar que la configuracion del servidor y de la base de datos cuando se
implementa tecnologias MVC y SQL Server, debido a que estas son diferentes a las
configuraciones que se realizan para aplicaciones realizadas en PHP o en HTML.

Para la evolucién e integracion de codigo que permita realizar cambios en el sistema
propuesto, se debe utilizar la misma arquitectura de desarrollo y la configuracién
predeterminada del servidor para posteriores actualizaciones del sistema.
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ANEXO 11

PREGUNTAS Y RESPUESTAS

Tabla Il. 1. Preguntas

Ne PREGUNTAS

1 ¢ Como realiza actualmente procesos administrativos?

2 ¢Que procesos administrativos se realiza en el departamento?

3 ¢En relacion al tiempo, cuanto considera que se tarda cada persona en realizar
un proceso?

4 ¢Quién estaria a cargo de manejar directamente la informacion del
departamento?

5 ¢Cree usted que se podria mejorar la realizacion de los procesos ya
mencionados con anterioridad del departamento?

6 ¢ Cuales cree que serian las ventajas o desventajas del manejo de informacion
actual?

7 ¢Existe un control adecuado de los informes académicos de posgrado?

8 ¢Se determina fechas iniciales y finales de cuando se debe entregar los
informes?

9 ¢Mencione la herramienta que utiliza para realizar los célculos de informes
financieros?

Elaborado por: Miguel Copara
ANEXO Il

1. ¢Cbmo realiza actualmente procesos administrativos?

Secretaria explica que los procesos administrativos se realizan manualmente desde la

entrega de informes académicos e informes financieros de posgrado, todo se realiza en

secretaria de Vicerrectorado.

¢ Qué procesos administrativos se realiza en el departamento?

Entrega de Informes Académicos de Posgrado por parte de los docentes a la

Secretaria de Vicerrectorado Académico

Secretaria realiza estadisticas de docentes, en base a las actividades que entregan los

docentes.

Genera actividades acordes a las fechas establecidas de cada docente.
85




e Mantiene archivado sin numero de informes de manera fisica.

¢En relacion al tiempo, cuanto considera que se tarda cada persona en realizar un
proceso?

En cada persona depende como lo realice, en lo que se refiere a la entrega de informes
los procesos tardan semanas, excediendo el limite de tiempo, en algunos casos la entrega

de informes entrega una semana después de la fecha establecida.

¢ Quién estaria a cargo de manejar directamente la informacion del departamento?
La persona encargada de manejar directamente la informacion y los procesos es,

secretaria de Vicerrectorado, ya que su cargo amerita que realice dicho trabajo.

¢ Cree usted que se podria mejorar la realizacion de los procesos ya mencionados
con anterioridad del departamento?

Un sistema lograria optimizar los procesos permitiendo realizar mejoras en el tiempo,
generacion de reportes de una manera muy rapida y eficaz y optimizar recursos

materiales de la oficina.

¢ Cudles cree que serian las ventajas o desventajas del manejo de informacion
actual?

Una de las ventajas primordiales seria optimizar los procesos, generacion de reportes de
una manera muy rapida permitiendo tener sustento fiable toma de ciertas decisiones

dentro del area pertinente.

¢ Existe un control adecuado de los informes académicos de posgrado?
Se establecen fechas de inicio y fin ya que cada docente entrega los informes

correspondientes a las actividades que realicen de acuerdo al tiempo que designan.

¢ Se determina fechas iniciales y finales de cuando se debe entregar los informes?
Existen fechas de inicio y fin que vendria a ser la fecha de inicio fin de actividad

académica.

¢Mencione la herramienta que utiliza para realizar los célculos de informes

financieros?
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Por lo general para realizar los célculos de informes financieros se utiliza Excel, se logra
obtener porcentajes de los informes, seria adecuado realizar un sistema que genere

reportes de los informes financieros de cada actividad.
ANEXO IV
MINUTA
INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL PERSONAL DE VICERRECTORADO
Minuta 1 El dia 15 de octubre, se realizo la entrevista dirigida hacia las siguientes personas:

Ing. Elba Maria Freire Lopez secretaria de Vicerrectorado de la Universidad Técnica de

Cotopaxi.
Entrevistadores:

¢ Ing. Mayra Alban.
e Sr. Miguel Copara

Dado la planificacién y la relevancia que tiene Vicerrectorado Académico de las Universidad,
se necesita elaborar herramientas que facilite el rapido acceso a obtener resultados con mayor
eficiencia a la hora del procesamiento de informacion de estudios de posgrado.

El sistema muestro de planificacion estratégico ustedes van a saber para qué existe este sistema,
la planificacion nos ayuda a orientar a corto, mediano y largo plazo asi donde van nuestra
organizacion en este caso es la universidad a partir de ella puede desarrollarse toda la dinamica
interna de la universidad por eso es muy importante la planificacion por eso nosotros tenemos

este sistema completo de forma manual y en hojas de Excel.

En la planificacién ustedes pueden ver que tenemos tantas etapas del direccionamiento
estratégico que estima el procesamiento de informacién de estudios de posgrado donde, van
estar inmerso usuarios para cada uno de ellos tiene topes limitantes por ende se necesita tener
un login para gestionar los diferentes perfiles que el sistema necesita con la automatizacion de
este sistema es de mucha ayuda para la evaluacion y el seguimiento a la hora de tomar de

decisiones.

Conclusién: Se concluye que el sistema necesita un login para dar prioridades al administrador
y sea de mejor manejo a la hora de realizar sus ingresos o consultas luego nos explico de donde

nace la planificacion de vicerrectorado e ira en el modulo perfil de docentes.
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ANEXO V

PROTOTIPOS

Mogzilla

€ > Ql http://moqups.com

PROCESQOS
)E ESTUDIOSHESS

Figura V.1. Prototipo interfaz principal bienvenida
Elaborado por: Miguel Copara

Mogzilla

>0 | http://moqups.com

LOGIN.

Usuario:

Password:

Remember me?

DIRECCION TELEFONOS
CONTACTOS
v. Simén Rodrl 0 E1 € ATRIZ: (593} 03 2252 2 7 4 2252346,
Av. Simén Rodriguez s/n Barra £l Ejido LA MATRIZ: (593} 03 307 / 2252346, LS oo e
Sector San F AREN: 2266
acirSen fetpe. i £-mail: comunicacion.institucional@ute.edu.ec
Latacunga - Ecuador. LA MANA: 2688443,

Twitzer: utc

Figura V. 2. Prototipo ingreso al sistema
Elaborado por: Miguel Copara
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Mogzilla

& > OI http://moqups.com

UEVO DOCENTE

AGREGAR PERFIL DEL DOCENTE

Nombres Apellidos: Cédula: Fote:

Selecaonar archivo | Ningan . ionado

Tipo de Permiso: Universidad Fstudio: Programa Doctoral Modalidad de Estudios:
Beca ® Licenca Comisién

* Modular Tutorial

Conodmiento Carrera: Area Asignaturas: Etapa gue se Encuentra;
FACULTAD CIENCIA HUMANASYED v PROGRAMA GEM

5 * Proceso Inicia Proceso Final

AGREGAR TEMA DE INVESTIGACION

Tema de Investigacin Fecha Inicio Programa Fecha final Programa inea de Investigacién

Figura V.3. Prototipo nuevo perfil docente

Elaborado por: Miguel Copara

Moqgzilla )

(- -’ (e 4 I http://moqups.com

PERFIL DOCEINSES—

PERFIL DEL DOCENTE TEMA DE INVESTIGACION

OBSERVACIONES
Nombres Apellidos Cédula Tipode Universidad Programa Conocimiento Carrera Areadelas Modalidad Etapaenla Opciones
Permiso Doctoral Asignaturas de que se
Estudios Encuentra
Welinton Paez 0502787252 - Licencia Universidad Ecuacién FACULTAD CIENCIA  PROGRAMA Inteligencia  Modular Proceso ] =
Jose Ante Técnica de HUMANAS Y GENERALES Aruficial nicial
Cotopaxi EDUCACION @ b ]

Figura V.4. Prototipo perfil de docentes
Elaborado por: Miguel Copara
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Moggzilla

€& <> OI http://moqups.com

Buscar Docente

DOCENTE:

Cédula Apellides Nombres Universidad Programa Dectoral Cronegrama
0502787252 Paez Ante welinton jose Jniversidad Téonica de Cotopaxi Ecuacidn Cientificas de Posgrado -
- ! - e =E o o mn

DIRECCION TELEFONOS CONTACTOS
Av. Simon Rodriguez s/n Barrio El Ejido LA MATRIZ: (593) 03 22 252307 / 2252346

Sector San Felipe CAREN: 2. -
E-mail: comt onal@ute.edu.ec

Latacunga - Ecuador LA MANA: 2688443

Twitter: utc

Figura V.5. Prototipo administrar cronograma
Elaborado por: Miguel Copara

Moaqzilla
- >0 | http-//mogqups.com
Afo Inicio Fim Actividad Archivo
Seleccionar archiva | Ningan .. ionado

Ao Fecha Actividad Archivo Peticiones Dpciones
2018 Desde: 2018-10-29 Hasta: 2018-11-27 Viaje Congreso de la FMLS QA Reselucwdm L+ - 5 .

Desde: 2018-12-1F Hasta: 2018-12-30 Warificacién validacitn de Documentas QA Rusobecsim N0 L= o E e
3019 Desde: 2019-03-03 Hasta: 019-02-16 A Besolecsin N° 6 aQ E B &
3019 Desde: 31/01/2071% Hasta: 09/02/2019 QA Resclocsin N Q |l B e

DIRECCION TELEFONOS COMTACTOS

Figura V.6. Prototipo agregar actividades
Elaborado por: Miguel Copara
ANEXO VI
ACTORES DEL SISTEMA

En la siguiente tabla se presenta los actores del sistema y descripcion de sus roles.
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Tabla V1.2. Actores del sistema

Actores Roles Funciones
Administrador Vicerrectorado Tiene acceso todos los
atributos del sistema.
Elaborado por: Miguel Copara
ANEXO VII
DIAGRAMA DE CLASES

_ MigrationHistory Ficheras Planificacion

" Wigatand ~ a ~ APlariticadon ~
S ke P
Mok LV

om

Tablelibros

AspNetRoles

i

i

AspNetUserRoles

<>

g

i

AspNetUsers

&

AspMNetUserClaims

~

LV

i

AspNetUserl ogins

1 Lognteads

TablaArticulos

TablaCongresos

~

Figura VII1.1. Diagrama de clases
Elaborado por: Miguel Copara
ANEXO VIII

HISTORIAS DE USUARIO

Formato de las Historias de Usuarios

Tabla VII11.3. Formato para elaborar las historias de usuario.

HISTORIAS DE USUARIOS

Numero; Usuario:

Nombre de la Historia
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Prioridad en Negocio: Iteracion asignada:

Programador Responsable:

Descripcion:

Elaborado por: Miguel Copara
ANEXO IX

DIAGRAMAS

Casos de uso general.

Figura 1X.8. Casos de Uso General
Elaborado por: Miguel Copara
Diagrama de arquitectura

Diagrama de Arquitectura La aplicacion se realiza en el lenguaje C# y una base de datos
MySQL Server 2012, trabaja con una estructura MVC (Modelo Vista Controlador).
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Usuario 6. Entrega

@)

1. Solicita

2. Invoca

AR B
R CONTROLADOR
5. Procesa y envia
4. Envia = ==
= -
B | == !
MODELD VISTA

|1

3. Pide y Retorna

FiguralX.9. Diagrama de Arquitectura en MVC.
Elaborado por: Miguel Copara
ANEXO X

PLANIFICACION SPRINTS
a. Roles
Aqui se detalla las personas involucradas en el desarrollo de este proyecto.

Tabla X.4. Roles de planificacion de sprints

NOMBRE ROL RESPONSABILIDAD
Ing. Elba Maria Freire Lopez Propietario del Producto Requerimiento, valides de las
(Product Ower) funcionalidades del sistema.
Ing. Mayra Alban Administrador del SCRUM Manager del Proyecto

(Scrum Master)

Estudiante: Miguel Copara Equipo de trabajo (Scrum Team) | Desarrollador

Elaborado por: Miguel Copara
b. El Backlog

Tabla X.5. Priorizacion del Backlog de sprints

BACKLOG

Disefio de la interfaz
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Autenticar en el sistema

Gestionar perfiles de docentes

Gestionar Informacién académica

Administrar cronograma

Generar reportes

Elaborado por: Miguel Copara

Prioridades de backlog

Tabla X.6. Backlog de sprints

ID NOMBRE PRIORIDAD
1 Disefio de la interfaz Alta
2 Autenticar en el sistema Alta
3 Gestionar perfiles de docentes Alta
4 Gestionar Informacion académica Alta
5 Administrar cronograma Alta
6 Generar reportes Alta

Elaborado por: Miguel Copara
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ANEXO XI

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Manual de Usuario

Procesos Administrativos de Informacion de Posgrado

Autor:
e Copara Suntasig Miguel Isaias
Version: 1.0

Fecha: 07/02/2019
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Procesos Administrativos de

Universidad Informacion de Posgrado
Técnica de Plantilla de Manual de Usuario
Cotopaxi

Hoja de control de modificaciones

Objeto del documento

El objetivo del documento tiene como finalidad mostrar al usuario las funcionalidades del

sistema que esta dirigido a Vicerrectorado Académico de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Participantes

Participantes Copara Suntasig Miguel Isaias

Departamento Vicerrectorado

Objetivo

Determinar los pasos para el registro de informacidn acerca del proceso administrativo de

informacidén de posgrado a través del sistema.
Requisitos del programa

Para un correcto funcionamiento del sistema, la prioridad es tener cubiertos una serie de

Requisitos, tanto hardware como software.

En las computadoras que se ejecutara debe tener el ambiente de desarrollo instalado de manera
correcta y consta de las siguientes aplicaciones para que se ejecute de manera correcta el

sistema:

e Visual Studio 2015.

e Framework .Net 4

e Sistema Operativo que se instal6 Visual Studio 2015 fue en Windows 7, 8, 8.1y 10

e Microsoft SQL Server 2012 igualmente en las mismas versiones que se instalo visual
Studio 2015.
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e Los requisitos minimos de hardware serian los siguientes: Computadora 13 Core o
superior. Memoria RAM de 8 GB.

Manual de Usuario

Pantalla Inicial

En la pantalla de inicio se puede observar informacién basica en cuanto al sistema que esta

dirigido a Vicerrectorado Académico.

@ \

PROCESOS ADMINIS FRANNNASS NS
INFORMACION DE POSGRADS

Figura XI.1. Disefio de la pagina principal
Elaborado por: Miguel Copara

Autentificacion de usuario

Para que el administrador pueda gestionar los procesos administrativos debe registrarse con su

nombre de usuario y contrasefia.

Iniciar sesion..

Figura XI1.2. Interfaz logue de administrador

Elaborado por: Miguel Copara
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Ya el usuario logueado puede realizar todo proceso de informacién que requiera en los

diferentes médulos.
Modulo Perfil Docentes

Al seleccionar pestafia Docentes para crear nuevo perfil de docentes elegimos opcion Nuevo

Docente.

PERFIL DEL DOCENTE TEMA DE INVESTIGACION

PERFIL DE DOCENTE

Modalidad

Modular

Area Metodologia  Modular

.3
“n,‘,

Figura X1.3. Interfaz perfil docente
Elaborado por: Miguel Copara
El sistema presenta formulario para ingresar nuevo docente considerando los siguientes

requerimientos:

e Llenar todos los campos
e No ingresar mismo docente, el sistema validara cedula si existe o no en la base de datos.

AGREGAR PERFIL DEL DOCENTE

Seleccionar archivo

AGREGAR TEMA DE INVESTIGACION

Tema de Investiga

AGREGAR OBSERVACIONES

Tipo de Matricula:

GUARDAR

Figura X1.4. Formulario registrar perfil docente

Elaborado por: Miguel Copara
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Para visualizar perfil de docentes ingresados dara click en opcién Listado Docentes.

Listado Docentes

PERFIL DEL DOCENTE TEMA DE INVESTIGACION

PERFIL DEL DOCENTE:

Excel
Mostrar registros: 5 v
Buscar:
Mostrando 1 a 2 de 2 registros

Modalidad Etapa enla

Tipo de Programa Area de las de que se
Nombres  Apellidos  Cédula Permiso Universidad  Doctoral Carrera  Asignaturas  Estudios Encuentra Opciones
Alex Cevallo 0502594427  Licencia La Plata Aplicacién SISTEMAS Programacion Modular Proceso Inicial ©
Cientificas de
Posgrado
Veronica Tapia 0503450280 Licencia ESPE Ecuacion Cientificas  SISTEMAS Area Modular Proceso Inicial
de Posgrado Metodologia

Siguiente

Figura XI1.5. Interfaz perfil docentes
Elaborado por: Miguel Copara
Dentro del perfil de docentes encontramos varias opciones como: Generar solicitud, editar,

ver grafico y Eliminar.

‘:erﬂl' 1v Cédula: |0502594427 v Apellidos: |Cevallo v Nombres: |Alex v Programa: |Aplicacion Cientificas de Posgrado v Universidad: |LaPlata v
Q Volver
Datos
Solicitud: Fecha: Archivo
Subir Librd dd/mm/aaaa Seleccionar archivo | Ningun ...ionado
SUBIR INFORMACION
Solicitud Fecha Archivo Enlace
Subir Revista 2019-02-06 Solicitud N° 1 _—
-
DIRECCION TELEFONOS CONTACTOS
Av. Simén Rodriguez s/n Barrio El Ejido LA MATRIZ: (593) 03 2252205 / 2252307 / 2252346, . ~
WebSite w.utc.edu.ec
Sector San Felipe. CAREN: 2266164, . . .
i E-mail: comunicacion.institucional@utc.edu.ec
Latacunga - Ecuador. LA MANA: 2688443

Twitter: utc3

Facebook: universidadtecnicadecotopaxi

Figura XI1.6. Subir informacion

Elaborado por: Miguel Copara
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Modulo Informaciéon Académica

En esta sesion permite ingresar planificaciones académicas conforme a los docentes que ya

estén registrados, podra crear, visualizar y eliminar planificaciones.

Planificaciones

PLANIFICACIONES ACADEMICAS

Buscar:

Mostrando 1a 2 de 2 registros

Id 1% Planificacién Fecha Archivo
1 Planificacion 06/02/2019 0:00:00 Q Alex > o
2 Presentar Documentacién 07/02/2019 0:00:00 Q Alex o W

Figura XI1.7. Planeacion académica
Elaborado por: Miguel Copara
Puede ingresar documentacion académica como: Carta de aceptacion, Cronograma de

actividades, Resolucion de HCU.

INFORMACION

Cédula: | 0502534427
Programa Doctoral: | Aplicacién Cientificas de Pasgrado
Universidad: | L Plata
FechaInicio: | 12/02/2019
FechaFin: 240372021
Beca: NO
Documentacion Académica:
Detalle: Nombre Archivo: Subir:
Carta de Aceptadon: Seleccionar archivo |Ningin ..ionade
Cronagrama de Actividades Seleccianar archivo |Ningiin _ionado
Resolucidn de HCU: B i lomado

Figura X1.8. Interfaz documentacion académica
Elaborado por: Miguel Copara
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Moddulo Cronograma

1. Crear Actividad

En el modulo cronograma podremos ingresar diversas actividades conforme los docentes
realicen en su etapa de posgrado.

Administracién Cronogramas

ADMINISTRACION CRONOGCRANMAS

DOCENTE:
Mostrar registros: s

Buscar:
Mostrando 1 a 2 de 2 registros
Cédula i Apellidos Nombres Universidad Programa Doctoral Cronograma
0502594427 Cevallo Alex La Plata Aplicacion Cientificas de Posgrado B ® 0 =
0503450280 Tapia Veronica ESPE Ecuacién Cientificas de Posgrado

E ® O n

Figura X1.9. Interfaz administracion cronograma
Elaborado por: Miguel Copara
Para ello el administrador dara en el boton crear actividad donde podré ingresar las
actividades del docente a realizar.

Observaciones:

e El sistema no permitira que fecha fin sea menor que fecha inicio.
e Podra seleccionar tipo de archivo ya sea PDF o Word.

e El administrador podra visualizar las actividades que va creando.

En opciones de actividades

Podra editar generar solicitudes, generar peticiones acordes a la necesidad del administrador.
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AGREGAR ACTIVIDADES

I:erfil' 1v Cédula: 0502594427 v Apellidos: |Cevallo v Nombres: |Alex v Programa: |Aplicacion Cientificas de Posgrado v Universidad: |LaPlata v

AGREGAR ACTIVIDAD

Afio Inicio Fin Actividad Archivo

| Seleccionar archivo | Ningtn ...ionado

©  VOLVER

Afio  Fecha Actividad Archivo Peticiones Opciones
Desde: 20/02/2019 Hasta: Aprobacion de modulos Resolucion N Q G E
08/03/2019 1

c

2019 Desde: 09/03/2019 Hasta: Verificacién validacién de Resolucién N° Q Revisar nuevamente proyecto de I3 E

26/04/2019 Documentos 2 g s

c
Desde: 27/06/2019 Hasta: Viaje Congreso Resolucién N°  Q < E
17/12/2019 5

c

Figura X1.10. Interfaz agregar actividades
Elaborado por: Miguel Copara
2. Evaluar Actividades

Para evaluar una actividad el administrador dar click en el siguiente botén | <

EN esta sesion podra determinar si las actividades estan en ejecucion o no para posterior
habilitar cargar documentos.

EVALUACION CRONOGRAMA

Id  Actividad Inicio Fin Ejecutado  Peticién Evaluacién
1 Aprobacion de modulos 20/02/2019  08/03/2019  Si Q ®
2 Verificacion validacion de Documentos 09/03/2019 26/04/2019 No Q Revisar nuevamente proyecio de  posgrade ©
5  Viaje Congreso 27/06/2019 171272019 Si Q ®
©  volver

Figura XI1.11. Interfaz evaluacion actividades

Elaborado por: Miguel Copara
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Cronograma

Actividades Inicio Fin si
Aprobacion de modulos 2010212019 08/03/2019 v
©  olver

Figura X1.12. Interfaz opcion a evaluar actividad
Elaborado por: Miguel Copara
3. Subir Archivos

Para subir archivos el administrador debe seleccionar boton subir archivos

SUBIR ARCHIVO

Id Actividad Inicio Fin Ejecutado Subir
Viaje Congreso 22/02/2019 05/07/2019 Si
4 Viaje Congreso de la FNLS 03/09/2019 291172019 Si
6 Sistic 06/02/2020 21/04/2020 Si
E3
e

Figura X1.13. Interfaz opcion subir archivos

Elaborado por: Miguel Copara

Actividades Inicio Fin Ejecutado

aje Congresa 22/02/2019 05/07/2019 si

CARGAR ARCHIVOS:

Detalle: Nombre Archivo: Subir: Editar:
R R Planificacién Académica Saleccionar archivo | Ningin __ionado ©
Informe Viajes: Seleccionar archivo | Ning(in . lonado (3

Informe Finandiero Seleccionar archivo | Mingin __ionado ©

Manutencién
Pasajes
Material
Colegiatura
Seguro

Total 4014

Figura X1.14. Interfaz formulario subir documentacion

Elaborado por: Miguel Copara
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4. Visualizar estado de archivos

Para determinar el estado y que archivos haya subido el administrador en sus respectivas

actividades en esta sesion se podra visualizar de la siguiente manera.

REPORTES ARCHIVOS PORNACEINIEEE

Actividad Inicio Fin Planificacién Académica Informe Viaje Informe Financiero Valor Documentacién

Aprobacion de modulos 20/02/2019 08/03/2019 X v Evaluacion viaje b 4 5500 Incompleta
Verificacién validacién de Documentos  09/03/2019 26/04/2019 b4 b 4 0 Incompleta
Viaje Congreso 27/06/2019 17/12/2019 b4 v nfo viajes 2 b4 4700 Incompleta

Valor Total de Asignacién = 10200

O  volver

@ i

DIRECCION TELEFONOS CONTACTOS

Figura X1.15. Interfaz estado de archivos
Elaborado por: Miguel Copara
Generar Reportes

Se puede identificar tanto reportes individuales como generales de las actividades ingresas, para

ello seleccionamos en la pestafia cronograma y opcion generar reportes.

Reporte General Actividades

Figura X1.16. Opcion Generar reportes
Elaborado por: Miguel Copara
En el siguiente grafico podemos visualizar los reportes individuales de los docentes ingresados
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DETALLES ACTIVIDADES
Excel

Mostrar registros:| 20 v

Buscar:
Mostrando 1 a 7 de 7 registros
Docentes Actvidades Ejecutadas No Ejecutadas Aprobada
Alban Taipe Mayra Susana Etimologista y Metodologia de la Investigacion Cientifica 1 0 Si
Cevallo Alex Verificacién validacién de Documentos 0 1 No
Cevallo Alex Viaje Congreso 1 0 Si
Tapia Veronica Viaje Congreso 1 0 Si
Tapia Veronica Viaje Congreso de la FNLS 1 0 Si
Tapia Veronica Sistic 1 0 Si
TOTALES: Actividades =7 Ejecutadas= 6 No Ejecutadas= 1 Revisadas = 0

DIRECCION TELEFONOS CONTACTOS
Av. Simén Rodriguez s/n Barrio El Ejido LA MATRIZ: (593) 03 2252205 / 2252307 / 2252346. :
WebSite: v.utc.edu.ec
Sector San Felipe. CAREN: 2266164. 5 3
y E-mail: comunicacion.institucional@utc.edu.ec
Latacunga - Ecuador. LA MANA: 2688443.

T

Figura X1.17. Interfaz reportes individuales

Elaborado por: Miguel Copara

Posteriormente se visualiza los reportes generales presupuestarios por afios.

Excel

Mostrar registros: 100 v

Mostrando 1a5 de 5 registros ( filtrado de 8 registros totales )

Fecha Total Asignado $17914
05/07/2019 4014
08/03/2019 5500

17/12/2019 4700
26/04/2019 0
29/11/2019 3700
Total $17914

DIRECCION TELEFONOS CONTACTOS
Av. Simon Rodriguez s/n Barrio El Ejido LA MATRIZ: (593) 03 2252205 / 2252307 / 2252346 Website
Sector San Felipe. CAREN: 2266164. =
E-mail: comunicacion.institucional@utc.edu.ec
Latacunga - Ecuador. LA MANA: 2688443,

Twitter

Facebook: u dt 1 t i

Figura X1.18 Interfaz reportes generales presupuestarios

Elaborado por: Miguel Copara
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