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RESUMEN

La comunicacién digital como el video, web y aplicaciones para conocer sobre las especies de
aves en peligro de extincién de la Zona 3 en los Parques Nacionales y Reservas Ecoldgicas de
Cotopaxi, Tungurahua, Chimborazo y Pastaza son escasas, por tanto, fue necesario realizar un
producto multimedia interactivo utilizando técnicas de Cardsorting y procesos de Disefios Centrado en
el Usuario, para obtener como resultado un prototipo funcional. Las técnicas de investigacién analisis
de las ilustraciones, creadas como material editorial grafico recolectaron contenido de las siguientes
aves: condor andino, curiquingue, guacamayo rojo, quilico y pajaro rojo, también se obtuvo
informacién técnica de los procesos y faces de la ilustracion vectorial de manera creativa cada rasgo y
caracteristicas morfoldgica de estas especies, las mismas que son ideales como contenido digital por
contar con un estilo realista y detallado. Las tematicas que se encuentran incluidas en la propuesta del
prototipado funcional son; icono de inicio de App, Menu principal de navegacion inicio, aves, riesgos,
glosario, galeria, cAmara, en el icono aves existe informacion importante como el nombre cientifico de
la especie, vulnerabilidad, alimentacion, ubicacion geografica y caracteristicas fisicas. Esto se logro
mediante la investigacion exploratoria, tanto la cualitativa por medio de entrevistas como la
cuantitativa en las encuestas. Se utiliz6 la metodologia del Disefio Centrado en el Usuario propuesta
por Jakob Nielsen que se basa en la construccion de un prototipo de baja fidelidad por medio de fases
estableciendo el proceso creativo y las fases de evaluacién heuristica. Los impactos del proyecto son:
ambiental; al generar recursos que trasmitan informacion digital sobre el cuidado de estas especies.
Social debido a que la investigacion vincula como beneficiarios directos los habitantes del sector.
Cultural, como un respaldo de la conservacion y promocion de la diversidad ambiental. Tecnol6gicos
al ser un instrumento de investigacion atil en la ejemplificacion y aplicacion de métodos para la
construccion de productos multimedia interactivos. Como resultado final de la investigacion el
prototipo funcional de la aplicacion se constituyd en un prototipado detallado de cada ave, siendo una
herramienta de informacion digital donde el prototipado funcional fue el foco del producto, lo cual
atrajo la atencion del publico.

Palabras claves: Disefio Grafico, Multimedia, Interactividad, Usuario, Aves, Extincion, Zona 3.
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ABSTRACT

Digital communication such as video, web and apps to know about endangered bird species at
Zone 3 in the National Parks and Ecological Reserves of Cotopaxi, Tungurahua, Chimborazo and
Pastaza are scarce. Therefore, it was necessary to carry out an interactive multimedia product by using
Card sorting techniques and User-Centered Design processes, to obtain as a result a functional
prototype. The research techniques and analysis of illustrations, created as graphic editorial material
collected content of the following birds: Andean condor, curiquingue, red macaw, quilico (Falco
sparverius) and red bird. Technical information was also obtained from the processes and phases of
the vector illustration so creative each feature and morphological characteristics of these species,
which are ideal as digital content for having a realistic and detailed style. The themes that are included
in the proposal of functional prototyping are; App starting icon, Primary navigation menu, birds, risks,
glossary, gallery, camera, in the bird icon there is important information such as the scientific name of
the species, vulnerability, feeding, geographical location and physical characteristics. This study was
achieved through exploratory research, the qualitative one through interviews and the quantitative one
through surveys. The methodology of the User-Centered Design proposed by Jakob Nielsen was used,
which is based on the construction of a low-fidelity prototype through phases, establishing the creative
process and the heuristic evaluation phases. The impacts of the project are: Environmental by
generating resources that transmit digital information about the care of these species. Social: due to the
research links the inhabitants of the sector as direct beneficiaries. Cultural: as an endorsement of the
conservation and promotion of environmental diversity. Technological: because it is a useful research
tool in the exemplification and application of methods for the construction of interactive multimedia
products. As a final result of the research study, the functional prototype of the application constituted
in a detailed prototyping of each bird, being a digital information tool where functional prototyping
was the focus of the product, which attracted public attention.

Keywords: Graphic Design, Multimedia, Interactivity, User, Birds, Extinction, Zone 3.
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2 DESCRIPCION DEL PROYECTO

La presente investigacion trata la problematica de la falta de material multimedia que
contribuya con la comunicacion informativa de las especies de aves en peligro de extincion de
la Zona 3 (Cotopaxi, Tungurahua, Chimborazo, Pastaza), la investigacion toma un proyecto
de Disefio Editorial ilustrado como base para la utilizacion de las graficas vectoriales en la
creacion de productos multimedia informativos , por lo cual se planteo el objetivo de disefiar
un producto multimedia informativo para dar a conocer las aves en peligro de extincién de la
Zona 3 como guia de informacion para concienciar a los habitantes del Canton Salcedo sobre
el estado actual de las aves. La investigacion parte de la siguiente pregunta problema ;Cémo
utilizar el recurso multimedia informativo con fines de ayudar a concienciar sobre la
conservacion de las especies de aves en peligro de extincion de la Zona 3 del Ecuador?
Utilizando las técnicas de investigacion bibliografica, documental y metodologias del disefio
centrado en el usuario por Jakob Nielsen (2012). Se lograra determinar cuél seria un prototipo
funcional que brinde informacién necesaria sobre las especies de aves en peligro de extincién
de la Zona 3. Este proyecto de investigacion tendra como aporte brindar una guia multimedia
informativa a los usuarios que visitan las reservas y parques ecoldgicos de la Zona 3 para que
se informen sobre las especies de aves que se encuentra en riesgo de extincién. De esta forma
los y las habitantes del Canton Salcedo se beneficiaran de este proyecto, para resaltar la fauna

existente en la zona.

Palabras claves: Disefio Gréfico, Multimedia, Interactividad, Usuario, Aves, Ornitologia,

Extincion, Zona 3.

3 JUSTIFICACION DEL PROYECTO

La investigacion se realiza con el fin de comunicar un mensaje de concientizacion de
manera visual sobre las especies de aves que se encuentran en peligro de extincion en la Zona
3 del Ecuador, que consiste en las provincias Cotopaxi, Chimborazo, Pastaza y Tungurahua,
elaborando material grafico multimedia como estrategias de comunicacion para la

conservacion de la diversidad bioldgica del pais.

Los aportes de la investigacion se dan en la aplicacion del Disefio Multimedia con un
enfoque a la sustentabilidad del medio ambiente con base en el plan del buen vivir del
Ecuador, con la utilizacion de técnicas y métodos para informar y comunicar de manera

directa y sintetizada sobre las especies de aves en peligro de extincion, como aporte se



implementara un modelo de prototipo funcional para el uso en la multimedia que forma parte

de los procesos para la pre-composicion de un producto multimedia.

Los beneficios directos de la investigacion tienen un impacto positivo para los
habitantes del Canton Salcedo y turistas nacionales, tomando investigaciones anteriores que
hablan sobre el tipo de impacto que generan los proyectos que tienen un enfoque al desarrollo

sustentable con el medio ambiente.

El principal impacto del proyecto es la generacion de un aplicativo movil interactivo
multimedia que ayudard a la concientizacién sobre las de las especies de aves en peligro de

extincion, y de este modo preservar el capital natural del Ecuador y su biodiversidad.

El proyecto tiene como utilidad servir de guia interactiva para los habitantes del
Canton Salcedo y avituristas expertos, novatos y aficionados de la fauna que visitan las

reservas y parques ecologicos de la Zona 3.
4 BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

4.1 Beneficiarios Directos

Tabla 1: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo que visitan los

parques nacionales y reservas ecoldgicas de la Zona 3 semanalmente.

Parque los
Llanganates
Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.

Zona 3 Cotopaxi Salcedo 521 304 825

4.2 Beneficiarios Indirectos

Tabla 2: Guardabosques y Grupos Locales de Conservacion.

Parque los
Llanganates
Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.

Zona 3 Cotopaxi Salcedo 20 13 33




5 EL PROBLEMA DE INVESTIGACION:
5.1 Planteamiento del problema

Las poblaciones de aves en Latinoamérica siguen descendiendo, segun la organizacion
BirdLife Internacional. (2017), Dice que las poblaciones de aves del planeta siguen
descendiendo a causa de la caza, el trafico ilegal, el uso no planificado de los recursos y la
introduccién de especies invasoras, son algunas de las causas que provocan un cambio en los
ecosistemas generando ambientes no favorables para las especies de aves, dejando de

manifiesto la poca conservacion que existe para solucionar el problema.

Por otro parte en el diario ElI Dia online. (2016), Se publica una noticia que habla
sobre un 10% de las méas de 3.000 especies conocidas en el continente suramericano podrian
desaparecer en los proximos afios debido a la falta de conservacion y concientizacion sobre
las especies, por ultimo, el cambio climético constituye a la mayor amenaza medioambiental a
la que se enfrenta la humanidad, esta noticia no causo ningin impacto debido a la falta de

difusion sobre esta gran problematica. Green Peace. (2017).

De esta manera Ecuador es uno de los paises mas pequefios de Sudamérica y
ocupa el cuarto lugar en el mundo en cuanto a diversidad de aves, con al menos 1.659
especies (Ridgely & Greenfi el 2001, Wiedenfeld 2006), si bien es cierto la ornitologia
de Ecuador aun se encuentra en una fase temprana de desarrollo. Desde los primeros
afios ha estado nutrida por ornitdlogos europeos y norteamericanos, quienes han
realizado una contribucion esencial al conocimiento de las aves del pais. Santander,
Freile & Loor-Vela (2009).

Sin embargo existen escasas estrategias de comunicacion sobre la conservacion
de las especies de aves en peligro de extincion, en Ecuador existen pocos proyectos
comunicacionales con disefios analogicos sobre la conservacion de las aves como
ejemplo: “Desarrollar una propuesta que ayude a promover el turismo ornitolégico
(aves) en el distrito metropolitano de Quito” elaborado por Paredes (2016) , otro es el
“Disefio Editorial ilustrado de las aves en peligro de extincion de la Zona 3” elaborado

por Chanco & Narvaez (2018) , en sintesis el Disefio Grafico forma parte de la



responsabilidad social y de la inclusion del disefiador en problematicas

medioambientales.

Por ultimo la utilizacion de la multimedia esta inmersa en el medio diario a
través de teléfonos moviles o tabletas, hoy en dia esta herramienta es mas utilizada a la
hora de realizar comunicacion visual con el medio social para informar sobre las
especies en peligro de extincion, a su vez la multimedia es parte esencial cuando
pensamos en comunicar visualmente, este medio es utilizado en la actualidad como
método de aprendizaje y de educacion, el mismo que es aplicado en distintas formas
para la comunicacion sobre la problematica de concienciar a las personas sobre la

conservacion del medio ambiente.

5.2 Delimitacion del problema

Desde el Disefio Grafico se visualiza la necesidad de emplear el Disefio Multimedia
porque es una herramienta Util que esta inmersa en los medios masivos de comunicacién. Es
de facil acceso para las personas, también es simple, rapida y gratuita, haciendo que la
informacién llegue de manera inmediata a cualquier lugar del mundo, la multimedia puede
aportar con comunicacion que concientice a las personas sobre el medio ambiente y la
conservacion de las especies de aves en peligro de extincion de la Zona 3 del Ecuador, siendo

la multimedia una alternativa para la comunicacion de la actualidad.

También se emplea el Disefio Multimedia dentro de otras areas como es el caso del
medio ambiente, en donde el disefio es utilizado como un lenguaje visual, esto ayuda a
recolectar y obtener informacion visual sobre lo que ocurre en el mundo y como se estan
dando los cambios climaticos y como esto esta afectando al planeta, para esto el Disefio
Gréafico es necesario como herramienta de comunicacién persuasiva que ayude a dar un
mensaje sobre todas las especies que existen haciendo notar que es su habitad y el nuestro
tambien por lo que esto hace un llamado a la conservacion de nuestro ecosistema, haciendo

que el disefio sirva de comunicacion de conciencia.



5.3 Formulacion del problema

Tomando en cuenta los antecedentes anteriormente descrito, se desprende la siguiente

pregunta:

¢Como utilizar el recurso multimedia informativo con fines de ayudar a concienciar sobre la

conservacion de las especies de aves en peligro de extincion de la Zona 3 del Ecuador?

6 OBJETIVOS:
6.1 General

Disefar un producto multimedia informativo para dar a conocer las especies de aves en
peligro de extincion de la Zona 3 como guia de informacion para concienciar a los habitantes

del Cantén Salcedo sobre el estado actual de las aves.

6.2 Especificos

1. Analizar las ilustraciones del proyecto “Disefio Editorial ilustrado de las aves en peligro de
extincion de la Zona 3”, elaborado por Chanco y Narvéaez (2018); como base para la creacion

de productos multimedia.

2. Seleccionar el producto multimedia y el tipo de metodologias adecuadas para el desarrollo
del prototipo de modo que éste sea funcional asi como apropiada para el publico objetivo.

3. Disefar wireframes de baja fidelidad para la organizacién del contenido en el prototipo.

4. Prototipar un disefio funcional de alta fidelidad para evaluacién heuristica con usuarios del

Canton Salcedo.

5. Presentar la propuesta final a los usuarios del cantén Salcedo.



7 ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS
PLANTEADOS

Tabla 3: Sistema de tareas en relacion a los objetivos planteados.

1. Analizar las | Disefiar una ficha | Modelo de ficha | Investigacion

ilustraciones del | técnica de andlisis | técnica de andlisis | Bibliografica.

proyecto morfologico que | morfoldgico. Técnica: andlisis de
“Diserio recoja las | Seleccion de | las ilustraciones
Editorial caracteristicas de | ilustraciones vectoriales, videos

ilustrado de las | disefio necesario | vectoriales iddneas | animados, peliculas,

aves en peligro | para el uso de las | para el uso en la | ilustraciones

de extincion de | ilustraciones multimedia. interactivas.
la Zona 37, |analogas en la | llustraciones aptas | Instrumento: ficha
elaborado  por | multimedia. para la multimedia. | técnica de analisis
Chanco y | Aplicar el morfolégico.

Narvéez (2018); | instrumento

Como base para | considerando las llustracion  vectorial
la creacion de | ilustraciones de multimedia.
productos Chanco y Narvéez

multimedia. (2018).

Adecuacion de las

ilustraciones

analogas para

multimedia.
2. Seleccionar el | Entrevistas a | Sistematizacion de | Investigacion de
producto expertos y publico | entrevistas. campo
multimedia y el | objetivo. Cuestionario Técnica:

tipo de | Aplicacién de la | disefiado. Entrevista




metodologias encuesta. Datos recabados de | Encuesta

adecuadas para | Tabulacion de | la encuesta. Instrumento:

el desarrollo del | datos. Tablas y gréfica de | Cuestionario

prototipo de | Analisis e | porcentajes.

modo que éste | interpretacion de | Informe de

sea funcional asi | datos. resultados.

como apropiado Seleccion del

para el publico producto

objetivo. multimedia.

3. Disefiar | Disefio y creacion | Aprobacion de METODOLOGIA

wireframes  de | de mockups. usabilidad del DCU (Disefio

baja  fidelidad prototipo de baja centrado en el

para la | Pruebas de | fidelidad. usuario)

organizacion del | usabilidad del Fases del DCU:

contenido en el | prototipo Analisis

prototipo. multimedia  que Conceptualizacion
muestra Prototipado
informacion Test de Usuarios
acerca de las Desarrollo e
especies de aves Implantacion
en peligro de

extincién aplicado

en usuario.

4. Prototipar un
disefio final de
fidelidad

para evaluacion

alta

heuristica  con
del

Canton Salcedo.

usuarios

Disefiar tarjetas o
mockups para
de

Cardsorting.

creacion un

Construccion de
mendus de

navegacion.

Cardsorting




5. Presentar la | Evaluacion Aprobacion de Evaluacion heuristica.
propuesta final a | heuristica a | propuesta final.
los usuarios del | usuarios y
canton Salcedo. | expertos del
canton Salcedo.

8 FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA
8.1 Antecedentes

Para el impulso de esta investigacion se tomaron en cuenta los siguientes antecedentes,
mismos que responden a trabajos de investigacién con tematicas similares desarrollados en

Ecuador, América Latina y resto del mundo en los Gltimos cinco afos.

Como primer antecedente, se presenta la investigacion titulada “Disefio Editorial
ilustrado de las aves en peligro de extincion de la Zona 3” (Chanco & Narvéaez, 2018), el
mismo que tuvo como objetivo el disefio de un producto editorial ilustrado sobre las aves en
peligro de extincion de la Zona 3 como fuente de informacion para los turistas, este proyecto

tiene relacion con la sustentabilidad para el desarrollo del medio ambiente.

A partir del concepto Disefio Editorial ilustrado, propuesto por Wilson Chanco y
Marco Narvaez (2018), este trabajo se planted la siguiente pregunta ;Coémo puede ayudar los
productos editoriales ilustrados sobre las aves en peligro de extincion en la Zona 3 (Cotopaxi,
Tungurahua, Chimborazo y Pastaza) a los turistas durante el periodo 2018? Se utiliz6 la
metodologia de disefio de Hans Gugelot subdividido en etapas: de informacion, de
investigacion, de disefio, de decision, de calculo y de construccidn del prototipo, acompariada
de una investigacion bibliografia y de campo que permitio el registro de documentacion,
fotografia, la entrevista para reconocer el estado actual de las especies de aves en peligro de
extincion y establecer un producto adecuado para la propuesta de un Disefio Editorial

ilustrado.
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Como resultado, se elabord un prototipo de Disefio Editorial ilustrado para dar a
conocer las aves en peligro de extincion de la Zona 3, que a través de la infografia buscé la
comunicacion adecuada para informar a los turistas sobre la extincion de las especies de aves
en la Zona 3. Se concluy6 que los productos editoriales ilustrados en este caso infografias
sobre las aves en peligro de extincion en la Zona 3, permitirdn a los turistas que visitan las
reservas ecoldgicas y las areas recreacionales identificar la informacién teorica y visual como
son: los nombres cientificos, habitat, alimentacion, y la causa de su extincion, esto se lograra
mediante la utilizacion de conceptos sobre Disefio Editorial e ilustracion grafica que sintetizan

la informacion y de manera atractiva para mostrarla al publico.

De igual forma se investigd el proyecto titulado “Desarrollo de una propuesta que
ayude a promover el turismo ornitologico (aves) en el distrito metropolitano de Quito, caso
de estudio bosque protector Pasochoa” (Paredes, 2016) su objetivo fue Disefiar una
propuesta visual que ayude a promover el turismo ornitoldgico en el Bosque Protector
Pasochoa aplicando técnicas de Disefio Grafico, este proyecto esta relacionado con el turismo
de aves en el Pasochoa.

A partir del concepto disefio poligonal, propuesto por Verénica Paredes (2016), este
trabajo se planteo la siguiente pregunta ;Cémo pueden ayudar los disefios poligonales para el
turismo ornitoldgico ? Se utilizo el disefio metodoldgico acompafiado de una investigacion

documental asi como la observacion participativa, la entrevista y la encuesta.

Como resultado, se elaboré un libro y una pagina web que muestran informacion sobre
las especies de aves del Pasochoa. Se concluyd a través de un analisis de la informacion
obtenida que la alternativa viable para promocionar las especies de aves de la zona del bosque
Pasochoa, también se determind que una pagina web es un medio recomendable para

promocionar al Pasochoa debido a su alcance a nivel tanto nacional como internacional.

De igual manera se investigo el proyecto titulado “Propuesta Gréafica y Publicitaria
para el periodo 2015 sobre los animales en peligro de extincion del Ecuador” (Collaguazo,

2016) su objetivo fue realizar una propuesta grafica y publicitaria sobre los animales en
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peligro de extincion del Ecuador, el proyecto esta relacionado con el cuidado de los animales

en peligro de extincion.

A partir del concepto grafica y publicidad, propuesto por Juan Collaguazo (2016), este
trabajo se planteo la siguiente pregunta ;Como cree usted que mediante una propuesta grafica
la sociedad pueda tomar conciencia sobre el cuidado de los animales en peligro de extincion?
Se utilizé una investigacion aplicada asi como el método inductivo, deductivo, histérico,
l6gico y recoleccion de informacion también se tomd como instrumento de investigacion la

encuesta.

Como resultado, se elabor6 una campafia publicitaria en la que muestra la marca y el
mensaje sobre el cuidado con el ambiente. Se concluyé que la Propuesta Grafica y Publicitaria
para el periodo 2015 sobre los animales en peligro de extincion del Ecuador es factible para
su aplicacion en la ciudad de Ibarra debido a que en la encuesta realizada se obtuvo como

respuesta una gran aceptacion por parte de la ciudadania.

También se investigo el proyecto titulado “Diseio e Implementacion de Sitio Web
sobre la Biodiversidad y Distribucion de las Aves del Cajon del Maipo, Santiago-Chile”
(Vilches, 2015) su objetivo fue Disefiar e implementar un sitio web que recopile informacion

sobre la biodiversidad y distribucion de aves del Cajon del Maipo.

A partir del concepto sitio web, propuesto por Maria Viches (2015), este trabajo se
planted la siguiente pregunta ;COmo cree usted que ayudaria un sitio web para informarse
sobre la Biodiversidad y Distribucion de las Aves del Cajon del Maipo? Se realiz6 una
recopilacion de informacién sobre las aves del Cajon del Maipo, misma que se logré mediante
el disefio de una encuesta electronica de hallazgo, donde se pidi6 a los usuarios datos
personales obligatorios, datos opcionales y datos especificos sobre el hallazgo y su
geolocalizacion. Junto con esta informacion, se solicitaron fotografias de las aves avistadas
para verificar que efectivamente los datos sobre la identificacién del ave correspondieran al

ave mencionada, siendo esto obligatorio para ingresar la encuesta a la base de datos.
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Como resultado, se elaboré sitio web sobre la Biodiversidad y Distribucion de las
Aves del Cajon del Maipo. Se concluy6 que el desarrollo de un sitio web para informarse
sobre la Biodiversidad y Distribucion de las Aves del Cajon del Maipo, Si bien es cierto se
logré el disefio y la implementacion del sitio web http: //www.faunadelcajon.uchile.cl/, el
trabajo realizado para difundir este sitio no logro atraer la cantidad esperada de usuarios, lo
que impide que la cantidad de datos sean comparables con otras experiencias de similares
caracteristicas. Sin embargo, la interaccién de los usuarios con la red social Facebook,
demostrd ser de gran utilidad al momento de interactuar y difundir informacion entre los
seguidores, por lo que se debe fomentar su uso para atraer nuevos usuarios y conservar a los

ya existentes.

Ademas se investigd el proyecto titulado “Desarrollo de Estrategias de Comunicacion
Interactiva para Informar a los Guatemaltecos sobre la Fauna en Peligro de Extincion en
Guatemala para -El Conap Consejo Nacional de Areas Protegidas” (Gonzélez, 2005) su
objetivo fue desarrollo de estrategias de comunicacion interactivas para informar a los
guatemaltecos sobre la fauna que esta en peligro de extincion en Guatemala realizado para el
CONAP en el periodo de agosto a noviembre del afio 2005.

A partir del concepto estrategias de comunicacion interactiva, propuesto por Marleny
Gonzalez (2015), este trabajo se planted la siguiente pregunta ¢ Como ayudaria el desarrollo
de estrategias de comunicacion interactiva para informar a los guatemaltecos sobre la fauna en
peligro de extincion en Guatemala? Se utiliz6 la técnica cuantitativa, el instrumento fue la
encuesta de diez y once preguntas cada uno, una para la presentacion interactiva, otro para el
anuncio interactivo para web y el otro para el banner con respuestas cerradas y también
contiene comentarios abiertos para saber opiniones personales que ayudaron a realizar

modificaciones para mejorar la eficacia de las mismas.

Como resultado, se elaboré un CD interactivo para informar a los guatemaltecos sobre
la fauna en peligro de extincion en Guatemala. Se concluyo que el CD interactivo después de

la validacion correspondiente, fue catalogado como un excelente material de apoyo que
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cumple el objetivo de informar a los guatemaltecos sobre la fauna en peligro de extincién, les
gusté mucho el disefio, la creatividad, los colores, la tipografia, sobre todo la interactividad

del mismo y, que es funcional.

Como resultado de los antecedentes propuestos en el proyecto, obtuvimos informacion
con temas de aporte para la investigacion, también se alcanz6 una base para la creacion del

outline, partiendo como tema principal el disefio.

8.2 Disefio

En la actualidad los avances tecnoldgicos estan al orden del dia, mas aun si ha disefio
se refiere, muchas son las aplicaciones que se le puede dar y grandes los beneficios que de
ello se puede obtener; muestra de lo expuesto, son las majestuosas campafias publicitarias
cuya base radica en un bien ejecutado disefio el cual recoge todas las ideas que se quiere dar a

conocer, convirtiéndose de esta manera en una Gtil herramienta de marketing.

Un disefio que contenga los elementos apropiados, elegidos y distribuidos con sumo
cuidado resolverd de manera veraz y original los diversos problemas de comunicacion,

permitiendo captar la atencion del usuario e informar de manera eficaz y eficiente.

Segun Shardison, Carlos, en su libro “Fundamentos del Diseno Grafico” (Pag. 1),
define el disefio, como el “Proceso o labor (proyectar, coordinar, seleccionar y organizar) de
un conjunto de elementos mismos que estan dispuestos para producir objetos visuales que

seran destinados a comunicar mensajes especificos a grupos determinados”.

En base a lo antes expuesto, el disefio es en si un conjunto de herramientas que
engloban objetos gréficos, los cuales se los emplea en el Disefio Grafico para comunicar
través de texto, imagenes, simbolos o ilustraciones. Cada persona implementa y desarrolla su

disefio en orden a su personalidad, ideas y objetivos.
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8.3 Diserio Gréafico

Segin Reinoso, Nelson, en su libro “Disefio Grafico Publicitario”, (Pag. 24), enuncia
que “El Diseno Grafico, constituye el universo de la creacion y de la difusion de mensajes
visuales”, afadiendo ademads, que estos mensajes a mas de visuales, pueden contener audio y
animaciones, y ser difundidos en diversos medios de comunicacién, haciéndolos mas
Ilamativos al publico al cual van dirigidos, con lo cual se logra transmitir de mejor manera el

propdsito del mensaje.

Las ramas de estudio en que se divide el Disefio Grafico son: disefio publicitario, esta
rama del Disefio Grafico, se centra en trabajos orientados a campafias que constantemente se
estdn actualizando, orientadas a cumplir con los objetivos de la organizacion a la cual
pertenecen, a fin de lograr el reconocimiento de la marca y adecentarse en la mente del
consumidor; otra rama igual de importante es el Disefio Editorial, cuyo propdsito se centra ;
enfocado a la diagramacion para la produccion de libros, revistas, periddicos, catalogos, etc.,

los cuales requieren de perfeccidn y pueden ser paginas o pliegos.

Cuando se habla de esta rama del Disefio Gréafico, es inevitable hacer referencia a
Gutemberg, quien perfecciond la imprenta por el siglo XV, y que de alli en adelante y gracias
a la gran revolucion tecnoldgica e informatica se puede disponer de volimenes de
innumerables medios impresos y digitales, éstos Ultimos muy apreciados y mayormente
difundidos hoy en dia a través de medios visuales digitales que tienen como innovacion el
Disefio Multimedia el cual estd compuesto por la combinacién de diversas ramas, que

engloban texto, fotografias, videos, programacion, sonido y animacion.

8.3.1 Elementos del Disefio Grafico
Los elementos del Disefio Gréfico son los siguientes:

- Boceto.- Esquema que servird de bosquejo para cualquier obra, pues
permite dibujar y exhibir sobre un papel una idea general antes de usarla en

el trabajo final enfocado al disefio; algunos autores tal como Dabner,
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David. “Disefio Gréfico”, Pag.20, enuncia que los bocetos “Es una forma

de trasladar el mundo exterior y dar forma concreta a ideas abstractas”

lustracion.- Una ilustracion es una relacién logica de un contexto con lo
que se quiere informar; es decir una representacion grafica del pensamiento

definida por un énfasis contextual.

Algunas definiciones del concepto de ilustracion, sin ofrecer
demasiados matices establecen el propoésito de comunicacion de forma
esencial, como la que ofrece Dallely, Terence, en su texto “Guia completa

de ilustracion y disefio”, Pag. 32.

Fotografia.- Se refiere al proceso de capturar imagenes de manera fija con
una accion de la luz, imagenes que perduraran en el tiempo y que recogen
una serie de emociones y acciones, y que gracias a los avances
tecnoldgicos, ésta se ha convertido en medio de comunicacion en el
ajetreado mundo actual en el que vivimos. Como reitera, DALY, Tim, en
su Enciclopedia de Fotografia Digital, Pag. 43. “La fotografia digital ha
acabado siendo la manifestacion artistica mas ubicua jamas inventada. Las
iméagenes ya sea impresas, incluidas en un correo electronico, enviadas
instantaneamente al otro lado del mundo, cargadas en internet o cualquier
otro medio digital, se estan convirtiendo en una parte esencial del modo en

que nos comunicamos unos con otros”.

Tipografia.- Haciendo referencia a lo que Alvarez, Dalia, menciona en su
documento “Introducciéon a la Tipografia”, Pag. 6, de la Universidad de
Londres, que “la tipografia es la disciplina que dentro del Diseno Gréfico
estudia los distintos modos de optimizar la emision gréfica de mensajes
verbales”. Se entiende a la tipografia como la técnica que permite crear y
componer tipos de textos e imagenes tanto de manera impresa como digital

y que es un elemento clave dentro de un proyecto grafico.

Es importante que al realizar un disefio no se pase por alto la

importancia del tipo a utilizar, pero para elegir una determinada fuente hay
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que tener especial cuidado y considerable comprension visual, es por esto
fundamental conocer la estructura de las letras y determinar la diferencia
entre los distintos tipos, esto nos ayudara a establecer si una letra es

apropiada o no para un determinado proyecto.

- Color.- En Disefio Gréafico el color es un medio que permite trasmitir
sensaciones mediante una serie de ondas de rayos de luz reflejados en la
ejecucion de una escena y que son absorbidos por el cuerpo a través de los

Organos visuales.

Moreno, Victor. “Psicologia del color y la forma”; Pag. 9, considera
que: “El color es un elemento clave en la comunicacion visual, su uso en el
arte o disefio debe ser selectivo”, siendo esto indiscutible ya que el color es
capaz de proporcionar dinamismo a un disefio, atrayendo la atencion del
observador y quizas provocando una respuesta emocional (alegria, frescor,
serenidad, etc.), el uso correcto o incorrecto del mismo puede suponer la
diferencia entre transmitir un mensaje tal como se pretende u obtener el
efecto opuesto, es por esto que se debe evitar un caos de colores que

compitan por llamar la atencion.

- Diagramacién

Dabner, David. “Disefio Grafico”, Pag. 16, explica que la diagramacion
“Es la forma de organizar los distintos materiales que componen el contenido
de un disefio.”; es decir que la diagramacion conocida también como
maquetacion se encarga de distribuir adecuadamente todos los contenidos de
un disefio en un espacio definido; al referirse a contenidos se trata de imagenes
y textos, en el caso de un proyecto impreso; mientras que en el caso de un
proyecto digital también se pueden incluir elementos audiovisuales como

audio, video, animaciones.

8.4 Disefio Multimedia

Como quedd sefialado en los anteriores aspectos, en los ultimos afios hemos sido

testigos del rapido desarrollo que ha experimentado las herramientas de creacion multimedia.
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Realizar gréaficos, editar video, afiadir interaccion o publicar en la red se han convertido en

actividades al alcance de los usuarios.

Gracias a la tecnologia, en la actualidad los tiempos de produccién de formatos
digitales enfocados al Disefio Gréafico, se han recortado; sin embargo ello no quiere decir que
sean sencillos de producir, mas bien requieren de gran conocimiento tanto de elementos del
disefio como de utilizacién de programas informéticos enfocados al Disefio Multimedia; es asi
que la generalizacion de su uso representa algo méas que la simple accion de convertir a digital
la informacidn que tradicionalmente se almacena en los soportes fisicos, relativo a esto,
Ferndndez Joaquin “Herramientas y Métodos para la Produccion Multimedia” (Pag. 17),
afirma que, uno de los mayores retos en el ambito multimedia es el de conseguir que la
produccion de complejas aplicaciones multimedia sea tan facil como utilizar un procesador de

textos o un programa de dibujo.

Segiin Ferndndez Joaquin en su Tesis Doctoral “Herramientas y Métodos para la
Producciéon Multimedia” (Pag. 22), manifiesta que, el Disefio Multimedia permite la
combinacion de diferentes medios interactivos que pueden ser controlados participativamente

por el usuario.

Para este investigador, el Disefio Multimedia combina medios interactivos de diversa
indole, logrando con ello una transferencia de informacion eficiente, y mediante medios

audiovisuales, mismos que facilitan la comprension del mensaje que se desea transmitir.

8.4.1 Categorizacion Multimedia

Es menester explicar también que el Disefio Multimedia se divide en dos categorias

principales: Multimedia Lineal y Multimedia No Lineal, Fernandez, J. (2005).
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8.4.1.1 Diseflo Multimedia Lineal

Se lo denomina Disefio Multimedia lineal porque avanza sin que el usuario tenga
control sobre la navegacion un ejemplo muy claro es una pelicula de cine, Fernandez, J.
(2005).

8.4.1.2 Diseflo Multimedia No Lineal

Un caso muy diferente es la categoria del Disefio Multimedia no lineal o también
Ilamada Hipermedia, esta ofrece al usuario la interactividad necesaria para controlar el
progreso de la presentacion tal como ocurre en las péginas web, plataformas virtuales o

productos interactivos, Fernandez, J. (2005).

8.4.2 Estructura de Organizacion

Cuando de proyectos multimedia se trata, es importante analizar la estructura
organizacional de la propuesta; en este caso se procede a elaborar un bosquejo de todas y cada
una de las areas intervinientes en el proyecto, a fin de organizar la informacion, y establecer
una tabla de contenidos, y graficar el flujo légico de interface interactiva, Fernandez, J.
(2005).

A continuacion se detalla la estructura organizacional fundamental:

- Lineal.- En esta estructura el usuario navega secuencialmente, de un cuadro o

fragmento de la informacién a otro.

- Jerarquica.- Dentro de esta estructura el usuario navega a través de las ramas de

distribucion, las cuales se forman a partir de la l6gica natural del contenido.

- No Lineal.- En esta el usuario navega libremente a través del contenido del proyecto,

sin limitarse a vias predeterminadas.
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- Compuesta.- Este tipo de estructura es la mas utilizada ya que permite a los usuarios
navegar libremente (no linealmente), pero también estan limitados, en ocasiones por
presentaciones lineales y de datos que se organizan con mas légica en una forma

jerarquica.

8.4.3 Elementos de la Multimedia

Segun: Toledo (2006) la “Multimedia se compone, de combinaciones entrelazadas de

elementos de texto, arte grafico (imagenes), sonido, animacion y video.” (p. 16 — 31)

- Texto.- El texto es uno de los recursos mas utilizados en produccién multimedia,
puesto permite manipular un sistema de escritura, en base a una composicion de signos
codificados, que sirven para crear mensajes, menus y mas contenido para todo el

proyecto multimedia.

- Sonido.- El sonido es el elemento de multimedia que mas activa los sentidos. El
sonido es una vibracion (onda) que viaja en el aire y al llegar al oido genera

determinada sensacion.

- Imagenes.- Lo que se ve en la pantalla de un elemento multimedia en un momento

dado es una composicion de ciertos elementos: texto, simbolos, mapas de bits, etc.

Las imagenes fijas que aparecen pueden ser pequefias 0 grandes, o incluso
pueden ocupar toda la pantalla. Es posible que tengan colores, y se los puede colocar

en cualquier parte de la pantalla, en forma simétrica o asimétrica.

- Animacién.- La animacion agrega impacto visual a un proyecto de multimedia. Se
puede animar el proyecto completo o ciertas partes con el propdsito de destacarlas o
para darles vida.
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- Video.- El video es una de las facetas mas comprometedoras de multimedia y

constituye una herramienta poderosa para acercar al usuario a la multimedia.

También es un método muy efectivo para llevar multimedia a un publico

acostumbrado a la television.

El buen uso que se le dé a los elementos multimedia marcan pautas importantes
en la terminacién efectiva y eficiente de un proyecto de este tipo, puesto que al
interrelacionar imagenes, texto, audio y video en el mismo, se lograrda obtener un
producto multimedia interactivo de calidad, el cual recoge todas y cada una de las
ideas de la parte interesada y que proyecte hacia sus publico el mensaje propuesto de
manera comprensible, clara, precisa, interactiva y sobretodo que se quede plasmado en

la mente de quien tiene el placer de apreciarlo en toda su extension.

8.4.4 Interactividad

En la actual época en que parece que todo deberia ser “interactivo” y todo cuanto
aparece acompafado de este adjetivo adquiere un valor afiadido que lo hace mas preciado,
actual e innovador. La palabra “interactividad” se esta convirtiendo en un comodin de reciente

aparicion, utilizado con gran frecuencia, pero escasamente definido, Gonzélez M. (2005).

Para darle una respuesta a esto Cosme, Rocchio “Produccion Multimedia”, (Pag. 6),
expresa: “Interactividad es el término que describe la relacion de comunicacion entre un
usuario/actor y un sistema (informatico, video u otro)”, bajo esta perspectiva, deberia ser una
ventaja esencial de los materiales multimedia, brindar al usuario la capacidad de participar en
el desarrollo del software de manera que se pudiesen mejorar sus posibilidades de trabajo y

aprendizaje.
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8.4.5 Niveles de Interactividad

La existencia de recursos que permiten que el usuario establezca un proceso de
actuacion participativa-comunicativa con los materiales serd lo que definira el nivel de

interactividad del producto.

- Primer Nivel.- La actividad que el usuario realiza mediante las interfaces de
hardware, (desplazando el cursor y activando los mandos del mouse, tecleando
caracteres, empleando un l&piz 6ptico o cualquier otro periférico de entrada de datos).
Este nivel es el que confiere el clasico sentido de participacion y hasta un cierto

caracter ladico a la comunicacion digital.

- Segundo Nivel.- Es la accion del usuario sobre la interfaz de software, corresponde
escoger entre opciones de navegacion excluyentes como por ejemplo avanzar,

retroceder, arriba — abajo, aceptar — cancelar, salir — continuar.

Este nivel de interactividad es el mas aplicado en trabajos multimedia y en creaciones
de paginas web donde se permite al usuario interactie con el “medio” pero no lo

modifique.

El término interactividad se utiliza para referirnos a la relacién de participacion entre
los usuarios y los sistemas multimedia informaticos, es un proceso de comunicacion entre

humanos y computadoras.

8.5 Interfaz

Cosme, Rocchio “Produccion Multimedia”, Pag. 12, define a la Interface como: “ese
algo, que facilita la comunicacion entre dos sistemas de diferente naturaleza, y que es a la vez

un limite y un espacio comun entre ambas partes”.

Tecnologicamente hablando, y enfocandose a lo que Cosme, Rocchio menciona, la

interfaz es un medio de comunicacion entre el software y el usuario y esta conformado por
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elementos de pantalla que permiten y facilitan a dichos usuarios realizar acciones sobre el

proyecto que se esta elaborando. Referente a este elementos,

8.6.1 Interfaz de Usuario

La interfaz de usuario es el “medio” que permite al usuario comunicarse con una
maquina, un equipo o una computadora, y comprende todos los puntos de contacto entre el

usuario y el equipo, normalmente suelen ser faciles de entender y féciles de accionar.

La importancia del disefio de la interfaz de usuario en las aplicaciones interactivas
multimedia radica en las estrategias que se deben arbitrar para facilitar la comunicacién entre
la méaquina (hardware), el soporte o software y el usuario potencial; esta interaccion debe
concebirse como un didlogo para completar las distintas tareas, de ahi que la interfaz se
identifique con el canal de comunicacion por el que se realiza la transferencia de informacion,

y que sea vital desarrollar entornos que potencien esa interactividad.

8.6 Disefio Centrado en el Usuario
Los disefios hoy en dia deben ajustarse integramente a las necesidades y requerimientos
del usuario, de tal manera que éstos cumplan con el propdsito y se orienten a las necesidades

del grupo de individuos al cual va dirigido.

Donald Norman lo define como “una teoria basada en las necesidades y los intereses del

usuario, con especial hincapi¢ en hacer que los productos sean utilizables y comprensibles”.

Pero lograr esto, puede no resultar tan sencillo: este “usuario” es en realidad multiples
usuarios diversos y la mayoria de las veces distintos al propio disefiador o equipo de
desarrollo, Nielsen se refiere a esto como la “brecha disefiador-usuario”. También son
multiples los contextos y las tareas que estaran realizando estos cuando estén utilizando el
producto. Es por eso que resulta fundamental instrumentar técnicas de andlisis que ofrezca al

disefiador un panorama mas completo.
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8.7 Prototipado

Prototipado es un término que no encontraremos en el Diccionario General de la
Lengua Espafiola, no obstante, es una palabra de uso comun en el &mbito de la IPO que se
utiliza como traduccion del anglicismo prototyping62, que viene a ser un sustantivo que
aglutina el significado de la palabra prototipo con las diferentes herramientas y técnicas que
permiten la produccion de dichos prototipos. Débora G. (2014).

Desde que se empieza el desarrollo de un sistema interactivo necesitamos probar partes
del mismo con multitud de objetivos para: Verificar funcionalidades, averiguar aspectos
relacionados con la interfaz del sistema (posicion de controles, textos, colores...), validar la

navegacion, probar nuevas posibilidades técnicas, etc.

8.7.1 Categorias de técnicas de prototipado

Varias son las técnicas de prototipado, que se pueden emplear en la elaboracién de un
proyecto; estas se diferencian por el coste y el esfuerzo de producir los prototipos, y por la
fidelidad de dichos prototipos respecto a los resultados finales que se pueden llegar a obtener;
sin embargo cabe importante valorar cudl serd la técnica més apropiada a utilizar de acuerdo

al tiempo que se dispone para el desarrollo y los objetivos que se esperan cumplir.

Existen dos tipos de prototipados; uno el de baja fidelidad (low-fidelity o low-fi), y otro
el de alta fidelidad (high-fidelity o hi-fi). Los de baja fidelidad implementan aspectos
generales del sistema sin entrar en detalles, ya que permiten abarcar un espectro mayor de la
interaccion a realizar, asi como aplicar la primera ley de la creatividad de FUDD: ‘“Para
obtener una buena idea, obtén un montén de ideas”; mientras que el prototipado de alta
fidelidad representa aspectos mas precisos, tales como detallar el proceso interactivo global de

una o varias tareas concretas.

8.8 Usabilidad y accesibilidad
La usabilidad es un atributo de calidad se refiere a cuan facil es el uso de la interface
durante el proceso de disefio, y generalmente de acuerdo a lo que manifiesta Nielsen J. (2012)

es medido en base a las siguientes categorias:
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e Capacidad de aprendizaje
e Eficiencia

e Capacidad de recuerdo

e Errores;y,

e Satisfaccion.

La accesibilidad se refiere a la posibilidad de que el producto final elaborado llegue y
permita ser manipulado por la mayor parte de la poblacion a la cual va dirigida, sin importar
limitacién alguna; dado que tanto la usabilidad como la accesibilidad son términos que van
juntos en el desarrollo de un proyecto, es importante ejecutar una prueba de usabilidad y
accesibilidad, a fin de identificar aspectos a ser necesariamente modificados, para llegar a
disponer de un producto de calidad.

8.9 La Comunicaciony la Multimedia

La cultura, estd protagonizada por la aparicion de un nuevo orden alfabético, la
imagen. Mas del 80% de la informacién que llega lo hace a través de la percepcion visual y es

generada a partir de un tratamiento gréafico.

A lo largo de la historia el hombre ha ideado modos e instrumentos para comunicar
sus experiencias y reproducir la realidad, sirviéndose de todos los medios a su alcance, pero
ha sido el uso de la imagen el de mejores resultados. Cada época se ha caracterizado por el
predominio de una determinada forma de expresion ligada a los cambios tecnol6gicos y a los
nuevos medios de comunicacién. En la actualidad, la imagen audiovisual ha sobrepasado las
limitaciones del lenguaje verbal, convirtiéndose en la forma especifica de comunicar,

variando en funcion del desarrollo social y sus necesidades. (Velez, 2009, p.5)

La comunicacion en la multimedia, es esencial, puesto que para comprender las
necesidades del usuario, y en si el mensaje que se desea transmitir como por ejemplo la
Ornitologia; para ello la importancia de mantener una eficiente comunicacion a fin de lograr

conseguir un disefio de interfaz efectivo.
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8.10 Etimologia de Ornitologia

La palabra ornitologia viene del latin moderno ornitologia, palabra compuesta a la vez
de los términos griegos omithos, genitivo de ornis, "pajaro o ave™, logos, tratado o estudio, y
el sufijo -ia, que significa cualidad o accion; literalmente, el estudio o tratado de las aves
(Etimologias de Chile, 2008).

Omithos es la raiz de algunas palabras relacionadas a las aves vertebradas oviparas,
voladores, cubiertos de plumas como “omitina “, que es un aminoacido que se encuentra en
los excrementos de las aves; “omitoide”, en referencia a las aves; “ornitorrinco” especie de
mamifero viviente primitivo oviparo; "amitosis", denominada asi a una enfermedad infecciosa

del hombre transmitida por algunas aves (Etimologias de Chile, 2008).

Por lo tanto la ornitologia es una especialidad derivada de la zoologia que se encarga
del estudio de las aves. Su campo abarca todos los aspectos relacionados a las aves, desde su
desarrollo, anatomia, evolucion, asi como los cambios climaticos que han inducido a la

desaparicion de algunas especies (Etimologias de Chile,2008).

El estudio de la ornitologia esta directamente relacionado con el medio ambiente. Los
factores ambientales que vienen provocando drasticos cambios en el mundo, afectan
directamente e ala naturaleza y todo lo que en ella se encuentre, por esta razon el Ecuador es
uno de los paises interesados en hablar sobre la ornitologia, porque es un pais multidiverso de

avifauna.

8.11 Ornitologia en Ecuador

Ecuador es un pais multidiverso, pues posee gran cantidad de aves y de diversas
especies, estas se las puede encontrar desde los calidos manglares de la costa, pasando por los
frios paramos de la sierra, hasta llegar a majestuosa selva ecuatoriana. Muchas de estas
especies hoy en dia se encuentran en peligro de extincion, y es deber de todos los ecuatorianos

precautelar su conservacion.
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Segun Granizo et, al. (2002), “el 84% de las aves registradas corresponden a especies
residentes que viven y se reproducen dentro del pais, el resto son especies migratorias que
habitan en Ecuador por una temporada al afio o son aves pasajeras que Visitan el pais en su
ruta a otro sitio. También hay especies registradas como divagantes o especies que han

llegado al territorio ecuatoriano por accidente”.

"Es conocido que el continente Sudamericano alberga mas de un tercio de la avifauna
del mundo” (Verdetur, s.f.), donde se han registrado méas de 1.600 especies, presenta mas del

doble de especies de Norte América y también de toda Europa. (Verdetur, s.f.)

Segun Salas (2014), El turismo ornitolégico en los Gltimos afios viene representado a
un gran sector que cada vez crece y es practicado principalmente en los Estados Unidos y
Canada. En la Unidn europea los paises son un gran representativo de este tipo de turismo:
Inglaterra, Holanda, Suecia y Dinamarca. En otros continentes Japon y Australia los turistas

practican este tipo de turismo en un porcentaje hasta un 30% de ecoturistas.

A pesar de que Ecuador posee esta gran riqueza y esta incluido como destino para el
turismo de aves dentro de los programas de las compafiias internacionales mas grandes de
Bird Tours, como: Mindo Cloud Forest, Metropolitan touring, Ecoruta Paseo el Quinde entre
otras, cada una de ellas tienen rutas y lugares diferentes donde se puede practicar esta
alternativa turistica, sin embargo, las cifras muestran que el pais estd muy por debajo de su

potencial y todavia esta recibiendo pocos turistas.

En este sentido, el Ministerio de Turismo y la Corporacion de Promocién de
Exportaciones e Inversiones (CORPEI), gracias al apoyo de la Embajada Real de los Paises
Bajos, estan comprometidos a convertir a Ecuador en un pais lider en aviturismo regional y en

una de las potencias mundiales (Mindo Cloudforest Foundation, 2006)

Esto se podrd lograr dando a conocer toda la diversidad de aves en el Ecuador

haciendo énfasis en las aves que se encuentran amenazas y corren riesgo de extincion.
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8.12 Auves en peligro de extincion

Segun la organizacion BirdLife International, (s.f). En el afio 2002, los gobiernos del
mundo dieron un paso sin precedentes al comprometerse a lograr una reduccién considerable
en la tasa de pérdida de biodiversidad para el afio 2010. Dos afios méas tarde, BirdLife
International presentd una evaluacion exhaustiva del estado de las aves del mundo, como
indicador para ayudar a supervisar los progresos con miras a lograr esta meta. Cuatro afos
después y faltando sélo dos afios para la fecha limite de 2010, ¢se han producido cambios?
¢Qué nos pueden decir las aves respecto a nuestras posibilidades actuales de lograr esta

ambiciosa pero vital meta?

A las interrogantes antes expuestas, quienes opinan manifiestan que desde hace cuatro
afios, se ha dado mayor importancia al tema, pues se puede encontrar en la actualidad gran
cantidad de sitios que alientan a la conservacion de especies de aves en peligro de extincion,
mas ain hoy en dia que vemos como el cambio climatico afecta no solo a los seres humanos,
sino también a la fauna, en especial a las especies de aves, razon del estudio del presente

documento.

A pesar de ello, nuestros datos muestran que el estado de la biodiversidad del mundo,
como lo demuestran las 9.856 especies de aves vivientes, sigue empeorando, y que en todo
caso, este deterioro esta acelerandose, no disminuyendo. Por otra parte, aunque los gobiernos
han hecho muchos compromisos verbales respecto de conservar la biodiversidad y proteger el
ambiente, los recursos disponibles para ello apenas han aumentado en diez afios y todavia no
son suficientes para lo que se necesita. Las llamadas de auxilio de las aves del mundo se estan
volviendo cada vez més fuertes y mas urgentes. Es hora de que escuchemos como es debido

lo que nos dicen las aves y que empecemos a efectuar cambios positivos e importantes.

8.10.1 Estado actual de las Especies de Aves en peligro de extincion en el Mundo

Segun la organizacion BirdLife International. En 2003, las Partes de la Convencion
sobre Diversidad Bioldgica adoptaron un grupo de indicadores para medir los progresos para
reducir la tasa de pérdida de biodiversidad. EI monitoreo de las especies de aves y de las IBAs

es un aporte considerable para muchos de esos indicadores. Ya se cuenta con los indicadores
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para ‘Tendencias de abundancia y distribucion de las especies seleccionadas’ y ‘Cambio en el
estado de las especies amenazadas’ correspondientes a las aves (véase paginas 6 y 7). Los
indicadores de las IBAs (pagina 23) pueden servir en el seguimiento de las ‘Tendencias en
extension (y calidad) de biomas, ecosistemas y habitats seleccionados’, asi como también
‘Cobertura (y eficacia de la gestion) de las areas protegidas’. En 2007, el Indice de la Lista
Roja, que inicialmente fue disefiado y probado por BirdLife, fue seleccionado como la base
para un nuevo indicador para los Objetivos de Desarrollo del Milenio (ODM), conocido como
la ‘Proporcion de especies en peligro de extincion’. Mediante dichos procesos, las aves
continuaran desempefiando un papel fundamental para monitorear los avances con miras a

conservar la biodiversidad en los afios venideros.

8.7.1.1 Awves en peligro de extincion en Ecuador

El nivel de especies consideradas en peligro de extincién es considerable en el
Ecuador dentro de la variedad de especies se encuentran varias aves, en la Zona 3

especificamente 4.

Existen 6 especies se han extinguido del pais, 10 especies estan en peligro critico (CR)
,16 especies estan en la categoria de en peligro (EN), 63 especies estan en la categoria de
vulnerable (VU), 85 especies estan en la categoria margen de riesgo (MR) y 25 especies en la
categoria de datos insuficientes (DD).

La presion sobre ciertos grupos de aves de tamafios mayores ha sido evidente en el
Ecuador, por ejemplo, los cracidos (los pavones y pavas) que han sido victimas de la caceria
indiscriminada al punto de que varias especies estan al borde de la extincion y otras especies

han sufrido una reduccion notable de sus poblaciones. Los psitacidos (loros) (Granizo, 2001).

Sectorizando por provincia el indice de animales en peligro de extincion va en
aumento, por el trafico ilegal de especies, otro de los factores negativos es la deforestacion, al

punto de ser basicamente irreconocibles con respecto a su vegetacion natural, la deforestacion
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ha arrasado con la mayoria de los bosques primarios dejando varias especies seriamente

amenazadas.

La investigacion se enfoca en las aves en peligro de extincion, este punto se trata en el

siguiente tema iniciando con las aves en peligro de extincién del Ecuador.

8.7.1.2 Auves en peligro de extincion de la Zona 3

En la Provincia de Cotopaxi, Tungurahua, Chimborazo y Pastaza se encuentran Areas
Recreacionales y el Parques Nacionales, los mismo que cuenta con una variedad de especies
propias de los andes que se encuentran en peligro de extincion. En la actualidad se debe

considerar que la informacion es indispensable para la concientizacidn de estas especies.

Segun Caiza, (2015) informa que: "EIl Parque Nacional Cotopaxi es un area protegida
de Ecuador situada en el Canton Latacunga en la Provincia de Cotopaxi y parte en la
provincia de Pichincha en Ecuador, posee una gran cantidad de aves que estan en peligro de

extincion” (pag. 2).

Si bien son varias las especies en peligro de extincion a nivel de Ecuador, en la
Provincia de Cotopaxi, perteneciente a la Zona 3, existe una especie de aves que corre el
riesgo de extinguirse, esta es el condor andino, un ave que vive alejada de los depredadores,
pero que no ha logrado escaparse del ojo humano, ya que existen individuos que se dedican a

la caza y ponen en riesgo su conservacion.

A continuacion se nombrar a las aves en peligro de extincion en el Ecuador y en la

Zona 3, las mismas que se investigaron en el Libro rojo.

8.7.1.3 Zona 3 Generalidades

En esta area habitan una gran cantidad de especies de flora y fauna, entre estos

animales hay especies que se consideran en peligro de extincion.
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Segun Caiza (2015), la Zona 3 a la que pertenece la Provincia de Cotopaxi dentro del
territorio ecuatoriano, es una de las mas extensas, abarca un area de 44.899 kmz2, y es habitada
por pueblos indigenas tales como: los Panzaleos, los Puruhd, Chibuleo, Quisapincha,
Salasaca, Achuar, Andoa, Huaorani, Shiwir, Shuar, Zapara y Quichua.

La Zona 3 es considerada un area con una inmensa variedad de flora y fauna, se
encuentra distribuida en 4 provincias (Cotopaxi, Tungurahua, Chimborazo y Pastaza), lo que
hace que su variedad climéatica contribuyan al asentamiento de especies animales y

crecimiento de plantas, que alimenten a las distintas especies de animales.

Dentro de esta area se encuentran 6 aves en peligro de extincién, y especies de

mamiferos que estan en via de extincion, este tema se considera a continuacion.

8.7.1.4 Situacion de las Aves en peligro de extincion de la Zona 3

El problema de la extincion de las especies de aves en peligro de extincion de la zona
tres se origina por varios factores, entre estos se encuentran: la destruccion y modificacion de
los hébitats debido a las actividades forestales como la tala indiscriminada, las actividades
agricolas gque se dedican a cultivar alimentos en zonas en las que habia bosque, la caceria que

conlleva a la perdida de la biodiversidad.

(Lira, 2015) Manifiesta que: “La extincion se da debido al hombre ya que este
destruye el recurso del cual dependen todas y cada una de estas especies uno de estos factores
de destruccion seria la caza ilegal o tala de arboles en algunos casos de extincion seria debido
al ecosistema los cambios climaticos, pero ultimamente el hombre se ha convertido en la peor

amenaza para las aves” (pag.40).
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10 METODOLOGIAS Y DISENO EXPERIMENTAL

10.1 Enfoque de la Investigacion

10.1.1 Investigacion Cuantitativa

Segun la SIS International Research, 2018, La investigacion cuantitativa es una forma
estructurada de recopilar y analizar datos obtenidos de distintas fuentes. La investigacion
cuantitativa implica el uso de herramientas informaéticas, estadisticas, y matematicas para
obtener resultados. Es concluyente en su proposito ya que trata de cuantificar el problema y
entender qué tan generalizado estd mediante la busqueda de resultados proyectables a una

poblacién mayor.

Se aplicara la investigacion cuantitativa puesto que emplea como técnica la encuesta
de la cual se obtendran datos numéricos, estadisticos que podran ser interpretados por medio
de tabulaciones. En el que se consideran los resultados, en el caso de la encuesta los mas altos
y los bajos que brindan un indice moderado de aceptacion de la propuesta. Por lo cual primero
de selecciona un publico objetivo, segundo la toma de informacion se realiza mediante la
informacion de campo por medio de la descripcion del lugar de estudio. Por dltimo la

informacion recolectada pasa a ser analizada.

10.1.2 Investigaciéon Cualitativa
Segun Rodriguez (1996),

Estudia la realidad en su contexto natural, tal y como sucede, intentando sacar
sentido de, o interpretar los fendmenos de acuerdo con los significados que tienen para
las personas implicadas. La investigacion cualitativa implica la utilizacion y recogida
de una gran variedad de materiales—entrevista, experiencia personal, historias de
vida, observaciones, textos historicos, imagenes, sonidos — que describen la rutina y

las situaciones problematicas y los significados en la vida de las personas. (Pag, 32).
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Como lo explica Rodriguez, ésta investigacion determina las caracteristicas l6gicas del
proceso de estudio, enfatiza la construccion social de la realidad, en los aspectos cognitivos,
afectivos y contextuales, que permiten el conocimiento de un objeto de estudio, para
finalmente realizar el analisis de la informacion; en el caso de la entrevista esta informacion
permite ver desde el punto de vista de un profesional la manera mas (til de realizar el trabajo.
La investigacion cualitativa se aplica en el proyecto para determinar las caracteristicas ldgicas
del proceso de estudio y permitira ver desde el punto de vista de un profesional la manera mas

atil de realizar el trabajo.

10.2 Tipos de Investigacion
10.2.1 Investigacién Bibliografica

La investigacion bibliogréafica se basa en la indagacion de recursos tales como: libros,
documentos, textos, tesis de grado, revistas y portales web que ayuden a obtener una
informacidn de sustento para el proyecto. Esta informacion se analiz6 y se sintetizé para la
construccion de la fundamentacion cientifica teorica, esta informacion a su vez conllevarg a la
seleccion de un producto multimedia que sea funcional asi como apropiado para brindar
informacion acerca de las especies de aves en peligro de extincién de la Zona 3 que servira
como guia para los Avituristas que visitan a los parques y reservas ecologias en la Zona 3 del

Ecuador.

10.2.2 Investigacién Documental
Para Martinez, S (2002),

La investigacién documental puede definirse como una estrategia de la que se observa
y reflexiona sistematicamente sobre realidades tedricas y empiricas usando para ello
diferentes tipos de documentos donde se indaga, interpreta, presenta datos e informacion
sobre un tema determinado de cualquier ciencia, utilizando para ello, métodos e instrumentos
que tiene como finalidad obtener resultados que pueden ser base para el desarrollo de la
creacion cientifica, se aplico la investigacion documental para la busqueda de libros de
registros de las diferentes reservas ecoldgicas y parques nacionales para saber el tipo de

publico visitan los parques y reservas de la Zona 3.
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10.2.3 Investigacion de Campo

En la investigacion de Campo se obtiene informacién del sector en esta investigacion
se obtendra informacion de los Avituristas que visitan los Parques y Reservas Nacionales de
la Zona 3 del Ecuador, en el mismo se recolectara informacion directa otorgada por los IBAs,
el Ministerio del Ambiente, los Parques y Reservas Ecoldgicas del Ecuador donde se
recopilard datos para saber cudl seria una forma funcional asi como apropiado para informar
sobre las especies de aves en peligro de extincién de la Zona 3. Esta recoleccion de datos

permitira el desarrollo de la propuesta final.

10.3 Técnicas de Investigacion
10.3.1 Observacién

La observacion se aplicara al momento de la seleccion de un producto multimedia
informativo, esta técnica permitirda el analisis morfolégico de los elementos de las
ilustraciones del proyecto “Diserio Editorial ilustrado de las aves en peligro de extincion de
la Zona 3", elaborado por Chanco y Narvéez (2018) para la seleccion del tipo de prototipo

funcional para la aplicacion en la multimedia.

10.3.2 Encuesta

Es una técnica de investigacion se aplica sobre una muestra de poblacién
predeterminada, con el fin de conocer las necesidades de los usuarios con enfoqué en un
prototipo multimedia informativo como guia para los avituristas, para obtener un resultado
cuantitativo. Por medio de la encuesta se obtendra informacién de los avituristas que visitan
los parques nacionales y reservas ecolégicas. También se obtendra una base para que el
disefiador tome decisiones en cuanto al producto. En la investigacion se ha tomado como
muestra a los Avituristas que acuden a los diferentes parques y reservas ecoldgicas de la Zona
3.
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10.3.3 La Entrevista

Mediante el didlogo de expertos en el tema de investigacion, se logrard plantear
conceptos claves para sustentar el proyecto y definir qué tipo de producto es funcional para el
desarrollo de un prototipo de multimedia informativa y la conservacion de las especies de
aves en peligro de extincion son los temas de opinion para los expertos, una entrevista es un
intercambio de ideas, opiniones mediante una conversacién que se da entre dos 0 mas

personas donde los entrevistadores fueron los investigadores.

10.4 Metodologia
10.4.1 Metodologia Inductiva

La metodologia inductiva es aquel método cientifico que obtiene conclusiones
generales a partir de premisas particulares, el método se aplicard para encontrar informacién
sobre ilustraciones de las especies de aves en peligro de extincion de la Zona 3, el mismo que
nos permitird encontrar caracteristicas particulares para poder identificar qué tipo de
ilustracion vectorial es idonea para la utilizacion en la multimedia, de tal manera que esta
informacion serd utilizada para el desarrollo de un prototipo multimedia informativo sobre las

especies de aves en peligro de extincién en la Zona 3 del Ecuador.

10.4.2 Metodologia de Disefio Centrado en el Usuario por Jakob Nielsen

La metodologia del Disefio Centrado en el Usuario, considera a los usuarios de los
productos y servicios de manera integral dentro del proyecto que se plantea desarrollar,
tomando en cuenta sus capacidades, limitaciones y deseos para disefiar productos que
respondan a sus necesidades; este método consta de fases como: andlisis, conceptualizacion,
prototipado, test de usuarios, desarrollo e implantacion; y dentro del presente trabajo
investigativo se aplicara para determinar el tipo de prototipo funcional para dar a conocer las

especies de aves en peligro de extincién de la Zona 3.
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10.5 Pablacion Y Muestra
10.5.1 Poblacion

Los participantes seran los habitantes de la Zona 3, Provincia de Cotopaxi,
Cantdn Salcedo, en el territorio Salcedence habitan 58.216 personas, segun el dltimo
censo nacional (2010), para fines de estudio del proyecto solo se tomé en cuenta a

personas con interés sobre las especies de aves en peligro de extincion de la Zona 3.

10.5.2 Muestra

La seleccion de la muestra se realizd a los habitantes del Cantén Salcedo que
visitan los parques nacionales y reservas ecoldgicas de la Zona 3, permitiendo que todos
los habitantes tengan las mismas oportunidades de ser parte del estudio. Para determinar

el nimero de encuestas a realizar se utilizo la férmula que se demuestra a continuacion:

La Formula estadistica para proporciones poblacionales es la siguiente:

PQ.N

(N-1)(e/k)2+PQ

Equivalentes:

n= Tamafio de la muestra.

PQ= Constante de Muestreo. (0,25)
N= Poblacién.

(N-1)= Poblacion menos uno.

e= Error que se admite.

K= Constante de correccion del error. (2)
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10.5.3 Aplicacion de la formula

Calcular el tamafio de la muestra si la poblacion es de 58.216 personas
tomando una muestra de los habitantes que visitan esta reserva ecoldgica admitiendo
el 0.10 % de error. La formula consiste en la seleccién de una muestra tomada

directamente de la cantidad de la poblacion.

PQ.N
n:
(N-1)(elk)*+PQ
0.25+58.216
n:
(58.216—1)(0.10/2)%+0,25
0,25%58.216
n:
(58.215)(0.05)?+0,25
0,25%58.216
n:
(58.215)(0,0025)+0,25
14.554 14.554
n= =n=——"—=n=99,83
145,537+0.25 145,787

n=99.83 personas

La muestra es de 99 personas.

11 ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

11.1 Anélisis de la encuesta.

La encuesta se realizd en la Zona 3, Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo tomando
como referencia a 99 habitantes respectivamente, segun el sector de la encuesta, l1os mismos
que representan a la poblacion. Con el objetivo de analizar qué tipo de producto multimedia

es el apropiado para informar acerca de las aves en peligro de extincion de la Zona 3.



Los resultados obtenidos son los siguientes:

Género.

Tabla 5: NUmero de personas encuestadas separadas por género.

Masculino 63 63,63%
Femenino 36 36,34%
Total 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cant6n Salcedo.

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Grafico 1: Numero de personas encuestadas separadas por género.

36%

Femenino; 36;

= Masculino

= Femenino

Masculino; 63;
64%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Analisis e interpretacion de datos.
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Del 100 % de habitantes encuestados el 63,64 % que corresponde al indice méas

alto de personas encuestadas menciona que son hombres. El 36,36% que corresponde

al indice mas bajo de habitantes encuestadas menciona que son mujeres, lo que

demuestra que existe un publico objetivo de ambos géneros. Para las siguientes

tabulaciones se considera todo el grupo de habitantes sin importar el género.



41

Edad.
Tabla 6: Edad de las personas encuestadas.
19-20 29 29,30%
21-22 15 15,15%
23-24 18 18,18%
25-26 23 23,23%
27-28 14 14,14%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cant6n Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Gréfico 2: Edad de las personas encuestadas.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.

Del 100 % de habitantes encuestados el 29,30%% menciona que tienen entre
19 y 20 afios de edad siendo el porcentaje mas alto de encuestados tanto de hombres
como de mujeres, y el 14,14% menciona que tiene una edad comprendida entre 27 a
28 afios de edad lo que corresponde al porcentaje mas bajo considerando el nimero de
personas encuestadas tanto hombres y mujeres. Esta pregunta permite determinar la
edad del publico objetivo, que va de los 19 a los 28 afios de edad. La edad es
indispensable al realizar el producto, de este modo se puede aplicar un estilo gréafico,
determinar el Grupo focal al momento de realizar pruebas del producto.
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1. ¢Sabe usted que es el Disefio Multimedia Informativo?

Tabla 7: Conocimiento sobre el Disefio Multimedia Informativo.

Sl 82 82,83%
NO 17 17,17%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Gréfico 3: Conocimiento sobre el Disefio Multimedia Informativo.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.

Analizando los datos recopilados el resultado total es, 81 habitantes del Canton
Salcedo que representan al 82,83% manifiestan que sabe acerca del Disefio
Multimedia Informativo, mientras que 18 habitantes del Canton Salcedo dan el
17,17% sefialan no saber nada sobre el tema.

En consecuencia la mayoria absoluta de habitantes del Cantén Salcedo saben acerca
del Disefio Multimedia Informativo.
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2. ¢Sabe usted que es la Informacion Multimedia Interactiva?

Tabla 8: Conocimiento sobre la Informacion Multimedia Interactiva.

Sl 74 74,75%
NO 25 25,25%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Gréafico 4: Conocimiento sobre la Informacion Multimedia Interactiva.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.

Del total de la poblacion objeto de estudio, 74 habitantes del Canton Salcedo
que representan al 74,75% manifiestan que tienen conocimiento acerca de la
Informacion Multimedia Interactiva, mientras que 25 habitantes del Canton Salcedo
que representan el 25,25% sefialan no saber nada.

De tal manera que, la mayoria absoluta de habitantes del Canton Salcedo saben que es
la Informacion Multimedia Interactiva.
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3. ¢Considera usted que el Disefio Multimedia Informativo es el apropiado para dar
a conocer informacion sobre las especies de aves en peligro de extincion de la
Zona 3?

Tabla 9: El Disefio Multimedia Informativo es el apropiado.

Sl 90 90,91%
NO 9 9,9%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.
d

Gréfico 5: El Disefio Multimedia Informativo es el apropiado
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.

Del 100% de habitantes encuestados, 90 habitantes del Canton Salcedo que
representan al 90,91% manifiestan que si es apropiado el Disefio Multimedia
Informativo para conocer sobre las especies de aves en peligro de extincién de la Zona
3, mientras que 9 habitantes del Cantén Salcedo que representan al 9,9% sefialan que

el Disefio Multimedia Informativo no es el apropiado para dar a conocer este tema.

De tal manera que, la mayoria absoluta de habitantes del Canton Salcedo consideran
apropiado el Disefio Multimedia Informativo para dar a conocer sobre las aves en

peligro de extincién de la Zona 3.
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4. ¢Le gustaria obtener informacion Interactiva acerca de las aves que se

encuentran en peligro de extincion en la Zona 3?

Tabla 10: Le gustaria informacion Interactiva para conocer las aves en peligro de extincion.

Sl 95 95,96%
NO 4 4,4%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Gréfico 6: Le gustaria informacion Interactiva para conocer las aves en peligro de extincion.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Analisis e interpretacion de datos.

Del 100% de habitantes del Canton Salcedo encuestados, el 95,96%
manifiestan que si les gustaria informacion Interactiva para conocer las aves en peligro
de extincién, mientras que el 4,4% de los habitantes sefialan que no les gustaria

informacion Interactiva para conocer las aves en peligro de extincion.

De tal manera que, la mayoria absoluta de habitantes del Canton Salcedo consideran
que si les gustaria informacion Interactiva para conocer las aves en peligro de
extincion de la Zona 3.
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5. ¢Considera usted necesario que en las reservas ecoldgicas y parques de la Zona 3

exista informacion acerca de las aves en peligro de extincion?

Tabla 11: Ubicacion de informacion en parques y reservas ecoldgicas.

Sl 94 94,95%
NO 5) 5,5%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Graéfico 7: Ubicacion de informacion en parques y reservas ecologicas.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Analisis e interpretacion de datos.

Del 100% de habitantes del Canton Salcedo encuestados, el 94,95%
manifiestan que si es necesario que en las reservas ecoldgicas y parques de la Zona 3
exista informacion acerca de las aves en peligro de extincién, mientras que el 4,4% de
los habitantes sefialan que no es necesario que en las reservas ecoldgicas y parques de

la Zona 3 exista informacidn acerca de las aves en peligro de extincion.

De tal manera que, la mayoria absoluta de habitantes del Canton Salcedo consideran
gue es necesario que en las reservas ecoldgicas y parques de la Zona 3 exista
informacion acerca de las aves en peligro de extincion.
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6. ¢Seleccione el tipo de Disefio Multimedia Interactivo que le pareceria adecuado
para informarse acerca de las aves en peligro de extincion de la Zona 3?

Tabla 12: Tipo de Disefio Multimedia Interactivo.

Imagen 9 9,9%
Video 35 35,35%

Sonido 5 5,5%
Aplicacion 39 39,40%
Web 11 11,11%

TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Gréfico 8: Tipo de Disefio Multimedia Interactivo.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.

Del 100 % de habitantes encuestados el 39,40% menciona que el tipo de
Disefio Multimedia Interactivo apropiado para informarse sobre las aves en peligro de
extincién es una aplicacion, siendo este el porcentaje mas alto, y el 5,5% menciona
que el tipo de Disefio Multimedia Interactivo apropiado para informarse sobre las aves
en peligro de extincién es el sonido, siendo este el porcentaje mas bajo, segun lo

analizado en el item lo mas apropiado para informarse es una aplicacion.
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7. ¢Le gustaria utilizar una Aplicacion Web para informarse sobre las especies de
aves en peligro de extincion de la Zona 3?

Tabla 13: Considera atil una Aplicacion Web para informarse.

Sl 94 94,95%
NO 5 5,5%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Graéfico 9: Considera atil una Aplicacién Web para informarse.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.

Del 100% de habitantes del Cantén Salcedo encuestados, el 94,95% considera
atil una Aplicacion Web para informarse sobre las aves en peligro de extincion,
mientras que el 5,5% de los habitantes consideran no Gtil una Aplicacion Web para
informarse sobre las aves en peligro de extincion.

De tal manera que, la mayoria absoluta de habitantes del Canton Salcedo considera

atil una Aplicacion Web para informarse sobre las aves en peligro de extincion.
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8. ¢Con que frecuencia le gustaria encontrar informacion acerca de las aves en

peligro de extincion en las diferentes reservas ecoldgicas y parques de la Zona 3?

Tabla 14: Frecuencia con la que gustaria informarse.

Diaria 18 18,18%
Semanal 38 38,39%
Mensual 33 33,33%
Anual 8 8,8%
Nunca 2 2,2%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Grafico 10: Frecuencia con la que gustaria informarse.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.

Del 100 % de habitantes encuestados el 38,39% menciona que semanalmente
le gustaria informarse sobre las aves en peligro de extincién, siendo este el porcentaje
mas alto, y el 2,2% menciona que nunca le gustaria informarse sobre las aves en
peligro de extincion, siendo este el porcentaje mas bajo, segin lo analizado en el item
lo mas apropiado para es informar es semanalmente.
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9. ¢Qué tipo de informacion desearia conocer acerca de cada una de las aves en

peligro de extincion?

Tabla 15: Tipo de informacion sobre las aves en peligro de extincion.

Ubicacion Geografica 23 23,23%
Alimentacién 13 13,13%
Produccion 7 7,7%
Peligros que enfrentan 56 56,57%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Gréfico 11: Tipo de informacion sobre las aves en peligro de extincion.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.

Del 100 % de habitantes encuestados el 56,57% % menciona que el tipo de
informacidn sobre las aves en peligro de extincidn es los peligros que enfrenta, siendo
este el porcentaje mas alto, y el 7,7% menciona que el tipo de informacion sobre las
aves en peligro de extincion es la produccion, siendo este el porcentaje mas bajo,
segun lo analizado en el item el tipo de informacién que les gustaria tener es los

peligros que enfrentan las aves en peligro de extincion.



10. ¢ Sabe usted sobre la existencia del Aviturismo en la Zona 3?

Tabla 16: Conocimiento sobre el Aviturismo.

Sl 39 39,39%
NO 60 60,61%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Gréfico 12: Conocimiento sobre el Aviturismo.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.
Del 100% de habitantes del Cantén Salcedo encuestados, el 60,61% no sabe
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sobre la existencia del Aviturismo en la Zona 3, mientras que el 39,39% si sabe sobre

la existencia del Aviturismo en la Zona 3.

De tal manera que, la mayoria absoluta de habitantes del Canton Salcedo no sabe

sobre la existencia del Aviturismo en la Zona 3.
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11. ;Con que frecuencia visita usted los parques y reservas ecoldgicas de la Zona 3?

Tabla 17: Frecuencia de visita a los parques y reservas ecoldgicas.

Diaria 4 4,4%
Semanal 8 8,8%
Mensual 19 19,19%
Anual 49 49,50%
Nunca 19 19,19%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cant6n Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Grafico 13: Frecuencia de visita a los parques y reservas ecoldgicas.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.

Del 100 % de habitantes encuestados el 49,50% menciona que anualmente le
gustaria visitar los parques y reservas ecoldgicas de la Zona 3, siendo este el
porcentaje mas alto, y el 4,4% menciona que nunca visitan los parque y reservas
ecoldgicas, siendo este el porcentaje mas bajo, segun lo analizado en el item la
mayoria de los habitantes realizan visitas de los parque y reservas ecoldgicas

anualmente.
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12. ¢ Piensa usted que el Disefio Multimedia Informativo ayudaria a la poblacion a
mejorar su conocimiento sobre la Avifauna que existe en las reservas y parques
ecologicos?

Tabla 18: Poblacién mejorar su conocimiento sobre Avifauna.

Sl 96 96,97%
NO 3 3,3%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Grafico 14: Poblacion mejorar su conocimiento sobre Avifauna.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Canton Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.
Del 100% de habitantes del Cantén Salcedo encuestados, el 96,97% afirma que
la poblacién mejorara su conocimiento sobre Avifauna en la Zona 3, mientras que el

3,3% afirma que la poblacién no mejorara su conocimiento.

De tal manera que, la mayoria absoluta de habitantes del Cantén Salcedo afirma que la

poblacién mejorara su conocimiento sobre Avifauna en la Zona 3.



13. ¢ Usted utiliza diariamente un Smartphone?

Tabla 19: Utilizacion de Smartphone por las personas.

Sl 91 91,92%
NO 8 8,8%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Gréfico 15: Utilizacion de Smartphone por las personas.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.
Del 100% de habitantes del Cantén Salcedo encuestados, el 91,92% utiliza
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diariamente un Smartphone para comunicarse, mientras que el 8,8% no utiliza

diariamente un Smartphone para comunicarse.

De tal manera que, la mayoria absoluta de habitantes del Canton Salcedo utiliza

diariamente un Smartphone para comunicarse.



14. ¢ Si usted cuenta con un Smartphone, de que tipo es?

Tabla 20: Tipo de Smartphone que utilizan las personas.

Android 91 91,92%
10S 8 8,8%
TOTAL 99 100%

Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Gréfico 16: Tipo de Smartphone que utilizan las personas.
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Fuente: Habitantes de la Zona 3 Provincia de Cotopaxi, Cantén Salcedo.
Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Anélisis e interpretacion de datos.
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Del 100% de habitantes del Cantdn Salcedo encuestados, el 91,92% utiliza un

smartphone con sistema Android, mientras que el 8,8% utiliza un smartphone con

sistema iOS.

De tal manera que, la mayoria absoluta de habitantes del Canton Salcedo utiliza un

smartphone con sistema Android.
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11.2 Interpretacion de Resultados de la encuesta
Al haber realizado la encuesta se puede concluir que el publico objetivo esta de
acuerdo con la realizacion de un producto multimedia informativo en este caso se
determind que serd una aplicacion maovil con un 39,40% de aceptacion cumpliendo
con el objetivo planteado en primera instancia el cual se baso en la identificacion de
un producto multimedia adecuado para la trasmision de informacion de las aves en

peligro de extincion.

Se debe considerar que esta informacion se debe actualizar con un tiempo de rotacion
de un mes, esto se indagd en la pregunta seis de la encuesta dando un 48 %; ademas se
destaca que el Disefio Multimedia sera la rama que permitira la generacion de este

producto informativo.

La informacion que contendrd el producto multimedia seran los Peligros que
enfrentan, alimentacion, produccion, ubicacion geogréafica, siendo esta informacion de
interés para el publico objetivo. Considerando que la informacion debera enfatizarse

en la representacion visual de estas especies.

12 PROPUESTA DEL PROTOTIPO

12.1 Presentacion del Tema.
“APLICACION PARA SMARTPHONE CON INFORMACION SOBRE LAS ESPECIES
DE AVES EN PELIGRO DE EXTINCION DE LA ZONA 3”

12.2 OBJETIVOS

12.2.1 General
Disefiar un prototipo para una aplicacion en smartphone mediante las técnicas de
prototipado para informar a los usuarios del Canton Salcedo sobre las aves en peligro de

extincion de la Zona 3 del Ecuador.

12.2.2 Especifico
» Creacidn de bocetos y mockups para seleccionar el tipo de interfaz que tendra
el prototipo.

» Seleccionar el estilo de usuario que se utilizara para el prototipo.
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» Elaboracién de un prototipo de alta fidelidad para los usuarios del Cantdn

Salcedo.

METODOLOGIA DE DISENO CENTRADO EN EL USUARIO

Sirve de guia como un modelo de método de Disefio Centrado en el Usuario. ElI método

consiste en las siguientes fases:

e Analisis (entrevistas, encuestas, personas-escenario)

e Conceptualizacion (Arquitectura de Informacion/Cardsorting)

e Prototipado (Sketchs /Wireframes/Prototipo Funcional)
e Test de Usuarios (Test de Usuario)

e Desarrollo e Implementacién

FASE DE ANALISIS

En la fase de anélisis se aplican las técnicas de entrevistas, encuestas, personas-escenarios

logrando extraer las necesidades que los usuarios requieren, esta informacion sera utilizada

para el proyecto.

12.3 Entrevistas

Para la obtencion de opiniones, motivaciones, experiencias se realizd la entrevista a

diferentes usuarios.

Tabla 21: Entrevistas a usuarios.

| MNombre | Cao [ imsiweién | Fecha |

] Colegio 19 de 15 de octubre del
Lic. Carlos Martinez Docente i
septiembre 2018
) ) Colegio 19 de 17 de octubre del
Lic. Edwin Espin Docente .
septiembre 2018
_ Colegio 19 de 19 de octubre del
Rodrigo Fuentes Estudiante i
septiembre 2018
] Colegio 19 de 22 de octubre del
Carlos Reyes Estudiante i
septiembre 2018

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.
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12.3.1 Analisis de las entrevistas

Como resultado de las entrevistas a diferentes usuarios expertos en diferentes temas se
logré obtener diferentes opiniones en cuanto a la creacion de una aplicacion movil que
informe sobre las especies de aves en peligro de extincion, llegando a un resultado de ser una
buena opcion en cuanto al adecuado uso de las TIC's como herramienta para la educacion y

aprendizaje interactivo con dispositivos moviles.

12.4 Personas - Escenario

Esta técnica busca definir qué tipo de usuario se tendra con la mayor precision posible,
se lo realiza con la creacién de fichas de personas inventadas (Datos demogréficos, Actitudes,
Comportamientos), se generan arquetipos de usuarios que siempre estén presentes al disefar,

esto no sustituye a la evaluacion directa con usuarios reales.

Figura 1: Ficha de Usuario.

ARQUETIPO

ESTUDIANTE

Exigente y habil con la tecnologia
Movil por excelencia
Fidelizacion temprana

Juan Cajas Motivaciones y metas

24 Afos, soltero. Entender el Medio Ambiente como
recurso renovable para el turismo.
Estudiante de la carrera de Ecoturismo.

Ayudar con la conservacion de la fauna

Estudia idiomas como ingles y francés.

Contexto

Estudiante universitario con intereses en
el ambito ambiental.

Necesita estar informado por estudio y
préctica laboral.

Uso de la tecnologia

Habil con tecnologia, necesita estar
siempre conectado.

Su metodo de acceso contemplan ma-
yoritariamente las platoformas maviles,
si no usa un laptop.

y flora del planeta.

y aculos

Su nueva vida en Latacunga ha requeri-
do un acceso a la rapida y la tele como
medios de informacion.

Observaciones

Potencial usuario de moéviles.

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco
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FASE DE CONCEPTUALIZACION

En la fase de conceptualizacion se aplican las técnicas de la arquitectura de la
informacidn o cardsorting, lo que busca es ordenar la informacion para construir los menus de

navegacion.

12.5 Cardsorting
La técnica consiste en aplicar a un grupo de usuarios conceptos escritos en tarjetas segun

su similitud, esto ayudara a la construccion de los menus de navegacion.

Figura 2: Cardsorting

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

FASE DE PROTOTIPO

En la fase de prototipo se aplican las técnicas de Sketchs, Wireframes, Prototipo
Funcional, el objetivo de éstos es definir el contenido y la posicién de los diversos blogues

para la aplicacion.

12.6 Sketchs
Los sketch o bocetos son ideas primerizas de cdmo nos gustaria ver la aplicacion, esta es

una forma de obtener ideas creativas para el modo de navegar y el estilo de la app.
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Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Figura 4: Sketchs de app.
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Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.
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Figura 5: Sketchs de Marca para app.
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Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

Figura 6: Sketchs de Marca para app.

IAVES ZONA 3

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.
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12.7 Wireframes
Una pégina web requiere ser estructurada de manera visual en primera instancia, a fin

de analizar la estructura que tendra, para ello se utilizan los wireframes, que no son otra cosa

que, bocetos visuales.

Figura 7: Wireframes para app.
s R

e ™ 0o —C—

T
< AVES ZONA 3 -
1

< INVITADO 3=

CONDOR
INICIO

AVES GUACAMAYO ROJO

RIESGOS QUILICO

GLOSARIO CURIQUINGUE

COLIBRI

CREDITOS

REGISTRARCE

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

12.8 Prototipo Funcional
Los prototipos de una manera limitada permiten identificar, probar las bondades de un a

fin de analizar su utilidad, su manera de utilizarlo, a fin de tener una idea general de su
funcionalidad y aceptacion por parte del usuario; un prototipo se lo puede realizar

manualmente, es decir realizando un dibujo o incluso empleando un software.

12.8.1 Prototipo de alta fidelidad

Este tipo de prototipo recoge aspectos mas minuciosos de un boceto, y
los representa de tal manera que el disefiador identifique a detalle el proceso

interactivo que deberan cumplir tales tareas.
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Figura 8: Menu principal del prototipo

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco.

FASE DE TEST DE USUARIOS

En esta fase se cumplen con pruebas de usabilidad, con el apoyo de usuarios, quienes
tienen la potestad de navegar en el prototipo disefiado, el cual ya estard funcional; estas
pruebas se las realiza con la finalidad de identificar si las interacciones, menUs y mas

opciones de la aplicacion funcionan correctamente.

12.9 Prueba de Usabilidad de un usuario

Tiene como finalidad identificar aquellas tareas que sean dificiles de completar para los
usuarios, o a su vez incomprensibles, de tal manera que se enlisten las mismas y se dé una
pronta correccion, a fin de lograr que la app mejore su usabilidad y por ende los usuarios

finales puedan manipularla eficientemente.
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12.9.1 Evaluacion Heuristica

Esta evaluacion se la realiza a un grupo de personas que estan utilizando la
app, a fin de identificar si la interfaz en adecuada y cumple con los requisitos de los
usuarios; las ventajas de esta técnica son: econdmica, no requiere planificacion y

rapida, se requiere de expertos para mayor eficacia y puede ser muy subjetivo.

Figura 9: Evaluacion heuristica.

01

Utiliza el lenguaje
de los usuarios

03

Visivilda del sistema

05

02

Dialogos estéticos
y disefio minimalista

04

Control y libertad para
el usuario

06

Minimizar

Prevencion de erores carga de la memoria

07
Consistencia
y estdndares
y eficiencia de uso

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco

13 IMPACTOS (TECNICOS, SOCIALES, AMBIENTALES O ECONOMICOS)

Como impactos de la investigacién se determind que existen impactos tecnolégicos,
sociales, educativos, y ambientales. Estos impactos se generan al poner en practica la
aplicacion del producto. El impacto tecnologico se logré al obtener un el producto
multimedia, en este caso una aplicacion interactiva para smartphone, los pasos para el disefio
y desarrollo de este producto multimedia se convierten en estrategias de disefio para futuros
proyectos. Otro aporte tecnoldgico se localiza al generar pasos que permiten realizar
prototipos que se asemejan a la realidad, como ultimo factor se encuentra la aplicacion de una
metodologia centrada en el usuario para la creacion de aplicativos digitales.

Los impactos sociales se generan en el ambito educativo, al utilizar una aplicacion
informativa que se puede trasmitir de manera visual y gréafica conceptos referentes a estas

especies.
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Como impacto ambiental se obtuvo un prototipo ideal de trabajo que fomenta el
cuidado de las especies en peligro de extincidn y es un incentivo para los habitantes hacia la

proteccion de estas reservas y parques ecologicos.

14 PRESUPUESTO PARA LA ELABORACION DEL PROYECTO

14.1 Recursos
Tabla 22: Descripcion de recursos.

RECURSOS

Especialistas Ornitdlogos
Disefiadores Gréaficos
TALENTO HUMANO . .
Expertos en Multimedia
Auvituristas

Turistas Nacionales

MATERIALES Didactico y de consulta.
INSTITUCIONALES Universidad Técnica de Cotopaxi
TECNOLOGICOS Internet. Equipos
TECNICOS Memory externa, Flash, Computadora
BIBLIOGRAFICOS Biblioteca de la Universidad Técnica de
Cotopaxi

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco
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14.2 Costos Directos
Tabla 23: Costos preproduccion.

100 Compldtsa(:jgfa/hora 0.5 50
135 Impresiones 0,05 6,75
1 flash memory 15 15
1 Caja de minas 0,7 0,70
4 Lapiz staedtler 0,40 1.60
3 Borradores 0,20 0,60
3 Perfiles 0,80 2,40
50 Horas Uso Internet 0,8 40
5 Horas telf. 0,65 3,25
25 Copias 0,02 0.50
8 Transporte 0,30 -1,00 30
4 [lustraciones de aves 7,50 30

TOTAL 180.80

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco



14.3 Costos Indirectos

Tabla 24: Costos de Produccion indirectos

DETALLE Y DESCRIPCION
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VALOR
Transporte 150,00
Alimentacion 60,00
Imprevistos 40,00
TOTAL 250,00

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco

14.4 Costo de Prototipo

Tabla 25: Costo de prototipado

PROTOTIPO
FUNCIONAL 1 85,00 85,00
TOTAL 85,00

Elaborado por: Cristian Jerez y Fabian Ushco
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15 CONCLUSIONES

Los productos digitales multimedia en este caso un prototipo de aplicacidn sobre las aves
en peligro de extincion en la Zona 3 (Cotopaxi, Tungurahua, Chimborazo y Pastaza) permitira
a los habitantes que visitan las reservas ecologicas y las areas recreacionales, identificar la
informacidn tedrica y visual como son: los nombres cientificos, habitat, alimentacion, y la
causa de su extincion, esto se logrard mediante la utilizacion de conceptos sobre Disefio
Multimedia interactivo que sintetizan la informacion y la presentan al pablico de una manera

atractiva y dindmica.

El producto multimedia interactivo indicado para informar acerca de las aves en
peligro de extincién a los habitantes del canton Salcedo en los respectivos parques y reservas
ecologicas de la Zona 3 fue una aplicacion interactiva, esto se determind en la investigacion
experimental, especificamente en la etapa de investigacion de campo cuantitativa mediante la
aplicacion de encuestas. El analisis de la informacion documental permitié la generacion de
un nuevo recurso digital, tal es el caso de la aplicacion interactiva para smartphone. En cuanto
a las etapas de produccion del prototipado, se las siguieron estrictamente para obtener al final

la aplicacion interactiva informativa antes descrita.

El producto multimedia interactivo desarrollado, contribuye como estrategia
comunicacional para la conservacion de la biodiversidad y plantea estrategias de disefio
sustentable para la generacion de proyectos multimedia con temética ambiental. La
organizacion de la informacién y el desarrollo del proyecto por medio de faces que van desde
el bocetado hasta la presentacion del producto final son fundamentales al momento de obtener
un producto eficaz. El producto multimedia interactivo mantiene en su interfaz las
ilustraciones de cada especie de ave, de este modo se convierte en un recurso visual vivo de la

muestra bioldgica del Ecuador.
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15.1 RECOMENDACIONES

En la primera parte de la investigacion es necesario la previa seleccion de contenido
multimedia sobre las aves en peligro de extincién de la Zona 3, debido a que el prototipo esta
centrado en la interactividad con el contenido multimedia, para la interfaz grafica se puede
plantear la construccion de iconos que mantengan el mismo estilografico de la aplicacion. Se
debe plantear la creacion de la identidad del producto, este elemento se utiliza para su

identificacion y distincion de los demas.

Al realizar una investigacion exploratoria se debe considerar los datos cuantitativos y
cualitativos. La investigacion de campo se recomienda ser documentada respetando los
instrumentos, tanto el cuestionario como la ficha de observacion. Esta debera también
recolectar fotografias, documentos como recursos o antecedentes. Esta informacion sera (til

en la construccion del documento.

Para la generacion de cualquier producto grafico basado en una metodologia de Disefio
es necesario realizarla por etapas o fases, estas van desde lo méas simple a lo complejo y se
puede adaptar dependiendo el proyecto que se pretenda ejecutar existen diversas metodologias
y algunas son especificas para proyectos editoriales sin embargo se debe establecer de
antemano una investigacion bibliografica al respecto de las metodologias, faces, y estrategias
de disefio.
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17 ANEXOS
ANEXO 1: ENCUESTA

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI FACULTAD DE CIENCIAS
HUMANAS Y EDUCACION CARRERA DE DISENO GRAFICO
COMPUTARIZADO

PROYECTO DE TITULACION II

ENCUESTA SOBRE DISENO MULTIMEDIA INFORMATIVO PARA DAR A
CONOCER LAS ESPECIES DE AVES EN PELIGRO DE EXTINCION DE LA
ZONA 3.

Objetivos:

Determinar la factibilidad de un producto Multimedia Interactivo que contenga
informacion sobre las aves que se encuentran en peligro de extincion en la Zona 3
(Cotopaxi, Tungurahua, Chimborazo y Pastaza) mediante una investigacion cientifica y
de campo con la que se informara a la poblacion sobre las aves en peligro de extincion.
Establecer el tipo de producto multimedia interactivo que refleje un atractivo visual para
aportar al conocimiento sobre las aves en peligro de extincién en la Zona 3.

INSTRUCCIONES: POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE CADA UNA DE LAS
PREGUNTAS Y SELECCIONE CON UNA (X)

1. ;Sabe usted que es el Diseiio Multimedia Informativo?

NO(....))

3. (Considera usted que el Diseiio Multimedia Informativo es el apropiado para

dar a conocer informacién sobre las especies de aves en peligro de extincion
de la Zona 3?



4. (Le gustaria obtener Informacion Interactiva acerca de las aves que se
encuentran en peligro de extincion en la Zona 3?

5. ¢(Considera usted necesario que en las reservas ecolégicas y parques de la
Zona 3 exista informacion acerca de las aves en peligro de extincion?

SI(....)
NO(....)

6. (Seleccione el tipo de Diseiio Multimedia Interactivo que le pareceria
adecuado para informarse acerca de las aves en peligro de extincion de la
Zona 3?

Imagen (....)

7. ¢Le gustaria utilizar una APP para informarse sobre las aves en peligro de
extincion?

ST ...)
NO(....)

8. (Con que frecuencia le gustaria encontrar informacion acerca de las aves en
peligro de extincion en las diferentes reservas ecolégicas y parques de la Zona
3?

Diaria (...)

Semanal (...)

Mensual (...)
Anual (...)
Nunca (.....)

9. ¢(Qué tipo de informacion desearia conocer acerca de cada una de las aves en
peligro de extincion?

Ubicacion Geografica (...)
Alimentacion (...)

Produccion (...)






Peligros que enfrentan (....)

10. ;Sabe usted sobre la existencia del aviturismo en la Zona 3?
SI(....)
NO(...)

11. ;Con que frecuencia visita usted los parques y reservas ecoldgicas de la Zona
3?

Diaria (...)
Semanal (...)
Mensual (...)
Anual (....)
Nunca (....)

12. ;Piensa usted que el Diseiio Multimedia Informativo ayudaria a la poblacion
a mejorar su conocimiento sobre la avifauna que existe en las reservas y
parques ecologicos?

SLGsa)
NO(...)
13. ; Usted utiliza diariamente un Smartphone?
SI(....)
NO (o)
14. ;Si usted cuenta con un Smartphone, de que tipo es?
I0S(....)
ANDROID((.....)
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| Cristian Reinaldo FORMACION ACADEMICA

Jerez Faubla

.26 afies, Saoltero

. Nacionalidad|, Ecuatoriano
- Salcedo - Ecuador

. 0992732337

. Cristianijerez9@ute .eduiec

Primarios

Escuela Federico Gonzalez Suarez

Secundarios
Colegio Nacional Experimental “Salcedo”

Estudios Superiores
Universidad Técnica de Cotopaxi

A Cursos Realizados:

£\ -Taller sobre Comunicacion y Produccion Cultural
CRISTIAN-IERET -Seminario-Taller Internacional “Semidtica del Disefio
Andino”

-Taller Cromia Future Desing / Disefio Andino

-I Congreso Internacional de Diseno Grafico

-VI Congreso Internacional de Comunicacion y disefio
Grafico

-Transiscopio 2018

ldiomas que domina:
-Espanol

-Ingles

-Frances

Habilidades en el Disefo:
Photoshop, lllustrator, Animate, Blender, Maya, Sketch
Pro, After Effects, CorelDraw.

Cristian Reinaldo Jerez Faubla
050363466-9



<Fabidn Rigoberto
Ushico Quishpe

.28 anos, Casado

. Nacionalidad, Ecuatoriano

. Latacunga - Ecuador,

.+ 0992585911

, ushcofabidn@hotmail.com

DISENADOR GRAFICO

FORMACION ACADEMICA

PRIMARIOS

Escuela fiscal mixta “Nuevo Milenio “Parroquia Zumba-
hua cantén Pujili

SECUNDARIOS

Colegio“Unidad Educativa Particular a distancia “Cen-
tevad”.

Estudios Superiores

Universidad Técnica de Cotopaxi

CURSOS REALIZADOS

. Seminario de “Open Office.Otg “con una duracién de
30 horas, efectuado en la ciudad de Latacunga del 8 al
12 de Marzo de 2010.

En “Programa Nacional de Educacién Basica” para
Jévenes y Adultos, con un total de 120 horas, segtin lo
que determinan los acuerdos No.312 del 14 de Agosto
y 382 del 19 de octubre de 2007.

Lugar y fecha: Latacunga ,21 de Junio del 2008
Sindicato de Choferes Profesionales de Cotopaxi con
licencia tipo C.

Por haber participado en la Décima Novena Exposi-
cién “Panzaleo INC.K2"realizada en la ciudad de Lata-
cunga, desde el miércoles 5 hasta el viernes 7 de febre-
ro.
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FORMACION ADEMICA

Participacién y aprobacién en taller de modelado e
impresién 3D software & hardware libre, llevado a
cabo los dias 10y17de diciembre 2016, en la Universi-
dad Técnica de Cotopaxi con una duracién equivalen-
te a 32horas (24 presenciales y 8 horas practicas).

Por su participacién en las Jornadas Distritales de De-
sarrollo Infantil, ejecutadas el 22 de octubre de 2014,
Pensando en grande para los Chiquitos.

IDIOMAS QUE DOMINA.
Espariol

Kichwa

Ingles

Jtaliano

Fabian Riboerto Ushco Quishpe
0503451031



