CAPITULO |

FUNDAMENTO TEORICO.

1.1 SISTEMA OPERATIVO.

Un sistema operativo es un programa o conjuntorog@r@mas que se encarga de
controlar y dirigir el ordenador, traduciendo lastiucciones a un lenguaje que el
hardware (partes fisicas del ordenador) pueda ardpr. Ademas de ofrecer un
entorno mas agradable al usuario, también es ergato de administrar los
recursos del sistema, y conseguir que éste seeutificientemente.

Al utilizar un sistema operativo el usuario no @eque tratar con el hardware
directamente sino con una maquina virtual mas Barde utilizar asi el sistema
operativo aisla todos los aspectos tecnolégicocamputador de forma que el

usuario no tiene porgqué conocer como funcionarsedtanentos de forma exacta.

1.1.1 Categoria de los Sistemas Operativos.

1.1.1.2 Sistema Operativo Multitareas.

Es el modo de funcionamiento disponible en algusis$emas operativos,
mediante el cual una computadora procesa varigadasl mismo tiempo. La
conmutaciéon de contextos (context Switching) es tpo muy simple de

multitarea en el que dos o0 mas aplicaciones sacajgmismo tiempo, pero que
solo se esta procesando la aplicacion que se enauem primer plano. Para
activar otra tarea que se encuentre en segundo,péhrusuario debe traer al
primer plano la ventana o pantalla que contengaggzacion.



1.1.1.3 Sistema Operativo Monotareas.

Los sistemas operativos monotareas son mas prasitives todo lo contrario al

multitarea, es decir, solo pueden manejar un pooeastada momento o que solo
puede ejecutar las tareas de una en una. Por ej@mg@hdo la computadora esta
imprimiendo un documento, no puede iniciar otrocped ni responder a nuevas

instrucciones hasta que se termine la impresion.

1.1.1.4 Sistema Operativo Monousuario.

Los sistemas monousuarios son aquellos que nadgpueéle atender a un solo
usuario, por limitaciones creadas por el hardwkre,programas o el tipo de
aplicacion que esta ejecutando.

Estos tipos de sistemas son muy simples, porquws tod dispositivos de entrada,
salida y control dependen de la tarea que estaanmio, esto quiere decir, que las
instrucciones que se ejecutan, son procesadasvelidto; ya que existe un solo

usuario.

1.1.1.5 Sistema Operativo Multiusuario.

En esta categoria se encuentran todos los sisigmeasumplen simultdneamente
las necesidades de dos o mas usuarios, que compadersos; este tipo de
sistemas se emplean especialmente en redes, gteorssi el fraccionamiento del

tiempo.

1.1.1.5.1 Secuencia por Lotes.

La secuencia por lotes o procesamiento por lotemienocomputadoras, es la
ejecucion de una lista de comandos del sistemaatiyp®runo tras otro sin



intervencion del usuario. En los ordenadores masdgs el proceso de recogida
de programas y de conjuntos de datos de los usudaiejecucion de uno o unos
pocos cada vez y la entrega de los recursos ail@sias. Procesamiento por lotes
también puede referirse al proceso de almacenasataiones durante un cierto
lapso antes de su envio a un archivo maestro, @ayeheral una operacion

separada que se efectia durante la noche.

1.1.1.5.2 Tiempo Real.

Un sistema operativo en tiempo real procesa lagurmones recibidas al
instante, y una vez que han sido procesadas muegsteaultado. Este tipo tiene
relacién con los sistemas operativos monousuaréogue existe un solo operador
y no necesita compartir el procesador entre variaslicitudes.
Su caracteristica principal es dar respuestas agppbr ejemplo en un caso de

peligro se necesitarian respuestas inmediatasepdaa una catastrofe.

1.1.1.5.3 Tiempo Compartido.

El tiempo compartido en ordenadores o computadooasiste en el uso de un
sistema por mas de una persona al mismo tiemptierBpo compartido ejecuta
programas separados de forma concurrente, interaadd porciones de tiempo
asignadas a cada programa (usuario). En este aspsaimilar a la capacidad de
multitareas que es comun en la mayoria de los widemadores o las
microcomputadoras. Sin embargo el tiempo compaidEl@socia generalmente

con el acceso de varios usuarios a computadoragmraades y a organizaciones



de servicios, mientras que la multitarea relacianaon las microcomputadoras

implica la realizacién de multiples tareas por alv sisuaric:

1.1.2 Caracteristicas de los Sistemas Operativos.

En general, se puede decir que un Sistema Operéitv@ las siguientes

caracteristicas:

+ Conveniencia.

+ Eficiencia

Habilidad para evolucionar.

Manejar las comunicaciones en red.

1.1.3 Estructura Basica de un Sistema Operativo.

El sistema operativo se divide l6gicamente en pogienddulos y se crea una
interfase bien definida para estos modulos, cadadenlos estos deben tener su

funcidn, sus inputs y outputs.

El sistema operativo DOS no cuenta con una buensi@ de estos médulos ya

gue no se encuentra bien particionado permitieddoaeceso directo de los

1 Universidad de Granada: http://atc.ugr.es/~jbenésignaturas/funpro/apuntes/TEMAL.g&istemas
Operativos” 24 de Febrero del 2003




programas de aplicacion a rutinas basicas de &i& grabar directamente en el
display o en los discos, por ello el sistema esenalble a estos programas los que

pueden provocar problemas al sistema ver Figura 1-1

Figura 1-1 (Estructura del sistema operativo DOS)

Programa de Aplicacion

v

Programa residente del sistema

v

Drivers de dispositivos del MS-DOS

¢ VY

Drivers de dispositivo ROM BIOS

Fuente: http://www.dc.uba.ar/people/materias/so&laapll.pdf

UNIX otro sistema operativo que no fue bien condtruy que se encuentra

divido en dos partes una de ellas comprende pragalel sistemay el kernel.

Las llamadas al sistema definen itderfase del programadoal UNIX, y el
conjunto de programas de sistema usualmente didpsrdefinen lanterfase del

usuariq dando soporte el kernel a estas dos llamadas.

Otras mejoras posteriores al UNIX han separadesiek en mas modulos, por
ejemplo en el sistema operativo AlX de IBM se leidid en dos partes. El
MACH de Carnegie-Mellon redujo el kernel a un comgupequeio de funciones
béasicas trasladando todo lo no esencial a losesve¢l sistema o incluso al del

usuario.



Figura 1-2 (Estructura Sistema Operativo UNIX)

USUARIOS
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terminales _ _
discos y cintas

Fuente: http://www.dc.uba.ar/people/materias/so&leapll.pdf

Por lo general consta de 4 niveles (Figura 1-2)eBprimer nivel y mas bajo, se
encuentra el nuclekerne| este tiene contacto directo con los circuitos
electronicos. En el segundo se encuentran lasasutgque implementan los
servicios que ofrece el Sistema Operativo, comanahejo de los discos, el
monitor, teclado y la gestion de los procesos. |[Eareero se encuentran el gestor
de la memoria y de archivos. Por dltimo, en el wyagstan los procesos que
permiten la comunicacién del usuario con el Sist@parativo: la capahelly las
ordenes propias del Sistema Operativo. La comuidicanlo es posible entre los

niveles inmediatamente superior e inferior

1.1.4 Sistemas Abiertos.

Los sistemas abiertos son una de las tendenciaalestmas importantes en las
arquitecturas de computadores y de sistemas dencaciones. Los sistemas
abiertos son sistemas de computacion, de comuaies;i 0 de ambas cosas,

cuyas especificaciones estan ampliamente dispehibdeptadas y estandarizadas.



Esto posibilita la comunicacidén con otros sistesiastener conocimiento exacto

de su funcionamiento interno, estos pueden set Whinux.

1.1.5Linux.

Linux es un sistema operativo tipo UNIX basadoesténdares POSIX y API.
Esta desarrollado bajo la licencia GNU y GPL, esirdgue el codigo fuente es

disponible en forma libre y gratuita.

Inicialmente fue creado por Linus Torvalds a pnas de los 90, en Finlandia, su
primera intencidn era mejorar la capacidad dek8iatOperativo Minix (un Unix
pequefio para procesadores Intel), para luego deeisiiribir el codigo con la
ayuda de programadores de todas partes del murmglee & llamé Linux.

Linux tiene una implementacion libre de X Windovwmsado en el estandar
X/OPEN que le permite ejecutar entornos graficosaklie calidad. Sobre estos
pueden ejecutarse una variedad de manejadoresmtergs (Desktop Managers)

segun las necesidades o el gusto del usuario.

Es importante destacar la capacidad que tiene Lpara conectarse a redes
basadas en protocolos diversos como TCP/IP, Ap[{eTRX/SPX, Netbios, etc.
Incluso puede remplazar funciones de otros semglen estas redes de manera

transparente y funcional.

2GML  Informacion Béasica de Linux http://cv.usd-egrc0_004017 web/queeslin.hti@iue es Linux?” 19
de Marzo del 2003




El logo o mascota, el personaje mas famoso actudémen la comunidad Linux
es TUX, el pinglino. Este pingtino tan especial &l resultado de un pequeiio
concurso del que resultdé ganador el

disefio realizado por Larry Ewing, Figura 1-3 (Logo de Linux)

utilizando el GIMP. Su nombre es

TUX y corresponde a la contraccion
entre Torvald's UNIX. También es

verdad que podria perfectamente
derivar de tuxedo (smoking o vestido
de pinguino) Figura 1-3.

Fuentehttp://cv.uoc.es/~grc0_004017_web/queeslin.html

1.1.5.1  Servicios en la plataforma Linux.

» Servidor Web / IntranetConsiste en una plataforma hardware, sobre la
gue se instala un sistema operativo adaptado yguwatio de forma que
permita su funcionamiento como servidor Web, y coseovidor de
Internet para su utilizacion en la red internaalerhpresa / organizacion,
ademas de aquellos otros servicios que se deseeeepra los usuarios,
como transferencia de ficheros (FTP), correo dleatp, foros de

discusion o servicio de noticias.

» Servidor de ficheros e impresion: Un usuario queepezca a la red,
puede tener acceso a sus ficheros y a cualquieresoia autorizada,
independientemente del sistema operativo del eligmtel servidor, con el

valor afladido de poder gestionar grupos de trabajo.

» Acceso a Internet: Este puede controlar el nived@mso por usuario y las

direcciones que no se desee que acceda, y conda dg un cortafuegos,



qgue defiende la red interna de ataques externad; gaché Web, que
permite acelerar la navegacion y optimiza el andtdoanda disponible.
También posee un servidor de correo electronicticias, FTP, LDAP,
etc, y un control de virus Windows en el correcitmico, con lo que los
virus no llegan al equipo del cliente. Los difeemnservidores se obtienen
previo al estudio de la capacidad necesaria ddat@afprma hardware,
sobre la cual se instala un sistema operativo adapt configurado para

realizar dichas tareas.

Estacion de control de seguridad y gestién de Esio es un sistema
Linux configurado y provisto de las herramientasesarias para realizar
tareas de control de seguridad interna en la i&al.Id_a estacion posee un
interfaz compuesto principalmente de alarmas quseavtodo tipo de

incidencias, incluyendo accesos a recursos noizatms.

Auditoria de rendimiento y seguridad: Las auditwrie rendimiento
permiten conocer el estado de su infraestructumaotégica, detectando

las carencias actuales y posibilitando su posteptmizacion.

Servidor de bases de datos: Es un complemento par&ervidor
Web/Intranet, pero para no cargarlos en los mismesrecomendable
asignar un servidor dedicado a bases de datosayé&s de entornos web,
realizar consulta y mantenimiento de la base desdaddemas, esto
permite que se pueda implementar cualquier gestdrades de datos, asi
como mantener mas de un tipo distinto de base tbs danultaneamente,
lo que posibilita tanto el mantener las bases desdaxistentes como
realizar una migracion a otros sistemas de gestiés modernos y

eficientes.
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1.1.5.2 Utilerias de Linux.

Existe una variedad de software disponible parant,idia mayoria se puede
conseguirse de manera gratuita bajo licencia GN&PY, permitiendo que Linux

sea configurado para distintos servicios.

1.1.5.2.1 KDE.

El K Desktop Environmentconocido como KDE es uno de los entornos de
escritorio mas conocidos y utilizados en la actizalj junto con eGNU Object
Model Environmenb GNOME son quizas los dos entornos mas utilizadea

los se esta realizando mayor desarrollo. La raedsudexito radica en su facilidad
de uso, su similitud con el entorno Bkcrosoft Windowssu funcionalidad y su
gratuidad®

Si una persona viene del "mundo Windows" es eliter su entorno, porque el
escritorio consta de modulos de software y trabajaronjunto con eervidor
gréafico llamado Xcon el fin de proveer al usuario de un area dmjoa(llamada
escritorig), una barra de acceso rapido a las aplicacionaggsibilidad de usar
iconos de accesy carpetasen el escritorio para organizar los archivos, ver

Figura 1-4.

Las funciones de KDE son:

» Protector de pantalla (screensaver)

3 Lucas Di Pentima;:_http://g.unsa.edu.ar/lucas/bagiodel5.htmlIntroduccién KDE” 19 de Marzo del
2003
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» Bloqueo de sesién con contrasefia

* Funcionegirag&drop

* Personalizacion de ventanas a través dééosas de Escritorio

» Uso de multiples escritorios virtuales

* Menus personalizables

Figura 1-4(Escritorio KDE Linux)

L FEEN.. I

Fuente: Investigacion del Autor.

1.1.5.2.2 StarOffice.

StarOffice es un entorno de oficina que contiersgagolas herramientas para
trabajar en una oficina o en el hogar, este esdenos grandes competidores del

12



paquete de oficinMicrosoft Office ya que el StarOffice es compatible con los
formatos de archivos del MS-Office, ademas quetexisersiones para GNU /
Linux, MS-Windows, y otros sistemas operativosoy pltimo, una caracteristica

muy importante que es gratis.

Los elementos de StarOffice son:

o Starwriter: Procesador de textos

o StarCalc: Hoja de Célculo

o Starlmpress: Creador y Visualizador de Presentasion

o StarDraw: Creador de dibujos

o StarSchedule: Agenda

o StarChart: Generador de graficas

o Starlmage: Editor de Imagenes

1.1.5.2.3 GFTP.

Un servicio muy utilizado para acceder a ficheredama remota es el servicio
visual en Linux, este se basa en el protocolo demm nombre cuyas siglas

significanFile Transfer Protocol.

13



1.1.5.2.4 SERVIDOR APACHE.

Un grupo del CERN (Centro Europeo Figura 1-5 (Logo de Apache)

de Investigacion Nuclear) desarrollo el

concepto servidor / cliente HTTP. Una

AT E
Fuente: http://apache.org

vez terminado su trabajo de
investigaciéon, confiaron esto a una
universidad americana (NSCA), es el nombre de oyguto de servidor WEB

libre.

Desde entonces se convirti6 en un poderoso rivdbdes los servidores Unix
utilizados hasta la fecha por su eficiencia, funalmad y rapidez. Es por ello que
se conoce como el rey de los servidofésh Se desarrolla de forma estable y
segura gracias a la cooperacion y los esfuerzos dgeupo de personas conocidas
como grupo Apachedpache Group, los cuales se comunican a través de Internet
y del Weh Juntos se dedican a perfeccionar el servidor ylaumentacion

regidos por la ASFApache Software Foundatiph

El servidor web es la interfase entre el clientd wae pide un URL (Uniform

Request Locator) y el sistema donde se encuerdrseegicio.

El cliente WEB envia su peticion, y el servidorrkgresa las péginas htmi
correspondientes a la URL solicitada. Pero él pusigeiendo la peticion, hacer

la interfase con algunos programas del sistemaidele o escritos por el

4 http://atenea.udistrital.edu.co/estudiantes/Imafiioc/sevidorapache.htm “Servidor Apache” 20 derkta
del 2003
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administrador del sitio (llamado WebMaster); espegramas son llamados

scripts CGl ( Common gateway interface ) y regrasampagina html

Las caracteristicas principales son:

Es un servidoWebpotente, flexible y ajustado al HTTP/1.1

« Es altamente configurable y extensible.

- Puede ser ajustado a través de la definicion deulto®dcempleando su

propio API @plication Programming Interfage

« Provee todo su codigo fuente de forma libre y s#riduye bajo una

licencia no restrictiva.

« Se ejecuta en diversas plataformas operativas tale®: Windows /NT,
Macintosh, Novell NetWare, OS/2, Linux y la mayorda los Unix
existentes: IRIX, Solaris, HPUX, SCO, FreeBSD, N&iB AlX, Digital

Unix, etc.

« Se desarrolla de forma acelerada estimulando taatehentacion desde

Sus usuarios a través de nuevas ideas, reporagsodes y parches.

- Apache significa A PAtCHy sErvétl, o sea se basa en un codigo y un
conjunto de ficheros “parches". Otros desarrotiesl relacionan su
nombre con el de las tribus nativas americanaspeifes.

® Alina Castellanos Leyva http://www.linux.cu/manuediazado-html/node87.htrtfl servidor Web Apache
en Linux” 20 de Marzo del 2003
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« Implementa muchas posibilidades de:

o

Bases de datos DBM para autenticacion.

o Respuestas adaptables a los errores o problemas.

o Directiva para definir multiples indices.

o llimitadas y flexibles posibilidades de redirec@omento y
definicion de alias para los URLSs.

o Negociacion del contenido de las respuestas.

o Soporte ddostsvirtuales.

o Configuracion flexible de las trazas generadas.

1.2 APLICACIONES WEB.

Son herramientas de Internet que estan en conslasterollo y que se perfilan
como el futuro de las aplicaciones convencionaks tcomo las conocemos. El
avance de las tecnologias ha permitido que la n@macion de usuarios en
Internet sea mayor la interaccion real. Sitios \&ato-administrables, plataformas
de comercio electronico, portales personalizados gada cliente en funcion de sus

gustos; estan poblado Internet.

16



1.2.1 ¢Qué es un aplicativo Web?.

Simplemente es un software que interactia conegitel a través de la red, esta se
caracteriza por sus sitios web activos que permigermodificacion de sus
contenidos y caracteristicas por sus usuarios. dfigacion web puede ser un
interfaz que muestre y permita la actualizacibnuda base de datos en una
empresa, netamente se consideraria un sitio wetp @plicacion web por su

dinamismo.

1.2.2 Caracteristicas de una aplicacion Web.

El servidor puede proporcionar al cliente paginasb¥Vplanas, o codigo HTML.
Esto sera siempre igual independientemente deldégposuario y de la peticion del
mismo. Con las nuevas tecnologias podemos lograretjservidor intérprete la
peticion y el contexto, en el que se realiza lamaisgenerando codigo a la medida
de la peticibn mediante procesos, interactuandootanservidor, consultando una
base de datos, etc.

1.2.3 Entorno de implementacion.

Una aplicacion Web puede ser programada de modeejagcute en el entorno

del servidor o en el entorno del cliente.

1.2.3.1 En el entorno del cliente.

o Valida el formato de los datos, ya que simplemestsi introdujo o no, y

Si es correcta.

o Trata los datos en el caso de que se necesite oddigacion de los

mismos antes de ser procesados por la aplicacion.
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o0 Los efectos de presentacion pueden ser procesadesgiente, ya que la
carga que supondrian al servidor es injustificable.

1.2.3.2 En el entorno del servidor.

0 Realiza la conexidn a las bases de datos, asegur@h@si de que solo

nosotros interactuamos directamente con ella.

0 Hace transacciones con otras entidades, por lasasisazones que en el

caso anterior.

o Guarda las validaciones de usuario, para estarcege que no caemos

en problemas de suplantacion una vez iniciada esiars

1.2.4 Lenguajes de implementacion.

1.2.4.1 HTML (Hypertext Markup Language).

En éste lenguaje de marcas permite la muestraaersgmtos en Internet, a través

de él damos se da formato a lo que queremos mestnan sitio Web.

Esto permite la introduccion de texto, imagenddat etc. Su conjuncion con los
lenguajes de script da lugar a DHTML que es comalex@omina al HTML
dindmico y que permite la generacion de efectosmisimiento en las
aplicaciones. Entre sus componentes se encuersafoimularios, que son el

medio de recabar informacion mas extendida englisagiones Web.

18



1.2.4.2 XML (eXtensible Markup Language).

Es un metalenguaje que permite la definicion deuestras dentro del
documento. Es un subconjunto del estandar SGMIndatd Generalizad Markup
Language, 1SO8879), el cual no ha sido implementitndo a su complejidad.
XML distingue entre documentos bien formados y dadi en funcion de la
definicion de tipos de documento (DTD). Viene alg® extension de HTML que
permite crear nuestras propias marcas para el foro& nuestros documentos

web, ademas de otras muchas funcionalidades.

Si XML puede llegar a sustituir a HTML por ser colesada una extension de
este, la respuesta es no, debido a que HTML esnguaje en si mismo, con sus
caracteristicas y funcionalidades que XML no lleggroporcionar al ser un
metalenguaje. Ademas XML no ha nacido soOlo paraicacion a Internet,

mientras que HTML esta estrechamente ligado anestko.

1.2.4.3 Scripts de Cliente.

Javascript y VBScript son algunos ejemplos de #@pte de script, permiten la
ejecucion de funciones en el cliente Web. Su uspligan la transmision del
codigo al cliente para su ejecucion, Javascriptieoee relacién alguna con el

entorno Java a pesar del parecido en los nombres.

1.2.4.4 Script de servidor.

Permiten la ejecucion de funciones en el serviqmgcesando datos o
interactuando con las bases de datos. Introducenomtepto deSesiony
Aplicacionen la programacion Web, cada uno suele permiicegso a una serie
de variables de entorno como el cliente conectiadl®? desde la que se conecta,

etc.
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Ejemplos de estos lenguajes son: PHP, ASP (aceveeEPages), SSI (Server
Side Includes) y JSP (Java Server Pages).

1.2.4.5 ASP (Active Server Pages).

Es también bastante sencillo de usar, su sintaxeecida a la de Visual Basic.
Es necesaria la busqueda de determinadas libreaiasla implementacion de
ciertas aplicaciones como la subida y bajada deffis, la ejecucion de comando
y otras, las cuales no suelen mostrar el codiggeminstaladas. A diferencia de
PHP no esta basado en herramientas de Software. [Hermite el acceso a base
de datos a través de objetos ADO (Active Data @bjeain modo bastante

sencillo y comodo de trabajar con datos para sligaaion.

1.2.4.6 JSP (Java Server Pages).

Es la propuesta de la plataforma Java para la amwagion de script en servidor,
Su sintaxis es parecida a la de cualquier codigipts@uizas su peculiaridad
radica en el modo de tratar este cadigo.

1.2.4.7 Applets.

Son programas de Java que se integran en las palJiela. Cuando un navegador
muestra una pagina Web que contiene un appletukisi® se carga y se ejecuta.

El applet aparece dentro del espacio de muestrsastegador.
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1.3 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO WEB.

1.3.1 KYLIX.

Kylix es la version de Delphi y C++ Builder Figyra 1-6(Logo de Kylix)

para el sistema operativo Linux, es una
herramienta de desarrollo rapido (RAD) que
permite desarrollar facilmente aplicaciones,

entre ellas, aplicaciones de bases de datos, que

operen sobre Internet, etc. El entorno de
desarrollo es totalmente visual, el lenguaje se Fuente:
apoya en Object Pascal y C++, la libreria dettp://borland.com/download/
clases es la CLX, que es una nueva libreria de kylix~en
Borland Interprise paraDelphi y C++

Builder, la cual se apoya sobre la libreria Qt

para ofrecer total abstraccion del sistema operafinux, Figura 1-6.

Kylix no es Open-Source, aunque su funcionamieabwesLinux y la gran parte
del software que existe es de ese tipo, pero Kylpone una nueva alternativa a
Windows para crear aplicaciones clientes, sobrsistema operativo que parece
ser mas estable, que es Open-Source, y que esidobas la tecnologia Unix. El
lenguaje que compila Kylix, reconoce Object Pas&alphi para Linux, y

C++ en el de C++ Builder para Linux.

Versiones.

Empresa

Desarrollo rapido en negocios (Rapid e-businegsldpment)

21



Profesional
Desarrollo rapido de aplicaciones (Rapid applacatievelopment)

DataSnap
Desarrollo de servicios web y base de datos (Wehices--enabled database

middleware)

1.3.1.1 Caracteristicas de Kylix.

1.3.1.1.1 La libreria de clases.

Kylix no tiene VCL (Visual Components Library), yae estd comprometida con
el APl de Windows (Win32 API). En lugar de ellaclmye la CLX (Component
Library for Cross-platform Development), muy simila la VCL, con la
diferencia de que la implementacion utiliza laditba de componentes Qt de la
compafia Troll. Qt esta disponible tanto para Lirmaxno para Windows, de
manera que es factible portar una aplicacion raddizcon Linux a Windows, y
que se compilan en las versiones avanzadas de iDphrla Windows soporta
librerias CLX y la VCL, de manera que se puedeielelgtipo de proyecto a
desarrollar: CLX o VCL, y en caso de elegir la prmlibreria, la aplicacion sera

portable de un sistema operativo a otro.

La libreria Qt es gratuita si el software que sa\éesarrollar es Open Source. De
no ser asi, hay que comprarla. Sin embargo, lasaamnes comerciales que se
realicen con Kylix no requieren la compra de Qt, quee Borland Interprise
soporta su utilizacion. Debido a la utilizacionlddibreria Qt por CLX, algunos
de los ficheros que actualmente existen en VCL,daambiado, p.e. Forms.pas ha
pasado a llamarse QForms.pas; Dialogs en Kylix BsalQgs, etc. Tan solo
ocurre con las unidades en las que se hace usa liadria Qt. A su vez, la
unidad Windows.pas, como es logico, ha desapareSidnecesita hacer uso de

funciones del nucleo (kernel) del sistema operatpadlemos importarlas desde
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los Shared Objects (el analogo a las DLL's de Wivg)p o bien hacer uso de la
unidad Libc.pas, que contiene la definicibn de bonana parte de las funciones

del kernel de Linux, existentes en la libreria koc6®

1.3.1.1.2 Acceso a bases de datos.

El BDE de Delphi no esta en Kylix. En su lugar)izdi drivers nativos de acceso
a los diferentes DBMS. Para el desarrollo de aplices que acceden a bases de
datos utiliza los nuevos componentes DBExpres®skEsimponentes se basan en
una nueva arquitectura, de pequefio tamafio y muidaramespuesta. Los
componentes de acceso a bases de datos estan shasadm componente
TSQLConnection (el analogo a TDatabase), son wudionales, es decir, s6lo
pueden obtenerse los registros en sentido desdenden pueden recuperarse
registros anteriores, y son de sélo lectura. Esteepresenta una limitacion, sino
todo lo contrario: El acceso a la informacion eschaumas rapido, ya que la
manera en la que los DBMS envian informacion acle@ntes que tiene esta
naturaleza. Para el acceso "normal" a los datositiieara el componente
TClientDataSet, ayudado de un TdataSetProvideestie forma se puede utilizar
actualizaciones en caché; la conectividad es paeaBase y MySQL, de manera
gue para la gran parte de servidores SQL se d#daardivers.

1.3.1.1.3 Librerias de enlace dinamico para Linux (Shared Olgcts).

Kylix permite la creacion de librerias de enlaceadnico (en Windows son los
ficheros .DLL), que en Linux tienen extensién (®hared Objects), y la
importacion de procedimientos y funciones que egé&tarados en las mismas.

® http://ww.danysoft.com/docs/monograf/02Kylix.htm “NMGGRAFICO SOBREKYLIX " 08 de Abril del
2003
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1.3.1.1.4 Letras de unidades de disco y nombres de ficheros.

Linux no tiene letras de unidades de disco, tabesocC:, D:, etc. En lugar de ello
tiene dispositivos (/dev/hdal, /dev/hdb5, etc.)cesios a una ruta. En Linux
podemos decir que existe un solo sistema de direstddgico”, de manera que
el directorio raiz es /, y de él cuelgan el restoditectorios. Pues bien, una
particion de una unidad de disco /dev/hdbl pued® esociada al directorio
/mnt/discol, de manera que para acceder a diclvo dlsay que entrar en ese
directorio, a diferencia de Windows, en el que meoe acceso a diferentes
dispositivos, y cada uno de ellos tiene un sistdendirectorios independiente del
resto’ Las rutas y nombres de ficheros son sensibleaygisoulas y mindsculas,
ya que los nombres de clausulas de programasdades deben tener el mismo

nombre que los ficheros, respetando las mayusguésmindsculas.

1.3.1.1.5 Motor grafico que utiliza Kylix.

Kylix utiliza Qt para generar controles visualed. fQnciona correctamente en
escritorios KDE y GNOME. A su vez la libreria CLXace llamadas al gestor de
ventanas que se esté utilizando, y luego pasaldasadias al servidor grafico
XWindows. Utilizando la capa de abstraccion que (@s se puede migrar
facilmente una aplicacion a Windows, cuando Defagorte la libreria CLX, ya
gue Qt para Windows hace llamadas al GDI de Wir82Qt quien se encarga de
resolver las llamadas de CLX y encaminarlas sed@j@s&ma operativo que se

use.

" http://www.danysoft.com/docs/monograf/02Kylix.htm ‘NMOGRAFICO SOBREKYLIX” 08 de Abril del
2003
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1.3.1.1.6 Aplicaciones distribuidas.

En la version Enterprise de Kylix se puede utili£ZORBA y MIDAS. No
soporta DCOM, ni interfaces IDispatch ni clases qlae implementen
(TAutoObject, etc). Tampoco soporta TSocketConoecti(scktsrvr.exe)
TWebConnection (httpsrvr.dll)

1.3.1.1.7 Aplicaciones para Internet: Extension de servidore§Veb.

Kylix permite desarrollar CGI's, y la conectividan Apache. No es posible
crear ISAPI's ni NSAPI's. Esta disponible todos tmsnponentes productores de

paginas, etc.

La primera version de Kylix v1.0 carece de algumasamientas y posibilidades
qgue Delphi y C++ Builder, la cual no esta soportadianinguna version pero esta

en las versiones actuales.

« Enlace de ficheros de recursos en el ejecutable.

« Compilador de recursos de Borland Enterprise.

« Técnicas de Drag & Dock (Docking).

- Drag & Drop entre aplicaciones.

- DBRadioGroup, DBCtrlIGrid.

+ Propiedades Bi-di.
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+ Input Method Editors (IME’s).

+ Propiedades visuales de 3D, y aquellas que contsdlaspecto de los

bordes.
» Directiva message.
+ BDE, SQL Links.
« SQL Explorer, SQL Monitor, SQL Builder.
+ Diccionario de Datos.
« Componentes Decision Cube.
« COM, DCOM, automatizacion OLE, ActiveX.

1.3.2 PHP.

Es un lenguaje creado por una gran comunidad de
: Figura 1-7 (Logo de PHP)
personas. ElI sistema fue desarrollac-

originalmente en el afio 1994 por Rasmus Lerdc php

como un CGI escrito en C que permitia |
guente: http://php.net/

interpretacion de un ndamero limitado d
comandos. El sistema fue denominado Personal Hamge Fools y adquirio

relativo éxito gracias a que otras personas pidiardkasmus que les permitiese
utilizar sus programas en sus propias paginas. Raaeeptacion del primer PHP

y de manera adicional, su creador disefi0 un sispareaprocesar formularios al
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que le atribuyd el nombre de FI (Form Intérprete@l conjunto de estas dos
herramientas, seria la primera versién compactiedguajePHP/FI.®

Luego surgioPHP3 que fue desarrollado por Rasmus Lerdorf, Zeev skura
Andi Gutmans, se volvié a programar el analizadatastico, se incluyeron
modulos externos, nuevas funcionalidades comopairt®ma nuevos protocolos de
Internet y el soporte a la gran mayoria de las$dsedatos comerciales como
MSQL y PostgreSQL, asi como un modulo para Apadtesgmplo, y empezo

un crecimiento del uso de este lenguaje en la red.

Actualmente PHP se encuentra en su versidHP@) que utiliza el motor Zend-

1; Zeev y Andi decidieron crear lo que es hoy em elimotor de Zend, (cuyo
nombre viene d&end Andi), Zend seria el motor del nuevo PHP4, PHP4 es una
innovacion desde sus origenes, ya que cuenta cohamumoédulos y facilidades
gue no tenia en versiones anteriores. En las (tireaisiones de PHP4, se ha
introducido un API CLI (command line interface,drfaz de linea de comandos)
que permite a PHP usarse como un lenguaje de skipropdsito general sin

tener que hacer el apafio de usar el binario déstia&Gl.

1.3.2.1 Principales caracteristicas de PHP.

1.3.2.1.1 Funciones de correo electrénico.

Tiene una facilidad de enviar un e-mail a una paswlista parametrizando toda
una serie de aspectos tales como el e-mail de geoce, asunto, persona a
responder, y otras funciones menos frecuentes geratilidad para gestionar

correos electronicos que son incluidas en su fidrer

8 ALVAREZ Miguel Angel http://www.desarrolloweb.conidatbs/436.php?manual=12 “Breve historia de
PHP” 08 de Abril del 2003
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1.3.2.1.2Gestion de bases de datos.

El lenguaje PHP ofrece interfaces para el accésaorayoria de las bases de datos
comerciales y por ODBC a todas las bases de datetlgs en sistemas
Microsoft, a partir de las cuales se puede edltabetenido de un sitio de forma

facil.

1.3.2.1.3 Gestidon de archivos.

La capacidad de manipular archivos ya sea este (oaear, borrar, mover,

modificar, etc.) y cualquier tipo de operacion, greiser realizada a partir de una
amplia libreria de funciones para la gestion ddigos por PHP. También se
puede transferir archivos por FTP a partir de seigs de codigo, protocolo para

el cual existe gran cantidad de funciones.

1.3.2.1.4 Tratamiento de imagenes.

En el manejo diario de muchas imagenes como uniorem tamafio y

formato, se puede automatizar eficazmente medRIH#, también puede ser
atil al crear botones dinamicos, es decir, bot@meks que se utiliza el mismo
disefio y solo cambia el texto. Por ejemplo creabatdn haciendo una Unica
llamada a una funcion introduciendo el estilo debh y el texto, obteniendo
automaticamente el botén deseado, con la libregafuthciones gréficas

podemos hacer esto y mas, ademas de estas exist@anies para Internet
para tratamiento de cookies, accesos restringadmsercio electronico y para
propoésito general existen funciones matematicgsogacion de cadenas, de
fechas, correccién ortografica, compresién de goshy otros son realizadas

por este lenguaje.
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A esta inmensa libreria cabe ahora afiadir todafutasones personales que
uno va creando por necesidades propias y que kmgoeutilizadas en otros
sitios y todas aquellas intercambiadas u obtenidas foros o sitios

especializados.

1.4 ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR.

En un sistema operativo se puede liberar al nidtsistema operativo de una
gran parte de las funciones asociadas, y la magde gle esas funciones se
definen como servicios ofrecidos por el sistemaghsproceso servidor (el que
ofrece un servicio) y proceso cliente (el que ldiza)). De esta manera, se
consigue separar el sistema operativo en partegrotadas por procesos de
usuario, donde cada parte se encarga de una fdektaistema. El sistema
operativo en si, se limita a poco mas que contida@aromunicacion entre los

clientes y los servidores.

La arquitectura Cliente-Servidor es un método deefth y construccion de

soluciones informaticas que implica:

« La separacion entre las funciones y los procesgsrdgrama.

« La comunicacién entre ambos en un enfoque "satigta proveedor de

servicios".

Los tipos de Cliente-Servidor pueden ser:

» Servidores de Impresion, mediante el cual los ussiacomparten

impresoras.

» Servidores de Archivos, con el cual los clientasjgarten discos duros.
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* Servidores de Bases de Datos, donde existe una ldase de datos.

» Servidores de Lotus Notes, que permite el trabapilsaneo de distintos

clientes con los mismos datos, documentos o modelos

De esta forma el "cliente" es la parte del sistelmade se ejerce el control y la
ejecucion del programa, y el, o los "servidoreghstituyen la parte compartida
(que ofrece sus servicios) a traves de los sistelma®municacion que los unen.
Este modo de trabajo representa un nuevo enfoquk eslacion entre los

sistemas monousuarios y los sistemas multiusuaaialefinicion y separacion de
los procesos segun su funcion de "solicitante” rovigedor” de servicios, junto
con su independencia de los procesos o sistemdsgjaemunican, proporcionan
una completa libertad de eleccion y configuraciéruda forma mas racional a un

menor coste, protegiendo de esta forma la inversion
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