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RESUMEN

En nuestro pais los sistemas web son actualmente el eje principal de las empresas e instituciones
cuya finalidad es ofrecer de manera rapida a través de enlaces online de cualquier ubicacion
geografica, lo que permite un incremento de la productividad y gestion de la informacion. Por
tal razon, se considera importante desarrollar un sistema web de informacion para los procesos
de Vinculacién con la Sociedad de la Carrera de Sistemas de Informacion. La literatura ha
permitido identificar trabajos similares a este trabajo de desarrollo informatico, sin embargo, el
sistema web propuesto esta desarrollado de acuerdo a las caracteristicas propias que se generan
en el quehacer diario en el proceso de Vinculacion con la Sociedad en la Carrera en mencion.
La metodologia utilizada para el desarrollo el aplicativo web corresponde a la metodologia
SCRUM, debido a que esta metodologia aplicada se utiliza de manera regular para la ejecucion
de buenas préacticas en desarrollo software basados en procedimientos de flexibilidad y
productividad, para el disefio de la pagina se utilizo las herramientas Hypertext Preprocessor
(PHP), Hojas de estilo en cascada (CSS), Lenguaje de Programacién JAVA, Visual Paradigm
y el estdndar IEE830 para especificar requerimiento, y su conexion a la base de datos se realiz6
a través del software Sistema gestor de base de datos MySQL. Como resultado se obtiene un
sistema de informacion que contiene un interfaz amigable en donde encontrara informacion
relevante de los proyectos de Vinculacion con la Sociedad planificados y ejecutados hasta la
actualidad. Se concluye que este tipo de aplicacion contribuye como herramientas de apoyo
para presentar informacion relevante de la gestion de Vinculacion con la Sociedad que

desarrolla la Carrera.

Palabras claves: SCRUM, Sistema web, PHP, Vinculacion con la Sociedad
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ABSTRACT
In our country the web systems are currently the main axis of the companies and institutions
whose purpose is to offer quickly through online links from any geographical location, allowing
an increase in productivity and information management. For this reason, it is considered
important to develop a web Information System for the processes of Linking with the society
of the Information Systems Major. The literature has allowed the identification of similar works
to this computer development work, however, the proposed web system is developed according
to the own characteristics that are generated in the daily work in the process of Linking with
Society in the Subject in question. The methodology used for the development of the web
application corresponds to the methodology SCRUM, because this methodology applied is
executed regularly for the execution of good practices in software development based on
procedures of flexibility and productivity, For the design of the page we used the tools
Hypertext Preprocessor (PHP), Cascading Style Sheets (CSS), Programming Language
(JAVA), Visual Paradigm and the IEE830 standard to specify requirements, and its connection
to the database was done through the software Database Management System (MySQL). As a
result, an information system is obtained that contains a friendly interface where you can find
relevant information about the projects of the Link with Society planned and executed until
now. It is concluded that this type of application contributes as support tools to present relevant

information of the Society Relationship management that develops the Career.

KEYWORDS: SCRUM, Web system, PHP, Methodology, Linking With Society.
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2. DISENO INVESTIGATIVO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

2.4. Titulo de la propuesta tecnoldgica

Disefio de un sistema web para el proceso de Vinculacion con la Sociedad de la Carrera de

Sistemas de Informacion.
2.5. Tipo de propuesta alcance

El tipo de propuesta tecnoldgica es el desarrollo de un sistema web para el proceso de
Vinculacién con la Sociedad, esta orientado a presentar paginas informativas correspondientes
a proyectos, beneficiarios y convenios. Teniendo en cuenta que ayudara al usuario agilizar sus
procesos y no utilizar medios tradicionales como hojas impresas. El sistema web le brindara

eficacia y sencillez al momento de la manipulacién

2.6. Area del conocimiento
e Ciencia
e Informética

2.7. Sinopsis de la propuesta tecnoldgica

En nuestro pais los sistemas web son actualmente el eje principal de las empresas e instituciones
cuya finalidad es ofrecer de manera rapida a través de enlaces online de cualquier ubicacion
geografica, lo que permite un incremento de la productividad y gestion de la informacion. Por
tal razon, se considera importante desarrollar un sistema web de informacién para los procesos
de Vinculacién con la Sociedad de la Carrera de Sistemas de Informacion. La literatura ha
permitido identificar trabajos similares a este trabajo de desarrollo informatico, sin embargo, el
sistema web propuesto esta desarrollado de acuerdo a las caracteristicas propias que se generan
en el quehacer diario en el proceso de Vinculacion con la Sociedad en la Carrera en mencion.
La metodologia utilizada para el desarrollo el aplicativo web corresponde a la metodologia
SCRUM, debido a que esta metodologia aplicada se utiliza de manera regular para la ejecucién
de buenas préacticas en desarrollo software basados en procedimientos de flexibilidad y
productividad, para el disefio de la pagina se utilizo las herramientas Hypertext Preprocessor
(PHP), Hojas de estilo en cascada (CSS), Lenguaje de Programacion JAVA, Visual Paradigm
y el estandar IEE830 para especificar requerimiento, y su conexion a la base de datos se realizd
a través del software Sistema gestor de base de datos MySQL. Como resultado se obtiene un

sistema de informacion que contiene un interfaz amigable en donde encontrara informacion
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relevante de los proyectos de Vinculacion con la Sociedad planificados y ejecutados hasta la
actualidad. Se concluye que este tipo de aplicacion contribuye como herramientas de apoyo
para presentar informacion relevante de la gestion de Vinculacion con la Sociedad que

desarrolla la Carrera.

2.5. Objeto de estudio y campo de accion

2.5.1. Objeto de estudio

Procesos de Informaticos de Vinculacion con la Sociedad.
2.5.2. Campo de Accion

Disefio y Construccion de una pagina web

2.6. Situacién problematica y problema

2.6.1. Situacion problematica.

Las tecnologias de informacion y comunicacion ofrecen una gran oportunidad para el desarrollo
y el avance de empresas, organizaciones, universidades e institutos de educacion superior, que
traen multiples aportes a los diversos sectores de la sociedad. Estas tecnologias permiten la
interaccion a distancia, procesamiento y almacenamiento de informacién. Es por ello estas
tecnologias son herramientas valiosas para la difusion de informacion. De acuerdo con Vacas
y Valle [1] consideran que las tecnologias de informacién tiene el propésito de manejo y
tratamiento de la informacion por ello se ha disefiado un prototipo de sistema web que facilitara
tener toda la informacién de Vinculacion con la Sociedad los proyectos y convenios que se han
realizado o estan realizando de manera ordenada, a la comunidad universitaria y usuarios que
visiten el sistema web. De acuerdo con el Reglamento del Sistema de Vinculacion con la
Sociedad de la Universidad Técnica de Cotopaxi [2], las instituciones de educacion superior
disefiaran, organizaran y evaluaran las correspondientes practicas pre- profesionales para cada
carrera, por ello, la IES (Instituciones de Educacion Superior), implementaran programas y
proyectos de Vinculacion con la Sociedad el cual contribuye a la formacion de valores y

profesionalizacion el estudiante.

El estudio para el desarrollo del Sistema Web de proceso de Vinculacion con la Sociedad en la
Carrera de Sistemas de Informacion, es principalmente para presentar paginas informativas que
se encuentran dentro de la misma, creando asi un sistema al servicio de los docentes, estudiantes

y usuarios. Con este trabajo se daré solucion a un problema existente y permitira aplicar los
3



conocimientos adquiridos en la carrera universitaria, ofreciendo una propuesta creativa que sea
eficaz al momento de utilizarlo. Como plantea Gutiérrez [3] el desarrollo de aplicacion web ha
cambiado significativamente nuestras vidas y es que ahora basta con tener conexion internet
para obtener informacion o realizar compras, tramites, matriculas etc., y encontrar aquella
informacion que necesitamos y que nos interesa ,en la actualidad 90% de la poblacién tiene
acceso a internet encontrando informacion en ellas, sin tener que dirigirse a entidades

personalmente, con ello ahorran tiempo, dinero y recursos.

Actualmente todas las Universidades del pais deben someterse a procesos de evaluacion y
acreditacion y una de las exigencias de los organismos evaluadores es contar con informacion
organizada y clasificada en funcion de ciertos parametros, situacion que se veria beneficiada la
Carrera de Sistemas de Informacién por medio de Vinculacion con la Sociedad con la

implementacion de un sistema web que facilitara ver la informacion que alli se genera.

El presente proyecto estd destinado al desarrollo de un Sistema web para la gestién de
informacion de los proyectos realizados en Vinculacion con la Sociedad de la Carrera de
Sistemas de Informacion, en dicha area se manipulaba informacién de los proyectos de
vinculacion que involucran coordinadores y estudiantes, esta aplicacion web pretende
facilitarles el manejo de la informacion, con el cual podréa realizar gracias a que el sistema tiene

una interfaz amigable y facil de utilizar.
Problema

Segun el autor Bastos [4] nos manifiesta que en América latina las paginas web han adquirido
crecimientos muy importantes economicamente y tecnoldgicamente, ya que mediante ello sirve
a un conjunto amplio de clientes por la capacidad de desarrollo técnico. Es decir que las
aplicaciones web en la actualidad son el eje principal de las empresas e instituciones la cual las
personas pueden acceder a este sistema de forma rapida desde cualquier ubicacion geogréafica
de esta manera ayudando a la automatizacion de procesos informaticos, dejando de lado la
realizacion de procesos manualmente la cual puede causar lentitud al momento de presentar la

informacioén.

Para el autor Naranjo [5] el sistema web tiene como fin usar la capacidad de las maquinas para
llevar determinadas funciones con plataformas confiables y eficientes. Es decir nos ayuda a

resolver necesidades mediante la comunicacion por medio de interfaces, pretendiendo llegar a



los usuarios para facilitar el manejo de informacion. Gran parte de los problemas son los
modelos existentes sobre gestion y manejo de archivos que podrian ser generados por la escasez
de desarrollo de sistemas web, por lo tanto sin las tecnologias de la informacién las

comunicaciones realizadas eran dificultosas.

Las Instituciones de Educacion Superior estan en la obligacién de establecer programas de
seguridad para proteger y conservar los documentos, pudiendo incorporar tecnologias de la
Informacion y Comunicacion de ultima generacion [6]. En el Ecuador algunas instituciones no
se encuentran acopladas a los cambios tecnoldgicos, aln llevan la informacién mediante uso
de hojas electronicas sin ayuda de ningun tipo de sistema, causando la acumulacién de

documentos lo cual puede traer a futuro grandes inconvenientes.

Uno de los principales problemas es el almacenamiento de informacién que dia a dia son
acumulados en las instituciones publicas, permaneciendo ahi hasta volver a ser utilizadas, en
muchas instituciones tiene almacenados informacién que resulta un método ineficiente mismo

gue ocasiona retrasos en la busqueda que deberia ser visible para los usuarios interesados. [7]
2.7. Hipotesis o formulacion de preguntas

¢Si se desarrolla un Sistema Web informativo para procesos de Vinculacion, entonces se podra

contribuir a la gestion de informacion en la Carrera de Sistemas de Informacion?

2.8. Objetivos

2.8.1. Objetivo general

Disefio de un sistema web para el proceso de informacién de Vinculacion con la Sociedad de

la Carrera de Sistemas de Informacion a través de las herramientas de desarrollo de software
2.8.2. Obijetivo especifico

« Analizar las bases tedricas de informacion relacionadas con la tematica de investigacion
mediante fuentes de informacion cientificas que permitan sustentar las bases tedricas en la

ejecucion del proyecto.

* Aplicar la metodologia de desarrollo de software, mediante el uso de la metodologia agil,
método de desarrollo de software y el estandar de especificacion de requerimientos para el

desarrollo del sistema web.



* Establecer un plan de pruebas del sistema propuesto a través de las funcionalidades obtenidas

para satisfacer las necesidades del usuario.

2.9. Descripcion de las actividades de los objetivos planteados

Tabla 1. Actividades por objetivos

Objetivo 1:

Analizar las bases
tedricas de informacion
relacionadas con la
tematica de investigacion
mediante  fuentes de
informaciéon cientificas
que permitan sustentar
las bases tedricas en la
ejecucion del proyecto.

Objetivo 2:

Aplicar la metodologia
de desarrollo de software,
mediante la ejecucién de
metodologia agil, método
de desarrollo de software
y el Estandar de
Especificacion de
Requerimientos para el

desarrollo del sistema
web.

Objetivo 3:

Establecer un plan de
pruebas del sistema

propuesto a través de las
funcionalidades
obtenidas para
comprobar su correcto
funcionamiento

Tarea 1: Identificar las
fuentes de informacion
que tengan relacion con
el tema.

Tarea 2: Analizar el
contenido de la
informacion obtenida.
Tarea 3: Establecer el
marco teorico.

Tarea 1: Analizar la
metodologia SCRUM,
cual sera utilizada para
el desarrollo de la
aplicacion web.

Tarea 2: ElI modelo
iterativo  incremental
nos permitira trabajar en
iteraciones.

Tarea 3: Segmentar las
iteraciones a desarrollar.

Tarea 1: Analizar los
requerimientos de
desarrollo de software.
Tarea 2: ldentificar las
funcionalidades a
probar.

Tarea 3: Definir la
estrategia de pruebas

Marco Tedrico

Requerimientos

Disefo

Implementacion

Pruebas
Costo beneficio

Seguridad y
control de accesos
a la pagina.
Validacion de
capos numeros y
letras.

Correcto
funcionamiento
del sistema

Articulos cientificos
Tesis

Informes web

Revistas cientificas

Estandar IEEE 830
Metodologia SCRUM
Modelo
Iterativo-incremental
Diagramas de clases
Modelo l6gico de la
base de datos, Detalle
de casos de uso,
Diagramas de Casos
de Uso, Secuencia,
Actividades,
Arquitectura

Casos de prueba

PHP, Xamp, MySql,



3. MARCO TEORICO

3.1. Ingenieria de Software

La ingenieria de Software es una de la ingenieria que estudia todo relacionado con la
informatica o sistemas de computacion, con una orientacion ordenada y cuantificable, ejecucién
y conservacion del sistema, basandose en técnicas y herramientas que se emplean en el
desarrollo de los programas informaticos. Segun Pressman [8] expresa que la ingenieria de
software comprende todos los aspectos para la elaboracion del sistema web desde las etapas
iniciales de la especificacion del sistema hasta el mantenimiento de la aplicacion.

En resumidas cuentas, trata con areas diversas de la informatica, tales como construccion de
sistemas operativos abordando un analisis, el bosquejo del proyecto, el desarrollo del sistema
y comprobar su funcionamiento correcto se debe sefialar que el desarrollo de software trabaja
conjuntamente con el ciclo de vida del software. Finalmente Fritz [9] y Barry [10], por ende
obtener un sistema web econémico que sea fiable y trabaje de manera eficiente. Las
investigadoras concluyen que la Ingenieria de Software permite adquirir experiencia y técnica
al momento de elaborar software, mediante tareas, comunicacion, analisis de los

requerimientos, modelacion de disefio, construccion del programa, pruebas y apoyo.
3.1.1. Herramientasy Tecnologias

3.1.1.1. Lenguaje de Programacion

Un lenguaje de programacion es basicamente un lenguaje formal disefiado para realizar
procesos que pueden ser llevados a cabo por maquinas como las computadoras. De este modo
crear programas que controlen el comportamiento fisico, l6gico y comunicacion con el usuario.
Plantea [11], el lenguaje de programacion tiene una estructura compleja que se compone por:
sintaxis, semantica, tipo de datos (nimeros, letras, etc.) y funciones que contienen instrucciones
ademas permite crear programas muy rapidos intentando facilitar el trabajo de los

desarrolladores de aplicaciones.
3.1.1.2. Lenguaje de programacion orientado a objetos

El lenguaje de programacion orientado se organiza mediante un conjunto finito de objetos que
contiene datos y funciones, los cuales se comunican mediante paso de mensajes y se organizan

por herencias. Pero seria interesante destacar Hernandez [12] ratifica que es una tendencia de
7



programacion es decir es otra forma de programar sistemas de la vida real y son descrita como
una disciplina de modelaje y desarrollo de sistemas que hace facil ala construccion de sistemas
complejos por medio de componentes individuos llamados clases de objetos. Aprender esta
técnica no es complicada, pero una manera subjetiva de programar que depende del
desarrollador y por ende la dificultad no radica en aprender esta técnica, si no en ejecutarla bien.
Solo programando bien podremos aprovechar todas las ventajas que nos ofrece la programacion

orientada a objetos.
3.1.1.3. Lenguaje PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) nos ayuda para el desarrollo web por esto genera paginas
dindmicas que cambia en base a los cambios que haya en una base de datos es considerado el
lenguaje facil de aprender. Declara Quevedo [13] es un lenguaje de script que interpreta el
servidor, y se utiliza para generar paginas web dindmicas, incluidas en paginas HTML
(Lenguaje de Marcas de Hipertexto, del inglés Hyper-Text Markup Language) y ejecutadas en
el servidor. De esta manera El lenguaje PHP (Preprocesador de Hipertexto) puede ser utilizado
casi todos los sistemas operativos y es compatible con la mayoria de los servidores web como
Apache es considerado uno de los lenguajes mas flexibles, potentes y de alto rendimiento.
Segun Paucar [14] define es un lenguaje de programacion en el cual se puede implantar varias
instrucciones que generen resultados, que tiene comunicacién con un servidor de datos para la
web. Es un ambiente de programacién orientado a objetos tiene buena integracion con
conectores con base de datos MySql. Las investigadoras concluyen que PHP es un lenguaje de
programacion interpretado, para generar paginas web de forma dindmica, trabaja con codigo
HTML, es facil de aprender, lenguaje multiplataforma, orientado para desarrollar aplicaciones
web de bases de datos, permite trabajar con los patrones de disefio Modelo Vista Controlador.
Puede ejecutarse en todos los sistemas operativos, es el lenguaje que se utiliz6 para la creacion

de la pagina web.
3.1.1.2. Visual Paradigm

Visual Paradigm es una herramienta UML desarrollado para la comunidad nos permite realizar
los diferentes diagramas para anexarlos en nuestra documentacion del desarrollo del sistema
tales como: Diagrama de Caso de Uso, Diagrama de Clase, Diagrama de secuencia, Diagrama
de Actividades etc. De este modo Pressman sefiala [14] es una herramienta profesional que

soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de sistema: analisis y disefio a objetos,

8



construccion, pruebas y despliegue, ademéas permite dibujar todos los tipos de diagramas de
clases, codigo inverso, generar codigo desde diagramas y generar documentacion. Las
investigadoras concluyen que el Visual Paradigm permite crear arquitecturas, disefio e
implementacion de sistema y puede disefiar los diagramas de un software que se desea respetar,
mediante los diagramas de casos de uso, clases, actividades, secuencia y arquitectura, ademas

crea esquemas y documentacion para el desarrollo.
3.1.1.3. Xampp

Xampp es un servidor independiente de plataforma libre que consiste principalmente en la
BBDD MySQL y permite probar nuestro trabajo (paginas web) en nuestro ordenador sin
necesidad de tener acceso a internet. Por ello argumenta Grau [15] es un paquete de instalacion
de software libre que consiste en un sistema de gestion de base de datos MySQL y de servidor
Apache, asi como intérpretes de leguajes PHP y Perl. En resumen, es una herramienta idonea
para convertir nuestro Pc en un servidor Apache y MySQL, convirtiendo nuestro equipo en un
componente perfecto para el desarrollo de paginas web. De este modo Zepeda recomienda [16]
que es un servidor independiente multiplataforma de software libre que consiste principalmente
en la base de datos MySQLI.

3.1.1.4. MySq|

Es la base de datos de software libre mas popular del mercado, ofrece los mecanismos para
afiadir, acceder y procesar los distintos datos almacenados entre una de sus caracteristicas es su
velocidad y flexibilidad. Por ello Alegsa [17] expresa que el sistema de gestion de base de datos
(SGBD) multiusuario, multiplataforma y de cédigo abierto, bajo licencia GNU, o bajo acuerdos
propietarios, desarrollado por IBM. Finalmente Rouse [18] afirma que la base de datos mas
popular del mercado gracias a su rendimiento probado, a su fiabilidad y a su facilidad de uso,
MySQL se ha convertido en la base de datos lider elegida para las aplicaciones basadas en web
y utilizadas por propiedades web de perfil alto como Facebook, Twitter, YouTube. Las
investigadoras concluyen que MySQL es un sistema gestor de bases de datos de acceso a codigo
libre, esta relacionada con la programacion orientada a objetos, esta escrito en C y C++,

adaptable a diferentes entornos de programacion con PHP Perl y Java.

3.1.1.5. CSS



CSS (Cascading Style Sheets) se denomina un lenguaje de hojas y se utiliza para los elementos
escritos de un lenguaje de marcado como HTML (HyperText Markup Language) es decir que
separa el contenido de la representacion visual del sitio. Por consiguiente Durango manifiesta
[19] el estilo de un documento HTML (HyperText Markup Language), basandose en los
estandares de Hojas de Estilo en Cascada, publicado por el Word Wide Web para crear paginas
web que sean flexibles y ligeras para mejorar la presentacién. De este modo Durango declara
[20] se utiliza en el &mbito de la informatica para referirse a un lenguaje empleado en el disefio
grafico. Un CSS se encarga de la descripcién de las formas y de la sintaxis del lenguaje de
marcado, de esta manera describe como se tienen que renderizar (generar las imagenes) los
elementos que aparecen en pantalla. Las investigadoras determinan que un CSS nos ayuda a
dar un formato de estilos a la pagina web debido a que los CSS se encargan de la descripcion
de formas, siempre teniendo en cuenta al disefio grafico, se puede poner imagenes, tipo de letra,

colores, etc.
3.1.1.6. JavaScript

Es un lenguaje de programacion que permite realizar actividades complejas en una pagina web,
cada vez una pagina web realiza diferentes procesos ademas que mostrar informacion, es decir
es la tercera capa del pastel de los estandares en las tecnologias para la web tales como son
HTM (Hyper Text Markup Language), CSS (Cascading Style Sheets) y JavaScript. Como
plantea Grados [21] es uno de los mas potentes e importantes lenguajes de programacion en la
actualidad, debido a que es multiplataforma, es imperativo y estructurado mediante un conjunto
de instrucciones indica al computador que tarea de realizar, prototipado debido a que usa
prototipos en vez de clases para el uso de herencia y ademas es interpretado no se compila para

poder ejecutarse.
3.1.1.7. HTML

Es un lenguaje de marcado usa una estructura para la construccion del contenido web por
ejemplo como parrafos, cabeceras, tablas, imagenes y videos de la pagina a construir. Como
expresa Lajarin [22] que significa Lenguaje de Marcado para Hipertextos (Hyper Text Markup
Language) es el elemento de construccion mas basico de una pagina web y se usa para crear y
representar visualmente una pagina web. Determina el contenido de la pagina web, pero no su

funcionalidad.
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3.2.  Ciclo de vida del Software

El ciclo de vida del software tiene como propdsito precisar las diferentes fases en el desarrollo
del sistema es decir garantizar que el sistema informativo cumpla los requisitos, por ende nos
permite detectar los errores y evitarlos en un futuro cabe destacar que el ciclo de vida del
software permite a los desarrolladores concentrarse en la calidad del sistema ya que define la
finalidad del proyecto, formula los requisitos del cliente en el disefio general y detalle,
finalmente como plantea Jean [23] el ciclo de vida del software trabaja por fases las cuales son
importantes cumplir para el desarrollo de la aplicacion web, garantiza que el software cumpla
con los requisitos y verificacion de los procedimientos de desarrollo. Como afirma Dominguez
[24] es el proceso de organizar el proyecto de desarrollo en fases para mejorar la productividad

y la calidad del proyecto las cuales son: analisis, disefio, implementacion y verificacion.

e Andlisis: Es la etapa en el cual se analiza todos los requerimientos que el usuario
necesite que se realice en el software.

e Disefio: En esta etapa se realiza todo el disefio del software como va a estar estructurado
y a continuacion se desarrollara los diferentes diagramas de disefio.

e Implementacion: En esta etapa se comienza con la codificacion en el lenguaje
seleccionado.

e Verificacion: En etapa se realizara las pruebas pertinentes en cada funcionalidad para

evitar futuros errores [24].

De acuerdo a lo consultado las investigadoras determinan que un ciclo de vida del software son
procesos que nos indican como desarrollar desde el inicio hasta el final del software, de inicio

tiene el anélisis, disefio, implementacion y finalmente la verificacion.
3.3.  Etapas de la Ingenieria de software

Como afirma Diaz [25] que la ingenieria de software esta enfocada a obtener productos de alta
calidad por ende comprende de etapas que ayudan a cumplir objetivos planteados, que se

detallan a continuacion:
e Analisis de Requisitos

La etapa de anélisis est4 enfocada a obtener resultados con el cliente mediante la Especificacion

de Requerimiento del Sistema.
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e Disefio y Arquitectura

Se refiere en detallar de forma general como funcionara el software, consiste en incorporar las
tecnologias que se usaran por el hardware, la red, se definen los casos de uso para cubrir las
funciones que tendra el sistema, por ende, las entidades definidas en el analisis de requisitos en

clases de disefio cercano a la programacion orientada a objetos.
e Programacion

Se refiere a transformar de disefio a cddigo, esta fase es la mas comun del trabajo de la
Ingenieria de software, la etapa de duracion esta ligada a los lenguajes de programacion

utilizados.
e Pruebas

Consiste en comprobar que el software realice correctamente las tareas indicadas en la

especificacion.
e Documentacion

Toda lo concerniente a la documentacion del propio desarrollo del software y la gestion del

proyecto, pasando por los diagramas pruebas, manuales de usuario, manuales técnicos, etc.

Mediante lo consultado en la fase de la Ingenieria de software ayuda a cumplir con los objetivos
planteados en la primera etapa de analisis de requisitos, por ende, las demas fases contribuyen
a la obtencion del software de calidad y satisfactorio para el cliente. La etapa de analisis se
comprende en la recopilacion de requerimientos que debe cumplir el software. Por ello esta fase
es fundamental para interactuar con el cliente, teniendo en cuenta que este tipo de reuniones
despejaran toda duda que el desarrollador o el cliente tiene referentes a funcionalidades

exigidas.
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« Interaccion

Analisis cliente

* prototipo
rapido

* creacion
codigo

« comprobacion
funcionamiento
sistema

Figura 1. Etapas de la Ingenieria de software
Fuente. Libro Séptima Edicion Roger Pressman

La etapa de disefio procede a construir el disefio de manera general previo, del como seré su

estructura, seleccion de las herramientas y tecnologias que se van a utilizar para su construccion.

La etapa de desarrollo se refiere en establecer el lenguaje de programacion en el cual se va a

trabajar y por ende generar las funcionalidades especificadas por el cliente.

La etapa de pruebas esté orientada a la constatacion del funcionamiento de cada iteracion, en

esta instancia es cuando se comprueba si el software es funcional y satisfactorio para el cliente.
3.4. Metodologias de Desarrollo

Es un enfoque una manera de interpretar la realidad o la disciplina en cuestion, que en este caso
particular corresponderia a la ingenieria de software, es considerada como una estructura
utilizada para planificar y controlar el procedimiento de creacién de un sistema, las
metodologias se clasifican en dos grupos: metodologias tradicional y metodologias agiles. Tal
como Figueroa [26] que la metodologia de desarrollo es importante y fundamental al momento
de desarrollar un sistema en el cual se realizara un analisis, disefio e implementacion del cual
debemos entregar un sistema funcional y sin errores. Las investigadoras basdndose en lo
consultado presentan a continuacion ventajas y desventajas de las metodologias Agiles y

Tradicionales:

Tabla 2. Ventajas y Desventajas de la Metodologias Agiles y Tradicionales
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Metodologias
Tradicionales

Metodologias
Agiles

Evaluacion en cada frase que
permite cambios de
objetivos.  Figueroa [26]
define Funciona bien en
proyectos de innovacion.
Sigue pasos sencillos para
desarrollar software.

Tiene respuesta rapida al
cambio. Camacho
[28]propone que el cliente
observa como avanza el
proyecto. Elimina el trabajo

La evaluacién de riesgos es
compleja. Como plantea
Rivera [27]excesiva
flexibilidad para algunos
proyectos. Poner a nuestro
cliente en wuna situacion
incomoda.

La evaluacién de riesgos es

compleja. Excesiva
flexibilidad para algunos
proyectos. LoOpez [29]

menciona poner a nuestro

cliente en wuna situacion
incobmoda para él.
Fuente. Libro Séptima Edicion Roger Pressman

innecesario y ahorra tiempo.

3.5.  Metodologias Tradicionales

Es la construccion de productos fisicos, se basa en el ciclo de vida en cascada ya que se ejecuta
secuencialmente, se ejecuta una sola vez la etapa, lo que se ejecuta en la etapa en inamovible,
hasta que no finalice una etapa con éxito no se puede pasar a la siguiente. Como dice Gordillo
[30] basandose en lo consultado para desarrollar software de calidad primero se debe
seleccionar la metodologia adecuada para realizar productos que dejen satisfechos a nuestros
clientes, es por ello las metodologias tradicionales se enfocan mas en la planificacion y
documentacion durante todo el desarrollo.

3.5.1. Metodologias Agiles

Las metodologias agiles son aquellas que permiten la adaptacion la forma de trabajo a las
condiciones del proyecto consiguiendo flexibilidad e inmediatez en la respuesta para moldar el
proyecto y su desarrollo. Como afirma Villan [31] que el uso de las metodologias agiles dentro
de una organizacién es de vital importancia ya que ayuda a entregar productos de calidad y por
ende sus costos y tiempos son reducidos, ademas mejora la productividad. Una ventaja
menciona por el autor citado anteriormente es la satisfaccion del cliente ya que estara
involucrado en todo el trayecto de la creacion del software, informando cada avance que se
realiza para cumplir con los plazos pactados de entrega.

Tabla 3. Comparacién de metodologias agiles
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Metodologias

Definicion

Ventajas

Desventajas

SCRUM Como sefiala De acuerdo con Tal como Vilagra [34]
Gallego  [32] Herrera [33] menciona que no genera toda la
menciona es el detalla que el documentacibn de  otras
marco para la entregable a metodologias.
gestion de tiempo. Supone que el cliente no
proyectos con SCRUM Master necesita toda la
cambios de tiene documentacion.
requisitos conocimiento No es apto para todos los
rapidos. necesario. proyectos.

Cadapersonasabe Tal vez sea  necesario
lo que tiene que complementarlo con otros
hacer. proyectos.
Requiere de un experto en la
metodologia.

XP(Programacién [35] que la [36] son [37] es recomendable

Extrema) metodologl’e} es miembros _ de emplearlo en proyecto a corto
mas liviana equipo trabajan en plazo.
para el pareja. Altas comisiones en caso de
desarrollo. Grupo  pequefio fallar.

pero integrado. No define costo ni tiempo de
desarrollo.
Crece con cada entrega.
Se necesita presencia constante
del cliente.

Kanban Segin Gilibets Como plantea Como afirma Trascender [40]
sefiala [38] es Pagina Vision se puede arrojar productos de
la metodologia [39] se puede baja calidad.
que trabaja hacer cambios
mediante continuamente.
tablero es decir Experimenta
mediante nuevas formas de
actividades. trabajo.

Fuente. Libro Séptima Edicién Roger Presman

e Modelos iterativo-incremental

Desde el punto de vista de EcuRed [41] se enfoca en desarrollar sistemas de programas de
manera incremental, permitiéndole al desarrollar sacar ventajas de lo que se ha aprendido a lo
largo del desarrollo anterior, convirtiendo en entregables del sistema. Cada iteracion realiza
cambios en el disefio dando nuevas funcionalidades y capacidades al sistema, su meta esta e
crear productos que el usuario pueda interactuar. Las investigadoras llegamos a la conclusion

que el modelo iterativo incremental trabaja mediante iteraciones el cual nos permite tener al
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final un entregable completo, a la vez tenemos comunicacion constante con el cliente y realizar

repeticiones de cada iteracion.

teraign1 £ fteradon2 |4 Iteracion 3

] !

Analisis

Figura 2. Fases del modelo Iterativo-Incremental.
Fuente. Libro Séptima Edicion Roger Pressman

3.6. Estandar IEEE-830

El estandar IEEE-830 nos ayuda para la recoleccion de requisitos de la aplicacion web el cual
tiene meta principal el desarrollo de la documentacion y asi desarrollar un software de calidad.
Finalmente Gonzales detalla [42] la IEEE es una norma que se aplica en el analisis para la
recoleccion de requerimiento del sistema a desarrollar. Tal como Gonzéles propone [42] se

puede entender que el estandar 830 nos permite sacar los requerimientos del sistema
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involucrado al usuario al cliente y al desarrollador, también nos muestra los objetivos del

estandar estudiado:

» Un cliente muestre claramente lo que quiere.
> El desarrollador entiende con exactitud que desea el cliente.
» Se debe establecer bases para el contrato del desarrollador.

» Se debe reducir esfuerzo de analisis, disefio, y programacion

3.7. Vinculacion con la sociedad

La Vinculacién con la Sociedad nos permite trabajar conjuntamente con la colectividad
mediante el labor Universitario a través de los proyectos propuestos por estudiantes de las
diferentes IES por ello cubrir necesidades de las diferentes comunidades y por qué no de la

provincia.
3.7.1. Vinculacion con la sociedad (Universidad Técnica de Cotopaxi)

La declaracion mundial sobre la Educacion Superior del siglo 21 tiene como vision y accion
utilizar a la educacion como herramienta de apoyo al desarrollo sostenible de la colectividad es
por ello que la comunidad Universitaria contribuya a la solucion de los problemas que afecten
el bienestar de las comunidades alrededor de nuestra Provincia. La comunidad Universitaria
esta encaminadas a erradicar la pobreza, la intolerancia, la violencia, el analfabetismo, al
hambre, el deterioro del medio ambiente y las enfermedades, principalmente mediante un

planteamiento interdisciplinario y transdisciplinario [43].

Sistema de Educacién Superior tiene el desafio de generar reglamentos que respondan a las
condiciones actuales del sistema, a la realidad del pais y que su aplicacion permita alcanzar
resultados positivos para el Ecuador.

Estos nuevos instrumentos normativos deben promover acciones que permitan implementar
politicas publicas en tres aspectos clave de las instituciones de educacion superior: docencia,

investigacion y vinculacion con la sociedad.

Segln EL Reglamento del Sistema de Vinculacion con la Sociedad de nuestra alma Mater
detalla [44], tiene como objetivo principal contribuir en la profesionalizacién del estudiante,

permitiendo disminuir la brecha existente entre la formacion de profesionales y el mercado
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laboral. La Vinculacion con la Sociedad, integra las funciones sustantivas de la universidad, la

docencia, la investigacion y la vinculacion;
3.7.2. Practica pre-profesional, pasantias y servicio comunitario

Sin embargo, la Practica pre- profesional tiene como objetivo incluir al universitario en el
ambito laboral y con ello contribuir mediante proyectos tecnolégicos que cubra una necesidad
de la empresa o institucion. De acuerdo con el Reglamento del Sistema de Vinculacién con la
Sociedad de la Universidad Técnica de Cotopaxi [44]Art.15.- Realizacion de las practicas pre
profesionales: Las practicas pre profesionales deberan ser de investigacidén-accion, y estaran
articuladas a programas y proyectos de vinculacion con la sociedad y se realizara en el entorno
institucional, empresarial o comunitario, publico, privado a adecuado para el fortalecimiento
del aprendizaje profesional y son parte fundamental del curriculo. [44]Art.17.- Las actividades
del servicio comunitario. - Las actividades de servicio comunitario seran consideradas como
parte de las préacticas pre profesionales como actividades que propendera al beneficio de
sectores rurales y marginados de la poblacidn, si la naturaleza de la carrera lo permite, 0 a

prestar servicios en centros de atencion gratuita.
Para obtener el titulo Profesional es necesario:

e Aprobar la totalidad de los créditos del plan de estudios de la respectiva carrera.
e Acreditar 320 horas de practica pre-profesional en el campo de especializacion.

e Acreditar 120 horas de servicio a la comunidad.

3.8.  Principales Referentes Teoricos

Sistema Web para la Automatizacion de procesos de Vinculacion para la Universidad

Técnica de Machala
Automatizacion de procesos

Sistema de fabricacion disefiado con el fin de usar la capacidad de las maquinas para llevar a
cabo determinadas tareas [45]. Para desarrollar esta herramienta se ha analizado lo mas
destacado del mundo tecnoldgico para ello seleccionan el desarrollo web utilizando las
herramientas Open Source, el lenguaje de programacion que tiene bastante acogida es Python

es un lenguaje orientada a objetos como base de datos se considerd PostgreSQL (Sistema Gestor
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de Base de Datos), se ha tomado en cuenta la metodologia eXtreme Programming(XP) , ademés
se tomo en consideracion la metodologia ECSW la que permite identificar el nivel de calidad
de este sistema web a través de herramientas online y parametros establecidos por instituciones

de reconocimiento mundial.

De acuerdo con [46]el sistema informético desarrollado pretende ser un plataforma confiable
y eficiente, ademas busca ser una herramienta de gestién que promueva la toma de decisiones

y mejore el tratamiento de los proyectos de vinculacion con la sociedad.

Andlisis, Disefio, Desarrollo e Implementacion de un Sistema Web de Seguimiento a
Graduados y Vinculacion con la Sociedad para La Facultad Piloto de Odontologia de la

Universidad De Guayaquil Usando Herramientas Open Source.

El uso de la Herramienta Open Source para resolver las necesidades especificas el departamento
asi facilitando la toma de decisiones, aportando a la generacion de resultados de forma mas
eficiente para la mejora de proceso, con ello se plante6 como oportunidad de mejora la creacion
de aplicaciones informéticos para ambos departamentos [47] . El presente proyecto de tesis
aporta con la implementacion de una herramienta Open Source para la gestion de encuestas
Ilamada LimeSurvey y en el Departamento de Vinculacion con la Sociedad una aplicacion web
con el uso de herramientas Open Source para resolver las necesidades especificas del
departamento facilitando la toma de decisiones, aportando a la generacidon de resultado de forma
maés eficiente para la mejora del proceso y asi en ambos casos aportar para contribuir con una

calificacion satisfactoria en los indicadores de evaluacion del CEAACES.

“Sistema Web para el Control de Procesos de la Unidad de Vinculacion con la

Colectividad de la Facultad de Ingenieria en Sistemas, Electronica e Industrial”

El estudio para el desarrollo del Sistema Web para el control de procesos de la Unidad de
Vinculacién con la Colectividad el presente proyecto facilitara tener toda la informacion de los
proyectos que se ha realizado o se estan realizando de manera ordenada, lo que permitira tener
mayor control de la informacion [48]. El presente trabajo se desarrolld para la secretaria y
coordinadora de la Unidad de Vinculacion con la Colectividad son las encargadas de llevar el
control de los proyectos, por lo que su trabajo se basa en realizar consultas y ha recurrido a
apoyar sus actividades en una aplicacion informatica con tecnologia web para el control de

procesos de los proyectos que ejecutan los docentes con los estudiantes Para cualquier
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institucion educativa una buena administracion en el control de procesos, logra el éxito de la
misma, para ello esta investigacion aportard en gran medida a que sus metas se cumplan
brindandole un sistema que controle sus actividades y que las bdsquedas sean rapidas y

oportunas.
4. METODOLOGIA
4.1. Tipo de Investigacion.

4.1.1. Investigacion Cualitativa.

La presente investigacion cualitativa se basa en simbolos verbales como la narracion, obtenida
mediante la observacion y entrevista 0 a su vez de los casos de uso que describen eventos 0

acciones del proceso del sistema.
4.2.  Nivel de Investigacion.

4.2.1. Investigacion Descriptiva.

De acuerdo al analisis también se podra aplicar el nivel de investigacion descriptiva la cual
consiste en plantear lo mas relevantes y procesar datos. Obtener la informacion de acurdo a las

necesidades del usuario.
4.3. Método de Investigacion.

4.3.1. Método Inductivo.

Este método permite obtener los requerimientos funcionales del sistema mediante la utilizacion
del estandar IEE 830, el cual ayuda al levantamiento de requerimientos para obtener la parte
del andlisis, tomando en cuenta que se utiliza las técnicas de investigacion con la finalidad de

obtener valides en el sistema.

4.3.2. Método Deductivo.

Para la elaboracion de la hipdtesis se utilizé el método mencionado, mismos que permitio

encontrar una solucién rapida al problema, partiendo asi con el disefio del software.
4.4. Disefio de Investigacion.
4.4.1. Investigacion Bibliografica
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Se utilizé la investigacion bibliogréafica para brindar un soporte documental en todo relacionado
al proceso de investigacion, ademas proporciona informacion acerca de la fiabilidad y
factibilidad del desarrollo de un sistema web para procesos de informacion. Con este tipo de
investigacion se realizara una recopilacion de la informacion para adquirir los conocimientos
necesarios y de esta manera analizar, desarrollar e implementar el sistema web que permita

presentar la informacion general de los proyectos desarrollados en Vinculacion con la Sociedad.
4.5.  Instrumentos de Investigacion

Las técnicas de investigacion son para la observacion del problema, tomando informacion y
registrandola para la obtencion de mayores resultados. Para la realizacion del presente proyecto,
se aplicd los instrumentos de investigacién correspondientes a la observacion y entrevista,

permitiendo identificar la problematica existente en la Carrera de Sistemas de Informacion.
45.1. Observacion

En la Universidad Técnica de Cotopaxi en la Carrera de Sistemas de Informacién, se logra
constatar conjuntamente con los Coordinadores de Vinculacion con la Sociedad, que los
diferentes documentos no estan alojados en una pagina web informativa que presente la
informacion de proyectos, convenios, participantes y beneficiarios. Ellos fueron las personas
quien facilitaron la informacion, de manera que se logro verificar que la informacion lo tiene
guardado de manera digital, mediante este instrumento de investigacion permitio determinar
que en efecto no existe una pagina web que permita la visualizacion de informacion de los datos

existentes.
45.2. Laentrevista

La entrevista se establecié en dos enfoques: determinar la problemética de la investigacion y
establecer los requerimientos del usuario. Se desarroll6 la entrevista a los Coordinadores de
Vinculacién con la Sociedad quienes mencionaron los problemas existentes, manifestando que
seria de gran ayuda el disefio de un sistema web que permita visualizar la informacion de los
proyectos y convenios existentes que se estan desarrollando o estan desarrollados. Esta técnica
se aplica conjuntamente con el estandar IEEE830 permitiendo la determinacién de la
especificacion de requerimientos de Software, se analiz6 todos los requerimientos funcionales

del sistema web
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4.6. Métodos especificos en la investigacion

El presente trabajo se enmarcar en el disefio de un sistema web la cual ayudara a presentar

informacion de los proyectos y convenios realizados en Vinculacion con la Sociedad.

Para la elaboracion del presente proyecto se aplicara los distintos conocimientos adquiridos en
el camino de estudio de la Carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales,
se desarrollara en el lenguaje de programacion PHP ya que es un lenguaje de cddigo libre y con
un gestor de Base de Datos MySQL.

Los conocimientos que se han venido adquiriendo en el trascurso del proceso formativo de la
Carrera de las asignaturas de Ingenieria de Software, Aplicaciones Web, Bases de Datos,
Usabilidad, Interfaz Grafica de Usuario, Arquitectura de Computadoras resultado que ha dado

experiencia para saber cOmo resolver este proyecto.

Para el desarrollo del sistema web se usa una serie de herramientas que permitiran la
construccion del sistema web, PHP en el desarrollo del sistema web de procesos de vinculacion
con la sociedad, estd enfocado a crear una pagina web informativa que sea capaz de realizar
cambios de las diferentes informaciones de los proyectos, convenios, beneficiarios y
participantes que son realizados en Vinculacion con la Sociedad. Mediante PHP se logro
desarrollar cada uno de los requerimientos solicitados por el cliente, ademas se puede obtener
interfaces intuitivas mediante el uso de coédigo HTML. Los CSS aplicados al sistema
permitieron presentar interfaces con disefio que van de acuerdo a los proyectos de vinculacion,
como titulos, imagenes, videos, colores, obteniendo cémo resultado un sistema web con

apariencia personalizada.

MySQL permitio el almacenamiento de datos junto con la interaccion dindmica de PHP
teniendo en cuenta que estas dos herramientas trabajan con servidores web y navegadores web
razén por la cual el sistema web trabajara con ingreso de informacién de los proyectos
realizados en Vinculacién con la Sociedad para que se vayan almacenando y generando una
base de datos presentdndose en la web. Para obtener los pasos o acciones que se debe seguir en
el desarrollo del sistema web se aplicé los casos de uso, lo cual mediante esta accién permitio
describir las actividades que se debe realizar para llevar a cabo los procesos. Se utilizara los
diagramas de Visual Paradigm, como: diagramas de clase, actividades, secuencia, arquitectura,

estos permitiran visualizar, especificar y documentar cada uno de las artes que comprende el
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sistema web de procesos, el uso de los caos de prueba ayuda a comprobar el funcionamiento

correcto del sistema web de acuerdo a los requerimientos iniciales.
4.7. Especificaciones de requerimientos de software

La especificacion de requerimientos permitié determinar las funcionalidades que tendra el
sistema web de procesos de Vinculacion de la Sociedad, mediante la entrevista aplicada a los
Coordinadores de Vinculacion con la Sociedad quienes facilitaron los requerimientos que se
necesita para el desarrollo de la pagina web. Para obtener mejor andlisis a los requerimientos
del software se llevard a cabo el estandar IEEE 830 el cual brinda pasos a seguir de forma

general para obtener los requerimientos necesarios.
Los cuales son:

e Perspectiva del Producto.

e Funciones del Producto.

e Caracteristicas de los usuarios.
e Restricciones.

e Suposiciones y Dependencias.
e Requisitos Futuros.

e Requisitos Especificos.

4.7.1. Perspectiva de Producto

El sistema web para procesos de Vinculacion con la Sociedad es un producto independiente,
pero para su correcto funcionamiento necesitara de herramientas externas, por ejemplo: el

internet, un navegador y servidor web.
4.7.2. Funciones del Producto

Aplicando el estandar IEEE para la Especificacion de Requerimientos del Software se lograra
determinar las funciones que se desarrollara el sistema web y en esta etapa se especifica lo que

soporta y a la vez lo que facilita el sistema.

4.7.3. Caracteristicas de los usuarios
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En esta etapa se describe las caracteristicas de los usuarios del sistema web de procesos de

vinculacion con la sociedad, su educacion, su experiencia y su conocimiento técnico.

a. Restricciones

Se pone a consideracion las limitaciones que tendra el sistema operativo en el desarrollo del

sistema web de procesos de Vinculacién con la Sociedad.
b. Suposiciones y Dependencias

En esta subseccion de la Especificacion de Requerimientos del Software se definira los factores
que por algin motivo podria cambiar o alterar los requisitos funcionales del sistema web. Como
por ejemplo si cambiara la organizacion de la institucion o tal vez algiin cambio con el sistema

operativo, en estos casos puede ser necesario analizar y cambiar los requerimientos.
4.7.4. Requisitos Futuros

En esta etapa se analiza las futuras mejoras que el sistema web de procesos de Vinculacion con

la Sociedad podria implementar con el tiempo.
4.7.5. Requisitos Especificos

Se especifica los requisitos en un nivel detallado para la construccion del sistema web de
procesos de Vinculacion con la Sociedad para asi logar satisfacer al usuario quien planteo los

requisitos.
4.8. Metodologia de modelado

Para la metodologia de modelado utilizaremos UML la cual ayudara a disefiar el sistema web
permitiendo describir, visualizar y documentar modelos de sistemas de software, incluyendo su
estructura y disefio de manera que cumpla con todos los requisitos especificos. Esta etapa se
realizara todo el modelado de nuestros requerimientos y de manera que se mejorara el proceso
de aprendizaje del software a ejecutar. Para la etapa del modelado de cada requerimiento se

necesita los siguientes diagramas para su mejor compresion:

e Diagramas de clase.

24



e Detalles de los casos de uso.

e Diagrama de caso de uso.

e Modelo logico de la base de datos.
e Diagrama de secuencia.

e Diagrama de actividades.

e Diagrama de arquitectura.

4.9. Metodologias de desarrollo

Para la etapa de desarrollo del software se utilizara la metodologia agil SCRUM la cual se
encargara de crear ciclos breves Illamados bloqueos o iteraciones mas conocidos como Sprint.
La aplicacion de esta metodologia ayudara a dividir en iteraciones todo el proyecto y de esta
manera podemos avanzar de una manera Optima, culminando con éxito cada etapa, esta
metodologia trabaja con el modelo iterativo incremental trabaja con 3 roles que son importantes

los cuales son:
SCRUM

Es la metodologia para el desarrollo de software, se realizara entrega rapida por ello es
considerado un marco para la gestion de proyectos permite obtener resultados en corto tiempo,

los requisitos pueden ser cambiantes 0 poco concretos.
e Product Owner

La voz del cliente en el equipo fue la encargada de tener la constante comunicacion con el
cliente cada vez que sea necesario y a su vez puso en mesa de discusion todos los requerimientos

que el cliente requeria para su correcta ejecucion.

¢ SCRUM Master

Este rol se encarg0 en designar tareas a las personas de acuerdo a su capacidad y experiencia

en ambito laboral.

e Team
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Es el encargado de realizar el proyecto mediante la codificacion en el lenguaje de programacion
PHP bajo el gestor de base de datos MySQL seleccionando, bajo la supervision de la SCRUM

Master que ayudo a verificar que lo planificado se cumpla en el tiempo acordado.

Esta metodologia se basa en la creacién del Sprint, que son bloques temporales cortos que duran
de dos a cuatro semanas, el resultado es completo en cada iteracion ya que contiene, analisis,

disefio, implementacion y pruebas.
Definiciones, acronimos del producto
HW: Hardware

SF: Software

SO: Sistema Operativo

PC: computadora personal disefiada para que las personas puedan realizar los disefos,

desarrollar el sistema las pruebas pertinentes del sistema.
SGBD: Sistema Gestor de Base de Datos.

SIVI: Nombre del Sistema para el que serd desarrollado Sistema Web de Procesos de

Vinculacion con la Sociedad de la Carrera de Sistemas de Informacion.
MySQL.: Sistema gestor de base de datos

PHP: Hypertext Preprocessor

HTML: HyperText Markup Language

CSS: Hojas de estilo en cascada

S. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Con la finalidad de lograr los objetivos planteados de la investigacion propuesta, se presenta

un analisis y resultados pertinentes de cada una de las metodologias aplicadas.
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5.1. Observacioén

Se logro identificar que la informacion de proyectos y convenio estan guardados de manera
digital, misma que podria sufrir dafios por fendmenos naturales o pérdida de informacion ya
que no se encuentran de manera adecuada. Ademas se constatd la falta de un sistema web y

una base de datos en la pueda alojar toda la informacion.
Nota: Revisar la ficha de observacién en la seccidn de anexos.
5.2. Entrevista

A través de la entrevista realizada a las personas expertas en el tema de procesos de Vinculacién
con la Sociedad (Coordinadores de Vinculacién con la Sociedad), se logré determinar las
necesidades que requiere el sistema. Se aplicd un cuestionario de preguntas en lo cual se
planteara la creacion del sistema, web de procesos de Vinculacion con la Sociedad de la Carrera

de Sistemas de Informacion.
Nota: Revisar las encuesta en la seccion de anexos.
5.3. Especificacion de requerimientos del software

El presente documento presenta de forma organizada y detalla los requisitos indispensables para
el desarrollo del sistema web de procesos de Vinculacion con la Sociedad de la carrera de
Sistemas de Informacién, ayudando a presentar informacion de proyectos realizados por los
estudiantes y sus diferentes convenios. Este documento est4 estructurado en base al estandar
IEEE Recomended Practice For Software Requeriments Specification ANSI/IEEE 830 1998,

como indica el libro de Roger Pressman.
e Proposito

El proposito en general del documento, es levantar los requerimientos necesarios para trabajar
en el sistema SIVI con la finalidad de mostrar como se ha trabaja en cada una de las actividades

o funcionalidades del sistema.
e Alcance

El sistema web de procesos de Vinculacion con la Sociedad de la carrera de Sistemas de
Informacion, del cual con estos datos de proyectos realizados por los estudiantes de carrera se
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convierte informacion apta para futuras investigaciones. El sistema esta dirigido para la
comunidad ya que asi podran visualizar que tipo proyectos se han realizado a beneficio de la

sociedad.
e Ambito el sistema

En la Carrera de Sistemas de Informacidn contar con una base de datos que permita presentar
la informacion de los proyectos realizados por los estudiantes es de gran necesidad, en base a
los requerimientos que se ha establecido el cliente. La aplicacion cuenta con diversas
funcionalidades como visualizar proyectos, visualizar informacién sobre Vinculacién con la

Sociedad, visualizar convenios, receptar proyectos por los usuarios etc.

e Beneficios

Almacenar los proyectos de Vinculacion con la Sociedad ordenadamente en una base de datos.
Mostrar informacion de Vinculacion con la Sociedad en la web.

Los usuarios podran comentar informacion que tengan.
e Metas

Tener una comunicacion constante con el cliente para obtener los requerimientos necesarios

para el desarrollo del sistema web.

Diseiar el sistema web o prototipo, el cual cubra las necesidades del cliente.
Desarrollar el sistema web de acuerdo al disefio planteado.

Entregar a tiempo el sistema web al cliente.

Lograr que el cliente quede satisfecho con las funcionalidades del sistema web.

e Personal involucrado

Comprende desde el inicio de la recoleccion de los requisitos hasta la entrega del producto. Es

decir, incluye los participantes de este sistema.

Tabla 4. Personal involucrado 1
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Nombre Coordinadora de la Carrera

Rol Tutor del desarrollo del sistema
Categoria profesional Ing. Informética y Sistemas Computacionales
Responsabilidades Describir los requerimientos del sistema.

Estar dispuesto a asistir a reuniones con los desarrolladores.
Verificar si el sistema cumple con sus expectativas.
Organizar al equipo para especificar las responsabilidades que
se debe cumplir en tiempos establecidos.

Controlar que las actividades se cumplan de acuerdo a lo

establecido.
Informacién de contacto mayra.alban@utc.edu.ec
Aprobacion Coordinadora de la Carrera

Descripciédn del requerimiento funcional 1.

Tabla 5. Personal involucrado 2

Nombre Desarrolladora

Rol Desarrollador del sistema
Categoria profesional Estudiante
Responsabilidades Recopilar las especificaciones del cliente.

Diseniar el sistema de acuerdo a los requerimientos.
Desarrollar el sistema de acuerdo al disefio planteado.
Realizar las pruebas del funcionamiento del sistema web.

Informacion de contacto daniela.coque7@utc.edu.ec

Aprobacion Coordinadora de la Carrera

Descripcién del requerimiento funcional 2.

Tabla 6. Personal involucrado 3

Nombre Desarrolladora

Rol Desarrollador del sistema
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Categoria profesional Estudiante

Responsabilidades Recopilar las especificaciones del cliente.
Disenar el sistema de acuerdo a los requerimientos.
Desarrollar el software de acuerdo al disefio planteado.

Realizar las pruebas del funcionamiento del software.

Informacion de contacto maria.solano6@utc.edu.ec

Aprobacién Coordinadora de la Carrera
Descripcion del requerimiento funcional 3.
5.3.1. Descripcion General

En esta seccion se detalla la manera general los objetivos que cumplira el sistema. SIVI es un
sistema web en el cual presenta a informacion de los proyectos realizados por los estudiantes y

convenios de la carrera de Sistemas de Informacion.

Mision: Crear un sistema que brinde a usuarios y administrador los servicios pertinentes, que

sea de facil uso y accesible a la informacidn que se amerite en su momento.

Vision: Hacer un programa optimo, obteniendo un prototipo para la comunicacion respecto a

la informacidn gque manejan en Vinculacion con la Sociedad.
Perspectiva del producto
Se detallan los actores que intervienen en el uso del sistema.

Administrador: Sera la persona encargada de manejar el sistema es decir administrar los
proyectos ejecutados, la podra almacenar los datos en la base de datos, receptar proyectos

enviadas por los usuarios,

Usuario: Seran las personas externas que navegan en el sistema, podran realizar las siguientes

acciones: visualizar convenios, visualizar proyectos, enviar proyectos al administrador.

Visitante: Las personas externas que les interese visitar el sistema web, pero que solo podran

visualizar.
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e Funcionalidad del producto
El sistema debe ser capaz de presentar seccién de noticias.
El sistema debe ser capaz de presentar la informacion de beneficiarios.
El sistema debe ser capaz de presentar la informacién de convenios.
El sistema debe ser capaz de presentar la informacion proyectos.
El sistema debe ser capaz de presentar la informacion de contactos.

El sistema debe brindar una interfaz amigable al administrador y los usuarios para su correcto

uso.

El sistema debe permitir al administrador subir los proyectos de Vinculacion con la Sociedad

realizados por los estudiantes.

El sistema debe permitir al administrador y usuario visualizar los proyectos existentes en la

base de datos.

Debe ser capaz de notificar al administrador cuando existe un proyecto enviada por parte del

usuario.
e Caracteristicas del usuario

El sistema esta orientado a personas aficionadas a proyectos tecnoldgicos o a su vez personas

con poca experiencia pero que deseen aportar con proyectos de igualdad caracteristicas.
e Restricciones del Sistema

Los registros de datos deben estar concentrados en un Unico servidor con su respectiva

restriccion de acceso al mismo y tener una sola persona para el acceso administrativo.
Solo los usuarios registrados podran enviar proyectos al administrador.

El sistema debe validar los datos antes de ser guardado, es decir donde deben ir nimeros letras

0 viceversa o dejar espacios en blanco en datos requeridos.

e Suposiciones y dependencias
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» Se ejecutara desde cualquier navegador.
» Trabaja con base de datos MySQL.
> Trabaja con lenguaje de programacion orientado a tres capas (PHP y HTML).

5.3.2. Requisitos Especificos

En esta seccion se detallan los requisitos funcionales importantes que debe cumplir el sistema

SIVI en el transcurso del desarrollo y al final, es decir en la ejecucion de las pruebas.

e Requerimientos funcionales

Tabla 7. Requerimiento funcional 1.

El sistema web de procesos de vinculacion
con la sociedad de la carrera de Sistemas de
Informacién permite registrar la informacién
del grupo de docentes encargados Yy
estudiantes de vinculacion con la sociedad.
Paso 1: Inicia sesion

Descripcion Nombre y contrasefia
Paso 2 : Ingresa Datos
Nombre, cedula, seleccione el rol, email,
especialidad, direccion, ciclo académico, foto
y descripcion.
Paso 3: Guardar datos
Muestra informacion personal de docentes y
estudiantes agregados
Paso 4: Editar o eliminar
Muestra informacion personal de docentes y
estudiantes editado o eliminado

Importancia Alta
Estado Aprobado

Descripcién del requerimiento funcional 1.
Tabla 8. Requerimiento funcional 2.
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El administrador sera el encargado de subir

los proyectos realizados por los estudiantes.

Paso 1: Inicia sesion

Nombre y contrasefia

Paso 2 : Registro de informacion proyectos

Seleccidn de tipo de proyecto, seleccione el
Descripcion canton, seleccione la parroquia, Nombre

proyecto, correo, teléfono, descripcion,

programa, tema, archivo, foto, estado y URL.

Paso 3: Guardar datos

Muestra proyectos agregados

Paso 4: Editar o eliminar

Muestra proyectos editado o eliminada

Importancia Alto
Estado Aprobado

Descripcion del requerimiento funcional 2.

Tabla 9. Requerimiento funcional 3.

El administrador sera el encargado de subir
la informacion de las comunidades
beneficiadas de los proyectos realizados por
los estudiantes de Vinculacion con la
Sociedad.
Paso 1: Inicia sesion

Descripcion Nombre y contrasefia
Paso 2 : Ingresa Datos
Beneficiario, descripcion, cantidad,
seleccione el proyecto, comunidad y foto.
Paso 3: Guardar datos
Muestra beneficiarios agregados
Paso 4: Editar o eliminar
Muestra beneficiarios editada o eliminada

Importancia Alta

Estado Aprobado

Descripcién del requerimiento funcional 3.

Tabla 10. Requerimiento funcional 4.
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El administrador sera el encargado de subir
informacion de los convenios realizados por
la carrera de Sistemas de Informacién
durante el periodo académico y de acuerdo al
componente de proyecto de Vinculacion con
la Sociedad

Descripcion Paso 1: Inicia sesion
Nombre y contrasefia
Paso 2 : Nuevo convenio
Nombre, tipo de convenio, entidadl,
entidad2 y archivo.
Paso 3: Guardar datos
Muestra convenio agregado
Paso 4: Editar o eliminar
Muestra convenio editada o eliminada

Importancia Alta
Estado Aprobado

Descripcion del requerimiento funcional 4.

Tabla 11. Requerimiento funcional 5.

El administrador serd encargado de subir o
actualizar la informacién de la seccién
noticias.
Paso 1: Inicia sesién
Nombre y contrasefia
Descripcion Paso 2 : Nuevo Registro Noticias
Titulo, Noticias y foto.
Paso 3: Guardar datos
Muestra noticia agregada
Paso 4: Editar o eliminar
Muestra noticia editada o eliminada

Importancia Baja
Estado Aprobado

Descripciédn del requerimiento funcional 5.

Tabla 12. Requerimiento funcional 6.
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El administrador sera el encargado de subir
los proyectos realizados por la carrera de
Sistemas de Informacién durante el periodo
académico y de acuerdo al componente de
proyecto de Vinculacion con la Sociedad

Descripcion Paso 1: Inicia sesion
Nombre y contrasefia
Paso 2 : Subir proyectos desarrollados
Tipo de proyecto, URI, Introduccion,
Finalidad, beneficiarios, servicios,
actividades, fecha, recursos, presupuesto,
resultados. Archivos, introduccion, finalidad,
resultados.
Paso 3: Guardar datos
Muestra proyectos realizados
Paso 4: Editar o eliminar
Muestra proyectos desarrollados editada o

eliminada
Importancia Media
Estado Aprobado

Descripcion del requerimiento funcional 6.

e Requerimientos no funcionales

Tabla 13. Requerimiento no funcional 1.

Nombre de Requerimiento Ingresar a la pagina principal.

Caracteristicas El sistema web mostrara la informacion
referente a Vinculacion con la Sociedad, su
interfaz sera amigable para el usuario y
visitante.

Descripcion Requerimiento El sistema web de Vinculacién con la
Sociedad tendra una interfaz facil de manejar
con colorimetria no toxica para el usuario.

Prioridad del Requerimiento Baja
Descripcién del requerimiento no funcional 1.

Tabla 14. Requerimiento no funcional 2.

Nombre del Requerimiento: Mantenimiento.
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Caracteristicas: El sistema web contara con un documento de
ayuda para el usuario que le permita al
administrador realizar actualizaciones vy
cambios en el sistema.

Descripcion del Requerimiento: El sistema debe presentar la documentacion
correspondiente para correcta
administracion.

Prioridad del Requerimiento: Baja

Descripcién del requerimiento no funcional 2.

Tabla 15. Requerimiento no funcional 3.

Nombre del Requerimiento Disefiar una interfaz facil de manejar y
atractiva para el usuario.
Caracteristicas El sistema web presentard una interfaz

atractiva de acuerdo a las caracteristicas de la
institucion en este caso toda informacion
referente a proyectos realizados en
vinculacién con la sociedad.

Descripcion del Requerimiento Debe ajustarse de acuerdo a las
caracteristicas de la empresa o institucion, en
el cual estd incorporado el sistema web de
procesos de vinculacion con la sociedad.

Prioridad del Requerimiento: Baja

Descripcién del requerimiento no funcional 3.

Tabla 16. Requerimiento no funcional 4.

Nombre del Requerimiento: Desempefio.

Caracteristicas: Debe garantizar a usuarios, visitantes y
administrador un funcionamiento eficaz, las
informacion presentada deben ser Unicamente
de Vinculacion con la Sociedad.

Descripcion del Requerimiento: Probar el desempefio del sistema web que
sera utilizado por el usuario, visitantes y
administrador. En este caso la informacion
almacenada o registros realizados de
proyectos de Vinculacion con la Sociedad
podran ser consultados, por lo usuarios que
viste el sistema web.

Prioridad del Requerimiento: Baja
Descripcion del requerimiento no funcional 4.

Tabla 17. Requerimiento no funcional 5.
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Nombre del Requerimiento: Confianza del sistema web

Caracteristicas: El sistema web estara en constante
funcionamiento en donde tendra la
informacion referente a Vinculacion con la
Sociedad que debe ser actualizada
constantemente para la vista del usuario.

Descripcion del Requerimiento: El sistema web estd en la capacidad de
brindar un servicio adecuado para el usuario
donde se evitara posibles fallas en cualquiera
de sus componentes.

Prioridad del Requerimiento: Media

Descripcion del requerimiento no funcional 5.

Tabla 18. Requerimiento no funcional 6.

Nombre del Requerimiento: Proteccion de la Informacion.

Caracteristicas La aplicacion web debe garantizar a usuarios,
visitantes y administrador seguridad en
cuanto a lainformacion de Vinculacion con la
Sociedad.

Descripcion del Requerimiento: Debe garantizar al administrador que su

informacion personal se maneje de manera
responsable para respaldar su credibilidad.

Prioridad del Requerimiento: Alta

Descripcién del requerimiento no funcional 6.
5.4. Metodologia de modelado

Para la etapa de modelado del sistema se utilizo la herramienta Visual Paradigm for UML, se

presentan los siguientes diagramas.

5.4.1. Caso de Uso
e Caso de uso General
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Administrador
Usuario

Visitante

Figura 3. Caso de Uso.

e Perfil del administrador
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Administrador

Figura 4. Perfil del administrador.

e Perfil Usuario

Usuario

Figura 5. Perfil del usuario.

e Perfil del visitante



Visitante

Figura 6. Perfil del visitante.

5.4.2. Diagrama de Clase

Se presenta las diferentes tablas relacionadas con sus respectivos atributos y operaciones

mediante las cuales se usard para la construccion del sistema.

Figura 7. Diagrama de clases general.

5.4.3. Modelo logico de la Base de Datos
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Se presenta el modelo l6gico de la base de datos de MySQL en el cual se puede visualizar las

diferentes tablas que representa que esta relacionado con el sistema.

& vinculacionbd usuario
 idUsuario - nf(11)

7 ussmams - varchar(200)

2 password  varchar(200)

¢ email- varchar(200)

¢ foto - varchar(200)

¢ direccion - varchar(200)

3 idRol - inf{11)

g cedula - varchar(10)

g nombras - varchar(200)

4 especialidad - varchar(100) ‘
4 descripcion : varchar(200)

¢ cicloacademico - varchar(100)

£ vinculacionbd parroquia
idParoquia - int(11)
nombreParroquia - varchar(200)

14 vnculecionbd comentarios
yid: int{11)

7 comentario : varchar(200)

3 idUsugrio : int(11)

3 reply : int(11)

7 fecha - datefime

4 idAves - int(11)

4 stafus - in(11)

¢ destinatari - varchar(200)

d&  vinculacionbd canton

~ g idCanion - (1) -\"
{

¢ nombreCanton - varchar(200)

A6 vicuaconbd formato
 idFormato - int(11)
 fipoFormato - varchar(200)

i nombreFormato - varchar(200)

fechaFomato : date
g archivoFamato - varchar(200)

5.4.4. Detalle de los Casos de Uso

idCanton -int{11) h

1 vinculzciontd proyectosaportados
 idProyecto -in(10)

¢ nombre - varchar(200)

‘ 4 deseripcion - varchar(1200)

4 programa - varchar(200)

¢ tema - varchar(200)
‘ g comeo - varchar(100)

J  telefono - varchar(10)

7 fecha: date
4 archivo  varchar(200)
 tipoProyecto - varchar(200)
¢ aprobacion - varchar(20)
3 status - int11)

1y idUsuario - int(11)

3 canton : int(11)

4 pamaquia - ini/11)

¢ foto : varchar(200)

g url: varchar 200)

‘ "‘.‘ ¢ vinculacionbd rol
|y idRal - int(11)
‘  priviegio : varchar{100)

Q& vinculaciorod proyectos

 idProyecto - int(10)

g nombre - varchar(200)

‘ i descripeionPro - varchar(200)

m fecha - date

g archivo : varchar(200)

‘ i tipoProyecto - varchar(200)
 aprobacian - varchar(20)

g status - ini11)

i idUsuario - ini(11)

i canton: ini(11)

{ pamoquia : ini(11)

i fotoPrayecto : varchar(200)

g url - varchar(200)

 entidadEjecutora : varchar(200)

 coberturaL ocalizacion : varchar(200)

 plezoEjecucion : varchar(200)

g sectorPrograma - varchar(200)

 problema : varchar(200)

g supuestosComp! -varchar(00

de  vnculacionbd matriz
it idMatriz - int11)
¢ nombreshatriz - varchar(300)

iy idProyacto - int{10)

4 resumenFin - varchar(300)

¢ indicadoresFin - varchar(300)

¢ mediosFin - varchar(300)

4 supuestosFin: varchar(300)

4 resumenPro : varchar(300)

¢ indicadoresPro : varchar(300)

g mediosPro : varchar(300)

7 supuestosPro : varchar(300)

¢ resumenComp? - varchar(300)

¢ resumenComp? - varchar(300)

¢ resumenComp3 - varchar(300)

¢ resumenCompd - varchar(300)

9 indicadoresCompt - varchar{300)
¢ IndicadorasComp2 - varchar(300)
¢ indicadoresComp3 - varchar(300)
¢ IndicadorasCompd - varchar(300)
2 mediosComp - varchar(300)

4 mediosComp2 - varchar(300)

¢ mediosComp3 : varchar(300)

¢ mediosCompd - varchar(300)

4 supuestosComp?2 - varchar{ 300
7 supuestosComp3 - varchar(300
4 supuestosCompd : varchar{ 300
7 actividadesCo : varchar(300)
g mediosCol : varchar(300)

g supuestoCol - varchar(300)

¢ acfividadesCott - varchar(300)
7 mediosCo11 - varchar(300)

7 supuestoCott  varchar(300)

7 acfividadesCo2 - varchar(300)
g mediosCo2  varchar(300)

7 supuestoCo? - varchar(300)

7 acfividadesCo22 - varchar(300)
7 mediosCo22 : varchar(300)

4 supuestoCo2? - varchar(300)

7 acfividadesCo3 : varchar(300)
¢ mediosCo3 : varchar(300)

/| flo: varchari200)

0 vinculzclonbd sugerencias [ ¢ vinculzcionhd beneficiarios
it [dSugerencias - int{11) i idbeneficiarios - int(10)
& nomoreApe - varchar{100) | | @ beneficiaio : varchan(200)
& emailCon : varchar(30) & descripcion - varchar(300)
3 telefonaCon: in(20)  foto - varchar(100)
o sugerenciaCon - varchar200) | | y cantdad - int(20)

7 fecha - datetime

@ lugar - varchar(100)

A widProyecto n{1)

1 & vinculacontd proyectosdesarrollados
1 idPD - inf{11)

7 fiuloPD - varchar(300)

g urlPD - varchar(300)

g introduccionPD : varchar(300)

¢ introduccionFotoPD - varchar(300)
1 finalidadPD : varchar(300)

¢ finalidadFotoPD : varchar(300)

¢ definatariosPD  varchar(300)

2 senvicloPD : varchar(300)

7 acfividaesPD : varchar(300)

¢ fechaPD : varchar(300)

g recursosPD : varchar(300)

4 presupuestoPD - varchar(300)

¢ resutadosPD  varchar(300)

¢ resutadosFatosPD - varchar 300)
g ArchivoPD - varchar(300)

& vinculzcionbd noticias
 idNaticias : int(11)

i fitulo - varchar(200)

@ Noficia - varchar(200)

| fecha : datetime

g&  vincuconbd convenios
 idConvenios - int 1)
1 insffucion : varchar(200)
4 denomingcion : varchar(200)
7 fechalnicio : date
¢ fechaCaducidad - varchar(200)

| & estadoConvenio - varchar(30)

4 4 proyectoPertenece : in11)

¢ archivoConvenios - varchar(200)
4 cicloacademicoConvenio - varchar(100)

Figura 8. Modelo ldgico.

Mediante los casos de uso a detalle se presenta cada uno de los procesos que debe cumplir el

sistema web de procesos de Vinculacion con la Sociedad de la Carrera de Sistemas de

Informacion, en los cuales presenta los flujos principales y flujos alternativos.
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Tabla 19. Diagrama de detalles de subir informacion personal

N° Ccuoo1

Nombre: Subir Informacion Personal
Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 02/11/2019

Descripciones: Permite subir informacion de docentes y estudiantes cuando el

administrador haya iniciado sesion

Actores: Administrador

Precondiciones: El administrador debe iniciar sesion para poder subir la informacion

personal

Flujos Principales:

1.- El administrador selecciona la opcion subir informacion

2.- El Sistema presenta el formulario de subir informacion

3.- El administrador ingresa datos y presiona guardar

4.- El sistema presenta la interfaz de datos de la informacion personal

5.- El administrador visualiza datos de la informacion personal registrada y continua

6.- El administrador si desea edita busca o elimina

7.- El sistema presenta la peticion seleccionada

8.- El administrador realiza la accion de editar eliminar , buscar y guarda

9.- El sistema presenta la pantalla principal exitosamente

Flujos Alternativos: Campos Vacios, autenticacion incorrecta

1.- El sistema indica que se deben llenar todos los campos para poder ingresar datos en la

misma

2.- El sistema pide ingresar solo nimeros o letras

3.-El sistema indica que ingrese correctamente nuevamente

Postcondiciones

Subir datos de informacién personal fue realizado correctamente
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Tabla 20. Diagrama de detalles de subir proyectos

N° Cu002

Nombre: Subir informacién Proyectos
Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 05/11/2019

Descripciones: Permite subir proyectos de redisefio y de la carrera el administrador haya

iniciado sesion

Actores: Administrador

Precondiciones: El administrador debe iniciar sesion para poder subir los proyectos

Flujos Principales:

1.- El administrador selecciona la opcién subir informacion proyectos

2.- El sistema presenta el formulario de subir informacion proyectos

3.- El administrador sube proyectos y presiona guardar

4.- El sistema presenta la interfaz de subir proyectos

5.- El administrador visualiza proyectos registrados y continua

6.- El administrador si desea edita busca o elimina

7.- El sistema presenta la peticidn seleccionada

8.- El administrador realiza la accion de editar eliminar , buscar y guarda

9.- El sistema presenta la pantalla principal exitosamente

Flujos Alternativos: Campos Vacios, autenticacion incorrecta

1.- El sistema indica que se deben llenar todos los campos para poder ingresar datos en la

misma

2.- El sistema pide ingresar solo nimeros o letras

3.-El sistema indica que ingrese correctamente nuevamente

Postcondiciones

Subir informacion proyectos fue realizado correctamente
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Tabla 21. Diagrama de detalles de subir informacion de beneficiarios

N° Cu003

Nombre: Subir informacion de beneficiarios
Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 07/11/2019

Descripciones: Permite subir informacidn de beneficiarios el administrador haya iniciado

sesion

Actores: Administrador

Precondiciones: El administrador debe iniciar sesion para poder subir informacion de

beneficiarios

Flujos Principales:

1.- El administrador selecciona la opcidn subir informacién de beneficiarios

2.- El sistema presenta el formulario de subir informacion de beneficiarios

3.- El administrador sube informacion de beneficiarios y presiona guardar

4.- El sistema presenta la interfaz de subir informacion de beneficiarios

5.- El administrador visualiza informacion de beneficiarios registrados y continua

6.- El administrador si desea edita busca o elimina

7.- El sistema presenta la peticion seleccionada

8.- El administrador realiza la accion de editar eliminar , buscar y guarda

9.- El sistema presenta la pantalla principal exitosamente

Flujos Alternativos: Campos Vacios, autenticacion incorrecta

1.- El sistema indica que se deben llenar todos los campos para poder ingresar datos en la

misma

2.- El sistema pide ingresar solo nimeros o letras

3.-El sistema indica que ingrese correctamente nuevamente

Postcondiciones

Subir informacién de beneficiarios fue realizado correctamente

Nota: Observar la continuacion de casos de uso a detalle en la seccion de anexos.

5.4.5. Diagramas de Secuencia
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e Subir Informacion Personal

Interfaz Slslema BROD
Adminigtrador } } }
[ [ \
\ \ [
1: Ingresa al Sistema } } }
’U 2 Envia peticen N‘ }
\ [
\ [ [
[ [ \
\ \ [
L“ 3 Devuelve peticion } }
4 Mueskra pagina de Inicio } }
L \ \
[ [ [
| | |
5: Selecciona infomacion | \ \
i g \ \
6 Envia Peticion | |
1. Envia Datos }
8 Sube infomacion
T \
| | 4 Devuelve Datos
| i)
\
\ [
| 10 Recbe Pefin | |
[
[
11: Visualza Infomacion }
\
[ [
| | |
T T T
i | | |
\ [ [
12: Envia Comentario | } }
N : |
{ 13: envia peficion | |
}D |
[
| | |
14: Ejecuta Peticion
[ [ [
\ q
} 15 Guarda Datos
[
\
\
\ [
} 16: Llena todo ke Campos }
\ 4
\
‘ 17: Devuelve Peticion
18 Ingresa todos los Campos
A
\ L
\ \
\ [ [
i \ \ \

Figura 9. Diagrama de secuencia subir informacion personal.
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Subir informacién proyectos

18: Ingresa lodos los Campas

17: Devuelve Pelicion

% vz Sdama )
Administrador I } I
| \ |
| \ |
1:Ingresaal Sislema I } I
’U 2 Envia paticon N‘ I
\ |
| | |
| \ |
| | |
3: Devuehve paticion } I
4 Muesira pagina de Inici } I
\ |
| \ |
| | |
5 Selecciona el proyecto | \ |
6 Envia Peticion } I
7. Envia Datos I
\
| \ 9 Devuelve Datos
| i)
|
| |
| Ofetoin | |
|
|
11: Visualiza Provecto
¢ |
| |
| | |
T T T
- | | |
| \ |
12 Emvia Comentario | } I
! | |
{ 13 emia paticion \ |
|
gl |
| | |
14 Ejpcuta Peficion
| [ |
| g
|
|
|
|
| |
I 16: Llena todo bos Campos I
|
|

I

Figura 10. Diagrama de secuencia subir proyectos.
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e Subir informacién de beneficiarios

% erfz Sigema 860D

Admm_glradm

[
|
|
|
|
|
’U 2 Envia etcon )IL
|
|
|

1:Ingresa al Sistema

4 Devuele peticion

3: Muestra pagina de Inicio

5: Selecciona infomnacion

8: Sube Informacion

9: Devuetve Dalos

|
|
|
|
6: Envia Peticion
7. Envia Datos
|
|
|
|
|
|

—— g

10: Recibe Datos :
|
|

11: Muestra Informacion |
¢ |
| |
| | |
i i 1
ot | | |
| | |
12: Envia Comentario ' : :
8 | |
{ 13 envia peticion )ti] i
|
|
| |
| | 14 Egcut Pelion |
|
: 15: Guarda Dalos
|
|
|
| |
: 16: Llena todo kos Campos :
|
|
I 17: Devuehve Petcion
,{ 18: Ingresa todos los Campos
i i i

Figura 11. Diagrama de secuencia subir informacién de beneficiarios
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e Subir informacién convenios

Interfaz Sistema BBOD
Adminibador } } }
\ \ \
\ \ \
1: Ingresa ol Sstema } } }
2 Enia petic \ |
T mia peticion . ‘
\ i |
\ \ \
\ \ \
3 Devuetve peficion } }
4 Mugsira pagina de niclo } }
\ \
[ \ \
| | |
5: Selecciona Convenio | \ \
£ Envia Peficion } }
4 |
7. Envia Dalos |
\
| | 4 Devuelve Dalos
| d
| i
| 10 Rece Das | |
\
\
11: Visualza Convenio }
\
| |
1 ! |
T T T
el \ \ \
\ \ \
12: Envia Comantaric } } }
1 1
13, envia paticion \ \
bﬁ |
\
| |
| 14: gjecula pelicion Al

18:ingresa todos los campos

17: devuelve peticion

16 llena todo los campos

Figura 12. Diagrama de secuencia subir informacion convenios

Nota: Observar la continuacion del diagrama de secuencia en la seccion de anexos.
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5.4.6. Diagrama de actividades

Subir informacion personal

ADMINISTRADOR

INTERFAZ

BBDD

Gy

Ingreso de datos

Envia datos

( Indica autenticarse )

| Recibe datos |

Y

Datos incorrectos

Selecconasubir )|

informacion

(Muestra pagina de inicio }
-

>{ Valida datos |
\

Bl

Ingreso al
sistema

\( i \ Guardar datos
/uﬁd’@ 7
Campos vacios
i
- Datos ingresados
Muestra subir hfo:macion)\

Final

Figura 13. Diagrama de actividades subir informacion personal.
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Subir informacién proyectos

ADMIMSTRADCR INTERFAZ BEOD

t Inicio
(Salacdnm opcion inicio sesion ]—

Ingreso de datos L”P [ndica autenticarse

Datos incorrectos

Ei

[Mmtraﬂmdﬂiriﬂh }@

\T/

(Sﬂmm subir proyectos

\7

Campos vacios

e

Final

Figura 14. Diagrama de actividades subir informacion proyectos.
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Subir informacion de beneficiarios

ADMIMSTRADOR INTERFAZ BEDD
t Inicio
Muestra pagina logeo
(Ealacdnm opcidn inicio sesion }
Ingreso da datos bl"“ Indica autenticarse
Envia datos |
J —»| Reciba datos - Valida datos
Datos incorrectos

Selecciona subir informacion
beneficarios

—(mm pagina de inicio je

> Racibe datos

=

Bi

Ingreso al
sistema

i

Guardar datos

L

Campos vacios

i

@
F
3

Figura 15. Diagrama de actividades subir informacion beneficiarios
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e Subir informacién convenios

ADMINISTRADCR INTERFAZ BEDD

$ Inicio
(Eﬂdacdum opcion inicio sesion

Ingreso de datos Indica autenticarse

L

Envia datos }r it \I

Datds incorrectos

\

| (e

/
8 8
Ingresa datos —= Recibe datos
T) Campospvacios

Figura 16. Diagrama de actividades subir informacion convenios
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Nota: Observar la continuacién del diagrama de actividades en la seccién de anexos.

5.4.7. Diagramas de Arquitectura

a1l

Bases de Datos

efou v

Administrador

Visitante

Figura 17. Diagrama de arquitectura.

5.5. Metodologia de Desarrollo SCRUM

En esta se trabaj6 con la metodologia agil la cual nos permitié determinar los sprints.
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5.5.1. Definicion de Roles

Tabla 22. Definicion de Roles SCRUM.

Es la persona encargada de trasmitir los  Las desarrolladora
requerimientos del cliente, la voz del

usuario, quien mantiene reuniones

constantes con el mismo.

Lider del proyecto quien ayuda y guiaa La Directora de Carrera
desarrollar de una buena manera todos

los requerimientos establecidos. En este

caso serd un docente de la carrera de

Ingenieria en Informatica y Sistemas

Computacionales.

Product Owner

SCRUM Master

Encargados de desarrollar el sistema Las desarrolladoras

web.
Scrum Team

En esta metodologia nos permite desarrollar Sprint o més conocidos como lteraciones los cuales
tomaron el tiempo de dos o tres semanas, estos Sprint se obtuvo gracias a las reuniones que se
han mantenido con el usuario, esta actividad fue desarrollada por el Product Owner, y el
SCRUM Master quienes se comunican con el cliente y se obtiene resultados para planificar

cada iteracion con sus respectivas tareas.

5.5.2. Proceso

e Determinar el Product Backlog

Son las funcionalidades o acciones que el cliente establece, esta accién la realiza el Product
Owner, se debe establecer una estimacion para determinar cual requerimiento es el maés

importante y tiene mayor relevancia para el cliente.

Tabla 23. Valores para la Estimacion.

Baja importancia 1
Poco importancia 2

Importante 3

Muy Importante 4
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Tabla 24. Product Backlog.

Los usuarios pueden registrarse en la pagina web.

El administrador sube informacién los proyectos.

El usuario puede aportar en los proyectos.

El administrador puede subir informacion a seccion noticias.
El administrador puede subir informacion convenios.

El administrador puede subir informacion de beneficiarios.

El administrador puede subir informacion de docentes y estudiantes

N W W W NN W DN

El administrador puede ver notificaciones tanto de proyectos aportados por
los usuarios
El administrador puede ver el listado de usuarios 1

e Refinamiento el Product Backlog
¢+ Subir informacion personal
¢+ Subir informacién proyectos
¢+ Subir informacion beneficiarios
++ Subir informacion convenios
¢+ Actualizar seccion noticias
¢+ Ver notificaciones
% Registrarse iniciar sesion
% Ver informacién convenios
% Ver informacion proyectos Ingenieria en Informatica y sistemas Computacionales
% Ver informacion proyectos Sistemas de la Informacion
% Ver informacion practica pre profesionales
++ Subir informacion proyectos realizados
% Ver informacion proyectos realizados

Tabla 25. Valores para priorizar.

Poca importancia

Mucha importancia 1
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» . . Subir , Actualizar )
Subir informacion | Subi . .. |Subir . Ver
informacion , seccion -
personal provectos .. |convemnios .. notificaciones
beneficiarios noticias
Subir informacion personal 1 1 1 0 1
Subir proyectos 1 1 1 1 0
Subir informacion beneficiarios 0 1 1 1 1
Subir convenios 1 1 1 1 1
Actualizar seccion noticias 1 0 1 0 1
Ver notificaciones 0 0 0 0 0
Registrarse iniciar sesion 1 0 0 1 0 1
Ver convenios 0 0 1 0 1
Ver proyectos de redisefio 1 1 0 1 0 0
\y :
ef Ifur.O}ectL?ns Ingemtena  en : : 0 0 : |
Infommatica o gistemag
v rectos  Sist de 1
er prn.}lec os Sistemas de laf, | 0 0 0
Informacion
Ver practica pre profesionales 1 0 1 1 0 1
Figura 18. Priorizacion parte 1
Ver proyectos
Ingenieria en |, . .
. . . ... Ver proyectos| Ver practica
Eegistrarse |Ver Ver proyvectos|Informatica v | ..
L .. . - . < |Sistemas de la]pre TOTAL
wuCiar ses101 | COoNnVernos de redisefio s1stemas . .
. Informacion  |profesionales
Computacion
ales
1 0 0 1 1 1 8
1 1 1 1 1 1 10
1 1 1 0 1 0 8
1 1 1 1 1 1 11
0 1 0 0 0 0 4
1 1 1 1 1 1 6
0 1 1 1 1 7
0 1 1 1 0 6
0 1 0 1 0 3
0 1 1 0 1 7
1 1 0 1 1 6
1 0 0 0 0 5

Aqui realizar priorizacion

Resultados

Figura 19. Priorizacion parte 2
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Tabla 26. Estimacion de la priorizacion.

Subir informacién personal 8
Subir informacién proyectos 10
Subir informacién de beneficiarios 8
Subir informacién convenios 11

Actualizar seccion noticias
Ver notificaciones

Ver informacion convenios
Ver informacidn proyectos de redisefio

Ver informacion proyectos Ingenieria en
Informatica y sistemas Computacionales

4
6
Registrarse iniciar sesion 7
6
5
7

Ver informacion proyectos Sistemas de la 6
Informacion

Ver informacién préactica pre profesionales 5

Subir informacién proyectos realizados 6

Ver informacién proyectos realizados 6
Estimacion

Cada iteracion se establecio por la experiencia de expertos con la que cuenta los integrantes del

grupo.

Tabla 27. VValores de estimacion.

Subir informacién personal

Subir informacion proyectos

Subir informacion de beneficiarios

Subir informacién convenios

Actualizar seccion noticias

Ver informacion notificaciones
Registrarse iniciar sesion

Ver informacién convenios

Ver informacién proyectos de redisefio
Ver informacidn proyectos Ingenieria en Informética
y sistemas Computacionales

Ver informacién proyectos Sistemas de la
Informacion

Ver informacion practica pre profesionales

Subir informacion proyectos realizados
Ver informacidn proyectos realizados
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2 SEMANAS

3 SEMANAS
1 SEMANA
2 SEMANAS
1 SEMANA
2 DIAS

2 DIAS

2 SEMANAS
2 SEMANAS
1 SEMANAS

1 SEMANAS

1 SEMANAS

2 DIAS
2 DIAS

ALTA
ALTA
ALTA
ALTA
BAJA
MEDIA
MEDIA
MEDIA
MEDIA
MEDIA

MEDIA

MEDIA
MEDIA
MEDIA



Definicion de las Iteraciones (Sprints)

e Historias de Usuario

Tabla 28. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 1 | Actor: Administrador
Nombre de Historia: Subir informacion personal de docentes y estudiantes

Prioridad de negocio: Alta Riesgo: Logica

Puntos estimados: 2 Semanas Iteracion asignada: 1

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al administrador subir informacion personal de los docentes y
estudiantes en proyectos de Vinculacion.

Observaciones

Tabla 29. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 2 | Actor: Administrador
Nombre de Historia: Subir informacion proyectos de Vinculacién con la Sociedad
Prioridad de negocio: Alta Riesgo: Ldgica
Puntos estimados: 3 Semanas Iteracion asignada: 2

Programador: Maria Solano

Descripcién: Permite al administrador subir proyectos personal de los docentes y
estudiantes en proyectos de Vinculacion.

Observaciones

Tabla 30. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 3 | Actor: Administrador
Nombre de Historia: Subir informacion beneficiarios de Vinculacion con la Sociedad
Prioridad de negocio: Alta Riesgo: Ldgica

Puntos estimados: 1 Semanas Iteracion asignada: 2

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al administrador subir informacion de los diferentes
beneficiarios de Vinculacion.

Observaciones

Tabla 31. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 4 | Actor: Administrador
Nombre de Historia: Subir Convenios

Prioridad de negocio: Alta Riesgo: Logica
Puntos estimados: 2 Semanas Iteracion asignada: 2

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al administrador subir convenios, asi como informacion de
Vinculacién.

Observaciones
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Tabla 32. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 5 | Actor: Administrador

Nombre de Historia: Actualizar seccion noticias referente a Vinculacion con la
Sociedad

Prioridad de negocio: Alta Riesgo: Ldgica

Puntos estimados: 1 Semanas Iteracion asignada: 5

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al administrador actualizar seccion noticias sobre los
acontecimientos de vinculacién con la sociedad, asi como también la edicion y la
eliminacion.

Observaciones

Tabla 33. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 6 | Actor: Administrador

Nombre de Historia: Revisar notificaciones de proyectos enviados referente a
Vinculacion con la Sociedad

Prioridad de negocio: Alta Riesgo: Ldgica

Puntos estimados: 2 Dias Iteracion asignada: 6

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al administrador visualizar seccion noticias sobre los
acontecimientos de vinculacién con la sociedad, asi como también la edicion y la
eliminacion.

Observaciones

Tabla 34. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 7 | Actor: Usuario
Nombre de Historia: Revisar notificaciones de aceptacion de proyectos enviados.
Prioridad de negocio: Media Riesgo: Ldgica
Puntos estimados: 2 Dias Iteracion asignada: 7

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al usuario registrarse en la pagina web

Observaciones

Tabla 35. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 8 Actor: Usuario
Nombre de Historia: Visualizar convenios referente a Vinculacion con la Sociedad
Prioridad de negocio: Media Riesgo: Logica
Puntos estimados: 2 Semanas Iteracion asignada: 7

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al usuario ver los convenios subidos por el administrador
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Observaciones

Tabla 36. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 9 | Actor: Usuario
Nombre de Historia: Visualizar proyectos referente a Vinculacion con la Sociedad
Prioridad de negocio: Media Riesgo: Logica
Puntos estimados: 2 Semanas Iteracion asignada: 9

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al usuario ver los proyectos subidos por el administrador

Observaciones

Tabla 37. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 10 | Actor: Usuario

Nombre de Historia: Visualizar proyectos referente a Ingenieriay sistemas
Computacionales

Prioridad de negocio: Media Riesgo: Ldgica

Puntos estimados: 3 Semanas Iteracion asignada: 10

Programador: Maria Solano

Descripcién: Permite al usuario ver los proyectos subidos por el administrador

Observaciones

Tabla 38. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 11 | Actor: Usuario
Nombre de Historia: Visualizar proyectos referente a Sistemas de Informacién
Prioridad de negocio: Media Riesgo: Logica
Puntos estimados: 2 Semanas Iteracion asignada: 11

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al usuario ver los proyectos subidos por el administrador

Observaciones

Tabla 39. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 12 | Actor: Usuario
Nombre de Historia: Visualizar proyectos referente a Vinculacion con la Sociedad
Prioridad de negocio: Media Riesgo: Logica

Puntos estimados: 2 Semanas Iteracion asignada: 12

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al usuario ver las practica pre profesional

Observaciones
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Tabla 40. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 13 | Actor: Usuario
Nombre de Historia: Visualizar proyectos de Vinculacion

Prioridad de negocio: Media Riesgo: Logica

Puntos estimados: 2 Dias Iteracion asignada: 13

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al usuario ver los proyectos existentes

Observaciones

Tabla 41. Historia de usuario.

Historia de usuario

Numero: 14 | Actor: Usuario

Nombre de Historia: Visualizar proyectos desarrollados en Vinculacion con la Sociedad
Prioridad de negocio: Media Riesgo: Logica

Puntos estimados: 2 Dias Iteracion asignada: 14

Programador: Maria Solano

Descripcion: Permite al usuario ver los proyectos realizados por los estudiantes

Observaciones

Ejecucion de la Iteraciones
Tabla 42. Iteracion 1.

Artefactos Entregables fase de elaboracion | Comienzo | Aprobacion
iteracion 1: Duracion de 2 semanas

Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso | Semana 1 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso | Semana 1 | Aprobado
Anélisis

Disefio Semanal | Aprobado
Modelo de datos Semana 2 | Aprobado
Implementacion

Inicio sesién Semana 2 | Aprobado
Afadir datos Semana 2 | Aprobado
Guardar datos Semana 2 | Aprobado
Ver informacion Semana 2 | Aprobado
Pruebas

Caso de pruebas funcionales | Semana 2 | Aprobado
Despliegue

Modelo de despliegue Semana 2 | Aprobado
Gestion de cambios y configuracion Durante todo el proyecto
Gestion de proyectos

Plan de desarrollo del sistema | Semana 2 | Aprobado
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| Ambiente | Durante todo el proyecto
Tabla 43. Iteracion 2

Artefactos Entregables fase de elaboracion | Comienzo | Aprobacion
iteracion 2: Duracion de 3 semanas
Modelo de Negocio
Modelo de casos de uso | Semana 2 | Aprobado
Requisitos
Especificacion de los casos de uso | Semana 2 | Aprobado
Anélisis
Disefio Semana 3 | Aprobado
Modelo de datos Semana 3 | Aprobado
Implementacion
Inicio sesion Semana 3 | Aprobado
Afadir datos Semana 3 | Aprobado
Guardar datos Semana 3 | Aprobado
Ver informacién Semana 4 | Aprobado
Pruebas
Caso de pruebas funcionales Semana 4 | Aprobado
Despliegue
Modelo de despliegue Semana5 | Aprobado
Gestion de cambios y configuracion Durante todo el proyecto
Gestion de proyectos
Plan de desarrollo del sistema Semana5 | Aprobado
Ambiente Durante todo el proyecto

Tabla 44. Iteracion 3

Artefactos Entregables fase de elaboracion Comienzo | Aprobacion
iteracion 3: Duracion de 1 semanas

Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso | Semana 6 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso | Semana 6 | Aprobado
Andlisis

Disefio Semana 6 | Aprobado
Modelo de datos Semana 6 | Aprobado
Implementacion

Afadir datos Semana 6 | Aprobado
Guardar datos Semana 6 | Aprobado
Ver informacién Semana 6 | Aprobado
Pruebas

Caso de pruebas funcionales | Semana 6 | Aprobado
Despliegue

Modelo de despliegue Semana 6 | Aprobado

Gestion de cambios y configuracion

Durante todo el proyecto

Gestion de proyectos
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Plan de desarrollo del sistema Semana 6 | Aprobado

Ambiente Durante todo el proyecto
Tabla 45. Iteracion 4

Artefactos Entregables fase de elaboracion Comienzo | Aprobacion

iteracion 4: Duracion de 2 semanas

Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso | Semana 7 | Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso | Semana 7 | Aprobado
Anélisis

Disefio Semana 7 | Aprobado
Modelo de datos Semana 7 | Aprobado
Implementacion

Inicio sesion Semana 7 | Aprobado
Afadir datos Semana 7 | Aprobado
Guardar datos Semana 7 | Aprobado
Ver informacion Semana 8 | Aprobado
Pruebas

Caso de pruebas funcionales | Semana 8 | Aprobado
Despliegue

Modelo de despliegue Semana 8 | Aprobado
Gestion de cambios y configuracion Durante todo el proyecto
Gestion de proyectos

Plan de desarrollo del sistema Semana 8 | Aprobado
Ambiente Durante todo el proyecto

Inspeccion y adaptacion

En esta etapa se detalla todas las reuniones que se generan en la metodologia SCRUM, las

mismas que se realizan para la comunicacion entre los miembros del equipo y el cliente.

Tabla 46. Reunidn de Planificacion 1

Fecha: 11 de Octubre del 2019

Hora Inicio: 14:00 pm

Participantes de la reunién

Cliente Directora de la Carrera de Sistemas de
Informacién

Product Owner La investigadora Daniela Coque

Scrum Master Directora de la Carrera de Sistemas de
Informacioén
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Team Las investigadoras

Puntos a Tratar
Recoleccion de Historias de Usuario

El cliente pone a consideracion todo lo que desea en el sistema, se procede a la recoleccion de
las historias y de esta manera el team se pone de acuerdo para dar solucion a los requerimientos

necesarios para el desarrollo del software.
Hora Culminacién: 15:00 pm

Tabla 47. Reunion de Planificacion 1

Fecha: 15 de Octubre del 2019
Hora Inicio: 15:00 pm
Participantes de la reunién
Product Owner Daniela Coque
Scrum Master Directora de la Carerra
Team Daniela Coque — Maria Solano

Tareas por cada Sprint
Tiempo de ejecucion

El tema se pone a consideracién de todos los Sprints, en este caso tenemos 14 Sprints que se
definid segun las historias de usuario, por cada requerimiento se establece las tareas, para esto
se toma en cuenta las experiencias de los expertos y teniendo en cuenta que se realizaran de la

mejor manera. Las tareas se descompondran en pequefias treas que se desarrolla en un dia.

También se tuvo en cuenta los tiempos que se tomara realizar cada iteraion que es lo que ara
cada dia. Al final de la reunion cada miembro del team tiene su Sprints designado y con cada

tarea a realizar.
Hora Culminacion: 17: 00 pm

Tabla 48. Reunion de Planificacion 1

Fecha: 25 de Octubre del 2019

Hora Inicio: 15:00 pm
Participantes de la reunion

Product Owner Daniela Coque
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Scrum Master Directora de la Carrera
Team Daniela Coque — Maria Solano

En esta reunién se pone al frente el Product Owner, quien se encarga de revisar todos los

avances del Sprint.

Para esto se hace unas preguntas.
¢Qué es lo hice?

¢Qué es lo que estoy haciendo?

¢Qué es lo que piensa hacer después?

Para esto se tomd en cuenta la utilizacion del metido de Kanban ya que este nos ayuda a definir
como se encuentra los avances realizados, también los miembros del Team ponen a

consideracién todos los problemas que se hayan generado, el Team da una solucién.

Hora Culminacién: 17:00 pm
Tabla 49. Reunidn de Planificacion 1
Fecha: 29 de Noviembre del 2019
Hora Inicio: 15:00 pm

Participantes de la reunién

Product Owner Daniela Coque
Scrum Master Directora de la Carrera
Team Daniela Coque — Maria Solano

Iteraciones propuestas: # 2

En esta reunion se pretende ver avances en torno al sistema, las acciones que permitieron
desarrollar las iteraciones y poder repetirlas en las que se encuentren problemas. Se presentan

tres puntos en general.
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Aciertos: Que este culminado la iteracion correctamente.
e Subir proyectos
Errores: Que errores obtuvieron en el desarrollo del sistema.
e Base de datos
Soluciones: Como puede mejorar el funcionamiento del sistema.
e EIl Scrum Master solicita que revise bien las relaciones de las tablas.
Hora Culminacién: 17:00 pm
5.5.3. Plan de Pruebas

En esta parte se ponen a consideracion las funcionalidades y deben superar la prueba de
funcionamiento, para ellos se utilizdé el modelo de casos de prueba que contienen objetivo,

alcance y casos de prueba.

Plan de Pruebas: Objetivo, alcance, casos de prueba.
Nota: Revisar el plan de pruebas en la seccion de anexos.
6. PRESUPUESTO Y ANALISIS DE IMPACTOS.

6.1. Presupuesto

En este se presentan los gastos invertidos durante el desarrollo el proyecto, es decir servicios
0 derechos adquiridos.

6.1.1. Recursos Humanos

A continuacion, se detallan los recursos humanos que interfieren en el desarrollo del sistema

web de la propuesta tecnoldgica.

Tabla 50. Recursos Humanos.

Ing. Msc Mayra Susana Alban Taipe Tutor de proyecto

Daniela del Pilar Coque Sandoval Desarrolladora
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Maria Alexandra Solano Guanoluisa Desarrolladora

6.1.2. Recursos Materiales
e Papel bond
e Lapices
e Esferos
e Impresiones
e Carpetas
e Empastados
e Copias laser
6.1.3. Recursos tecnologicos
e Internet

e Computadoras

Equipos 2 $900.00 $1.800
Computadoras
Horas Internet 7 $22.40 $156.50
Horas de luz eléctrica 80 Horas $0.20 $16.00
Esferos 5 $0.50 $2.50
Resma de Papel 2 $4.00 $8.00
Impresiones 250 $0.10 $25.00
Copias 450 $0.03 $13.50
Anillado 5 $1 $5.00
Total $2026.80

6.1.4. Consumos Directos

Tabla 51. Gastos directos.

6.1.5. Consumos Indirectos

Tabla 52. Gastos indirectos.

Alimentacion 50 $2.00 $100.00
Trasporte 50 $1.00 $50.00
Comunicacion 90 minutos $0.15 $13.50
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Total $163.50

6.1.6. Gastos totales

Tabla 53. Gastos totales

Consumos D. $2026.80
Consumos I. $ 163.50
Total Final $2190.30

Tabla 54. Célculos de punto de fusidn sin ajustar.

Entrada externa (EI) 1*3 PF 2*4 PF 3*6 PF 29
Salida externa (EO) 1*4 PF 2*5 PF 1*7 PF 21
Consulta externa (EQ) 3 PF 4 PF 3*6 PF 18
Archivo logico interno (ILF)  1*7 PF 3*10 PF 4*15 PF 90
Archivo de interfaz externo SPF 7PF 10PF 0
(EIF)

PFSA 158

Tabla 55. Factor de ajuste.
Comunicacién de datos
Procesamiento distribuido
Objetivo de rendimiento
Configuracion de equipamiento
Tasa de transacciones
Entrada de datos en linea
Interface con el usuario
Actualizaciones en linea
Procesamiento complejo
Reusabilidad del codigo
Facilidad de implementacion
Facilidad de operacion
Instalaciones multiples
Facilidad de cambio
Factor Ajuste
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PFA: Puntos de funcion ajustados
-PFA: PFSA*[0.65+(0.01*factor de ajuste)]

-PFSA: Puntos de funcion sin ajustar



-PFA: Puntos de funcion ajustado
-PFA: 158*[0.64+(0.01*35)]
-PFA: 158*[0.65+0.35]

-PFA: 158*1
-PFA: 158
Tabla 56. Comparacion de lenguaje de programacion.
Ensamblador 25 300
Cabol 15 100
Lenguaje de cuarta generacion 8 20

-H/H: PFA9Horas PF Promedio
-H/H: 158*8
-H/H: 1.264 Horas Hombre
-4 horas diarias
-1 mes: 20 dias (5 dias semanalmente)
-Desarrolladores: 2
1.264/2: 632 horas (Duracion del proyecto en horas)
632/5: 126.4 dias de trabajo
1264/20: 6.32 meses para desarrollar el software con 4 horas de trabajo con dos
desarrolladores
-Costo:(desarrolladores*duracion en meses* sueldo) + Otros costos
-Costo: 5056+2190.3
-Costo: $7246.3

6.2. Andlisis de Impacto

6.2.1. Impacto social

La implementacion del sistema web de procesos aportara como pagina informativa, la cual
estara a disposicion de todo el pablico que requiera informacion basica sobre la Vinculacion
con la Sociedad que se realiza en la Carrera de Sistemas de Informacion de esta manera ayudara

a presentar la informacion de convenios y de todos los proyectos realizados.

6.2.2. Impacto Tecnoldgico
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Los impactos técnicos es a traves del desarrollo del sistema facilitando al acceso de nuevas
tecnologias como es el sistema web el cual permitira mejorar la comunicacion entre docentes,
estudiantes y usuarios, dando una mayor informacion de las actividades que se realizan en dicha

pagina.
6.2.3. Impacto Econémico

Mediante la utilizacion de herramientas de ultima tecnologia se trabaja con software de
licencias libres, lo cual no implica gasto alguno, sin embargo, se toma en cuenta el presupuesto

establecido por los desarrolladores del sistema web.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1. Conclusiones

La revision de literatura, permitié la construccién del marco teérico misma que se
realizd6 mediante una investigacion apropiada de fuentes bibliograficas, en el cual se
encontrd informacidn relevante para la documentacion y el desarrollo del sistema web

con los requerimientos proporcionados.

El uso de la metodologia Scrum ayud6 a mantener una estructura ordenada para la
construccion del sistema web, obteniendo las especificaciones de requerimientos del
sistema por parte de los usuarios, logrando obtener las funcionalidades priorizadas del

sistema web.

Se cumplié con el plan de pruebas comprobando cada una de las funcionalidades del
sistema web y obteniendo resultados confiables y Optimos para los procesos

desarrollados.

7.2. Recomendaciones

Si a futuro se desea mejorar el sistema web es mejor realizar nuevos modulos de acuerdo
a las nuevos requerimientos, para ello se debe tener una nueva entrevista con los
coordinadores de Vinculacion con la Sociedad.

Continuar con el desarrollo del sistema web y su perfeccionamiento con nuevas
funcionalidades al sistema.

Para futuras actualizaciones que se implemente en el sistema web desarrollado por

medio de la propuesta tecnologica se utilizar los respectivos manuales.
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9. ANEXOS

Anexo 1. Diagrama de detalles de subir convenios

N° Cuo04

Nombre: Subir convenios

Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 07/11/2019

Descripciones: Permite subir convenios el administrador haya iniciado sesion

Actores: Administrador

Precondiciones: El administrador debe iniciar sesion para poder subir convenios

Flujos Principales:

1.- El administrador selecciona la opcion subir convenios

2.- El sistema presenta el formulario de subir convenios

3.- El administrador sube convenios y presiona guardar

4.- El sistema presenta la interfaz de subir convenios

5.- El administrador visualiza informacion de convenios y continua

6.- El administrador si desea edita busca o elimina

7.- El sistema presenta la peticion seleccionada

8.- El administrador realiza la accion de editar eliminar , buscar y guarda

9.- El sistema presenta la pantalla principal exitosamente

Flujos Alternativos: Campos Vacios, autenticacién incorrecta

1.- El sistema indica que se deben llenar todos los campos para poder ingresar datos en la

misma
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2.- El sistema pide ingresar solo nimeros o letras

3.-El sistema indica que ingrese correctamente nuevamente

Postcondiciones

Subir convenios fue realizado correctamente

Anexo 2. Diagrama de detalles de actualizar seccion noticias

N° CU005

Nombre: Actualizar seccion noticias
Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 09/11/2019

Descripciones: Permite actualizar seccion noticias el administrador haya iniciado sesion

Actores: Administrador

Precondiciones: EIl administrador debe iniciar sesion para actualizar seccidn noticias

Flujos Principales:

1.- El administrador selecciona la opcidn actualizar seccion noticias

2.- El Sistema presenta el formulario de actualizar seccion noticias

3.- El administrador actualizar seccidn noticias y presiona guardar

4.- El sistema presenta la interfaz de actualizar seccién noticias

5.- El administrador visualiza informacion actualizar y continua

6.- El administrador si desea edita busca o elimina

7.- El sistema presenta la peticion seleccionada

8.- El administrador realiza la accion de editar eliminar , buscar y guarda

9.- El sistema presenta la pantalla principal exitosamente

Flujos Alternativos: Campos Vacios, autenticacién incorrecta

1.- El sistema indica que se deben llenar todos los campos para poder ingresar datos en la

misma
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2.- El sistema pide ingresar solo nimeros o letras

3.-El sistema indica que ingrese correctamente nuevamente

Postcondiciones

Actualizar seccion noticias fue realizado correctamente

Anexo 3. Diagrama de detalles de ver notificacion

N° CuU006

Nombre: Ver notificacion

Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 12/11/2019

Descripciones: Permite ver notificacion el administrador haya iniciado sesion

Actores: Administrador

Precondiciones: El administrador debe iniciar sesion para ver notificacion

Flujos Principales:

1.- El administrador selecciona la opcion ver notificacion

2.- El sistema presenta el formulario de ver notificacion

3.- El administrador ver notificacion y presiona guardar

4.- El sistema presenta la interfaz de ver notificacion

5.- El administrador visualiza ver notificacion

6.- El administrador si desea edita busca o elimina

7.- El sistema presenta la peticion seleccionada

8.- El administrador realiza la accion de editar eliminar , buscar y guarda

9.- El sistema presenta la pantalla principal exitosamente

Flujos Alternativos: Campos Vacios, autenticacion incorrecta

1.- El sistema indica que se deben llenar todos los campos para poder ingresar datos en la

misma
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2.- El sistema pide ingresar solo nimeros o letras

3.-El sistema indica que ingrese correctamente nuevamente

Postcondiciones

ver notificacion fue realizado correctamente

Anexo 4. Diagrama de detalles de registrarse iniciar sesion

N° Cuo007

Nombre: Registrarse iniciar sesion
Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 15/11/2019

Descripciones: Permite al usuario registrarse en el sistema web, y a la vez ingresar al

sistema

Actores: Usuario

Precondiciones: Para iniciar sesion debe estar registrado en el sistema web

Flujos Principales:

1.- El usuario ingresa al sistema

2.- El sistema interfaz presenta la interfaz de registro

3.- El usuario ingresa todos los datos

4.- El sistema guarda y presenta la interfaz para autenticarse

5.- El usuario ingresa su nombre y contrasefia

6.- El sistema presenta la pantalla de inicio

Flujos Alternativos: Campos Vacios, autenticacion incorrecta

1.- El sistema indica que se debe llenar todos los campos para poder registrarse
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2.- El sistema pide ingresar solo nimeros o letras

3.-El sistema indica el nombre y contrasefia no son correctos y permite ingresar nuevamente

Postcondiciones

El registro al sistema e inicio de sesion fue realizado exitosamente

Anexo 5. Diagrama de detalles de ver convenios

N° Cu008

Nombre: Ver convenios

Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 18/11/2019

Descripciones: Permite al usuario y administrador ver los convenios subidos por el usuario

Actores: Usuario, administrador y visitante

Precondiciones: No hace falta a ver iniciado sesién

Flujos Principales:

1.- El usuario, administrador o visitante ingres al sistema web

2.- El sistema web presenta la interfaz de inicio

3.- El usuario, administrador o visitante escoge el convenio

4.- El sistema presenta el convenio seleccionado

5.- El usuario, administrador o visitante puede descargar el archivo

Flujos Alternativos: No hay conexion a internet
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1.- El sistema debe ver convenio el usuario no puede descargar debido a que no hay conexién

al internet

Postcondiciones

Ver convenios fue realizado exitosamente

Anexo 6. Diagrama de detalles de ver proyecto

N° Cu009

Nombre: Ver proyecto de redisefio
Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 22/11/2019

Descripciones: Permite al usuario y administrador ver los proyecto de redisefio subidos por

el usuario

Actores: Usuario, administrador y visitante

Precondiciones: No hace falta a ver iniciado sesién

Flujos Principales:

1.- El usuario, administrador o visitante ingres al sistema web

2.- El sistema web presenta la interfaz de inicio

3.- El usuario, administrador o visitante escoge el proyecto de redisefio

4.- El sistema presenta el proyecto de redisefio seleccionado

Flujos Alternativos: No tiene flujos
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1.- El sistema no tiene flujos

Postcondiciones

Ver proyecto de redisefio fue realizado exitosamente

Anexo 7. Diagrama de detalles de ver proyecto de Ingeria en Informética y sistemas computacionales

N° Cu0010

Nombre: Ver proyecto de Ingeria en Informética y

sistemas computacionales

Autor: Daniela Coque, Maria Solano

Fecha: 24/11/2019

Descripciones: Permite al usuario y administrador ver proyecto de Ingeria en Informatica

y sistemas computacionales subidos por el usuario

Actores: Usuario, administrador y visitante

Precondiciones: No hace falta a ver iniciado sesién

Flujos Principales:

1.- El usuario, administrador o visitante ingres al sistema web

2.- El sistema web presenta la interfaz de inicio

3.- El usuario, administrador o visitante escoge el proyecto de Ingeria en Informatica y

sistemas computacionales

4.- El sistema presenta el proyecto de Ingeria en Informaética y sistemas computacionales

seleccionado

Flujos Alternativos: No tiene flujos
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1.- El sistema no tiene flujos

Postcondiciones

Ver proyecto de Ingeria en Informatica y sistemas computacionales fue realizado

exitosamente

Anexo 8. Diagrama de detalles de ver proyectos de Sistemas de Informacion
N° Cu0011
Nombre: Ver proyectos de Sistemas de Informacién
Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 26/11/2019

Descripciones: Permite al usuario y administrador ver proyectos de Sistemas de

Informacion subidos por el usuario

Actores: Usuario, administrador y visitante

Precondiciones: No hace falta a ver iniciado sesién

Flujos Principales:

1.- El usuario, administrador o visitante ingres al sistema web

2.- El sistema web presenta la interfaz de inicio

3.- El usuario, administrador o visitante escoge ver el “proyecto de Sistemas de Informacion

4.- El sistema presenta el proyecto de ver Sistemas de Informacion
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Flujos Alternativos: No tiene flujos

1.- El sistema no tiene flujos

Postcondiciones

Ver proyecto de Sistemas de Informacion fue realizado exitosamente

Anexo 9. Diagrama de detalles de ver practica pre profesional

N° Cuo0012

Nombre: Ver practica pre profesional
Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 26/11/2019

Descripciones: Permite al usuario y administrador ver practica pre profesional subidos por

el usuario

Actores: Usuario, administrador y visitante

Precondiciones: No hace falta a ver iniciado sesién

Flujos Principales:

1.- El usuario, administrador o visitante ingres al sistema web

2.- El sistema web presenta la interfaz de inicio

3.- El usuario, administrador o visitante escoge ver practica pre profesional

4.- El sistema presenta ver practica pre profesional
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Flujos Alternativos: No tiene flujos

1.- El sistema no tiene flujos

Postcondiciones

Ver practica pre profesional fue realizado exitosamente

Anexo 10. Diagrama de detalles de subir proyectos realizados

N° Cu013

Nombre: Subir convenios

Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 28/11/2019

Descripciones: Permite subir proyectos realizados el administrador haya iniciado sesion

Actores: Administrador

Precondiciones: El administrador debe iniciar sesion para poder subir convenios

Flujos Principales:

1.- El administrador selecciona la opcidn subir proyectos realizados

2.- El sistema presenta el formulario de subir proyectos realizados

3.- El administrador sube convenios y presiona guardar

4.- El sistema presenta la interfaz de proyectos realizados

5.- El administrador visualiza informacion de proyectos realizados

6.- El administrador si desea edita busca o elimina

7.- El sistema presenta la peticion seleccionada

8.- El administrador realiza la accion de editar eliminar , buscar y guarda

9.- El sistema presenta la pantalla principal exitosamente

Flujos Alternativos: Campos Vacios, autenticacion incorrecta
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1.- El sistema indica que se deben llenar todos los campos para poder ingresar datos en la

misma

2.- El sistema pide ingresar solo nimeros o letras

3.-El sistema indica que ingrese correctamente nuevamente

Postcondiciones

Subir proyectos realizados fue realizado correctamente

Anexo 11. Diagrama de detalles de ver proyectos realizados

N° CuU0014

Nombre: Ver proyectos realizados
Autor: Daniela Coque, Maria Solano
Fecha: 29/11/2019

Descripciones: Permite al usuario y administrador ver proyectos realizados subidos por el

usuario

Actores: Usuario, administrador y visitante

Precondiciones: No hace falta a ver iniciado sesién

Flujos Principales:

1.- El usuario, administrador o visitante ingres al sistema web

2.- El sistema web presenta la interfaz de inicio

3.- El usuario, administrador o visitante escoge ver proyectos realizados
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4.- El sistema presenta ver proyectos realizados

Flujos Alternativos: No tiene flujos

1.- El sistema no tiene flujos

Postcondiciones

Ver proyectos realizados fue realizado exitosamente
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Anexo 12. Diagrama de secuencia actualizar seccién noticias

Interfaz Slstema BBOD
Administrador } I }
[ | \
\ | \
1. Ingresa al Sislema } I }
’U 2. Envia peticion | }
g |
\ | \
[ | [
\ | \
3 Devuehve paticion I }
4: Mueslra pagina de Inicio i }
¢ | |
[ | [
| | |
5. Selecciona Noficia | | |
6 Envia Pelicion I }
7 Emvia Datos }
|
\ | & Devuelve Datos
| )
\
\ |
| 10 Rece D | |
\
\
11: Visualza Nolida \
¢ |
[ [
| ! |
T 1 T
£ | | ‘
\ | [
12 Emvia Comentario | I }
g | |
[ 13 envia petiion | \
}D |
\
| | |
14 gjecuta peficion
[ | [
\ P
\
\
[
\
\
\ \
} 16: llena fodo los campos }
\ <
\
‘ 17. devuelve peticion
" 18: ingresa todos los campos T
| |
\ |
\ | [
U \ | \
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Anexo 13. Diagrama de secuencia ver notificaciones
etz Sidena 8800

Admmi_strador
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Anexo 14. Diagrama de secuencia registrar iniciar sesion

% ez Sitona BB0D
Usuario I I }
| | \
| | \
1. Ingresa al Sistema I I }
’U 2 Enia petcon | }
g |
| | \
| | \
| | \
3 Devuelve peticion I }
4: Muestra pagina de Inicio i }
‘ | \
| | \
| | |
5: Ingresa nombre y conlrasedia | | |
& Emia Paticion I }
7. Envia Datos }
B Procesa Peticion
|
| | 9 Devuelve Datos
| )
|
| |
I 10 Reche Dats | |
\
[
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Anexo 15. Diagrama de secuencia ver convenios

% ez Sisena 560D
Usuario } } }
\ \ \
[ \ [
1: Ingresa al Sistema } } }
n 2 Envia peticion ‘ }
! d |
[ [ \
\ \ \
\ \ \
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4: Muestra pagina de Inicio ; }
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\ \ \
| | |
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Anexo 16. Diagrama de secuencia ver proyectos de redisefio

% Ilertaz Slema 3800
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10: Recibe Datos
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Anexo 17. Diagrama de secuencia ver proyectos Ingenieria en Informética y Sistemas

Computacionales
% ez Sisema BE0D
i I I I
Usuario | | |
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Anexo 18. Diagrama de secuencia ver proyectos sistemas de Informacion
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Anexo 19. Diagrama de secuencia ver proyectos sistemas de Informacion
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Anexo 20. Diagrama de actividades actualizar seccion noticias

Interfaz Sigtema BROD
Administrador i i i
| | |
| | |
1. Ingresa al Sistema I I I
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g |
| | |
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Anexo 21. Diagrama de registro de proyectos realizados
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Anexo 22. Diagrama de ver proyectos realizados
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Anexo 23. Diagrama de actividades ver notificaciones
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Anexo 24. Diagrama de actividades registrar iniciar sesion
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Anexo 25. Diagrama de actividades ver convenios
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Anexo 26. Diagrama de actividades ver proyectos

USUARIO

Escoge opeion ver
proyectos de rediseno

INTERFAZ

H{mmmmm)

mmmmm}

Evia mﬂﬁ

Rache petcin

BBOD

-E% thapﬂhﬁnl

Datos encontrados

L

102




Anexo 27. Diagrama de actividades ver proyectos Ingenieria en Informética y sistemas
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Anexo 28. Diagrama de actividades ver proyectos de sistemas de informacién
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Anexo 29. Diagrama de actividades ver practica pre profesional
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Anexo 30. Diagrama de ver proyectos realizados
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Anexo 31. Diagrama de ver proyectos realizados
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Anexo 32. lteracion

5

Artefa_(ztos Entreg_a}bles Fase de Elaboracion Comienzo Aprobacién

Iteracion 5: duracion de 1 semanas

Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio Semana 9 Aprobado

Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 9 Aprobado

Anélisis/disefio

Modelado de datos Semana 9 Aprobado

Implementacion

Ingreso a la Péagina web Semana 9 Aprobado

Seleccionar actualizacion de noticias Semana 9 Aprobado

Pruebas

Casos de pruebas Funcionales Semana 9 Aprobado

Despliegue

Modelo del despliegue Semana 9 Aprobado

Gestion de cambios y configuracion Durante todo el proyecto

Gestion del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracion | Semana 9 Aprobado

Ambiente Durante todo el proyecto
Anexo 33. Iteracion 6

Artefactos Entregables Fase de Elaboracion . .

Iteracion 6: duracion de 2 dias Sl AT

Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio Semana 9 Aprobado

Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 9 Aprobado

Anélisis/disefio

Modelado de datos Semana 9 Aprobado

Implementacion

Ingreso a la Pagina web Semana 9 Aprobado

Seleccionar ver notificaciones Semana 9 Aprobado

Pruebas

Casos de pruebas Funcionales Semana 9 Aprobado

Despliegue

Modelo del despliegue Semana 9 Aprobado

Gestion de cambios y configuracion Durante todo el proyecto

Gestidn del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracion | Semana 9 Aprobado

Ambiente Durante todo el proyecto
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Anexo 34. lteracién 6

Artefactos Entregables Fase de Elaboracion

Iteracion 7: duracion de 2 dias ST AETEITEEN
Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio Semana 9 Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 9 Aprobado
Anélisis/disefio

Modelo de Andlisis/disefio Semana 9 Aprobado
Modelado de datos Semana 9 Aprobado
Implementacion

Ingreso a la Pagina web usuario Semana 9 Aprobado
Seleccionar registro iniciar sesion Semana 9 Aprobado
Ingresa todos los datos Semana 9 Aprobado
Ingresa al sistema como usuario Semana 9 Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Funcionales Semana 9 Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 9 Aprobado

Gestion de cambios y configuracién

Durante todo el proyecto

Gestion del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracién

Semana 9

Aprobado

Ambiente

Durante todo el proyecto
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Anexo 35. Iteracién 8

Artefactos Entregables Fase de Elaboracion

Iteracion 8: duracion de 2 semanas Sl AP ZEEET
Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio Semana 10 Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 10 Aprobado
Analisis/disefio

Modelo de Analisis/disefio Semana 10 Aprobado
Modelado de datos Semana 10 Aprobado
Implementacion

Ingreso a la Pagina web usuario Semana 10 Aprobado
Seleccionar ver convenios Semana 10 Aprobado
Muestra convenios Semana 11 Aprobado
Exporta en formato PDF Semana 11 Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Funcionales Semana 11 Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 11 Aprobado

Gestion de cambios y configuracion

Durante todo el proyecto

Gestion del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracién

Semana 11

Aprobado

Ambiente

Durante todo el proyecto
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Anexo 36. Iteracion 9

Artefactos Entregables Fase de Elaboracion

Iteracion 9: duracion de 2 semanas Selulid aRicbaelh
Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio Semana 12 Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 12 Aprobado
Anélisis/disefio

Modelo de Analisis/disefio Semana 12 Aprobado
Modelado de datos Semana 12 Aprobado
Implementacion

Ingreso a la Pagina web usuario Semana 12 Aprobado
Seleccionar proyectos de redisefio Semana 13 Aprobado
Muestra proyectos Semana 13 Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Funcionales Semana 13 Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 13 Aprobado

Gestion de cambios y configuracion

Durante todo el proyecto

Gestién del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracion

Semana 13

Aprobado

Ambiente

Durante todo el proyecto
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Anexo 37. Iteracion 10

Artefactos Entregables Fase de Elaboracion Iteracion 10:

duracion de 1 semanas

Comienzo |Aprobacion

Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio

Semana 14 | Aprobado

Requisitos

Especificacion de los casos de uso

Semana 14 | Aprobado

Analisis/disefio

Modelo de Analisis/disefio

Semana 14 | Aprobado

Modelado de datos

Semana 14 | Aprobado

Implementacion

Ingreso a la Pagina web usuario

Semana 14 | Aprobado

Seleccionar ver proyectos de Ingenieria en Informética y

Sistema Computacionales

Semana 14 | Aprobado

Muestra proyectos

Semana 14 | Aprobado

Pruebas

Casos de pruebas Funcionales

Semana 14 | Aprobado

Despliegue

Modelo del despliegue

Semana 14 | Aprobado

Gestion de cambios y configuracion

Durante todo el proyecto

Gestion del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracion

Semana 14 | Aprobado

Ambiente

Durante todo el proyecto
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Anexo 38. Iteracion 11

Artefactos Entregables Fase de Elaboracion

Iteracion 11: duracion de 1 semanas Comienzo Aprobacion
Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio Semana 15 Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 15 Aprobado
Anélisis/disefio

Modelo de Anélisis/disefio Semana 15 Aprobado
Modelado de datos Semana 15 Aprobado
Implementacion

Ingreso a la Pagina web usuario Semana 15 Aprobado
Seleccionar ver proyectos de Sistemas de Informacion | Semana 15 Aprobado
Muestra proyectos Semana 15 Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Funcionales Semana 15 Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 15 Aprobado

Gestion de cambios y configuracion

Durante todo el proyecto

Gestion del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracion

Semana 15

Aprobado

Ambiente

Durante todo el proyecto
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Anexo 39. Iteracion 12

Artefactos Entregables Fase de Elaboracion

Iteracion 12: duracion de 1 semanas Comienzo Aprobacion
Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio Semana 16 Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 16 Aprobado
Analisis/disefio

Modelo de Analisis/disefio Semana 16 Aprobado
Modelado de datos Semana 16 Aprobado
Implementacion

Ingreso a la Pagina web usuario Semana 16 Aprobado
Seleccionar ver practica pre profesional Semana 16 Aprobado
Muestra ver practica Semana 16 Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Funcionales Semana 16 Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 16 Aprobado

Gestion de cambios y configuracion

Durante todo el proyecto

Gestidn del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracion

Semana 16

Aprobado

Ambiente

Durante todo el proyecto
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Anexo 40. Iteracion 13

Artefactos Entregables Fase de Elaboracion

Iteracion 13: duracion de 1 Dia Comienzo Aprabacion
Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio Semana 16 Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 16 Aprobado
Analisis/disefio

Modelo de Andlisis/disefio Semana 16 Aprobado
Modelado de datos Semana 16 Aprobado
Implementacion

Ingreso a la Pagina web Semana 16 Aprobado
Seleccionar registro proyectos realizados Semana 16 Aprobado
Ingresa datos y archivos Semana 16 Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Funcionales Semana 16 Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 16 Aprobado

Gestion de cambios y configuracién

Durante todo el proyecto

Gestion del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracién

Semana 16

Aprobado

Ambiente

Durante todo el proyecto
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Anexo 41. Iteracion 14

Artefactos Entregables Fase de Elaboracion

Iteracion 14: duracion de 1 Dia Comienzo Aprobacion
Modelo de Negocio

Modelo de casos de uso del Negocio Semana 16 Aprobado
Requisitos

Especificacion de los casos de uso Semana 16 Aprobado
Anélisis/disefio

Modelo de Analisis/disefio Semana 16 Aprobado
Modelado de datos Semana 16 Aprobado
Implementacion

Ingreso a la Pagina web usuario Semana 16 Aprobado
Seleccionar ver proyectos realizados Semana 16 Aprobado
Muestra los proyectos realizados Semana 16 Aprobado
Pruebas

Casos de pruebas Funcionales Semana 16 Aprobado
Despliegue

Modelo del despliegue Semana 16 Aprobado

Gestion de cambios y configuracién

Durante todo el proyecto

Gestidn del Proyecto

Plan del desarrollo del sistema y planes de iteracion

Semana 16

Aprobado

Ambiente

Durante todo el proyecto
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Caso de Prueba 1: Subir Informacion personal

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso subir informacion, mediante el uso de
la plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los requerimientos

especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso subir informacién, como también los flujos principales y

alternos que interviene en su funcionalidad.

Anexo 42. Caso de Prueba 1

RQF RQFO01: Subir Informacion personal  Fecha inicio:  13/01/2020
Fecha Fin: 13/01/2020

Descripcion El objetivo subir informacion personal , en la cual ingresara los datos
completos y fotos
Condiciones de Ejecucion  El administrador debe autenticarse en el sistema
El sistema muestra pagina de inicio
El administrador selecciona opcién subir informacién
El sistema muestra pagina de registro
El administrador ingresa todos los campos
Entradas El sistema valida y guarda todos los campos
El administrador agrega subir informacion
El administrador edita informacion
El administrador elimina informacion

Resultado Esperado 1 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 2 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 3 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 4 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 5 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 6 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 7 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 8 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 9 Mensaje “Campo Obligatorio”

Resultado Esperado 10 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 11 Mensaje “Datos guardados”

Resultado Esperado 12 Mensaje “Editar informacion
Resultado Esperado 13 Edita informacion

Resultado Esperado 14 Mensaje “Esta seguro de editar ”
Resultado Esperado 15 Elimina informacion

Resultado Esperado 16 Mensaje “Esta seguro de eliminar ”
Evaluacion de la Prueba SUPERADA

Responsable Equipo de desarrollo
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Caso de Prueba 2: Subir Proyectos

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso subir proyectos, mediante el uso de la
plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los requerimientos

especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso subir informacién, como también los flujos principales y

alternos que interviene en su funcionalidad.

Anexo 43. Caso de Prueba 2

RQF RQFO02 : Subir proyectos Fecha inicio:  14/01/2020
Fecha Fin: 14/01/2020
Descripcion El objetivo subir proyectos, en la cual ingresara los datos

completos y fotos
Condiciones de Ejecucion  El administrador debe autenticarse en el sistema

El sistema muestra pagina de inicio

El administrador selecciona opcién subir proyectos

El sistema muestra pagina de registro

El administrador ingresa todos los campos
Entradas El sistema valida y guarda todos los campos

El administrador agrega subir informacion

El administrador edita informacion

El administrador elimina informacion

Resultado Esperado 1 El administrador ingresa datos
Resultado Esperado 2 El administrador ingresa datos
Resultado Esperado 3 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 4 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 5 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 6 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 7 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 8 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 9 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 10 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 11 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 12 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 13 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 14 Mensaje “Campo Obligatorio”
Resultado Esperado 15 Mensaje “Editar informacion
Resultado Esperado 16 Edita informacién

Resultado Esperado 17 Mensaje “Esta seguro de editar
Resultado Esperado 18 Elimina informacion
Resultado Esperado 19 Mensaje “Esta seguro de eliminar
Evaluacion de la Prueba SUPERADA

Responsable Equipo de desarrollo
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Caso de Prueba 3: Subir Informacion de beneficiarios

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso subir informacién de beneficiarios,
mediante el uso de la plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con

los requerimientos especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso subir informacion de beneficiarios, como también los flujos

principales y alternos que interviene en su funcionalidad.

Anexo 44. Caso de Prueba 3

RQF RQFO03: Subir Informacion de Fecha 15/01/2020
beneficiarios inicio: 15/01/2020
Fecha Fin:
Descripcion El objetivo subir informacion beneficiarios , en la cual ingresara
los datos completos y fotos
Condiciones de El administrador debe autenticarse en el sistema
Ejecucion

El sistema muestra pagina de inicio
El administrador selecciona opcion subir informacién
El sistema muestra pagina de registro
El administrador ingresa todos los campos
El sistema valida y guarda todos los campos
El administrador agrega subir informacion
El administrador edita informacion
El administrador elimina informacion
Resultado Esperado 1 El administrador ingresa datos
Resultado Esperado 1 El administrador ingresa datos
Resultado Esperado 2 Mensaje “Por favor ingrese un beneficiario”
Resultado Esperado 3 Mensaje “Por favor ingrese una descripcion ”
Resultado Esperado 4 Mensaje “Por favor ingrese la cantidad de beneficiarios”
Resultado Esperado 5 Mensaje “Por favor ingrese proyectos”
Resultado Esperado 6 Mensaje “Por favor ingrese la comunidad”
Resultado Esperado 7 Mensaje “Por favor Seleccione foto ”
Resultado Esperado 8 Mensaje “Datos guardados”
Resultado Esperado 9 Mensaje “Editar informacion
Resultado Esperado 10  Edita informacién
Resultado Esperado 11  Mensaje “Esta seguro de editar ”
Resultado Esperado 12  Elimina informacion
Resultado Esperado 13  Mensaje “Esta seguro de eliminar ”
Evaluacion de la Prueba SUPERADA
Responsable Equipo de desarrollo
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Caso de Prueba 4: Subir convenios

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso subir convenios, mediante el uso de la

plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los requerimientos

especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los

requerimientos del caso de uso subir convenios, como también los flujos principales y alternos

que interviene en su funcionalidad.

Anexo 45. Caso de Prueba 4

RQF
Descripcion

Condiciones de Ejecucion

Entradas

Resultado Esperado 1
Resultado Esperado 2
Resultado Esperado 3
Resultado Esperado 4
Resultado Esperado 5
Resultado Esperado 6
Resultado Esperado 7
Resultado Esperado 8
Resultado Esperado 9
Resultado Esperado 10
Resultado Esperado 11
Resultado Esperado 12
Resultado Esperado 13
Resultado Esperado 14
Resultado Esperado 15
Evaluacion de la Prueba
Responsable

RQFO04: Subir convenios Fechainicio:  16/01/2020
Fecha Fin: 16/01/2020

El objetivo subir convenios, en la cual ingresara los datos
completos y fotos
El administrador debe autenticarse en el sistema

El sistema muestra pagina de inicio

El administrador selecciona opcion subir convenios
El sistema muestra pagina de registro

El administrador ingresa todos los campos
El sistema valida y guarda todos los campos
El administrador agrega subir convenios

El administrador edita informacion

El administrador elimina informacion

El administrador ingresa datos

Mensaje “Por favor llene este campo ”
Mensaje “Por favor llene este campo”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor Seleccione un archivo ”
Mensaje “Datos guardados”

Mensaje “Editar informacion ”

Edita informacion

Mensaje “Esta seguro de editar ”

Elimina informacion

Mensaje “Esta seguro de eliminar ”
SUPERADA

Equipo de desarrollo
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Caso de Prueba 5: Actualizar seccidn noticias

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso actualizar seccion noticias, mediante el
uso de la plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los

requerimientos especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso actualizar seccion noticias, como también los flujos principales

y alternos que interviene en su funcionalidad.

Anexo 46. Caso de Prueba 5

RQF RQFO05: Actualizar seccion Fecha 17/01/2020
noticias inicio: 17/10/2019
Fecha
Fin:
Descripcion El objetivo actualizar seccion noticias , en la cual ingresara los
datos completos y fotos
El sistema muestra pagina de inicio
El administrador selecciona opcién actualizar seccion noticias
El sistema muestra pagina de registro
Entradas El administrador ingresa todos los campos

Resultado Esperado 1
Resultado Esperado 2
Resultado Esperado 3
Resultado Esperado 10
Resultado Esperado 11
Resultado Esperado 12
Resultado Esperado 13
Resultado Esperado 14
Resultado Esperado 15

Evaluacion de la Prueba

Responsable

El sistema valida y guarda todos los campos

El administrador agrega actualizar seccion noticias
El administrador edita informacion

El administrador elimina informacion
El administrador ingresa datos
Mensaje “Por favor llene este campo
Mensaje “Por favor llene este campo ”
Mensaje “Datos guardados”

Mensaje “Editar informacion ”

Edita informacion

Mensaje “Esta seguro de editar ”
Elimina informacién

Mensaje “Esta seguro de eliminar ”

SUPERADA
Equipo de desarrollo
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Caso de Prueba 6: Ver noticias

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso ver noticias, mediante el uso de la
plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los requerimientos

especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso ver noticias, como también los flujos principales y alternos que

interviene en su funcionalidad.

Anexo 47. Caso de Prueba 6

RQF RQFO06: Ver noticias Fecha inicio: = 18/01/2020
Fecha Fin: 18/01/2020

Descripcion El objetivo es ver noticias , tanto de los aportes de los
usuarios como de los comentarios que dejan los usuarios del
sistema

Condiciones de Ejecucion ~ El administrador debe autenticarse en el sistema
El sistema muestra pagina de convenios
El administrador selecciona opcién sugerencias

Entradas ; o i

El sistema muestra pagina de sugerencias
Resultado Esperado 1 El administrador ve las notificaciones de los usuarios
Resultado Esperado 2 El administrador responde comentarios

Evaluacion de la Prueba SUPERADA

Equipo de desarrollo
Responsable

Caso de Prueba 7: Registrar iniciar sesion

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso registrar iniciar sesion, mediante el uso
de la plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los requerimientos

especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso registrar iniciar sesion, como también los flujos principales y

alternos que interviene en su funcionalidad.
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Anexo 48. Caso de Prueba 7

‘#CasodePrueba ~ CPOO7

RQF RQFO07: Registrarse iniciar sesion Fecha inicio: 19/01/2020
Fecha Fin: 19/01/2020
Descripcion El objetivo subir informacion personal , en la cual ingresara los datos

completos y fotos
Condiciones de Ejecucion  El usuario debe acceder al sistema
El usuario selecciona opcidn registrarse
El sistema muestra pagina de registro
Entradas El usuario ingresa todos los campos
El sistema valida y guarda datos
El usuario ingresa al sistema como usuario registrado

Resultado Esperado 1 El usuario ingresa sus datos

Resultado Esperado 2 Mensaje “Por favor ingrese su nombre”

Resultado Esperado 3 Mensaje “Por favor ingrese su email”

Resultado Esperado 4 Mensaje “Por favor ingrese una clave”

Resultado Esperado 5 Usuario configura su perfil

Resultado Esperado 6 Mensaje “Esta seguro de que desea actualizar los datos de su cuenta”
Resultado Esperado 7 Mensaje “Datos guardados”

Evaluacion de la Prueba ~ SUPERADA

Responsable Equipo de desarrollo

Caso de Prueba 8: Ver convenios

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso ver convenio, mediante el uso de la
plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los requerimientos

especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso ver convenio, como también los flujos principales y alternos

que interviene en su funcionalidad.

Anexo 49. Caso de Prueba 8

RQF RQFO08: Ver convenios Fechainicio:  20/01/2020
Fecha Fin: 20/11/2019
Descripcion El objetivo es ver los convenios subidos por el administrador

Condiciones de Ejecucion  El sistema muestra pagina de inicio
El usuario selecciona la opcion convenios

Entradas El sistema muestra pagina de convenios
Resultado Esperado 1 El usuario ve los convenios

Evaluacion de la Prueba SUPERADA

Responsable Equipo de desarrollo
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Caso de Prueba 9: Ver proyectos

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso ver proyectos de redisefio, mediante el
uso de la plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los

requerimientos especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso ver proyectos de redisefio, como también los flujos principales

y alternos que interviene en su funcionalidad.

Anexo 50. Caso de Prueba 9

RQF RQF09: Ver proyectos de Fecha 21/01/2020
redisefio inicio: 21/01/2020
Fecha Fin:
Descripcion El objetivo subir informacion personal , en la cual ingresara los

datos completos y fotos
Condiciones de
Ejecucion El sistema muestra pagina de inicio

El usuario selecciona la opcion ver proyectos de redisefio

Entradas El administrador selecciona opcién proyectos
El sistema muestra pagina de proyectos de redisefio
Resultado Esperado 1 El usuario ve los proyectos de redisefio

Evaluacion de la Prueba SUPERADA
Equipo de desarrollo
Responsable

Caso de Prueba 10: Ver proyectos de Ingenieria en Informética y Sistemas

Computacionales

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso ver proyectos, mediante el uso de la
plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los requerimientos

especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso ver proyectos, como también los flujos principales y alternos

que interviene en su funcionalidad.
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Anexo 51. Caso de Prueba 10

RQF RQF10: Ver proyectos de Ingenieriaen Fecha 22/01/2020
Informética y Sistema inicio: 22/11/2019
Computacionales Fecha Fin:

Descripcion El objetivo es ver proyectos de Ingenieria en Informética y Sistema

Computacionales, en la cual ingresara los datos completos y fotos
Condicionesde  El sistema muestra pagina de inicio

Ejecucion
Entradas El usuario selecciona la opcion proyectos
El administrador selecciona opcion ver proyectos de Ingenieria en
Informética y Sistema Computacionales
El sistema muestra pagina de proyectos
Resultado El usuario ve los proyectos de Ingenieria en Informatica y Sistema
Esperado 1 Computacionales
Evaluacion dela SUPERADA
Prueba
Responsable Equipo de desarrollo

Caso de Prueba 11: Ver proyectos de Sistemas de Informacion

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso ver proyectos de Sistemas de
Informacion, mediante el uso de la plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si

cumple con los requerimientos especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso ver proyectos de Sistemas de Informacidn, como también los

flujos principales y alternos que interviene en su funcionalidad.

Anexo 52. Caso de Prueba 11

RQF RQF11: Ver proyectos de Fecha 23/01/2020

Sistemas de Informacion inicio: 23/01/2020
Fecha Fin:

Descripcion El objetivo es ver proyectos de Sistemas de Informacion, en la
cual ingresara los datos completos y fotos

Condiciones de El sistema muestra pagina de inicio

Ejecucion

Entradas El usuario selecciona la opcion proyectos
El administrador selecciona opcion ver proyectos de Sistemas de
Informacion
El sistema muestra pagina de proyectos de Sistemas de
Informacion

Resultado Esperado 1 El usuario ve los proyectos de Sistemas de Informacién
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Evaluacion Pruebas
Responsable

SUPERADA
Equipo de desarrollo

Caso de Prueba 12: Ver practica pre profesional

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso ver practica pre profesional, mediante

el uso de la plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los

requerimientos especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los

requerimientos del caso de uso ver practica pre profesional, como también los flujos principales

y alternos que interviene en su funcionalidad.

RQF

Descripcion

Condiciones de
Ejecucion

Entradas

Resultado Esperado 1

Evaluacion de la Prueba

Responsable

Anexo 53. Caso de Prueba 12

RQF12: Ver practica pre Fecha inicio: 24/01/2020
profesional Fecha Fin: 24/01/2020

El objetivo es ver la practica pre profesional, en la cual ingresara
los datos completos y fotos
El sistema muestra pagina de inicio

El usuario selecciona la opcion proyectos

El administrador selecciona opcion ver practica pre profesional
El sistema muestra pagina de practica pre profesional

El usuario ve la practica pre profesional

SUPERADA

Equipo de desarrollo

Caso de Prueba 13: Subir proyectos realizados

Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso subir proyectos realizados, mediante el

uso de la plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los

requerimientos especificados.
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Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso subir convenios, como también los flujos principales y alternos

que interviene en su funcionalidad.

Anexo 54. Caso de Prueba 13

RQF RQF013: Subir proyectos Fecha 25/01/2020
realizados inicio: 26/01/2020
Fecha Fin:
Descripcion El objetivo subir convenios , en la cual ingresara los datos

Condiciones de
Ejecucion

Entradas

Resultado Esperado 1
Resultado Esperado 2
Resultado Esperado 3
Resultado Esperado 4
Resultado Esperado 5
Resultado Esperado 6
Resultado Esperado 7
Resultado Esperado 8
Resultado Esperado 9
Resultado Esperado 10
Resultado Esperado 11
Resultado Esperado 12
Resultado Esperado 13
Resultado Esperado 14
Resultado Esperado 15

Evaluacion de la Prueba

Responsable

completos y fotos
El administrador debe autenticarse en el sistema

El sistema muestra pagina de inicio

El administrador selecciona opcién subir proyectos
El sistema muestra pagina de registro

El administrador ingresa todos los campos
El sistema valida y guarda todos los campos
El administrador agrega subir proyectos

El administrador edita informacion

El administrador elimina informacion

El administrador ingresa datos

Mensaje “Por favor llene este campo
Mensaje “Por favor llene este campo”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor seleccione un dato”
Mensaje “Por favor Seleccione un archivo ”
Mensaje “Datos guardados”

Mensaje “Editar informacion

Edita informacion

Mensaje “Esta seguro de editar ”

Elimina informacion

Mensaje “Esta seguro de eliminar ”
SUPERADA

Equipo de desarrollo

Caso de Prueba 14: Ver proyectos realizados
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Objetivo: Comprobar el funcionamiento el caso de uso ver proyectos realizados, mediante el
uso de la plantilla del plan de pruebas que nos permita determinar si cumple con los

requerimientos especificados.

Alcance: El plan de pruebas tiene como finalidad verificar y evaluar cada uno de los
requerimientos del caso de uso ver practica pre profesional, como también los flujos principales

y alternos que interviene en su funcionalidad.

Anexo 55. Caso de Prueba 14

RQF RQF14: Ver practica pre Fecha 26/01/2020
profesional inicio: 26/11/2019
Fecha Fin:
Descripcion El objetivo es ver la practica pre profesional, en la cual
ingresara los datos completos y fotos
Condiciones de El sistema muestra pagina de inicio
Ejecucion

El usuario selecciona la opcion proyectos
Entradas El administrador selecciona opcidn ver practica pre profesional
El sistema muestra pagina de practica pre profesional
Resultado Esperado 1 El usuario ve la practica pre profesional
Evaluacion de la Prueba SUPERADA
Responsable Equipo de desarrollo
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Anexo 57. Detalles de proyecto
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FORMATOS v NOTICIAS SUGERENCIAS
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Anexo 58. Proyectos desarrollados.

INICIO  QUIENES SOMOS v PROYECTOS v PROYECTOS DESARROLLADOS v BENEFICIARIOS v CONVENIOS v

FORMATOS v NOTICIAS ~ SUGERENCIAS

Envianos un Proyecto

%agina; 136 de 138 [ Palabras: 23,021 | (B Espafol (Ecuador) | ‘ FE % (——U—

Anexo 59. Formularios.
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INICIO  QUIENESSOMOS v PROYECTOS v PROYECTOS DESARROLLADOS v BENEFICIARIOS v CONVENIOS v

FORMATOS v NOTICIAS ~ SUGERENCIAS

Formatos

Formularios Liquidacion =

Formato Liquidacion

“Formularios Liquidacion” / Fecha Registro: 2020-01-22 / Archivo: liquidacion.docx

Anexo 60. Detalles de convenio
INICIO  QUIENES SOMOS v PROYECTOS v PROYECTOS DESARROLLADOS v BENEFICIARIOS v CONVENIOS v

FORMATOS v NOTICIAS ~ SUGERENCIAS

Detalles del Convenio

Institucién
Junta Administradora de Agua Potable de Tandacato

Denominacion

Junta Administradora de Agua Potable de Tandacato de forma

libre y voluntaria acuerdan suscribir &l presente convenio ey \‘ }Universiriaﬁ

) Téenica de
especigfico. Y | colpai
Fecha Inicio
2019-02-14
Fecha Caducidad CONVENIO _ESPECIFICO DE _PRACTICAS PRE PROFESIONALES
2010-02-14 VINCULACION CON LA SOCIEDAD. INVESTIGACION ENTRE LA

CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA VY SISTEMAS
COMPUTACIONALES DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXL, Y
LA JUNTA ADMINISTRADORA DE AGUA POTABLE DE TANDACATO

Estado Convenio

Activo

Ciclo Académico

En la ciudad de Latacunga a los dias 14 del mes de Febrero del afio 2019, comparecen a
Abril 2019 - Agosto 2019

la suscripeién del presente, por una parte, el Ing. M.B.A. Cristian Fabricio Tinajero

Anexo 61. Cuestionario utilizado para la entrevista

1. ¢Cuéles son los requerimientos que el sistema debe contar?

El administrador debe iniciar sesion para acceder al modelo administracién
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El sistema subird informacion de los proyectos de vinculacion con la sociedad realizados por
los estudiantes.

Visualizara informacion de los proyectos, convenios, beneficiarios.

Actualizar seccién noticias.

Ver listado de convenios.

2. ¢ Cuales actores deben intervenir en el sistema web?

El sistema debe contar con 3 actores: Administrador, usuario y visitante cada uno cumpliendo
funciones independientes.

3. ¢Quiénes van a manipular el sistema e informacion de los proyectos de Vinculacion con
la Sociedad?

El involucrado con el sistema web sera unicamente el administrador.

Registrar informacion de docentes y estudiantes, beneficiarios, ver notificaciones, revisar
proyectos aportadas por los usuarios registrados, ver usuarios y a la ver eliminarlos.

4. ¢Qué acciones puede realizar el usuario y visitante en el sistema web de procesos de
Vinculacion con la Sociedad?

El usuario debe visualizar todo la informacion de los proyectos, convenios, noticias, sin
embargo para enviar el usuario un proyecto debe registrarse

5. ¢Como le gustaria proteger los proyectos de vinculacion con la sociedad?

Todos los proyectos deben estar protegidos con un usuario y una contrasefia que sea manejado
solo por el administrador.

6. ¢ Qué sucederd en caso que el usuario desee cambiar su contrasefia?

El sistema debe tener una opcion de perfil en el cual permitird cambiar sus datos personales
incluso eliminar su cuenta.

Anexo 62: Ficha que se utilizé para la observacién

| FICHA DE OBSERVACION |

FICHA N° 1

ELABORADO POR Maria Solano-Daniela Coque

DIRECCION: Campus la Matriz Carrera de Sistemas de Informacion

TIEMPO OBSERVADO

10 minutos Se constatd que la documentacion se encuentra alojado en
materiales digitales

5 minutos Los registros de informacion se encuentran en formato

Word desde afios anteriores hasta la actualidad lo que
indican que no estan en un sistema web y una base de datos
que se pueda visualizar ordenadamente.

10 minutos Los datos existentes son de los proyectos, convenios,
beneficiarios.
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20 minutos Se verifico que existe informacion de proyectos
correspondiente: Cobertura de localizacion, Plazo de
ejecucion, Nombre del proyecto, Sector, Programa, Objetivo
General, Entidad ejecutora, Linea base del proyecto.

10 minutos Continuamos realizando la observacion de los demas
proyectos y convenios.
PALABRAS CLAVES Convenios, Précticas, Informacion, Proyectos.

Anexo 63: Manual de Usuario

MANUAL DEL SISTEMA

SISTEMA WEB PARA EL PROCESO DE VINCULACION CON LA
SOCIEDAD DE LA CARRERA DE SISTEMAS DE INFORMACION

Objetivo. - Explicar paso a paso cada una de las funcionalidades del sistema, incluyendo los
tres perfiles que integran el mismo, tales como ADMINISTRADOR, USUARIO, VISITANTE,

mediante la creacion de un manual que permita al usuario entender el sistema.

INGRESO AL SISTEMA
Los administradores ingresaran al sistema en el boton “INGRESAR”, el sistema presentard la
pagina de ingreso, en la cual deberan ingresar sus datos, en el caso del Administrador los datos

personales seran entregados por los desarrolladores.
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¢« C @ localhost/academy/modulolnicio/index php R ¥ O

(%)

Inicio  QuienesSomos~  Proyectos”  Proyectos Desarrollados”  BeneficiariosY  Convenios¥  Formatos ¥  Noticias ¥

=

..
' YCAMBIAR/ w

& C O localhost/academy/modulolnicio/index.php Q % = Q H

i

& ADMINISTRADOR
Inicio De Sesion

Nombre: *

Ingrese su Nombre

Password: *

Ingrese su Clave

+ Iniciar X Cancelar

En el caso de Usuario podré crear su cuenta en el boton, opcion registrarse.
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& INICIAR

OV ..

invianos un Proyecto

Funciones

W ° - INFORM I
Inicio De Sesién SHMACIEN

Universidad Técnica de Cotopaxi
Nombre: *

s/n Barrio El Ejido

Password: * Teléfonos:

(593) 03 2252205

Email:
Iniciar Sesion comunicaci ituci stc.edu.ec
Inicar Sesion | Registrarse

SUBIR DATOS PERSONALES DE DOCENTES Y ESTUDIANTES
Unicamente el Administrador sera el encargado de subir datos personales de docentes y

estudiantes al sistema. Seleccionara el boton “DOCENTES”, opcion Registrar docente.

B asamin [N

= 1025

PROYECTOS REGISTRADOS BENEFICIARIOS
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Se visualizara el formulario de registro de docentes, y el administrador tendra que ingresar los
datos que solicita el sistema, hay que tener en cuenta que la imagen no debe superar 1000

megapixeles. Después de llenar todos los datos presiona en GUARDAR DATOS.

¢ C @ localhost/academy/moduloAdministrador/registroDocentes.phy @ o

[‘] & admin -

Nombres: * Cédula: * Email: *

Ingrese sus Nombres ingrese la cedula Ingrese un Emai

Especialidad: * Direccién: * Ciclo Académico: *

Descripcién: *

GENERAR BUSQUEDAS Y GENERAR RUTA
El administrador, usuario y visitante podran generar blsquedas y rutas en la opcion
GEOLOCALIZACION.

« C O localhost/academy/modulolnicio/index.php aQ ¥ o

El sistema mostrara la siguiente interfaz en la cual se debe ingresar la busqueda tanto por
beneficiario y canton.
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€ C  ® localhost/academy/modulolnicio/busqueda phy ® A % )

MUIGINIG === 85Q === Macnacn v

Mapa Satélite ,\ atacunga
|

Google

Términos de uso

SUBIR INFORMACION DE PROYECTOS DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD
Unicamente el Administrador sera el encargado de subir informacion de proyectos realizados

en Vinculacion con Sociedad.

Inicic  Docentes~  Estudiantes~  Proyectos~  Beneficiarios~  Convenios~  Formstos~  Moticlas  Sugerencias

Sector y Programa: * Selecione el Cantén : * Selecione la Parroquia : *

Ingrese el Sector y Programa Seleccione una cantén v Seleccione una parrogr v

Linea Base Del Proyecto: *

Problema: * Indicador Propuesto: * Objetive Prvb: * Politica Pnbv : *

Ingrese Problema Ingrese Indicador Ingrese Objetivo Privb Ingrese Politica Pnbv
Propuesto

Objetive General: * Objetivo Especifico : *

Ingrese Objetivo General Ingrese el objetivo Especi

Organizaciones:*

il

Proyecto Siste

l . Aplicaciones estéticas con tecHol

1 Ver Detalles Proyecto

134



Podra visualizar el detalle de los proyectos presionando VER DETALLE PROYECTO

™M Fwd: [URKUND) 99% likhet - X | @ tesis final4 {1).pdf x Index - URKUND View X | @ WhatsApp X | @ Academy Vinculacion X @ Academ ulacién X  + = (w] X

C @ localhost/academy/modulolnicio/proyectosDetal

Inicio Quienes Somos ¥ Proyectos ~ Proyectos Desarrollados ~ Beneficiarios v

Proyecto Sistemas De Informacién
Sector y Programa:

Nombre del Proyecto: Sector 22.Multisectorial.Subsectorial
22.2.0tros"Informacion y comunicacion TICs
Desarrollo a medida de Sistemas de Informacion soportados en

s provincias de

Objetivo General:

estructuras de base de datos, para instituciones de

Cotopaxi, Tungurahua, Chimborazo y oferentes turisticos de la zona

n L Escribe aqui para buscar

APORTAR PROYECTO- USUARIO

El administrador sera el unico que puede validar los proyectos que aporten los usuarios, para
eso debera escoger el icono del documento, la cual se activa cuando el usuario aporta un
proyecto. Se mostraran en una lista, el administrador tendra que descargar el archivo, verificar

si es una investigacion confiable y presionara en el VISTO para aprobar y en la X para rechazar.

Tipo De Proyecto: *

Seleccione un Tipo Proyecto

Nombre Proyecto: *

Descripcion: *
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3 C  O® localhost/acad: uloAdministrador/listaProyectos.ph Q
i s ([
>
Inicio Do 3 Estudiantes v Proyectos v Beneficiarios * Cc Formatos > Noticias Sugerencias
e
Total Proyectos: 2
Tipo
N° Autor/Colaborador Proyecto Titulo Correo Fecha Archivo Aprobado
6 Daniela Coque Proyecto Aplicaciones estaticas con danielacoque7@utc.eduec 2020 Proyectos sl
SistemasDe  tecnologias 2.0, 3.0, Sistemas 021 Vinculacion.pdf
Informacién  Gestores de Contenidos [CMS) y -

SUBIR CONVENIO

El administrador sera el Gnico que podré subir el convenio el cual se visualizara de esta manera.

p > @ localhost/academy/moduloAdministrador/con egistro.p n >}
c :
B asarn [
>
Inicio  Docentes>  Estudiantes>  Proyectosv  Beneficiarios>  Convenios>  Formatos>  Noticias sugerencia
» 2
Institucion: * Denominacién: *
Ingrese e e de la Institucior Ingrese el nombre denominacion
« C @ localhost/academy ulolniciopverArch enios.php?id =4 Q u [>]
Inicio Quienes Somos ~ Proyectos = Proyectos Desarrollados ~ Beneficiarios Convenios Formatos ~ Noticias =
il
-

Institucion

Junta Adr tradora de Agua Potable Tandacato
Denominacién

Junta Administradora de Agua Potable de Tandacato de forma
libre y voluntaria acuerdan suscribir el presente convenio | Universidad

| Téenica de

especigfico Cotopaxi
Fecha Inicio

2019-02-14 .

1F1CO

Fecha Caducidad CIFICO

2019-02-14
Estado Convenio
Ciclo Académico En la ciudad de Latacunga a los dias 14 del mes de Febrero del afio 2019, comparecen a

Abril 2019 - Agosto 2019 la suscripcién del presente, por una parte, el Ing. M.B.A. Cristian Fabricio Tinajero
PleUechs Dertenecs Jiménez, en calidad de Rector y por tanto representante legal de la Universidad Técnica

de Cotopaxi, que en adelante y para efectos de este convenio se denominard la “UTC" y v

ACTUALIZAR SECCION NOTICIAS
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El administrador seré el Gnico que puede agregar noticias referentes a las Vinculacién con la

Sociedad. Debe seleccionar NOTICIAS opcion Registro Noticias.

Noticias

Nueva Noticia +

Excel ™

N Titulo Fecha / Hora

2020-01-13 17:38:12 Foto de la Noticia: *

137



