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RESUMEN

La presente investigacion se enfocd en las deficiencias de lecto escritura de los
estudiantes, lo cual representa una problematica recurrente en las instituciones
educativas y constituye una limitacion para el aprendizaje significativo, puesto que
a través de la lectura y la escritura los estudiantes pueden expresar sus ideas y
pensamientos, asi como adquirir informacion utilizando el lenguaje escrito. El
objetivo que se persiguid fue analizar las estrategias lidicas como medio para
potenciar las habilidades de lecto escritura de los estudiantes del sexto grado de la
Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Saraugsha”, considerando
que la ludica ofrece un particular aporte desde el enfoque pedagdgico,
contribuyendo en el desarrollo de experiencias de aprendizaje que fomenten la
libertad y el disfrute. Para ello, se emple6 una metodologia de enfoque cuantitativo,
conjugado con la modalidad de proyecto factible, cuya estructura esta compuesta
por la elaboracion y el desarrollo de una propuesta 0 modelo operativo viable, la
forma de la investigacion utilizada fue la investigacion aplicada, para alcanzar el
nivel comprensivo de investigacion. Los métodos empiricos empleados fueron la
observacién y la encuesta, se contd con la participacion de una autoridad, 18
docentes y 11 estudiantes. Los principales resultados de la investigacion han
permitido evidenciar que a través de las estrategias ludicas se pueden propiciar
espacios y experiencias que mejoran la motivacion, el interés y la participacion del
educando, lo cual mejora de forma significativa el desarrollo de las habilidades de
lecto escritura.

PALABRAS CLAVE: Lectura; escritura; lecto escritura; ladica; ensefianza;
aprendizaje.
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ABSTRACT

The present project was focused on students’ literacy deficiencies, that represents a
recurring problem in educational institutions and it contributes a limitation to
meaningful learning, since through reading and writing might express ideas and
thoughts, as well as acquiring information using written language. The objective
was to analyze the playful strategies as a means to enhance literacy in sixth grade
students from “Saraugsha” Intercultural Community Educational Unit, considering
that playfulness offers a particular contribution since pedagogical approach,
contributing in the development of learning experiences that promote freedom and
enjoyment. For this reason, a quantitative approach methodology was applied,
combined the feasible project modality, whose structure is composed by elaboration
and development of a viable proposal or operating model. This research was
conducted through applied research in order to achieve the comprehensive level on
that. The empirical methods used were observation and survey. It was so important
the participation of principal authority, 18 teachers and 11 students. The main
results of this research have made it possible to show that through playful strategies,
spaces and experiences may be fostered improving the motivation, interest and
participation of the learner, which significantly helps the development of reading
and writing skills.

KEY WORDS: Reading; writing; literacy; playfulness, teaching; learning.
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INTRODUCCION

La presente investigacion acerca de la ludica en el proceso de lecto escritura, se
encuentra enmarcada en la linea de investigacion de Educacion y Comunicacion
para el desarrollo humano y social y en la sub linea de Politicas publicas de
educacion del programa de Maestria en Educacion Basica, puesto que se analiza el
aporte, la factibilidad y viabilidad del uso de estrategias ludicas para potenciar el

desarrollo de las habilidades de lectura y escritura en el educando.

Los antecedentes que fundamentan el desarrollo de la presente investigacion son
en primer lugar, la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en donde el
Articulo 26 reconoce a la educacion como un derecho de todas las personas a lo
largo de su vida, constituyéndose como un area prioritaria de la politica publica, de
igual forma, en el Articulo 27 indica que: “la educacion se centrara en el ser humano
y garantizara su desarrollo holistico” (p. 16). En la misma linea, el Plan de
Desarrollo Nacional Toda una Vida (2017), cuyo primer objetivo es garantizar una
vida digna para todos los ecuatorianos. Finalmente, en la Ley Orgénica de
Educacion Intercultural (2011) la cual, en el articulo 2 sobre los principios de la
educacion reconoce que esta debe desarrollarse desde una perspectiva de
integralidad donde se promueve la relacion entre la cognicidn, reflexion, emocion,

valoracion, actuacion y el lugar fundamental del didlogo.

El planteamiento del problema se enmarca en que la educacion es considerada
como una herramienta y garantia para el desarrollo, progreso y bienestar de la
poblacidn a nivel mundial, segin Retamoso (2007, p. 173) debido a que posibilita
la adquisicién de conocimientos, el desarrollo de habilidades y destrezas, que
permiten comprender y transformar la realidad. En este sentido, Leon (2012, p. 7)
asume el proceso educativo como un proceso humano-cultural, cuyos fines y
resultados se hallan entrelazados con los fines sociales del contexto especifico.
Siendo entonces, necesario identificar el contexto especifico de la problematica de
la lecto escritura. Por tal motivo, Suérez (2011, p. 112) considera que la ensefianza
en la actualidad debe implementar técnicas y métodos para desarrollar

competencias para la vida.



Dentro del proceso educativo, una de las habilidades de mayor peso es la lecto-
escritura, considerada como una habilidad metacognitiva, porque como describe
Ramirez (2010, p. 481) implica una serie de procesos cognitivos, el reconocimiento
y relacion grafema-fonema y el desarrollo de habilidades de comprension del
significado e intencion comunicativa. Por ello, la existencia de problemas o
limitaciones de la lecto escritura en los estudiantes, pueden acarrear deficiencias a
lo largo de toda su vida académica como explica Uribe y Carrillo (2014, p. 275)
quien indica que el 40% de universitarios abandona la carrera debido a problemas
entre los que se encuentran deficiencias de lecto-escritura. En este escenario, la
relevancia de la lecto escritura a decir de Caballeros, Sazo, y Gélvez (2014, p. 213)

radica en que es una habilidad para la vida.

Los problemas en el aprendizaje de la lecto escritura segin Ramirez (2010, p. 484)
pueden originarse intrinseca o extrinsecamente al educando, de esta forma,
incluyendo entre las causas, deficiente estimulacion, escaso interés por aprender,
falta de motivacion, asi como falta de estrategias adecuadas. Lores y Calzadilla
(2013) consideran que aproximadamente el 9% de escolares de educacion primaria
tiene alteraciones en la lectura o escritura. En este sentido, Barboza y Pefia (2014,
p. 134) sostienen que las estrategias metodologicas empleadas para la ensefianza de
la lectura deben orientarse a que el estudiante defina el caracter utilitario de la
lectura, es decir, descubra que leer sirve para algo. Contrario, a los métodos
planteados por el modelo tradicionalista de la educacion y que son ampliamente

aplicados hasta la actualidad.

En el contexto ecuatoriano el Ministerio de Educacion (2010, p. 24) orienta el
desarrollo de las destrezas de escuchar, hablar, leer y escribir, en el area de Lengua
y Literatura, por ser este el mecanismo necesario para la interaccion, comunicacion,
socializacion y aprendizaje, sefialando ademés la relevancia de la ludica para
adaptar el proceso educativo a las necesidades, intereses y propdsitos de cada afio.
Por su parte, Urgilés (2019, p. 11) asume que relacionar el juego con el aprendizaje,
contribuye a mejorar distintas dimensiones del proceso educativo, a nivel
metodoldgico, de participacion, de interés o motivacion y por ende a alcanzar

mejores resultados educativos, puesto que el estudiante aprende a indagar,



reconocer, descubrir y razonar, de esta forma, se apunta a un cambio actitudinal

frente al proceso de lectura y escritura.

En este sentido, el aporte de la lGdica, como alternativa pedagodgica a los métodos
tradicionalistas, permite promover un espacio dinamico, participativo, motivante e
interesante para la adquisicion de las habilidades de lectura y escritura en los
estudiantes. Considerando que, acorde a los datos del INEC (2012, p. 4) “El 26,5%
de los ecuatorianos no dedica tiempo para leer, de ellos el 56,8% no lo hace por
falta de interés y el 31,7% por falta de tiempo. Lo cual refleja, el deficiente
desarrollo de habitos de lectura, debido a que se ha construido una percepcion
negativa de la lectura o la escritura, vistos por los estudiantes como procesos de
obligatoriedad y en los cuales no encuentran un sentido utilitario. Por ello, Urgilés
(2019, p. 11) considera que el rol docente, se debe enmarcar en ejecutar
metodologias para que el estudiante considere la lecto escritura como una actividad

agradable, divertida e interesante.

En este orden de ideas, se analiza la situacion en el contexto de la UECIB.
“Saraugsha”, misma que se encuentra ubicada en la parroquia Zumbahua, del
canton Pujili en la provincia de Cotopaxi. En esta institucion educativa se ha
observado, la falta de técnicas, métodos o procedimientos ludicos por parte de los
docentes a la hora de ensefiar o impartir conocimientos. La ensefianza de la lecto
escritura, se caracteriza principalmente por la aplicacion de una metodologia
tradicionalista, dejando vacios en los estudiantes la misma que ha causado
desmotivacion en el momento del aprendizaje, la inquietud disciplinaria, la lentitud
de su escritura, y la poca fluidez de la lectura, factores que provocan un bajo

rendimiento escolar.

Por tal razén es necesario desarrollar un proceso de investigacion enmarcado en el
enfoque constructivista del aprendizaje propuesto por Piaget, Vygotsky, el
aprendizaje significativo de Ausubel, a través del componente ludico propuesto por
Montessori, que permita romper los esquemas tradicionales de ensefianza de la lecto
escritura y proveer a los estudiantes espacios para interrelacionar el aprendizaje con

el disfrute y la alegria, de tal forma, que se pueda fomentar en los estudiantes



habitos positivos de lectura, con el fin de que el estudiante desarrolle el placer por

leer, buenos niveles de comprension lectora y por ende un aprendizaje significativo.

En este escenario, se plantea la siguiente formulacion del problema como un
desarrollo insuficiente de las habilidades de lecto escritura en los estudiantes del
Sexto afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilingiie “Saraugsha”. A partir de la cual, se desarrolla el proceso de investigacion
para elaborar una propuesta acorde a las caracteristicas y necesidades actuales del

grupo de estudio.

Por ello, se ha establecido como objetivo general analizar las estrategias ludicas
como medio para potenciar las habilidades de lecto escritura de los estudiantes del
sexto grado de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingie

“Saraugsha”. En tal virtud, se ha establecido los siguientes objetivos especificos:

v Determinar los fundamentos epistemologicos de la problematica de
investigacion.

v' Identificar las fortalezas y debilidades en los procesos de aprendizaje
de lecto escritura de los estudiantes.

v Aplicar y validar una guia didactica de estrategias ludicas para

potenciar las habilidades de lecto escritura en los estudiantes.

Tabla 1 Actividades en relacidn a los objetivos especificos
Objetivo Actividad / tarea

Obijetivo Especifico 1:

. 1. Busqueda de informacion en
Determinar ~ los  fundamentos

) . - diferentes fuentes referenciales del
epistemoldgicos de la problemética

. L problema de investigacion

de investigacion. _ -

2. Seleccion y  clasificar la
informacién en libros, revistas
cientificas (scopus)

3. Analisis de los documentos

4. Sistematizacién

5. Citar




Obijetivo Especifico 2:

e 1. Elaboracion de los instrumentos
Identificar las  fortalezas vy

- de  investigacion ara el
debilidades en los procesos de g P
N . diagnadstico.
aprendizaje de lecto escritura de los

2. Aplicacion los instrumentos de

estudiantes _ o
investigacion.

3. Aplicacion los instrumentos de
investigacion.

4. Tabulacion los resultados de la
aplicacion de los instrumentos.

5. Analisis e interpretacion de

resultados.

Objetivo Especifico 3:
1. Desarrollo de la propuesta:

Aplicar y validar una guia didactica portada, introduccion, indice,
de estrategias lGdicas para potenciar objetivos, Actividades ludicas,
las habilidades de lecto escritura en evaluacion, bibliografia.

los estudiantes. 2. Aplicacion de la guia de

actividades ladicas.

3. Validacion de los expertos de la
propuesta

4. Validacion de usuarios de la

propuesta

Elaborado por: Chicaiza Liliana

El uso de la ladica como estrategia didactica dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, ha transitado a lo largo de la historia por diversos nudos criticos que

se resumen en la siguiente tabla.



Tabla 2 Etapas del desarrollo de la investigacion

Etapa

Descripcion

Etapa 1 Modelo
tradicional

El proceso de ensefianza aprendizaje desde la perspectiva
del modelo educativo tradicional se enmarcaba en un
proceso inflexible, donde el rol del estudiante era
totalmente pasivo, considerado como un simple receptor de
los saberes impartidos por el educador, la posibilidad de
utilizar estrategias ludicas era nula, pues se fomentaba en

la disciplina y jerarquia absoluta.

Etapa 2 Modelo

conductual

El proceso de ensefianza-aprendizaje desde el enfoque del
modelo educativo conductual consideraba al estudiante
como un individuo moldeable, en donde si le proporciona

ciertos estimulos se pueden predecir su conducta.

Etapa 3 Modelo
Constructivista

El proceso de ensefianza-aprendizaje desde el enfoque
constructivista prioriza la actividad y experiencia propia
del estudiante, en este sentido, la utilizacion de las
estrategias lddicas es considerada como un potente
elemento mediador para alcanzar un aprendizaje

significativo.

Elaborado por: Chicaiza Liliana

La presente investigacion se justifica debido a que tiene novedad cientifica, utilidad

practica, utilidad metodoldgica, factibilidad y relevancia social. La novedad

cientifica, se fundamenta debido a que en la Unidad Educativa Comunitaria

Intercultural Bilingiie “Saraugsha” no existe investigaciones previas relacionadas

con la tematica, que permitan a los docentes abordar una nueva perspectiva de

trabajo pedagogico en las aulas, para alcanzar mejores resultados de aprendizaje en

el &mbito de la lecto escritura, como habilidad metacognitiva, requerida para el

desarrollo exitoso de proceso de comunicacion, interrelacion, socializacion y

aprendizaje.




La utilidad practica de la investigacion se fundamenta en la elaboracion de un
manual de estrategias ludicas, que sirva como referente o guia para el quehacer
docente, en el cual se especifiquen y describan actividades concretas aplicables en
el aula del Sexto Afio de Educacién Basica con el objetivo de potenciar las destrezas
de escuchar, hablar, leer y escribir, como se sefiala en los lineamientos curriculares,
puesto que estas habilidades son requeridas tanto para la vida académica como

personal y laboral del educando.

En el mismo sentido, la investigacion tendra una utilidad metodoldgica que se
enmarcaré en consecucion sistémica de un proceso de indagacion cientifica, mismo
que servird de punto de partida para el desarrollo de futuras investigaciones
relacionadas con temas afines, que permitan ampliar el fundamento epistemolégico

en relacion a los conceptos que atafien a la lecto escritura.

La factibilidad de la investigacion se sustenta en la existencia de bibliografia en
fuentes de investigacién primaria y secundaria, en las que se puede acceder para
construir un fundamento tedrico que oriente el proceso de investigacion y que
sustenten la propuesta, ademas en el aspecto econdémico a traves de la autogestion
la investigadora solventara los gastos econdmico que demande la investigacion, de
igual forma, se cuenta con la factibilidad de la institucion debido a la predisposicién
de colaborar en el desarrollo de la investigacion de las autoridades, docentes y
padres de familia de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle

“Saraugsha”.

La presente investigacion adquiere relevancia social, debido a que la importancia
que adquiere la lecto escritura, para el proceso formativo del estudiante, tanto en el
ambito de la educacion formal, como no formal, contribuyendo a la erradicacion de
una problematica cultural nacional, enmarcada en la falta de habito y gusto por la
lectura, debido a que desde los primeros afios educativos la lectura y la escritura se
convierten en actividades de obligatorio cumplimiento generando una perspectiva

negativa en el individuo.

Los beneficiarios directos de la investigacidn seran los docentes y estudiantes de la

Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Saraugsha”, a quienes se



orienta de forma especifica la investigacion, y los beneficiarios indirectos son los

padres de familia y autoridades, mismos que intervienen en el proceso educativo.

La metodologia aplicada en la presente investigacion es de enfoque cuantitativo
puesto que se enmarca en el paradigma positivista, a través del cual se pueden
establecer las relaciones de causa y efecto entre las variables dependiente e
independiente. Del mismo modo este enfoque de la investigativo posibilitara la
medicion numérica del problema a partir de los datos estadisticos recolectados a
través de los métodos empiricos, que permitira describir estadisticamente o predecir

los cambios en el problema de investigacion.

Desde esta perspectiva, el disefio investigativo en el enfoque cuantitativo es
estructurado y formal, por lo cual los pasos de la investigacion son secuenciales y
ordenados. Con la aplicacién del enfoque cuantitativo se pretende alcanzar un saber
cientifico, como resultado de un arduo proceso, validado en la aplicacion de
instrumentos en una muestra de estudio relativamente amplia, que den como
resultado datos cuantificables que permitan aceptar o rechazar la hipdtesis

planteada.

La investigacion tendra una modalidad de proyecto factible, cuya estructura esta
compuesta por la elaboracion y el desarrollo de una propuesta 0 modelo operativo
viable, en el caso especifico a través de un Manual de actividades ludicas orientado
amejorar el proceso de lecto escritura en los estudiantes de sexto afio de Educacién
Basica. Considerando que estos estudiantes tienen limitaciones en las dimensiones
de lectura y escritura. En este sentido, la forma de la investigacion a utilizarse es la
aplicada, pues busca cotejar las teorias investigadas con la realidad reflejada en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes del sexto afio de educacion basica,
conjugada con las caracteristicas del nivel comprensivo de investigacion que busca
explicar el problema de investigacion, predecir los cambios en el comportamiento

y proponer estrategias de accion viables.

La investigacion se caracterizara por un disefio de investigacion aplicada, porque
se desarrollara un fundamento tedrico que permita sustentar el desarrollo de una
propuesta, que aplique los conocimientos teoricos desarrollados en el campo de la

préactica educativa. El nivel de investigacion transitara por los niveles conceptual,



aprensivo, comprensivo e integrativo porque se busca disefiar y ejecutar una
propuesta de solucion a la problematica identificada del aprendizaje de la lecto
escritura en los estudiantes. La investigacion tendra un nivel integrativo y sera

interactivo porque se interactuara con la propuesta.

Los métodos empiricos a emplear en la investigacion son la observacién. - La
técnica de la observacion radica en el registro del cumplimiento o incumplimiento
de una serie de indicadores expresados en la ficha de andlisis, a través de los cuales
se pretende registrar las variaciones en el fendmeno investigado. La encuesta. - La
técnica de la encuesta se aplica a un grupo relativamente amplio de personas a través
de un cuestionario que sirve para cuantificar las opiniones y percepciones del grupo

de estudio en relacién a las habilidades de lectura y escritura de los estudiantes.

Las unidades de estudio que conforman la poblacion de la presente investigacion,
involucran a la autoridad de la institucién, docentes y estudiantes de la Unidad

Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Saraugsha”.

Tabla 3 Unidad de estudio

N° Indicador NuUmero
1 Autoridad 1
2 Docentes 18
3 Estudiantes del Sexto Afo 11
Total 30

Fuente: Archivos de la Institucién Educativa (Lider Docente)
Elaborado por: Liliana Chicaiza



CAPITULO |

1.1. Antecedentes

Luego de revisar los repositorios digitales de universidades e instituciones de
educacion superior a nivel local, nacional e internacional, se ha identificado algunas
investigaciones relevantes que se han considerado como parte de los antecedentes
del presente proyecto de investigacion.

Azas (2014) en su tesis titulada “Las estrategias ludico-didacticas y la lecto escritura
durante el proceso docente educativo de los estudiantes de segundo y tercer afios de
educacion general basica de la escuela “Trinidad Camacho”, parroquia Guanujo,
canton Guaranda, provincia Bolivar, Ecuador, durante el segundo quimestre del afio
lectivo 2012-2013” establecid como objetivo validar las estrategias ludico-
didacticas y la lecto escritura como mecanismo para el mejoramiento del modelo
académico constructivista de la institucion educativa. Emplea un modelo
metodoldgico de investigacion de campo, descriptiva, explicativa y bibliografica
utilizando las técnicas de medicidn: encuesta y entrevista. Los resultados obtenidos
permitieron determinar que las Estrategias Ludico-didacticas apoyan al desarrollo
de la lecto escritura, por lo cual se desarroll6 un Manual de las Estrategias Ludico-
Didacticas, para orientar la accion docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje

de la lecto escritura.

De igual manera, Coronel (2015) en su tesis titulada “El juego ladico como
estrategia didactica para la ensefianza de la lectura en los nifios y las nifias de primer
grado”, tuvo tiene como objetivo proponer el juego ludico como estrategia didactica
para la ensefianza de la lectura en las y los estudiantes del primer grado. Estuvo

fundamentada en las teorias del humanismo, constructivismo y método
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pestalozziano. La metodologia fue de tipo proyecto factible, con un disefio
documental y de campo. La técnica que se aplicé fue la encuesta y el instrumento
el cuestionario. Los resultados encontrados permiten evidenciar que los docentes
emplean diversidad de técnicas y estrategias que solo conllevan a la practica
repetitiva del acto educativo. Se evidenci6 que existe una estrecha relacion entre el
juego ludico y la ensefianza de la lectura, es por ello que se construyeron estrategias
didacticas que insertan a propiciar y disfrutar las actividades ludicas principalmente

como estrategia para atraer la atencion de los estudiantes.

También Chicaiza (2015) en su tesis titulada “Disefio de una estrategia ludica para
mejorar la comprension lectora en Educacion General Bésica” abord6 la
problematica del deficiente nivel de comprension lectora, debido a las estrategias
metodoldgicas aplicadas desde el modelo educativo tradicionalista. La metodologia
aplicada fue cientifica, ademas el andlisis se realiz6 de manera cuantitativa y
cualitativa, procediéndose a realizar encuestas a docentes y estudiantes las cuales
nos permitieron establecer que los educandos no comprenden lo que leen, por ende,
no pueden expresarse critica y reflexivamente, por lo que se desarrolld una
estrategia ludica que ayude a mejorar la comprension lectora en los estudiantes de

Educacion General Basica.

Por su parte, Lopez, (2016) en su tesis acerca de la “Influencia de las técnicas
ludicas en la lecto escritura de los estudiantes de Educacion Bésica Elemental de la
Escuela de Educacion Basica Pedro Vicente Maldonado de la ciudad de Guayaquil
afio lectivo 2015-2016. Propuesta: disefio de una guia didéctica de técnicas ludicas
para promover la lecto escritura” investigd la importancia de aplicar las técnicas
ludicas dentro del salon de clases para fortalecer, promover la lecto escritura en los
estudiantes de la Basica Elemental. El uso de las técnicas ludicas permitira a los
estudiantes crear sus propios conocimientos, desarrollar nuevas destreza y virtudes,
ya que los nifios a través de las experiencias y el juego crean un aprendizaje
significativo, funcional e integral. El proyecto se desarroll6 mediante una
investigacion de campo, descriptiva y documental, recopilo informacion para
fundamentar el proyecto, la informacion adquirida se la tomo mediante encuestas y

andlisis del comportamiento de los estudiantes dentro y fuera del saldn de clases, lo
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cual dio como resultado que el estimulo principal de los estudiantes en todo

momento es el juego.

De igual manera, Aguirre, Carval, y Escobar (2016) en su tesis titulada “Estrategias
ludicas para fomentar el habito lector y mejorar los niveles de lectura en los
estudiantes del grado cuarto de basica primaria de la Institucion Educativa
Ambientalista de Cartagena de Indias” se enfocaron en la problematica de la apatia
evidenciada en los estudiantes frente al proceso lector, lo cual afecta a su
aprendizaje, puesto que la lectura y la escritura con habilidades meta cognitivas
requeridas para el desarrollo cognitivo. El disefio metodoldgico de la investigacion
es cualitativa-descriptiva y la investigacién accion. Frente a lo cual las

investigadoras plantearon como estrategia de solucion el uso de actividades ludicas.

A lavez, Reyes (2016) en su tesis titulada “Aplicacion de las actividades ladicas en
el aprendizaje de la lectura en nifios de educacion primaria”, abordo la problemética
del deficiente uso de estrategias ludicas en la educacion primera, estableciendo
como objetivo disefiar un Plan Estratégico para promover el uso de los juegos
didacticos como recurso para la ensefianza y reforzamiento de la lectura en los nifios
y nifias de 4° Grado. Emplea una metodologia de paradigma socio critico. Los
resultados obtenidos evidencian que las educadoras conocen sobre estrategias
ludicas, pero en su practica educativa no las emplean de forma sistematizada,

intencional y estructurada.

En el mismo sentido, Cruz (2018) en su tesis titulada “La lGdica como estrategia
didactica para mejorar la comprension lectora”, orientd su investigacion al
mejoramiento de la comprension lectora, apoya en un disefio metodolédgico de
intervencion pedagdgica cualitativa, que se elabord por fases articulado a la
pregunta problema que surgié de un proceso de observacion y se recogio por medio
de instrumentos como los diarios de campo, diarios de los estudiantes y la reflexion
de la docente. Los resultados hallados se enfocan en que las estrategias ludicas,
pueden ser utilizadas por los docentes en sus practicas pedagogicas para crear
espacios que motiven y generen ambientes de aprendizajes agradables vy

significativos dentro del aula de clase.
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Las investigaciones presentadas, permiten evidenciar los aportes metodoldgicos
que las actividades ludicas pueden describir en el proceso de ensefianza aprendizaje,
dentro de los cuales destaca la maleabilidad de las estrategias ludicas para adaptarse
a diferentes tipos de contenidos, objetivo y necesidades didacticas, por lo cual, es
importante aprovechar este tipo de recursos para mejorar la motivacion, interés y
participacién de los estudiantes en el proceso educativo, para de esta forma,
alcanzar un aprendizaje significativo y desarrollo de las habilidades de lecto

escritura.
1.2. Fundamentacion Epistemoldgica
1.2.1. Educacion Basica Media

El sistema educativo ecuatoriano, se divide en niveles y sub niveles educativos.
Entre los niveles educativos, estan la Educacion Inicial, la Educacién Basica y el
Bachillerato. Dentro del nivel de Educacion Bésica se encuentra como uno de los
sub niveles, la Educacion Bésica Media el cual abarca quinto, sexto y séptimo Afio
de Educacion Basica, su contextualizacion y analisis es fundamental para
caracterizar los objetivos a los cuales se orienta el proceso de ensefianza-

aprendizaje en el sexto Afio de Educacion Basica.
1.2.1.1. Area de Lengua y Literatura

El area de Lengua y Literatura corresponde a una de las asignaturas troncales del
Curriculo Educativo. Acorde al Ministerio de Educacion (2016) abarca cinco
bloques curriculares que son: “Lengua y cultura, comunicacion oral, lectura,
escritura y literatura” (p. 688). Mismos que se describen objetivos y destrezas a
desarrollar en el transcurso del sub nivel de Educacion General Basica Media, los
cuales se encuentran concatenados con los objetivos de la Educacion Basica
Elemental y Superior, de esta forma, se propone la adquisicion progresiva de
habilidades y destrezas linguisticas. Las cuales, Villasmil y Arrieta (2007)
describen: “hablar, escuchar, leer y escribir” (p. 312). Siendo estas habilidades

necesarias para el desarrollo integral del ser humano.

El ambito del lenguaje es una dimensién del desarrollo que los programas
educativos priorizan desde la primera infancia, debido a que representan el

instrumento para la comunicacion humana, a través del lenguaje sea oral o escrito,

13



las personas pueden intercambiar, expresar y comprender informacion del entorno.
Al ser el lenguaje un hecho cultural, no puede aprenderlo de forma intuitiva,

requiere de un proceso de socializacion, es decir, necesita aprender el lenguaje.
1.2.1.2. Objetivos

Los objetivos es el resultado esperado en el alumno como consecuencia de
determinadas actividades docentes y discentes. Comportamiento que debe ser

susceptible de observacion y evaluacion.

El aprendizaje significativo se establece como objetivo del proceso educativo.
Tunnermann (2011) estima que: “aprender significa comprender y para ello es
indispensable tener en cuenta lo que el alumno ya sabe, disefiando una especie de
puentes cognitivos para que los alumnos puedan establecer relaciones significativas
con los nuevos contenidos” (p. 24). Sin embargo, Olaya y Ramirez (2015) indica
que el aprendizaje significativo se enmarca en: “una experiencia que debe cumplir
con unas caracteristicas aportadas por otros actores en el proceso, y en este sentido
ha trazado una ruta del saber hacer” (p. 120). En conclusion, el andamiaje entre los
conocimientos previos y la nueva informacion es un aspecto de vital importancia
en el acto educativo, estableciendo una secuencia entre lo que el estudiante ya sabe

y lo que desea conocer.

En el campo especifico de la Educacién General Basica Media, el Ministerio de
Educacion (2016) establece como objetivo: “Desarrollar una comunicacion
responsable, basada en habitos autdbnomos de consumo y produccién artistica,
cientifica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de mensajes, lenguajes y
variedades linguisticas” (p. 577). Relacionado directamente con la asignatura de
Lengua y Literatura, a través de la cual se desarrollen en los estudiantes
competencias linglisticas. De igual manera se describen los siguientes objetivos

especificos del area:

O.LL.3.1. Interactuar con diversas expresiones culturales para acceder,

participar y apropiarse de la cultura escrita.
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O.LL.3.2.

O.LL.3.3.

Valorar la diversidad cultural mediante el conocimiento de las

lenguas originarias, para fomentar la interculturalidad en el pais.

Comprender discursos orales en diversos contextos de la actividad

social y cultural y analizarlos con sentido critico.

O.LL.3.4.

Expresarse mediante el uso de estructuras basicas de la lengua oral
en los diversos contextos de la actividad social y cultural, para

exponer sus puntos de vista y respetar los ajenos.

O.LL.3.5.

Participar en diversos contextos sociales y culturales y utilizar de
manera adecuada las convenciones de la lengua oral para

satisfacer necesidades de comunicacion.

O.LL.3.6.

O.LL.3.7.

O.LL.3.8.

Leer de manera autonoma textos no literarios, con fines de
recreacion, informacion y aprendizaje, y utilizar estrategias

cognitivas de comprension de acuerdo al tipo de texto.

Usar los recursos que ofrecen las bibliotecas y las TIC para
enriquecer las actividades de lectura y escritura literaria y no

literaria, en interaccién y colaboracién con los demas.

Escribir relatos y textos expositivos, descriptivos e instructivos,
adecuados a una situacion comunicativa determinada para

aprender, comunicarse y desarrollar el pensamiento.

O.LL.3.9.

O.LL.3.10.

Utilizar los recursos de las TIC como medios de comunicacion,

aprendizaje y desarrollo del pensamiento.

Aplicar los conocimientos semanticos, léxicos, sintacticos,
ortograficos y las propiedades textuales en los procesos de

composicion y revision de textos escritos.
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O.LL.3.11. Seleccionar y disfrutar textos literarios para realizar
interpretaciones personales y construir significados compartidos

con otros lectores.

O.LL.3.12.  Aplicar los recursos del lenguaje, a partir de los textos literarios,

para fortalecer y profundizar la escritura creativa.

Fuente: Ministerio de Educacion, 2016

1.2.1.3. Métodos

Se define como el resultado esperado en el alumno como consecuencia de
determinadas actividades docentes y discentes. Comportamiento que debe ser

susceptible de observacion y evaluacion.

Como parte de las principales orientaciones metodoldgicas que se sefiala en el

curriculo educativo el Ministerio de Educacion (2016) sefiala:

Se fomentard una metodologia centrada en la actividad y participacion
de los estudiantes que favorezca el pensamiento racional y critico, el
trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve
la lectura y la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de
expresion. (p. 14)

En tal virtud desde el organismo rector de la educacion a nivel nacional, en el
curriculo educativo se plantea ya la necesidad de que las metodologias utilizadas
por los docentes, se enfoquen a propiciar espacios para la participacion activa de
los estudiantes, involucrandolos de manera continua y progresiva en las actividades
planificadas para la construccion de su conocimiento y el fortalecimiento de sus
habilidades.

En ese sentido se erradican las practicas de la educacion tradicionalista, en donde
el estudiante es un simple receptaculo de saberes, y el docente en el eje central del
proceso de ensefianza-aprendizaje, que ha perjudicado la adquisicion de

conocimientos, habilidades y destrezas en los estudiantes.
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1.2.1.4. Estrategias metodoldgicas

Permiten identificar criterios, principios y procedimientos que guian el camino al
aprendizaje y la manera de actuar de los docentes, en correspondencia con el

programa, la aplicacion y evaluacion de la ensefianza y aprendizaje.

Las estrategias metodoldgicas son una parte inseparable en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, Velasco y Mosquera (2010) consideran que las estrategias
metodoldgicas abarcan: “La seleccion de actividades y practicas pedagogicas en
diferentes momentos formativos, métodos y recursos en los procesos” (p.2). Desde
esta perspectiva, las estrategias metodoldgicas son el resultado de las decisiones
propias de los actores educativos, tanto docentes como dicentes, con el fin de
optimizar el aprendizaje. Por su parte Anijovich y Mora (2010) definen las
estrategias de ensefianza, como aquellas que se incluyen como parte del conjunto
de decisiones del docente, para orientar la ensefianza, que responden principalmente
a las cuentionantes de ;/Qué ensefiar? y ;Como ensefiar?, buscando de esta forma
los mecanismos o actividades adecuadas para alcanzar un objetivo educativo

particular.

En cambio, las estrategias de aprendizaje de acuerdo a Parra (2003) se conciben
como actividades conscientes e intencionales, que en este caso, ejecuta el propio
alumno con el objetivo de conocer o de aprender, pueden ser actividades orientadas
por el docente o auto reguladas por el mismo estudiante y que le permiten construir
un aprendizaje significativo. “Para un buen aprendizaje, se requiere utilizar
estrategias especificas para disefiar y promover situaciones de aprendizaje potentes
y contextos enriquecidos (Morales y Higueras, 2017, p. 2). En tal virtud, la calidad
de las estrategias incide directamente proporcional en la calidad del aprendizaje

alcanzado por los estudiantes.

En consecuencia, tanto las estrategias de ensefianza como las de aprendizaje,
constituyen un conjunto de decisiones que toman los agentes educativos, tanto el
docente como el estudiante, que permiten organizar, disefiar y ejecutar el acto
educativo, tomando en consideracion los objetivos, contenidos, materiales,

actividades y evaluacion para alcanzar resultados satisfactorios.
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1.2.2. La ludica

Ladica proviene del latin ludus, ladica/co dicese de lo perteneciente o relativo al
juego. Etimologicamente la ludica corresponde a la conducta del juego y al campo
en el que se manifiesta esta conducta, dado por el espacio del individuo y el espacio
de las relaciones que produce como el de comunicarse, de sentir, expresarse y
producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia el
entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e

inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.

La ludica constituye una caracteristica inmersa en la vida cotidiana y en las
necesidades fundamentales del ser humano a lo largo de su historia. Sin embargo,
no ha sido vista y aprovechada desde un enfoque didactico, puesto que por medio
de las actividades ludicas se puede ofrecer una serie de beneficios que contribuyan

a alcanzar el aprendizaje significativo de los estudiantes.
1.2.2.1. Estrategias ludicas

La Ludica es una metodologia de ensefianza de caracter participativa y dial6gica
impulsada por el uso creativo y pedagogicamente consistente, de técnicas,
ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente para generar aprendizajes
significativos por sus caracteristicas de dinamismo, libertad, espontaneidad y, sobre
todo, su vinculo emocional con la alegria, el placer, el contacto con el entorno y con

otras personas.

Segun Ramirez et al, (2011) considera que: “El juego, el disfrute, como parte de la
ludica constituyen una forma agradable de obtener una mayor participacion de la
gente. Marginar el juego de la educacion equivaldria a privarla de uno de sus
instrumentos mas eficaces” (p. 26). Sin embargo, Pérez (2010) sefala que: “Las
nociones de esparcimiento, recreacion, recreo, regocijo, alegria, fiesta, distraccion,
diversion, desahogo... se vacian del sentido multiple y se definen como
“improductivas” o en el mejor de los casos necesarias, pero menos importantes y
serias que el trabajo” (p. 63). Entonces, el juego constituye una actividad potencial
para el aprendizaje, debido a que contribuye a la creacion de experiencias para el
aprendizaje significativo. Es una actividad que se puede moldear a las necesidades,

contenidos y objetivos educativos.

18



La ludica se relaciona directamente con el juego, puesto que es a través del juego
que se lleva la ludica a la practica. EI ser humano desde su nacimiento hasta su edad
adulta muestra un significativo interés por el juego, lo cual lo convierte en un
potente instrumento pedagdgico. Al definir al juego, no se puede establecer una
conceptualizacién Unica, ni tampoco un listado de las actividades que son juegos y
cuales no lo son. El juego entendido como una actividad de libertad, de recreacion,
en donde se establecen fines y objetivos, pero no métodos, por lo cual, los
participantes identifican diversas maneras de alcanzar la meta. Lo cual, incentiva

su imaginacion y creatividad.
1.2.2.2. El juego didactico, caracteristicas y clasificacion

El juego, es una herramienta pedagdgica que facilita los procesos de ensefianza
aprendizaje debido a que es una actividad espontanea, libre, desinhibida,
desinteresada y gratuita, por la cual el nifio o el joven y el adulto participan sin
barreras e inhibiciones, por lo que ademas se puede argumentar que el juego es una

estrategia de trabajo que vive siempre en las personas.

Al referirse al potencial pedagogico del juego, se hace énfasis en el uso de este
recurso y sus beneficios en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Al respecto,
Cordova, Lara y Garcia (2017) indican que: “El aprendizaje basado en el juego ha
sido utilizado en la educacidén desde décadas atrds. Sin embargo, en variadas
ocasiones en la practica educativa parece que se cuestiona su funcionamiento
pedagogico y recreativo” (p. 83). En este sentido, se ha orientado su uso como un
mecanismo de recreacion, mas que de aprendizaje, puesto que no se emplea

directamente con un fin educativo.

El juego como herramienta pedagoOgica describe algunas ventajas que pueden
potenciar el aprendizaje para Alcedo y Chacén (2011) indican que: “el juego tiene
un potencial educativo como experiencia de aprendizaje, en el cual los nifios y nifias
actuan en forma simbdlica-integral mediante actividades que giran en torno al
desarrollo del saber, el hacer, el ser, el convivir” (p. 73). En cambio, Tamayo y
Restrepo (2017) asumen que: “el juego tiene el valor en si mismo al abordar
diferentes dimensiones del ser humano: lo corporal, lo emocional y lo racional” (p.

111). Desde esta perspectiva, el juego se va constituyendo como una herramienta
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pedagogica que permite crear experiencias de aprendizaje significativo para los

estudiantes.

Ademas, Ramirez et al, (2011) considera que: “El juego, el disfrute, como parte de
la ludica constituyen una forma agradable de obtener una mayor participacion de la
gente. Marginar el juego de la educacion equivaldria a privarla de uno de sus
instrumentos mas eficaces” (p. 26). Sin embargo, Pérez (2010) senala que: “Las
nociones de esparcimiento, recreacion, recreo, regocijo, alegria, fiesta, distraccion,
diversion, desahogo... se vacian del sentido multiple y se definen como
“improductivas” o en el mejor de los casos necesarias, pero menos importantes y
serias que el trabajo” (p. 63). Entonces, el juego constituye una actividad potencial
para el aprendizaje, debido a que contribuye a la creacion de experiencias para el
aprendizaje significativo. Es una actividad que se puede moldear a las necesidades,

contenidos y objetivos educativos.

En consecuencia, Cérdova, Lara y Garcia (2017) sefialan en su investigacion que
diversas propuestas educativas incluyen el juego como una herramienta
pedagdgica, por considerar sus aportes en cuanto a la motivacion, participacion,
creatividad, pensamiento logico, socializacion, cooperacion y dinamismo, que son
claros predictores del éxito escolar. En este sentido, describe diversos tipos de
juegos didacticos que se pueden emplear en el proceso de ensefianza aprendizaje de

manera general.

Tabla 4 tipos de juegos didacticos

Tipo de juego Descripcion

Sociales Son aquellas actividades que se enfocan en el desarrollo de
la correspondencia y aceptacion dentro de un grupo social,
para lo cual se emplea la relacion intersubjetiva —

intercultural.

Sensoriales Son aquellos enfocados en la estimulacion de los 6rganos
sensoriales.
Se relacionan con la pedagogia prenatal desde la concepcion

y a lo largo de los primeros afios de vida.
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De Construccion

Refiere a juegos en donde a través de la manipulacién de
diversos materiales se pueden construir cosas, este tipo de
juegos favorecen el desarrollo de habilidades y la

estimulacion de la creatividad.

De
Agrupamiento o
Representacion

del Entorno

Los juegos de agrupamiento son aquellos que se enfocan en
la identificacion de semejanzas y diferencias entre diversos
objetos que permita clasificarlos para constituir grupos entre

ellos.

Cooperativos

Los juegos cooperativos son aquellos caracterizados por la
contribucion activa de todos los participantes, para
conseguir fines o metas comunes. Este tipo de juego
favorece la comunicacion, socializacion, unién y confianza.
Los juegos cooperativos, ademas se utilizan en el desarrollo
de las habilidades sociales, el reconocimiento de reglas para

la convivencia y normas de conducta.

Juegos libres o

espontaneos

Los juegos libres refieren a aquellos que brindan autonomia

y autoconocimiento, pueden ser de reglas o estructurados.

De estrategias

Los juegos de estrategia son aquellos en los cuales los
participantes se enfrentan a una problematica o necesidad
concreta, la cual para ser resuelta requiere de estrategias de
resolucién, lo cual conlleva la activacion de los procesos

mentales superiores de pensamiento y criticidad.

De Simulacion

Los juegos de simulacion son aquellos en los cuales se
asumen roles diversos, en escenarios estructurados con una
situacién y personajes concretos. Estos juegos fomentan la
comunicacion y la cooperacion entre los participantes, asi
como el reconocimiento y reflexidbn en espacios y

situaciones concretas.

Populares

Se denominan juegos populares a aquellos que son
practicados por un amplio nimero de personas, son parte de

la cultura y costumbres de un grupo social, como por
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ejemplo el fatbol, el beisbol. Generalmente, son

intergeneracionales, y tienen una carga intercultural.

Tradicionales Se conoce como juegos tradicionales a aquellos que forman
parte de la cultura popular, generan una valorizacion de la
cultura pues forman parte de la identidad cultural de la

sociedad, como por ejemplo la rayuela.

Fuente: Cordoba, Laray Garcia, 2017, p. 88

En este sentido, se evidencia la existencia de una amplia variedad de tipos de juegos,
que se pueden emplear desde un enfoque pedagdgico, para la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades y destrezas. El disefio de juegos
didacticos ademas ofrece una gran versatilidad y depende del ingenio y creatividad
del docente quien puede adaptar los juegos a los contenidos, las necesidades, las
caracteristicas de los estudiantes, los fines educativos, entre otros.

1.2.2.3. Historia de la lGdica

La lddica, acorde a la bibliografia existente, el origen de la ludica se enlaza con el
origen propio de la humanidad, puesto que el ser humano tiene como un
componente propio el enfoque ludico y dentro de sus necesidades primordiales
consta la necesidad de sentirse libre de divertirse. Zuluaga y Gomez (2016) “el
progreso cultural tiene un componente ladico y el juego evoluciona en concierto
con los demas elementos culturales, gracias a este enfoque se obtiene una vision
mas amplia del surgimiento de lo ludico en la vida humana, desde la prehistoria”
(p. 237). Por otra parte, Monroy y Saez (2007) consideran que: “El hombre del
Paleolitico empieza a crear, a través del juego, una serie de manifestaciones
culturales cada vez mas complejas” (p. 176). Siendo entonces, lo ladico parte

inherente de la vida a lo largo de la historia humana.

En el mismo sentido, se ha registrado las implicaciones de la ludica en diversas
civilizaciones antiguas. Gonzélez (2012) indica que: “En Grecia, el juego tenia una
serie de funciones que buscaban contribuir al desarrollo fisico, ayudar en si mismo
a la educacion estética y moral de los ciudadanos, desarrollar el espiritu creador y
fomentar el espiritu competitivo” (p. 120). En tanto que, Hernandez (2004)

menciona que: “En Roma el juego era un mecanismo para liberar la mente, al ser
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entendido como una recompensa 0 medio de descanso psicoldgico tras el cansancio
generado por las labores diarias” (p. 450). En tal virtud, cada civilizacion ha ido

construyendo sus propias percepciones y practicas de la ludica.
1.2.2.4. Funcién ladica en el sujeto

El enfoque ludico como elemento inherente al ser humano es definido por Cérdoba,
Lara y Garcia (2017) como: “experiencia cultural es una dimension transversal que
atraviesa una manera holistica la vida del ser humano; en otras palabras, es un
proceso inherente al desarrollo humano en toda su dimension psiquica, social,
cultural y biologica” (p. 84). Por el contrario, Pérez (2010) asume que: “Se establece
una profunda relacién entre lo llamado ludico-creativo y el juego y entre este y la
nifiez. Esto tiene varias repercusiones importantes: existe una tendencia a “anifiar”
inadecuadamente las actividades” (p. 63). Resaltando el aporte de Cordoba, Lara y
Garcia, la ludica es un aspecto inherente a la multidimensionalidad del ser humano,
como ser bioldgico, psicoldgico y social, a través del juego se integran estas

dimensiones en el desarrollo evolutivo del individuo.
1.2.3. La lecto escritura en Educacién Basica Media

La lecto escritura, corresponde a un conjunto de habilidades fundamentales que
adquieren una relevancia singular por su impacto en el desarrollo cognitivo del
individuo. Saber leer y escribir correctamente representa en la actualidad una
necesidad prioritaria para las personas, tanto en el ambito académico, como en su

desarrollo personal, social y laboral.
1.2.3.1 La lectura, definicién y procesos

La lectura es una habilidad que permite acceder a la informacion contenida a través
del lenguaje escrito, para ello, no solamente se debe adquirir la habilidad de
transformar grafemas en fonemas, sino la capacidad de comprender las ideas y
pensamientos que el escritor expresa a través de la escritura. A nivel general esta
habilidad es relevante, pues impacta en la esfera de lo académico, lo personal y lo

social.

El acto de leer, abarca una compleja concepcion. Del Valle (2016) menciona que:

“leer es el encuentro del lector con el texto, entendiendo asi que es un proceso
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complejo en el que intervienen factores internos y externos; el cual contribuye a
que el lector construya el significado del texto” (p. 92). No obstante, Ramirez
(2009) indica que: “la lectura es una actividad cultural, sujeta por lo tanto a las leyes
sociales que modelan la necesidad, las capacidades y las practicas de lectura,
convertida, entonces, en instrumento o arma cultural empleada en la relacion de
produccion y consumo” (p. 185). Entonces, la conceptualizacion de la lectura, debe
entenderse como un proceso complejo y una habilidad socialmente desarrollada.
Donde es primordial orientar la comprensién como objetivo fundamental de esta
actividad, en donde al leer, se pueda abstraer y sintetizar argumentos, ideas, juicios

de valor, entre otras.

En la misma corriente, Crespo (2009) anade que: “Es una accion intencional y
deliberada de construccion de sentido, en la que el sujeto logra integrar la
informacion del texto escrito con sus propios esquemas de conocimiento” (p. 224).
Sustentando la maotivacion como una clave fundamental en el proceso de
aprendizaje de la lectura. En este sentido, Marquez (2017) afirma que: “La lectura,
constituye tanto un fin como un medio que resulta fundamental para ampliar las
posibilidades y oportunidades de desarrollo individual y de la sociedad en general”
(p. 13). Refiriéndose a esta como una herramienta de alto impacto en el desarrollo
personal del ser humano, puesto que, al desarrollar eficientemente esta habilidad,

el individuo es capaz de acceder a un mundo amplio de informacion.

Finalmente, Ramos y Blanch (2009) aporta que la lectura y la comprension deben
ser trabajados conjuntamente porque: “estan integrados, ya que la lectura denota
una actividad dirigida al proceso de obtencion de conocimientos, y la comprension
implica el conjunto de operaciones que deben materializarse” (p. 63). En este
sentido, es relevante considerar que la lectura debe ser focalizada hacia el desarrollo
de una adecuada comprension del texto escrito, de tal forma, que se supere el
proceso mecanizado interrelacion fonema-grafema, sino que estos puedan ser

entendidos por el lector, acorde a los pensamientos expresados por el autor.

En tal virtud, se define a la lectura de muchas formas, como un proceso, habilidad
y herramienta, misma que se enfoca en la adquisicion de la capacidad de

interrelacionar los fonemas con los grafemas, a partir de los cuales se pueda formar
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palabras y oraciones que denoten las intenciones discursivas de quien escribe. Esta
habilidad es fundamental de manera general en la vida de las personas, sin embargo,
acorde a los lineamientos del presente trabajo investigativo describe particular
interés su desarrollo y relevancia en el &mbito educativo, por ser este el principal

escenario y socialmente encargado del desarrollo de esta habilidad en las personas.

La lectura adquiere relevancia en distintas dimensiones de la vida del individuo, ya
sea en lo académico en el &mbito de la educacion formal, no formal e informal, asi
como en lo laboral y social, en donde representa una habilidad potenciadora de la

autoformacion, pues permite acceder a un importante cimulo de informacion.

El acto de leer adquiere relevancia en el contexto social, académico, personal y
laboral. Caballeros, Sazo, y Géalvez (2014) asumen que: “la importancia de la
lectura radica en la capacidad de adquirir mas conocimientos y fortalecer a las
personas” (p. 213). Por el contrario, Paredes (2015) considera que: “La
preocupacion que existe hoy por la lectura, no tiene larga data. Incluso, muchos
afios atras, se hablaba de los posibles males que podian generar el habito de la
lectura” (p. 3). La lectura adquiere relevancia en el contexto actual, debido a que
existe una gran cantidad de informacion codificada a través de los textos o

documentos escritos, los cuales pueden estar al alcance de un lector eficiente.

De manera concreta en el desarrollo personal, Flores (2016) anade que: “la lectura
en todos los niveles académicos es necesaria para el 6ptimo aprovechamiento de
los alumnos, asi como para el mejoramiento de su desempefio intelectual y
cognitivo en todos los aspectos de la vida” (p. 132). Desde esta perspectiva, la
lectura, se constituye como una habilidad social, que los estudiantes deben adquirir,
para poder acceder al mundo de la cultura escrita. Por lo cual, se ha considerado
como un eje rector de los curriculos educativos, describiendo el desarrollo de

habilidades lectoras como parte de los objetivos del sistema educativo.
1.2.3.2. La escritura, definicion y procesos

La escritura representa una actividad humana, construida socialmente, como una
herramienta o un medio de expresion, que implica el desarrollo de habilidades que
permitan concretar ideas, pensamientos u opiniones a través del lenguaje escrito, en

donde se establece una interaccion comunicativa entre el escritor y sus lectores.
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En este contexto, Alida y Martin (2006) definen que: “La escritura, consiste en una
actividad intelectual mediante la cual se transmiten mensajes con significados a
través de un sistema de escritura, en forma de textos” (p. 74). En el cual, el individuo
transforma sus ideas y pensamientos en una serie organizada de signos linglisticos
pertenecientes al cddigo alfabético que los lectores pueden decodificar y
comprender. Esta habilidad, al igual que la lectura revisada en el epigrafe anterior
es una construccion social. Congruentemente, Pognante (2010) asume la escritura
como: “Una manifestaciéon de la capacidad humana de producir signos, con
intencidon comunicativa y simbélica” (p. 75). Describiéndola como una herramienta
de comunicacion, a través de la cual se puede romper las barreras de tiempo y

espacio entre el emisor y el receptor del proceso comunicativo.

De igual manera, la escritura como componente de la lecto escritura es un acto
complejo. Arnaez (2009) sefiala que: “la composicion escrita es algo mas que
redactar un tema, es procesar la informacion leida o pensada, reactivar los
conocimientos previos, organizar la informacion, aplicar las habilidades
lingiiisticas y componer el texto” (p. 291). No obstante, Espinoza (2014) sefiala que:
“la escritura como herramienta de insercion social permite un desenvolvimiento
adecuado y positivo que permita generar por parte del escritor producciones escritas
pertinentes para una funcionabilidad social dentro de su cotidianidad de vida” (p.
33). La habilidad de escribir, requiere de un proceso de aprendizaje, en el cual a la
par se desarrollan habilidades intelectuales, que permiten al individuo alcanzar un

mejor nivel de desarrollo integral.

En consecuencia, la escritura, refiere a la capacidad del individuo de expresar un
mensaje a través de un codigo como es el alfabeto, para lo cual debe aprender una
serie de reglas y normas que permitan realizar una composicion entendible para
otros lectores. La escritura como hecho social, adquiere relevancia cuando se
desarrolla como actividad reflexiva, en la cual el individuo emplea el cédigo
alfabético para expresar discursivamente sus ideas y opiniones, lo cual conlleva un

proceso metacognitivo interno.

Desde una perspectiva general, Pognante (2010) considera que: “La concepcion

evolucionista de escritura, ligada a la idea de progreso, da por supuesto que la
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cultura escrita tiene consecuencias en los planos social, cultural, econémico y
cognitivo” (p. 70). Evidenciando el impacto y la relevancia que esta habilidad
describe en las diversas esferas del desarrollo humano, tanto a nivel individual en

cada una de las personas, como a nivel colectivo, como sociedad.

Al igual que la lectura, la escritura también posee relevancia en el proceso
educativo. Giraldo (2015) considera que: “Ahora, la escritura no es un fin en si
mismo. Es un medio para aprender o para dar sentido a la existencia. Porque escribir
es una manera de existir, de construir y reconstruir el mundo propio” (p. 42). En
cambio, Ballesteros (2016) sefiala que: “aunque esta siendo reconocido el papel que
juega el lenguaje escrito en la transformacién y restauracion de los procesos
personales y sociales, este aiin es indefinido y poco investigado” (p. 443). Entonces,
la importancia de la escritura se inscribe en constituir el resultado de una serie de
procesos mentales que se ven reflejados en la composicion escrita, como la
capacidad reflexiva de la persona, el dominio linguistico, la estructuracion de

unidades de lenguaje, entre otras.

1.2.3.3. Puntos de encuentro y diferencias entre el aprendizaje de lectura y

escritura

Al ser procesos sociales, tanto la lectura como la escritura son habilidades que se
desarrollan en medio del entorno cultural. Montealegre y Forero (2006) mencionan
que: “El proceso de aprendizaje de la lecto-escritura esta condicionado por una serie
de factores genéticos, personales, ambientales, de recursos y de método, donde el
dominio cognoscitivo de este aprendizaje depende de la forma como se oriente la
adquisicion” (p. 30). Por el contrario, Conejo y Carmiol (2017) asumen que: “Las
destrezas de lectura y escritura se desarrollan a lo largo de la vida y, por lo tanto, su
promocion debe ocurrir en los distintos niveles educativos” (p. 106). El proceso de
aprendizaje de la lecto escritura, es un proceso dinamico y secuencial, en el que

tanto las habilidades de la lectura como las de escritura deben estar concatenadas

Como se ha sefialado anteriormente, al ser tanto la lectura como la escritura
habilidades construidas socialmente, su proceso de adquisicion refiere una serie de
etapas secuenciales, que se desarrollan generalmente en el contexto de la educacion

formal, en donde el rol del docente resulta fundamental para el disefio y aplicacion
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de estrategias dindmicas y motivadoras que permitan a los estudiantes dominar estas
habilidades.

Tanto la lectura como la escritura son habilidades que se desarrollan en medio del
entorno cultural. Montealegre y Forero (2006) mencionan que: “El proceso de
aprendizaje de la lecto-escritura esta condicionado por una serie de factores
genéticos, personales, ambientales, de recursos y de método, donde el dominio
cognoscitivo de este aprendizaje depende de la forma cémo se oriente la
adquisicion” (p. 30). Por el contrario, Conejo y Carmiol (2017) asumen que: “Las
destrezas de lectura y escritura se desarrollan a lo largo de la vida y, por lo tanto, su
promocion debe ocurrir en los distintos niveles educativos” (p. 106). El proceso de
aprendizaje de la lecto escritura, es un proceso dindmico y secuencial, en el que

tanto las habilidades de la lectura como las de escritura deben estar concatenadas.

En el proceso de adquisicion de estas habilidades, se debe tomar especial énfasis en
las teorias de aprendizaje como la constructivista propuesta por Piaget, en donde se
fundamenta el aprendizaje como resultado de un proceso de maduracién de las
estructuras cognitivas, asi como la teoria socio cultural de Vygotsky, en donde se
describe la relevancia de las interacciones sociales con elementos mas preparados
del entorno social y cultural del estudiante. En este sentido, se considera que tanto
factores internos como externos tienen implicacién en el proceso de adquisicion de

la lecto escritura.
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Factores que inciden en el desarrollo lecto escritor

Factores fisiologicos Factores psicoldgicos

-Conocimiento del cuerpo

-Percepcién visual normal -Orientacién temporal
-Percepcion auditiva -Sentido del ritmo
normal

-Predominio lateral

-Nivel intelectual -Coordinacién sensorio-

motriz

lustracion 1 Factores que inciden en el aprendizaje de la lecto escritura

Fuente: (Torres, 2010)

En tal virtud, se evidencia la influencia directa que tienen diversos factores para el

aprendizaje de la lecto escritura, por lo cual es conveniente que un programa

orientado a la mejora de estas habilidades, pueda tomar en consideracion una breve

estimulacion de estos factores.

En cuanto a las habilidades que implican la lectura y la escritura, Caballeros, Sazo

y Galvez (2014) describe que, en relacion a la lectura, esta abarca las siguientes

habilidades:

Conciencia fonologica y se refiere a que los fonemas son las unidades
mas pequefias que componen el lenguaje hablado y son representados

en letras en el lenguaje escrito.

Phonics Instruction o deletreo, se refiere a la adquisicion de la
correspondencia letra-sonido y su uso en la lectura y el deletreo. Su
objetivo es ensefiar a comprender que las letras estan unidas a un sonido
(fonema) para formar esa correspondencia letra-sonido y patrones de

deletreo y aplicar estos conocimientos a la lectura.

Fluidez, una persona que lee con fluidez es capaz de leer de forma oral

con velocidad, exactitud y una expresion apropiada. La fluidez es un
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factor critico para la comprensién lectora y la practica de la lectura es

generalmente reconocida como importante para lograrla. (p. 216)

En consecuencia, el desarrollo lector debe incluir apropiadamente el desarrollo de
estas habilidades, a través de las cuales el estudiante adquiera una lectura fluida y
precisa, que le permita alcanzar el mayor nivel de comprension lectora, es decir, la
capacidad para inferir las intenciones comunicativas que tiene el emisor del mensaje
escrito, asi como su capacidad critica para obtener informacion que se encuentra en

el texto de forma explicita o implicita.

Por otro lado, en relacion a la escritura, estos autores, indican que el proceso de
adquisicién denota etapas consecutivas a través de las cuales el individuo aprende
el codigo alfabético y su utilizacion para expresar de forma escrita sus pensamientos
e idea, mismas que van desde la etapa logogréafica que tiene lugar en los primeros
afios de vida, para luego, reconocer la intencionalidad del texto y la relacién
fonema-grafema del codigo alfabético, luego llega a relacionar la palabra escrita
como instrumento de denominacion de los objetos de su entorno y como
herramienta para su expresion, para finalmente alcanzar un nivel de comprension

de lo escrito, lo cual le permite dotar de funcionalidad a las habilidades de escritura.

El desarrollo de estas habilidades implica, desde el enfoque constructivista y socio
cultural, de ambientes, experiencias y estrategias, que permitan al estudiante
ejercitar, descubrir y mejorar sus habilidades lecto escritoras, para lo cual, Torres
(2010) menciona una serie de estrategias, alineadas con el enfoque ludico que
contribuyen de forma significativa en el disefio de estrategias orientadas a mejorar
las habilidades de lectura y escritura de los estudiantes, entre estas actividades se
incluyen: relatos de experiencias de aventuras, dramatizaciones, veladas, cuentos,
transformaciones de cuentos, trabalenguas, adivinanzas, acertijos, rimas, canciones,
poemas, descifrar codigos, retahilas, cajas de preguntas, entre otros, que romper los
esquemas tradicionalistas de la ensefianza, para vincular cargas emocionales

positivas con el aprendizaje.
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1.3. Fundamentacion del Estado del Arte

La construccion de la fundamentacion del Estado del Arte se ha buscado
investigaciones que permitan analizar el enfoque tedrico que orienta el desarrollo

de las mismas.

Ludica

Puede referirse a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, expresarse
y producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia el

entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e

inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.

La ludica, segin Ramirez et al, (2011) asumen que: “El juego, el disfrute, como
parte de la ludica constituyen una forma agradable de obtener una mayor
participacion de la gente” (p. 26). En este sentido, se ha analizado el enfoque ludico
como una estrategia didactica valiosa para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por
otra parte, Alcedo y Chacon (2011) senalan que: “Por enfoque ludico entendemos
todas aquellas actividades didacticas, amenas y placenteras desarrolladas en un
ambiente recreativo y cuyo impacto pedagdgico promueve el aprendizaje
significativo que se planifica a través del juego” (p. 72). Evidenciando desde esta
perspectiva, que no existe una delimitacion concreta de las actividades que pueden
ser consideradas como lddicas, lo cual deja una puerta abierta para el disefio de las

actividades acorde a las necesidades didacticas.

Finalmente, Rodriguez (2017) considera que:

La educacion actual requiere de personas con capacidad critica,
analitica, reflexiva y esto se logra a través del desarrollo del
pensamiento. Una persona con un desarrollo intelectual alto esta
capacitada para interpretar, argumentar, proponer, plantear y resolver
problemas en diferentes contextos (...) es necesario proporcionar a los
nifios a través del juego situaciones ricas, variadas y significativas que
estimulen la inteligencia e imaginacion como lo plantean los estandares
curriculares. (p. 48)

En consecuencia, se evidencia el valor pedagogico que las investigaciones

analizadas le atribuyen a la ludica, como un elemento didactico que permite
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relacionar los contenidos educativos con una carga emocional, a través de

experiencias para alcanzar el aprendizaje significativo de los estudiantes.
Lecto escritura

Respecto al campo de la lecto escritura, Caballeros, Sazo, & Gélvez (2014) indican
que: “Saber leer en el mundo de hoy significa saber comunicarse, saber relacionarse
con otros y saber funcionar en distintos escenarios en los que los textos son los
intermediarios de las ideas, los sentimientos y las intenciones” (p. 213). Lo cual,
evidencia la relevancia que adquieren las habilidades de la lecto escritura, tanto para
el aprendizaje como la vida en general. Por otra parte, Conejo y Carmiol (2017)
sefialan que: “A diferencia del lenguaje, para aprender a leer y escribir el nifio
necesita acceso a una ensefianza intencional y sistematica, que lo exponga a la
estructura del lenguaje oral y la vincule deliberadamente con el codigo visual de las
letras” (p. 106). En consecuencia, es necesario tomar en consideracion los métodos
y estrategias que se emplean para que los estudiantes desarrollen y adquieran las

habilidades de lecto escritura.

Ademas, Puiiales, Fundora y Torres (2017) refieren que:

Para la ensefianza de la lecto escritura generalmente se utilizan los
métodos analiticos y sintéticos. En el primer grupo estan el de palabras
normales, fonologico, método de oraciones, de cuentos y el método
global ideovisual, entre otros, mientras los sintéticos comprenden: el
alfabeto o deletreo, los métodos fonicos, el silabico, inductivo, gestual
y fonético. (p 4)

En consecuencia, existen principalmente dos rutas para la ensefianza de la lecto
escritura en los estudiantes, mismos que deben tomar en consideracion los ritmos y
estilos de aprendizaje particulares de cada estudiante. Ademas, se debe aprovechar

el potencial pedagdgico de las estrategias ludicas.
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1.4. Conclusiones del Capitulo |

Al finalizar el primer capitulo se concluye que:

Las investigaciones previas analizadas permiten evidenciar los aportes
metodoldgicos que las actividades ludicas pueden describir en el proceso de
ensefianza aprendizaje, dentro de los cuales destaca la maleabilidad de las
estrategias ludicas para adaptarse a diferentes tipos de contenidos, objetivo
y necesidades didacticas, por lo cual, es importante aprovechar este tipo de
recursos para mejorar la motivacién, interés y participacion de los

estudiantes en el proceso educativo.

Las actividades ludicas representan una estrategia viable y potencial para la
adquisicién de las habilidades de lectura y escritura, cuya relevancia se ha
demostrado, tanto en el ambito educativo para el aprendizaje, como de
manera general para el intercambio comunicativo a través de la recepcién o

envio de informacion a través del codigo escrito.
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CAPITULO II. PROPUESTA

2.1 Titulo de la propuesta

Guia didactica de estrategias ladicas para el desarrollo de las habilidades de lecto

escritura en estudiantes de Sexto Ao de Educacion Basica
2.2 Objetivo

e Fortalecer el desarrollo de las habilidades de lecto escritura en los
estudiantes de Sexto Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “Saraugsha”, por medio de una guia de

estrategias ludicas.
2.3 Justificacion

El desarrollo de la presente propuesta surge como respuesta a las necesidades y
limitaciones identificadas a través del desarrollo de un diagndstico situacional en
donde se ha evidenciado la deficiente aplicacion de estrategias ludicas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la lecto escritura. Para ello, se aplic6 una encuesta a
los docentes de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingue
“Saraugsha”, una rubrica para evaluar los trabajos de los estudiantes y una lista de

deseos de los estudiantes.

La encuesta se aplico a 18 docentes, de los cuales el 22,22% son hombres y el
77,78% son mujeres. De la poblacién encuestada, el 61,11% posee un titulo de
Licenciatura en Ciencias de la Educacion y el 38,88% poseen otros titulos, como
tecnologias en educacion e ingenierias. Analizando estos datos se evidencia que un
porcentaje representativo de los docentes no tiene un titulo afin a las ciencias
educativas, lo cual es perjudicial puesto que conocen poco o desconocen acerca de

la los fundamentos pedagdgicos para la ensefianza-aprendizaje.
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En cuanto a la experiencia docente en el &ambito educativo, el 22,22% de docentes
encuestados tiene menos de 5 afios de experiencia como docentes, el 38,89% tiene
entre 5y 10 afios de experiencia, el 22,22% posee una experiencia de 11 a 15 afios
y el 16,67% tiene mas de 15 afios de experiencia. Analizando estos datos, se aprecia
que los docentes tienen mayoritariamente un amplio tiempo de experiencia en el
ambito de la educacion, lo cual es beneficioso para la investigacion puesto que

tienen amplio conocimiento en las problematicas de la practica educativa.

En relacion a la primera pregunta se consulto a los docentes si los estudiantes que
tiene a su cargo tienen problemas en el aprendizaje de la lecto escritura, a lo cual se
obtuvo que el 61,11% de los docentes encuestados indican que si, mientras que el
33,33% menciona que no y el 5,56% manifiesta que no sabe. Analizados estos datos
se aprecia que los docentes reconocen que los estudiantes presentan problemas en
este aspecto, corroborando de esta manera la problematica descrita en la presente

investigacion.

Acerca de la segunda pregunta se consulté a los docentes acerca de las areas o
asignaturas en las que se identifica mayor dificultad en la lecto escritura, en esta
pregunta se obtuvo que el 61,11% de docentes encuestados considera que en
Lengua y Literatura los estudiantes tienen mas dificultad en la lecto escritura, el
16,67% considera que es en la asignatura de Matematica, el 5,56% menciona que
es en el area de Estudios Sociales, el 5,56% menciona que es en el area de Ciencias
Naturales y el 11,11% menciona gue los estudiantes presentan dificultades de lecto
escritura en todas las areas. Analizando estos datos se aprecia que los docentes
reconocen la existencia de deficiencias de lecto escritura de forma mayoritaria en
la asignatura de Lengua y Literatura, no obstante, se evidencian también estas
deficiencias en todas las asignaturas, lo cual evidencia la necesidad emergente de
atender esta problematica considerando la relevancia de la lecto escritura en el

aprendizaje.

En referencia a la tercera pregunta se indag6 acerca de la importancia de la lecto
escritura en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes, frente a lo cual,
el 100% de los docentes encuestados afirman que la lecto escritura es importante

en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Analizando estos datos se sustenta la
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relevancia que tiene la lecto escritura en el proceso de ensefianza aprendizaje,
debido a que abarca las habilidades de lectura y escritura que son habilidades

metacognitivas imprescindibles para la asimilacion del conocimiento.

Acerca de la cuarta pregunta se indag6 acerca del nivel de lecto escritura que tienen
los estudiantes, frente a lo cual, el 11,11% de docentes encuestados consideran que
los estudiantes tienen un nivel excelente de lecto escritura, el 66,67% mencionan
que los estudiantes tienen un nivel bueno de lecto escritura y el 22,22% manifiesta
que los estudiantes tienen un nivel regular de lecto escritura. Analizados estos datos
se evidencia que los docentes reconocen que los estudiantes no alcanzan niveles
optimos de lecto escritura, lo cual es negativo puesto que estas deficiencias y
limitaciones contindan arrastrandose a lo largo de toda la vida académica e incluso

personal y laboral.

En relacion a la quita pregunta se consult6 a los docentes acerca de su perspectiva
sobre el Kichwa como un factor que incide en el aprendizaje de la lecto escritura en
los estudiantes, en donde, el 72,22% de docentes consideran que este factor si es
determinante, el 22,22% considera que no lo es y el 5,56% manifiesta que no sabe.
Analizados estos datos se aprecia que los docentes reconocen que, dentro del
contexto particular de la institucion educativa, al tratarse de una comunidad
mayoritariamente indigena kichwa hablante, las estrategias a emplear deben
ajustarse a este contexto, puesto que el idioma es un factor determinante en el

aprendizaje de la lecto escritura.

En referencia a la sexta pregunta se indagd sobre el conocimiento de las etapas del
proceso de ensefianza de la lecto escritura, en donde el 88,89% de docentes indican
que, si conocen estas etapas, el 5,56% indican que no las conocen y el 5,56%
manifiestan que no saben. Analizando estos datos se aprecia que los docentes en su
mayoria tienen un buen nivel de conocimiento acerca de las etapas del proceso de
ensefianza de la lecto escritura, lo cual es positivo puesto que cuentan con las

herramientas para la aplicacion de la propuesta se estrategias ludicas.

En relacion a la septima pregunta se indagd acerca de la consideracion del uso de
los textos del Ministerio, en donde el 44,44% de docentes consideran que

unicamente se deben emplear los textos que envia el Ministerio para la ensefianza

36



de la lecto escritura, el 16,67% consideran que no y el 38,89% mencionan que no
saben. Analizando estos datos se evidencia que muchos de los docentes no utilizan

otros materiales o recursos para la ensefianza de la lecto escritura.

En referencia a la octava pregunta se consulté a los docentes sobre el uso de
estrategias ladicas en las clases de lecto escritura, en donde el 22,22% indican que,
si emplean este tipo de estrategias, el 66,67% no la emplean y el 11,11% no saben
si las emplean. Analizando estos datos se evidencia que los docentes en su mayoria
no utilizan las estrategias ludicas para el desarrollo de la lecto escritura

desaprovechando el potencial pedagdgico de estas estrategias.

Acerca de la novena pregunta se consult6 a los docentes acerca de su perspectiva
sobre las actividades que aplican en el aula fortalecen el aprendizaje de la lecto
escritura, a lo cual, el 61,11% de docentes consideran que las actividades que aplica
en el aula si fortalecen el aprendizaje de la lecto escritura, mientras el 38,39%
mencionan que no saben si las actividades que aplican en el aula fortalecen el
aprendizaje de la lecto escritura. Analizando estos datos se puede evidenciar que un
porcentaje representativo de los docentes desconocen si las estrategias que aplican

fortalecen el proceso de lecto escritura.

Acerca de la décima pregunta se consulto a los docentes sobre las técnicas mas
adecuadas para desarrollar la lecto escritura, a lo cual, el 22,22% de docentes
consideran que es a través de la lectura individual, el 16,67% mencionan a través
de la lectura en grupo, el 33,33% indica que es la lectura en vos alta, el 16,67%
sefialan la lectura silenciosa, el 5,56% mencionan los juegos de la lecto escritura y
el 5,56% mencionan otras técnicas como la lectura comentada. Analizando estos
datos se aprecia que los docentes emplean técnicas diversas para desarrollar la lecto

escritura.

En relacion a la décimo primera pregunta se indagé acerca de la percepcion de los
docentes sobre el desarrollo de actividades ludicas pueden ser técnicas motivadoras
para el aprendizaje de la lecto escritura, en donde, el 88,89% de docentes respaldan
que el desarrollo de actividades ldicas si pueden ser técnicas motivadoras para el

aprendizaje de la lecto escritura. Analizando estos datos se evidencia que existe el
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respaldo de los docentes acerca de las actividades ludicas como una técnica

innovadora lo cual es positivo y respaldan el desarrollo de la propuesta.

Acerca de la décimo segunda pregunta se consultd a los docentes si les gustaria
conocer nuevas estrategias para la aplicarlas en el proceso ensefianza aprendizaje
de la lecto escritura, donde el 100% de los docentes encuestados afirman que si les
gustaria. Analizando estos datos se evidencia que los docentes respaldan de manera
afirmativa la predisposicion por conocer nuevas estrategias que les permitan

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lecto escritura.

De la aplicacion de la rubrica de analisis de los trabajos presentados por los
estudiantes, en la cual se han evaluado trece indicadores relacionados con las
habilidades de lecto escritura, obteniendo como resultado que el 54,55% de los
estudiantes siempre presenta una escritura adecuada, mientras que el 45,45% casi
siempre lo hace. Lo cual permite evidenciar que los trabajos escritos de los
estudiantes tienen un buen nivel de presentacion. En relacion a la redaccion, el
9,09% de los estudiantes siempre mantiene una redaccion adecuada, el 45,45%
casis siempre tienen una redaccion adecuada, el 18,18% a veces tiene una redaccion
adecuada y el 27,27% nunca tiene una redaccion adecuada, evidenciando de esta

forma que la redaccion es una de las areas en donde presentan mayores limitaciones.

En referencia a la pronunciacion, el 63,64% de los estudiantes siempre tienen una
pronunciacion adecuada, el 18,18% de estudiantes casi siempre tienen una
pronunciacion adecuada y el 18,18% a veces tiene una pronunciacion adecuada. De
esta forma, se evidencia que un porcentaje representativo de estudiantes tiene
deficiencias en cuanto a la pronunciacion. Acerca de la transcripcion el 27,27% de
estudiantes siempre transcribe textos cortos, el 36,36% casi siempre transcribe
textos cortos, el 18,18% a veces transcribe textos cortos y el 18,18% nunca puede
transcribir textos cortos. De esta manera se aprecia que algunos estudiantes tienen
problemas con la transcripcion, lo cual puede relacionarse con la falta de

concentracion y atencion.

En relacion a la omision de letras, el 18,18% de estudiantes casi siempre presentan
omision de letras en la escritura, el 63,74% a veces presentan omisiones y el 18,18%

nunca presenta omisiones. Desde esta perspectiva un porcentaje representativo de
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estudiantes si tienen dificultades de escritura en el sentido de omitir letras. En
cuanto a la escritura, el 27,27% de los estudiantes siempre escriben correctamente
las oraciones, el 54,54% casi siempre lo hace y el 18,18% lo hace a veces.
Evidenciando de esta manera que muchos de los estudiantes presentan dificultades

en la escritura de oraciones.

En cuanto a cambios en el orden de las vocales, letras o silabas el 18,18% de
estudiantes casi siempre confunden o cambian el orden de las vocales, letras o
silabas al escribir, el 45,45% lo hace a veces y el 36,36% no lo hace nunca. En este
sentido, es importante trabajar este aspecto de la lecto escritura. En relacion a la
sustitucion o incremento de letras al leer el 18,18% lo hace siempre, el 81,82% lo
hace a veces. De esta manera se aprecia que es importante mejorar la habilidad

lectora de los estudiantes puesto que tienen problemas de decodificacion.

En referencia a la interferencia linglistica al leer, el 18,18% de los estudiantes casis
siempre presenta interferencia lingtistica al leer o escribir, el 45,45% lo presenta
algunas veces y el 36,36% no presenta esta dificultad nunca. Analizando estos datos
se corrobora los problemas de decodificacion que impiden una buena lectura y
escritura. En relacion al modo lento al practicar la lectura y escritura, el 18,18% de
los estudiantes lo hace casi siempre y el 81,82% lo hace algunas veces, desde esta
perspectiva, la velocidad es otra de las dificultades de los estudiantes puesto que

tardan mucho tiempo en leer y escribir.

En cuanto a las debilidades al leer o escribir, el 27,27% de estudiantes casi siempre
tienen debilidades al leer y escribir, mientras que el 72,73% las presenta algunas
veces, corroborando la problemética de la investigacion. En relacién al desinterés
por la lectura y escritura se obtiene que el 18,18% casi Siempre se muestra
desinteresado, el 45,45% algunas veces se muestra desinteresado y el 36,36% nunca
se muestra desinteresado, desde esta perspectiva los estudiantes en su mayoria no
tienen un buen nivel de interés lo cual limita los resultados de aprendizaje. En
referencia al orden légico de las tareas de lecto escritura, el 36,36% de estudiantes
siempre tiene las tareas en orden logico, el 36,36% casi siempre y el 27,27% nunca

tiene las tareas de lecto escritura en orden logico.
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Los resultados obtenidos en el diagnostico han permitido corroborar la
problemaética de una falta de aplicacion de estrategias ludicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la lecto escritura, que puede ser relacionado como la
causa de las deficiencias y limitaciones en cuanto a las habilidades que presentan
los estudiantes, puesto que no se muestran interesados o motivados en las

actividades disefiadas por los docentes.

Frente a esta realidad, las estrategias ludicas representan una alternativa viable
puesto que inciden de forma positiva en la motivacion, el interés y la participacion
del educando, propiciando espacios para la alegria, el disfrute, la libertad, en donde
los estudiantes no se sientan presionados como en las actividades formales, de esta
manera se espera que los estudiantes ademas de aprender jugando relacionen
internamente estos aprendizajes y habilidades con cargas emocionales positivas que

sirvan para fijar y fortalecer el conocimiento.
2.4 Desarrollo de la propuesta
2.4.1 Elementos que la conforman

La presente propuesta se encuentra conformada por una parte tedrica y una parte
empirica. La parte tedrica se enmarca en la fundamentacion de las estrategias
ludicas como medio para potenciar el desarrollo de las habilidades de lecto
escritura, apoyandose en aportes tedricos de diversos autores, para de que de esta
forma los docentes de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle

“Saraugsha”.

Ramirez et al, (2011) considera que: “El juego, el disfrute, como parte de la lidica
constituyen una forma agradable de obtener una mayor participacion de la gente.
Marginar el juego de la educacion equivaldria a privarla de uno de sus instrumentos
mas eficaces” (p. 26). Sin embargo, Pérez (2010) sefala que: “Las nociones de
esparcimiento, recreacion, recreo, regocijo, alegria, fiesta, distraccion, diversion,
desahogo... se vacian del sentido multiple y se definen como “improductivas” o en
el mejor de los casos necesarias, pero menos importantes y serias que el trabajo”
(p. 63). Entonces, el juego constituye una actividad potencial para el aprendizaje,

debido a que contribuye a la creacion de experiencias para el aprendizaje
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significativo. Es una actividad que se puede moldear a las necesidades, contenidos

y objetivos educativos.

Por otra parte, el componente empirico se compone de cuatro partes en las cuales
constan las estrategias lidicas para la ensefianza-aprendizaje de cada una de las
areas principales que son: Lengua y Literatura, Ciencias Sociales, Ciencias
Naturales y Matematicas, puesto que las habilidades de la lecto escritura se
encuentran inmersas en cada una de las asignaturas curriculares y como docentes

se debe promover el desarrollo de estas habilidades en todas las asignaturas.
2.4.2 Explicacion de la propuesta

Guia didactica de estrategias ladicas para el desarrollo de las habilidades de

lecto escritura en estudiantes de Sexto Ao de Educacion Basica

Introduccion

La lecto escritura representa un conjunto de habilidades enfocadas en la
comprensiény produccion de mensajes a través del codigo escrito, estas habilidades
son de relevancia tanto para la vida académica de los estudiantes, como para la vida
personal y laboral de los individuos. Por este motivo, es de interés de todos los
sistemas educativos propiciar las estrategias adecuadas para potenciar el desarrollo

de las habilidades de lecto escritura de los estudiantes.
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En este escenario, la presente guia propone el uso de estrategias ludicas para
alcanzar este objetivo, considerando que la ludica es un componente inherente a la
naturaleza humana, en el cual prima la motivacion intrinseca y la recreacion, lo cual
permite generar experiencias con un alto nivel de motivacion, interés y
participacion, que son factores afectivos que inciden positivamente en el resultado

del aprendizaje.
Fundamento teérico
Lecto escritura

La lectura es una habilidad que permite acceder a la informacion contenida a través
del lenguaje escrito, para ello, no solamente se debe adquirir la habilidad de
transformar grafemas en fonemas, sino la capacidad de comprender las ideas y
pensamientos que el escritor expresa a través de la escritura. A nivel general esta
habilidad es relevante, pues impacta en la esfera de lo académico, lo personal y lo
social. El acto de leer, abarca una compleja concepcién. Del Valle (2016) menciona
que: “leer es el encuentro del lector con el texto, entendiendo asi que es un proceso
complejo en el que intervienen factores internos y externos; el cual contribuye a

que el lector construya el significado del texto” (p. 92).

La escritura representa una actividad humana, construida socialmente, como una
herramienta o un medio de expresion, que implica el desarrollo de habilidades que
permitan concretar ideas, pensamientos u opiniones a través del lenguaje escrito, en
donde se establece una interaccion comunicativa entre el escritor y sus lectores. En
este contexto, Alida y Martin (2006) definen que: “La escritura, consiste en una
actividad intelectual mediante la cual se transmiten mensajes con significados a
través de un sistema de escritura, en forma de textos” (p. 74). En el cual, el individuo
transforma sus ideas y pensamientos en una serie organizada de signos linguisticos
pertenecientes al cddigo alfabético que los lectores pueden decodificar y

comprender.
La ludica

La ludica constituye una parte inherente a la naturaleza humana, un recurso
empleado a lo largo de la historia de la humanidad para la recreacion y el bienestar,

considerando que este término abarca una diversidad de actividades que se

42



consideran como ludicas por sus caracteristicas de dinamismo, libertad,
espontaneidad y, sobre todo, su vinculo emocional con la alegria, el placer, el

contacto con el entorno y con otras personas.

Ramirez et al, (2011) considera que: “El juego, el disfrute, como parte de la ludica
constituyen una forma agradable de obtener una mayor participacion de la gente.
Marginar el juego de la educacion equivaldria a privarla de uno de sus instrumentos
mas eficaces” (p. 26). Sin embargo, Pérez (2010) sefiala que: “Las nociones de
esparcimiento, recreacion, recreo, regocijo, alegria, fiesta, distraccion, diversion,
desahogo... se vacian del sentido multiple y se definen como “improductivas” o en
el mejor de los casos necesarias, pero menos importantes y serias que el trabajo”
(p. 63). Entonces, el juego constituye una actividad potencial para el aprendizaje,
debido a que contribuye a la creacion de experiencias para el aprendizaje
significativo. Es una actividad que se puede moldear a las necesidades, contenidos

y objetivos educativos.

El juego como herramienta pedagOgica describe algunas ventajas que pueden
potenciar el aprendizaje para Alcedo y Chacén (2011) indican que: “el juego tiene
un potencial educativo como experiencia de aprendizaje, en el cual los nifios y nifias
actian en forma simbdlica-integral mediante actividades que giran en torno al
desarrollo del saber, el hacer, el ser, el convivir” (p. 73). En cambio, Tamayo y
Restrepo (2017) asumen que: “el juego tiene el valor en si mismo al abordar
diferentes dimensiones del ser humano: lo corporal, lo emocional y lo racional” (p.
111). Desde esta perspectiva, el juego se va constituyendo como una herramienta
pedagdgica que permite crear experiencias de aprendizaje significativo para los

estudiantes.

En consecuencia, los juegos didacticos se pueden emplear desde un enfoque
pedagogico, para la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades y
destrezas.
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Estrategias en el &rea de Lengua y Literatura

Estrategia ludica N.° 1 Yincana del deletreo

Objetivo:

Mejorar la lecto escritura a través de aplicacion de la estrategia ludica la “yincana

del deletreo”, para una mejor comprension lectora.
Recursos:

-Pictogramas
-Tarjetas o pinzas con fonemas

Proceso
¢ Inicio
Desarrollo de una dindmica de animacion y motivacion con los estudiantes.

Socializar la actividad del deletreo y la importancia de reconocer los fonemas

presentes en las palabras.
Explicar las reglas del juego Yincana de deletreo
Formacion de equipos de 3 o 4 estudiantes.

e Desarrollo

Un representante por cada grupo selecciona tantos pictogramas como miembros de

su equipo Yy los distribuye.
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En orden un participante por cada equipo debe formar la palabra correspondiente
utilizando las tarjetas o pinzas con los fonemas, si la palabra estd escrita

correctamente regresa a la fila y da paso al siguiente miembro de su equipo.
o Cierre
Reflexionar con los estudiantes acerca de la actividad desarrollada.
Retroalimentar sobre los errores de los estudiantes de forma constructiva.
Felicitar a todos por su esfuerzo y participacion
e Aporte

El aporte de esta estrategia Iudica es que permite trabajar de forma cooperativa con
los miembros del grupo quienes refuerzan positivamente a cada participante para

poder deletrear correctamente la palabra.
e Evaluacion

Para la evaluacion de los resultados de la actividad, se establece la siguiente ficha

de observacion.

Actividad

Nombre del Indicadores

estudiante Participa Se muestra Ejercita la Al finalizar
activamente  motivado/a lectura y se siente a

escritura gusto

Si No Si No Si No Si No

1.

2.

3.

4,

5.
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Estrategia ludica N.° 2 Elemental mi querido Watson

JUEGOS DE ORTOGRAFIA PARA PRIMARIA

Elenigma del
signo de puntuacién

Unmar de dudas

- |

El caso de las palabras Tras la pista de la tilde El misterio del diptongo

agudas, llanas o esdrijulas diacritica. gEl 0 é1? ;Qué sera?

A ver Watson 5 iSt. Holmes! Ahi hay un

qué hacemos... hombre que dice jAy! Sino pensamos

¢Por qué este suspense? » jPor mi pipal

¥ Inspeccién ocular
{Porque si! ¢Estose admitird ono? P

Objetivo:

Comprender la clasificacion de las palabras por el acento, ortografia y redaccion, a
través del juego didactico en linea “Elemental querido Watson”, para una potenciar

las habilidades de lectoescritura en los estudiantes.
Recursos:
-Ordenadores
-Internet
Proceso
¢ Inicio
Realizar una dinamica de motivacion con los estudiantes

Activar los conocimientos previos acerca de la ortografia y los signos de puntuacion

en la escritura.
Explicar la actividad a desarrollar.
e Desarrollo
Abrir el juego didactico en linea “Elemental mi querido Watson”

Seleccionar con los estudiantes el orden de los juegos a desarrollar, cada actividad
ofrece una serie de ejercicios acerca de redaccion, ortografia y puntuacion que se

presentan enmarcados como problematicas para un investigador.
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Resolver los ejercicios fomentando en cada caso la participacion alternada de los

estudiantes.

Cuando los estudiantes se equivocan en la seleccion de las respuestas, el programa

ofrece automéaticamente una retroalimentacion.

e Cierre
Reflexionar acerca de los nuevos conocimientos adquiridos a través del juego
didactico.

e Aporte
El aporte de esta actividad se enfoca en el uso de medios tecnoldgicos a través de
los juegos en linea con el objetivo de promover un espacio de libertad y diversion
para que los estudiantes ejerciten y refuercen sus conocimientos en los aspectos de
la redaccion, la ortografia y la puntuacién de una forma entretenida y que ademas

se relacione intrinsecamente con cargas emocionales positivas que permitan fijar de

mejor manera el conocimiento.
e Evaluacion

Para la evaluacion de los resultados de la actividad, se establece la siguiente ficha

de observacion.

Actividad

Nombre del Indicadores

estudiante Participa Se  muestra Ejercita la Al finalizar
activamente  motivado/a lectura y se siente a

escritura gusto

Si No Si No Si No Si No

1.

2.

3.

4,

5.
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Estrategias en el area de Ciencias Sociales

Estrategia ludica N.° 3 Mezcla de Leyendas

Escenario Personaje Personaje Problema
principal secundario
1. Un bosque 1. Una persona 1. Una persona 1. Se perdio
2. La montafa 2. Un animal 2. Un animal 2. Encontro algo

3. Una casa 3. Un personaje 3. Un personaje 3. No tenia

embrujada fantastico fantastico comida
4. Una laguna 4. Un astro 4. Un astro 4. Buscaba un
tesoro
5. Un volcéan 5. Un elemento de 5. Un elemento de 5. Estaba
la naturaleza la naturaleza hechizado/a
6. La playa 6. Un objeto 6. Un objeto 6. Estaba triste
Objetivo:

Fomentar la imaginacion y creatividad de los estudiantes al momento de producir
textos cortos a través de la aplicacion de la estrategia ludica “Mezcla de leyendas”

para valorar la diversidad ecuatoriana.
Recursos:
-Fichas de trabajo
-Un dado
-Lapiz
Proceso
¢ Inicio
Realizar una dindmica de motivacion con los estudiantes.
Reflexionar acerca de las leyendas de la localidad

Explicar el proceso de creacion de una leyenda.
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e Desarrollo
Entregar a cada estudiante la ficha de trabajo.

Al tirar el dado el namero que indica sera el de la opcion con la que cada estudiante
trabaje para crear su leyenda, por ejemplo, si la primera vez que lanza el dado sale
el nimero 4 debera trabajar como escenario “Una laguna”, al tirar la segunda vez
el nimero es el 6 el personaje principal serd “Un objeto” y asi hasta completar los

elementos de la tabla.

Pinta los elementos de cada seccion con los cuales debera trabajar e inicia con la

creacion de la leyenda.
e Cierre

Cada estudiante expone a la clase la leyenda que ha creado.
e Aporte

Las leyendas son un elemento inherente a la cultura de los grupos sociales, que se
transmiten de generacion en generacion, el aporte de esta actividad se centra en
aprovechar estos conocimientos previos de los estudiantes para promover la
escritura mediada con un juego didactico en donde los estudiantes deben mezclar
distintos escenarios, personajes y problemas, poner en juego su imaginacion,

creatividad y habilidad de escritura.
e Evaluacion

Para la evaluacion de los resultados de la actividad, se establece la siguiente ficha

de observacion.

Actividad
Nombre del Indicadores
estudiante Participa Se  muestra Ejercita la Al finalizar
activamente  motivado/a lectura y se siente a
escritura gusto
Si No Si No Si No Si No
1.
2.
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Estrategia ludica N.° 4 Exploradores virtuales

Objetivo:

Identificar y describir las principales caracteristicas y rasgos geograficos del
Ecuador, a través de la herramienta Google maps para reforzar habilidades de

lectoescritura.
Recursos:
-Ordenador
-Internet
-Google Maps
-Ficha de trabajo
Proceso
¢ Inicio
Realizar una dindAmica de motivacion con los estudiantes

Activar conocimientos previos acerca de las caracteristicas y rasgos geograficos del
Ecuador.

Distinguir entre las regiones naturales que tiene el Ecuador

Preguntar queé lugares del Ecuador conocen y cuales son sus caracteristicas.
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e Desarrollo

Explorar con la ayuda de Google Maps diferentes lugares del Ecuador, en la regién

Costa, Sierra, Amazonia y Galapagos.

Pedir a los estudiantes que distingan las caracteristicas geograficas de cada lugar

visitado.

e Cierre
Dibujar y pintar uno de los lugares que més les haya llamado la atencion.
Escribir la region a la que pertenece y cuales son sus caracteristicas.
Elaborar un mural con los graficos de los estudiantes.

e Aporte

El aporte de esta estrategia didactica radica en captar la atencion de los estudiantes
a través de un recurso tecnoldgico multimedia, en el cual se pueden visualizar de
forma virtual diversos lugares del Ecuador y del mundo, de esta forma, se puede
generar una experiencia multisensorial y mas vivida en el estudiante para que capte
de mejor manera el contenido y ademas estimule sus habilidades de lecto escritura

a traves del producto final.
e Evaluacion

Para la evaluacion de los resultados de la actividad, se establece la siguiente ficha

de observacion.

Actividad

Nombre del Indicadores

estudiante Participa Se muestra Ejercita la Al finalizar
activamente  motivado/a lectura y se siente a

escritura gusto

Si No Si No Si No Si No

1.

2.

3.
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Estrategias en el rea de Ciencias Naturales

Estrategia ludica N.° 5 Adivina ¢ Qué soy?

Objetivo:

Valorar la diversidad de flora y fauna de la localidad a través del juego didactico
Adivina ;Qué soy?, para mejorar las habilidades de lectoescritura en los

estudiantes.
Recursos:
-Tarjetas Iéxicas para jugar adivinanzas
Proceso
e Inicio
Realizar una dinamica de motivacion con los estudiantes
Activar los conocimientos previos acerca de la tematica
Realizar preguntas sobre la flora y fauna local.
e Desarrollo
Ver un video acerca de la parroguia Zumbahua, su flora y fauna representativa.

Realizar una lluvia de ideas acerca de la flora y fauna de la localidad, reconocer las

especies animales y vegetales caracteristicas de la parroquia Zumbahua.
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Jugar con tarjetas Iéxicas preparadas anteriormente en donde se ubican pistas acerca
de una especie animal (lobos de paramo, zorros, conejos, venados, cervicabras,
zumbador, torcaza, curiquingue, quilico, carbonero, quinde café, lora, gorrion y
huairachuro) o vegetal (chuquiraguas, sacha chocho, piquiles, mortifio,

pumamaqui, yanaquiro, campanero, romerillo, sigse) de la parroquia Zumbahua.
Puede hacerse de forma individual y grupal, cada acierto representa un punto.

o Cierre
Reflexionar sobre las actividades desarrolladas.

e Aporte

El aporte de esta actividad se centra en el fortalecimiento de las habilidades de lecto
escritura en el area de las Ciencias Naturales a través del juego didactico,
promoviendo el trabajo colaborativo para identificar a las especies de flora y fauna

propias de la localidad.
e Evaluacion

Para la evaluacion de los resultados de la actividad, se establece la siguiente ficha

de observacion.

Actividad
Nombre del Indicadores
estudiante Participa Se  muestra Ejercita la Al finalizar
activamente  motivado/a lectura y se siente a
escritura gusto
Si No Si No Si No Si No
1.
2.
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Estrategia ludica N.° 6 Probando los conocimientos

Academ’>ns  LaApp de Cerebriti para

Mis de oegos do repasar jugando este verano

% i | Adivinanzas sobre los sistemas del cuerpo
E 4 -
Haz click solo sob recta

Sistema digestivo Sistema respiratorio Sistema nervioso

Es el responsable de la comunicacion desde el cerebro hasta los o
@ organos. ¢ Quien sera?

NG @) E ) [

Objetivo:

Conocer la estructura y funcion de los sistemas digestivo, respiratorio, circulatorio
y excretor a través de la aplicacion en linea “Academos Cerebriti”, para potenciar

la lectura comprensiva de los estudiantes.
Recursos:
-Laboratorio de computacion
-Academons Cerebriti
Proceso
e Inicio
Realizar una dinamica de motivacion con los estudiantes

Activar los conocimientos previos acerca de los 6rganos y sistemas del cuerpo
humano.

Revisar un video acerca de los 6rganos y sistemas de cuerpo humano y sus
funciones.

e Desarrollo
Abrir la plataforma Academons Cerebriti.

Identificar juegos didacticos relacionados con la temética
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Orientar a los estudiantes para el desarrollo de la lectura comprensiva y la

resolucion de las preguntas planteadas.
e Cierre

Comentar que juegos han seleccionado los estudiantes, indicar cuantos aciertos tuvo

y que le parecio la actividad.
e Aporte

El aporte de esta estrategia se enfoca en promover las habilidades de lecto escritura
desde el area de Ciencias Naturales, puesto que los estudiantes deben desarrollar un
proceso Optimo de comprension lectora para dar respuesta a las preguntas

planteadas en cada juego.

e Evaluacioén

Para la evaluacion de los resultados de la actividad, se establece la siguiente ficha

de observacion.

Actividad

Nombre del Indicadores

estudiante Participa Se  muestra Ejercita la Al finalizar
activamente  motivado/a lectura y se siente a

escritura gusto

Si No Si No Si No Si No

1.

2.

3.

4,
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Estrategias en el area de Matematicas

Estrategia Iudica N.° 7 Pescando los nimeros

Objetivo:

Leer y escribir nimeros naturales a través de la aplicacion de la estrategia

“Pescando los nimeros™.
Recursos:
- Peces de juguete cada uno lleva un nimero del 0 al 9 en la parte inferior.
-Palos de escoba
-Hilos
-Ganchos
Proceso
e Inicio
Realizar una dindmica para motivar a los estudiantes
Activar los conocimientos previos acerca de los nUmeros
e Desarrollo
Socializacion de la actividad con los estudiantes

Cada estudiante atrapa 5 peces del estanque o cesta segun se disponga.
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Con los nimeros que tiene cada uno de los peces el estudiante forma en su cuaderno
la mayor cantidad de nimeros que pueda, cambiandolos de orden, escribe la

cantidad en letras y nimeros.

Cada estudiante presenta a la clase las cantidades formadas, selecciona unay realiza

una oracion.
e Cierre

Reflexionar acerca de la actividad desarrollada.
e Aporte

El aporte de esta actividad radica en potenciar las habilidades de lecto escritura a
través de un juego didactico en el area de matematicas, con el cual se potencia la
creatividad y los contenidos curriculares en funcion del objetivo de leer y escribir

numeros en diversos contextos.
e Evaluacién

Para la evaluacion de los resultados de la actividad, se establece la siguiente ficha

de observacion.

Actividad

Nombre del Indicadores

estudiante Participa Se  muestra Ejercita la Al finalizar
activamente  motivado/a lectura y se siente a

escritura gusto

Si No Si No Si No Si No

1.

2.

3.

4.

5.
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Estrategia ludica N.° 8 Batalla Matematica

Batalla matemdtica

Objetivo:

Resolver ejercicios de suma, resta, multiplicacion y division, a través de la

plataforma “Arbolabc”, para fomentar la lectura y escritura de nimeros naturales.
Recursos:
-Laboratorio de computo
Proceso
¢ Inicio
Realizar una dindmica para motivar a los estudiantes
Activar los conocimientos previos acerca de las operaciones matematicas
Repasar los procesos de suma, resta, multiplicacién y division
Socializar con los estudiantes sobre la actividad a desarrollar
e Desarrollo

Orientar a los estudiantes para abrir la plataforma arbolabc de juegos didacticos en

la seccion de juegos de matematica.
Seleccionar la actividad batalla matematica.

Seleccionar la operacion matematica a ejercitar, en un tiempo de un minuto cada
estudiante resuelve tantos ejercicios como pueda, se registran los aciertos en cada

operacién matematica.
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e Cierre
Reflexionar acerca de la actividad desarrollada.
e Aporte

El aporte de esta estrategia se centra en las habilidades del pensamiento para
mejorar la lecto escritura de los estudiantes en el area de matematica a través de un

juego didactico en linea.
e Evaluacion

Para la evaluacion de los resultados de la actividad, se establece la siguiente ficha

de observacion.

Actividad

Nombre del Indicadores

estudiante Participa Se  muestra Ejercita la Al finalizar
activamente ~ motivado/a lectura y se siente a

escritura gusto

Si No Si No Si No Si No

1.

2.

3.

4,

5.
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2.4.3. Premisas para su implementacion

La presente propuesta se ha disefiado considerando la realidad y las necesidades de
los estudiantes del Sexto afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingie “Saraugsha”. Las actividades se han
programado para desarrollarse en el transcurso de un afio lectivo, al ser ocho
estrategias seran aplicadas dos por cada parcial, en donde el primer parcial sera
destinado a la socializacion con los docentes y el ultimo parcial a la evaluacién de
la propuesta. Debido a la pandemia del COVID-19 se aplic6 en cuatro dias
laborables, dos estrategias por dia previa autorizacion del directivo, padres de

familia y cumpliendo con todas las medidas de bioseguridad.

Para ello, es necesario contar con los permisos respectivos y la incorporacion de la

propuesta en el Plan Operativo Anual de la institucion.
2.5. Conclusiones del capitulo 11

e Los datos recolectados a través de la aplicacion de los instrumentos de
investigacion han aportado las evidencias necesarias para justificar el
desarrollo de la propuesta, puesto que se ha corroborado el insuficiente

desarrollo de las habilidades de lecto escritura en los estudiantes.

e Los docentes por su parte no aplican estrategias lGdicas para potenciar el
desarrollo de las habilidades de lecto escritura desaprovechando el potencial
didactico de la ludica en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e La propuesta presentada consta de ocho estrategias didacticas enfocadas en
las cuatro areas principales como son: Lengua y Literatura, Estudios
Sociales, Ciencias Naturales y Matematicas, debido a que las habilidades de

lecto escritura son fundamentales en todas las areas.
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CAPITULO Ill. APLICACION Y VALIDACION DE LA
PROPUESTA

3.1. Evaluacidn de especialistas

Para la validacion de la propuesta presentada en el presente proyecto se ha utilizado
en primera instancia la validacion por parte de especialistas. En este proceso se ha
contado con la participacion de tres especialistas, mismos que poseen titulos de
cuarto nivel afines a la carrera y una experiencia que permite sustentar la validez de

sus juicios criticos.

Para la obtencion de las validaciones se ha empleado una guia para que los
especialistas emitan sus juicios de valor, misma que se enfoca en seis aspectos
centrales de la propuesta como son: la de argumentacion de la propuesta, estructura
de la guia metodoldgica, logica interna de la guia, importancia de la guia propuesta,
facilidad para su implementacion y valoracion integral la guia metodoldgica
propuesta, los cuales son calificados de forma cuantitativa con una escala de 1 a 5,
donde 5 equivale a excelente, 4 equivale a muy bien, 3 equivale a bien, 2 equivale
a regular y 1 equivale a insuficiente. Luego de obtener juicios valorativos de los

especialistas se ha procedido a tabularlos. (Ver tabla 5).
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Tabla 5 Tabulacién de juicios valorativos de especialistas

Aspectos

Argumentacion de
la propuesta
Estructura de la
guia metodoldgica
Ldgica interna de
la guia
Importancia de la
guia propuesta
Facilidad para su
implementacion
Valoracion
integral la guia
metodoldgica
propuesta

Moda

Media

Especialistas Moda
1 2 3
Afos de experiencia
11 afios 6 afos 15 afios
Titulos

Magister en Magister en Doctor en
Innovacion en Educacion, Cultura
Educacion mencion en Latinoamerica

Innovacion y nay Caribefia
Liderazgo

Educativo

Evaluacion de los especialistas

5
4,67

Fuente: Validacion de especialistas
Elaborado por: Liliana Chicaiza

5 5 5
4 5 4
5 5 5
5 5 5
5 5 5
5 5 5
5 5 5

4,83 5

Media

4,33

4,67

4,27

El primer especialista en valorar la propuesta presentada registra el titulo de

Magister en Innovacion en Educacion, cuenta con una experiencia de 11 afios en el

ambito educativo y desempefia actualmente un cargo de docente. El especialista ha

considerado pertinente calificar con 5, lo cual equivale a excelente, los aspectos de

argumentacion de la propuesta, I6gica interna de la guia, importancia de la guia
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propuesta y valoracion integral la guia metodoldgica propuesta, y con una
calificacion de 4 equivalente a muy bien los aspectos de estructura de la guia
metodoldgica y facilidad para su implementacion. Al ser tabulados estos datos se

ha obtenido una moda de 5 y una media de 4,67.

El segundo especialista en validar la propuesta ostenta un titulo de Magister en
Educacion, mencién en Innovacién y Liderazgo Educativo, cuenta con una
experiencia de 6 afios en &mbito de la educacion y desempefia el cargo de docente.
En este caso, el especialista ha otorgado una calificacion de 5 equivalente a
excelente a los aspectos de argumentacion de la propuesta, ldgica interna de la guia,
importancia de la guia propuesta, facilidad para su implementacion y valoracion
integral la guia metodoldgica propuesta y una calificacion de 4 que equivale a muy
bien en el aspecto de estructura de la guia metodologica. Al ser tabulados estos

datos se ha obtenido como resultado una moda de 5 y una media de 4,83.

El tercer especialista en validar la propuesta presentada, cuenta con un titulo de
Doctor en Cultura Latinoamericana y Caribefia, tiene una experiencia de 15 afos
en el ambito de la educacion y desempefia el cargo de docente. El especialista ha
considerado pertinente otorgar una calificacion de 5, lo cual equivale a una
valoracién excelente en los aspectos de argumentacion de la propuesta, estructura
de la guia metodoldgica, l6gica interna de la guia, importancia de la guia propuesta,
facilidad para su implementacion y valoracion integral la guia metodoldgica
propuesta. Al ser tabulados estos datos se ha obtenido una moda de 5 y una media
de 5.

La valoracion conjunta de los juicios de los especialistas en relacion a la
argumentacion de la propuesta, ha dado como resultado una moda de 5 y una media
de 5. Desde esta perspectiva, se puede afirmar que la propuesta cuenta con una

argumentacion excelente.

En relacion a la estructura de la guia metodoldgica, el criterio consensuado de los
especialistas ha dado como resultado una moda de 4 y una media de 4,33. De esta
manera se brinda el aporte necesario para sustentar que la propuesta tiene una

estructura muy buena.
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Acerca de la légica interna de la guia propuesta, los especialistas han otorgado
calificaciones que dan como resultado una moda de 5 y una media de 5. En este
sentido, se puede fundamentar que la propuesta tiene una logica interna excelente.
En referencia al aspecto de importancia de la guia propuesta, el criterio consensuado
de los especialistas da como resultado una moda de 5 y una media de 5, de esta
forma, lo cual brinda el aporte necesario para sustentar que la propuesta tiene una

importancia excelente.

En el aspecto de facilidad para su implementacion, la tabulacién de los juicios
valorativos de los especialistas da como resultado una moda de 5 y una media de
4,67, lo cual permite apreciar que la propuesta es factible. En relacion al aspecto de
valoracion integral de la guia metodoldgica propuesta, el criterio consensuado de
los especialistas da como resultado una moda de 5 y una media de 5, de esta forma
se puede afirmar que la propuesta es viable para la resolucién de los problemas de

lecto escritura detectados en los estudiantes.
3.2. Evaluacioén de usuarios

De igual manera se llevd a cabo la validacion de la propuesta por parte de los
usuarios, en donde se contd con la participacion de tres usuarios, quienes cuentan
con titulos profesionales de tercer nivel afin a la educacion y con una experiencia
gue sustenta la validez de su juicio critico. Los usuarios han asignado una

calificacion entre 1 y 5 a los aspectos detallados en la siguiente tabla.

Tabla 6 Tabulacion de juicios valorativos de usuarios

Aspectos Usuarios Moda Media
1 2 3
ARos de experiencia
10 afios 4 afos 6afnos
Titulos

Licenciada en Licenciada en Licenciada en
Ciencias de la Ciencias de la Educacion
Educacion Educacion Basica
mencion mencion
Educacion Basica.  Educacion

Basica.

Evaluacion de los usuarios
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Argumentacion de
la propuesta 5 5 5 5 5
Estructura de la 5 5 5 5 5
guia metodoldgica

Logica interna de 5 5 5 5 5
la guia

Importancia de la 5 5 5 5 5
guia propuesta

Facilidad para su 5 5 5 5 5
implementacién

Valoracion 5 5 5 5 5

integral la guia

metodoldgica

propuesta
Moda 5 5 5 5
Media 5 5 5 5

Fuente: Validacion de usuarios
Elaborado por: Liliana Chicaiza

El primer usuario en validar la propuesta, ostenta un titulo de Licenciatura en
Ciencias de la Educacion mencion Educacion Basica, cuenta con 10 afios de
experiencia en el dmbito educativo y desempefia el cargo de docente en la
institucion educativa. En el caso de este usuario ha considerado pertinente otorgar
una calificacion de 5, lo cual equivale a excelente en los aspectos de argumentacion
de la propuesta, estructura de la guia metodoldgica, l6gica interna de la guia,
importancia de la guia propuesta, facilidad para su implementacion y valoracion
integral la guia metodoldgica propuesta. Al ser tabulados estos datos se ha obtenido

una moda de 5 y una media de 5.

El segundo usuario en validar la propuesta, posee el titulo de Licenciatura en
Ciencias de la Educacion mencion Educacion Basica, cuenta con 4 afios de
experiencia en el dmbito educativo y desempefia el cargo de docente en la
institucion. En el caso de este usuario ha considerado pertinente otorgar una
calificacion de 5, lo cual equivale a excelente en los aspectos de argumentacion de
la propuesta, estructura de la guia metodoldgica, logica interna de la guia,

importancia de la guia propuesta, facilidad para su implementacion y valoracion
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integral la guia metodoldgica propuesta. Al ser tabulados estos datos se ha obtenido

una moda de 5 y una media de 5.

El tercer usuario en validar la propuesta, posee un titulo de Licenciatura en
Educacion Basica, desempefia un cargo de docente y tiene una experiencia de 6
afios en el ambito educativo. Este usuario ha considerado pertinente otorgar una
calificacion de 5 equivalente a excelente en los aspectos de argumentacién de la
propuesta, estructura de la guia metodoldgica, I6gica interna de la guia, importancia
de la guia propuesta, facilidad para su implementacién y valoracion integral la guia
metodoldgica propuesta. Al ser tabulados estos datos se ha obtenido una moda de 5

y una media de 5.

El criterio consensuado de los usuarios ha dado como resultado de la validacion que
cada uno de los aspectos analizados, alcancen una moda de 5y una media de 5, esto
permite fundamentar que la propuesta “Guia didactica de estrategias ltdicas para el
desarrollo de las habilidades de lecto escritura en estudiantes de Sexto Afio de
Educacion Basica” es factible y viable para mejorar las habilidades de lectura y

escritura en el educando.
3.3. Evaluacién de impactos o resultados

Para la evaluacion de los impactos o resultados se ha llevado a cabo una
comparacién entre los resultados obtenidos del diagndéstico o pre test, con los
resultados obtenidos del post test. De esta forma, se ha aplicado una rabrica de
analisis de los trabajos presentados por los estudiantes, la cual, consta de trece
indicadores, enfocados en los aspectos de lectura, escritura, motivacion e interés

del educando para el desarrollo de las actividades que implican leer o escribir.

De esta rubrica se han seleccionado los indicadores que permiten evidenciar con
mayor claridad los cambios sustanciales en la problematica de las deficiencias de
lecto escritura presentadas por los estudiantes del Sexto Afio de Educacion Bésica

de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Saraugsha”.
3.4. Resultados de la propuesta

En la siguiente tabla se puede observar la comparacion de resultados entre el pre

test y el post test, obtenidos antes y después de la ejecucion de la propuesta “Guia
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didactica de estrategias ludicas para el desarrollo de las habilidades de lecto

escritura en estudiantes de Sexto Afio de Educacion Béasica”.

Tabla 7 Resultados de la aplicacion de la propuesta

Indicador Porcentaje antes de la aplicacion de la | Porcentaje luego de la aplicacién de la
propuesta. propuesta.
S C A N S C A N
Presenta unaescritura | 54,55% | 45,45% | 0% 0% 81,82% | 18,18% | 0% 0%
adecuada

La redaccion es la | 9,09% | 45,45% | 18,18% | 27,27% | 81,82% | 18,18% | 0% 0%
adecuada
Transcribe 27,27% | 36,36% | 18,18% | 18,18% | 90,91% | 9,09% | 0% 0%
correctamente textos
cortos

Tiene debilidades al | 0% 27,27% | 72,73% | 0% 0% 0% 9,09% | 90,91%
leer y escribir
Muestra  desinterés | 0% 18,18% | 45,45% | 36,36% | 0% 0% 0% 100,00%

por la lectura vy
escritura

Fuente: Resultados del pre test y del post test
Elaborado por: Liliana Chicaiza

Al analizar la tabla presentada, se puede resaltar que se observan cambios
significativos en cuanto a las habilidades de escritura, en donde antes de aplicar la
propuesta solo el 54,55% de los estudiantes siempre aplicaban una escritura
adecuada, mientras que luego de aplicar la propuesta este porcentaje se incrementa
a 81,82%. De la misma forma en el aspecto de la redaccion, en donde se observa
un incremento de mas del 70%, en el aspecto de la transcripcion se observa un
incremento de aproximadamente el 60%, en el aspecto de la motivacion y el interés
se muestra una mejoria de mas del 60%. De esta forma, se puede sustentar que la
propuesta presentada ha aportado significativamente a mejorar las habilidades de la

lectura y escritura en los estudiantes.
3.5. Conclusiones del capitulo 111

Una vez finalizado el tercer capitulo se pueden establecer las siguientes

conclusiones:

e Los especialistas han otorgado valoraciones positivas a la propuesta
presentada, en los criterios de argumentacion de la propuesta, estructura de
la guia metodoldgica, logica interna de la guia, importancia de la guia

propuesta, facilidad para su implementacion y valoracién integral la guia
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metodoldgica, lo cual sustenta la factibilidad y viabilidad que tiene la Guia
didactica de estrategias ludicas para el desarrollo de las habilidades de lecto

escritura en estudiantes de Sexto Ano de Educacién Bésica.

La evaluacidon de usuarios ha aportado las evidencias que demuestran que la
propuesta de la Guia didactica de estrategias ludicas para el desarrollo de
las habilidades de lecto escritura en estudiantes de Sexto Afio de Educacion
Basica es positiva, por lo cual constituye una herramienta Gtil en el trabajo

en la institucién educativa.

Los resultados obtenidos de la aplicacion del post test, aportan datos que
sustentan el aporte de las estrategias lGdicas en la lecto escritura, puesto que
han permitido mejorar significativamente las habilidades de lectura y
escritura de los estudiantes, en los aspectos de redaccion, escritura,
decodificacion interés, entre otros, generando espacios de disfrute a través
de los juegos didacticos propuestos, lo cual favorece el aprendizaje en el

educando.
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Conclusiones generales

Una vez finalizado el proceso de investigacion del presente proyecto, se pueden

mencionar las siguientes conclusiones generales:

Los fundamentos epistemoldgicos recabados en la investigacion, han
permitido evidenciar la relevancia que tienen las habilidades de lecto
escritura, en el contexto educativo, sin embargo, con frecuencia se pueden
presentar deficiencias o limitaciones en el desarrollo de la lecto escritura, lo
cual, genera una barrera para el aprendizaje significativo, puesto que a
través de la lectura y la escritura el estudiante puede expresar sus ideas y
pensamientos y acceder a informacion por medio de c6digo escrito.

Los datos recolectados a través de la aplicacion de los instrumentos de
investigacion han permitido corroborar el insuficiente desarrollo de las
habilidades de lecto escritura en los estudiantes, lo cual puede relacionarse
con la falta de aplicacion de estrategias ludicas por parte de los docentes
para potenciar el desarrollo de las habilidades de lecto escritura,
desaprovechando el potencial didactico de la ludica en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Se aplico y valido la guia que consta de ocho estrategias lidicas enfocadas
en las cuatro areas principales como son: Lengua y Literatura, Estudios
Sociales, Ciencias Naturales y Matematicas, debido a que las habilidades de
lecto escritura son fundamentales en todas las areas. La aplicacion ha
generado resultados positivos en los ambitos de lectura y escritura del
alumnado, en tanto que, por medio de la evaluacion de especialistas y

usuarios, se respalda la factibilidad y viabilidad de la propuesta.
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Recomendaciones

e Se recomienda a las autoridades de la institucion dar a conocer a la
comunidad educativa los resultados de la presente investigacion, con el
propdsito de fomentar el uso de las estrategias l0dicas para el desarrollo de

las habilidades de lecto escritura en los estudiantes.

e Se recomienda a los docentes de la institucion utilizar la guia didactica de
estrategias ludicas para el desarrollo de las habilidades de lecto escritura en
estudiantes de Sexto Afio de Educacion Bésica, para de esta forma promover

las habilidades de lectura y escritura de una forma divertida y participativa.

e Se recomienda a las autoridades de la institucion dar seguimiento y
continuidad a la aplicacion de la propuesta en otros niveles educativos, para
fortalecer las habilidades de lecto escritura en el alumnado de la Unidad

Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Saraugsha”.

e Se recomienda a los futuros investigadores desarrollar nuevas
investigaciones con un disefio metodoldgico diferente, para de esta manera,
obtener una perspectiva mas amplia e integral del aporte de las estrategias

lUdicas en el desarrollo de la lecto escritura.
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ANexos

Anexo 1. Modelo de la encuesta

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

MAESTRIA EN EDUCACION BASICA

Objetivo: Identificar las debilidades y fortalezas en los procesos de aprendizaje de

lecto escritura en los estudiantes

Encuesta a los docentes de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilingiie “SARAUGSHA”

Instrucciones

- Lea detenidamente cada pregunta
- Seleccione solamente una opcidn de respuesta en cada caso

- Marque con una X en la casilla correspondiente

Preguntas de caracterizacion de la poblacion

- ldentifique su sexo

Hombre

Mujer

- ldentifique el nivel de su titulo profesional

Licenciatura en Ciencias de la Educacion

Maestria en Ciencias de la Educacion
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Doctorado en Ciencias de la Educacion

Otro

- Sefale sus afios de experiencia en el ambito de la educacion

Menos de 5 afos

De 5 a 10 afos

De 11 a 15 afos

Mas de 15 afios

Cuestionario
1. ¢Losestudiantes que Ud. tiene a su cargo tienen problemas en el aprendizaje

de la lecto escritura?

Sl

NO

NO SE

2. ¢En qué areas o asignaturas identifica Usted que tienen mas dificultades los

estudiantes en la lecto escritura?

LENGUA'Y LITERATUA

MATEMATICA

ESTUDIOS SOCIALES
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CIENCIAS NATURALES

TODAS LAS AREAS

NINGUNA  DE LAS
ASIGNATURAS

3. ¢Considera Ud. que la lecto escritura es importante dentro del proceso de

ensefianza aprendizaje de los estudiantes?

Sl

NO

NO SE

4. ¢Qué nivel de lecto escritura considera Ud. que tienen los estudiantes?

Excelente

Bueno

Regular

5. ¢Cree Ud. que el Kichwa es un factor que incide en el aprendizaje de la lecto

escritura en los estudiantes?

Sl

NO

NO SE
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6. ¢Conoce Ud. las etapas del proceso de ensefianza de la lecto escritura?

Sl

NO

NO SE

7. ¢Cree Ud. que Unicamente se deben utilizar los textos que envia el

Ministerio para la ensefianza de la lecto escritura?

Sl

NO

NO SE

8. ¢Utiliza Ud. estrategias metodoldgicas ludicas en sus clases de lecto

escritura?

Sl

NO

NO SE
9. ¢Considera Ud. que las actividades que aplica en el aula fortalecen el

aprendizaje de la lecto escritura?

Sl

NO

NO SE
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10. ¢ Identifique Ud. qué técnicas son las méas adecuadas para desarrollar la lecto

escritura?

Lectura individual

Lectura en grupo

Lectura en vos alta

Lectura silenciosa

Juegos de la lecto escritura con diferentes
materiales

Otra

11. (El desarrollo de actividades ltdicas pueden ser técnicas motivadoras para

el aprendizaje de la lecto escritura?

Sl

NO

NO SE

12. ¢ Le gustaria a Ud. conocer nuevas técnicas para la aplicarlas en el proceso

ensefianza aprendizaje de la lecto escritura?

Sl

NO

NO SE

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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Anexo 2. Modelo de la rdbrica de evaluacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
MAESTRIA EN EDUCACION BASICA

OBJETIVO: Identificar las debilidades y fortalezas en los procesos de aprendizaje

de lecto escritura en los nifios

Ficha de andlisis de los productos de la actividad en los estudiantes de Sexto
Afo de Educacion General Béasica de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie “SARAUGSHA”

SIEMPRE A VECES CASI SIEMPRE NUNCA
N° INDICADORES SIEMPRE | A VECES SIECI\/;I\IS:’IRE NUNCA

1 | Presenta una escritura adecuada
2 | Laredaccion es la adecuada
3 | La pronunciacion es adecuada
4
5

Transcribe textos cortos

Presenta omision de letras en la
escritura

6 | Los estudiantes escriben
correctamente oraciones

7 | Al escribir confunde o cambia el
orden de las vocales, letras o silabas
8 | Sustituye o aumenta letras al leer

9 | Al escribir y leer introduce presenta
interferencia linguistica.

10 | Al practicar la lecto escritura su
modo es lento

11 | Tiene debilidades al leer y escribir
12 | Muestra desinterés por la lectura y
escritura

13 | Las tareas de lecto escritura tienen
un orden logico
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Anexo 3. Resultados de la encuesta a los docentes

Pregunta Opciones Frecuencia | Porcentaje
Identifique su sexo | Hombre 4 22,22%
Mujer 14 77,78%
Total 18 100%
Identifique el nivel | Licenciatura en |11 61,11%
de su titulo | Ciencias de la
profesional Educacion
Maestria en Ciencias | 0 0%
de la Educacién
Doctorado en Ciencias | 0 0%
de la Educacién
Otro 7 38,88%
Total 18 100%
Sefiale sus afios de | Menos de 5 afios 4 22.,22%
experiencia en el
ambito de la | De 5a 10 afios 7 38,89%
educacion
De 11 a 15 afios 4 22.,22%
Maés de 15 afios 3 16,67%
Total 18 100%
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1. ¢;Los estudiantes | Si 11 61,11%
que Ud. tiene a su
cargo tienen | NO 6 33,33%
problemas en el
aprendizaje de la | NOS€ 1 5,56%
lecto escritura?
Total 18 100%
2. ¢En qué areas o | Lengua y literatura 11 61,11%
asignaturas
identifica Usted que | Matematica 3 16,66%
tienen mas
dificultades los | Estudios sociales 1 5,56%
estudiantes en la
lecto escritura? Ciencias naturales 1 5,56%
Todas las areas 2 11,11%
Ninguna de las | O 0%
asignaturas
Total 18 100%
3. ¢Considera Ud. | Si 18 100%
que la lecto
escritura es | No 0 0%
importante dentro
del proceso de | NOSE 0 0%
ensefianza
Total 18 100%

aprendizaje de los

estudiantes?
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4, ;Qué nivel de | Excelente 2 11,11%
lecto escritura
considera Ud. que | Bueno 12 66,67%
tienen los
estudiantes? Regular 4 22,22%
Total 18 100%
5. ¢Cree Ud. que el | Si 13 72,22%
Kichwa es un factor
que incide en el | No 4 22,22%
aprendizaje de la
lecto escritura en | NOS€ 1 5,56%
los estudiantes?
Total 18 100%
6. ¢Conoce Ud. las | Si 16 88,89%
etapas del proceso
de ensefianza de la | NO 1 5,56%
lecto escritura?
No se 1 5,56%
Total 18 100%
7. ¢Cree Ud. que | Si 8 44,44%
Gnicamente se
deben utilizar los | NO 3 16,66%
textos que envia el
Ministerio para la | NO ¢ 7 38,89%
ensefianza de la
lecto escritura? Total 18 100%
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8. ¢Utiliza Ud. | Si 4 22,22%
estrategias
metodoldgicas No 12 66,67%
Iadicas en sus clases
de lecto escritura? | NO S8 2 11,11%
Total 18 100%
9. ¢(Considera Ud. | Si 11 61,11%
qgue las actividades
que aplicaen el aula | NO 0 0%
fortalecen el
aprendizaje de la | NOS€ / 38,39%
lecto escritura?
Total 18 100%
10. ¢ Identifique Ud. | Lectura individual 4 22,22%
qué técnicas son las
mas adecuadas | Lectura en grupo 3 16,66%
para desarrollar la
lecto escritura? Lectura en vos alta 6 33,33%
Lectura silenciosa 3 16,66%
Juegos de la lecto |1 5,56%
escritura con
diferentes materiales
Otra 1 5,56%
Total 18 100%
Si 16 88,89%
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11. (El desarrollo | No 1 5,56%
de actividades
ladicas pueden ser | No sé 1 5,56%
técnicas
motivadoras para el | 10t 18 100%
aprendizaje de la
lecto escritura?
12. ¢Le gustaria a | Si 18 100%
Ud. conocer nuevas
técnicas para la | NO 0 0%
aplicarlas en el
proceso ensefianza | 'NO S 0 0%
aprendizaje de la

Total 18 100%

lecto escritura?

Fuente: Encuesta a los docentes
Elaborado por: Liliana Chicaiza
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Anexo 4. Resultados de la rabrica de analisis de los productos de los estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

MAESTRIA EN EDUCACION BASICA

OBJETIVO: Identificar las debilidades y fortalezas en los procesos de aprendizaje de lecto escritura en los nifios

Ficha de analisis de los productos de la actividad en los estudiantes de Sexto Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingiie “SARAUGSHA”

SIEMPRE CASI SIEMPRE A VECES NUNCA
0 1 2 3
MATRIZ DE RESULTADOS
Fuente: Ribrica de evaluacion
N° NOMINA INDICADORES TOTAL
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 Pt. | %
1 | ESTRELLA EVELIN 0 0 0 0 3 0 3 2 3 2 2 3 0 18 | 27,69
2 | ANTE DIANA 0 1 0 0 3 0 3 2 3 2 2 3 0 19 | 29,23
3 | CUZCO JEISON 0 1 0 0 2 0 3 2 3 2 2 3 0 18 | 27,69
4 | PALLO ARACELI 0 1 0 1 2 1 3 2 3 2 2 3 0 20 | 30,77
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5 | BELANO JHONATAN |0 1 0 1 2 1 2 2 2 2 2 2 1 18 | 27,69
6 | PALLO GEMA 0 1 0 1 2 1 2 2 2 2 2 2 1 18 | 27,69
7 | PILALUMBO MARIA 1 2 0 1 2 1 2 2 2 2 2 2 1 20 | 30,77
8 | PILALUMBO LIDIA 1 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 22 | 33,85
9 | UMAJINGA EVELIN 1 3 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 22 | 33,85
10 | BANO FRANKLIN 1 3 2 3 1 2 1 1 2 1 1 1 2 21 | 32,31
11 | UMAJINGA JAIRO 1 3 2 3 1 2 1 1 1 1 1 1 2 20 | 30,77
Puntos | 5 18 6 14 22 10 24 20 24 20 19 24 10
% [ 9,09 | 32,73 | 10,91 | 25,45 | 40,00 | 18,18 | 43,64 | 36,36 | 43,64 | 36,36 | 34,55 | 43,64 | 18,18

Elaborado por: Liliana Chicaiza
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Indicador Opciones Frecuencia Porcentaje
1. Presenta una | Siempre 6 54,55%
escritura Casi siempre 5 45,45%
adecuada A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 11 100%
2. La redaccion | Siempre 1 9,09%
es la adecuada Casi siempre 5 45,45%
A veces 2 18,18%
Nunca 3 27,27%
Total 11 100%
3. La | Siempre 7 63,64%
pronunciacion es | Casi siempre 2 18,18%
adecuada A veces 2 18,18%
Nunca 0 0%
Total 11 100%
4. Transcribe | Siempre 3 27,27%
textos cortos Casi siempre 4 36,36%
A veces 2 18,18%
Nunca 2 18,18%
Total 11 100%
5. Presenta | Siempre 0 0%
omision de letras | Casi siempre 2 18,18%
en la escritura A veces 7 63,64%
Nunca 2 18,18%
Total 11 100%
6. Los | Siempre 3 27,27%
estudiantes Casi siempre 6 54,54%
escriben A veces 2 18,18%
correctamente Nunca 0 0%
oraciones Total 11 100%
7. Al escribir | Siempre 0 0%
confunde 0 | Casi siempre 2 18,18%
cambia el orden | A veces 5 45,45%
de las vocales, | Nunca 4 36,36%
letras o silabas Total 11 100%
Siempre 0 0%
Casi siempre 2 18,18%
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8. Sustituye o0 | A veces 9 81,82%
aumenta letras al | Nunca 0 0%
leer Total 11 100%
9. Al escribir y | Siempre 0 0%
leer  introduce | Casi siempre 2 18,18%
presenta A veces 5 45,45%
interferencia Nunca 4 36,36%
lingdiistica. Total 11 100%
10. Al practicar | Siempre 0 0%
la lecto escritura | Casi siempre 2 18,18%
su modo es lento | A veces 9 81,82%
Nunca 0 0%
Total 11 100%
11. Tiene | Siempre 0 0%
debilidades  al | Casi siempre 3 27,27%
leer y escribir A veces 8 72,73%
Nunca 0 0%
Total 11 100%
12. Muestra | Siempre 0 0%
desinterés por la | Casi siempre 2 18,18%
lectura y | A veces 5 45,45%
escritura Nunca 4 36,36%
Total 11 100%
13. Las tareas de | Siempre 4 36,36%
lecto  escritura | Casi siempre 4 36,36%
tienen un orden | A veces 3 27,27%
l6gico Nunca 0 0%
Total 11 100%

Fuente: Rubrica de evaluacion
Elaborado por: Liliana Chicaiza
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Anexo 5. Resultados post test

el orden de las

Indicador Opciones Frecuencia Porcentaje
Siempre 9 81,82%
Casi siempre 2 18,18%
1. Presenta una
escritura adecuada |A veces 0 0,00%
Nunca 0 0,00%
Total 11 100%
Siempre 9 81,82%
. Casi siempre 2 18,18%
2. Laredacciones la A veces 0 0.00%
adecuada
Nunca 0 0,00%
Total 11 100%
Siempre 11 100,00%
_ . |Casisiempre 0 0,00%
3. La pronunciacion A veces 0 0.00%
es adecuada
Nunca 0 0,00%
Total 11 100%
Siempre 10 90,91%
_ Casi siempre 1 9,09%
4. Transcribe textos A veces 0 0.00%
cortos
Nunca 0 0,00%
Total 11 100%
Siempre 10 91%
5. Presenta omision | Casi siempre 1 9%
de letras en la|A veces 0 0%
escritura Nunca 0 0%
Total 11 100%
Siempre 11 100,00%
6. ITOS estudiantes Casi siempre 0 0,00%
escriben A veces 0 0,00%
correctamente
Total 11 100%
7. Al escribir
confunde o cambia | Siempre 0 0%
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vocales, letras o[ Casi siempre 0 0%
silabas A veces 2 18%
Nunca 9 82%
Total 11 100%
Siempre 0 0%
8. Sustituye ol Casi siempre 0 0%
aumenta letras al [A veces 1 9%
leer Nunca 10 91%
Total 11 100%
Siempre 0 0%
9. Al escribir y leer
!ntroduce presenta | Casi siempre 0 0%
e [avees s
Nunca 8 73%
Total 11 100%
Siempre 0 0%
10. Al practicar la|Casi siempre 0 0%
lecto escritura su|A veces 2 18%
modo es lento Nunca 9 820
Total 11 100%
Siempre 0 0%
11. Tiene | Casi siempre 0 0%
debilidades al leer y | A veces 1 9%
escribir Nunca 10 91%
Total 11 100%
Siempre 0 0%
12. Muestra | Casi siempre 0 0%
desinterés por la|A veces 0 0%
lectura y escritura | Nunca 11 100%
Total 11 100%
Siempre 11 100,00%
13. Las tareas de|cCasisiempre 0 0,00%
i e o | oo
16gico Nunca 0 0,00%
Total 11 100%

Fuente: Rubrica de evaluacion
Elaborado por: Liliana Chicaiza
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Anexo 6. Evaluaciones de Especialistas

(uis para que los especialistas emitan sus juicios valoratives
Usted ha =ido seleccionado para valorar la propuesta “Guia didactica de estratesias
ladicas para el desarrollo de las habilidades de lectoescritura en estudiantes de Sexto
Ano de Educacion Basica™ de acverdo 2 l2s furciome: que tiene come diractive o
docerte v 2u desemperio profestonal.
En est2 puiz aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la zwa
metodelogica, de los cuzles debe emitir tomando como referencia los indicadores, 2 le
debe otorgar ura calificacion a cada 2:pecte, parz ello wtilizara uea sscala descendiente
de 5 hastz 1; donde 3 equivale a epcelsnte; 4 — oy bien; 3 — Bien; 2 — Fepular; 1 -
Insuficiente
Guin didactica de estratesias ludices para &l desarrollo de las habilidades de
lectoescritura en estudiantes de Sexto Ano de Educacion Basica
Nombre Completo: Dactor Juan Carlas Araque Excalona.
+ Cadula: 1759119454,

L]

+ Titule de cuarto nivel: Doctor en Cultara Latincamericana v Caribena
+ Funcion directiva o cargo: Doceats
+ Anos de experiencis en la Educacicn: 15 afos
INDICADORES:
I { 5) Arpumentacion de la propuesta
II. {5 )Eztrectura de 12 guza metodalogica
IM. {5 )Logikaintema de la puiz
IV. { &§)Importancia de la guia propuesta
V. {5 )Facilidad para su muplementacion
VI. (& ) Valoradon intepral la puia metodologica propaesta.
Puede apartar sugerencias para &l perfaccipnamisnto de la propwssta en cada indicadar.

Es una excelents propuestz, gz adelante trabajando en funcion de estas estrategias que
coadyuvan al proceso de ersefianza v 2prendizaje

Lty

Firms del evaluador
Gracias por su colaboracion
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Cinia para que ¢ especialista emiia su juicie valarative

Usped ha sudo seleccionado para valorar la propeesta “Gioin didictics de estrateging

linlices para el desarrollo de las habilidades de lectoescritorn en estndiantes de
Sexto Afio de Educweién Basican™ de acuerdo a las funciones que tsene como directivo

o docenle ¥ s desempeiio profesional.

En esta guia aparece un grupoe de aspectos, que conformanm la propuesta de la gaia
metedoligica, de bos cuales debe emitir lomando como referencia los indicadares, se le
debe otorgar una calificacion a cads aspecto., para ello ublizar una escala descendiemic
de 5 hasta |; donde 5 equivale a excelente; 4 — Moy bien; 3 — Bien; ¥ — Regular: 1 -

Imsuticsente.

Ginia didsictica de estrafegios lidicas paras el desarrolls de las habilidedes de
lectoescrilurs en estudisntes de Sexto Adfo de Educaciion Béasica

Nombre Completo: Jenny Marlene Alban Marimez

Cédula: D502622264

Titule de cusrte nivel: Magisier en Innovacion en Edwcanion
Funcign directiva o corgo: Docente

Adios de experiencin en la Edwucaciton: 1] afos T meses

NI AR ES:

L [ 5 | Argumentacion de la propuesia

IL [ 4 ) Estructura de ka guia melodologica

Mi. {5 ) Logica interna de la guia

1¥. (5 ) Importance de la guia propuesta

L8 {4 | Facilidad pam su implementacion

VL (5 ) Valorecion mtegral la guia metodologica propuesta.

Ciracias por su colaboracian
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Csuia para gque ¢ especialista emits so joicio valorstive

Usted ha sedo selecoionado para valorar la propuessiiza “Guoin didicticn de estrotegins
linlicos pura ¢l desarrollo de las hobilidedes de lectoescritmrn en estodiantes de
Sexto Adio de Educacion Basicn™ de acuerdo a las fimciones que tsene como directive
o docente y 31 desempeiio profesional.

En esla guia aparece un grupe de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodoligica, de los cuales debe emitir iomando como referencia los indicadores, se le

debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para elio ublsizard una escala descendienie
de 5 hasta |; donde 5 equovale a excelenie; 4 — Moy ben; 3 — Bien; I — Regular; 1 -

Irsulicsente.

Ginia diddctica de estralegians hinlicas para el desarrolle de las habilidades de
lectoescritura em estudizntes de Sexto Afio de Educaciin Bdsica

MNombrre Completo: Ing. CIPA. Fermanda Mancela Chicaiza Bakeca Me.
Cédula: B5S0233TIH-H

Tituls de cuarte mivel: Magister en Educacion, mencion en Inmovacion y Liderazgo
Educativo

Fumcitn directiva o corgn: Docente
Adios de experiencia en la Educaciin: 6 afios

INDICAIMYRES:

L. [ 5) Argumentacion de la propuesia
IL [ 4 ) Estructura de & guia metlodologica

IIL { 5 } Logica interna de la guia
IV. [ 5 } Importancia de la guia propuesia
¥. 5 ) Facilsdad para ma smplenmsentacion
VIL { 5 } Valoracion imtegral la guia metodolagica propuesta.
Pucde aportar sugerencias pam el perfecoionamiento de la propuesta en cada indicador.

" : —r
dﬁ 3
Firmu del evalmndor
iracias por su colaboracién
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Anexo 7. Evaluaciones de usuarios

Guia para que los usuarios emitan sus juicios valorativos

Usted ha sido seleccionado para valerar 1a propuesta “Guia didactica de estrategias
hidicas para el desarrollo de las habilidades de lectoescritura en estudiantes de Sexto
Afio de Educacion Basica™ de acuerdo a las funciones que fiene como directivo o
docente v su desempefio profesional.

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodologica, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores, se le
debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para ello utilizara una escala descendiente
de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 — Muv bien; 3 — Bien; 2 — Regular; 1 -
Insuficiente.

Guia didactica de estrategias lidicas para el desarrollo de las habilidades de
lectoescritura en estudiantes de Sexto Afo de Educacion Basica

Nombre Completo: Sandra Lorena Villarroel Monge

Cédula: 050384018-4

Titulo de tercer mivel: Licenciada en Ciencias de la Educacion Mencion Educacion
Basica

Funcién directiva o cargo: Docente

Arfios de experiencia en la Educacion: 4 afios 9 meses

INDICADORES:
L ( 5) Argumentacion de la propuesta
IL. { 5) Estructura de la guia metodologica
II. (5)Logica interna de 1a guia
IV. (5)Importancia de 1a guia propuesta

{ 5) Facilidad para su implementacion

= =
-

(5) Valoracion integral 1a guia metodologica propuesta.

Pude aportar sugerencias para el perfeccionamiento de la propuesta en cada indicador.

i

Firma del evaluador
Gracias por su colaboracion
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Cula para que los usuarios emitan sus juicios valorativos

Usted ka zido seleccionado para valorar la propuestz “Gala didactica de estrategias
ludicas para el desarrollo de las habilidades de lectoescritura en estudianies de Sexto
Ano de Educacion Basica” de acuerdo 2 las fincione: gue tieme como directivo o
docente v mu desempetio profesional.

En esta zuia apavece um grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la goia
metodologica, de los cuales debe erpitiy tormando como referencia loz indicadores, se le
deba otorgar una calificacion a cada aspecto, parz ello willizara uma escals descendients
da % hasta 1: demde 5 equivals 2 excelente: 4 — My bien: 3 — Bien: 2 — Resular 1 —
Inzoficiente.

Guia didactica de estratesiaz ludicas para el dezarrollo de las habilidade: de
lectoescritura en extudiantes de Sexto Ano de Educacion Basica

Nombre Completo: hlarths Sosans Toaguiza Tazinchano

Cedula: 0302358334

Titulo de tercer mivel: Licsmciada en Ciemcizz de la Educacion mencion
Educacion Bazica.

Funcion directiva o cargo: Docents

Ano: de experiencia en la Educacion: 10 afios

INDICADDERES:
L ( §) Armumentacion de la propuesta
IO { &) Estuchuoa d= la goia metodelogica
. ( 5 )Logicaintemsz de ]z gz
IV. ( 5 ) Importancia de la guia propuesta
V. (5 )Facilidsd para su implementacica
VI (5 ) Valoracidn intesyz] I guis metodoldgica propuesta,

Puede aportar sugerencizs pars el perfeccionsmisnts da la propassts en cada indicador.

iy

;l.-lﬂ.-' F e .I

Fuma del evaluador
Gzracias por su colaboracion
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Gola para qoe o] noeerie smics o joicio valeradvo

Usied ha sido seleceionasdo para valorar lo propesesin “Guola diddecica de estrategias
hdicas para el dezarrollo de las habilidsde: de leotosccriturs #n eenpdiamre: de Sexto
Ao de Edocacide Bamica™ de acverdo o las funciomes gue fiene como directive o
doente v wu desempedo profesional

Fm esta guin aparece wm grupn de aspectos, que conformmn la propesesta de la guia
metodokigica, de los ouales debe emitic tronande comeo referemcia los indicsdores, se le
dehe olorgar una calificocidn a coda aspecio, para ello wilizark una escala descendients
de 5 basia 1; donde 3 equivale a excelente; 4 - Muy bien: 5 - Bieng - Regular |

Insudficiczne.

Fola didectics de ecoracegins lddices pars el desarrollo de laz habilidedes de
lecteezcreinra o ertodiznces de Semio Aflo de Educacitn Bidzica

Nombre Comapleto: Aguayn Salaear Carlota Elizabeth
Cadmla: O303GIE4 04

Tirule de tercer nivel- Licenciads em Fducacion Pisica
Funcidn direcove o carpo: [ocent:

Aoz de sxperiencis so la Educaciim: § 2t

INDICADORES:

I (5 ) Argurenincidn de la propsssi

IT (5} Estructura de la gulo mesodaligica

OI. {5 ) Légica interna de lagaia

IV, (5 ) Imporancia de o guls propussio

V. (& ) Focilided pam sa implemencacidn

VL {5 ) Valoracisn isdegral la paia neeindobégicn propas:sia.

. . T

Fi:l'.-:lm_rl:ﬂ'l:lll:llr
Graciaz par o colaboracidn
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