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RESUMEN

El presente proyecto se enmarca en la problemética del deficiente nivel de lectura
comprensiva que tienen los estudiantes del Quinto Afio de Educacion Basica, de la
Escuela Numa Pompilio Llona. El objetivo bajo el cual se desarroll6 el proyecto fue
elaborar un programa de actividades ludicas para el mejoramiento de la lectura
comprensiva en los estudiantes, tomando en consideracion que las actividades ladicas
representan una herramienta pedagogica que contribuye a potenciar la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de habilidades en el educando, mejorando aspectos como
la motivacién, la predisposicion, la participacion, activa y ademas permite relacionar
los contenidos abordados con cargas emocionales positivas. La metodologia empleada
en el desarrollo de la investigacion se enmarca en el enfoque cualitativo-cuantitativo,
por medio de la aplicacion de la técnica de la encuesta dirigida a los docentes y a los
estudiantes, complementado con la modalidad aplicada puesto que se desarrolld una
propuesta ajustada a las dimensiones y a las caracteristicas de la problematica dentro
de la Escuela de Educacion Basica Numa Pompilio Llona. Los principales resultados,
evidencian que al utilizar estrategias ludicas amplifica significativamente el
perfeccionamiento de la lectura comprensiva en los estudiantes, contribuyendo al
aprendizaje y desempeilo académico.
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ABSTRACT

The following project is defined on the problem of an unsstisfisctory comprehensive
readfing level thut stwdents from the Fifth year of Basic General Bducation at Numa

Pompitio Lions school. The objective that cleared the way for this project was 10
clabocate & playful activities program to enbance the students’ comprehensive reading
level, considering Gt plavful sctivities represent o pedagogical (0ol that contribuses to
developing the knowledge scquisition and the development of abilities on the student,
ehancing aspects such 23 motivation, active participation and allow fo interact with
the previcas contents with emotional and positive charges a5 well. The methodatogy
used in the development of this research [ quadisative-quantitative, theough the
application of the survey technique lowards icachen and stwdents, complementing with
the method spplied that was given that developed o fit proposal 10 the dimensions and
characteristics of the problem at “Numa Pempilio Liona” school, The main resalts shaw
that using playful strategies significantly amplifies the improvement of comprehensive
reading in students, contributing 10 learning and academic performesece.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se encuentra enmarcada dentro del programa de maestria en
Educacion Bésica de la Universidad Técnica de Cotopaxi correspondiente a la linea de
investigacion educacion y comunicacion para el desarrollo humano y social y la sub
linea de investigacion desarrollo profesional docente, puesto que se enfoca en el estudio
de las actividades ludicas para el mejoramiento de la lectura comprensiva de los
estudiantes de quinto afio de Educacion Basica de la escuela Numa Pompilio Llona, de
la ciudad de Latacunga, en la provincia de Cotopaxi.

Los antecedentes que fundamentan el desarrollo de esta investigacion tienen como
base las distintas politicas publicas a nivel nacional tales como, la Constitucion de la
Republica del Ecuador donde en la seccion quinta, se establece la educacion como un
derecho del ser humano orientada a la consecucion de una educacion de calidad, de
igual forma en el Plan Nacional de Desarrollo Toda una Vida, se establece como primer
objetivo alcanzar una vida digna, para lo cual la educacion integral cumple un papel
fundamental, en la misma linea la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI) y
el Curriculo de Educacion Bésica vigente en el sistema educativo ecuatoriano, orientan
el proceso de ensefianza-aprendizaje desde una perspectiva integral, para alcanzar el

aprendizaje significativo de los estudiantes.

La comprensién lectora es una de las habilidades cognitivas que se propone desarrollar
durante el transcurso del proceso de ensefianza-aprendizaje con los estudiantes en los
distintos niveles de Educacion Baésica, estas habilidades se encuentran consideradas
dentro de la asignatura de Lengua y Literatura, estableciendo destrezas y criterios de
desempefio que sirven como base para seleccionar las estrategias metodologicas
aplicadas por los docentes para alcanzar de manera eficiente y 6ptima el desarrollo de

una adecuada lectura comprensiva.



El planteamiento del problema en la presente investigacion se centra en las
deficiencias y limitaciones evidenciadas en los estudiantes en el aspecto de la
comprension lectora, considerando que esta habilidad adquiere una notable relevancia
tanto para el desarrollo cognitivo en el ambito de la educacion formal, como también
para el desarrollo personal y laboral del ser humano, entendiendo que la lectura
comprensiva resulta en la actualidad una habilidad relevante que garantiza el acceso a

la informacion.

En cuanto a la lectura comprensiva, Liceo (2013) sefiala que, esta representa una
competencia instrumental, puesto que es una herramienta que permite alcanzar
aprendizajes significativos e implica la adquisicion y desarrollo de habilidades
destrezas y actitudes. Como por ejemplo el analisis, la sintesis, la abstraccion, entre
otras, que permiten al estudiante extraer conclusiones, establecer predicciones, e
interpretar la informacion contenida a traves de un texto escrito. De tal forma, que
aporta las habilidades necesarias para romper los limites de la educacion formal y

mejorar los procesos de auto formacion.

La relevancia de la lectura comprensiva, a nivel macro, se fundamenta en la incidencia
que la adquisicion de esta habilidad genera sobre distintos ambitos de la vida académica
y personal del individuo. Segun Lloren (2015) en primera instancia dentro del ambito
educativo formal la lectura comprensiva tiene una alta incidencia en los resultados
académicos obtenidos por el estudiante. De tal manera que, se habria determinado una
relacién directa entre el rendimiento escolar alcanzado por el estudiante y sus
habilidades de lectura comprensiva, ademas con la aplicacion de intervenciones para
el mejoramiento de la lectura comprensiva se ha identificado la mejora también del

rendimiento escolar en diferentes areas.

Desde esta perspectiva, las instituciones educativas del mundo entero orientan politicas
publicas y estrategias metodologicas que contribuyen a mejorar de manera significativa

el desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes de los distintos niveles



educativos. Ademas, se realiza frecuentemente pruebas y evaluaciones estandarizadas
que permiten identificar el nivel de desarrollo, las limitaciones o las dificultades que
presentan los estudiantes para alcanzar dichas competencias y habilidades. Entre ellas,
una de las mas significativas es del bajo nivel de comprension lectora que presentan
los estudiantes y la falta de gusto por la lectura, las cuales afectan de manera
significativa al dominio de los niveles de comprension lectora, asi como también al

aprendizaje significativo de las distintas areas y asignaturas de aprendizaje.

Acorde a la investigacion de Patifio et al, (2017) en los paises latinoamericanos existe
un alto porcentaje de personas que no saben leer, e incluso muchas que tienen cursado
niveles educativos saben leer, pero tienen dificultades para entender y comprender lo
que han leido. Por su parte en el contexto ecuatoriano, Paredes et al, (2018) han
determinado que la mayoria de los estudiantes que ingresan a primer semestre en la
Facultad de Ciencias Psicoldgicas en la Universidad Central del Ecuador, presentan
problemas en los niveles de mayor complejidad de la comprensién lectora, lo cual

limita el desarrollo de tareas y actividades que involucren esta habilidad.

En el Ecuador acorde, a los datos proporcionados por el Instituto Ecuatoriano de
Evaluacion Educativa (2018) un alto porcentaje de estudiantes que participaron en las
pruebas PISA, han reflejado niveles deficientes en el &ambito de la lectura, lo cual es
preocupante debido a que se evidencia que un alto nimero de estudiantes no logran
Ilegar a los niveles basicos de comprension lectora, afectando de esta manera la calidad

de su aprendizaje y sus posibilidades para obtener un rendimiento escolar 6ptimo.

En el &rea de lectura en la evaluacion PISA los estudiantes de Ecuador, obtuvieron un
promedio de 409, lo cual, representa un promedio superior al de los paises de ALC. Sin
embargo, existe un alto porcentaje de estudiantes que no llegan ni siquiera alcanzar el
nivel basico en el campo de la lectura. EI 51% de los estudiantes no alcanzaron el nivel

2 de lectura, qué representa la capacidad de localizar uno o mas fragmentos de



informacion, ideas principales del texto, comprension de relaciones e interpretacion del

significado, lo cual corresponde al nivel inferencial de la lectura comprensiva.

De acuerdo al Ministerio de Educacion (2013) la comprension lectora, orienta a los
docentes acerca de la existencia de tres niveles de comprension de textos, el primer
nivel es el nivel literal qué hace referencia la capacidad del estudiante para comprender
lo que literalmente el autor ha dicho a través de sus palabras, por medio de un texto, el
siguiente nivel de comprension lectora es el nivel inferencial, este se refiere a la
capacidad con la que cuenta el lector para inferir informacidn que no se encuentra de
manera explicita en el texto escrito pero de la cual existen pautas, para ello, el lector
no solamente debe cumplir con el proceso de lectura sino que ademas debe ampliar la
informacién disponible, por ejemplo con la busqueda de palabras cuyo significado no

entiende.

Finalmente, el tercer nivel es de nivel critico valorativo, este nivel consiste en el
desarrollo de las capacidades y las habilidades para poder valorar, proyectar y juzgar
tanto al contenido del texto como la diferencia o relaciones que se pueden establecer.
El juicio de valor que elabora el lector debe tener argumento y sustento, lo cual, se
fundamenta en las relaciones que ha establecido de la informacion leida, asi como
también con sus conocimientos sobre el texto, en relacion con el tema, sus opiniones

propias, los valores adquiridos, entre otros para la construccién de su juicio critico.

Las limitaciones y dificultades que presentan los estudiantes en el desarrollo de las
habilidades de la lectura comprensiva pueden tener su origen en diferentes causas, una
de las principales refiere a las estrategias metodoldgicas empleadas por los docentes.
En las instituciones educativas ecuatorianas aun existe un alto porcentaje de
prevalencia de docentes que emplean estrategias metodoldgicas tradicionales, en donde
el estudiante es un ente pasivo receptor de conocimientos que el docente debe transmitir
y no se realiza un proceso dialogico activo de construccion del conocimiento, acorde a

los intereses propios del educando, su contexto y los objetivos educativos.



Esta realidad ha generado que los estudiantes no solamente tengan dificultades para
desarrollar las habilidades de la lectura comprensiva, sino que ademés han desarrollado
actitudes negativas y de rechazo frente a las actividades de lectura y escritura, por
considerarlas monotonas, aburridas, complicadas y en muchos de los casos lo realiza

Unicamente por obligacion.

La Escuela de Educacion Béasica Numa Pompilio Llona, se encuentra ubicada entre las
calles San Bartolomé y San Agustin en la parroquia San Buenaventura, del canton
Latacunga, provincia de Cotopaxi esta institucion educativa es de tipo regular y
sostenimiento fiscal, ofrece servicios educativos en los niveles de Educacion Inicial y
Educacion General Basica, en el régimen Sierra, a través de la modalidad presencial y
jornada matutina. La Escuela de Educacion Basica Numa Pompilio Llona, cuenta con
12 docentes y 210 estudiantes, que acceden al servicio educativo en los diferentes
niveles y subniveles de educacion, actualmente a través de la modalidad aprendiendo
juntos en casa, implementada por el Ministerio de Educacion debido a la emergencia

sanitaria.

Se puede evidenciar claramente que dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje
de los nifios y nifias, en la institucién, motivo de estudio no se aplican estrategias de
trabajo adecuadas acorde a los niveles, debido al poco conocimiento sobre actividades,
técnicas, metodologias innovadoras que inserten en los procesos de ensefianza-
aprendizaje para asi mejorar dificultades que se presentan, en este aspecto es necesario
desarrollar un programa de actividades ludicas para el mejoramiento de la lectura
comprensiva Yy que favorezcan especialmente el desarrollo intelectual en todos las
areas de estudio de los educandos, ya que la tarea como educadores en todos los niveles
de estudio, es que los estudiantes desarrollen todas sus capacidades y explotar todas

sus potencialidades y asi evitar que tenga inconvenientes a futuro.

El problema descrito permite establecer la formulacion del problema a través de la

siguiente interrogante: ;Como inciden las actividades ludicas para el mejoramiento de



la lectura comprensiva en los estudiantes de Quinto Afio de la Escuela de Educacion
Bésica Numa Pompilio Llona? Cuyo problema después de haber sido evaluado en el
proceso investigativo, esta en condiciones de plantear una alternativa de solucién que

esté acorde a la realidad y necesidades del contexto educativo y social.

Con el proposito de orientar de forma efectiva y eficiente todas las acciones y
actividades que el proceso de investigacion se ha trazado como objetivo general:
elaborar un programa de actividades ludicas para el mejoramiento de la lectura
comprensiva de los nifios de la Escuela de Educacion Basica Numa Pompilio Llona.
La consecucidn de este objetivo general requiere de algunos elementos especiales que
para ser ejecutados de manera sistematica y garantizar el éxito del proceso de
investigacion, se han planteado los objetivos especificos: Fundamentar teGricamente el
aporte de las actividades ludicas en el desarrollo de la lectura comprensiva; diagnosticar
la lectura comprensiva en los estudiantes del Quinto Afio de Educacién Bésica; disefiar
actividades ludicas que promuevan el mejoramiento de la lectura comprensiva; Validar
las actividades ludicas en el mejoramiento de la lectura comprensiva. Para alcanzar

estos se formulé un sistema de tareas; a saber:

Tabla 1 Actividades en relacion a los objetivos especificos

Obijetivo Actividad (tareas)

v Seleccionar informacioén valida, confiable

y pertinente que sustente tedricamente el
1. Fundamentar

tedricamente el aporte de
las actividades ludicas en

el desarrollo de la lectura
comprensiva relacionarla con el contexto particular del

problema de investigacion.

v Seleccionar la informacién disponible y

objeto de investigacion.




Estructurar el Marco Teorico del trabajo
investigativo basado en los lineamientos
de laUTC.

2. Diagnosticar la lectura
comprensiva en los
estudiantes del Quinto Afio de
Educacion Bésica.

Disefiar instrumentos de recoleccion de
datos para identificar el problema en
investigacion.

Aplicacion de los instrumentos.

Tabulacién de los resultados.

Analizar e interpretar los resultados.

3. Disefiar actividades ludicas
para el mejoramiento de la
lectura comprensiva

Determinacion del titulo de la propuesta.

Elaboracion de los objetivos de la
propuesta.
Elaboracion de la justificacion de la
propuesta.
Desarrollo de la propuesta mediante
indices, objetivos, afios de baésica,

destrezas a desarrollar, técnicas.

4. Validar las actividades
ludicas para el mejoramiento
de la lectura comprensiva

Validacion de experto de la propuesta.

Validacion de usuarios de la propuesta.

Validacion de los resultados.

Elaborado por: Gina Tello




El problema de investigacion abordado ha transitado por tres etapas que se detallan en

la siguiente tabla:

Tabla 2 Etapas del problema de investigacion

Etapa Descripcion

Al analizar e interpretar los resultados se podra

determinar las posibles causas y efectos del

Diagnostico . N i
problema investigativo relacionado con la
metodologia utilizada para el mejoramiento de la
lectura comprensiva y se constituye en un primer
acercamiento con el objeto de la investigacion.
Anadlisis de informacion Es necesario trabajar en base a informacion

tedrico-cientifica, asi como de campo para
sustentar y lograr una mejor comprension del

problema de investigacion.

Disefio y validacion de la | La propuesta constituye la posibilidad de aportar
propuesta. en la solucién de una probleméatica que afecta
directamente a los estudiantes en cuanto a lectura

comprensiva se refiere.

Elaborado por: Gina Tello

La presente investigacion se justifica en los parametros de importancia, necesidad,
utilidad tedrico-practica y el aporte a los beneficiarios. En el contexto actual, resulta
importante y necesario, buscar y plantear estrategias metodologicas innovadoras y
creativas, que propicien escenarios y ambientes de aprendizaje, en los cuales los
estudiantes puedan potenciar el desarrollo de sus habilidades en las distintas

dimensiones del aprendizaje, una de ellas la lectura no s6lo como una actividad de



decodificacion de signos linguisticos, sino como una actividad reflexiva que conlleve

a la comprension critica de aquello que se ha leido.

Es necesario fomentar en los estudiantes, tanto el gusto hacia la lectura como el
desarrollo de habilidades, que les ayuden a comprender de mejor manera el significado
del texto escrito, a identificar ideas principales e ideas secundarias, ampliar la
informacion contenida en el texto, a inferir elementos que pese que no se encuentran
de forma explicita en el texto, puesto que se los puede deducir por medio de pautas o
ideas que deja el autor y finalmente desarrollar un juicio critico en el estudiante que le

permita valorar el texto.

Para ello, la presente investigacion desarrolla una propuesta que se fundamenta en las
actividades ludicas, en el aporte del juego didactico como medio y herramienta para el
desarrollo de habilidades destrezas y conocimientos en el estudiante. Sustentado en el
aporte de diversos autores se fundamenta el valor pedagogico del juego como estrategia
metodoldgica dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje, a través de los cuales,
se puede crear experiencias motivantes, innovadoras, placenteras para el educando. De
esta forma, se busca mejorar los factores afectivos y socioemocionales que inciden en

el proceso de ensefianza aprendizaje.

La investigacion describe también una utilidad a nivel tedrico-practico. En el aspecto
tedrico, se ha recolectado analizado y sintetizado aportes de diversos autores en la
construccién de una fundamentacion epistemologica, que sustenta y respalda el valor
pedagdgico del juego en el proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que constituye
uno de los principales intereses en el grupo etario correspondiente al objeto de estudio.
En cuanto a la utilidad practica la investigacion ha permitido diagnosticar dentro de la
Escuela de Educacion Basica Numa Pompilio Llona, las deficiencias y limitaciones de
los estudiantes en cuanto al desarrollo de la lectura comprensiva, aportando datos para

proponer soluciones ajustadas al contexto y la realidad de los estudiantes.



El interés de la investigacion, se centra en el disefio y elaboracion de una guia de
actividades ludicas, la cual permitié orientar a los docentes en la incorporacién de este
tipo de actividades como parte de las estrategias metodologicas para el desarrollo de la
lectura comprensiva, en los estudiantes del Quinto Afio de Educacion Basica,
aprovechando el espacio de deleite y de diversion a través del juego didactico, que
facilito a los estudiantes fomentar tanto el gusto por la lectura, como las habilidades y
el dominio de los diferentes niveles de la lectura comprensiva propuestos por el

Ministerio de Educacion.

Para alcanzar el objetivo general en la presente investigacion, se ha optado por una
metodologia de enfoque cualitativo-cuantitativo, que ha permitido profundizar en el
objeto de estudio obteniendo una perspectiva integral de la problematica. El enfoque
cualitativo permitio reconocer las caracteristicas del desarrollo de las habilidades de la
lectura comprensiva en los estudiantes y el aporte de la ltdica en el desarrollo de estas.
El enfoque cuantitativo permitié agrupar a traves de datos numéricos las dimensiones
y variables del problema de estudio determinando en que porcentaje los estudiantes
presentan dificultades en el &mbito de la lectura comprensiva, y en el mismo sentido,
el porcentaje en el cual se mejord las habilidades de lectura comprensiva una vez

aplicada la propuesta.

En cuanto a la modalidad se ha seleccionado la modalidad aplicada, puesto que se
desarrolla una propuesta ajustada a las dimensiones y a las caracteristicas de la
problematica dentro de la Escuela de Educacion Basica Numa Pompilio Llona. La
finalidad de la presente investigacién es explicativa debido a que se ha relacionado las
estrategias metodoldgicas utilizadas por el docente con las deficiencias en cuanto al
desarrollo de las habilidades de la lectura comprensiva de los estudiantes, para lo cual
se ha propuesto utilizar el juego didactico como estrategia metodolégica que permita

potenciar las habilidades de lectura comprensiva en los estudiantes.
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La investigacion consta de tres capitulos; el capitulo | hace referencia a la
Fundamentacion teodrica en donde se analizan diferentes informaciones extraidas de

distintas fuentes y autores que otorgan una base cientifica al objeto investigativo.

El capitulo Il se enfoca en la recoleccion, analisis e interpretacion de resultados en base
a los cuales se puede estructurar una propuesta de solucién al problema investigativo

determinado.

En el capitulo 1l se desarrolla una validacién de la propuesta de acuerdo a los
sefialamientos de la Universidad Técnica de Cotopaxi en donde se pone a consideracion
de expertos y usuarios la propuesta generada para su mejoramiento y aprobacion;

finalmente se sistematizan las conclusiones, asi como la bibliografia y anexos.
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CAPITULO I

FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. Antecedentes

Para establecer los antecedentes de la presente investigacion se ha desarrollado una
busqueda en los repositorios digitales de universidades e instituciones de educacion
superior tanto nacionales como internacionales, las cuales la permitido evidenciar
analizar y sintetizar la informacion contenida en proyectos de investigacion y
desarrollo, relacionados con la temaética de la Iudica y el desarrollo de la comprension

lectora mismos que se presentan a continuacion.

Cunachi y Leyva (2018) en su tesis abordan la comprension lectora y su incidencia en
el aprendizaje en el aspecto de la comunicacion integral, con los estudiantes del nivel
de educacion basica. Con el objetivo de establecer las relaciones existentes entre estas
variables de la investigacion, para ello han empleado una metodologia de tipo
descriptivo correlacional, con un disefio de investigacion basica, a través del cual se
busca describir y establecer la incidencia que tiene la comprension lectora y el
aprendizaje. Se aplicaron cuestionarios, encuestas y fichas bibliogréaficas, las cuales
permitieron determinar la existencia de una relacién directa y significativamente alta

entre la comprension lectora y el nivel de aprendizaje de los estudiantes.
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En la misma linea, Molina (2016) en su investigacion acerca de las destrezas de lectura
comprensiva en los estudiantes de bachillerato, asume la comprension lectora como la
capacidad de entender el significado que adquieren los elementos que conforman el
texto escrito, lo cual constituye una habilidad relevante dentro del proceso educativo.
Esta investigacion emplea una metodologia de investigacion practica y de nivel
descriptivo, en donde participaron 141 estudiantes y 3 docentes de una institucion
educativa, la recoleccion de la informacion se lo realizé a través de encuestas dirigidas
a los participantes. Obteniendo como resultado que la mayoria de los docentes no
desarrollan destrezas de la lectura comprensiva ni aplican estrategias cognitivas que

contribuyen a comprender analizar y producir textos.

Rodriguez (2018) en su investigacion indaga acerca de las causas pedagdgicas que
inciden en la comprension lectora de los estudiantes para ello aplica una metodologia
de caracter cualitativo cuantitativo a través de las cuales se pudo establecer un alto
nivel de desconocimiento en la aplicacion de estrategias destinadas a favorecer la
comprension lectora por parte de los docentes. Las actividades que se desarrollan en
nivel del aula son mondtonas y carecen de creatividad y motivacion para que el
estudiante desarrolle sus destrezas y habilidades en el ambito de la comprension
lectora. Esta probleméatica afecta directamente al nivel de comprension lectora

desarrollado en los estudiantes.

Cruz (2018) en su investigacion acerca de la ludica como estrategia didactica para el
mejoramiento de la comprension lectora, se propone como objetivo contribuir en el
fortalecimiento de la comprension lectora a través de la implementacion de las
estrategias ludicas con los estudiantes. La metodologia empleada para este trabajo
investigativo fue la intervencion pedagogica cualitativa en la cual se pudo responder a
la pregunta de investigacidn a través de la aplicacion de técnica de observacion diarios
de campo, diarios de estudiantes y la reflexion de los docentes, evidenciando el aporte
positivo de las estrategias ludicas. De la misma manera, Reyes (2016) indaga sobre la

aplicacion de las actividades ludicas en el aprendizaje de la lectura enfocado a los nifios
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de Educacion Primaria con el objetivo de disefiar y aplicar un plan estratégico que
permita promover el uso de los juegos didacticos como recurso metodoldgico para la
ensefianza de la lectura para ello se aplica una metodologia de investigacion
cuantitativa cualitativa por medio de la aplicacion del método cientifico a través de las

etapas conceptual de disefio y planeacién empirica analitica y de difusion de resultados.

Chicaiza (2015) en su tesis tuvo como objetivo disefiar una estrategia fundamentada en
actividades ludicas para mejorar la comprensién lectora en el educando, para ello se
aplica una metodologia de enfoque cuantitativo a través de la recoleccion de datos por
medio de la técnica de la encuesta a los docentes de Educacién general basica
determinando el déficit en cuanto a las estrategias Iudicas para fomentar la comprension
lectora. Por su parte, Linero y Macea (2018) en su investigacion aborda en la lectura
ludica libre como herramienta didactica para fortalecer la comprension lectora
enfocandose en los estudiantes de tercer grado de educacién basica para lo cual aplica
una metodologia enfocada en la investigacion accion qué parte del proceso
investigativo y diagnostico para la proposicion de soluciones al problema de estudio
esta investigacion establece como conclusién que los estudiantes presentan deficiencias
en el nivel de comprension literal inferencial y critico, lo cual afecta su proceso de

aprendizaje.

Las investigaciones analizadas, permiten evidenciar la importancia de la lectura
comprensiva, lo cual sustenta la pertinencia y relevancia de la presente investigacion
ademas reflejan y corroboran la problematica del deficiente desarrollo de la lectura
comprensiva en los estudiantes, interrelacionada con causas pedagdgicas como la falta
de conocimientos, la aplicacién de estrategias metodoldgicas tradicionales, monétonas,
la falta de innovacién, creatividad y motivacion en las actividades didacticas empleadas

por los docentes dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Lo cual, representa una barrera y una limitante para el desarrollo de habilidades de la

comprension lectora y el dominio de los diferentes niveles de comprension lectora por
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parte de los estudiantes, mismos que surgen en los primeros niveles educativos y que
se van acarreando a lo largo de la vida académica y laboral del ser humano. Por ello,
es necesario la busqueda constante de estrategias innovadoras y creativas, que permitan
propiciar espacios adecuados para el desarrollo de habilidades y destrezas de los

estudiantes en los diferentes &mbitos de aprendizaje

1.2. Fundamentacion epistemoldgica
1.2.1. Actividades ludicas

En el presente apartado, se indaga acerca de la ludica, como herramienta pedagdgica,
para lo cual, se parte de su conceptualizacién, la descripcién de los beneficios de la
ludica, el anélisis del juego didactico y el disefio de las actividades didacticas.

Concepto y relevancia de la ludica

Desde tiempos remotos el juego ha sido parte del diario vivir en las diferentes especies
que habitan el planeta, asi se lo ha demostrado a través de varias investigaciones, los
animales juegan, el ser humano juega, es asi que esta actividad ha ido tomando
diferentes aspectos en la vida de la sociedad, llevandola hacia otros conceptos y formas
de ponerla en practica, en muchas ocasiones aplicando reglas o definiendo las estrategia
de participacién. Asi; la escuela ha visto la importancia de crear espacios en los que las
actividades ludicas formen parte del proceso de ensefianza — aprendizaje y sea ésta una
manera diferente de introducir hacia los conocimientos, creando experiencias previas

o fortaleciendo la ya recibidas.

La expresion ludica es una actividad antigua que no corresponde unicamente a la
especie humana, Huizinga (1968) sefiala que: “El juego es mas viejo que la cultura;
pues, por mucho que se estreche el concepto de ésta, presupone siempre una sociedad
humana” (p. 11). Sin embargo, las actividades ltdicas han ganado espacio dentro de
los procesos educativos, Zuluaga (2016) sostiene que: “La ensefianza por medio de la

ludica surge como una propuesta para contribuir al fortalecimiento de las capacidades
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de los estudiantes al interior del salon de clase” (p. 237). Es por esto, la importancia de
hacer de las estrategias ludicas una parte importante de los procesos educativos. Por
ello, Dominguez (2015) indica que: “Resulta imprescindible que la educacion actual se

apoye en la evolucién psicologica del juego infantil” (p. 10).

Desde otra perspectiva, Ramirez et al, (2011) opinan que: “Continuando con los
enfoques, uno de los mas utilizados en la educacion en salud se basa en el cambio de
comportamientos, con el cual se espera que los conocimientos, conduzcan a la adopcion
de estilos de vida saludables” (p.27). Si, a la ludica se la ve entonces desde otro enfoque
donde no solo ocupe un espacio para lograr el bienestar de los nifios, sino también
lograr que a través del juego mejore el estado de salud de un nifio, obteniendo asi la
estimulacion de su estado cognoscitivo, sus destrezas psicomotoras y verbales. Lo que
le permitira socializar con mas nifios de su edad mejorando asi su estado afectivo. Y
logrando de esta manera que el juego se convierta en la herramienta adecuada en pro

de su salud.

Durante la nifiez, el juego es parte esencial porque es ahi donde se comienza a conocer
el mundo. Muchas de las dudas y preguntas que surgen en su tierna edad, se resuelven
con juegos que se aproximan mas a un mundo real. El juego es necesario para
comprender, desarrollar capacidades resolutivas, creativas. Y también fomentar el

respeto y cumplimiento a normas de convivencia social.

Conforme el mundo avanza los juegos han pasado de los populares, tradicionales a la
utilizacion de la nueva tecnologia como es los juegos virtuales. como los juegos que
hoy se encuentran en las aplicaciopnes mdviles, lo que permite que se haga una
diferenciacion entre unos y otros. Unos que pueden contribuir a lograr que los objetivos
ludicos vayan en pro de lograr una mejor educacion y otros que lejos de ayudar podrian
variar el objetivo principal. Por ello el trabajo del docente es buscar las herramientas
adecuadas, Meneses et al, (2001) indica que “El educador es un guia y su orientacion

se da en forma indirecta al crear oportunidades, brindar el tiempo y espacio necesario,
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proporcionar material y principalmente, formas de juego de acuerdo con la edad de los
educandos. Al seleccionar el juego el educador debe tomar en cuenta que las

experiencias por realizar sean positivas” (p.115).

Beneficios de la Iudica en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los juegos vienen a ser una forma didactica que proporciona algunos beneficios en el

proceso de la ensefianza aprendizaje, estos beneficios entre otros son:

e Ayuda a ser un mejor observador.

e Aumenta en la concentracidén y mejora la atencion.

e Crea interés en el nifio por asignaturas que €l antes no tenia interés.
e Estimula sus capacidades imaginativas.

e Desarrolla su capacidad ldgica.

e Mejora su proceso de adaptacion sea este social o del entorno.

e Logra que tenga un estado mas saludable.

Se ha enumerado algunos beneficios generales, asi también lo indica Nevado (2008)
mencionando que: “El juego permite el desarrollo humano, la creatividad, la resolucion
de problemas, el desarrollo de papeles sociales” (p. 7). Pero las actividades ludicas
ofrecen también beneficios singulares dentro de los procesos de ensefianza en el aula,
asi lo sefiala Bruner (1984) indicando que: “La actividad ludica favorece en el nifio la
instauracion de la funcion simbolica y con ello, el surgimiento interno del simbolo” (p.
219). Asi pues, estas actividades conllevan a conseguir los objetivos de la clase de una
manera diferente, como lo explica Chacdon (2008) “La diversion en las clases deberia

ser un objetivo docente. La actividad ludica es atractiva y motivadora” (p. 72).

Las actividades ludicas deben estar encaminadas a lograr la maxima diversion, el
esparcimiento, las risas espontaneas que éste produce. Es decir, el juego es una fuente
que logra sacar a flote esas emociones a veces retenidas por la rutina, la seriedad, el

formalismo de no querer romper esquemas impuestos. Para Meneses y Monge (2001)
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“La educacion por medio del movimiento hace uso del juego ya que proporciona al
nifio grandes beneficios, entre los que se puede citar la contribucion al desarrollo del
potencial cognitivo, la percepcion, la activacion de la memoria y el arte del lenguaje”

(p.114).

Dentro de los beneficios que ofrecen las actividades lidicas en el aula Sanchez (2016)
sefiala que: “Por un lado, esta la motivacion intrinseca que posee el juego en si, el deseo
de obtener el mejor resultado posible y la competitividad que generan” (p. 24). Por otro
lado, Cordova, Lara y Garcia (2017) sostienen que “las expresiones ladicas y en
particular el juego, son creaciones disefiadas para que los nifios y nifias puedan dotar
de sentido al mundo natural y social que les rodea” (p. 83). En conclusion, la
experiencia de implementar conocimientos en el aula a través de las actividades ludicas
resulta motivador y muy llamativa para los nifios. Es decir, el juego se convierte en un

punto de partida para lograr la integracion de los mismos.

Se puede enumerar varios beneficios, que coadyuvan a mejorar el proceso de la
ensefianza aprendizaje. Sin quitarles la importancia que cada uno de ellos tiene, el juego
es una herramienta necesaria para fomentar la creatividad y la imaginacion logrando
asi el desarrollo intelectual de los nifios, fortaleciendo su autoestima, contribuyendo a
su desarrollo fisico. Lo importante de todo es que el juego sea divertido para los nifios
lo que indudablemente permitira integrar valores sociales necesarios para el desarrollo

de una sociedad.

El juego didéactico, concepto, caracteristicas y tipos.

Minerva (2002) indica que: “El juego planificado con amor cubre la integracion de los
contenidos de las diversas areas y entrelazar los ejes transversales de una manera amena
y placentera. Integracion que se exige en el nuevo disefio curricular” (p. 296). A través

de las actividades lldicas, el juego se convierte en una técnica importante en la
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ensefianza aprendizaje ayudando de esta manera a desarrollar el conocimiento, las

habilidades motrices y sociales de una forma mas divertida y facil de utilizar.

El juego didactico es una técnica de ensefianza en la que la diversion es el eje central
del mismo y su fin es que los nifios aprendan algo especifico. Zapata (1990) acota que
el juego es “un elemento primordial en la educacion escolar” (p. 45). De igual forma
Meneses Meneses y Monge (2001) indican que “Por medio del juego, el nifio
progresivamente aprende a compartir, a desarrollar conceptos de cooperacion y de
trabajo comun” (p. 115). Esta técnica resulta eficiente cuando es planificada
ajustandose a un fin. Minerva (2002) sostiene que “El juego en el espacio aulico tiene
como finalidad facilitar el aprendizaje, pero para ello, es necesario que se disefien

actividades agradables, con reglas que fortalezcan los valores” (p. 290).

La naturaleza intrinsica de un nifio es ser curioso, €l busca, él indaga de manera
espontanea a traves de sus juegos lo que le permite ir descubriendo. La diversion que
proporciona el juego, lo convierte en una herramienta didactica para la educacion. De
acuerdo a Meneses y Monge (2001) que dice: “El nifio juega porque la actividad ladica
le permite ir estructurando y evolucionando en su personalidad. El caracter
competitivo, participativo, comunicativo y agonista va adaptandose a los rasgos que
rigen esta personalidad” (p. 121).

El juego didactico posee caracteristica Unicas para los procesos de aprendizaje en el
aula, segun Diaz (2008) El juego “no es ludico porgue sea juego, sino porque en él, el
sujeto se expresa emocional y simbdlicamente” (p. 14). Mientras Diaz y Hernandez
(2002) anotan que “son instrumentos con cuya ayuda se potencian las actividades de
aprendizaje y solucion de problemas” (p. 234). Asi lo sostiene Garcia (2004) “por
medio de estas estrategias se invita a la exploracion y a la investigacion en torno a los
objetivos, temas, contenidos” (p. 80). En conclusion la caracteristica principal del juego

ludico es divertirse mientras se aprende.
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Los juegos se pueden clasificar en varios tipos de acuerdo a sus caracteristicas, ya sean
por el nimero de participantes, pueden ser individuales o colectivos, o ser dirigidos y
libres, por la cultura pueden ser tradicionales o adaptados, de discriminacion, de
ordenamiento l6gico, de secuencias temporales y de accion, de azar o de razonamiento
I6gico, pero al tratarse de juegos didacticos es imprescindible observar cuidadosamente
cada uno de ellos, es asi que Chacon (2008) recomienda que “Un juego didactico
deberia contar con una serie de objetivos que le permitiran al docente establecer las

metas que se desean lograr con los alumnos™ (p. 73)

Disefo de una actividad ludica.

Las actividades ladicas deben estar encaminadas a desarrollar la creatividad de los
nifios, de tal manera que permita que ellos resuelvan problemas cotidianos, tengan
iniciativas propias, desarrollen un pensamiento logico. Es importante tomar en cuenta
todos los aspectos de una actividad ludica, para que los objetivos que se esperan
conseguir con la misma se puedan cumplir, por esto es importante tomar en cuenta lo
expuesto por Cratty (1974) “La inmovilidad no garantiza un optimo aprendizaje
intelectual” (p. 18). Asi, para el disefio de una actividad ludica se debe tener en cuenta
los elementos propuestos por Chacon (2008) quien sostiene que “en cada juego
didactico se destacan tres elementos: El objetivo didactico, las acciones ludicas y las
reglas del juego” (p. 73). Asi también, Megias y Lozano (2000) sostiene que “El juego
es muy importante para un desarrollo integral, debe utilizarse como estrategia
metodoldgica en el proceso de ensefianza — aprendizaje y debe ser divertida, motivante

y creativa” (p. 38).

Alcedo y Chacén (2011) indican que: “una propuesta ludica debe incorporar juegos
didacticos, titeres para narrar y dramatizar cuentos, canciones infantiles acompariadas
gestos y pantomima; ademas, del coloreado, el pegado y las manualidades entre otras
experiencias pedagogicas (p. 72). Que pueden organizarse en rincones, para guiar al

nifio o nifia a explorar, investigar, descubrir, organizar y conocer su entorno.
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Las actividades ludicas deben estar disefiadas siguiendo los propdsitos para las que se
conciben y ajustandose al objetivo que se persiguen con la realizacion de las mismas
dentro de la clase, la actividad ludica se encarga de ensefiar: objetivos, reglas que deben
ser indicadas por quien dirige el juego, interaccion entre los participantes, adaptacion
de acuerdo a la edad de los participantes o a las individualidades, resolucion de
problemas, es importante considerar que las actividades lidicas ademas de facilitar la
adquisicion de aprendizajes deben proporcionar: disfrute al realizar las actividades,
emocidén, motivacién para ser parte del juego, autoestima, creatividad e interaccion

social.

Para disefiar una actividad ludica, se debe tomar en cuenta ciertos matices, que el
docente debe dominar, tal como Minerva (2002) lo indica “Los juegos ofrecen una
alternativa diferente, el docente habil y cuidadoso de su responsabilidad tiende a buscar
formas que faciliten el proceso” (p. 291). El juego debe despertar interés en los nifios,
entonces el docente debe tener en cuenta que las competencias que van a desarrollar, a
adquirir y a fortalecer los estudiantes posibilita la internalizacion de valores

indispensables para el desenvolvimiento de la vida.

1.2.2. Lectura comprensiva

El estudio de la lectura comprensiva, parte de la conceptualizacion sobre la lectura, el
analisis de su relevancia para establecer el concepto de lectura comprensiva y las

destrezas que se establecen de acuerdo con el curriculo educativo vigente.

Conceptualizacion de la lectura.

De acuerdo con la realidad de la sociedad, se debe indicar que la lectura ha pasado a
un segundo lugar de ahi la importancia de implantar medidas que conlleven a fomentar
el espiritu lector tanto en nifios, jévenes como adultos. La lectura ha trascendido desde
tiempos inmemorables, pero es importante tomar en cuenta la desatencion que se ha

dado a la misma, como lo afirma Ilich (2002) “porque el libro ha dejado de ser la

21



metafora raiz de esta época” (p. 10). Asi también Chartier (1995) sefiala que el libro
“ya no ejerce mas el poder que ha sido suyo, ya no es més el amo de nuestros
razonamientos o de nuestros sentimientos frente a los medios de informacion o
comunicacion que a partir de ahora disponemos” (p. 249). Pero es importante resaltar
la afirmacion de Ramirez (2005) “Hoy se asegura que el libro sobrevivird. Mas aln se
afirma que el placer de la lectura Unicamente puede ser posible en los libros, pero no
en la pantalla” (p. 5). Una buena lectura enriquece la capacidad critica de las personas.
Fomentar la habilidad de leer se convierte en una herramienta basica en la educacion.
Crear este habito es fundamental para el desarrollo de una cultura libre que ejerce sus
derechos.

Freire (2005) manifiesta que la lectura es un “proceso en que se aprenden y conocen
de manera critica el texto e igualmente el contexto, &mbitos trabados por una relacion
dialéctica” (p. 104). En este mismo orden de ideas, Barboza (2007) sefiala que “la
lectura es una actividad compleja, que exige una serie de competencias al lector y que
resulta condicionada por los conocimientos previos del lector y por procesos cognitivos
desarrollados por el lector” (p. 117). En conclusion, se puede afirmar que la lectura no
solamente es la declamacion de un texto escrito, sino un proceso mediante el cual el
lector comprende entiende, analiza y vivencia lo que el autor quiso transmitir en su

texto.

Relevancia de la lectura en el aprendizaje.

El medio maés eficaz para llegar al conocimiento es la lectura, a través de esta se
intensifica el pensamiento 16gico, se desarrolla la creatividad y facilita la capacidad de
expresion del nifio. La lectura es un proceso casi indescartable dentro de la escolaridad,
sin embrago, segin Ramirez (2005) “La lectura es importante no sélo a la hora de
estudiar, sino también estimula la creatividad, relaja y permite conocer realidades
distintas y lejanas” (p. 19). Entonces el proceso de la lectura no solamente tiene que

ser un proceso obligatorio para el aprendizaje sino también una manera de incluirse en
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el mundo imaginario en el que nos invita a ser parte un libro. Asi lo sostiene, Prieto
(1982) “Leer es también una forma de vivir, cuando de las lecturas se extraen las ideas
que auxilian la accion y que, enriqueciendo la experiencia, la hacen mas eficaz y
valiosa” (p. 92). Se puede decir que leer implica crear un pensamiento racional, permite

sofiar, respetar normas de convivencia, aprender cosas nuevas y mas.

La lectura debe convertirse en un h&bito permanente, placentero, gratificante. Que cada
vez que se abra un libro se pueda disfrutar de un conocimiento enriquecedor favorable
para la educacién tanto de nifios como de adolescentes, que hoy por hoy las horas
dedicadas a la lectura son pocas. Tal como Ramirez (2009) sefiala “la muerte del libro
y ladesaparicién de los lectores a causa de una pedagogia normativa que poco favorecia
la formacion de lectores asiduos y, por afiadidura, de nuevas y seductoras formas de
entretenimiento que parecen imponerse rapidamente, asi como de sistemas de
comunicacion inéditos con el predominio de la imagen” (p. 184). Si se analiza cuantas
horas se dedica a la lectura y cuantas al internet a las redes sociales, realmente las
ultimas son las ganadoras. Preguntar cuantos libros ha leido el nifio en sus vacaciones
seria otra sorpresa mas. De ahi la importancia de promover el habito de un lector que

no solo lea sino también comprenda lo que lee.

En definitiva, la importancia de la lectura en el aprendizaje sobre todo en una era donde
la tecnologia avanza a pasos agigantados, es indudablemente cierta, sino no se lee cada
vez mas la generacién actual podria quedar excluida de una sociedad que avanza, ya
que estos estan siendo los principales ambitos en los que se mueve la mayoria de los
miembros de la sociedad actual. El objetivo no es solo aprender a leer sino también
comprender lo que ha leido.

Definicidn de la lectura comprensiva.

La lectura comprensiva es la capacidad del ser humano, que no solo consiste en la

habilidad de leer un texto, sino tener la capacidad de comprender lo que se lee, saber
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cudl es el mensaje que quiso trasmitir el autor del libro, texto, revista. Tener una actitud
critica, saber extraer ideas principales, secundarias, hacer comparaciones, sacar
conclusiones. Es decir, aprender a involucrarse con la lectura. Asi, Sacristan (2007)
sostiene que “La lectura es una actividad compleja. En ella intervienen numerosos
procesos, algunos se dan en las etapas iniciales del procesamiento, interactuando, a su
vez, con otros mas complejos, necesarios para poder extraer el significado del texto;
esto es, la comprension” (p. 15). Mientras que, Solé (1992) indica “aprender a leer,
resulta relevante para desenvolverse por si mismo en las sociedades letradas, y de igual
forma, al no aprender a leer correctamente coloca a la persona en una situacion de
desventaja” (p. 32). Por lo que, es importante tomar en cuenta lo manifestado por
Sacristan (2007) “Cuando un lector se enfrenta a un texto, debe poseer un esquema de
conocimiento apropiado; de lo contrario, no entendera el mensaje que el autor ha

querido trasmitir o malinterpretara el contenido expresado” (p. 17).

Tanto en las escuelas como en casa se debe crear estrategias para que los nifios que
leen también comprendan. Es un trabajo conjunto que a futuro evitara por ejemplo que
una persona firme un contrato sin saber sus verdaderas intenciones, o el alumno se

vuelva un ente repetitivo sin cuestionar lo aprendido.

Destrezas de comprension lectora en los estudiantes del Quinto Afio de

Educacion Basica.

El Ministerio de Educacion del Ecuador ha establecido las destrezas de comprension
lectora que se deben desarrollar en los estudiantes del quinto afio de Educacién Basica
a través del curriculo de la asignatura de Lengua y Literatura, el mismo que segun el
documento (2016) menciona los siguientes objetivos:
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Cadigo Objetivo

LL.3.3.2. Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la
realizacion de inferencias fundamentales y proyectivo-valorativas a

partir del contenido de un texto.

LL.3.3.3. Inferir y sintetizar el contenido esencial de un texto al diferenciar el

tema de las ideas principales.

LL.3.3.4. Autorregular la comprension de textos mediante el uso de estrategias
cognitivas de comprension: parafrasear, releer, formular preguntas, leer

selectivamente, consultar fuentes adicionales

LL.3.3.,5. Valorar los aspectos de forma y el contenido de un texto, a partir de

criterios preestablecidos.

LL.3.3.10. Reconocer el punto de vista del autor y las motivaciones y argumentos

de un texto.

Fuente: Ministerio de Educacion, 2016

1.2.3. Actividades ludicas en la lectura comprensiva

En el presente apartado se interrelacionan las dos variables de la investigacion, para
recopilar fundamentos tedricos en torno a las actividades ludicas en la lectura
comprensiva, por lo cual, se analiza la relacion entre la ludica y la lectura, el aporte de
la lidica en el desarrollo de la lectura comprensiva y orientaciones de actividades

ludicas para mejorar la lectura comprensiva.

La lddicay la lectura.

Una vez que se ha revisado los conceptos del juego y la lectura, donde acerca del
primero, Gonzélez et al, (2003) sefiala que “El juego es una actividad fundamental de
todo ser humano, una capacidad innata que lo lleva al desafio y desarrollo continuo,
personal y social” (p.53). Este es el punto de partida el inicio de una actividad que en

los nifios da un buen resultado. Por consiguiente, siguiendo la misma linea, Ibidem
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(2003) indica que el juego: “implica emocion y placer, pero no pasa de ser una accion
momentanea que sirve como evasion de la cotidianidad que no s6lo no provoca un
crecimiento cualitativo en el individuo, sino que nubla su capacidad de conocimiento”
(p.53). Lo que significa, que en la edad pre-escolar el unir al juego con la lectura crea
emociones y placeres que, en la edad escolar, colegio y universidad no se tendria el

mismo resultado.

Ramirez (2009) afirma que “La lectura es una de las problematicas que desde luego
atafien a los bibliotec6logos en su actividad cientifica, pedagdgica y profesional. Por
tanto, no conviene desestimar las ideologias y teorias anidadas en ellos, pues actian en
nosotros, aungue en ocasiones poco 0 nada se sepa al respecto” (p.164). Con esto
comienza a notar como los estudiantes ya no tienen el gusto por la lectura entonces
como lograr esa motivacion para que nifios de la edad escolar, colegio se vean
interesados en leer. Se ha buscado diferentes métodos encaminados a estimular el
placer a la lectura. Pero lo que preocupa para Gonzélez et al, (2003) es como “los
medios electrénicos de entretenimiento, con su despliegue de imagenes cautivadoras
de todo tipo y su reto a las destrezas visuales—motoras, descubrieron el vacio dejado al
ignorar el placer de jugar con la informacién” (p. 53). La idea es crear talleres ludicos
donde el nifio aprenda que leer un libro y esto le permite descubrir tanto un mundo real
como irreal y asi €l, pueda diferenciar uno del otro. Es decir, el nifio deja de leer o creer

solo en fantasias para adentrarse a un tipo de lectura mas comprensiva.

Aporte de la ladica en el desarrollo de la lectura comprensiva.

Se entiende que los juegos ludicos son un aporte en el desarrollo de la comprension
lectora. Tal como Sedano (2011) indica “Para poder entender completamente el
concepto de motivacion hacia la lectura, se debe comprender, en primer término, qué
es lo que se entiende por lectura” (p.1141). La lectura no solo es la accion de leer, sino

que consiste en interpretar, descifrar, comprender y para ello se acude a los juegos
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ludicos para lograr primero el interés para crear la habilidad y la destreza de ser un

buen lector.

Las actividades Iudicas se convierten en un aliado que brinda a los nifios espacios en
los que ellos pueden interactuar desarrollando de esta forma su pensamiento l6gico, lo
que les permitird aprender, comprender la realidad de su entorno, Asi lo manifiesta,
Pefia (2000) indicando que “las estrategias de ensefianza deben estar adecuadas a los
intereses de los alumnos, a la naturaleza de los contenidos, a los propdsitos con los
cuales se enfrente la lectura para permitir obtener el conocimiento y practicarlo en un

contexto de uso lo mas real posible” (p.162).

Los juegos son una forma entretenida de aprender, el trabajo del docente es planificar,
organizar y ejecutar las estrategias que propicien un estilo de aprendizaje donde los
nifios encuentren a la lectura divertida y su vez comprenda su contenido. Pefia (2000)
menciona que “Lo importante no es ensefiar al alumno a definir lo que es cada uno de
los textos, por el contrario, se trata de que los conozcan y puedan distinguir sus
estructuras al objeto de que puedan formularse preguntas y se les facilite la

comprension de los mismos™ (p.163).

Actividades ludicas para mejorar la lectura comprensiva.

En el proceso de ensefianza aprendizaje es importante crear estrategias que permitan
una mejor comprensién lectora, que los nifios comprendan lo que leen, interpreten,
reflexionen. El docente debe elegir el contenido para que esté acorde con sus
conocimientos, su vocabulario, evitando que se vuelvan aburridas o frustrantes. Para
Pefia (2000) un docente debe “plantear preguntas antes de iniciar una lectura, dirigir a
sus alumnos en la formulacion de hipotesis e inferencias, ensefiar a discriminar la
informacién relevante de un texto, a elaborar representaciones graficas del mismo, para
que el proceso de comprension y aprendizaje resulte facil” (p.163). La lectura no puede

ser obligada, debe convertirse en un placer donde cualquier momento podria ser bueno
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para motivar al nifio. Motivaciones como leer carteles mientras se camina por la calle.

Actividades ludicas para mejorar su comprension lectora.

e Leer lareceta de cocinay preparar de acuerdo con sus instrucciones.

e Leer juntos un libro y hacerle preguntas al nifio sobre el mismo.

e Leer una noticia, un cuento. El nifio debe resumir con sus propias palabras.
e Dibujar lo que entendié sobre la lectura.

e Sobre la lectura del cuento y pedir que haga un final alternativo.

e Jugar a las definiciones

Las actividades ludicas deben jugar un papel importante para motivar la lectura, puesto
que es un tema que preocupa a la sociedad en si. Hay una propuesta que puede servir
para cualquier edad, propone Sedano (2011) “visualizar un video en clase, un
cortometraje ganador del Oscar al mejor corto de animacion en el afio 2012, titulado
The fantastic flying books of Mr Morris Lessmore de William Joyce y Brandon
Oldeburg” (p.1138). Una bonita historia sobre la vida y la convivencia con unos libros
muy especiales que puede servirles de mucha ayuda a los y las estudiantes para cambiar

su impresion sobre estos.

El docente de acuerdo a Sedano (2011) debe crear estrategias donde entienda que “La
motivacién a la lectura es un proceso que no debe ser mecanico, sino razonado, que
debe seguir una serie de pautas para poder conseguir un buen resultado” (p.145). De
esta forma, se debe romper los esquemas tradicionales de la ensefianza, con la finalidad

de generar espacios idoneos para el aprendizaje significativo.

1.3. Fundamentacién estado del arte

La lectura comprensiva, se ha convertido en las Ultimas décadas en una preocupacion
constante dentro de los sistemas educativos, lo cual ha generado diversas

investigaciones en torno a la tematica, enfocada tanto en el ambito de la deteccion de
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dificultades, como en la intervencion didactica para mejorar la comprension lectora de

los estudiantes, para lo cual se han propuesto diversas alternativas.

Acevedo, Duarte e Higuera (2016) en su investigacion acerca de la didactica de la
lectura comprensiva se enfoca en la innovacion en las estrategias de lectura y su
incidencia en la comprension lectora, desarrollo una recoleccion transversal de datos,
en distintos momentos con tres grupos de trabajo, uno de control, uno de trabajo con
padres de familia y otro de intervencion, para determinar la incidencia que tienen las
estrategias didacticas innovadoras en el nivel de comprension lectora que alcanzan los
estudiantes, determinando que los estudiantes muestran respuestas positivas frente al
uso de estrategias innovadoras, lo cual contribuye en su motivacion y participacion y

por ende en los resultados alcanzados.

Por su parte, Hoyos y Gallegos (2017) en su investigacion sobre didactica de la
comprension lectora abordan el desarrollo de las habilidades de la comprension lectora
en estudiantes de basica primaria, a través del desarrollo de un proyecto denominado
“Club de lectura”, en donde participaron escolares entre siete y once afios de edad. El
contexto en el cual se desarrolld la investigacion tuvo como escenario la biblioteca
publica. El desarrollo de la lectura se esquematizé en secuencias didacticas de acciones
que permitieron a los estudiantes mejorar significativamente su comprension lectora,
mejorando sus habilidades para seleccionar la informacion, analizarla, sintetizarla,
clasificarla, diferenciar lo relevante de lo irrelevante, esquematizarla, almacenarla y

hacer uso de los conocimientos previos.

En el campo de intervencion, Buelvas et al, (2017) en su investigacion enmarcada en
la didactica de la lectura comprensiva, fundamenta el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, como estrategia para mejorar la comprension lectora.
Esta propuesta consistié en el proceso formativo apoyado en las TIC, para lo cual se

desarroll6 un pretest y un post test que permitio comprobar los resultados de gran
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impacto que tuvo este proyecto de intervencion mejorando en casi el 90% de los casos

la comprension lectora.

En cuanto a la ladica, Ramirez et al, (2011) asumen que: “El juego, el disfrute, como
parte de la ludica constituyen una forma agradable de obtener una mayor participacion
de la gente” (p. 26). En este sentido, se ha analizado el enfoque lidico como una
estrategia didactica valiosa para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por otra parte,
Alcedo y Chacdn (2011) sefnalan que: “Por enfoque ludico se entiende todas aquellas
actividades didacticas, amenas y placenteras desarrolladas en un ambiente recreativo y
cuyo impacto pedagdgico promueve el aprendizaje significativo que se planifica a
través del juego” (p. 72). Evidenciando desde esta perspectiva, que no existe una
delimitacién concreta de las actividades que pueden ser consideradas como lddicas, lo
cual deja una puerta abierta para el disefio de las actividades acorde a las necesidades

didacticas.

Finalmente, Rodriguez (2017) considera que:

La educacidn actual requiere de personas con capacidad critica, analitica,
reflexiva y esto se logra a través del desarrollo del pensamiento. Una
persona con un desarrollo intelectual alto esta capacitada para interpretar,
argumentar, proponer, plantear y resolver problemas en diferentes
contextos (...) es necesario proporcionar a los nifios a través del juego
situaciones ricas, variadas y significativas que estimulen la inteligencia e
imaginacion como lo plantean los estandares curriculares. (p. 48)

En consecuencia, se evidencia el valor pedagdgico que las investigaciones analizadas
le atribuyen a la ludica, como un elemento didactico que permite relacionar los
contenidos educativos con una carga emocional, a través de experiencias para alcanzar

el aprendizaje significativo de los estudiantes.
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1.4. Conclusiones Capitulo |

v' Los antecedentes de la investigacién han contribuido en la clarificacion acerca
del objeto de estudio, el disefio metodologico y los posibles resultados, puesto
que las diversas investigaciones analizadas muestran un panorama favorable

para el uso de actividades ludicas en el desarrollo de la comprension lectora.

v" La fundamentacion epistemoldgica ha permitido identificar la potencialidad de
la ladica como herramienta de aprendizaje, puesto que posibilita la creacion de
espacios y experiencias de aprendizaje vinculadas al disfrute, a la diversion, a
la motivacién y a la participacion, los cuales, son predictores positivos para el

aprendizaje significativo.

v' En la actualidad, la ludica como herramienta pedagdgica ha ido adquiriendo
méas fuerza, debido a la necesidad de buscar alternativas metodologicas
innovadoras, que contribuyan a solucionar las crecientes deficiencias de lectura

comprensiva gque presentan los estudiantes.
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CAPITULO 11

PROPUESTA

2.1. Titulo de la Propuesta

“Programa de actividades ladicas para el mejoramiento de la lectura comprensiva en

los nifios de Quinto Afio de Educacion Basica de la Escuela Numa Pompilio Llona”.

2.2. Objetivos

Objetivo General

v Realizar actividades ludicas que promuevan el fortalecimiento de la lectura

comprensiva a través de juegos que motiven la participacion.

Objetivos Especificos:

v'Identificar actividades ludicas que contribuyan al desarrollo de las habilidades

de la lectura comprensiva.

v’ Elaborar un programa didactico de actividades lidicas para promover la lectura

comprensiva en los estudiantes.
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v" Socializar el programa de actividades ludicas que promuevan el desarrollo de
la lectura comprensiva con los docentes de la Escuela Numa Pompilio Llona.

v Aplicar el programa de actividades lidicas para complementar la formacion
integral de los nifios; y crear habitos de lectura en los estudiantes de la Escuela

de Educacion Basica Numa Pompilio Llona.

2.3. Justificacién

El desarrollo de la lectura comprensiva constituye un objetivo fundamental dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje, por cuanto permite al estudiante adquirir nuevos
conocimientos a través de la lectura, rompiendo de esta manera las limitaciones de la
educacion formal y abriendo nuevos horizontes para la auto formacion. El desarrollo
de la presente propuesta se justifica en funcion de los resultados obtenidos del
diagnostico situacional, acerca de la aplicacion de actividades ludicas para el desarrollo
de la lectura comprensiva, en los estudiantes de la Escuela de Educacién Basica Numa
Pompilio Llona.

A través de la encuesta aplicada a los docentes de dicha institucion se ha podido
determinar que, el 25% de los docentes consideran que el nivel de lectura comprensiva
en general de los estudiantes es excelente, mientras que un 33% lo califican como
bueno y el 42% indican que este nivel es regular. En cuanto a la utilizacion de
actividades ludicas en la ensefianza de las areas que imparten los docentes, el 25%
indica que siempre utiliza actividades ludicas, mientras que el 50% sefiala que a veces
utilizan este tipo de actividades y el 25% indican que nunca utilizan este tipo de

actividades ludicas.

Con relacion a la importancia de la lectura en los procesos de aprendizaje, el 100% de
los docentes consideran que la lectura si es importante para el proceso de aprendizaje
del educando, lo cual respalda la necesidad de innovar en cuanto a las estrategias

metodologicas para promover el desarrollo de la lectura comprensiva.
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Acerca de la influencia de la lectura en el uso del lenguaje, el desarrollo personal y
social de los estudiantes, el 58% de los docentes considera que la lectura tiene mucha
influencia en el uso del lenguaje, el 25% indica que tiene poca influencia y el 17%
asume que no influye de ninguna manera, evidenciando de esta manera la amplitud de

dimensiones en las cuales tienen incidencia directa la lectura.

Acerca de la necesidad de desarrollar la lectura comprensiva en los estudiantes el 100%
de los docentes encuestados concuerdan en que si es importante desarrollar la lectura
comprensiva, aportando de esta manera las evidencias para sustentar la necesidad y
pertenencia del desarrollo de la presente propuesta. En relacion con el interés del
docente para conocer sobre las actividades ludicas en el desarrollo de la lectura
comprensiva, el 100% de los docentes indican que les gustaria conocer acerca de

actividades ludicas que les permitan desarrollar la lectura comprensiva en el educando.

Con respecto a la encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica
Numa Pompilio Llona, se ha obtenido que el 23% de estudiantes les gusta leer mucho,
al 50% les gusta leer poco, mientras que al 27% no les gusta leer nada, de esta manera
se puede corroborar que, un alto porcentaje de estudiantes presentan reacciones
negativas o rechazo frente a las actividades de lectura. En relacion a la preferencia de
textos para la lectura, el 7% de los encuestados indica que prefiere la poesia, el 70%
sefiala que prefiere cuentos, el 23% indica que prefiere adivinanzas, evidenciado de
esta forma qué los cuentos son el tipo de texto que mayor atraccion genera en los

educandos.

Acerca del interés del estudiante para el desarrollo de las actividades ludicas, el 97%
de los encuestados indican que siempre desearian que el docente utilice actividades
ludicas para fomentar la lectura comprensiva, mientras que el 3% sefiala que a veces
les gustaria esto. Con relacion a la comprension lectora, el 23% de los encuestados
indica que siempre comprende lo que lee, el 37% indica que a veces comprende lo que
lee y el 40% sefiala que nunca comprende lo que lee. Sobre el fomento de habitos de
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lectura en el entorno familiar, el 13% de estudiantes indica que en su casa si leen
revistas periddicos libros u otros textos, mientras que el 87% indican que esto no sucede
en su entorno familiar. En relacion a las preferencias de actividades para realizar en el
tiempo libre, el 17% de estudiantes indica que prefiere ayudar en casa, el 7% sefiala
que prefiere leer y el 77% indica que prefieren ver television, de esta forma se puede

evidenciar el bajo nivel de gusto y aficién por la lectura desarrollado en los estudiantes.

En relacion al tiempo dedicado para fomentar la lectura dentro de la institucion
educativa, el 27% de estudiantes encuestados sefiala que en la institucion los docentes
siempre dedican tiempo para fomentar la lectura, el 60% indica que lo hacen a veces y
el 13% menciona que no lo hacen nunca. Acerca de la lectura de libros recomendada
por los docentes, el 20% de estudiantes encuestados indica que siempre lee los libros
que le recomienda el docente, el 43% afirma que a veces lee estos libros y el 37% indica

que nunca lee los libros recomendados por el docente.

Los datos recolectados de las encuestas aplicadas a docentes y estudiantes de la Escuela
de Educacion Basica Numa Pompilio Llona, permiten evidenciar la problematica
analizada en la presente investigacion, puesto que los estudiantes demuestran poco
gusto por leer, no han adquirido habitos adecuados de lectura y tienen un deficiente
nivel de comprension lectora, lo cual afecta tanto su aprendizaje como su rendimiento
escolar. Por otra parte, dentro de las causas de esta problematica se puede evidenciar
que los docentes no utilizan actividades ludicas como herramienta para potenciar el
desarrollo de la lectura comprensiva en el educando. Por lo cual se ha visto la necesidad
de proponer un programa de actividades ludicas que permita orientar a los docentes en
el desarrollo de juegos didacticos dentro del aula para fomentar y fortalecer la lectura

comprensiva en los estudiantes.

35



2.4. Desarrollo de la Propuesta

Seguidamente se presenta el desarrollo de la propuesta, enmarcado en los elementos
que la conforman, la explicacion de la propuesta y las premisas para su
implementacion, desde una perspectiva integral que permitan implementarla en la

Escuela de Educacion Basica Numa Pompilio Llona de forma eficiente.

2.4.1. Elementos que la conforman

La presente propuesta se encuentra conformada principalmente por dos elementos Por
una parte el componente tedrico y por otra parte el componente practico. El
componente teodrico de la propuesta se fundamenta en un breve aporte de diversos
autores, que sustentan la relevancia y validez del uso de actividades Iudicas como
estrategia metodologica para potenciar y fortalecer el desarrollo de la lectura
comprensiva en los estudiantes, misma que ha sido condensada de la fundamentacion

epistemoldgica del proyecto de investigacion.

Por otra parte, el componente préctico se encuentra constituido por las actividades
ludicas, disefiadas con el objetivo de promover el fortalecimiento de la lectura
comprensiva a través de juegos que motiven la participacion. Para ello se han propuesto

6 actividades cada una de las cuales describen:

Titulo;

Destreza con criterios de desempefio;
Recursos;

Desarrollo;

Aporte y

AN N N N SN

Evaluacion a través de fichas de observacion.

36



Lo cual brinda al docente una orientacion integral para el proceso de planificacion y
ejecucion de las actividades ludicas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje. Las

actividades propuestas son:

Actividad 1: El cubo de mi lectura
Actividad 2: La historia desordenada
Actividad 3: La Ruleta de las fabulas
Actividad 4: La serpiente de la lectura
Actividad 5: Mi lectura a partir de iméagenes
Actividad 6: EI parame la mano de la lectura

NANENE NN

2.4.2. Explicacion de la Propuesta

Programa de actividades ludicas para el mejoramiento de la lectura

comprensiva
Objetivo:

Realizar actividades ludicas que promuevan el fortalecimiento de la lectura

comprensiva a través de juegos que motiven la participacion.
Fundamento:

Las actividades ludicas poseen cualidades importantes que pueden ser aprovechadas en
los procesos de ensefianza — aprendizaje, ya que por si solo, el juego constituye una
actividad inherente a los seres humanos y por lo tanto una actividad que se realiza con
gusto y por intencién propia, con esta premisa el desarrollo de actividades ludicas que
estén dirigidas a fortalecer un tema especifico en la escuela resulta interesante, atractivo
tanto para los nifios como para los docentes. La comprension lectora muchas veces se
ha apartado de la pasion y emocion que surge al leer un libro, y mas bien se ha centrado
en memorizar o aprender lo que el autor quiere transmitir en su texto, esta actividad
resulta mas eficaz cuando es divertida y agradable para los nifios lo que hace que la
motivacion sea por propia iniciativa y mas no, por obligacion, siguiendo el principio

de aprender mientras se divierte.
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Actividad 1: El cubo de mi lectura

Titulo: ¢Jugamos a los dados?

Destreza con criterio de desempefio:

Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la realizacion de
inferencias fundamentales y proyectivo-valorativas a partir del contenido de un texto.
(Ref. LL.3.3.2)

Recursos:

v Un cubo grande de carton

v' Lectura preseleccionada

Desarrollo:

Para el desarrollo de esta actividad en primer lugar se elaborard un cubo de carton en

el mismo que se escribira en cada una de sus caras las siguientes interrogantes:

La lectura realizada trata acerca de

La parte mas interesante de la lectura fue cuando
Me gustdé mucho el momento en que

Lo que no me gusto de la lectura fue

Si pudiera darle otro final a la lectura este seria

AN N N N SN

La lectura realizada me recuerda a

Se procede a realizar la lectura preseleccionada y luego por turnos los nifios deben
lanzar el cubo y como en cualquier juego de dados deben responder a la interrogativa

que se le presenta en la cara del cubo que qued6 hacia arriba.
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EL CuBO DE MI LECTURA

Me gusio
mucho el
momento en
que

Si pudiera
darle otro
final a la
lectura este
seria

Aporte:

Las preguntas dirigidas acerca de una lectura promueven una mejor comprension del
texto leido o escuchado, la concentracion y atencién de los nifios es importante para el

desarrollo de la actividad.

Evaluacion:

Objetivo: Conocer el nivel de comprension lectora, atencién y concentracién

en razon de las respuestas de los nifios.

39



Ficha de Observacion

N° | Némina Indicadores

Argumenta | Responde Presta Participa
sus con atencion a | activamente

respuestas | seguridad | la lectura

1 S|{A|N|S|A|N|S|A|N|S|A|N

2

3

4

5

(S = siempre, A = A veces, N = Nunca)
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Actividad 2: La historia desordenada

Titulo: jAhora a poner todo en orden!

Destreza con criterio de desempefio:

Autorregular la comprension de textos mediante el uso de estrategias cognitivas de
comprension: parafrasear, releer, formular preguntas, leer selectivamente, consultar
fuentes adicionales. (Ref. LL.3.3.4.)

Recursos:

v' Lecturas divididas en parrafos

Desarrollo:

Se inicia seleccionando la lectura, a la que se debe dividir en parrafos los mismos que
estaran impresos en diferentes papeles, luego se forman grupos dependiendo del
numero de nifios del saldn y se entrega a cada nifio del grupo un parrafo de la lectura,
indistintamente cada nifio leera su papel asignado, una vez que todos los miembros del
grupo terminen de leer deben tomar una nueva ubicacion, esta vez tratando de ordenar

la lectura y procederan a leerla nuevamente.

(" Habia un nifio que tenia muy mal ) ( s N\ N
£ -, 5 It o =n —_— .
cardcter. Un dia, su padre le dio - Los dias pasaron y cuando el 5 :.? g %67 %
I i o S 28
una bolsa con clavos y le dijo que nifio termind de sacar todos los =& _g o8 ‘é‘_g Fu
N fi = ==} [z
cada vez que perdiera |a calma, clavos fue a decirselo a su padre. ES E © g - = =5 E
= = I
clavase un clavo en la cerca del e £ @ g o >0 [ 3
q Ses2 I35 Ew
\ patio de la casa J/ ' ™ [ ™\ 8_2&s r2523
c g Tl - R ) T 2Lca
3 ° 2w o — =84 o3 =T 0 @
( Y |z888e - ||esESE ssis2| | eg2gs
ER] € = Z2w® 3 ° = > ES= 3 s
. n = 2 T g v o5 ® = e =8 el a o
El primer dia, el nifio clavé 37 a2 8 ug.g.m = :E ?;3 E.g &%E = 9 gE 3
-, N . @ - . = - = = O -
clavos. Al dia siguiente, menos, y a2 g s82||l=E5E¢8 sg=2¢ So32 32
n " S T < o @ = c
asi el resto de los dias 88 =90 a0 S8w%2s ST ES mgw:o
° N oS o o w2 EE =] = = o
£ 8T aB 5 & g € > c G a o
] T=8Za 223 gp e
" J oERBSEN|BPEmE s & /o J
i o L5 5=
8czgev]|zasstt
p " eT dEL g8 € >5 ¢
Entonces el padre llevé a su hijo de 203822 §2 mRE r, )
0 S ce23T 0 3 85 fiosei
la mano hasta la cerca y le dijo: gE™E R E._E TE 2>58 El pequefio ‘Seflé‘aldamm Icuenta
1 N = =% v T i
— “Has trabajo duro para clavar y g Ee = - QreEm masl el geniir st
2 X
quitar los clavos de esta cerca, pero \ ) \_ J genlo;/su Tﬁ c?mcter qlue tener
fijate en todos los agujeros que QL@ ESEIEE En B EErE,

quedaron. Jamés seré la misma. Su padre, muy contento y \ /
satisfecho, le sugirié entonces
que por cada dia que controlase
su caracter, sacase un clavo de la
cerca.
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Aporte:

El desarrollo de esta actividad fortalece la capacidad de razonamiento y solucién de

dificultades ademas de la autocomprension de textos.

Evaluacion:

Objetivo: Conocer la capacidad de razonamiento de los nifios, asi como el

aprendizaje colaborativo.

Ficha de Observacion

N° | Noémina Indicadores
Argumenta | Responde Presta Participa
sus con atencion a | activamente
respuestas | seguridad | la lectura
SIA|[N|ISIA|[N|S|A|N|S|A|N

gl B~ W N

(S = siempre, A = A veces, N = Nunca)
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Actividad 3: La Ruleta de las fabulas

Titulo: Veamos lo que aprendi con la fabula

Destreza con criterio de desempefio:

Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la realizacion de
inferencias fundamentales y proyectivo-valorativas a partir del contenido de un texto.
(Ref. LL.3.3.2)

Recursos:

v" Ruleta
v' Fabulas

Desarrollo:

Se elabora una ruleta la misma que debe contener las siguientes interrogantes:

¢ Cuales son los personajes principales de la fabula?
¢ Cudles son los personajes secundarios de la fabula?
¢En qué escenario se desarrolla la fabula?

¢Cual es la moraleja de la fabula?

¢Qué significa la ensefianza que nos deja la fabula?

AN N N N SN

¢ QuEé personaje crees que actud correctamente en la fabula? ¢Por qué?

Luego se procede a leer la fabula preseleccionada y una vez que se termina con la
lectura, por turnos, los nifios haran girar la ruleta y responderan el item correspondiente

que al azar la ruleta muestre.
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LA RULETA DE LAS FABULAS

Aporte:

La actividad permite el desarrollo de las capacidades de atencién y reflexion al inferir
lo expuesto en el texto a través del analisis.

Evaluacién:

Objetivo: observar la capacidad de andlisis y de percepcion de los nifios acerca
de la lectura escuchada.
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Ficha de Observacion

N° | Némina Indicadores

Argumenta | Responde Presta Participa
sus con atencion a | activamente

respuestas | seguridad | la lectura

1 S|A|N|S|A|N|[S|A|N|S|A|N

2

3

4

5

(S = siempre, A = A veces, N = Nunca)
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Actividad 4: La serpiente de la lectura

Titulo: ¢ Cuanto sabemos de los personajes de la lectura?

Destreza con criterio de desempefio:

Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la realizacion de
inferencias fundamentales y proyectivo-valorativas a partir del contenido de un texto.
(Ref. LL.3.3.2)

Recursos:

Juego de mesa elaborado (serpientes)
Dados
Tarjetas con las preguntas acerca de cada personaje

Fichas de colores para los participantes

ASENEE NI NERN

Instrucciones

Desarrollo:

En primer lugar, se debe seleccionar la lectura para la cual estara dirigido el juego,
luego se seleccionan los personajes principales y secundarios, a continuacion, se
elaborara 5 preguntas para cada uno de los personajes y se las escribira atras de la
tarjeta que corresponde, enseguida, se procede a elaborar el juego de mesa en el cual
se incluira casilleros que corresponden a los personajes de la lectura y otras leyendas
caracteristicas del juego.

Para el desarrollo del juego los nifios lanzaran el dado por turnos y avanzaran el nimero
de casillas que muestre el dado, deben ir cumpliendo las reglas que se detallen en el
juego vy si su ficha cae en el casillero de un personaje deben tomar una de las tarjetas

que corresponden y responder la pregunta que se encuentra en la misma.
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Aporte:

La actividad permite el desarrollo de la capacidad de observacion y analisis de cada

uno de los personajes para descubrir sus caracteristicas y su rol dentro de la lectura.

Evaluacion:
Objetivo: Conocer la capacidad de observacion y retencion que poseen los

nifios a través de la descripcion de los personajes de la lectura y sus roles dentro
de la misma.
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Ficha de Observacion

N° | Némina Indicadores
Presta Conoce Presta Participa
atenciona | losroles | atenciona | activamente
los detalles que la lectura
de los cumple
personajes cada
personaje
1 SIAIN|S|IA|IN|S|A|N|S|A|N
2
3
4
5

(S = siempre, A = A veces, N = Nunca)
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Actividad 5: Mi lectura a partir de imagenes

Titulo: Hagamos nuestro propio cuento

Destreza con criterio de desempefio:

Valorar los aspectos de forma y el contenido de un texto, a partir de criterios
preestablecidos. (Ref. LL.3.3.5.)

Recursos:

v’ Tarjetas con una secuencia de imagenes

Desarrollo:

Esta actividad esta disefia para motivar la imaginacion del nifio y fortalecer la
comprensidn lectora, se presenta a cada nifio una tarjeta con una secuencia de iméagenes
y a partir de esta secuencia los nifios escriben la historia que representan, pueden
agregarles el nombre a los personajes o adaptar la historia que observan en las tarjetas

a vivencias propias de los nifios.
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Aporte:

La actividad propuesta desarrolla la imaginacion y la creatividad de los nifios al

inventar una historia a partir de las imagenes observadas.

Evaluacion:

Objetivo: Observar y conocer el nivel de creatividad e imaginacion que poseen

los nifios para crear historias a partir de la observacion de una imagen.

Ficha de Observacion

N° | Némina Indicadores

La historia | Utiliza | La historia | Adapta la
creada conectores | posee una | historiaa
tiene paralas | secuencia | vivencias
sentido ideas I6gica propias
SIAIN[SIAINIS|A|[N|[S|A|N

gl B W N

(S = siempre, A = A veces, N = Nunca)
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Actividad 6: EI parame la mano de la lectura

Titulo: A ver quién es mas rapido

Destreza con criterio de desempefio:

Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la realizacion de
inferencias fundamentales y proyectivo-valorativas a partir del contenido de un texto.
(Ref. LL.3.3.2)

Recursos:

v Hoja de respuestas

v' Lectura preseleccionada

Desarrollo:

En esta actividad aparte de comprender los textos leidos, es también importante la
rapidez para responder, se elabora una hoja idéntica a la del parame la mano tradicional,
pero en lugar de escribir nombres, objetos, frutas, etc. Se escribirdn respuestas
referentes a la lectura escuchada para esto el docente pedira a los nifios que coloquen
la hoja de respuestas con la cara hacia abajo, y una vez terminada la lectura dara la
instruccion para iniciar con las respuestas, el nifio que terminé primero de responder

gritara parame la mano y todos dejaran de escribir las respuestas.
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El parame la mano de la lectura

Nombre:

¢cCual es el | ¢Qué tipo de | ¢(Cuantos ¢Cual es el | ¢En qué
nombre de la | texto es? personajes personaje escenario  se
lectura? participan? principal? desarrolla?
Aporte:

Las preguntas dirigidas acerca de una lectura promueven una mejor comprension del

texto leido o escuchado, la concentracion y atencion de los nifios es importante para el

desarrollo de la actividad.

Evaluacion:

Objetivo: Conocer el nivel de comprension lectora, atencion y concentracion

en razén de las respuestas de los nifios.
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2.4.3. Premisas para su Implementacion

Para la implementacién de la presente propuesta se han utilizado las fases propuestas

por Losada (2016) que son:

- Fase de identificacion o diagnéstico

- Fase de disefio o planificacion
- Fase de ejecucion

- Fase de evaluacién

*Anélisis de la I «Actividades,
realidad e _— T tareas y
identificacion ~._ herramientas.
del problema \\

//
N\

Fase de Fase de
identificacion disefio o \
o diagnéstico planificacidn .
I £, I |
| -\_.\'._ | /d I!
Fase de Fase de /

\ gjecucion evaluacion ;__,f'

-Aplicacion de . /’indicadores de
la propuesta \\\ _~ evaluacion

\‘“"‘---n, P

llustracion 1 Fases de la intervencién educativa
Fuente: Losada, 2016.

Para implementar las premisas he realizado el siguiente cronograma de trabajo:
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Las actividades estan estructuradas en funcion de lo siguiente:

Tabla 3 Para implementar las premisas he realizado el siguiente cronograma:

efectividad de la
propuesta en la
practica

con los estudiantes

implementacién

se desarrollara en
las aulas y patios
de la Institucion
Educativa para el
mejor desarrollo

de la propuesta.

ficha de
observacion al
final del desarrollo
de las actividades
para verificar el
logro  alcanzado
como
implementacion
del

actividades

programa de

lUdicas.

socializacion donde
se indique el
proceso de
realizacion de las

actividades ludicas

1- OBJETIVO DE LA | 2- IMPLEMENTACIONDE | 3- LUGAR  DE | 4- EVALUACION DE [ 5- TIEMPOS  DE [ 6.-
IMPLEMENTACION: | LAS ACTIVIDADES A | IMPLEMENTACION | RESULTADOS  Y/O | IMPLEMENTACION: | RESPONSABLES:
TRAVES DE LAS CLASES | DESARROLLO DE | IMPACTOS DE LA
EN TODAS LAS AREAS DE | LA PROPUESTA PROPUESTA
ESTUDIO
Comprobar la | Taller de socializacion | La Aplicacion de la | Taller de | Docentes

Estudiantes
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Planificacion de Durante el tiempo | Docentes

actividades para la que dure la Estudiantes
implementaciéon y implementacion de

desarrollo de estas las actividades

Aplicacion  de las Del 01 de diciembre | Docentes
actividades para la al 31 de mayo Estudiantes
implementacion de los (6 meses)

juegos

Evaluar los resultados Durante los 6 meses | Docentes

de la propuesta Estudiantes

Elaborado por: Gina Tello
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2.5. Conclusiones Capitulo I1.

v La elaboracion de un Programa de Actividades Ludicas para el mejoramiento
de la lectura comprensiva tiene fundamento esencial en las diferencias

psicosociales de los estudiantes a los cuales esta dirigido.

v' Las actividades desarrolladas son de facil aplicacion, con contenidos
motivadores y que promueven el desarrollo cognitivo y metacognitivo en los

nifios y nifias para fomentar la lectura desde tempranas edades.

v' Esta propuesta esta disefiada para disminuir problemas de lectura comprensiva
y fomentar una cultura basada en juegos para terminar con el aburrimiento y

cansancio mental y asi obtener un rendimiento académico 6ptimo.

56



CAPITULO III

3.1. Evaluacidén de expertos

En la evaluacion de expertos, se cont6 con la participacion de tres expertos, los cuales
poseen titulos de cuarto nivel afines al ambito educativo. Para ello se entreg6 a los
especialistas la propuesta, acompafiada de una guia para que emitan sus juicios criticos,

en el cual se tomaron en consideracion los siguientes criterios:

I.  Argumentacion de la propuesta

Il.  Estructura de la guia metodolégica

I1l.  Logica interna de la guia

IV. Importancia de la guia propuesta

V. Facilidad para su implementacién

VI.  Valoracion integral la guia metodolégica propuesta
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En cada uno de estos criterios el experto otorgd una calificacion entre 1 a 5, donde 5
equivale a excelente, 4 equivale a muy bien, 3 equivale a bien, 2 equivale a regulary 1
equivale a insuficiente. Los juicios criticos de los especialistas han sido tabulados y se

presentan a continuacion.

Tabla 4 Tabulacidn de juicios valorativos de expertos

Aspectos Expertos Moda Media
1 2 3
Afios de experiencia
Quince afios Veinte y seis Veinte y
afnos cinco afnos
Titulos

Doctor en Master en Master en

Cultura formacion Educacién vy

Latinoamerican  Internacional Desarrollo

a 'y Caribefia Especializada Social

del Profesorado

Evaluacion de los expertos

) ) 5 5 )
1 ) ) 5 5 )
i 5 5 5 5 5
v 5 5 5 5 5
\% ) ) 5 5 )
VI. ) ) 5 5 )
Moda 5 ) 5 5
Media 5 ) 5 )

Fuente: Validacion de expertos
Elaborado por: Gina Tello

El primer experto en evaluar la propuesta presentada posee un titulo de Doctor en
Cultura Latinoamericana y Caribefia, funge el cargo de docente del departamento de

posgrados de la Universidad Técnica de Cotopaxi, cuenta con una experiencia de
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quince afos tiene una experiencia en el campo de la educacién. El segundo experto que
particip6 en la validacion de la propuesta ostenta un titulo de Master en formacion
Internacional Especializada del Profesorado, cumple sus labores en el cargo de la
docencia y acumula una experiencia de veinte y seis afios en el campo educativo. El
tercer experto que participd en la evaluacion tiene un titulo de Méster en Educacion y
Desarrollo Social, cuenta con una experiencia de 25 afios en el &mbito educativo y
desempefia una funcién de rectora. Evidenciando de esta forma que los expertos
cuentan con una experiencia comprobada que da cuenta de la validez de sus juicios

criticos.

Los tres expertos que participaron en la evaluacion de la propuesta han coincidido en
las calificaciones otorgadas a cada uno de los criterios evaluados de la propuesta
presentada, han calificado con 5 que equivale a excelente los aspectos de
argumentacion de la propuesta, estructura de la guia metodoldgica, logica interna de la
guia, importancia de la guia propuesta, facilidad para su implementacion y valoracion
integral la guia metodoldgica propuesta. Con ello, se ha obtenido una moda de 5 y una

media de 5 en la evaluacion de cada uno de los especialistas.

De igual forma, al realizar un analisis de cada uno de los aspectos evaluados, se ha
evidenciado que todos los aspectos evaluados por los especialistas tienen una moda de
5y una media de 5, lo que representa que la propuesta presentada es excelente. Estos
resultados obtenidos brindan los argumentos necesarios para afirmar que la propuesta
“Programa de actividades ladicas para el mejoramiento de la lectura comprensiva en
los nifios de Quinto Afio de Educacion Basica de la Escuela Numa Pompilio Llona”,
tiene factibilidad y viabilidad para contribuir en la resolucion de la problematica en

torno al deficiente nivel de lectura comprensiva del educando.
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3.2. Evaluacién de usuarios

En cuanto a la evaluacion de usuarios, se tomo en consideracion la participacion de tres
usuarios, mismos que cuentan con titulos de tercer nivel afines al &mbito educativo y
con una larga trayectoria en su experiencia profesional, cuya participacion se ha
tomado en cuenta por ser ellos, los usuarios de la propuesta presentada. Para la
evaluacion, al igual que a los especialistas, se entregd la propuesta conjuntamente con

una guia para que emitan sus juicios criticos.

En esta guia se tomo en consideracion los siguientes aspectos para la evaluacion:

I.  Argumentacion de la propuesta

Il.  Estructura de la guia metodoldgica

I1l.  Ldgica interna de la guia

IV.  Importancia de la guia propuesta

V.  Facilidad para su implementacion

VI.  Valoracién integral la guia metodoldgica propuesta

En cada uno de estos aspectos, el usuario otorgd una calificacion entre 1 a 5, donde 5
equivale a excelente, 4 equivale a muy bien, 3 equivale a bien, 2 equivale a regulary 1
equivale a insuficiente. Los juicios criticos de los usuarios han sido tabulados y se

presentan en la siguiente tabla.
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Tabla 5 Tabulacidn de juicios valorativos de usuarios

Aspectos

VI.

Moda

Media

Usuarios Moda
1 2 3
Experiencia
Doce afios  Veinte y dos Doce afios
afnos
Titulo profesional
Licenciada en Licenciada en Licenciada en

Ciencias de la Ciencias de la Ciencias de la

Educacion Educacion Educacion

Evaluacién de los usuarios

5 5 5 5
5 5 5 5
5 5 5 5
5 5 5 5
5 ) 5 5
5 ) 5 5
5 ) 5 5
5 5 5

Fuente: Validacion de usuarios
Elaborado por: Gina Tello

Media

El primer usuario en evaluar la propuesta presentada ostenta un titulo Licenciatura en

Ciencias de la Educacion, la experiencia acumulada del usuario es de doce afios y se

desempefia en el &mbito de la docencia. El segundo usuario en validar la propuesta

tiene un titulo de Licenciatura en Ciencias de la Educacion, tiene una experiencia

acumulada en el campo educativo de veinte y dos afios y actualmente labora como

docente. El tercer usuario en evaluar la propuesta, presentada presenta un titulo de

61



Licenciatura en Ciencias de la Educacién, labora como docente en la institucion
educativa y acumula una experiencia de doce afios. Sus estudios profesionales y la
trayectoria docente que poseen cada uno de los usuarios brinda el sustento de la validez

de sus juicios criticos.

Los usuarios que han participado en la evaluacion han coincidido en calificar con 5
equivalente a excelente en todos los criterios expuestos en la guia para la evaluacion
de la propuesta. Al tabular estos datos, se ha obtenido una moda de 5 y una media de 5
en la evaluacion de cada uno de los usuarios. Desde esta perspectiva, la evaluacion de
los usuarios brinda el fundamento para afirmar que la propuesta es excelente y
constituye un aporte 0til para el mejoramiento de la lectura comprensiva en los

estudiantes.

3.3. Evaluacién de impactos o resultados

Para la evaluacion de los impactos y los resultados se ha realizado un analisis
comparativo entre los resultados obtenidos del diagnostico o pre test, a través de la
encuesta aplicada a los estudiantes del Quinto Afio de Educacion Basica de la Escuela
Numa Pompilio Llona, con los resultados del post test a través de la aplicacion del

mismo cuestionario, una vez aplicada la propuesta presentada.

Este instrumento, contd con cinco items que son:

v ¢Le gusta leer?

v' ¢Comprende lo que lee?

v' ¢Ensu institucion los docentes dedican tiempo para fomentar la lectura?

v" ¢Lee los libros que le recomiendan sus docentes?
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v ¢Qué le gusta realizar en su tiempo libre?

Conto con la participacion de 30 estudiantes del Quinto afio de Educacion Bésica de la

Escuela Numa Pompilio Llona.

Los resultados obtenidos del analisis comparativo permiten evidenciar una mejoria
significativa en los aspectos consultados, mismos que en el diagndstico permitieron
evidenciar las dimensiones y magnitud de la problematica y que en el post test han
permitido corroborar desde un enfoque préactico el impacto positivo alcanzado con la

ejecucion de la propuesta presentada.
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3.4. Resultados de la propuesta

El anélisis comparativo de los datos obtenidos del pre test y el post test, permiten apreciar los cambios significativos generados

gracias a la aplicacion de la propuesta.

Tabla 6 Comparacion de resultados del pre test y del post test

Indicador

Resultados pre test

Resultados post test

Siempre A veces Nunca Siempre A veces Nunca
¢Le gusta leer? 23% 50% 27% 97% 3% 0%
¢ Comprende lo que lee? 23% 37% 40% 93% 7% 0%
¢En su institucion los docentes dedican | 27% 60% 13% 73% 27% 0%
tiempo para fomentar la lectura?
¢Lee los libros que le recomiendan sus | 20% 43% 37% 100% 0% 0%
docentes?
¢ Qué le gusta realizar en su tiempo Ayudar en | Leer libros | Ver Ayudar en | Leer libros | Ver
libre? casa television casa television
17% 7% 7% 6% 77% 17%

Elaborado por: Gina Tello
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3.5. Conclusiones del Capitulo 111

Una vez finalizado el tercer capitulo se puede concluir que:

v’ El juicio critico de los expertos ha considerado que la propuesta presentada es
excelente, por lo tanto, constituye una alternativa viable y factible para su
ejecucion como estrategia para el mejoramiento de las habilidades de la lectura

comprensiva en los estudiantes.

v Los usuarios que han evaluado la propuesta han coincidido en otorgar una
calificacion de excelente en todos los aspectos sefialados en la guia para que los
usuarios emitan sus juicios de valor, por lo cual, la propuesta se constituye como

un aporte de utilidad para la préctica docente.

v Los resultados obtenidos de la aplicacion del post test permiten apreciar que la
propuesta ejecutada ha generado cambios significativos en las habilidades de
comprension lectora, logrando que el 93% de estudiantes comprenda lo que ha

leido.
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Conclusiones generales

Las conclusiones generales de la investigacion son las siguientes:

v’ Se fundamentd tedricamente el aporte de las actividades lidicas en el desarrollo
de la lectura comprensiva de los estudiantes, debido a que contribuye a
potenciar factores como el interés, la motivacion y la participacion de los
estudiantes en las actividades didacticas, ademas el juego constituye una
herramienta con un gran potencial pedagdgico que pude adaptarse a diversos

objetivos y contenidos.

v Se diagnosticé la lectura comprensiva en los estudiantes del Quinto Afio de
Educacion Bésica, a través de la aplicacion de una encuesta, que permitio
establecer que los estudiantes demuestran poco gusto por leer, no han adquirido
habitos adecuados de lectura y tienen un deficiente nivel de comprension
lectora, lo cual afecta tanto su aprendizaje como su rendimiento escolar, lo cual
puede ser ocasionado por la deficiente utilizacion de las actividades Iudicas
como herramienta para potenciar el desarrollo de la lectura comprensiva en el

educando por parte de los docentes.

v Se disefié un programa de actividades ludicas para el mejoramiento de la lectura
comprensiva en los nifios de Quinto Afio de Educacion Bésica de la Escuela
Numa Pompilio Llona, mismo que fue validado por especialistas y usuarios
obteniendo juicios criticos excelentes. Esta propuesta se aplico a los estudiantes
permitiendo evidenciar que ha generado un impacto positivo, mejorando
significativamente, el gusto y habitos de lectura, asi como también el nivel de

comprension lectora en los estudiantes.
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Recomendaciones

Se han considerado pertinentes las siguientes recomendaciones:

v A los docentes de la Escuela de Educacion Basica Numa Pompilio Llona, se
recomienda aplicar el programa de actividades ludicas para el mejoramiento de
la lectura comprensiva en los estudiantes de la institucion, para de esta forma
aportar de manera permanente en el mejoramiento de la lectura comprensiva,
siendo esta una habilidad fundamental para el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

v A las autoridades de la Escuela de Educacién Basica Numa Pompilio Llona, se
recomienda realizar el seguimiento y evaluacién constante de la propuesta
entregada, con la finalidad de mejorarla constantemente y contar con una

herramienta orientativa para los docentes en su préactica educativa.

v Se recomienda a los futuros investigadores desarrollar nuevos proyectos que
busquen otras alternativas pedagogicas para fortalecer la lectura comprensiva
en los estudiantes, debido a que esta problematica es recurrente en muchas

instituciones educativas afectando el éptimo aprendizaje de los estudiantes.
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ANEXOS

Anexo 1. Modelo de la encuesta a los docentes

ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA
"NUMA POMPILIO LLONA"
ENCUESTA A LOS DOCENTES
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
PROYECTO DE INVESTIGACION
MAESTRIA EN EDUCACION BASICA — UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI

OBJETIVO:

Diagnosticar la lectura comprensiva mediante actividades ludicas

Muestra: 12 docentes jornada Matutina.

Tipo de encuesta: Virtual
Nombre del docente: —---=-=smmmmmmmm oo e e e e e

Afo de Educacion Béasica que imparte clases: e e
Lea detenidamente cada una de las preguntas y responda a conciencia, marque con una

X donde estime conveniente. Sus aportes son de mucha utilidad.

1.- El nivel de lectura comprensiva en general de sus estudiantes es:

Excelente

Bueno

Regular

2.- ¢ Utiliza actividades ludicas en la ensefianza de las areas que usted imparte?

Siempre

A veces

Nunca
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3.- ¢Cree usted importante la lectura en los procesos de aprendizaje?

Si

No

4. ; Recomendaria usted, a sus comparieros docentes el uso de actividades ludicas
para el desarrollo de la lectura?

Siempre

A veces

Nunca

5.- ¢ Considera que la lectura influye en el uso del lenguaje, el desarrollo
personal y social de los estudiantes?

Mucho

Poco

Nada

6.- ¢ Considera usted, que es importante desarrollar la lectura comprensiva?

Siempre

A veces

Nunca
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7.- ¢Le gustaria conocer sobre actividades ladicas para la lectura comprensiva?

Siempre

A veces

Nunca

76



Anexo 2. Modelo de la encuesta a los estudiantes

ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA
"NUMA POMPILIO LLONA"
ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
PROYECTO DE INVESTIGACION
MAESTRIA EN EDUCACION BASICA — UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI

OBJETIVO:

Analizar la calidad de habitos de lectura en los estudiantes de Quinto Afio de Educacion
Bésica a través de la encuesta

Muestra: 30 estudiantes jornada Matutina.

Tipo de encuesta: Virtual

Nombre del Estudiante: -----------=-mmemm oo

Ao de Educacion BasiCa: -----=-======mmmmmmmm oo
Lea detenidamente cada una de las preguntas con ayuda de una persona adulta para una

mejor comprension, responda a conciencia y marque con una X donde estime

conveniente. Sus aportes son de mucha utilidad.

1.- ¢Le gusta leer?

Mucho

Poco

Nada

2.- ¢ Qué tipo de textos prefiere leer?

Poesia

Cuentos

Adivinanzas

Ninguno
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3.- Le gustaria que su docente utilice actividades ladicas en el aula para fomentar

la lectura comprensiva

Siempre

A veces

Nunca

4.- ;Comprende lo que lee?

Siempre

A veces

Nunca

5.- ¢Ensu casa leen revistas, periodicos, libros u otros textos?

Si

No

6.- ¢ Qué le gusta realizar en su tiempo libre?

Ayudar en casa

Leer

Ver television

7.- ¢En su institucién los docentes dedican tiempo para fomentar la lectura?
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Siempre

A veces

Nunca

8.- ¢ Lee los libros que le recomiendan sus docentes?

Frecuentemente

Algunas veces

Nunca

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 3. Resultados de la encuesta a los docentes

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Anadlisis de los Resultados

Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de Educacion General Basica “Numa

Pompilio Llona”

Pregunta N.- 1.- ¢El nivel de lectura comprensiva en general de sus estudiantes es?

Tabla 7 Nivel de lectura

Alternativas Frecuencia Porcentaje
EXCELENTE 25%
BUENO 33%
REGULAR 42%
Total 100%

Elaborado por: Gina Tello

Grafico 7 Nivel de lectura

3

4

5
12

42%

= EXCELENTE = BUENO REGULAR

Elaborado por: Gina Tello
Analisis: Del 100% de encuestados se puede indicar que el 25% responden que el nivel
de lectura es excelente, el 33% considera gue es bueno, y finalmente el 42% manifiesta

que es regular.

Interpretacion: Con los resultados obtenidos se puede evidenciar que el nivel de
lectura de los estudiantes es regular, debido a que los docentes no fomentan habitos por

la lectura o no aplican actividades que generen motivacion por esta.
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Pregunta N.- 2.- ;Utiliza actividades ludicas en la ensefianza de las areas que usted

imparte?

Tabla 8 Actividades Ludicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 3 25%
A VECES 6 50%
NUNCA 3 25%
Total 12 100%

Elaborado por: Gina Tello

Nota: Las alternativas indican la utilizacion de actividades lGdicas.

Grafico 8 Nivel de Lectura

= SIEMPRE = A VECES NUNCA
Elaborado por: Gina Tello
Anélisis: De 12 docentes; que representan el 100%; el 25% responden que si utilizan
actividades ludicas; el 50% responden que a veces; mientras que el 25% responden que

nunca realizan actividades ludicas en sus procesos de ensefianza.

Interpretacion: Se puede determinar que la mayoria de los docentes no utilizan
actividades ludicas en el proceso de ensefianza aprendizaje, por lo que los estudiantes
se sientes desmotivados en su aprendizaje; dificultando asi en ellos la capacidad para

comprender textos.

Pregunta N.- 3.- ;Cree usted que es importante la lectura en los procesos de

aprendizaje?
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Tabla 9 Importancia de la lectura

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 12 100%
NO 0 0%
Total 12 100%

Elaborado por: Gina Tello

Gréafico 9 Importancia de la lectura
0%

HSI mNO mNOSE

Elaborado por: Gina Tello

Analisis: De un total de 12 docentes encuestados; que representan el 100%; responden
el 100% que es de vital importancia la lectura.

Interpretacion: Por lo que se puede concluir diciendo que la lectura comprensiva es
la base primordial en cada una de las ensefianzas que los docentes imparten en su labor

pedagdgica siempre que se aplique los procesos de manera correcta.

Pregunta N.- 4.- ;Recomendaria usted a sus compafieros docentes el uso de

actividades ldicas para el desarrollo de la lectura?

Tabla 10 Recomendacién de la lectura comprensiva

Alternativas Frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 4 33%
A VECES 8 67%
NUNCA 0 0%
Total 12 100%

Elaborado por: Gina Tello
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Grafico 10 Recomendacion de la lectura comprensiva
0%

—

= SIEMPRE

= A VECES NUNCA

Elaborado por: Gina Tello
Anélisis: De un total de 12 docentes; que representan el 100%; de los docentes
encuestados el 33% contestan que siempre recomendaran a sus comparieros que
utilicen actividades ludicas para desarrollar la lectura comprensiva, mientras que el

67% manifiesta que a veces; y el 0% que nunca.

Interpretacion: a través de los resultados obtenidos se concluye que los docentes
utilizan no aplican actividades ladicas para desarrollar la lectura comprensiva de sus

estudiantes ya que estas muchas de las veces generan desorden.

Pregunta N.- 5.- ; Considera que la lectura influye en el uso del lenguaje, el desarrollo
personal y social de los estudiantes?

Tabla 11 Influencia del lenguaje, desarrollo personal y social
Alternativas Frecuencia Porcentaje
MUCHO 7 58%
POCO 3 25%
NADA 2 17%
Total 12 100%

Elaborado por: Gina Tello
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Grafico 11 Influencia del lenguaje, desarrollo personal y social

N

= MUCHO = POCO NADA

Elaborado por: Gina Tello
Analisis: De un total de 12 docentes; que representan el 100%; de los docentes
encuestados el 58% responden que, si influye la lectura en el lenguaje, desarrollo
personal y social, mientras que el 25% manifiesta es poca la influencia de la lectura en

el desarrollo de los estudiantes, y el 17% manifiesta que no influye en nada.

Interpretacion: a través de los resultados obtenidos se puede manifestar que la lectura
influye en todos los aspectos detallados anteriormente por lo que es importante
fomentar desde tempranas edades habitos lectores.

Pregunta N.- 6.- ;Considera usted que es importante desarrollar la lectura comprensiva

en sus estudiantes?

Tabla 12 Desarrollar lectura comprensiva

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 12 100%
NO 0 0%
Total 12 100%

Elaborado por: Gina Tello
Gréfico 12 Desarrollar lectura comprensiva

0%

=Sl = NO

Elaborado por: Gina Tello
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Anélisis: de un total de 12 encuestados que corresponde al 100%, el 100% responden

que es de vital importancia desarrollar la lectura comprensiva.

Interpretacion: Se puede evidenciar de acuerdo con los resultados obtenidos que los
docentes estan conscientes sobre la importancia de desarrollar la lectura comprensiva

en sus estudiantes en todos los niveles y asi generar aprendizajes significativos.

Pregunta N.- 7.- ;Le gustaria conocer sobre actividades ludicas para la lectura

comprensiva?

Tabla 13 Conocer actividades ltdicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 12 100%
NO 0 0%
Total 12 100%

Elaborado por: Gina Tello
Gréfico 13 Conocer actividades ludicas

0%

=S| = NO
Elaborado por: Gina Tello
Anélisis: de un total de 12 encuestados que corresponde al 100%, el 100% responden

que les gustaria conocer sobre actividades ludicas.

Interpretacion: Observando los resultados se puede mencionar que los docentes estan
motivados por conocer sobre actividades Iudicas para fomentar la lectura comprensiva
y poner en préctica en los procesos de ensefianza aprendizajes; y asi obtener en los

estudiantes rendimientos optimos en cada una de las asignaturas.
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Anexo 4. Resultados de la encuesta a los estudiantes

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela de Educacion General Basica “Numa
Pompilio Llona”
Pregunta N.- 1.- ;Le gusta leer?
Tabla 14 Gusto por la lectura

Alternativas Frecuencia Porcentaje
MUCHO 7 23%
POCO 15 50%
NADA 8 27%
Total 30 100%

Elaborado por: Gina Tello
Gréfico 14 Gusto por la lectura

27% 23%

\ 50% ’

= MUCHO POCO NADA
Elaborado por: Gina Tello
Anélisis: de un total de 30 encuestados que corresponde al 100%, el 23% responden
que les gusta leer, mientras que 50% manifiesta que les gusta leer poco, y finalmente
el 27% no les gusta leer nada.

Interpretacion: Se puede observar que los estudiantes no tienen habitos lectores, por
lo que es labor del docente fomentar la lectura en los estudiantes y dedicar tiempo para
el desarrollo de esta actividad.

Pregunta N.- 2.- ;Qué tipos de texto prefiere leer?

Tabla 15 Tipos de texto para leer

Alternativas Frecuencia Porcentaje
POESIA 2 7%
CUENTOS 21 70%
ADIVINANZAS 7 23%
NINGUNO 0 0%
Total 30 100%

Elaborado por: Gina Tello
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Grafico 15 Tipos de texto para leer
0% 7%

23%

= POESIA = CUENTOS ADIVINANZAS NINGUNO
Elaborado por: Gina Tello
Analisis: de un total de 30 encuestados que corresponde al 100%, el 7% responden que
les gusta leer poesia, el 70% manifiesta que les gusta leer cuentos, el 23% adivinanzas,

y el 0% ninguno.

Interpretacion: Observando los resultados se puede determinar que los estudiantes en
su gran mayoria prefieren leer cuentos ya que son textos que les atraen por su
contenido, pictogramas y colorido por lo que es importante fomentar la lectura a través
de este recurso para que los estudiantes se motiven por la lectura.

Pregunta N.- 3.- ¢ Le gustaria que su docente utilice actividades ludicas para
fomentar la lectura comprensiva?

Tabla 16 Utilizar actividades ladicas para fomentar la lectura

Alternativas Frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 29 97%
A VECES 1 3%
NUNCA 0 0%
Total 30 100%

Elaborado por: Gina Tello

Gréfico 16 Utilizar actividades Iudicas para fomentar la lectura
3%%

\

= SIEMPRE = A VECES NUNCA

Elaborado por: Gina Tello
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Anélisis: de un total de 30 encuestados que corresponde al 100%, el 97% responden
que les gustaria que sus docentes utilicen actividades ludicas, el 3% manifiesta que a

veces Yy el 0% ninguno.

Interpretacion: Con los datos expuestos se puede determinar que los estudiantes
sienten la necesidad de que los docentes implementen actividades ludicas en sus

procesos de ensefianza aprendizaje como eje promotor de la lectura comprensiva.

Pregunta N.- 4.- ;Comprende lo que lee?

Tabla 17 Comprende lo que lee

Alternativas Frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 7 23%
A VECES 11 37%
NUNCA 12 40%
Total 30 100%

Elaborado por: Gina Tello

Gréfico 17 Comprende lo que lee

"o ‘

&

= SIEMPRE = AVECES NUNCA

Elaborado por: Gina Tello
Analisis: de un total de 30 encuestados que corresponde al 100%, el 23% manifiestan
que siempre comprenden lo que leen, mientras que el 37% responden que solo a veces

comprenden lo que leen y 40% nunca entienden lo que lee.

Interpretacion: con los datos observados se puede evidenciar, que la mayoria de los
estudiantes no comprenden lo que leen; esto se debe a que no tienen habitos lectores y
los docentes no fomentan el gusto, el interés y la motivacion por la lectura ya que no

dedican tiempo en el desarrollo de esta actividad.
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Tabla 18 Leen en casa

Pregunta N.- 5.- ¢En su casa leen revistas, periodicos, libros u otros textos?

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 4 13%
NO 26 87%
Total 30 100%

Elaborado por: Gina Tello
Grafico 18 Leen en casa

=
N 4

=Sl = NO

Elaborado por: Gina Tello
Anélisis: de un total de 30 encuestados que corresponde al 100%, el 13% manifiestan

que, si leen en casa, mientras que el 87% responden que no leen.

Interpretacion: con los datos observados se puede evidenciar, que las falencias
existentes en cuanto a lectura comprensiva; vienen desde casa ya que las familias no
practican o tienen habitos por la lectura, entonces se convierte en una amenaza frente
a los estudiantes ya esta dificultad se veréa reflejada en los procesos de aprendizaje de

sus hijos.

Pregunta N.- 6.- ;/Qué le gusta realizar en su tiempo libre?

Tabla 19 Tiempo libre

Alternativas Frecuencia Porcentaje
AYUDAR EN CASA 5) 17%
LEER 2 %
VER TELEVISION 23 77%
Total 30 100%

Elaborado por: Gina Tello
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Gréfico 19 Tiempo libre

77%

= AYUDAR EN CASA LEER VER TELEVISION
Elaborado por: Gina Tello
Anélisis: de un total de 30 encuestados que corresponde al 100%, el 17% manifiestan
que les gusta ayudar en casa, mientras que el 7% responden que les gusta leer y el 77%
ver la television.

Interpretacion: se puede determinar que los estudiantes no encuentran gusto por la
lectura y su mayor distraccion es ver la television en su tiempo de ocio, por lo que es
importante que desde la familia se fomente o se dedique unos 10 minutos diarios a la
lectura; de manera que sus hijos cojan gusto por leer, a si también los docentes en las
horas clases deben desarrollar actividades que a través del juego conlleven a practicar

la lectura de forma diaria.

Pregunta N.- 7.- ¢En su institucion los docentes dedican tiempo para fomentar la

lectura?

Tabla 20 Tiempo para la lectura

Alternativas Frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 8 27%
A VECES 18 60%
NUNCA 4 13%
Total 30 100%

Elaborado por: Gina Tello
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Grafico 20 Tiempo para la lectura
13%

= SIEMPRE = A VECES NUNCA

Elaborado por: Gina Tello
Analisis: de un total de 30 encuestados que corresponde al 100%, el 27% manifiestan

que sus docentes si dedican tiempo para la lectura, mientras que el 60% responden que

solo a veces realizan esta actividad, y el 13% nunca.

Interpretacion: de acuerdo con los datos observados, se puede evidenciar que la
mayoria de los docentes no dedican tiempo para desarrollar lectura comprensiva con
los estudiantes, por lo que se recomienda a los docentes establecer tiempos que vayan

dedicados a fomentar la lectura.
Pregunta N.- 8.- ¢ Lee los libros que le recomiendan sus docentes?

Tabla 21 Recomendacion de libros para leer

Alternativas Frecuencia Porcentaje
SIEMPRE 6 20%
A VECES 13 43%
NUNCA 11 37%
Total 30 100%

Elaborado por: Gina Tello
Gréfico 21 Recomendacidn de libros para leer

-

= SIEMPRE = A VECES NUNCA

Elaborado por: Gina Tello
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Anélisis: de un total de 30 encuestados que corresponde al 100%, el 27% manifiestan
que sus docentes si dedican tiempo para la lectura, mientras que el 60% responden que

solo a veces realizan esta actividad, y el 13% nunca.

Interpretacion: de acuerdo con los datos observados, se puede evidenciar que la
mayoria de los docentes no dedican tiempo para desarrollar lectura con sus estudiantes,
por lo que se recomienda a los docentes establecer tiempos que vayan dedicados a
fomentar la lectura con la finalidad que estos coadyuven los procesos de ensefianza

aprendizaje de los educandos.
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Anexo 5. Resultados del post test

Pregunta Opcion Frecuencia | Porcentaje
¢Le gusta leer? Siempre 29 96,67%
A veces 1 3,33%
Nunca 0 0%
Total 30 100%
¢Comprende lo que lee? Siempre 28 93%
A veces 2 7%
Nunca 0 0%
Total 30 100%
¢ Qué le gusta realizar en su Ayudar en 5 294
. : 0
tiempo libre? casa
Leer libros 23 77%
ver 5 16%
television
Total 30 100%
¢En su institucion los docentes Slempre 22 732/0
dedican tiempo para fomentar A veces 8 27%
la lectura? Nunca 0 0%
Total 30 100%
¢Lee los libros que le Siempre 30 100%
recomiendan sus docentes? A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 30 100%
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Anexo 6. Evaluacion de especialistas

POSGRADO

- * UNIVERSIDAD
TECNICA DE
COTOPAXI
/

Guia para que el especialista emita sus juicios valorativos

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta del programa de
actividades ludicas, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para ello utilizard una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 — Bien; 2 —

Regular; 1 — Insuficiente.

Programa de actividades ladicas para el mejoramiento de la lectura comprensiva en

los nifios de Quinto Afio de Educacién Bésica de la Escuela Numa Pompilio Liona”.
Nombre Completo: Juan Carlos Araque Escalona

Cédula: 1759119454

Titulo de cuarto nivel: Doctor en Cultura Latinoamericana y Caribefia

Funcién directiva o cargo: Docente de la Universidad Técnica de Cotopaxi

Aiios de experiencia en la Educacién: 15 afios

( 5 ) Argumentacion de la propuesta

(5 ) Estructura del programa de actividades ludicas
(5 ) Ldgica interna del programa

( 5 ) Importancia del programa de actividades ladicas

(5 ) Facilidad para su implementacion

S<AERCT

( 5 ) Valoracion integral del programa de actividades ladicas propuesto.

Gracias por su colaboracion.

Aoty
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POSGRADO

* UNIVERSIDAD
TECNICA DE
COTOPAXI
/

Guia para que el especialista emita sus juicios valorativos

En esta gufa aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta del programa de
actividades ldicas, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacién a cada aspecto, para ello utilizard una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 — Bien; 2 —

Regular; 1 — Insuficiente.

Programa de actividades ladicas para el mejoramiento de la lectura
comprensivaen los nifios de Quinto Afio de Educacién Bisica de la Escuela Numa

Pompilio Llona”.

Nombre Completo : Lolita Hortencia Pacheco Guerrero
Nimero de Cédula: 0501645469

Titulo de cuarto nivel: Master en Educacién y Desarrollo Social

Funcién directiva o cargo: Rectora (E) Unidad Educativa “San José de

Guaytacama”

L (5 ) Argumentacién de la propuesta

I (5 ) Estructura del programa de actividades ludicas
L. (5 ) Logica interna del programa

IV. (5 ) Importancia del programa de actividades lidicas
N (5 ) Facilidad para su implementacién

VL. (5 ) Valoracién integral del programa de actividades ludicas propuesto.

Gracias por su colaboracién
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POSGRADO

: UNIVERSIDAD
. TECNICA DE
~_  COTOPAXI
—/
Guia para que el especialista emita sus juicios valorativos

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta del programa de
actividades ltdicas, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para ello utilizard una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 — Bien; 2 —

Regular; 1 — Insuficiente.

Programa de actividades ladicas para el mejoramiento de la lectura comprensiva en

los nifios de Quinto Afio de Educacién Bésica de la Escuela Numa Pompilio Llona”.
Nombre Completo: Wilma Marcela Ramon Fonseca
Cédula:

Titulo de cuarto nivel: Master Universitario en Formacion Internacional Especializada

del Profesorado — Lengua y Literatura
Funcién directiva o cargo: Docente
Adfios de experiencia en la Educacion: 26 afios

L ( 5 ) Argumentacion de la propuesta

1L (5) Estructura del programa de actividades ludicas

HI.  (5)Ldgica interna del programa

IV.  (5)Importancia del programa de actividades ludicas

Vo ( 5) Facilidad para su implementacion

VL  (5) Valoracién integral del programa de actividades ludicas propuesto.

Gracias por su colaboracion
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Anexo 7. Evaluacion de usuarios

POSGRADO

: UNIVERSIDAD
. TECNICA DE
~_  COTOPAXI
T
Guia para que el usuario emita sus juicios valorativos

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta del programa de
actividades ladicas, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para ello utilizard una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 — Bien; 2 —

Regular; 1 — Insuficiente.

Programa de actividades lidicas para el mejoramiento de Ia lectura comprensiva en

los niiios de Quinto Afio de Educacion Basica de la Escuela Numa Pompilio Liona”.

Nombre Completo: Eugenia Viviana Villarroel Bastidas

Cédula: 0503101024

Titulo de tercer nivel: Licenciada en Ciencias de la Educacién
Funcién directiva o cargo: Docente de Sexto afio de basica
Afios de experiencia en la Educacién: 12 afios

L ( 5 ) Argumentacion de la propuesta

IL (5 ) Estructura del programa de actividades ludicas

III. (5 )Ldgica interna del programa

IV. (5 )Importancia del programa de actividades lidicas

V. ( 5 ) Facilidad para su implementacion

VL (5 ) Valoracion integral del programa de actividades ludicas propuesto.

Gracias por su colaboracién
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-= ¢ UNIVERSIDAD POSGRADO
. TECNICA DE
COTOPAXI
e

Guia para que el usuario emita sus juicios valorativos

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta del programa de
actividades ludicas, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para ello utilizara una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 — Bien; 2 —

Regular; 1 - Insuficiente.

Programa de actividades lidicas para el mejoramiento de la lectura comprensiva en los niiios de

Quinto Afio de Educacién Bisica de la Escuela Numa Pompilio Liona”.
Nombre Completo: Lourdes Sulay Almachi Oiate
Cédula: 0502282833

Titulo de tercer nivel: Licenciada en Ciencias de la Educacién Especializacion:

Educacién Basica
Funcion directiva o cargo: Docente
Aifios de experiencia en la Educacién: 22 afios

( 5) Argumentacion de la propuesta

L

1L ( 5) Estructura del programa de actividades lidicas
ML  (5)Logica interna del programa

IV.  (5)Importancia del programa de actividades ludicas
Ve ( 5) Facilidad para su implementacion

VI.  (5) Valoracion integral del programa de actividades ludicas propuesto.

Gracias por su colaboracién
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- { UNIVERSIDAD POSGRADO
. TECNICA DE
COTOPAXI
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Guia para que el usuario emita sus juicios valorativos

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta del programa de
actividades ltdicas, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacién a cada aspecto, para ello utilizard una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 — Bien; 2 —
Regular; 1 — Insuficiente.

Programa de actividades lidicas para el mejoramiento de la lectura comprensiva en

los nifios de Quinto Aiio de Educacién Basica de la Escuela Numa Pompilio Llona”.
Nombre Completo: Rocio Jeannett Guilcazo Suntasig.

Cédula: 0502657927.

Titulo de tercer nivel: Licenciada en Educacion Bésica.

Funcion directiva o cargo: Docente.

Afios de experiencia en la Educacién: 12 afios.

L (5) Argumentacion de la propuesta
(5) Estructura del programa de actividades ludicas
IIl.  (5) Logica interna del programa
IV.  (5) Importancia del programa de actividades lidicas
V. (5) Facilidad para su implementacion
VL  (5) Valoracion integral del programa de actividades ladicas propuesto.

Gracias por su colaboracién
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