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RESUMEN

La presente investigacion aborda sobre como fortalecer el proceso de aprendizaje a
traves de la tecnologia mediante aplicaciones web en los estudiantes, esto conlleva a
comprender el poco interés por aprender, es por ello, que se ha visto necesario plantear
el presente problema, el mismo que ayudara a fortalecer el aprendizaje en diferentes
asignaturas tomando en cuenta a la tecnologia como un recurso didactico muy
significativo e innovador en el proceso académico que se esta llevando hoy en dia, lo
cual ayudara a despertar la atencion, compresion y memoria, de esta forma tomen
mucho interés al gusto por el aprendizaje, desarrollando también la parte afectiva y
psicolégica dando asi un espacio fundamental para el aprendizaje en los estudiantes. El
objetivo fundamental es analizar el efecto que produce la aplicacion de una propuesta
denominada Aplicaciones web para el fortalecimiento del aprendizaje en los
estudiantes de décimo afio de E.G.B. de la Unidad Educativa Particular San José “La
Salle”; utilizando la metodologia cuantitativa ya que permitié analizar el proceso de
aprendizaje para que posteriormente sean interpretados, analizados e identificando
cambios en el proceso de aprendizaje. Y finalmente como resultado mas relevante
luego de varias sesiones de trabajo se evidencio un cambio muy productivo y fructifero
con los estudiantes debido a que los recursos planteados fueron dindmicos y creativos
utilizando un recurso muy innovador como son las TICS, lo que se ha logrado éxito en
la aplicacion y con lleva a un proceso de aprendizaje innovador y dindmico ya que los
estudiantes tienen la predisposicién por aprender mediante nuevas herramientas
tecnologicas.

PALABRAS CLAVE: Educacion; didactica; proceso de aprendizaje; herramientas
tecnologicas; tics.
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ABSTRACT

This research focuses on how to strengthen the learnig process in the students through
tecnology by using a wide range of applications on the web. This leads to understand
the students low interest for learning, for that, it has been considered necessary to pose
the current problem, this will help to strengthen the learning process in different
subjects considering technology as a very significant and innovative didactic resource
in the academic process wich is taking place nowadays, it will help students to improve
their attention ,comprehension and memory. In this way, the students will be very
interested and motivated to learn also they will develop their emotional and
psychological side, thus giving a fundamental space for student learning. The main
objective of this research is to analyze the effect produced by the application of a
proposal called Web applications for the strengthening of learning of tenth-year of
basic education students at the San José¢ “La Salle” Private Educational Unit; by using
a quantitative methodology, it has been analyzed the Learning process for its
subsequent interpretation and analysis, identifying changes on it. And finally, as the
most relevant result, after several work sessions, a productive and fruitful change has
been noticed with the students because the strategies applied were dynamic and
creative, thanks to a very innovative resource such as TICs, what has been achieved
success in the application and leads to an innovative and dynamic learning process,
allowing students develop their predisposition to learn through new technological tools

Descriptors: Education, didactics, learning process, Technological tools, tics.
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ANEXOS



INTRODUCCION

Antecedentes:

El presente trabajo de investigacion se encuentra enmarcado en linea de investigacion
de la Universidad Técnica de Cotopaxi; suscrita: Tecnologia de la informacion y
comunicacion anclada con la sub linea: Tics en la organizacion del sistema Educativo,
aplicada a los estudiantes de décimo afio de educacion general basica, debido a que se
desea fortalecer el proceso de aprendizaje mediante el uso de herramientas tecnoldgicas
enfatizando aplicaciones web que despierten el interés y motivacién en los estudiantes

para lo cual dicha investigacion se llevara a cabo con los estudiantes de la institucion.

Las herramientas tecnologicas como elemento clave para mejorar el aprendizaje en los
estudiantes de décimo afio de educacion basica en la Unidad Educativa San José “La

Salle”, a través de aplicaciones web.

La investigacion se encuentra enmarcada con el Plan Nacional de telecomunicaciones
y tecnologias de informacion del Ecuador alineado con el plan Nacional del “Buen
Vivir” donde se menciona las politicas y lineamientos enunciados para las TIC se
enuncia lo siguientes Democratizar la prestacion de servicios publicos de
telecomunicaciones y de Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC),
incluyendo radiodifusion, television y espectro radioeléctrico, y aumentar su uso y

acceso universal.

Priorizar el desarrollo de iniciativas econdmicas vinculadas al desarrollo de las TIC,
aprovechando las capacidades desarrolladas en software y de los recursos de la
biodiversidad, creando espacios e infraestructura pertinente, que sustenten su

productividad.

Articular los programas de innovacion participativa en el sector rural, en sistemas
formales e informales, con acceso y uso de TIC para incrementar la cobertura de los
servicios y fomentar el intercambio de conocimientos entre actores locales. Impulsar

politicas, estrategias, planes, programas o proyectos para la investigacion, el desarrollo



y la innovacion (1+D+i) de Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC).
Continuar con la alfabetizacion digital de la poblacion, capacitacién de docentes en
temas digitales, generacion de contenidos educativos que fortalezcan el proceso de
aprendizaje escolar y repotenciar la infraestructura escolar. (Plan Nacional de
Telecomunicaciones y tecnologias de Informacion del Ecuador, 2016-20212 p.11-12)

En la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) en su articulo 26 estipula que la
educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible del
Estado por lo que la sociedad tiene el derecho y responsabilidad de participar; mientras
que en su articulo 343 reconoce que el sistema nacional de educacién tendra como

finalidad el desarrollo de capacidades y potencialidades que posibiliten el aprendizaje.

Desde el punto de vista de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2011)

sefiala en el articulo 3 Fines de la educacion. - Son fines de la educacion.
t. La promocion del desarrollo cientifico y tecnoldgico.

Asi mismo en su Capitulo Segundo, De las obligaciones del estado respecto del derecho

a la educacion, establece textualmente:

Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno,
permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en materia
educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley. El Estado tiene las
siguientes obligaciones adicionales:

J. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las

actividades productivas o sociales;

m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnologica y la innovacion, la creacion
artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacion del patrimonio cultural,

natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y linglistica.

Como ya se ha mencionado, las TIC deben ser fomentadas en todas las areas de la

educacion, es de vital importancia su uso para optimizar recursos didacticos, asegurar



y agilitar procesos educativos y por ende promover el trabajo colaborativo en los

estudiantes.

Obando (2019) afirma que actualmente en pleno siglo XXI, se vive en un mundo
donde la tecnologia ha influenciado en gran manera, ya que la creacion de nuevos
productos tecnoldgicos ha desarrollado una dependencia hacia ellos, en nifios, jovenes
y adultos, al principio se lo veia como una herramienta de trabajo, por lo cual sin
darnos cuenta estos instrumentos electronicos han pasado a formar parte de la

vida cotidiana, convirtiéndose en objetos de entretenimiento indispensable. (p.5)

De la misma forma Sanchez (2011) manifiesta “que en Europa existen 5 paises en
donde hay mas herramientas tecnoldgicas que personas efectivamente; Francia,

Alemania, Italia, Espafia estan a la cabeza en nimero de dispositivos moéviles” (p.5).

Por otra parte, el crecimiento de la tecnologia presenta indicadores de crecimiento en
constante evolucion. En la Unién Europea es solo superado por Suecia en cuanto a
penetracion de terminales digitales (Villalonga, Martha y Lazo, 2015, p.51). Asi, “que
los hogares espafioles contaban con conexion a Internet a finales de 2015 de los
internautas utilizaba Internet diaria o casi diariamente” y “el teléfono mévil contintia
consolidandose como principal dispositivo de acceso, utilizado por la mayoria de
habitantes” (Ontsi, 2016, p. 255).

El Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (2015) menciona que "En el Ecuador la
mayor parte de la poblacion utiliza herramientas tecnologicas a nivel nacional
formando gran partes de las personas de sexo masculino y otra parte las de sexo
femenino, ademas, se tienen datos de que la provincia con mayor porcentaje en uso de
la tecnologia es el Guayas seguido de la capital y en tercera posicion la provincia del
El Oro Entre los datos importantes cabe rescatar que la mayor parte de la poblacion
que tiene y utiliza teléfonos celulares esta entre los 16 y 24 afios, seguido de las

personas en edades entre los 25 y 34 afios™. (p.7)

Martinez y Rencoret (2014) afirman que en Ecuador se esta convirtiendo en un pais

digital. El surgimiento de la web es positivo, ahora todos somos consumidores



digitales, aunque la generacion de contenidos propios camina a paso lento dentro de

los medios de comunicacion ecuatorianos. (p.204)

Por otra parte, no existen estudios especificos publicados en relacién a las causas de
este lento crecimiento, sin embargo, analisis relacionados con la formacién académica
de comunicadores sociales en Ecuador revelan una escasa y casi nula formacién sobre

los entornos digitales (Punin, 2011, p.203).

Segun, Ortiz (2018) manifiesta que la penetracion de herramientas tecnoldgicas en la
ciudad de Latacunga es innegable, como indica el aumento constante del nimero de
usuarios porcentaje tomado del (INEC, 2013) porcentaje de personas que tienen
teléfono celular activado por provincia en el 2013; 48% en Cotopaxi. El desarrollo del

teléfono movil como nueva herramienta. (p.3)

Igualmente, Pefia'y Lopez (2017) manifiestan que en efecto los docentes han estado
en la busqueda de estrategias que beneficien en el proceso de la educacion, desde la
aparicion del internet se ha debatido entre las ventajas y beneficios de trabajar en forma
presencial o virtual, los recursos didacticos permiten reconocer los alcances de la
tecnologia por la diversidad de aplicaciones de los teléfonos mdviles inteligentes, la
facilidad de sincronizar el disefio y la aplicacion de valores predominantes en el aula.
(p-4)

En este contexto se formula el siguiente problema de investigacion

¢Qué efecto produce la aplicacion de recursos didacticos para fortalecer el
proceso de aprendizaje a traves de la tecnologia en los estudiantes de décimo afio de

educacion general basica en la Unidad Educativa San José “La Salle” Latacunga?
Para dar respuesta al problema detectado se plantea lo siguientes objetivos:
Objetivo General

Fomentar la recursividad didactica a través de la tecnologia para mejorar el proceso de
aprendizaje en los estudiantes de décimo afio de educacién basica en la Unidad

Educativa San José “La Salle” Latacunga.



Objetivos Especificos

e Establecer el fundamento epistemolégico de la investigacion sobre los recursos
didacticos.

e Diagnosticar el uso del recurso tecnoldgico en el proceso de aprendizaje.

o Diseiar talleres de aplicaciones web para mejorar el proceso de aprendizaje.

e Validar los talleres con aplicaciones web en el proceso de aprendizaje.

Seguidamente se detalla las actividades que se realizaran durante la investigacion
del problema plantado, de acuerdo a los objetivos planteados para la ejecucion de
la propuesta a continuacion se establece un cuadro de relacion entre los objetivos
especificos misma que se desarrollaran de forma coherente en cada una de las

etapas.



Tabla 1. Actividades en relacion a los objetivos especificos del tema

N° objetivos especificos tarea

1 | Establecer el fundamento epistemoldgico | 1.Seleccionar la informacion
de la investigacion sobre los recursos | 2. Clasificar

didacticos. 3. Analizamos

4. sistematizamos

5. citamos
2 | Diagnosticar el uso del recurso tecnoldgico | 1. Elaboracion los
. instrumentos de

en el proceso de aprendizaje. . Y
investigacion para el

diagnostico.

2. Aplicar los instrumentos

3. Tabulacién los
instrumentos de
investigacion.

4. Andlisis e interpretacion
de resultados

3 | Disefiar talleres de aplicaciones web para | 1.Indagar aplicaciones web

. o en funcion del aprendizaje.
mejorar el proceso de aprendizaje.

2.Elaborar  talleres  de
aplicaciones web  para
fortalecer el proceso de
aprendizaje

3. Poner en consideracion en
desarrollo de la propuesta.

4 | Validar los talleres con aplicaciones web en | 1. validacion de expertos de

el proceso de aprendizaje. la propuesta

2. validacién de los usuarios
de la propuesta

3. determinacién

Elaborado por Lourdes Rueda




El presente trabajo de investigacion se justifica con el propoésito de buscar una solucion
al problema, misma que es fortalecer el proceso de aprendizaje por medio de

herramientas tecnoldgicas.

La presente investigacién tendra una novedad cientifica puesto que no existe un registro
bibliogréafico, una indagacion sobre Recursos didacticos para fortalecer el proceso de
aprendizaje a traves de la tecnologia en la Unidad Educativa Particular San José “La
Salle” Latacunga, se puede mencionar que los docentes que brindan las diferentes
asignaturas no poseen informacion sobre el uso adecuado de herramientas tecnologicos
para ayudar en el proceso de aprendizaje de esta forma llevar a cabo un proceso de
aprendizaje practico en los estudiantes constituyendo en una inquietud en la institucion,
ya que no existe una adecuada practica educativa en el manejo herramientas
tecnologicas, aquello ha generado que el avance programatico del curriculo no sea

efectivo ya que los estudiantes poseen poco interés por el aprendizaje.

De la misma forma la utilidad seré practica ya que se va elaborar aplicaciones web para
fortalecer el aprendizaje por medio de herramientas tecnoldgicos en los estudiantes la
misma que permitira el desarrollo social del estudiante a la vez solucionar problemas
de vida cotidiana generando conocimientos profundos, reflexivo y critico de la
realidad, asumiendo el rol protagdnico ya que logrard construir su actitud frente a la
naturaleza la capacidad de planear, monitorear y evaluar sus propios procesos
cognitivos para reafirmar o replantear estrategias que lo lleven a la consecucion del
objetivo y por consiguiente llegar a un aprendizaje profundo y mejor aun, crear en el
estudiante tenga habitos educativos, aprovechando de los recursos que poseen, que los
practicara y los transmitira a lo largo de su vida. mismos que sera el punto de partida

de futuras investigaciones.

La factibilidad radica en que es realizable ya que existe bibliografias de libros,

articulos, revistas paginas web realizados

La investigacion tuvo una relevancia social y se distinguié dos tipos de

beneficiarios, directos e indirectos.



Los beneficiarios directos son los estudiantes por ser los involucrados inmediatos del

proceso de aprendizaje

Los beneficiarios indirectos de la investigacion son los representantes legales y 3
directivos debido a que se incluyen de manera indirecta en el proceso cognitivo de los
estudiantes misma que aportara y ayudara a un buen uso de herramientas tecnologicas

para fortalecer el proceso de aprendizaje.

Preguntas cientificas

¢Cémo fortalecer el proceso de aprendizaje través del uso de herramientas

tecnoldgicas?

¢Cuéles son las herramientas web que ayudaran a fortalecer el proceso de aprendizaje?
¢El uso herramientas tecnoldgicas permiten fortalecer el proceso de aprendizaje?

En el presente trabajo se utilizo la siguiente metodologia:

En el presente trabajo investigativo en un primer momento va tomar el método analitico
deduce que es aquel método de investigacion que consiste en la desmembracion de un
todo, de estudio, con lo cual se puede: explicar, hacer analogias, comprender mejor su

comportamiento y establecer nuevas teorias.

También debido a las caracteristicas de la investigacion se utilizd el enfoque
cuantitativo llamado también positivista mismo que esta basado en el método deductivo
que parte de las teorias generales que existe, de alli poder aplicar las partes especificas
en la aplicacion de la propuesta en la cual se plantea causa y efecto siguiendo la
segmentacion, y describir estadisticamente o predecir hechos mostrando relaciones

entre las variables.

Considero, ya que una vez que se realice las estrategias para fomentar la lectura
mediante el uso adecuado de los dispositivos moviles para el proceso aprendizaje, se
pondra a disposicion de los docentes para que ellos analicen y validen mediante una

encuesta.



La técnica que se utilizo fue la encuesta, debido a que facilito la obtencidn de la
informacion para alcanzar los objetivos planteados. Para la realizacion de esta
investigacion se utilizo el instrumento el cuestionario por lo que se encuesto a maestros,

I3

autoridades y directivos de la institucion educativa San José “La Salle”

El disefio es no experimental ya que es un estudio descriptivo y transicional porque se
realizard en un Unico momento tanto con los estudiantes ya que se realizara las

encuestas en un dia determinado y con los especialistas que validaran el trabajo.

Poblacion y muestra

La poblacion con la que se trabajara en la investigacion son con las autoridades,

docentes, y estudiantes en la Unidad Educativa San José “La Salle.

Tabla 2. Poblacién y muestra

Poblacion NuUmero
Autoridades 3
Maestros 3
Estudiantes 25

total 31

Elaborado por: Lourdes Rueda



CAPITULO I. FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. Antecedentes

En la actualidad el proceso educativo en el siglo XXI, se caracteriza principalmente
por el uso de sistemas relacionados con las nuevas tecnologias de la comunicacion y
de la informacidn, convirtiéndose de esta manera como recursos didacticos en el
proceso de aprendizaje como son las herramientas tecnoldgicas que son las mas

utilizadas en el campo educativo de hoy en dia.

Uno de los problemas que se ha detectado en el proceso de aprendizaje es la falta de
interés por el aprender, y aquellos métodos de ensefianza tradiciones que se viene
poniendo en practica con los estudiantes, como cuando los maestros tendemos a
ensefar tal como nos han ensefiado a nosotros mismos, es decir, a repetir, un proceso
circular en el que la pereza intelectual y la rutina metodoldgica anulan toda creatividad,
caracterizada por una didactica verbalista, memorizante, repetitiva, formalista, distante

y a veces contraria a las experiencias saberes de los estudiantes.

Se ha evidenciado informacion relevante de investigaciones encontrados en los
repositorios de diferentes universidades, los mismos que fueron estudiados y

analizados, en algunos casos fueron aplicados siendo el medio fundamental los



recursos didacticos a través de herramientas tecnolégicas como un elemento de

relevancia para el aprendizaje de los estudiantes.

La investigacion de mayor relevancia que permite tomar ciertos antecedentes para la
elaboracion del proyecto fue el de la Universidad Técnica de Cotopaxi con sus
diferentes autores Chancusig et al. (2017) con el tema: Utilizacion de recursos
didacticos interactivos a través de las tic’s en el proceso de ensefianza aprendizaje en
el &rea de matemaética. Esta investigacion se realizd con el enfoque cuali-cuantitativo,
explicativa, documental bibliografico y de campo, con la

aplicacion de los métodos inductivo, deductivo, cientifico y analitico, El interés por la
investigacion nace de la falta de aplicacion de recursos didacticos interactivos en el
aprendizaje.

Chancusig et al. (2017) concluyen que La utilizacion de recursos didacticos
interactivos atrae la atencion del estudiante y es de gran importancia para el desarrollo
del proceso de ensefianza aprendizaje. Razén por la cual un maestro siempre debe
utilizar estos dispositivos para promover un aprendizaje innovador.

técnica que utilizaron para el proyecto fueron la encuesta con el instrumento el

cuestionario.

Es importante también sefialar la investigacion realizada por la Universidad Técnica
de Ambato por parte de Montero Ruiz Angel Gustavo con el tema: “El uso de recursos
didacticos tecnoldgicos en la construccion del nuevo conocimiento en el &rea de
matematicas de los nifios y nifias de cuarto y quinto afio de educacion basica, de la
Escuela “Cristobal Colon” de la ciudad de Ambato, provincia de Tungurahua”, para
lo cual la presente investigacion toma un metodologia que es cuanti-cualitativa debido
a que la actividad es variable y se utiliza en distintos tiempos previamente establecido
s El disefio de la investigacion responde las dos modalidades, bibliografico documental
y de campo, se aplicaron las siguientes técnicas Se aplicaron las siguientes técnicas de
recoleccion de informacion que es la encuesta lo que me sirvid para tener un

conocimiento mucho méas amplio de la problematica.
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Montero Ruiz Angel concluye que Los docentes deben utilizar diferentes tipos de
estrategias como programas ludicos para el desarrollo de las habilidades del
pensamiento utilizando recursos didacticos tecnoldgicos de acuerdo al nivel del

estudiante.
Finalmente mencionar la investigacion la Universidad Iberoamérica de Puebla

Por parte de Guel Silva Gabriela con el tema “Propuesta de aplicacidn educativa, para
el proceso de ensefianza-aprendizaje en preescolares” para lo cual, en el presente
trabajo de investigacion, por una parte, se habla sobre el enfoque constructivista-social,
conceptos centrales de Vigotsky y Piaget, y Cristébal Cobos, que aterrizan en el
enfoque basado en competencias. Por otra parte, se desarrolla la histografia de las tics
en América latina en la educacion, que al final se conjuntan para formar los
lineamientos o indicadores que son esenciales para el tema. Se aplicaron las siguientes
técnicas de recoleccion de informacion que son: la entrevista y la encuesta lo que me

sirvid para tener un conocimiento mucho méas amplio de la problematica.

Guel Silva concluye En el paradigma de monitoreo e implementacion de las Apps,
refiere a que M-learning o aprendizaje mavil, debe aprovechar al maximo las nuevas
tecnologias moviles para facilitar, apoyar y mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se observa estudiantes méas activos durante el proceso de aprendizaje
tendiendo a un dinamismo evidente. El docente debera ser muy meticuloso en esta area

para mediar correctamente el aprendizaje que quiere lograr en cada nifio, ya que cada
nifio es distinto y Unico.

En el &mbito educativo las herramientas tecnoldgicas tienen un fuerte impacto
proporcionando un aprendizaje sin fronteras, sin limites eliminando barreras de espacio
y tiempo permitiendo el acceso a las fuentes inagotables de informacion a bibliotecas,
hemerotecas, bases de datos pero ademas del acceso al internet mavil se ha convertido
en un canal de comunicacion donde se puede compartir conocimientos y realizar el

trabajo colaborativo entre personas que desarrollan, el sujeto ya no es un simple
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consumidor de informacién y pasa a ser un ente proactivo generador de informacion.
(Dentzel, 2014, p. 16)

Es decir que la tecnologia avanza cada dia a pasos agigantados es por ello que el
computador de escritorio y portatil se hacen menos atractivos para su uso, las nuevas
herramientas tecnoldgicas vienen con mayores ventajas no solo para el ambito personal
también se puede dar innumerables usos en el campo educativo. Por las mdltiples
aplicaciones que brindan para el proceso de aprendizaje con recursos innovadores,
puesto que, la manera en que muchas aplicaciones son disefiadas y la variedad
existente, el usuario puede escoger aquello que mas se adapte a su ritmo de aprendizaje.
La facilidad de tener un equipo que permita llevar el material de estudio y que a su vez
entretenga y mantenga interesado al usuario es algo que se debe aprovechar en este

mundo tecnoldgico.

1.2. Fundamentacion epistemoldgica.

1.2.1. Educacion

Segun Fernandez (2003) menciona que la educacidn es una actividad social tan basica
como el trabajo en las sociedades actuales. La transmisién de la cultura acumulada a
las nuevas generaciones es necesaria para la reproduccion y el progreso social, se
convierte por eso en una actividad central para el ser humano dindmica general en su

vida cotidiana. (p.1)

No obstante, para Ledn (2007) considera que la educacién busca la perfeccion y la
seguridad del ser humano. Es una forma de ser libre. Asi como la verdad, la educacién
nos hace libres, la educacion busca asegurarle libertad al hombre, pero la educacion
demanda disciplina, sometimiento, conduccion, y se guia bajo signos de obligatoriedad
y a veces de autoritarismo, firmeza y direccionalidad. Libertad limitada misma que
forma al sujeto individual responsable ante el mundo y del mundo que le han mostrado.
(p.600)
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Es decir “Es un conjunto de acciones destinadas a desarrollar sus capacidades
intelectuales en una o varias areas del conocimiento, tiene que ver con un impartir
transmitir el conocimiento ya que es un proceso donde se puede utilizar diferentes

métodos y herramientas” (Bermudez 2010, p.3).

Finalmente, para Vasquez y Sevillano (2015) manifiestan que los dispositivos méviles
son cada vez mas utilizados en la educacion, interaccion social, la comunicacion vy el
intercambio; y también el aprendizaje es visto como creacion de significado
culturalmente situado dentro y fuera de las instituciones educativas. Las nuevas
estratificaciones sociales, la individualizacion de la comunidad de masas movil y la
compleja y prolija infraestructura tecnoldgica, hacen que los aprendizajes se rijan por
los marcos curriculares de las instituciones educativas con enfoques especificos hacia

el uso de nuevos espacios culturales como recursos para el aprendizaje. (p.25)

Existe muchos conceptos sobre educacion, pero nos enfocaremos en algunos autores

muy reconocidos como son los siguientes:

ARISTOTELES: "La educacion consiste en dirigir los sentimientos de placer y dolor

hacia el orden ético” (Castapochi, 2019, p.1).

AZEVEDO: "La educacion es un proceso de transmision de las tradiciones o de la

cultura de un grupo, de una generacion a otra" (Castapochi, 2019, p.1).

BELTH: "Educar consiste en transmitir los modelos por los cuales el mundo es
explicable™ (Castapochi, 2019, p.1).

BITTENCOURT: "Proceso de adaptacion progresiva de los individuos y de los grupos
sociales al ambiente, porel aprendizaje valorizado, y que determina individualmente la
formacion de la personalidad, y socialmente la conservacion y la renovacion de la
cultura" (Castapochi, 2019, p.1).

RUFINO BLANCO: "Educacion es evolucion, racionalmente conducida, de las
facultades especificas del hombre para su perfeccion y para la formacion del caracter,
preparandole para la vida individual y social, a fin de conseguir la mayor felicidad
posible” (Castapochi, 2019, p.1).
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Considero que la educacion es un derecho y un proceso de formacién que recibe un
determinado individuo para mejorar su calidad de vida tanto en lo personal y
desenvolverse dentro de la sociedad para contribuir en el progreso y desarrollo del pais,
por esto es muy importante que las personas se eduquen y auto preparen como exige
hoy en dia la sociedad es por ello que es muy significativo hoy en dia buscar nuevas
herramientas innovadoras para la educacion y dar uso a la tecnologia por medio
dispositivos moviles algun elemento electronico que esté a nuestro alcance o que nos

va permitir mejorar la calidad para un bien propio y colectivo.

1.2.2. Didactica

Segun Carvajal (2019) afirma que en el siglo XVI Wolfang Riatke (1571-1631), al
introducir su nuevo sistema educativo para Alemania, se atribuy6 el titulo de
didacticus. Pero fue Juan Amos Comenius (1592-1670), con su libro Didactica Magna,
quien convirtio la palabra didactica en un término méas conocido. Este libro coloca al
estudiante como el centro del fendmeno educativo al cual todo tenia que concurrir:
docentes, textos, aulas y métodos etc. A él se atribuye la creacion de la escuela popular
a la que todos sin distincion tienen acceso. En esta escuela se implanta el método
“aprender haciendo” donde es el estudiante el que crea su propio conocimiento, con la

experiencia antes que con la memoria de las palabras (p.2).

Es asi que para Raffino (2020) manifiesta que la palabra didactica proviene del griego
didasko. En primera instancia la didactica puede ser definida como la ciencia del
aprendizaje y la ensefianza. Dentro de esta ciencia de la ensefianza y aprendizaje es
necesaria la combinacion del hacer y el saber didactico, es decir, la teoria y la préactica.
La préactica resulta muy importante ya que se sabe que el ser humano aprende mediante
la experiencia. También es normal ensefiar a partir de la misma. Sin embargo, es
importante no recaer exclusivamente en las ensefianzas mediante esta técnica. Por eso

resulta tan importante complementarlo con la teoria.
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Por otra parte, la didactica tiene como objeto de estudio el proceso de ensefianza
aprendizaje, y posee las caracteristicas de un sistema teorico, porque en el participa un
conjunto de componente internos que se relacionan entre si (conceptos, categorias,
leyes, etc.). Es un sistema cuyo funcionamiento se dirige al logro de determinados
objetivos, que facilitan la resolucion de una situacion problematica o la satisfaccion de
una necesidad social, que consiste en formar a las nuevas generaciones mediante una
intima interrelacion entre la escuela y la vida entre la escuela y el medio social,

inmediato, nacional y universal. (Picado, 2006, p.102).

Finalmente, para Ortiz (2017) menciona que “la didactica estudia, interpreta y describe
el proceso de ensefianza y aprendizaje para asi crear conocimientos acerca de los

procesos educativos” en base a ello menciona lo siguiente:
Tipos de didactica:
e Didéctica ordinaria
Se trata de los métodos que se realizan siguiendo un lenguaje coloquial, los cuales se
fundamentan en el sentido comun. Estos son de gran uso en casos de talleres o de

trabajos de grupo que logran de forma inmediata el aprendizaje o la introduccion de

este sin tener que profundizar mucho.
e Didactica tradicional
Es aquella que tiene su base en la ensefianza de lecciones, contenidos, asignacion de

preguntas y tareas. Aqui el profesor tiene el rol de implementar métodos para conseguir

el éxito del aprendizaje.

e Didactica general

Es aquella que se realiza y se pone en practica en areas donde ni la informacion a
ensefiar ni el entorno llega a ser necesario, asimismo tampoco es importante el sujeto

que recibira la ensefianza.
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e Didactica critica

Este tipo de didactica trabaja con factores que llegan a influir de manera positiva en la
actividad cognoscitiva, siguiendo asi ciertos planteamientos del enfoque cultural e

historico.
e DidActica especifica
También se le conoce como didactica especial. Aqui se desarrollan planes de estudios

en funcién del contenido que se pretende abordar para la obtencion de un determinado

conocimiento.
¢ Didactica integradora
Esta se enfoca tanto en el alumno como en el docente, donde la base de estudio llega a

ser el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con esta se logra estimular el desarrollo de

estrategias.
e Didactica variable
Se trata de tendencias en métodos didacticos variados que con el tiempo se van
cambiando, adicionando modos y herramientas nuevas en el proceso de aprendizaje.
e Didéctica diferencial
Este tipo de didactica toma como base para su planteamiento la situacion sociocultural,

las habilidades, los conocimientos y sobre todo las caracteristicas que distingue a una

determinada persona o grupo de personas a quienes seran aplicados los métodos.

Considero que La didactica es el arte de ensefiar es una rama de la pedagogia que se
ocupa de los métodos, técnicas en el proceso de aprendizaje a fin de conseguir una
formacion intelectual en el estudiante esto conlleva a un aprendizaje significativo

misma que abarca dos componentes fundamentales como es la teoria con la practica
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procurando un aprendizaje significativo a la vez que implica la intencionalidad

educativa la formacién del estudiante.

1.2.3. Proceso de Aprendizaje

El proceso aprendizaje es fruto de una construccion personal, pero en la que no
interviene solo el sujeto que aprende, sino que éste proceso es el resultado de la
interaccion con y participacion de los otros. Sus compafieros, sus pares, sus maestros y
otros adultos que tienen influencia en su proceso, son piezas imprescindibles para
alcanzar esa construccién personal, para la adquisicion de capacidades de equilibrio
emocional y de insercion social y para lograr su desarrollo afectivo cognitivo y
espiritual, ya que ayuda a una construccion de conocimientos muy amplios. (Moreno,
2000, p.4)

Por otra parte, Como mencionan Chevallard (citado en Carvajal. 2019)
manifiesta que el aprendizaje constituye un proceso de construccion activa de
significados por parte del sujeto que aprende. Este proceso implica la relacién
entre lo que cada uno sabe y puede hacer, y los nuevos contenidos que ha de

aprender. El proceso de aprender no es lineal

sino pluridimensional y dinamico, signado, con frecuencia, por avances
desiguales, que requiere de constantes y multiples reorganizaciones [...] El
aprendizaje se construye en interaccion con el entorno; las otras personas,
adultos o pares, son interlocutores relevantes que aportan perspectivas, modelos
para imitar o superar, indicios, informaciones, recursos para favorecer u
obstaculizar la tarea. Es en este sentido que se concibe al aprendizaje como un
proceso de construccion conjunta, a partir de la cooperacion, la confrontacion

de ideas y de significados, la busqueda de acuerdos y consensos.

En conclusion, Lagla (2017) afirma que al hablar de aprendizaje se puede decir que es
casi un instinto del ser humano; el aprender viene en los genes. Es un proceso de
naturaleza en donde la esencia es el adquirir nuevos conocimientos, destrezas o

habilidades. Para que un conocimiento sea considerado como un aprendizaje debe
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recordarse en un futuro y contribuir al desarrollo personal o profesional, dar solucién
a problemas o motivar el crecimiento o capacidades; en el caso de que no sea asi este
sera considerado solo una retencion temporal de informacién. proceso a traves de
incentivos para que el inconsciente empiece a procesar la informacion y cree un
conocimiento, caso contrario como se menciond solo seré informacién que pase, pero
no se aprenda. El cerebro no es una maquina que solo copia y retiene de manera
repetitiva 0 mecanica, es mas compleja de lo que se puede imaginar el individuo
transforma la informacion que recibe y contribuye a crear algo propio y personal acorde
a la realidad con la que se desenvuelve. (p.90)

Tipos de Aprendizaje
Aprendizaje receptivo: en este tipo de aprendizaje el sujeto solo necesita
comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.

Aprendizaje por descubrimiento: el sujeto no recibe los contenidos de forma pasiva;
descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su esquema

cognitivo.

Aprendizaje repetitivo: se produce cuando el alumno memoriza contenidos sin
comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos, no encuentra significado

a los contenidos estudiados.

Aprendizaje significativo: es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus
conocimientos previos con los nuevos dotandolos asi de coherencia respecto a sus

estructuras cognitivas.

Aprendizaje observacional: tipo de aprendizaje que se da al observar el

comportamiento de otra persona, llamada modelo.

Aprendizaje latente: aprendizaje en el que se adquiere un nuevo comportamiento,
pero no se demuestra hasta que se ofrece algin incentivo para manifestarlo.
(Cando,2012, p. 33)
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Se considera que el aprendizaje y la manera de aprender ha cambiado y evolucionado
con los afios y los avances tecnoldgicos que se han hecho presentes en el aula y en el
proceso de aprendizaje. En el pasado la interaccion social permitia aprender el uno del
otro o con una metodologia colaborativa, pero ahora en donde la influencia tecnologia
ha invadido la vida y cotidianeidad de las personas y cada uno entra en su mundo y la
capacidad de socializacion es menor y es evidenciado en el aula por la poca relacién y
compaferismo, el proceso de aprendizaje se ve interrumpido por todos estos

distractores.

Caracteristicas del proceso de aprendizaje

Dentro del proceso de aprendizaje resaltan ciertas caracteristicas importantes y
necesarias para verificar que el proceso se esté llevando a cabo de manera adecuada y
pueda lograr los objetivos planteados como que haya un objeto de cocimiento y un
sujeto dispuesto a aprender y este individuo realice el esfuerzo necesario para
transformar el conocimiento y apropiarse del mismo, y para que este conocimiento se

transforme necesita de tiempo para su procesamiento.

Acorde a estas caracteristicas, (Fingerman, 2011) ha mencionado a las siguientes como

las mas importantes

1. El aprendizaje requiere la presencia de un objeto de conocimiento y un sujeto
dispuesto a conocerlo, motivado intrinseca y/o extrinsecamente, que participe
activamente en la incorporacion del contenido [...]2. Requiere de esfuerzo
mental, para acercarse al objeto a conocer, observarlo, analizarlo, sintetizarlo,
comprenderlo, y de condiciones 0ptimas del entorno [...] 3. Necesita de tiempo
suficiente segun cada conocimiento.

4. El nuevo conocimiento sera mejor aprendido si se respetan los estilos
cognitivos de quien aprende, su inteligencia predominante dentro de las
inteligencias multiples y las caracteristicas de lo que se desea aprender [...]5.
Se necesita en principio, a alguien que contribuya al aprendizaje, para que luego

pueda realizar un aprendizaje auténomo. [...]6. Significa la integracion de un
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nuevo contenido (conceptual, actitudinal o procedimental) en la estructura
cognitiva. 7. Ese objeto conocido y aprehendido debe ser integrado con otros
conocimientos previos para que se logre un aprendizaje significativo. 8. El
nuevo conocimiento asi adquirido se aloja en la memoria a largo plazo y es
susceptible [...] 9. El que aprende debe ser capaz de juzgar cuanto aprendi6 o

no aprendio para saber si debe seguir en la construccion del conocimiento.

Personalmente sobre las caracteristicas del proceso de aprendizaje es necesario que el
docente tome en cuenta los estilos y ritmos de aprendizaje de cada uno de los
estudiantes, tomar en cuenta sus actitudes y de qué manera asimila el conocimiento,
los maestros estamos invitados a buscar técnicas, recursos innovadores que permita al

estudiante la asimilacion de cierta informacion y de esta forma construyan su propio

conocimiento.

figura 1. Sistema Educativo

Para una seleccion eguitativa
vamos a hacer el mismo examen a
todos: Por favor, trepe el arbol.

e, ——— T R - .-

El sistema de educacioén en una imagen.

"Todo el mundo es un genio. Pero si juzgas a un pez por
su habilidad de trepar un arbol, pasara el resto de su
vida creyendo que es un idiota."- Albert Einstein.

Nota. Representa que debemos tomar en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje tomado:
https://www.pinterest.com.mx/pin/188306828140741740/
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1.2.4. Recursos didacticos

El origen de los medios o recursos didacticos es casi tan antiguo como la propia
ensefianza, aunque puede citarse como referente del primer material propiamente
didactico la obra Orbis Sensualium Pictus de J. A. Comenio, elaborada en el siglo X V11,
ya que representa la creacion generada con la finalidad de facilitar el conocimiento. Su
concepto y uso han evolucionado a lo largo de la historia sobre todo como consecuencia
de la apropiacion de las nuevas tecnologias. Sin embargo, el material didactico no
alcanza su plenitud o al menos sus sefias de identidad hasta la aparicion de los sistemas

escolares a mediados del siglo XIX. ( Beltran ,2016 p.4)

No obstante, el Ministerio de Educacion (2016) afirma. Un recurso didactico es
cualquier material que facilita al profesor su funcion: le ayuda a explicarse mejor para
que los conocimientos lleguen de una forma mas clara al alumno. Al poder ser
cualquier material estamos hablando de videos, libros, graficos, imagenes, actividades,
peliculas, y cualquier elemento que se nos ocurra que pueda ayudar a la comprension
de unaidea. Innovar en este aspecto es clave en el avance de la educacion. Los recursos
didacticos proporcionan informacién al alumno, son una guia para su aprendizaje y son
un elemento clave para la motivacion y el interés del mismo. Actualmente con un
ordenador es posible acceder a miles de recursos que faciliten el proceso de educacion:
la planificacion didactica es més accesible que nunca antes en la historia. (p.10)

Finalmente, Raffino (2020) sefiala que los recursos didacticos son fundamentales en
cualquier modelo educativo. Por un lado, porque dinamizan la transmisién de saberes
y permiten que ésta se dé segin modelos y formas distintas, lo cual es vital si se

considera que no todo el mundo aprende de la misma manera.

Por otro lado, suelen incorporar a la ensefianza recursos técnicos y tecnoldgicos méas
modernos, lo cual permite la actualizacion de la ensefianza, permitiendo nuevas

dindmicas y experiencias académicas.

Los recursos didacticos pueden clasificarse de la siguiente manera:
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Material permanente de trabajo. Todo lo que se usa a diario en la ensefianza, ya sea

para llevar registro de la misma, ilustrar lo dicho o permitir otro tipo de operaciones.

Material informativo. Aquellos materiales en los que se halla contenida la

informacion y que son empleados como fuente de saberes.

Material ilustrativo. Todo aquello que puede usarse para acompafar, potenciar y

ejemplificar el contenido impartido, ya sea visual, audiovisual o interactivo.

Material experimental. Aquel que permite a los alumnos comprobar mediante la

practica y la experimentacion directa los saberes impartidos en clase.

Material tecnoldgico. Se trata de los recursos electrénicos que permiten la generacion
de contenidos, la masificacion de los mismos, etc., valiéndose sobre todo de las

llamadas TICs.

Considero que los recursos didacticos son fundamentales en el proceso de aprendizaje
ya que permite al docente utilizar como estrategia 0 ayuda en su labor educativa, mismo
que son un apoyo fundamental para comprender de mejor manera los contenidos o
temas de una manera facil y sencilla logrando asi que los estudiantes adquieran una
adecuada percepcion, ademas los recursos didacticos juega un rol importante dentro
del proceso educativo ya que por medio de los mismos despiertan el interés y

motivacion por aprender.
Recursos didacticos tecnoldgicos

Para Ramirez et al (2016) manifiestan El uso de los recursos didacticos tecnoldgicos
interactivos se ha convertido en un requerimiento esencial dentro de los espacios de

aprendizaje.
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figura 2. Recursos didacticos tecnoldgicos.
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Elaborado por Ramirez et al.

Por otra parte, un recurso es un medio de cualquier clase que permite satisfacer una
necesidad o conseguir aquello que se pretende. La tecnologia, por su parte, hace
referencia a las teorias y técnicas que posibilitan el aprovechamiento practico del
conocimiento cientifico. Un recurso tecnoldgico, por lo tanto, es un medio que se vale
de la tecnologia para cumplir con su propdsito. Los recursos tecnoldgicos pueden ser

tangibles o intangibles. (Perez, 2013, p.2)

En definitiva, Enciclopedia Econémica (2019) indica que Dichos recursos son muy
utiles para la sociedad y han llegado a formar parte de la vida cotidiana, ya que permiten

facilmente llevar a cabo una gran cantidad de tareas y menciona lo siguiente
Los recursos tecnoldgicos se clasifican de la siguiente manera:

Recursos tecnoldgicos tangibles: aquellos recursos relacionados con la tecnologia que
son fisicos, es decir que se pueden medir y contar. Por ejemplo, son recursos tangibles
las computadoras, las impresoras, los teléfonos celulares, las memorias USB vy las

maquinas de produccién.

24


https://definicion.de/tecnologia/

Recursos tecnoldgicos intangibles: aquellos recursos que no pueden verse, medirse ni
contarse, ya que son informaciones o conocimientos inmateriales. Por ejemplo, son

recursos intangibles los sistemas, las aplicaciones web o los antivirus.
Algunos ejemplos de recursos tecnoldgicos son los siguientes:

e Computadoras portatiles, impresoras, monitores.

e Teléfonos moviles. Tablets, ipad, teléfono inteligente
e  Software, antivirus, sistemas de gestion.

e Maquinaria destinada a la produccion.

e Camaras digitales de fotografia o video.

Al concluir, dentro de esta orden de ideas los recursos didacticos tecnoldgicos es una
parte fundamental esencial en el proceso educativo la misma que tiene muchos
aspectos positivos que nos enriquecen en nuestro diario vivir ademas de ello motiva
nos inspira a seguir siendo educadores con solo el hecho experimentar recursos
didacticos tecnologicos que por hoy en dia son uno de los recursos esenciales para la
educacion virtual y como no adaptar a la planificacion diaria de los estudiantes buscar
herramientas innovadoras que permitan realizar un proceso aprendizaje ludico

motivador y con muchas experiencias enriquecedoras que solo nos ofrece la tecnologia

Lectura digital

La lectura ha sido, durante siglos, un sistema para poder encontrar una interpretacion,
para “obtener significado de un texto escrito” para convertirse, en la actualidad, en un

medio para “encontrar sentido al mundo que me rodea” (Kress, 2005, p. 189).

Estamos sumergidos en una realidad donde lo virtual y lo real se entrelazan creando
vinculos de sentido y completitud para el sujeto net-moderno de la sociedad liquida de
Bauman. Un ser que estd abocado a vivir ahora mas que nunca en una “condicion de
perpetua revolucion”(2013, p.30) donde todo muta y se transforma y donde todo lo que
vale ahora sera de un pasado lejano mafiana mismo. Por eso, flexibilidad y apertura

mental son condiciones imprescindibles para poderse desarrollar en este entorno.
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El proceso lector implica crear nuevas formas a partir de las palabras leidas e identificar
aquellos lenguajes que se pueden utilizar para expandir dicha lectura; y la lectura digital
ofrece los medios para dar forma inmediata a esta experiencia. Asi que podemos ver
cémo en ambos campos “la lectura es actividad expandida, irrefrenable y constitutiva
del mundo més alla de todo control y de las restricciones empiricas del acto primario
de la misma”. (2006, p.14)

De hecho, Levratto (2014) afirma que La lectura digital goza del privilegio de los
infinitos nodos hipertextuales que contribuyen a la estructura del camino individual
que cada lector y lectora se iran construyendo. La dimension de la personalizacion se
sitla en relacion armonica con la teoria del constructivismo, donde el alumnado es
autor y responsable de delinear y formar su propio conocimiento. La lectura analdgica
parece tener una relacion con un modelo educativo pre-ordenado basado en la
secuencia lineal de la informacion, mientras que la lectura digital es orientada a
promover un contexto de formacidn que esté dispuesto a ofrecer variedad de estimulos,
caminos personalizados y acceso a los contenidos. Entre ellos no se puede omitir que

exista el estimulo de una lectura lineal, como una posibilidad entre otras. ( p.119)

Al respecto opino que estamos actualmente en una era digitalizada en medio de la
tecnologia que cada dia se adapta de una mejor manera al usuario, es por ello que la
lectura digital ha venido experimento un crecimiento muy grande durante los Gltimos
afios, por medio de un dispositivo mdvil Tablet o un computador a traves de la lectura
digital y la web proporciona a los estudiantes un acceso rapido a diferentes bibliotecas

y libros virtuales que ayudan a fortalecer la lectura y por ende al proceso aprendizaje.

1.2.5. Tecnologia

Azinian y Brenta, (2007). Refieren que La ciencia, la tecnologia y la sociedad existe
una estrecha relacion porque es considerada como indestructible, es decir, en nuestros
tiempos la sociedad esta ligado con los avances tecnoldgicos, en este momento todo

depende de la ciencia y la tecnologia, y cada dia que pasa esta dependencia se hace
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mayor, algunos piensan que llegara el momento en que esta dependencia sera tan

amplia que entonces los individuos seran manejados por la tecnologia. (p.25)

A pesar de Agazzi (1996) Menciona que en “La civilizacion tecnoldgica que vivimos
la tecnologia es una red que abarca los mas diversos sectores de la actividad humana
un modo de vivir, de comunicarse, de pensar, un conjunto de condiciones por las cuales
el ser humano es dominado ampliamente, mucho mas que tenerlos a su disposicién”
(p. 141)

En definitiva, segun Gallardo (2000) Manifiesta que “El avance de las tecnologias ha
generado un gran avance a los medios de comunicacion y el cambio que le ha dado a
la sociedad y la educacién con sus nuevas tecnologias que han ayudado a que las
sociedades estén informadas, y vayan poco a poco construyendo sus conocimientos en

las bases del saber y la informatica” (p.90).

Conforme a lo mencionado las tecnologias buscan satisfacer necesidades y deseos
humanos, que buscan resolver problemas practicos usando en parte la ciencia, estas han
logrado introducirse en la sociedad global de manera activa y permanente ya que ha
generado cambios impresionantes en todos los aspectos que se involucra el ser humano,
por lo que es comun relacionarse y usar esta tecnologia ya que cada persona en su diario
vivir esta en contacto directo. Mas aun los nifios los cuales son los principales aliados

con la tecnologia.

Conectividad

Jane (2014) Manifiesta que la conectividad se refiere a la capacidad de un dispositivo
para poder conectarse a otros dispositivos 0 a Internet de forma auténoma. Sin
embargo, se habla igualmente de la conectividad en términos de inclusién o interaccion
social y, en este sentido, se refiere a la conexidn de entidades sociales entre si, ya sean
gubernamentales o de cualquier otra indole. La conectividad emerge recientemente
como objeto de estudio de la teoria de desarrollo, que es parte del analisis de la
globalizacion y de las formas de insercién de las economias nacionales en dicho

proceso. (p.90) por otra parte también sefiala que se presenta desventajas y limitaciones
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que es necesario sefialar, entre ello se tiene que la conectividad a Internet inalambrica
no sea suficiente tanto en el centro educativo como en el hogar. Otro detalle a ser
considerado como un factor limitante es la ausencia de teclado que es reemplazado por

el teclado virtual que puede resultar agotador e incomodo. (Marés, 2012, p.23)

Es decir, Veldsquez y Gamboa (2017) afirma que la conectividad nos ha facilitado el
poder transferir informacién a diferentes dispositivos los cuales podemos usar en la
vida diaria para poder comunicarnos de una forma mas facil y sin muchos gastos. De
ella derivan ramas como lo es la comunicacion por redes. Vivimos una era donde
nuestros estudiantes tienen acceso a dispositivos con los que no se contaba hace dos
décadas, que les permiten tener en sus bolsillos acceso a Tera Bytes de informacion,
conectase a internet y conocer nuevas formas de moverse en el mundo digital que
facilitarian considerablemente el acceso al conocimiento y actuar diferente en el salon

de clases.

Se considera que la conectividad es muy importante en los dispositivos moviles para
cualquier tipo de trabajo que se desea realizar, ya que la misma se ha expandido muy
rapido esta puede ser gratuita o pagada EI uso de la potente tecnologia con la que
contamos facilitara las formas de concebir el rol del profesor y el estudiante de forma
que active al maximo la mente de ambos, y esta lleve de una forma muy activa el

proceso ensefianza aprendizaje mediante la conectividad.

1.2.6. Las Tics

Suarez (2019) sefiala que el uso de las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacién (TIC) en nuestras sociedades es algo que se esta generalizando. En
donde Son empleadas en diversos ambitos, desde el profesional, el doméstico, el
militar, el sanitario, el comercial, el econdmico.De esto podemos denotar cémo ha
evolucionado el uso de la educacion en las TIC en donde pensabamos que no iba a
Ser menos y que a su vez se puede ir incentivando y actualmente se puede observar
como los profesionales en este ambito utilizan estas nuevas TIC en el desarrollo

cotidiano de Labor como docentes con muy buenos resultados. (p.13)
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Raffino, (2020) dice que Cuando hablamos de las TIC o Tecnologias de Informacién y
Comunicaciones, nos referimos a un grupo diverso de practicas, conocimientos y
herramientas, vinculados con el consumo y la transmision de la informacién y
desarrollados a partir del cambio tecnolégico vertiginoso que ha experimentado la
humanidad en las Gltimas décadas, sobre todo a raiz de la aparicion de Internet. se
quiere decir que las nuevas Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones han
revolucionado nuestra manera de vivir, permitiendo la invencion de nuevos bienes y
servicios, de nuevos métodos de comercializacién y cobro, asi como medios
alternativos para el flujo de la informacidn, que no siempre son legales o pasan por

areas controladas de la (p.3)

Por otra parte “Son herramientas fundamentales que facilitan la adquisicion de nuevos
conocimientos a partir de nuevas estrategias, donde se convierten en un recurso
relevante en nuestra sociedad. Dentro del termino de las TICs, se incluye todos aquellos

instrumentos electronicos que permitan el transmitir informacion”. (Mejia., 2015, p.16)

Finalmente, Mela (2011) afirma que en los ultimos afios las TICs han tomado un papel
importantisimo en el mundo, sus usos no paran de crecer y extenderse. Algunas
funciones de las TICs son: como medio de comunicacion, como fuente de informacion,
instrumento para procesar informacion, muchos otros. algunos de los usos mas

importantes son:

1. Inmaterialidad. La digitalizacién nos permite disponer de informacion inmaterial,
para almacenar grandes cantidades en pequefios soportes o acceder a informacion

ubicada en dispositivos lejanos.

2. Instantaneidad. Podemos conseguir informacion y comunicarnos instantaneamente

a pesar de encontrarnos a kilometros de la fuente original.

3. Interactividad. Las nuevas TIC se caracterizan por permitir la comunicacién
bidireccional, entre personas o grupos sin importar donde se encuentren. Esta
comunicacion se realiza a través de paginas web, correo electronico, foros, mensajeria

instantanea, videoconferencias, blogs o wikis entre otros sistemas.
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4. Automatizacion de tareas. Las TIC han facilitado muchos aspectos de la vida de las
personas gracias a esta caracteristica. Con la automatizacion de tareas podemos, por
ejemplo, programar actividades que realizaran automaticamente los ordenadores con

total seguridad y efectividad.

Acosta (2016) manifiesta Si bien es cierto que la necesidad de comunicarse hace mas
notorio el caracter indispensable del conocimiento sobre las tecnologias de informacion
y comunicacion y la aplicacion de éstas en distintos ambitos de la vida humana, se hace
necesario también reconocer las repercusiones que traera consigo la utilizacion de estas

nuevas tecnologias ya sean benéficas o perjudiciales.

A continuacion, se mostraran algunas de las ventajas y desventajas que origina el

empleo de las TICs en el desarrollo de las actividades humanas.

Figura 3 ventajas y desventajas de las tics

ACCEDE A LA
‘ INNOVACION
VENTAJAS B i
/-EDUCACION PUESTOS DE
G I TRABAJOS
SALUD

)

( APOYA AL LAS TICS Sehena

PYME FRAUDES \
PERMITE l CAUSA /
POTENCIAR AISLAMIENTO
REDES DESVENTAIJAS ‘
( SE INTEGRA EN k O%SLITT;E LA
PRODUCCION p—
EN VENTAS “~~BlJ PRIVACIDAD

Elaborado por: Acosta Erika

30



1.2.7. Las Tics en el proceso educativo de aprendizaje

La contemporanea Sociedad de la Informacién (SI) llamada también Sociedad del
Conocimiento, estd determinada por el uso permanente de las nuevas y avanzadas
TICs en el quehacer de la humanidad, hemos empezado a reconocer que estan
provocando un acelerado cambio econémico, politico y cultural sobre el conjunto de la
sociedad, ello supone nuevas formas de valorar y razonar en torno al universo que nos
rodea, al uso de nuevas maquinas, herramientas y al establecimiento de nuevos marcos

axioldgicos y normas de convivencia y actuacion.

Es decir que en el proceso educativo no es el mismo hasta el advenimiento de la actual
revolucion cientifica-tecnologica, ya que no es lo mismo ensefiar o aprender en medio
de esta sociedad informatizada que en los marcos de la sociedad industrial. Hoy dia,
es muy comun que cualquier persona pueda tener una o varias direcciones de correo
electronico, o que las empresas promocionen sus productos, servicios y el sistema de
ventas en una pagina Web. El uso de Internet en la ensefianza se ha popularizado y
extendido a diversas materias y topicos muy diferentes a la actividad educativa formal,

muchos estudiantes, docentes e investigadores. (Lopez y Carrasco, 2007, p. 3)

Igualmente, Baker (2002) “destaca que la introduccion de la tecnologia estad cambiando
los paradigmas educativos, a tal punto que ofrece alternativas valederas para introducir

elementos que facilitan el aprendizaje”(p.4).

La aplicacion de tecnologias y procesos mas complejos y avanzados exige a la
educacion que sea mas abierta y flexible para el aprendizaje, mas creativa en el disefio
y produccién de los materiales y en el uso de los medios e instrumentos tecnoldgicos,
ya que la tecnologia no puede ensefiar al estudiante, mas bien debera convertirse en

una herramienta para acceder al conocimiento.

Por su parte Gonzalez (1997), sefiala que: la operatividad pedagogica de la tecnologia
aproxima a los estudiantes a la realidad de lo que quieren aprender, ofreciéndoles una
nocion mas exacta de los hechos o fenémenos que se abordaran a través del curriculo,

facilitan de manera directa, la percepcion y la comprension de procedimientos y
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conceptos, concretando e ilustrando lo que se acostumbra a exponer de forma verbal,
economizando esfuerzos en docentes y estudiantes, y sobre todo, porque brindan la
oportunidad para que se manifiesten las actitudes y el desarrollo de habilidades
especificas, dando cabida a nuevas formas de observacion, expresion creadora y

comunicacion. (p.10)

Considero que Actualmente utilizan esta Red no solo para la busqueda, el intercambio
y la difusion de conocimientos de diversas tematicas de estudio, sino también para
cursar en linea el aprendizaje de temas relacionados con la ensefianza de cualquier nivel
formal de educacién, donde mas se ha extendido su aplicacion y se le ha dado mayor
importancia. En el campo educativo, de todos los niveles. Es por ello que hoy en dia
gue estamos viviendo la emergencia sanitaria ha sido de vital importancia el uso de las

tics en el campo educativo.

1.2.8. Aplicaciones Web

Las aplicaciones Web interactivas poco a poco han revolucionado la forma de utilizar
internet, aumentando el contenido de las paginas que son mas interectivas en el campo
de la educacion un contenido rico e interactivo. De hecho, uno de los primeros
lenguajes de programacion para el desarrollo de aplicaciones web es el "Perl". Fue
inventado por Larry Wall en 1987 antes de que internet se convirtiera en accesible para
el publico en general. Pero fue en 1995 cuando el programador Rasmus Lerdorf puso
a disposicién el lenguaje PHP con lo que todo el desarrollo de aplicaciones web
realmente despegd. Hoy en dia, incluso muchas de estas aplicaciones se han

desarrollado en PHP, como Google, Facebook y Wikipedia. (Barzanallana, 2012).

No obstante para Aquino (2016), nos dice que este término fue acufiado por Tim
O’Reilly en 2004 para referirse a una segunda generacion en la historia del desarrollo
de tecnologia Web. En esta nueva version los mandos son tomados por los usuarios.
Surgen aplicaciones y paginas que utilizan la inteligencia colectiva, consecuencia de
ello las paginas pueden ser personalizadas, los usuarios cambios e introducen datos y

se convierten en una herramienta dinamica que permite el intercambio de informacion.
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La informacion se transforman en comunicacion gracias a la interaccion y a la
incorporacion de comentarios de textos, videos, chats etc. Nace con ello los blogs, las
redes sociales, los wikis y aplicaciones etc. Ejemplos: Ebay, Facebook, wikipedia etc.
Este cambio supuso una gran revolucién, puesto que permitia devolver lo mas valioso,
LA INFORMACION (p.3).

Finalmente para “La Web surgié con navegadores basicos que sélo interpretaban texto,
después aparecid HTML haciendo las paginas mas amigables y de facil acces, la Web
2.0 todos aquellos servicios de Internet cuya base de datos puede ser modificada en

contenido, formato o ambos.” (Delgado, 2012, p.4)

Segun, Ramos (2014) define que una aplicacion web es aquella a la que accedemos a
través de un navegador utilizando el internet, en la actualidad todo somos usuarios de
aplicaciones web, la mayoria de las veces que entramos a internet accedemos a una
aplicacion web. Es por esto que la educacion es una de las herramientas mas

utilizada.

Por otra parte “Una aplicacion web es un conjunto de recursos web que paticipan en
el funcionamiento de la propia aplicacion web”’(Aumaille, 2013, p.26) y para lo cual

determina lo siguiente.
Una aplicacion web esta compuesta:

e De componentes de servidor dindmicos
e De bibliotecas de clases Java utilitarias
e Elementos web estaticos: paginas HTML, iméagenes, sonidos

e Componentes de cliente dindmicos: applets

Considero que las aplicaciones web hoy en dia se estan convirtiendo en una
funcionalidad més completa puesto a la facilidad de manejo que tiene la misma, el
impacto de las aplicaciones web son muy significativas sea esta en el campo educativo,
empresarial la factibilidad que ofrece en transmitir y recibir informacion o conectarse

con distintos usuarios entre si es decir que las aplicaciones estan dando forma a un
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futuro digital navegadores que beneficia a los seres humano siempre y cuando usen de

una forma correcta de igual manera ayudaria en el proceso ensefianza aprendizaje.

1.3 Fundamentacion del estado del arte.

Luego de una revisién de trabajos referentes al tema: Recursos didacticos para
fortalecer el proceso de aprendizaje, referente a este tema se pude evidenciar un sin

numero de investigaciones que se menciona a continuacion:

Paredes (2016, pp. 1-193) en su proyecto de investigacion “el uso de los tics y el
aprendizaje de la matematica en los estudiantes del quinto afio de educacion general

Basica, de la Unidad Educativa “Santa Rosa”, canton Ambato provincia de
Tungurahua”. Dicha investigacion ha tenido un impacto positivo ya que a través de la
propuesta los docentes y estudiantes ayudado a guiar de una manera adecuada aun
mayor conocimiento sobre tecnologias y de esta forma darle uso para que promueva

un aprendizaje significativo.

Segun los resultados obtenidos en esta investigacion las tics es una herramienta muy
importante dentro del proceso de aprendizaje y el uso correcto ha dado muy buenos
resultados mismos que son muy importantes ya que mediante estas investigaciones
podemos decir que las herramientas tecnoldgicas hoy en dia a dado un giro muy

productivo en la educacién

Sanchez (2019 pp. 1-12) con el tema los tics en el aprendizaje significativo y su rol en
el desarrollo cognitivo de los adolescentes. Dicha investigacion ha tenido un resultado
positivo ya que el estudio revela que las nuevas tecnologias son Utiles e interesantes,
que les permiten aprender sobre gran cantidad de materias y que mejoran su

rendimiento y motivacion a la hora del proceso de aprendizaje.

Segun los resultados obtenidos El acceso a estos recursos incide positivamente en la
disposicion que muestran los alumnos para profundizar y enriquecer su conocimiento
indagando distintas fuentes de informacién, cambiando el paradigma de las aulas en

los sistemas convencionales.
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Es necesario que en el curriculo actual se inserten las TIC como herramientas de apoyo
a la labor docente en las diferentes asignaturas, dejando a un lado la educacion
tradicional sin perder la esencia de la construccion del conocimiento por parte del
estudiante. Consecuentemente, el docente debera adaptar sus contenidos, de tal forma

que ayuden al estudiante a argumentar un aprendizaje significativo significativo.

Aveiga (2017pp.1-107) en el trabajo de investigacion con el tema: Analisis del uso de
las TIC para el aprendizaje significativo de estudiantes de Décimos Afios Basicos de la
Unidad Educativa Fiscal “VALM. Manuel Nieto Cadena” del cantén Esmeraldas,
periodo lectivo 2016-2017. Dicha investigacion ha revelado un impacto positivo ya que
avanza vertiginosamente con el apoyo de las nuevas tecnologias de la informacién
aplicadas en las diversas areas de estudios, creando nuevas alternativas de aprendizaje,
despertando el interés tanto del personal docente como del estudiante, y sobre todo

garantiza el mejor desenvolvimiento académico y profesional de ambas partes.

Como conclusion de dicha investigacion es que deben desarrollar competencias
digitales que le permitan fortalecer sus aprendizajes, estas tienen que estar a la par con
las exigencias de la educacidon actual; por tal razdn, se sugiere que los docentes sean
permisivos en cuanto a la utilizacion de algunas herramientas tecnologicas, entre ellas
principalmente el uso de celulares, redes sociales y el Internet dentro del aula de clases,
obviamente siempre y cuando su uso sea de caracter educativo, puesto que estas

permiten optimizar tiempo y recursos.

1.4 Conclusiones Capitulo |

El presente informe de investigacion ha sido planteado y formulado de manera
adecuada, observando las necesidades de los estudiantes de la institucion
seleccionanda, por lo tanto se pretende cumplir con el Objetivo General y Especificos
y de esta manera permitir que los beneficiarios directos de la investigacion se evidencie

un cambio positivo, mediante el uso de recusos tecnologicos mejorando de esta forma
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el proceso de aprendizaje en dicho contexto educativo, posibilitando aplicar las

estrategias para el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje

La metolodologia, tareas y las etapas planteadas para la investigacion se lo ha realizado
de forma coherente y sistematica; para que se lo ejecute en el lapso de tiempo
establecido en el Instructivo del Trabajo de Titulacion.

Para la fundamentacidn epistemoldgica se ha tomado en cuenta las categorias

esenciales, de esta forma nos permite direccionar un estudio mas claro y conciso de lo
que se pretende alcanzar, abordando conceptos y tematicas fundamentales a través de

un estudio rigorozo que valide la presente investigacion
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CAPITULO Il. PROPUESTA

2.1 Titulo de la propuesta

Aplicaciones web para el fortalecimiento del aprendizaje en los estudiantes de décimo
afio de E.G.B. de la Unidad Educativa Particular San José “La Salle”.

2.2 Objetivo general

Desarrollar talleres mediante el uso de aplicaciones web para mejorar el proceso
de aprendizaje en los estudiantes de décimo afio de E.G.B. de la Unidad Educativa

Particular San José “La Salle” durante el afo lectivo 2020-2021.

2.3 Justificacion

Luego de haber aplicado el instrumento se realiza el analisis de resultados la
misma que se basa fundamentalmente en la necesidad de fortaleces el proceso de
aprendizaje mediante el uso de la tecnologia inspirar y despertar el interés por medio
de aplicaciones web que se pueden encontrar en las herramientas tecnoldgicas,
conociendo los recursos didacticos deberan ser siempre considerados como un apoyo
para el proceso educativo objetivos curriculares, plan y programas de estudios
contenidos para estimular el trabajo de los estudiantes y maestros. ya que de esta



manera los estudiantes podran utilizar adecuadamente herramientas que se encuentran
a su alcance para fortalecer los procesos de aprendizaje. Es importante recalcar que se
debe promover el uso responsable de la tecnologia asi tambiéen fomentar el interés y la
criticidad empleando para el efecto de busqueda de informacién garantizando de esta
forma la autenticidad y fiabilidad de la misma que permite enriquecer la capacidad
cognitiva construyendo conocimientos significativos que faciliten el aspecto

académico a las circunstancias personales y dentro del contexto.

Esto conduce necesariamente a la formacion en habilidades, valores y actitudes
para el aprendizaje como son las habilidades del pensamiento critico,
comunicacionales, investigativas, asi también la integridad en las responsabilidades
académicas, autogestion del tiempo y recursos, predisposicion, autocontrol en el uso

adecuado de la tecnologia, actitud activa y autonomia en el aprendizaje.

que fomenten la calidad educativa. Se requiere conocer la realidad donde se
desee implementar las TIC con el fin de identificar las caracteristicas y competencias
de sus usuarios para realizar una evaluacion informada sobre las necesidades de ese
contexto Es por esta razon, que los docentes y estudiantes deben estar preparados para
estos cambios, plantear nuevas alternativas para que el aprendizaje sea mas practica a
través de las TIC. Por ello se hace imprescindible que el docente logre detectar las areas
de estudios que requieren mas uso de las nuevas tecnologias, y asi conocer las
habilidades y destrezas de sus estudiantes y obviamente las competencias que pueden

alcanzar.

Por pensamiento superior como la deduccién, andlisis, sintesis, entre otros. El
uso de recursos tecnoldgicos mediante aplicaciones puede responder positivamente a
esta necesidad de fortalecer el aprendizaje debido a que la generacion de adolescentes
estd familiarizada con el manejo de los mismos y de cuanta informacion se puede

obtener en su uso frecuente.

El principal objetivo de la investigacion es realizar recursos didacticos para
fortalecer el aprendizaje por medio de la tecnologia que responda a la necesidad de

incentivar en los estudiantes por aprender en la destreza anteriormente mencionada
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desarrollando a su vez las habilidades que se derivan de la practica frecuente, mediante

el uso y manejo adecuado de recursos tecnologicos.

La pertinencia de la presente investigacion radica en la disponibilidad de las
aplicaciones web educativas asi también la versatilidad de la interfaz, que disponen

estos recursos tecnologicos.

La investigacion favorece directamente a los estudiantes, padres de familia, asi
también al personal docente puesto que en el contexto actual es impensable disociar los
enfoques educativos contemporaneos de la tecnologia, pues este importante recurso
permite generar procesos educativos que abarcan diferentes realidades, culturas, etc.
de una manera ludica y atrayente permitiendo que el estudiante tome un rol protagonico

en sus propios aprendizajes.

2.4 Desarrollo de la propuesta

2.4.1 Elementos que la conforman

La presente propuesta se encuentra conformada principalmente por dos componentes

el tedrico y el préactico.

Las aplicaciones web se basan en actividades donde se trabajara con los estudiantes
mediante la plataforma zoom misma que permitira fortalecer el aprendizaje mediante
el uso de recursos didacticos tecnoldgicos y de esta manera lograr un aprendizaje

significativo.

Para realizar las aplicaciones web se planificara paso a paso cada etapa, donde se tendra
en cuenta el contexto los recursos materiales, contenido que se va a utilizar en cada uno
de los talleres, en cada encuentro se ird desarrollando una aplicacion web que permitira
despertar y atraer la atencion y de esta manera promover un aprendizaje innovador para
lo cual se detalle tema, tiempo, objetivo, induccion, recursos, desarrollo de la actividad,

conclusién y evaluacion.
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El objetivo fundamental de esta experiencia pedagdgica, ademas de hacer buen uso de
las tecnologias de la informacion y comunicacion, es emplearlas para fomentar el
aprendizaje y los subyacentes procesos de analisis y comprension a partir de diferentes
formatos y propuestas desarrollando habilidades para su gestion eficiente, que van
desde incentivar el aprender, leer imagenes de la web, hasta procesos complejos de
metacognicion, es decir, los recursos didacticos mediante aplicaciones web
tecnologicos que aborde desde aspectos esenciales y que paulatinamente se centre en

procesos globales.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién se han convertido en una
herramienta que esta siendo utilizada en la educacién, pero su uso debe seguir un
proceso de planeacion, donde se determine con claridad los beneficios educativos que
brindara a los estudiantes. Ademas, es fundamental considerar también el hecho que,
de la seleccion, la interpretacion y el analisis de la informacion que ellos extraigan de
los medios tecnoldgicos que estan utilizando se concretaré la elaboracion de textos
escritos. Estas condiciones son necesarias para que los medios de comunicacion

cumplan una verdadera funcion educativa.

Para obtener el beneficio buscado en materia de aprendizaje que pueden ofrecer las
tecnologias de la informacion y comunicacion, es importante preparar a los estudiantes
en aplicaciones web para que ellos conozcan las fortalezas que ésta ofrece en los
procesos de aprendizaje. Igualmente constituye una herramienta invaluable para
ampliar las fronteras del conocimiento dotandolos de criterios pertinentes para
identificar la idea global de las Tics, analizar los elementos constitutivos de los corpus
escritos para asumir un punto de vista frente a lo que lee y rechazar la informacion

irrelevante.

Como se puede apreciar hoy se mueve una fuerte concepcion de la tecnologia de todos
los ciudadanos del mundo, en la que convergen en el uso de un mismo sistema de
comunicacion que requiere de estandares de interpretacion de esta nueva realidad

virtual.
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La incursion de las TICS ha generado un cambio en el paradigma que concebia, ahora
las tecnologias y las comunicaciones han generado un nuevo criterio de lo que es
aprender mediante la virtualidad. Los estudiantes se enfrentan a un escenario altamente
visual, lleno de imagenes, movimientos, disefios de entornos en el cual ellos requieren

formacion para que puedan dar un uso adecuado y pertinente a la informacion digital.

La incorporacién de nuevos recursos didacticos a traves de tecnologia es un reto para
estudiantes, docentes, padres de familia, escuelas y universidades pero el hecho de que
la gran mayoria de los jovenes tienen acceso a la tecnologia como computadores
personales, tablets , smartphones es una ventaja para fomentar el aprendizaje digital

dentro o fuera del &mbito académico.

Es por esto que por medio de aplicaciones web como un recurso didactico se ayudara
a los estudiantes a fortalecer el proceso de aprendizaje lo cual se efectuara en las horas

de Lengua y Literatura en (2) periodos semanales.

2.4.2 Explicacion de la propuesta

La propuesta en si consta de una serie de aplicaciones web disefiadas para fortalecer el
aprendizaje en cualquier area del conocimiento en los estudiantes; para ello se
seleccionaran cuidadosamente recursos, aplicaciones web, herramientas online de
forma que se fomente la imaginacion y la capacidad de analisis al tiempo que

disfrutaran de las actividades propuestas.

En si la propuesta se constituye a su vez como un repositorio de recursos didacticos
que el estudiante puede consultar en cualquier momento y desde cualquier tipo de
herramienta tecnoldgica permitiendo la interaccion continua con el objeto de
aprendizaje, lo que genera. Es importante recalcar que se empleara periodos para
puntualizar aspectos sobre el uso responsable de herramientas tecnoldgicas, y del

tiempo que se utilizan en otras actividades.

Es por esto que el objeto de estudio de esta investigacion se centra en la busqueda y
aplicaciones web compiladas en actividades y talleres que desarrollen paulatinamente

habilidades de aprendizaje y de pensamiento, asi también tiene como fin facilitar la
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promocién por aprender desde una perspectiva en donde los estudiantes son los
verdaderos protagonistas del aprendizaje. En este caso, el papel del maestro consiste
en ser un mediador que ofrece a los estudiantes el mayor nimero de encuentros con
diferentes recursos didacticos con son las aplicaciones web, mediante diferentes
experiencias y vivencias dentro del aula que pretenden tentar sus vidas y llegar mas

alla del aula escolar.

Las herramientas tecnoldgicas permiten convertir el aprendizaje en una experiencia
innovadora, colectiva y participativa donde todos pueden realizar importantes aportes
al proceso de otras personas, tomando como premisa que el aprendizaje es en si un acto
colaborativo. El estudiante tiene mas oportunidades de participar activamente,
consultando, opinando, proponiendo y ajustando el desarrollo de actividades en su
propio tiempo Yy sin la presion que genera la competitividad que muchas veces implica

el ambiente del aula.

El uso de las herramientas tecnolégicas como recurso innovador para fortalecer el

aprendizaje trae algunas ventajas tales como:

e Crecimiento personal ya que se puede mantener contacto con diferentes

realidades.

e FElaboracion de actividades enfocadas en fines educativos en diferentes

formatos.
e Aprendizaje continuo y regulado por el tiempo y disponibilidad del estudiante.
e Actividades de mayor interés en los estudiantes.

e Mejor administracion y distribucion del conocimiento desarrollando

habilidades en la gestion de la informacion.

Los estudiantes trabajaran mediante aplicaciones web gratuitas que brindan muchos
beneficios como: audiolibros, blog, realidad aumentada, Pixton Educaplay Goodreads,
blog incluso algunas de ellas pueden invitar en diferentes idiomas, para el disfrute de

este importante proceso.
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Aplicaciones web para el fortalecimiento del aprendizaje

INTRODUCCION

El proceso de aprendizaje es una de las actividades méas enriquecedoras porque
desarrolla la creatividad, la imaginacion y permite desarrollarse como un ser
independiente conocer el mundo y sus realidades, admite compartir muchos temas que
tienen en comun , conocer un mundo nuevo, tiempos, lugares diferentes, ademas nos
da la posibilidad de compartir ideas con otros usuarios mediante aplicaciones web y la
Vez que nos permite compartir perspectivas, crear nuestros propios recursos
tecnologicos , es importante destacar que a través de la tecnologia podemos tener una
capacidad intelectual muy elevada nos permite conocernos a nosotros mismos de una
mejor manera desenvolvernos en cualquier lugar que nos encontremos creando asi un
ambiente lleno de emociones y sentimientos por medio de las herramientas
tecnolodgicas. A la vez que utilizamos herramientas que estan al alcance de nuestras
manos y de esta forma despierte el interés por aprender, ademas que en el proceso
aprendizaje sea dindmico creativo y motivador de esta manera despierte el interés al
estudiante por el aprender

Los talleres mediante aplicaciones web que a continuacién lo planteamos son
completamente gratuitas tanto para los docentes y estudiantes mismas que se pueden
utilizar en el proceso de aprendizaje y este sea por placer mas no por obligacion,

mediante la tecnologia que hoy en dia nos ofrece.
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TALLER N° 1

HERRAMIENTAS TECNOLAGICAS
PARA CREAR
EXPERIENCIAS DE APRENDIZATE

Tema: Uso responsable de las herramientas tecnologicas
Responsable: Lic. Lourdes Rueda

Institucion. - Unidad Educativa particular San José “La Salle”
Afo. Decimo A.E. G.B.

Tiempo: 90 minutos

sesion: 1 semana

Objetivo: Conocer elementos que permita el uso responsable de herramientas
tecnologicas a traves de actividades que permita la utilizacion de los mismos para
fortalecer el proceso de aprendizaje mediante aplicaciones web.

Induccion:

El uso correcto de herramientas tecnoldgicas es muy importante dentro del proceso
de aprendizaje, el mismo que se ha vuelto una herramienta indispensable en esto
tiempos de confinamiento y que forma parte de nuestra realidad, al conocer normas
de uso ayudara a los estudiantes a utilizar de mejor manera estas herramientas
introduciendo como un recurso escolar puesto que existe un sinnimero de
aplicaciones web que nos ofrecen esto ayudara tanto en sus actividades académicas
como personales y a la vez a fortalecer su aprendizaje.

Recursos:
e Herramienta tecnoldgica (Tablet, computador, dispositivo movil)
e Internet
e Plataforma ZOOM
e Diapositivas
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e Planificacion
e Juegos

Ejecucion de la actividad: (ERCA)
INICIO
Motivacién
e Ingrese al siguiente link:
o https://www.gamesforthebrain.com/spanish/dragger/

e Resuelva un rompecabezas
e Realizar preguntas sobre el juego

Ingresar a mentimeter y contesta algunas preguntas

I Mentimeter

Cabdigo:245689

¢Qué es una herramienta tecnoldgica?

¢Para qué utilizan las herramientas tecnoldgicas?

¢haces buen uso de los tics?

¢Cuanto tiempo utilizas las herramientas tecnologicas?
DESARROLLO

e Presentacion de diapositivas

e Desarrollo de la estrategia
e Concepto Herramientas tecnoldgicas

Mediante lluvia de ideas responde:
¢Me pueden ayudar con una regla o norma para el uso de Herramientas tecnoldgicas?

e Reglas para utilizar de manera correcta las tics en el proceso de
aprendizaje:

1. Tiempo de conexién

2. Utiliza el tiempo que estas el internet para mirar nuevas aplicaciones
que te permitira llevar un buen aprendizaje.

3. No toda la informacion que hay en Internet es fiable.

4. Utilizar herramientas tecnoldgicas para aspectos educativos

5. tentar estar al dia de la evolucién tecnologica
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6. Los posibles riesgos y normas de uso se trataran y negociaran con
ellos.
7. Si falla la tecnologia ser pacientes.

CIERRE

e Observa el siguiente video
e  https://www.youtube.com/watch?v=a7AsErdcy8o&feature=emb _titleSe
realiza una retroalimentacion de la aplicacion web

Conclusién

Es indispensable tener en cuenta todas las normas que permite dar un uso responsable
a las herramientas tecnologias de esta manera podremos utilizar en el proceso de
aprendizaje que es muy importante hoy en dia en el campo educativo y como no
también en nuestra vida personal.

Evaluacion:
Mentimeter
mediante preguntas
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TALLER N° 2

/N

Tema: aplicacion Ivoox

Responsable: Lic. Lourdes Rueda

Institucion: Unidad Educativa particular San José “La Salle”
Afo: Decimo A.E.G.B

Tiempo: 90 minutos

Sesion: 1 semana

Objetivo: Escuchar audio libros que me permita fomentar la lectura y el proceso de
aprendizaje por medio de aplicacion Ivoox esto permitira el desarrollo de
habilidades cognitivas.

Induccion: Esta aplicacion permite escuchar libros por medio de audios esta dirigido
a personas no videntes, también aquellas personas que no les gusta leer sino escuchar
es una herramienta muy interactiva que permite leer escuchando, facilita la lectura
con una experiencia diferente esta aplicacion me permite escuchar libros relatados
tanto por el autor con voces exclusivas ayuda a realizar un viaje por el mundo, crea
tu imaginacion transportandote a la realidad, se podrd experimentar didlogos
cambiantes y la vez podra tomar un descanso visual.

Recursos:

e Herramientas tecnoldgicas
Internet

Aplicacion

diapositivas

Ejecucion de la actividad: (ERCA)

INICIO

Motivacion
https://vips.lecturaagil.com/test-lectura-rapida/?contactld=1266700#

e Resuelve el siguiente juego
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Ingresar a mentimeter y contesta algunas preguntas
I Mentimeter codigo:245689
¢Conocen la aplicacién Ivoox?
¢Qué es un audio libro?
¢Cuentan con alguna aplicacion para escuchar audio libros?
DESARROLLO
e Presentacion de diapositivas

e Desarrollo de la estrategia
e Definicion de la aplicacion lvoox
e Mediante lluvia de ideas responde:

CIERRE

e Se realiza una retroalimentacion de la estrategia
recomendaciones de links donde podemos encontrar audio libros:
https://www.youtube.com/watch?v=fVR4do8Uhkc

“ El alquimista”

https://www.youtube.com/watch?v=M72p9ZtloOM

“El poder del pensamiento”

https://www.youtube.com/watch?v=du P0aSTM1o0

“El desierto del amor”

https://www.youtube.com/watch?v=gkQVVofTRIM

“Suenos rotos”

https://www.youtube.com/watch?v=MZqgj4IN2Ruw

“Si quedamos como amigos”
Conclusion

Es una herramienta muy interactiva que permite fomentar la lectura por medio del
escucha una forma activa para leer libros.

Evaluacion:
Mediante Kahoot
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TALLER N° 3

Tema: Aplicacion Realidad aumentada

Responsable: Lic. Lourdes Rueda

Institucion. - Unidad Educativa particular San José “La Salle”
Afo. Décimo AE. G.B.

Tiempo: 90 minutos

sesion: 1 semana

Objetivo:

Despertar el interés por aprender mediante la aplicacion de realidad aumentada para
asi lograr un aprendizaje significativo en diferentes asignaturas.

Induccion

Los avances tecnologicos que se vienen dando hoy en dia han contribuido a nuevos
desarrollos que han ocasionado un impacto social en todos los ambitos y uno de ellos
es la realidad aumentada es una aplicacion un recurso tecnologico que permite unir
al mundo fisico con el mundo virutal en 3D, vivir como si etuviese en tiempo real,
principalmente para el desarrollo del proceso aprendizaje dentro de la aulas, son
motivadores y se enfoca en todas las areas de la educacion mediante un dispositivo
tecnologico que permita al estudiante de una forma creativa y visual leer diferentes
textos que permita desarrollar la conciencia sematica gracias a esta aplicacion
fantastica podra ver a los personajes de los libros que cobran vida, a la vez también
podran leer mucha informacion y escucharla.

Recursos:
e Herramientas tecnoldgicas
e Internet
e Plataforma ZOOM
e Diapositivas
e Juegos
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e Bliplar

Ejecucion de la actividad: (ERCA)
INICIO
Motivacion
e Lee lasiguiente lectura.

Descifra el consejo

NO r3nuncl35 5020
pOrciul’) |4s c0545 53
pu513rOn d1flc1235;
r3cu3rd4 qu3 51 v423
24 p3n4 n0 53r4 f4cl2.

e Realizar preguntas sobre el juego
e Ingresar a mentimeter y contesta algunas preguntas

I Mentimeter
¢Has uunzaao 1a apnicacion realidad aumentada?
¢conoces los codigos QR?
¢Qué son los lanzadores?
Te gustaria conocer esta aplicacion
DESARROLLO
¢ Presentacion de diapositivas
Mediante lluvia de ideas responde:
¢Qué es la realidad aumentada?
CODIGOS QR y LANZADOR

Codigo: 1234567 Cadigo: 1499903

Nl o

’\‘ 7'{

CIERRE
Conclusién:
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La realidad aumentada es una alternativa para innovacion didactica y pedagogica es
una herramienta para el proceso aprendizaje para cualquier area del conocimiento
haciendo que este sea un aprendizaje innovador, ayudando también al maestro a que
las clases sean de modo practico y vivencial.

Evaluacion
Mediante Microsoft forms.
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TALLER N° 4

Tema: Aplicacion: Blogger

Responsable: Lic. Lourdes Rueda

Institucion. - Unidad Educativa particular San José¢ “La Salle”
Afio. Decimo A.E. G.B.

Tiempo: 90 minutos

sesion: 1 semana

Objetivo:

Compartir informacién mediante la aplicacion blogger como estrategia de
aprendizaje asi fomentar el uso de herramientas tecnoldgicas como recurso didactico.

Induccion:

El blogger es una pagina web el mismo que permite publicar contenidos escenciales
como presentacion de textos, articulos, hojas de vida, pubicidad entre otros te da
muchas ventajas esta pagina periodicamente hay que ir actualizando el contenido
por este medio nos permite a la vez encontrarnos con mucha gente interesente con
las cuales podemos compartir ideas comentarios y por ende ayudar a la
comprensicion de textos.

Recursos:

Herramientas tecnoldgicas
Internet

Plataforma ZOOM
Diapositivas

Juegos

Blogger

Ejecucion de la actividad: (ERCA)
INICIO
Motivacion
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e Ingresar al siguiente link

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-
literatura/compresion-lectora

¢Cuentas con una cuenta el blogger?

¢Han realizado comentarios en blogger?

¢le agradaria leer una lectura y comentarla por medio de esta aplicacion?
DESARROLLO

e Presentacion de diapositivas

e Desarrollo de la estrategia
Mediante lluvia de ideas responde:
¢Qué es un blogger?
Se observara un video para retroalimentar el contenido

https://lourdes191988.blogspot.com/2020/11/lectura-comprensiva-el-rey-de-la-
semilla.html

CIERRE
Conclusién

El blog es una pagina muy interactiva que permite expresar comentarios de forma
individual a la vez ayuda en forma personal como educativa fortaleciendo el proceso

de aprendizaje en distintas areas del conocimieto.

Evaluacion
Mediante kahoot
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TALLER N°5

schionesidsSlGashEGia

El calendario.
Las de los

Tema: Aplicacion Pixtén

Responsable: Lic. Lourdes Rueda

Institucion. - Unidad Educativa particular San José “La Salle”
Afio. Decimo AE. G.B.

Tiempo: 90 minutos sesion: 1 semana

Objetivo:

lograr que los estudiantes fomenten la creatividad y la produccion de textos el habito
lector y la comunicacién por medio de la aplicacion pixton para que adquieran un
desarrollo cognitivo en el proceso aprendizaje.

Induccion:

Pixton es una herramienta que permite la creacion de comics usando figuras,
personajes, escenas afiadiendo dialogos de los personajes por otro parte esta
aplicacion permite crear comics de esta manera los estudiantes a la vez que fortalecen
la lectura ayuda a la produccion de textos esto lo pueden hacer por medio de equipos
de trabajo promoviendo asi la particion y la comunicacién en los estudiantes.

Recursos:

Dispositivo mavil
Internet
Plataforma ZOOM
Diapositivas
Juegos
Aplicacion Pixtd

Ejecucion de la actividad: (ERCA)
INICIO
Motivacion
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Observa la siguiente imagen y completa las palabras
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e Realizar preguntas sobre el juego
Mediante lluvia de ideas
¢Usted ha utilizado la herramienta pixton?
¢ Conoces la herramienta Pixton?
¢ Te gustaria disefiar un comics de tu autoria?
DESARROLLO
e Presentacion de diapositivas

e Desarrollo de la estrategia.
CIERRE

¢ Se realiza una retroalimentacion de la estrategia
Conclusion

Pixton es una herramienta de mucha facilidad y gran atractivo para los estudiantes
de esta forma podrén tener un proceso aprendizaje dinamico y la vez permitird
desarrollar sus habilidades.

Evaluacion:
Kahoot

mediante preguntas
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TALLER N° 6

Tema: Aplicacion: Educaplay

Responsable: Lic. Lourdes Rueda

Institucion. - Unidad Educativa particular San Jos¢ “La Salle”
Afo. Decimo A.E. G.B.

Tiempo: 90 minutos

sesion: 1 semana

Objetivo:

Realizar juegos interactivos mediante la aplicacion educaplay que permita despertar
el interés y fortalecer el aprendizaje en diferentes areas del conocimiento.

Induccion:

Educaplay Es una plataforma que nos sirve para crear o buscar actividades de
contenido educativo de cualquier asignatura el resultado es muy atractivo que
estimula a los estudiantes, las actividades son autocorregidas ayuda a salir de la
rutina diaria es muy eficiente el proceso de aprendizaje la misma que permite
fortalecer el aprendizaje y este sea significativo

Recursos:

Herramientas tecnoldgicas
Internet

Plataforma ZOOM
Diapositivas

Juegos

Ejecucion de la actividad: (ERCA)
INICIO
Motivacion

e Ingrese al siguiente link: https://www.epasatiempos.es/juego-
ahorcado.php

e Juego el ahorcado

e Realizar preguntas sobre el juego
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Ingresar a mentimeter y contesta algunas preguntas
EIMentimeter Codigo:245689
¢te gustaria realizar crucigramas por medio de tu movil?
¢Te gustaria jugar a la sopa de letras?
DESARROLLO

e Presentacion de diapositivas

SIENVZINIDOS

e Desarrollo de la estrategia

Actividades a desarrollar mediante el link https://es.educaplay.com/tipos-de-
actividades/sopas-de-letras.html

Crucigramas
Adivinanzas

Sopa de letras
Dictado

Ruleta de palabras
Ordenar palabras
Test

CIERRE
¢ Observa el siguiente video
https://www.youtube.com/watch?v=sQHJDKRS1HM

¢ Se realiza una retroalimentacion de la estrategia

Conclusion

La aplicacién Educaplay permite al estudiante despertar el interés por el aprender
mediante juegos y la vez adquirir un sinnimero de destrezas y que ayudara en el
proceso de aprendizaje.

Evaluacion:
quizizz
mediante preguntas
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TALLER N° 7

Tema: Aplicacién Goodreads (lee Bien)

Responsable: Lic. Lourdes Rueda

Institucion. - Unidad Educativa particular San José “La Salle”
Ano. Decimo A.E. G.B.

Tiempo: 90 minutos

sesion : 1 semana

Objetivo:

Lograr que los estudiantes tengan el deseo y el interés por aprender y perfeccionen
sus conocimientos mediante la aplicacion Goodreads la misma que permitird
desarrollar y fomentar el aprendizaje.

Induccion:

Es una aplicacion que permitird al estudiante seleccionar libros de acuerdo a sus
gustos, tanto lectores como autores puedan expresar sus comentarios acerca del libro
leido a su vez permite interactuar y compartir experiencias e informacion acerca del
texto pueden darle calificacién de un texto leido y también formar una biblioteca
virtual de los libros a tu eleccion a la vez a ponerte retos de cuantos libros vas a leer
en un afio y te recuerda los libros que debe leer esta red no permite compartir videos
de humor subir fotos de tus vacaciones o algo parecido esta app se centra Gnicamente
en libros. Podré irse a cualquier sitio sin necesidad de cargar libros impresos a la vez
que podra descubrir nuevos lugares y buscar un sitio adecuado para la lectura y asi
fortalecer la misma.

Recursos:
e Herramienta tecnologica
e Internet
e Plataforma ZOOM
e Diapositivas
e Juegos
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e Aplicacion goodreads

Ejecucion de la actividad: (ERCA)
INICIO

Motivacion
e Leeel colorno la palabra

AZUL AMARILLO

ROJO AZUL NARANJO

VERDE ROJO

NEGRO ROJO NARANJO
AZUL NEGRO

ROJO VERDE AMARILLO

e Realiza preguntas sobre el juego
e Ingresar a mentimeter y contesta algunas preguntas

Il Mentimeter
¢Te gusta leer?

¢Ha leido un libro por obligacion?

¢Ha leido libros en forma virtual?
DESARROLLO

e Presentacion de diapositivas

cantidad de libros fabul

biblioteca.  Recibe
personalizadas en fun
Explora libros y géneros destacados para
descubrir més libros que te encantarén.

A\‘

e Conocer el proceso de la lectura
e Conocer sobre la aplicacién
e Pasos para desarrollar la estrategia

Mediante lluvia de ideas responde:

¢Qué es la lectura?

¢Conoce alguna aplicacion para pueda encontrar libros a su eleccion sin costo?
Funciones que tiene goodreads en inglés y espafiol

e Perfil (profile)
e Litas/ biblioteca (bookshelves)
e Puntuacion y resefia de libros
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e Actualizar progreso de lectura
e Agregar amigos y seguir autores
e Compara libros (compare books)
e Home (casa o el lugar)
e Reto anual Goodreads (Reading challenge)
e Mi afio 2020 en libros (My year 2019 in books)
e Navegar (browse), mi gran deconocido
o Recomendaciones (recommendations)
Premio Goodreads (Goodreads choice awards)
Sorteos (giveaways)
Nuevos lanzamientos (new releases)
Listas (lists)
Eplorar (explore)
Noticias y entrevistas (news and interviews)
Escucha con audible (Listen with Audible)
e Comunidad (community)
Grupos (groups)
Debates/Exposicion (discussiones)
Pregunta al autor (ask the author)
Trivial(trivia)/ Exdmenes o cuestionarios (quizzes)
Escritura creativa (creative writing)
Gente (people)
o Evento (events)
e Enlazar cuenta con Amazon
e Citas (quotes)
e Géneros favoritos (favorite genres)
e Hacer y pedir recomendaciones (Friends’ recommendations)
e Blog de autor
e Mis libros (my books)
o Estadistica de la lectura (Reading stats)
e Aplicacion para moévil (app)

O O O O o0 o0 O

O O O O O O

Observa el siguiente video
https://www.youtube.com/watch?v=J JAfydyQ60Q

6.-Conclusién:

Conocer la aplicacién goodreads ayuda a tener un proceso de aprendizaje muy
elevado y la vez fortalecer distintas asignaturas en el proceso aprendizaje de los
estudiantes.

Evaluacion:
Mediante Quiziz
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https://www.youtube.com/watch?v=J_JAfydyQ6Q

2.4.3 Premisas para su implementacion

Tabla 3. Cronograma de implementacion

HERRAMIENTA | OBJETIVO FECHA RECURSO RESPONSABLE
N° 1 Uso responsable de | 18-11-2020 Plataforma ZOOM Lic. Lourdes Rueda
Uso responsable de las | 1as herramientas Mentimeter
herramientas tecnologicas S "
tecnologicas dispositivos moviles
internet
Diapositivas
juegos
N° 2 Escuchar audio | 25-11-2020 Dispositivo Lic. Lourdes Rueda
audiolibros Ivoox libros  que  me movil
permita fomentar la Internet
lectura y el proceso Aplicacion
de aprendizaje por L
. SR diapositivas
medio de aplicacion
Ivoox esto permitira
el desarrollo de
habilidades
cognitivas
N° 3 Despertar el interés | 2-12-2020 Dispositivo mévil Lic. Lourdes Rueda
Realidad aumentada por aprender Internet
megjlan_tt,a la Plataforma ZOOM
aplicacion de o
realidad aumentada Diapositivas
para asi lograr un Juegos
aprendizaje Bliplar
S|_gn|f|cat|vo en Mentimeter
diferentes
asignaturas. kahoot
N° 4 Compartir 4-12-2020 Dispositivo movil Lic. Lourdes Rueda
Blogger infOI:maCién Internet
megllan_tt? la Plataforma ZOOM
aplicacion blogger S
como estrategia de Diapositivas
aprendizaje asi Juegos
fomentar el uso de blogger

herramientas
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tecnologicas como
recurso didactico.

N° 5 lograr que los | 16-09-2020 | Dispositivo movil Lic. Lourdes Rueda
Educaplay estudiantes Internet

fome.nt.en la Plataforma ZOOM

creatividad y la o

produccion de Diapositivas

textos el habito Juegos

lector y la

comunicacién  por

medio de la

aplicacion  pixton

para que adquieran

un desarrollo

cognitivo en el

proceso aprendizaje.
N° 6 Realizar juegos 22-12-2020 Dispositivo mavil Lic. Lourdes Rueda
Pixtén interactivos Internet

me.dlan.t? la Plataforma ZOOM

aplicacion S

educaplay que Diapositivas

permita despertar el Juegos

interes y fortalecer Aplicacion Pixton

el aprendizaje en

diferentes areas del

conocimiento.
Ne 7 Lograr que los | 30-11-2020 Dispositivo mavil Lic. Lourdes Rueda

Aplicacion Goodreads
(lee Bien)

estudiantes tengan
el deseo y el interés

por aprender vy
perfeccionen  sus
conocimientos
mediante la
aplicacion
Goodreads la misma
que permitira
desarrollar y
fomentar el

aprendizaje.

Internet
Plataforma ZOOM
Diapositivas

Juegos

Elaborado por: Lourdes Rueda
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Lograr una educacion de calidad implica formar personas con respeto, con valores
éticos y morales que conozcan y cumplan los derechos humanos, con responsabilidad
y como no hacerlo por medio de recursos didacticos mediante aplicaciones web,
haciendo uso de herramientas tecnolégicas que estan al alcance de nuestras manos.
Podemaos decir que los recursos tecnoldgicos es el medio mas eficaz para la adquisicion
de conocimientos ya que enriquecen nuestra vision de la realidad, intensifica nuestro

pensamiento 1dgico y creativo, y facilita la capacidad de expresion.

Cumple un papel fundamental en el incremento de nuestra capacidad intelectual y, por
lo tanto, de nuestro desarrollo como ser humano independiente. asi como saber que los
recursos didacticos tecnolégicos nos ayudan a desarrollar un aprendizaje significativo
y permite desarrollar la capacidad de identificar las ideas basicas de un texto, captar los

detalles mas relevantes y brindar un juicio critico sobre lo que se esta aprendiendo.

En definitiva, los recursos didacticos tecnoldgicos ayuda a un mundo méas dindmico de
aprendizaje razonar, crear, sofiar y convertirnos en seres cada vez mas tolerantes y
respetuosos de las diferencias de los demas, consiste en aprender a observar la sociedad
desde un nuevo punto de vista mucho mas objetivo, alejandonos de prejuicios e ideas

contradictorias a la realidad.

Por ello se ha planteado realizar este tipo de propuesta buscando estrategias viables que
ayude a fortalecer el aprendizaje desarrollando habilidades que los estudiantes poseen
a la vez tengan un pensamiento critico e innovador para actuar de manera constructiva

en la sociedad.

2.5 Conclusiones Capitulo 11

La propuesta de aplicaciones web se desarroll6 de acuerdo a las necesidades que tienen
los estudiantes en fortalecer el aprendizaje mediante el uso de recursos didacticos
tecnologicos, herramientas educativas que brindan muchos beneficios en el proceso de

aprendizaje con la participacion de diferentes actores educativos.
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Las aplicaciones web que conforman los talleres permitirdn lograr cambios en el
proceso de aprendizaje, en los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa
Particular “La Salle” tomando en cuenta los procesos que vienen realizando hoy en dia
en el momento de aprender y de adquirir nueva informaciéon para de esta forma
transformar en conocimiento elementos fundamentales para fortalecer el proceso de
aprendizaje mediante el uso de la tecnologia esto ayudara a tener un cambio

significativo en la educacion

Las actividades que se desarrollan en la propuesta van de acorde a la edad cronoldgica
que tiene los estudiantes ademas son innovadoras, porque se basan a traves de juegos,
dindmicas que se realiza a traves herramientas tecnoldgicas estrategias de mucha
facilidad de aplicabilidad y tomando referencia del ERCA que permite tener una orden
secuencial para fortalecer el proceso de aprendizaje a la vez ayuda a desarrollar

destrezas que constan en el curriculo de educacion.
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CAPITULO I11. APLICACION Y/O VALIDACION DE LA
PROPUESTA

3.1. Evaluacion de especialistas

Para la validacion de la propuesta “Aplicaciones web para el fortalecimiento del
aprendizaje” requirio de la revision de 5 especialistas que corresponden al &rea técnica
y las ciencias de la educacion, lo cuales por su nivel de experticia y preparacion
constituyen un aporte fundamental al abalizar la presente investigacion. Especialistas
que oscilan de 5 a 15 afios de experiencia con titulos tercer y cuarto nivel quienes
también han realizado publicaciones de diferentes articulos. Donde su ardua revision

da a la propuesta planteada da una validez.

Para la realizacion de este proceso de validacion de la propuesta se realizo un
oficio para cada uno de los especialistas donde se solicito su colaboracion en base a la
experiencia ejercida por cada uno de ellos, una vez que se recibo su aceptacion se
procedié a enviar de manera digital el instrumento y la propuesta para que sean
revisadas y valorada, una vez obtenido los resultados se procede a la tabulacion de

resultados mediante la siguiente tabla
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tabla 4. Resultados de la evaluacidn de los especialistas

ESPECIALISTAS

1 2 3 4 5
ANOS DE EXPERIENCIA
11 afios 14 afios 15 afios 10 afios 5 afios
TITULOS
Ing. Ing. En|Ing. En | Lic. En|Lic. En|moda | media
Eléctrico Sistemas e | sistemas e | ciencias | Ciencias
8 informatic | informatica | de  la | de la
= a educacié | Educacio
O . .
w Master: n n
o .,
) At . mencion
matematic , ,
< 3 Master: Master: Maglst-er Educacié
eErtljucacién Ingenieria gerencia | n sica
) de software | Y. Master
PhD. Superior Liderazg
Educacién 0 ~ |En
Educativ | didactica
0 de la
Lengua y
la
Literatura
I 5 5 4 5 5 5 438
T 5 5 4 5 5 5 48
i 5 5 4 5 5 5 438
v 5 5 4 5 5 5 438
Vv 5 5 4 5 5 5 438
MODA | 5 5 4 5 5 Moda | 5
integra
I
MEDI |5 5 4 5 5 438 Media
A integra

Elaborado por: Lourdes Rueda
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Para esta evaluacion se utilizdé un instrumento de validacion que reune criterios tales
como: fundamentacion, estructuracion, importancia, aplicabilidad y valoracion
integral, los cuales operan con una escala valorativa descendente de cinco a uno donde
5- Excelente, 4-muy bien, 3-bien, 1-regular. Los especialistas que dieron validez a la

propuesta se describe a continuacion y son:

El Doctor PhD. En educacion Oscar Alejandro Guaypatin Pico, docente de la
Universidad Técnica de Cotopaxi con 15 afios de experiencia y 15 publicaciones con
cédula de identidad 189282943-0 al revisar minuciosamente la propuesta, de acuerdo
a los parametros establecidos valoré como excelente, determinado que la propuesta estéa
encamina a nuevos cambios y las aplicaciones web son un aporte valioso hoy en dia en
la educacion la misma que permitird fortalecer el aprendizaje con nuevos recursos

tecnologicos.

Por otra parte, el Master en Educacion Superior Juan Carlos Chancusig Chisag Docente
de la Universidad Técnica de Cotopaxi con 11 afios de experiencia y 25 publicaciones
con cédula de identidad 0502275779 quién valoré como excelente la propuesta debido
a que la misma esta centrada en aplicaciones web para fortalecer el aprendizaje
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, sustentando en las calificaciones que

otorga a cada uno de los indicadores

Asi mismo, la Magister en Ingeniera de Software, Miryan Dorila 1za Carate docente
de la Universidad técnica de Cotopaxi con 14 afios de experiencia y 4 publicaciones,
luego de una revision a la propuesta, de acuerdo a los pardmetros establecidos otorga
una apreciacion de muy buena, solicitando se revise algunas palabras que redundan en
la justificacion y se solicita también se pueda afiadir estrategias la misma que permitira
y ayudara a cumplir con el objetivo planteado se toma en cuenta la recomendacion y

se realiza el cambios respectivos.

Para la magister en Gerencia y Liderazgo Educativo, Mercedes Elizabeth Cajas Morillo
Vicerrectora de la Unidad Educativa Particular San José “La Salle” Latacunga, quien
ademas desempefia como docente de aula con una experiencia de 10 afios, con cédula

de identidad 050288935-5, al revisar de una forma muy detalla la propuesta planteada
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estima una valoracion de excelente misma que considera que estd muy clara y que va
de acorde las necesidades que tienen los estudiantes en fortalecer el aprendizaje pro

medio de aplicaciones web siendo asi util y dinamico en el proceso.

Finalmente, la master en didactica de Lengua y Literatura para bachillerato, Maria
Fernanda Bravo Vaca docente de la Unidad Educativa San Jos¢ “La Salle” Latacunga
con 5 afios de experiencia, con cédula de identidad 050253958-8, evalué como
excelente considerando que el planteamiento y organizacion de la propuesta las
aplicaciones web son realizadas a la realidad que estamos viviendo ademas que cumple
con los criterios de contenido relevante, estructura y presentacion misma que brinda
aportes significativos por lo cual manifiesta tiene un aporte valioso en el proceso
aprendizaje mediante el uso de herramientas tecnoldgicas sustentado en las

calificaciones que otorga a cada uno de los indicadores.

En lo que se refiere a la valoracion global los 5 especialistas coinciden en una moda
integral de 5 y media integral de 4,8 los especialistas coinciden en que la propuesta
tiene una fundamentacion excelente dado que las bases tedricas y metodoldgicas
asumidas son pertinente a la propuesta Resultados excelentes y augura muy buenos
resultados en los recursos didacticos como son las Aplicaciones web para el
fortalecimiento del aprendizaje en los estudiantes de décimo afio de E.G.B. de la
Unidad Educativa Particular San José “La Salle”, en la Unidad Educativa San José “La
Salle ” y por consiguiente facilitara la solucion del problema del cual se parte en esta

investigacion de acuerdo a los criterios de los especialista.
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3.2. Evaluacioén de usuarios

Tabla 5. evaluacion de usuarios

USUARIOS
1 2 3
ANOS DE EXPERIENCIA
5 5 13
TITULOS
Magister. Li_c. _ En _Ing. - en | moda media
§ En ) I(;lenCIas de ;?:;rrrr]nsstlca y
8 Egiqcacmn educacion | computacionales
o asica
2 General
I 5 5 5 5 5
I 5 5 5 5 5
I 5 5 5 5 5
v 4 5 5 5 4,66
\% 5 5 5 5 5
moda 5 5 5 moda 4,93
integral
mediana 5 5 5 5 media
integral

Elaborado por: Lourdes Rueda

La evaluacion de usuarios se realizé con los docentes de la Unidad Educativa José “La
Salle” Se ejecutd un taller de socializacion de las aplicaciones web a los docentes de
décimo afio de educacion general basica con el objetivo de dar a conocer la propuesta,
sus objetivos, el aporte cientifico, la estructura y las estrategias por la que se encuentran
conformadas, de manera que pueda ser entendidas y aplicar con los estudiantes, en el
taller que se realiz6 a los docentes se desarroll6 la importancia de fomentar el
aprendizaje mediante recurso didacticos por medio del uso de herramientas
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tecnoldgicas, que ayudara a tener un proceso de aprendizaje motivador con nuevas
experiencias de aprendizaje, mismos que fue tedrico y practico ya que se puedo

ingresar a las aplicaciones web estructuradas por parte de la investigadora.

En la parte tedrica se revisO las aplicaciones web realizadas en la propuesta esto
permitido compartir experiencias sobre como fortalecer el proceso de aprendizaje en
los estudiantes y entender la importancia del desarrollo de la misma a traves de
diapositivas se dio a conocer la propuesta y sus beneficios, se analizé la misma por
medio de la plataforma Zoom con las maestras, la parte préactica lo llevaran a cabo en
las horas clases con sus respectivos cursos y estudiantes, aplicaciones web que
contiene la propuesta de esta forma se puede demostrar a las docentes la validez,
originalidad y las ventajas de esta propuesta, y en el momento de la sociabilizacién de
la misma se dieron cuenta de la importancia de fortalecer el aprendizaje por medio de
herramientas tecnoldgicas e incluso pudieron ingresar a ciertas aplicaciones web vy
vivirlas personalmente y llevar una informacion mas profunda acerca de los talleres

planteados.

Concluido el taller se proporcion6 a cada docente el documento de validacion donde
evaluaron la fundamentacion, estructuracion, importancia, y su aplicabilidad
Aplicaciones web por medio de herramientas tecnoldgicas, propuesta para que lo
revisen de una forma detallada y puedan ser aplicados, la valoracion de este
instrumento fue de forma cualitativa dando como resultado lo siguiente mencionando
que tendréd un impacto tanto en la comunidad educativa como en otros sectores que lo
deseen aplicar augurando éxitos con los estudiantes, seguidamente se detallara a los

usuarios que participaron en el taller:

La magister en educacion Ana del Rocio Vilcaguano Vera con cédula de identidad
050338336-6 con 5 afios de experiencia tras la valoracion ha considerado que la
propuesta plantada es muy clara y acertada otorgando un apreciacion de excelente ya
que cumple con los indicadores establecido mencionando que es un trabajo de
investigacion fundamentado utilizando las tics como nuevas herramientas educativas y

motivadoras en cuanto a los talleres son entendibles ya que se da a conocer paso a paso
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con la utilizacion del ERCA y féciles para aplicar debido a que son propias de la edad
de los estudiantes, misma que da un aporte valioso para las distintas areas del
conocimiento en los estudiantes de décimo afio de educacion basica, a la vez que
recomienda sea socializado con todo el personal docente ya que de una u otra manera

todos estamos inmersos a estas nuevas herramientas tecnoldgicas.

Por otra parte, la licenciada en Ciencias de la Educacion Miriam Vega con cedula de
identidad 05038398383 con 5 afios luego de haber valorado la propuesta considera que
es muy relevante y da una apreciacion de excelente, ya que cumple con los indicadores
establecidos denotando que es un trabajo fundamentado, con material y contenido
relevante de la misma forma que se basa en la utilizacion de herramientas tecnoldgicas
en lo cual los estudiantes siempre lo estan utilizando de todas sus formas y es una
estrategia muy buena para por medio de los mismos fortalecer el proceso de aprendizaje
que hoy en dia se va perdiendo el interés por aprender, las estrategias son claras y estan
de acorde la edad de los estudiantes de décimo afio de educacion bésica y son un aporte
a la asignatura de Lengua y literatura y otras asignaturas considerando también que
seria muy importante dar a conocer la propuesta a todos los docentes de esta manera

ayudara y facilitara el proceso aprendizaje de los estudiantes .

Finalmente la Ingeniera en informética y sistemas computacionales Pilar Acufia con
cedula de identidad 95048408404 con 13 afios de experiencia tras la valoracion ha
considerado que el trabajo investigativo es muy acertad, otorgando una apreciacion de
excelente ya que cumple con los indicadores establecidos denotando un trabajo
investigativo fundamentado, con contenido relevante en donde los talleres son
entendibles y faciles de aplicar por medio de herramientas tecnoldgicas debido a que
son propias para la edad de los estudiantes, mencionando que es un verdadero aporte

para las diferentes asignaturas en los estudiantes de décimo afio de educacion basica.
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3.3. Evaluacion de resultados

Las Aplicaciones web como recurso didactico para el fortalecimiento del aprendizaje
en los estudiantes se ejecutd luego de la validacion de los especialistas que dieron su
analisis y su valioso aporte para la investigacion y se lo aplico en la Unidad Educativa
Particular San José “La Salle” Latacunga en Décimo aiio de Educacion General Basica
paralelo “C”, se aplica de una forma parcial durante el mes de noviembre a diciembre
del 2020, contando con la respectiva autorizacién emitida por medio de un oficio al

Sefior rector de la Institucion PHD. Eddy Cardenas Quintana.

Los talleres que se aplicd se lo realiza enfocados al fortalecimiento de proceso de
aprendizaje mediante aplicaciones web tomando en cuenta dos elementos importantes
para llegar al objetivo, los recursos didacticos y las herramientas tecnoldgicas mismas

que permitieron fortalecer la misma.

El proceso de aplicacion se lo realiza de manera virtual por la plataforma Zoom debido
a la emergencia sanitaria Covid 19, haciendo que las estrategias se lleven a cabo de
manera parcial mediante una sesién cada semana un dia miércoles por 2 periodos,
misma que se aplica los recursos didacticos mediante aplicaciones web las cuales se

mencionan a continuacion:

El primer taller denominado el “uso responsable de herramientas tecnologicas” se
identifica un tema interesante que parte de una iniciacién para fortalecer el aprendizaje,
en la cual se desarrolla actividades que ayudan al manejo del mismo encaminando al
buen uso para luego utilizarlo en los procesos educativos, logrando resultados muy
beneficiosos en la cual los estudiantes se dieron cuenta que pueden utilizarlos para
aspectos educativos y como no también para ayudar en el proceso aprendizaje donde

puede encontrar aplicaciones web y enquierecer su acervo.

El segundo taller denominado “Audio libros Ivoxx™ se lo realiza con el objetivo, que
los estudiantes fortalezcan la lectura en distintas areas ya que es una de las actividades
muy importantes en el proceso educativo a la vez que se desarrolla destrezas que

constan en el curriculum experimentando aplicaciones web diferentes como es esta
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una de ellas que permite escuchar libros por medio de audios esta dirigido a personas
no videntes, también aquellas personas que no les gusta leer sino escuchar, es una
herramienta muy interactiva que permite leer escuchando, a la vez se facilité diferentes
links donde los estudiantes puedan ingresar y escuchar libros lo que dio un resultado
inmediato ya que los educandos ingresaron a dicha a aplicacion web y encontraron un
sinnimero de audiolibros que ayudaron y desperto el interés por aprender y también
buscar méas audio libros asi pudieron experimentar una actividad diferente a lo
tradicional y dieron repuestas muy favorables esto ayudo para fortalecer el proceso de
aprendizaje y la vez esta aplicacion permitié tomar un descanso visual y salir de la

rutina diaria.

El tercer taller se denomina la realidad aumentada esta aplicacion consiste en mirar en
3Dy llevaa vivir en un tiempo real, esta estrategia ayudo a fortalecer el aprendizaje y
también ayuda a desarrollar varias destrezas los cual trata de vivir una nueva
experiencia de aprendizaje y salgan de lo mondtono y den un uso a la tecnologia la
misma que se proporcion6 codigos QR y lanzadores para que por medio de un
dispositivos maévil o Tablet y la aplicacion blippar pueden escanear y vivan una
experiencia diferente a las actividades repetitivas diarias fue una actividad muy
motivadora y de mucha importancia ya que despertd el interés, y se pudo atraer la

atencién concentracion de los estudiantes y fue de mucho éxito.

Finalmente, el cuarto taller que se dio a conocer a los estudiantes es Blogger esta
aplicacion web permite publicar contenidos escenciales como presentacion de textos,
articulos, hojas de vida, pubicidad entre otros actividades interesantes para los
estudiantes, tiene muchas ventajas es una pagina web que permite interctuen por medio
de comentarios, ideas y punto de vista que cada uno de ellos piensan por este medio
nos permite a la vez encontrarnos con mucha gente interesente con las cuales podemos
compartir ideas comentarios y por ende ayudar al desorrallar diferentes destrezas y a
fortalecer el proceso de aprendizaje es un recurso didactico innovador muy interesante
que permite a los estudiantes trabajar con un nuevo recurso dejando atras actividades

repetitivas logrando asi buscar alternativas que ayuden a desarrollar sus habilidades
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que plantea el curriculo de educacion, mediante esta aplicacion los estudiantes
lograron potenciar varias destrezas y fue muy exitosa presto que todos los educandos
comentaron a una lectura en Blogger y fue una actividad de disfrute y motivador lo
cual se obtuvo muy buenos resultados ya que sus respuestas fueron argumentativas,

reflexivas y sobre todo con un criterio muy amplio.

Posteriormente a la aplicacion de la propuesta se evalud a los estudiantes a traves de
una lista de cotejos y las evaluaciones que iban realizando después de cada taller la
misma que permitié verificar el avance significativo que se obtuvo, por lo que el
impacto que gener6 la aplicacion de la propuesta fue muy positivo logrando en los
estudiantes la concentracion, atencion y predisposicion a participar activamente en el
proceso de aprendizaje de acuerdo a los talleres planteados y establecidos. Es por ello,
que se pudo verificar un avance significativo de a acuerdo la instrumento aplicado
previamente a la Investigacion y a la aplicacién posteriormente, ya que al inicio los
estudiantes presentaban dificultades de concentracion y atencion y demostraban poco
interés en el proceso aprendizaje, se aplicd los talleres para ayudar a mejorar el
problema lo que ayudo satisfactoriamente a fortalecer los procesos de aprendizaje en
los estudiantes de la institucion por medio de las herramientas tecnologicas
innovadoras que permiten hoy en dia una mejora en el proceso educativo. Siendo asi
que los docentes usuarios a quienes se les compartié la propuesta afirmaron que cada
una de los talleres planteados seran efectivos y sobre todo serviran como un aporte a la
Unidad Educativa lo cual permitira que varios docentes las puedan aplicar, por lo que
se demuestra una vez mas la validez, facilidad y ventajas de la propuesta, puesto que

cada taller genera nuevas experiencias mediante las aplicaciones web.
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3.4. Resultados de la propuesta

Como parte de este proceso se aplicd una segunda encuesta que contiene items de
valoracion de una forma descendente del 5 al 1, donde (5) excelente, (4) muy

satisfactorio, (3) satisfactorio, (2) poco satisfactorio y (1) no satisfactoria.

Las docentes usuarias consideran que los talleres son interesantes, entendibles y de
facil aplicacion y sobre todo propicia para ser aplicada a los estudiantes de décimo afio
de educacién bésica, ademas expresan que cumplen con los pardmetros de
sistematizacion, organizacion, secuencias y orden, con una metodologia aplicable al
nivel y con recursos didacticos de facil acceso que son las herramientas tecnolégicas

que cuentan los estudiantes.

Los datos obtenidos muestran como resultado que las docentes consideran las
aplicaciones web para fortalecer el aprendizaje el uso de la tecnologia son mas efectivas
que las actividades sueltas o poco organizadas que se pueden realizar, ya que los
procesos son dinamicas, motivadoras y creativas y ademas se trabajo con recursos

innovadores y uso de los tics.

Por otra parte, las aplicaciones web para fortalecer el proceso de aprendizaje en los

estudiantes de décimo afio permitio obtener los siguientes resultados:

Se evidencia que los estudiantes muestran entusiasmo por aprender mediante
herramientas tecnoldgicas que es algo nuevo y novedoso lo que desperté el interés y
motivacion por el aprendizaje por medio de aplicaciones web desde por lo que les

parece entretenido y fuera de la comun.

Finalmente, se ha observado un avance muy significativo en el proceso aprendizaje ya
que los estudiantes asimilan mas facilmente la informacion comprensiéon la abstraccion
de contenidos o tematicas a tratarse, en si se ha desarrollado diferentes destrezas y el

proceso de aprendizaje ha sido muy significativo.

Los maestros manifiestan que los talleres mediante aplicaciones web han permitido el

desarrollar de habilidades y destrezas de esta forma los estudiantes logran perfeccionar
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de cierta manera su aprendizaje tomando en cuenta el proceso de la misma. Ademas,
han visto desarrollado en los estudiantes la parte afectiva como cognitiva de igual

forma a aportado a distintas asignaturas y ayudo a mejor significativamente a su

rendimiento académico.

CUADRO COMPARATIVO

Estudiantes antes de la aplicacion de

la propuesta.

Estudiantes después de la aplicacion

de la propuesta.

El 37.8% de los estudiantes tienen
experiencia en la utilizacion de
aplicaciones web en el proceso de
aprendizaje.

El 75% de los estudiantes tienen
experiencia en la utilizacion de
aplicaciones web en el proceso de
aprendizaje, por lo que fue muy util los
talleres aplicados.

El 46.3 % de los estudiantes Propicia el
sentido de pertinencia del aprendizaje y
fomentan la responsabilidad en el uso de
TICS.

El 75.3 % de los estudiantes Propicia el
sentido de pertinencia del aprendizaje y
fomentan la responsabilidad en el uso de
TICS.

El 45% de los estudiantes despierta,
motiva y atrae la atencion por aprender
mediante recursos tecnoldgicos y las
aplicaciones web.

El 78.4% de los estudiantes despierta,
motiva y atrae la atencion por aprender
mediante recursos tecnoldgicos y las
aplicaciones web, debido a que el
aprendizaje es mas significativo.

El 38,2% de los estudiantes exploran por
si mismos desarrollando habilidades
cognitivas que les facilite el proceso de
aprendizaje mediante el uso de
aplicaciones web.

El 80% de los estudiantes exploran por si
mismos  desarrollando  habilidades
cognitivas que les facilite el proceso de
aprendizaje  mediante el wuso de
aplicaciones web.

El 35.6 % de los estudiantes muestran

interés en el proceso de aprendizaje.

El 82,3% de los estudiantes muestran
interés en el proceso de aprendizaje

debido a la aplicacion de los talleres.
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Conclusiones del 111 capitulo

El instrumento de validacién presentado a los especialistas permitio la revision
exhaustiva de la propuesta y con las recomendaciones y modificaciones
correspondientes se presentd un trabajo con contenido teorico, sistematico, ordenado,
accesible, valido para la socializacion e implementacién en diferentes instituciones

educativas por su relevancia, flexibilidad, calidad, eficacia, del trabajo.

La propuesta, resultado de una ardua investigacion, andlisis y sintesis, dio resultado a
un instrumento valido e innovador para fortalecer el proceso de aprendizaje de los
estudiantes ya que no consideraban este tipo de aplicaciones web. De esta manera se

ha llevado un proceso academico significativo y con muchos deseos de aprender.

Al finalizar se realiza una comparacion entre los datos obtenidos antes de la aplicacion
de la propuesta y los datos obtenidos después de la aplicacion, se constaté que el
contenido de la propuesta tuvo un impacto muy novedoso en el campo educativo pues
los resultados fueron muy positivos y la mayoria de estudiantes demostraron un
proceso de aprendizaje muy significativo y se pudo evidenciar en su forma de

concentracion y atencion en las horas de clases.
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CONCLUSIONES GENERALES

El empleo del instrumento de diagnostico y validacion efectuado a expertos y usuarios
fue significativo debido a que la experticia de cada uno de ellos permiti6é una revision
exhaustiva evidenciando resultados excelentes lo cual fue un indicador favorable a los

talleres disefiadas por el investigador permitiendo asi la aplicacion correspondiente.

La propuesta presentada resulta de un trabajo arduo de investigacion sistematizado,
obteniendo una herramienta valida, innovadora y de facil aplicacion para los
estudiantes de décimo afio de educacion basica, por lo que las docentes consideran que
la aplicacion de los talleres propuestas seran la pauta para que los estudiantes se
motiven, despierten la atencion concentracion en el proceso de aprendizaje a traves de
aplicaciones web que conllevan ademés a salir de la cotidianidad generando y
despertando el interés de los estudiantes por aprender.

Al realizar una comparacion entre los datos obtenidos en el diagnéstico con los datos
obtenidos después de la aplicacion de la propuesta, se verificd que el contenido de la
propuesta tuvo un impacto educativo debido a que los resultados obtenidos fueron
positivos y la mayoria de estudiantes demostré dominio en las diferentes aplicaciones
web, que contiene los talleres fortaleciendo asi sus habilidades y destrezas en el

desarrollo del proceso aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

A los maestros que tienen la ardua labor de ensefiar a los estudiantes de décimo afio de
educacioén basica es fundamental que actualicen los conocimientos en relacion a las
herramientas tecnoldgicas innovadoras, que permitan ademas activar la atencion,
concentracion del estudiante mediante el empleo de aplicaciones web como se propone

en los talleres planteados para el fortalecimiento en el proceso de aprendizaje.

Los talleres con aplicaciones web pueden llevarse a cabo en cualquier contexto
educativo pues su flexibilidad y facil aplicacion permite realizarlo en el aula de clase o
fuera de ella propiciando disfrute y goce a los estudiantes, fomentando la practica de

los saberes educativos.

Los docentes deben incorporar en su Planificacion de Unidad Didactica, herramientas
tecnoldgicas que permitan fortalecer el proceso de aprendizaje para que posteriormente
no se evidencie su ausencia generando inconvenientes al momento de desarrollar las
destrezas establecidas y permitiendo asi un aprendizaje significativo ayudando al

estudiante a la concentracion, atencion y motivacion.

Finalmente, lo representado en el presente trabajo de investigacion se da cumplimiento
con los estandares que establece la Universidad Técnica de Cotopaxi asegurando que
la investigacion cuenta con un trabajo trascendental para futuros maestros y

estudiantes.
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Posgrado

I11. ANEXOS
"B | Universidad %
B | Técnica de

Cotopaxi

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Maestria en Educacion Basica

Encuesta dirigida a las autoridades de la institucion de la Unidad Educativa San José
“La Salle”

Recomendaciones

Por favor leer detenidamente cada una de las preguntas, pues de su respuesta depende

el éxito de la investigacion a efectuarse.
Marque con una equis (X) la respuesta que crea conveniente

1.- ;Motiva a los docentes para que utilicen recursos tecnoldgicos durante sus

clases?
Siempre A veces Nunca

2.- Motiva a los docentes de manera que elaboren y desarrollen sus planes de clase

con la ayuda de herramientas disponibles en internet
Siempre A veces Nunca

3.- Los docentes manejan y poseen conocimientos sobre estrategias para fortalecer

el proceso de aprendizaje mediante herramientas tecnolégicas
Si No No sé

4.- La institucion posee plataformas tecnologicas para apoyar los procesos de

aprendizaje
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Si A veces Nunca

5.- La metodologia que utilizan los docentes, motiva en los estudiantes procesos de

aprendizajes significativos.
Si No No sé
POE QUE?. ..t ettt e e e h e e be e ere e areeaaesaeete s

6.- Los docentes estan capacitados para utilizar herramientas tecnologicas dentro

de sus horas clases?
Siempre a veces nunca

7.- La institucion permite la utilizacion de herramientas tecnoldgicos a los

docentes y estudiantes durante sus clases
Siempre a veces nunca

8.- La institucion cuenta con conectividad a internet para que puedan acceder
tanto estudiantes como docentes mediante herramientas tecnologicas a la

informacién disponible en la red
Siempre aveces nunca

9.- ¢Los docentes en el momento de planificar y elaborar material didactico

utilizan herramientas, softwares educativos y aplicaciones?
Si No no se

10.- ¢ Considera usted que los docentes al tener méas conocimientos sobre el uso de
diferentes aplicaciones web parar fortalecer el aprendizaje por medio de

herramientas tecnologicas las pondrian en practica?

Si No no se

59
1) G0 T

Gracias por su colaboracion
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Posgrado

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Maestria en Educacion Basica

Encuesta dirigida a los docentes de la institucion de la Unidad Educativa San José
“La Salle”.

El objetivo de la presente encuesta es adquirir informacion para
diagnosticar el uso herramientas tecnologicos en el proceso de

aprendizaje.

Recomendaciones

Por favor leer detenidamente cada una de las preguntas, pues de su respuesta depende

el éxito en la investigacion a efectuarse.

Marque con una equis (X) la respuesta que crea conveniente

1.- ¢ Utiliza alguna herramienta tecnoldgica durante su clase?

Siempre a veces nunca

2.- Los estudiantes utilizan aplicaciones web para el proceso de aprendizaje.
Mucho poco nada

3.- Usted permite a sus estudiantes utilizar algin tipo de herramienta tecnoldgica

dentro de su clase para actividades de aprendizaje.

Siempre a veces nunca

4.- Utiliza las aplicaciones web para facilitar el proceso de aprendizaje

Si a veces nunca
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5.- De conocerlas usted emplearia aplicaciones web para fortalecer para el

fortalecimiento del aprendizaje a traves de la tecnologia.
Si No No se
POF QUE? ...ttt bbb bbbt e be b et

6.- Cree usted que los estudiantes utilizarian aplicaciones web para desarrollar el

proceso lector.

Si No No se

7.- ¢Usted ha recibido capacitaciones para utilizar herramientas tecnologicas en

el proce Aanza aprendizaje?
Si No

8.- Las aplicaciones web que utiliza para fortalecer el proceso de aprendizaje

motiva en sus estudiantes.
Si No No se

9.- Cree usted que al utilizar herramientas tecnoldgicas, se desarrollan otras
habilidades como la gestion de la informacion y la verificacion de la fiabilidad de

la misma.
Si No No se

10.- ¢Cree usted que el proceso de aprendizaje que desarrolla con sus estudiantes
puede ser significativo si ademas se proponen actividades adicionales mediante

aplicaciones web?.

Si No No se

Gracias por su colaboracion
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Universidad @
Técnica de

Cotopaxi

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Maestria en educacion Basica

Encuesta dirigiré a los estudiantes del décimo afio paralelo “A” de la Unidad

Educativa San José “La Salle”

El objetivo de la presente encuesta es adquirir informacién para diagnosticar el uso

herramientas tecnologicos en el proceso de aprendizaje
Recomendaciones

Por favor leer detenidamente cada una de las preguntas, pues de su respuesta depende

el éxito de la investigacion a efectuarse.
Marque con una equis (X) la respuesta que crea conveniente
1.- Margue con una X si dispone alguna de estas herramientas tecnolégicas

a. Celular
b. tablets
c. computadora

2.- ¢Dispone o cuenta con datos moviles o se conecta a una red WIFI? En su

herramienta tecnoldgica
Wifi datos maviles

3. - ¢Para qué utiliza las herramientas tecnoldgicas?

Jugar ( )
Uso de redes sociales ( )
Educativo ( )
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4.- ;Qué tiempo destina para el uso de herramientas tecnoldgicos?

1 hora ( )
2 horas ()
3 horas ()
4 horas 0 méas ()

5.- ¢ Le gustaria utilizar las aplicaciones web en el proceso de aprendizaje?
Si No No se

6.- Mencione alguna aplicacion web que haya utilizado.

7.- Si tuviera que escoger entre alguna actividad educativa y otras actividades a

realizar desde herramienta tecnoldgica.

¢ Cuales escogerias?; ordena tu respuesta en orden de preferencia.
Jugar

Mirar videos en YouTube

Chatear por whatsapp

Leer un libro digital

8.- La aplicaciones web tienen multiples beneficios. Mencidnalos

9.- ¢ Cree que el uso de herramientas tecnoldgicas le ayudara a mejorar el proceso

aprendizaje?
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Si no No se

10.- ¢ Le gustaria utilizar a usted herramientas tecnologicas durante los procesos

de aprendizaje?
Si no No se

POr QUE? .eeenniiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiittttatiintttstttntotnstsntosnssnnns

Gracias por su colaboracion
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Validacion de especialistas que dieron validez a la propuesta planteada

SOLICITUD

Latacunga 16 de noviembre del 2020
Master.
Oscar Alejandro Guaypatin Pico
DOCENTE DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
Presente
De mi consideracion:

Yo, LOURDES YOLANDA RUEDA PAREDES, con cédula de ciudadania N°
0503472474, estudiante de la MAESTRIA EN EDUCACION BASICA, corte 2019
luego de expresarle un afectuoso saludo, deseandole éxitos en sus funciones. EI motivo
de la presente es para solicitarle, muy comedidamente me colabore y participe con la
validacion de mi propuesta, con el tema Aplicaciones web para el fortalecimiento del
aprendizaje en los estudiantes décimo afio E.G.B. previo a la aplicacion de la

propuesta.
Segura de contar con su valiosa colaboracion.
dignese llenar la siguiente informacién:

Atentamente

[ERVAVI RV I N VIVIVIVY

0503472474
Correo electrénico:

lourdes.rueda4@utc.edu.ec
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DATOS DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION:

INVESTIGADORA:

Lourdes Yolanda Rueda Paredes

TITULO: Aplicaciones web para el fortalecimiento
del aprendizaje.
OBJETIVO: Desarrollar talleres mediante el uso de

aplicaciones web para mejorar el proceso
de aprendizaje en los estudiantes de
décimo afio de E.G.B. de la Unidad
Educativa Particular San José “La Salle”

durante el afno lectivo 2020-2021.

DATOS INFORMATIVOS DEL ESPECIALISTA:

APELLIDOS Y NOMBRES:

Oscar Alejandro Guaypatin Pico

NUMERO DE CEDULA:

189282943-0

NUMERO DE TELEFONO:

0998951743

INSTITUCION Y CARGO EN LA
QUE SE ENCUENTRA
VINCULADO ACTUALMENTE

Universidad Técnica de Cotopaxi

Docente

TITULO ACADEMICO:

Tercer Nivel

Ing. Electrénico

Cuarto Nivel:

Master en Matematica,

PhD en Educacion

NUMERO DE PUBLICACIONES:

15

ANOS DE EXPERIENCIA:

13 afios
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- UNIVERSIDAD
: TECNICA DE
COTOPAXI

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

GUIA PARA QUE EL ESPECIALISTA EMITA SU JUICIO VALORATIVO

Usted ha sido seleccionado para que valore uno de los resultados alcanzados en la

investigacion “Recursos didacticos para fortalecer el proceso de aprendizaje a

traves de la tecnologia en la Unidad Educativa Particular San José “La Salle”

Latacunga, en los estudiantes de décimo afio de educacidn béasica.” de acuerdo a la

efectividad de su desemperio profesional.

Este instrumento se acompafia de la propuesta de Aplicaciones web para el

fortalecimiento del aprendizaje, que se constituye el resultado sobre el cual debe

emitir sus juicios; tomando como referencia los indicadores, se le debe otorgar una

calificacion a cada uno, para ello utilizara una escala descendente de 5 hasta 1, donde

5 — Excelente, 4 — Muy Bien, 3 — Bien, 2 — Regular, 1 — Insuficiente.

INDICADORES

Excelen

te

Muy
bien

bien

regul

ar

insuficien

te

Fundamentacion de la

propuesta

5

Estructuracion interna de la

propuesta

Importancia de la propuesta

Aplicabilidad de la propuesta

Valoracion integral de la

propuesta

Puede aportar sugerencias:

Muy buena propuesta exitos

Gracias por su colaboracion
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Validacidon de usuarios quienes dieron valides a la propuesta
SOLICITUD DE USUARIOS PARA LA VALIDACION

Latacunga, diciembre 07 del 2020.
Lic. Anita Vilcaguano

DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR SAN JOSE “LA
SALLE” LATACUNGA

Presente.-

De mi consideracion:

A través del presente expreso un cordial y efusivo saludo, a la vez; conocedora de su
alta capacidad profesional, me permito solicitar de la manera mas comedida, su valiosa
colaboracion en la VALIDACION COMO USUARIO DE LA PROPUESTA como
un mecanismo a la solucién del problema planteado en el siguiente tema de
investigacion: “Recursos didacticos para fortalecer el proceso de aprendizaje a
traves de la tecnologia en la Unidad Educativa Particular San José “La Salle”

Latacunga, en los estudiantes de décimo afio de Educacion Bésica. .
Mucho agradeceré seguir las instrucciones que se anexan al presente.

Por la atencion favorable al presente, anticipo mis mas sinceros agradecimientos de

alta consideracion y estima.

Atentamente,

Lourdes Yolanda Rueda Paredes

RESPONSABLE DE LA INVESTIGACION
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DATOS DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION:

INVESTIGADORA:

Lourdes Yolanda Rueda Paredes

TITULO: Aplicaciones web para el fortalecimiento
del aprendizaje.
OBJETIVO: Desarrollar talleres mediante el uso de

aplicaciones web para mejorar el proceso
de aprendizaje en los estudiantes de
décimo afio de E.G.B. de la Unidad
Educativa Particular San José “La Salle”

durante el afio lectivo 2020-2021.

DATOS INFORMATIVOS DEL USUARIO VALIDADOR:

APELLIDOS Y NOMBRES:

Vilcaguano Vera Ana del Rocio

NUMERO DE CEDULA:

050338336-6

NUMERO DE TELEFONO:

0987884755

INSTITUCION Y CARGO EN LA
QUE SE ENCUENTRA
VINCULADO ACTUALMENTE

Unidad educativa San José “La Salle”

TITULO ACADEMICO:
Tercer Nivel:

Cuarto Nivel:

Licenciatura en ciencias de la Educacion

General Bésica.

Magister en educacion

NUMERO DE REGISTRO EN EL
SENESCYT:

1702136516

ANOS DE EXPERIENCIA:

5 afios

o
i

VALIDADOR.
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Usted ha sido seleccionada para que valore uno de los resultados alcanzados en la
investigacion ““Recursos didacticos para fortalecer el proceso de aprendizaje a
traves de la tecnologia en la Unidad Educativa Particular San José “La Salle”
Latacunga, en los estudiantes de décimo afio de Educacion Bésica.”Este
instrumento se acompafia de una “Estrategias para fortalecer la lectura” que se
constituye en el resultado sobre el cual debe emitir sus juicios; tomando como
referencia los indicadores: excelente, aceptable y deficiente, para lo cual se le solicita

marque con una X el indicador que considere.

Criterio Excelente | Aceptable | Deficiente

a) Argumentacion de las X
estrategias

b) Estructuracion interna X
de las estrategias

c) Importancia de las X
estrategias

d) Factibilidad y X
aplicabilidad de las
estrategias

e) Valoracion integral de X
las estrategias

Puede aportar sugerencias, si es el caso para el perfeccionamiento de la propuesta en

cada indicador. Gracias por su colaboracion

VALIDADOR.
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Evidencias de aplicacion de estrategias en los estudiantes de décimo afio
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