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TITULO: “SEGUNDO MODULO DE LA APLICACION WEB DEL
OBSERVATORIO SOCIOECONOMICO DE LA PROVINCIA DE COTOPAXI”

Autor: Taipe Amaguaya Carlos David

RESUMEN

El Segundo Mdédulo de la aplicacion web del Observatorio Socioeconémico permitio a los
investigadores recoger informacion a través de una encuesta para medir el impacto que tuvo la
Covid-19 en la poblacion estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi, se debe mencionar
que dicha encuesta esta dividida en ocho secciones dentro de las cuales se recoge informacion
del ambito econémico, social y educativo, sin embargo, se debe recalcar que este proyecto
pertenece a la Facultad de Ciencias Administrativas, el cual al inicio trataba sobre el Business
Intelligence del primer modulo de la aplicacion pero a causa de las medidas sanitarias generadas
por la pandemia de la Covid-19 el grupo investigador del proyecto solicitd que el segundo
maodulo permita la recopilacion de datos a través de la encuesta antes mencionada. La carrera
de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales forma parte del proyecto de
investigacion a través del desarrollo y despliegue de una aplicacion web para recoger la
informacion y su debido procesamiento a través de la generacion de reportes y gréficas que
permiten visualizar cuales fueron los efectos que genero la Covid-19 en los estudiantes de la
Universidad Técnica de Cotopaxi. Para el desarrollo de la aplicacion web se utilizo
herramientas Open Source como lo son: Python, Django y PostgreSQL, también se debe
mencionar que se hizo uso de la metodologia Scrum para su desarrollo, por lo cual se debe
indicar que para el uso de dicha metodologia se hizo una adaptacion de la misma; ya que el
equipo de desarrollo es reducido por contar con solo tres integrantes y por ende cada uno de los

roles y funciones con las que cuenta dicha metodologia fue adaptada y reorganizada.

Palabras clave: Aplicacion web, impacto del Covid-19, observatorio socioeconémico, Open
Source
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TITLE: SECOND MODULE OF THE SOCIO-ECONOMIC OBSERVATORY'S WEB
APPLICATION IN THE COTOPAXI PROVINCE.

Author: Taipe Amaguaya Carlos David

ABSTRACT

The second module of the Socio-Economic Observatory's web application allowed researchers
to collect information through a survey to measure the impact that Covid-19 had on the student
population of the Technical University of Cotopaxi, it should be mentioned that the survey is
divided into eight sections within which information is collected from the economic, social and
educational fields, however, it should be emphasized that this project belongs to the Faculty of
Administrative Sciences, which at the beginning was about the Business Intelligence of the
application first module but because of the health measures generated by the Covid-19
pandemic the project's research group requested that the second module allows the collection
of data through the survey mentioned above. The Computer Engineering and Computer
Systems career is part of the research project through the development and deployment of a
web application to collect the information and its proper processing through the generation of
reports and graphs that allow to visualize which were the effects generated by the Covid-19 in
the students of the Technical University of Cotopaxi. For the development of the web
application Open source tools were used such as: Python, Django and PostgreSQL, it should
also be mentioned that the Scrum methodology was used for its development, so it should be
noted that for the use of this methodology was an adaptation of it, since the development team
is reduced by having only three members and therefore each of the roles and functions with

which it has this methodology was adapted and reorganized

Keywords: Web application, Covid-19 impact, socioeconomic observatory, Open Source
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2. DISENO INVESTIGATIVO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

2.1. Titulo de la propuesta Tecnoldgica
SEGUNDO MODULO DE LA APLICACION WEB DEL OBSERVATORIO
SOCIOECONOMICO DE LA PROVINCIA DE COTOPAXI

2.2. Tipo de propuesta alcance
Para la propuesta tecnologica planteada se pretende desarrollar el segundo modulo de la
aplicacion web del Observatorio Socioecondémico de la Provincia de Cotopaxi, el cual permitira
recopilar informacion del impacto del Covid-19 en la poblacion estudiantil de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, para lo cual se realizara una encuesta a traves de una aplicacion web que
permitira conocer cual es la situacién econémica y social de los de los estudiantes debido a la
pandemia por Covid-19. Dicha aplicacion sera desarrollada con herramientas Open Source

como lo son: Miniconda, Python, y Django.
El presente trabajo sera desarrollado en el periodo académico mayo — septiembre 2020

2.3. Area del conocimiento

Area: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
Sub Area: Desarrollo y Anélisis de Software y Aplicaciones

2.4. Sinopsis de la propuesta tecnoldgica
El Segundo Mdédulo de la Aplicacion Web del Observatorio Socioeconémico permitié a los
investigadores recoger informacion del Impacto que tiene el Covid-19 en la poblacién
estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi, y este a su vez generara reportes detallados
de las encuestas que se llenaron y también ayudara a generar graficas que permitiran visualizar
de mejor manera cual fue el impacto que tiene el Covid-19 en la poblacion antes mencionada,
dicha aplicacion fue desarrollada haciendo uso de herramientas Open Source como lo son:
Python, el framework de Django y PostgreSQL, para asi procesar la informacion de manera

eficiente y evitar la inconsistencia de datos durante su analisis.

2.5. Objeto de estudio y Campo de accién

2.5.1. Objeto de Estudio
Aplicacion Web del Observatorio Socioeconomico de la Provincia de Cotopaxi

2.5.2. Campo de accién

Desarrollo de una Aplicacion web



2.6. Situacién problematica y problema

2.6.1. Situacién problematica
Actualmente existen diversas organizaciones que se encargan de realizar estudios
socioeconémicos a nivel latinoamericano, como por ejemplo “OBELA (ElI Observatorio
Econdmico Latinoamericano) que estd encargado de comprender y dar soluciones a los
problemas econémicos comunes de los paises, de igual manera mantiene dialogos constantes
con el sector académico, organismos gubernamentales y las organizaciones de la sociedad civil

para asi poder mejorar su estabilidad econdmica y social.”[1]

Ecuador tiene varias organizaciones que se encargan de realizar los diferentes estudios para
conocer la liquidez econdmica del pais y cada una de sus provincias, entre las cuales destacan
el MIES (Ministerio de Inclusion Econémica y Social) y el INEC (Instituto Nacional de
Estadisticas y Censos), dichas instituciones estan encargadas de recopilar informacion referente
a lo social y a la economia del pais para conocer como ha ido evolucionando con el pasar del
tiempo, esta informacion puede ser consultada y visualizada en cada una de las paginas de las

instituciones antes mencionadas.

A nivel nacional existen varias Instituciones de Educacién Superior que han implementado
observatorios socioeconémicos para complementar la informacion que recopilan las entidades
gubernamentales como la Universidad Técnica de Ambato la cual realizo el “Observatorio
Socioeconémico y Social de Tungurahua™[2], en el que se realizd un andlisis para conocer cuél
es la solvencia econdmica de Tungurahua mediante el analisis de los diferentes mercados
(Industrial, Comercial, Emprendimientos) que existen en la provincia antes mencionada, de
igual manera se puede hablar de la Universidad Metropolitana del Ecuador que desarrollo un
“Estudio de la realidad socioeconémica del Ecuador”[3], el cual analiza la situacion econémica
del pais mediante la informacién que recopilo el INEC, también la del Banco Central del

Ecuador y Otros.

En Cotopaxi, la Facultad de Ciencias Administrativas de la Universidad Técnica de Cotopaxi,
tiene en marcha varios proyectos que ayudaran a conocer la situacion econdmica de la provincia
como el “Fortalecimiento de la Economia popular y solidariay las MYPIMES de la provincia
de Cotopaxi”[4] el cual estd enfocado en optimizar el crecimiento econdémico y social de la

provincia antes mencionada.

El proyecto de investigacion “Observatorio Socioeconémico de Cotopaxi”, cuenta con una

aplicacion web que recopil6 informacion de la situacion economica de la provincia a través de
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un equipo de investigadores de la universidad, por lo cual se procedié a realizar el segundo
maodulo de la aplicacion web del observatorio en la cual se iba a realizar el Business Intelligence
de los datos recopilados por el grupo de investigadores de la Universidad, sin embargo, a causa
del confinamiento social por la pandemia del Covid-19 que afecto a todo el mundo, el equipo
de investigadores de la institucion antes mencionada solicito que se desarrolle el segundo
maodulo del Observatorio Socioecondémico de la provincia de Cotopaxi orientado a conocer cual
es el impacto que tiene el Covid-19 en la poblacion estudiantil de la Universidad Téecnica de
Cotopaxi y asi poder establecer cuales fueron los efectos del Covid-19 en la poblacion antes

mencionada.

“La Organizacion Mundial de la Salud (OMS) declard en emergencia sanitaria a todo el mundo
el dia 11 de marzo de 2020 a causa del SRAS-CoV-2 (Covid-19), lo cual obligé a las personas
amantenerse en un aislamiento voluntario”[5], por lo cual las personas se vieron en la necesidad
de buscar nuevas metodologias, técnicas y usos de la tecnologia para adaptarse al nuevo estilo
de vida que llevarian, siendo parte importante de esta nueva forma de vida la poblacion

estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

2.6.2. Problema
¢Como recopilar y analizar la informacién sobre el impacto del Covid-19 en la poblacion

estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

2.7. Hipotesis
El segundo modulo de la aplicacion web del Observatorio Socioecondémico de la provincia de
Cotopaxi permitira conocer, cual fue el impactd el Covid-19 a la poblacién estudiantil de la

Universidad Técnica de Cotopaxi

2.8. Objetivos
2.8.1. Objetivo General

Desarrollar el segundo modulo de la aplicacién web del Observatorio Socioecondémico de la
provincia de Cotopaxi, a través del uso de herramientas de desarrollo Open Source, para
conocer el impacto de la Covid-19 en la poblacion estudiantil de la Universidad Técnica de
Cotopaxi.



2.8.2. Objetivos Especificos

e Analizar la informacién bibliogréfica correspondiente, mediante la busqueda y analisis de
informacion en bases de datos indexadas, que permita establecer el marco referencial del
presente proyecto.

e Determinar los requisitos de desarrollo para el modulo sobre el impacto de la Covid-19 en
la poblacion estudiantil de la Universidad Tecnica de Cotopaxi, mediante reuniones con el
grupo de investigacion del proyecto, para establecer cada una de sus funcionalidades.

o Desplegar el médulo sobre el impacto de la Covid-19 en la poblacion estudiantil de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, mediante la implementacion del sistema web en un
servidor Open Source, para recopilar la informacion de la poblacién estudiantil y establecer

cudl fue el impacto de la Covid-19 en los mismos.

2.9. Descripcion de las actividades y tareas propuestas con los objetivos establecidos

Tabla 2.1. Actividades y tareas a realizarse por cada objetivo

Descripcion de la

Obijetivos especificos Actividades Resultados actividad (Técnicas

e instrumentos)

Analizar la
informacién 1. Busqueda de
bibliografica referencias
correspondiente, Bibliogréaficas 1. Obtencion de
mediante la 2. Andlisis de las referencias
basqueda y analisis referencias bibliograficas
. y o 1. Marco
de informacion en bibliograficas .
o tedrico
bases de datos 3. Establecimient 2. Uso de gestor
indexadas, que 0 de las bibliogréafico
permita establecer el referencias Mendeley
marco referencial del bibliogréaficas
presente proyecto.
Determinar los
requisitos de o 1. Obtencion 1. Especificacio
1. Licitar los
desarrollo para el o de las n de los
] requerimientos ) ] o
maodulo sobre el iteraciones requerimiento



impacto de la Covid- 2. Establecer

19 en la poblacion prioridades de
estudiantil de la los
requerimientos

3. Validar los

Universidad Técnica
de Cotopaxi,
mediante reuniones requerimientos
con el grupo de
investigacion del
proyecto, para
establecer cada una
de sus
funcionalidades.
Desplegar el moédulo
sobre el impacto de
la Covid-19 en la
poblacién estudiantil
de la Universidad

Técnica de Cotopaxi, 1. Despliegue del
mediante la modulo en el

servidor web
2. Pruebas del

funcionamient

implementacion del
sistema web en un

servidor Open

Source, para 0 del mddulo

recopilar la 3. Correccion de

informacion de la Bugs en el

poblacion estudiantil modulo
y establecer cual fue

el impacto de la

Covid-19 en los

mismos.

2. Priorizacion s del software

de (ERS)
iteraciones
para el
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1. Modulo )
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implementaci
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JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El presente proyecto tendré gran conmocion dentro de la poblacion estudiantil de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, ya que dicho proyecto recogera informacion de los mismos a traves de
una aplicacion web que solicita el llenado de una encuesta con informacién relevante que
permitira conocer cudl es el impacto que tiene el Covid-19 en los estudiantes de la institucion

antes mencionada.

Por lo cual se desarrollara el médulo sobre el impacto del Covid-19 en la poblacion estudiantil
de la Universidad Técnica de Cotopaxi, con el fin de obtener informacion de los efectos que
han generado la emergencia sanitaria a causa de la pandemia por covid-19 en la poblacion antes

mencionada.

En la segunda semana del mes de marzo el mundo entero fue declarado en emergencia sanitaria
debido a la propagacion del Covid-19 que surgi6 en la ciudad de Wuhan en diciembre de 2019,
tratando asi de frenar los contagios a nivel mundial y de esta forma reducir los decesos por el

mismo.

El Ministerio de Salud Pablica (MSP) del Ecuador confirmo el primer caso de Covid-19 en el
pais el dia sabado 29 de febrero de 2020 en una rueda de prensa desde la ciudad de Guayaquil,
en la cual informaba que es un caso importado por una ecuatoriana que residia en Espafia,

misma que ingreso al pais el 14 de febrero del afio en curso.

A raiz del primer caso confirmado en el pais se iniciaron las investigaciones pertinentes para
conocer cual era el estado de salud de las personas que tuvieron contacto directo con la
ciudadana contagiada, sin embargo, esto no fue suficiente ya que el virus se propago a todo el

pais siendo en la actualidad 70,329 casos confirmados con fecha de corte 15 de julio de 2020.

Por lo cual presente proyecto ayudara a conocer cudl es la situacion de los estudiantes de la
Universidad Técnica de Cotopaxi y este a su vez permitira adquirir nuevos conocimientos a los
estudiantes de la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales ya que se

hara uso de herramientas tecnolégicas Open Source.



BENEFICIARIOS

Los beneficiarios directos seran la Universidad Técnica de Cotopaxi y el proyecto de
investigacion “Observatorio Socioecondmico de la provincia de Cotopaxi”, de igual manera los
beneficiarios indirectos seran los estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi, los cuales
aportaran con informacion relevante para conocer el impacto del Covid-19 en la poblacion

estudiantil.

3. MARCOTEORICO

3.1. Nuevas tecnologias de la informacién
Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) marcan a la sociedad por el
intercambio de informacién a lo largo de las actividades que realizamos por lo cual esta nueva
forma de hacer las cosas ha requerido mas aporte de la tecnologia en si, lo que ha llevado a
autores como Area et al.(2012) “a sugerir un nuevo modelo de participacion colectiva
denominada “Sociedad de la informacion” (SI), la que ha permitido una profunda interconexion
entre seres humanos y maquinas, con importantes efectos en los campos politico, social y

econdémico mundial”’[6]

3.2. Aplicaciones Web
“Las aplicaciones Web (aplicaciones basadas en web) se consideran aplicaciones cliente-
servidor, donde el cliente también conocido como (navegador, explorador o visor) y el servidor
(servidor web) y el protocolo a través del cual se comunica (Http) los cuales estan normados y

no pueden ser elaborados por el programador de aplicaciones”[7]

“Las caracteristicas mas comunes en las aplicaciones web estan orientadas a centralizar el
software para facilitar las tareas de mantenimiento y actualizacion de grandes sistemas “[8] de

manera mas eficiente.

De acuerdo a la informacion recopilada se puede decir que una aplicacién web es una
herramienta informatica que ayuda a mejorar y agilitar el proceso de informacion con mayor

efectividad y de forma ordenada.

3.2.1. Caracteristicas
Las caracteristicas con las que debe contar una aplicacion web son muy variadas y estas
dependeran de las necesidades del usuario, sin embargo, en [9] indica que “las caracteristicas

maés relevantes son: la facilidad de uso, la confiabilidad, la facilidad de mantenimiento,



portabilidad y funcionalidad  que hacen a un aplicacién web intuitiva y amigable con el

usuario.

3.3. Software
“Conjunto de datos y programas que maneja el ordenador. Es la parte 16gica o inmaterial de un
sistema informatico, los cuales se encuentra almacenado en el ordenador en forma binaria (ceros
y unos)”’[10]

“Son un conjunto de programas, procedimientos, reglas, documentos y datos relacionados que

forman parte del funcionamiento de un sistema informatico”[11]

“El software (SW) es la parte 16gica 0 no fisica de un sistema informatico. Son los datos y los
programas necesarios para que la parte fisica de la computadora (hardware), funcione y

entregue resultados”[12]

Es decir, el software cumple un rol importante en conjunto con los ordenadores ya que a traves
de este se pueden realizar diferentes actividades y a su vez permitira obtener resultados en

beneficio de quien la use y en que la utilice

3.3.1. Software Propietario
“Software propietario se deriva del vocablo inglés “propietary software” que da el significado,
privadamente controlado que predomina el sostenimiento de la cautela con respecto a la
legitimidad del empleo, transformacion o no redistribucién del programa. Es decir, conserva
los derechos de autor por lo cual el software no puede ser modificado, distribuido y a su vez

regirse a los términos propuestos por la empresa al adquirir la licencia del mismo.”[13]

“Representan un conjunto de programas que los usuarios no tienen los permisos necesarios para
modificarlos, compartirlos o copiarlos a menos que se obtenga un permiso expreso del
propietario del software como por ejemplo el sistema operativo Windows, el editor de iméagenes

Photoshop o la suite ofiméatica Microsoft Office”[14]

Tomando en cuenta las definiciones anteriores se puede decir que el software propietario esta
muy limitado para su uso ya que el mismo no permite alteraciones a menos que el proveedor

autorice su modificacion.

10



3.3.2. Software Libre
“El software Libre ofrece al usuario cuatro libertades: libertad de uso, libertad de estudio y
modificacion, libertad de distribucion y libertad de redistribucion de las versiones
modificadas”[15]

“Software libre (Open Source) es un software que considera la autonomia del cliente y las
comunidades; lo cual implica que los usuarios pueden ejecutar, copiar, distribuir, aprender,

modificar y mejorar libremente el software.”[16]

Con la informacion recopilada se puede afirmar que el software libre u Open Source es una de
las herramientas que mejor que adapta para el desarrollo de aplicaciones web, ya que el mismo

puede ser modificado de acuerdo a las necesidades que tiene el cliente.

3.4. Proceso de desarrollo de software
“El proceso de desarrollo de software es el que permite definir el que, quien, como y cuando
del desarrollo de software, por lo cual se puede decir que son una secuencia ordenada de pasos
que esta conformada por cuatro etapas especificacion, desarrollo, Validacion y evolucién del
software”[17]

3.5. Uml
“UML (Lenguaje Unificado de Modelacion) es un lenguaje grafico disefiado para modelar

sistemas y procesos. El cual se basa en la programacion orientada a objetos™[18]

“El lenguaje unificado de modelacion es un arte de modelado de objetos por lo que se supone
que abstrae el sistema para construirlo de forma concreta. Un modelo es una abstraccién de las
cosas, que se obtiene para entenderlo antes de construirlo; el modelado omitira detalles que no
son esenciales para comprender la originalidad del sistema y por lo tanto ayuda a la

comprension”[19]

Una vez recopilada la informacion se puede decir que el UML es un lenguaje que ayuda a
representar de forma gréafica el sistema y los diferentes procesos que va a realizar el mismo de
una manera abstracta y concreta para el entendimiento del funcionamiento del sistema que se

va a desarrollar.

3.5.1. Paraque sirve el UML
“Uml sirve para describir cualquier tipo de sistema en términos de diagramas orientados a

objetos. Por supuesto el uso mas comun es para crear modelos de sistemas de software”[20]
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Es decir, el UML sirve para mostrar un sistema de manera gréfica y asi poder explicar al usuario

de mejor manera como funcionara el sistema que se esta desarrollando

3.6. Herramientas para el Desarrollo

3.6.1. Lenguaje de programacion
“Los programas informaticos, denominados software en inglés, son un conjunto de
instrucciones que damos al ordenador para que éste las vaya realizando o ejecutando. El
ordenador no interpreta directamente el lenguaje humano, sino que tiene sus propias
instrucciones, muy sencillas comparativamente con las que solemos usar en nuestro dia a dia.
La maquina solo “entiende” esas instrucciones, por lo que cualquier lenguaje de programacion
que usemos debera ser traducido para que el procesador de nuestro ordenador 10 las pueda

ejecutar.”[21]

“Es un lenguaje que se puede utilizar para manipular las actividades que realiza una maquina,
especialmente una computadora. El cual estd compuesto por en un conjunto de normas
sintacticas y semanticas que determinan respectivamente su disposicion y que significan cada

uno de sus componentes”[22]

Un lenguaje de programacion en si es un lenguaje de cddigo de maquina que le permite a al
hardware procesar las ordenes que le son enviadas a través de un dispositivo de entrada o de un

conjunto de ordenes ya preestablecidas para que realice una o varias tareas.

3.6.2. Python
“Python es un lenguaje de programacion interpretado e interactivo, capaz de ejecutarse en una
gran cantidad de plataformas. El cual es desarrollado como un proyecto Open Source,
administrado por PYTHON Software Foundation.”[22]

“Es un lenguaje de programacién interpretado y multiparadigma cuya basica es el uso de una

construccidn gque beneficie en todo momento la legibilidad y transparencia de su co6digo.”[23]

“Python es un lenguaje de programacion de alto nivel que esta caracterizado por ser un lenguaje
sencillo, claro de leer, escribir, depurar, y también es portable. aunque una caracteristica basica

es la de ser un lenguaje interpretado.”[24]

Se puede mencionar que Python es un lenguaje de programacion multiparadigma e interpretado

gue puede adaptarse a la mayoria de necesidades al momento de desarrollar software.
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3.6.3. Caracteristicas de Python
Python se define por 3 caracteristicas principales que son: Lenguaje de propdsito general,
lenguaje interpretado y lenguaje orientado a objetos por lo cual a continuacion se describira

cada uno de ellos.

“Lenguaje de proposito general - En la actualidad Python se aplica en muchos campos de muy
diferente naturaleza, en gran parte debido a su flexibilidad para incorporar cédigo escrito en
otros lenguajes y a unas bibliotecas muy potentes que le permiten ampliar facilmente sus
funciones. Particularmente lo mas interesante es su desarrollo en el campo de la ciencia, en el

cual lo podemos encontrar en el mas alto nivel de proyectos.

Lenguaje interpretado — Al mencionar que Python esta interpretado quiere decir que el codigo
que redactamos esta traducido y ejecutado instruccion por instruccion a través de su propio
intérprete, como se comento anteriormente. No obstante Python permite, mediante el uso de
scripts, una programacion similar a la de un lenguaje compilado, por lo cual podriamos decir

que Python es pseudocompilado.

Lenguaje orientado a objetos - Aunque Python permite también la programacion funcional y la
imperativa, la orientada a objetos es en la que esta basada del lenguaje (por ejemplo todos los

datos en Python son objetos) y la que le confiere gran potencia.”[21]

3.6.4. Framework
“Son un conjunto de conocimientos y procedimientos cuya aplicacion puede hacer un uso
racional de los materiales y recursos naturales, a través de invenciones humanas, construcciones

u otras resultados rentables para el ser humano”[25]

Por lo cual se puede establecer como la estructura basica que contiene todas las técnicas que

van a ser usadas para el desarrollo de software.

3.6.5. Framework web
“Un Framework para aplicaciones web se puede considerar como una aplicacion genérica
incompleta y configurable, con directrices arquitectonicas ofreciendo al desarrollador un
conjunto de herramientas para agilizar el proceso de construir una aplicacion web concreta,
siempre teniendo en cuenta que es necesario adaptarlo para cada una de las aplicaciones a

desarrollarse”[26]
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Un framework web es una estructura que ya se encuentra definida y permite reutilizar el codigo
y sus principales componentes a lo largo del desarrollo ayudando asi a agilizar el desarrollo de

aplicaciones.

3.6.6. Django
“Django es un marco web para Python de alto nivel que fomenta el desarrollo rapido y el disefio
simple y pragmatico, para manejar la mayor parte del desarrollo Web. Es de codigo libre y
abierto y se caracteriza por ser Rapido, Fully load, Seguro, Escalable y Versatil” [27] , para el

desarrollo de software

Con la informacion citada anteriormente se puede decir que el Framework Django es una
herramienta bastante robusta para el desarrollo de software y de igual manera para el analisis
de datos, sin embargo, se debe mencionar que hace uso de una variante de la arquitectura MVC
(Modelo, Vista, Controlador) que es conocido como MVT (Modelo, Vista, Template).

3.6.7. Arquitectura MVT en Django
“Django esta orientado en la arquitectura clasica de programacién que esta basado en el
Modelo Vista Controlador, pero en Django es aplicado con una nueva arquitectura conocida

como Modelo Vista Template (Template: Plantilla)”’[28]

Servidor

I, s django

'mh

]
1‘ urls.py [+ views.py *.html >

Modelo = Model Vista = Template Controlador = URL+View

Figura 3.1 Representacion grafica arquitectura MVT
Fuente:[28]

3.6.8. Base de datos
“Una base de datos es un sistema formado por una coleccion de datos almacenados, relativos a
diversas tematicas y categorizados de distinta manera, pero que comparten entre si algin tipo
de vinculo o contexto que permiten el acceso directo a ellos, asi como su relacion. Estos datos

se encuentran almacenados sobre un soporte fisico.”[29]
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“Una base de datos es un conjunto de informacion (o datos) que esta organizada y estructurada,
que por lo general se encuentra archivada de forma digital en un sistema informatico.
Generalmente las bases de datos estan controladas por un sistema gestor de bases de datos
(DBMS). En conjunto, los datos y el DBMS, junto con las aplicaciones asociadas a ellos,
reciben el nombre de sistema de bases de datos, abreviado normalmente a simplemente base de
datos.”[30]

3.6.9. Sistema gestor de base de datos
“Con la informacion recopilada se puede afirmar que una base de datos es un conjunto de
informacion que es almacenada de forma estructurada para poder obtener un facil acceso a la

informacidn que este almacenada en la misma.”[31]

“Un sistema gestor de bases de datos (SGBD) pueden verse como una capa intermedia que
integra el DML y el DDL para facilitar la gestion de tuplas y consultas generalmente basadas

en un estandar de un lenguaje para ejecucion de consultas (SQL).”[32]

Los DMBS por sus siglas en ingles son gestores que permiten la manipulacion de los datos
mediante DML, en conjunto con el lenguaje de definicion de datos DDL, los cuales ayudan a

mantener la base de datos y a administrar la misma.

3.6.10. PostgreSQL
“Es una base de datos relacional avanzada de cddigo abierto de clase empresarial que soporta

tanto consultas SQL (relacionales) como JSON (no relacionales).”[33]

PostgreSQL es un “es un sistema de administracion de base de datos relacionales orientada a
objetos, con licencia BSD, que es administrada por una comunidad de desarrolladores

desinteresada y respaldada por organizaciones comerciales”[34]

PostgreSQL es una base de datos Open Source que es utilizada a gran escala en el desarrollo de
software tanto de forma comercial como no comercial. Que permite el almacenamiento de

grandes cantidades de informacion.

3.6.11. Balsamiq Wireframes
También conocido como Balsamiq Mockup ““ es una herramienta para el disefio de interfaces
de usuario para la creacion de Wireframes (que tambien son llamados maquetas o prototipos de
baja fidelidad)”’[35]
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Este software serd utilizado para realizar las maquetaciones de las distintas interfaces que
poseera la aplicacion web.

3.6.12. StarUML
“StarUML es un sofisticado modelador de software destinado a apoyar el modelo agil y

conciso” [36]del desarrollo de software.

“StarUML es una herramienta de modelado de software basado en los estandares UML (Unified
Modeling Language) y MDA (Model Driven Arquitecture)”[37]

De acuerdo a la informacién recopilada se puede decir que StarUML es un software que sirve
para modelar el software a ser desarrollado y asi comprender de mejor manera el producto de

software que se va a realizar para determinado usuario.

3.6.13. Visual Studio Code
“Visual Studio Code es un editor de codigo fuente liviano pero robusto que se puede ejecutar
en un escritorio y se puede ejecutar en Mac, Windows y Linux, también se debe mencionar
que tiene un rico ecosistema integrado para otros lenguajes como (C++, Java, PHP, Python,
Go) ”[38]

Lo cual lo hace un excelente entorno de codificacion para el proyecto que se va a realizar ya
gue permite integrar de manera muy amigable y segura las diferentes herramientas tecnoldgicas

que se usaran para el desarrollo de la aplicacion web.

3.7. Metodologia de desarrollo
“La metodologia de desarrollo de software es una modalidad sistematica para realizar, ejecutar
y guiar un proyecto que pueda ser dirigido con oportunidades de éxito. La metodologia de
desarrollo de software incluye las actividades de disefio a seguir para la implementacion y
mantenimiento de los productos de software desde el establecimiento de los requisitos del

producto de software hasta cumplir con su objetivo principal.”[39]

“Una metodologia es un conjunto de pasos, métodos, herramientas y una base documental que
permita a los desarrolladores disefiar un nuevo software. Puede seguir uno o varios modelos de
ciclo de vida, es decir, el ciclo de vida indica qué es lo que hay que obtener a lo largo del

desarrollo del proyecto, pero no como hacerlo.”[40]

Con la informacion recopilada se puede afirmar que una metodologia de desarrollo es la que

permite establecer un conjunto de pasos para el desarrollo de software, el cual también debe
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cumplir con un ciclo de vida que termina cuando el software cumple con el objetivo establecido,
sin embargo, se debe mencionar que una metodologia de desarrollo no indica como se debe

desarrollar el software.

También se debe mencionar que existen dos tipos de metodologias para el desarrollo de
software como las metodologias de desarrollo tradicional y las metodologias de desarrollo &gil,

por lo cual a continuacion se dara una descripcion rapida de cada una de estas metodologias

3.7.1. Metodologias tradicionales
“La metodologia de desarrollo tradicional o clasica son también se denomina modelo de
proceso prescriptivo, y fue propuesto originalmente para deshacerse del caos que existia al

momento de desarrollar software cuando se empez6 a generar masivamente.” [41]

Por lo cual se puede afirmar que esta metodologia fue creada para dar una estructura al
desarrollo de software, sin embargo, se puede afirmar que esta metodologia esta orientada a los
procesos ademas de que entrega extensa documentacion y tiene una comunicacion deficiente

con el cliente.

3.7.2. Metodologias Agiles
“La caracteristica principal de las metodologias agiles es la flexibilidad, por lo cual el proyecto
en desarrollo se puede subdividir en proyectos mas pequefios, incluyendo la comunicacion
continua con los usuarios y un alto grado de colaboracion que es mucho mas adaptable a los
cambios "[41]

“Son metodologias adaptativas, que permite llevar a cabo, proyectos de desarrollo de software,
adaptandolo a los cambios como una oportunidad para mejorar el sistema e incrementar la
satisfaccion del cliente, considerando la gestion de cambios como un aspecto inherente al propio
proceso de desarrollo software y, permitiendo de este modo, una mejor adaptacion al entorno,
maximizando la inversién y reduciendo los costos, ya sea para variar parte de su funcionalidad,

afiadir otra nueva, o por ejemplo, adaptar el sistema a un nuevo dominio de aplicacion” [42]

La metodologia de desarrollo &gil fue creada para dar mayor flexibilidad al desarrollo de
software ya que este es adaptativo y esta orientado a las personas ademas de que se esta en
continua comunicacion con el cliente y tiene poca documentacion que ayuda a entender el

software desarrollado
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Para el desarrollo del segundo médulo del Observatorio socioecondmico de la provincia de
Cotopaxi se utilizo la metodologia de desarrollo &gil Scrum que esta conformada por Roles,

Artefactos y eventos.

3.7.3. Quees Scrum
“Scrum es un procedimiento o técnica para elaborar productos, y un marco que ha sido utilizado
para la gestion en el desarrollo y disefio de productos complejos desde el principio de los afios
90” [43]

“Scrum es un proceso en el que se aplica generalmente como un conjunto de buenas practicas
para laborar de forma colaborativa, en equipo y obtener resultados favorables para la realizacion

de un proyecto”’[44]

Es decir, Scrum es una metodologia agil para el desarrollo de software gue sigue un conjunto
de pasos ordenados que ayudan a cumplir con la codificacion del software en un determinado
tiempo, permitiendo este a su vez generar entregas parciales que pueden ser testeadas y a

continuacion las mismas pueden ser potencialmente puestas en produccion.

y \ 24 Hrs. .
Nueva Version
"\ Reuniones diarias, del Producto

~
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semanas & M ..i .

Levantamiento h .‘ !\\’
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' .. N 4 Retroalimentacion

Tareas a
Priorizar desarrollar
funcionalidades

Figura 3.2 Representacion grafica de la metodologia SCRUM
Fuente: [44]

3.7.4. Roles Scrum
e Product Owner: Es también conocido como el duefio del producto el cual “es el responsable
de maximizar el valor del producto resultante del trabajo del equipo de desarrollo, también
cabe mencionar que el es la Unica persona responsable de administrar la lista de tareas
también llamada como Product Backlog [45]
e Scrum Master: El scrum master es “el lider a cargo del equipo Scrum, es decir, puede
ayudar a las personas ajenas al equipo scrum a comprender que interacciones con el equipo

scrum son utiles y cuales no”’[45]
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Development Team: Es el equipo de desarrollo “que est4 conformado por profesionales que
son responsables de realizar las entregas incrementables del producto “Final” y que pueden

ponerse en produccion al final de cada sprint” [45]

3.7.5. Eventos en Scrum
Sprint
“Es un tiempo predeterminado o (time-box), de un mes o menos en el cual se genera una
ampliacion del producto “Final” que esta disponible y posiblemente puede ser
implementado”[45]
Cancelacion de un Sprint
“Se puede cancelar el sprint antes de que finalice el periodo de tiempo establecido. Solo el
propietario del producto tiene derecho a cancelar el sprint, aunque puede cancelarlo bajo la
influencia de las partes interesados, el equipo de desarrollo o el scrum master”’[45]
Planificacion del Sprint
“El trabajo que se completara durante el sprint esta planificado dentro del plan del sprint.
Este plan se crea mediante el trabajo colaborativo del equipo de Scrum completo”[45]

3.7.6. Artefactos en Scrum
Product Backlog
También conocido como Lista del Producto “es una lista ordenada de todo lo que se conoce
que es necesario en el producto. Es la Unica fuente de solicitud de cambios en el
producto”[45]
Sprint Backlog
También conocida como la lista pendiente de iteracion “es un conjunto de elementos de la
lista de productos seleccionados para la iteracion, mas un plan para entregar el incremento

de producto y conseguir el objetivo del sprint”[45]

3.8. Técnica especifica para priorizar

3.8.1. MOSCOW

Para la priorizacion se utilizara la técnica de MOSCOW en la que [46] indica que “este método

estd basado en el hecho de que aunque todos los requisitos son importantes, se debe establecer

cudles son los mas importantes, es decir los que le dan mayor valor al sistema” lo cual permitira

dar una mayor relevancia a los mismos y estos a su vez ayudaran a tener una mayor eficiencia

en el incremento de software.
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El pseudo-accronimo esta formado por cuatro categorias en las que se tiene que dividir todas

las categorias

e M — Must Have: Debe tener
e S —Should Have: Deberia tener
e C — Could Have: Podria tener

e W — Won’t Have: No tendra esta vez

3.9. Técnica especifica para estimar

3.9.1. Puntos de Historia
“En Scrum, la estimacion del esfuerzo necesario para desarrollar las historias de usuarios recae
en el equipo de trabajo. Las Historias de usuario se estiman con una unidad llamada puntos de
historia, que representan el esfuerzo necesario para desarrollar una HU respecto a otra de

referencia, ha esta técnica se le conoce como planning poker”[47]

Se debe mencionar que los puntos de historia estan basados en la serie de Fibonacci (1, 2, 3, 5,
8, 13) para asignarle un valor al esfuerzo que se le debe dar a una Historia de Usuario que se

esté analizando.
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Figura 3.3 Representacion gréfica de un juego de cartas para planning poker
Fuente: [48]

3.10. Observatorio
“Observatorio es una institucion desde la cual se investigan y registran objetos, eventos y
situaciones de caracter natural o social. Los primeros observatorios se crearon para observar
fendmenos astronémicos o atmosféricos, pero en las Ultimas décadas han surgido una serie de
instituciones dedicadas a diversos campos sociales que han adoptado los nombres de
observatorios”[49]

20



Los observatorios son un instrumento creado con el fin de analizar la situacién de los diferentes
sectores en los que es aplicado para poder conocer la realidad del mismo con respecto al estudio

que se esta llevando

3.10.1. Observatorio Socioeconomico
Un observatorio socioecondmico puede ser definido como “una herramienta de analisis ttil y
dindmica en el &mbito econdémico y social-laboral, con estudios de empleo y mercado laboral,

analisis social, econdmico, y estudios sectoriales”’[50]

Los observatorios socioeconémicos “aporta la informacion necesaria para el diagnostico a los
procesos de planificacién, facilitando indicadores de evolucidén socioecondmica al personal

técnico que trabaja en desarrollo local.”[51]

Con la informacion recopilada se puede decir que un observatorio socioeconémico permite
conocer la realidad econdmica, social, laboral y planificacion de los sectores que son estudiados
ayudando asi a realizar una toma de decisiones con respecto a las diferentes necesidades que
tiene el sector que esté siendo analizado.

3.10.2. Funciones de un Observatorio
Una de las principales funciones del observatorio es “investigar (lo que de por si incluye tareas
como revisar, describir, caracterizar, evaluar, discutir, cuestionar, sugerir los contenidos que
aparecen en el espacio de observacién) y, en segundo lugar, informar a la sociedad o comunidad

en la que se encuentre inserto los hallazgos que ocurren en ese proceso.”[52]

“Los observatorios estan destinados a captar, organizar, evaluar y procesar informacion para
poder difundir conocimientos. De este modo, conciben al conocimiento como un producto que
generd el observatorio y dichos productos pueden servir, al menos, para: caracterizar una
situacion o momento, apoyar la toma de decisiones coyunturales y/o formular escenarios a
futuro”’[52]

Las principales funciones del observatorio son captar la informacion para poder organizarla y
procesar la informacion de forma que la misma permita establecer la situacion actual que se

vive en el lugar que fue aplicada.
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4. METODOLOGIA

4.1. Tipos de Investigacion

4.1.1. Investigacion Bibliogréfica
La investigacion bibliogréfica o investigacion de la literatura es aplicada dentro del proyecto
para recopilar informacion que permita sustentar la propuesta tecnoldgica, obteniendo por
medio de estos conceptos que estan relacionados con la tematica del proyecto y esto a su vez

permitira entender de mejor manera al lector el contenido del proyecto.

4.1.2. Investigacion exploratoria
Con este tipo de investigacion se puede afirmar que un fenémeno puede ser estudiado con o sin
hipdtesis previa ya que permite ampliar el conocimiento que se tiene con respecto al problema
estudiado por parte del investigador o grupo de investigadores relacionados con el tema y el
fendmeno en si mismo, por lo cual también es considerada dentro del proyecto planteado.

4.2. Métodos de Investigacion

4.2.1. Método Hipotético-Deductivo
El método Hipotético-Deductivo practicamente es un proceso que sigue el investigador para
que su actividad sea una préctica cientifica en la recopilacién de informacién, también se debe
decir que el método hipotético deductivo cumple varios pasos que son esenciales para cumplir
dicho proceso como la: Observacion del fendmeno que se va a estudiar, la creacion de una
hipétesis que ayude a explicar dicho fendémeno, deduccion de conciencia o proporciones mas
elementales que la propia hipétesis para explicar dicho fenémeno y la verificacion o
comprobacion de la verdad de los enunciados propuestos siendo comparados con la experiencia

del investigador.

Por lo cual se debe mencionar que el método hipotético-deductivo servird para contestar la
afirmacion que se esta dando al planteamiento del problema y asi poder determinar si ésta es

verdadera o falsa al momento de implementar la propuesta de este proyecto.

4.3. Técnicas de Investigacion

4.3.1. Laentrevista
A través de esta técnica se procedera a entrevistar al director del proyecto de investigacion del
Observatorio Socioecondmico de la provincia de Cotopaxi. La misma permitird obtener los
requerimientos necesarios para el desarrollo del segundo moédulo del Sistema Web del

Observatorio.
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4.4. Metodologia de desarrollo
Para el desarrollo del segundo mddulo del observatorio se utilizara algunas practicas agiles de
Scrum. El cual es un marco de trabajo que determina roles, artefactos y eventos; por lo cual se
debe aclarar que para este proyecto no se utilizaran todos los insumos de la metodologia debido
a que el equipo de desarrollo es limitado a dos personas y se ha visto la necesidad de organizar
las actividades de manera mas flexible.

A continuacion, se detallara el proceso que se llevara a cabo dentro de las diferentes etapas que

tiene la metodologia Scrum:

4.4.1. Designacion de Roles
Product Owner: Es la persona encargada de identificar cuales son los requisitos del sistema 'y

a su vez cumple con el cargo de ser la voz y el voto del usuario dentro del equipo.

Quien estara a cargo de cumplir este rol sera el PhD. Lenin Guerra, Coordinador del Proyecto
de Investigacion del Observatorio Socioeconémico de Cotopaxi; serd la fuente primaria y
oficial para la recoleccion de las necesidades del usuario del segundo médulo a desarrollar, que
busca determinar el impacto del Covid-19 en la poblacion estudiantil de la Universidad Técnica

de Cotopaxi.

Scrum Master: Es el lider del equipo y trabaja como interlocutor con las personas externas al
equipo de trabajo. La Ing. Verdnica Tapia, sera quien desarrolle el rol de Scrum Master ya que
es la tutora de esta propuesta tecnolégica denominada:” Segundo Mddulo del Observatorio
Socioecondémico de la Provincia de Cotopaxi”; ademas, también es la encargada de realizar el
testeo de la aplicacion web.

Development Team: Esta conformado por un grupo de profesionales que poseen los

conocimientos necesarios para el desarrollo e incremento del producto de cada sprint.

El equipo de desarrollo estard conformado por una sola persona quien cumplira los roles de

analista, disefiador y programador de la solucién informética que corresponde a este caso.

4.4.2. Eventosen Scrum
e Sprint: Es un tiempo determinado para el desarrollo de una funcionalidad del software que

se va a implementar.

La solucion informatica se dividird en iteraciones, cada una corresponde a un Sprint. En la

medida de las necesidades, se tratara de planificar una entrega funcional por cada Sprint.
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¢ Planificacién del Sprint: Es realizada mediante un trabajo colaborativo con todo el equipo

de Scrum.

Se determinara el tiempo que durard cada uno de los Sprints, y cuales seran las diferentes

actividades que se llevaran a cabo dentro de los mismos.
e Cancelacion del Sprint: Este puede ser cancelado antes de culminar su objetivo.

Se debe mencionar que la Unica persona que puede realizar este proceso es el Product Owner
ya sea por voluntad propia o bajo la influencia de otros miembros del equipo de Scrum. Este
elemento que permite la metodologia, serd utilizado solo en el caso de ser necesario, pues se

espera no cancelar ninguno de los Sprints planificados.

4.4.3. Artefactos en Scrum

e Product Backlog: Recoge las necesidades del proyecto.

El Product Backlog esta conformado por Historias de Usuario ordenadas segun su prioridad. Se
puede afirmar que en la parte superior estan las historias categorizadas con prioridad alta, es
decir, aquellas que le dan mayor valor al negocio; en la parte inferior estan las menos

importantes.

Para la priorizacion se utilizarda método de MOSCOW en la cual divide cada una de las historias

de usuario en grupos de mayor importancia y menor importancia

e Sprint Backlog: Es conocido también como lista de pendientes del sprint y sirve para
realizar una retroalimentacion de los resultados obtenidos, ademas que permitird conocer

cudles serén las instancias a ser mejoradas.

Es estimado de acuerdo al numero de historias de usuarios establecidas anteriormente y
contiene la lista de pendientes del producto backlog a ser desarrolladas en un tiempo méximo

de cuatro semanas.

Para la estimacion se utilizara el método de Puntos de Usuario en el cual se asigna valores a
cada una de las historias de usuario y estas ayudan a establecer el tiempo necesario para el

desarrollo del software y para conocer el costo total del sistema.

A demaés se debe mencionar que el Sprint Backlog nace del Product Backlog que fue priorizado
a través de la técnica de MOSCOW.
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4.4.4. Herramientas de desarrollo
Para el desarrollo del Segundo Modulo de la Aplicacion Web del Observatorio Socioeconémico
de la Provincia de Cotopaxi, se utilizara herramientas Open Source como lo son Python, el
Framework Django, PostgreSQL, Visual Studio Code, y algunos plugins complementarios en
su mayoria Open Source, que permitiran obtener un producto final de calidad y a la par con el

avance de la tecnologia.

4.4.5. Arquitectura
La arquitectura del desarrollo de software que se utilizara estd basada en el Modelo Vista
Controlador (MVC) que es una arquitectura clasica para el desarrollo, sin embargo, el
Framework de Django hace uso de la misma con una ligera variante siendo esta arquitectura el
Modelo Vista Template (MVT) en la cual el controlador viene a ser las (urls.py + views.py) y

la vista es el Template es decir lo que el usuario final visualizara

5. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1. Desarrollo de la aplicacion
El desarrollo de la aplicacion se realizd6 mediante la metodologia Scrum, a continuacion, se

presentan los resultados.
Interesados:

e Usuarios del sistema (Encuestado, Administrador)

¥ - v
Seccién G:

Seccién A: Responsabilidad Politica

Datos Generales ./"' Segundo Modulo de la aplicacion Web del
( Observatorio Socioecondmico de la Provincia .
Aqui se recopilara

En esta seccion se recopila de Cotopaxi iy X
" [ p g informacion de como califica
informacién basica e = e .
1 o —— - el estudiante la gestion que
importante del estudiante — S realizan las diferentes
Z S S
encuestado, desde su lugar de ) Lj

entidades del estado y que
piensa del proceso electoral
que se avecina

residencia hasta el numero de
habitantes en su vivienda

Encuesta Impacto del COVID-19 en la Poblacion Estudiantil de la
Universidad Técnica de Cotopaxi |

¥ v A 4 A4 A4
Seccién C:
Seccién B: Alimentacion y Habitos de Seccion D: Seccién E: Seccién F:
Educacion Consumo Economia del Hogar Salud

Percepcion del Coronavirus

Aqui se recopilara
informacion acerca de como
se siente el estudiante
recibiendo clases en
modalidad virtual

Esta seccion recopila
informacion de cuales son los
hébitos de compra y de
consumo del estudiante
encuestado durante la ‘
emergencia sanitaria

Esta seccion pretende
establecer las condiciones
econémicas del estudiante y
su familia antes y durante la
emergencia sanitaria

Aqui se conocera como
influye la emergencia
sanitaria sobre el estudiante
con respecto a la salud tanto
fisica como psicol 6gica

En esta seccion se podra
reconocer cual es la
perspectiva del estudiante con
respecto al coronavirus

Figura 5.4 Modelo conceptual de la necesidad

Elaborado por: Los investigadores

25



e 2 mbdulos (administracion y reportes)

Segundo Modulo de la aplicacion Web del
Observatorio Socioeconémico de la Provincia
de Cotopaxi

Encuesta Impacto del COVID-19 en la Poblacion Estudiantil de la
Universidad Técnica de Cotopaxi

Administracion: Reportes: Graficos:
Aqui el administrador puede peiti ¢l adminisirador poede
obtener reportes de manera
obtener los reportes N
grafica que le ayudaran a

. necesarios para analizar el Sl .

obtiene acceso a toda la 1 D N visualizar de mejor manera
. e impacto del Coviden los

informacion generada por los 3 cuales fueron los resultados
estudiantes

encuestados de los datos recopilados

En esta seccién el
administrador de la aplicacién

Figura 5.5 Modelo conceptual de los submédulos
Elaborado por: Los investigadores

Product Backlog
Tabla 5.2 Product Backlog

Id Nombre
Disenar Interfaces de usuario (Estudiante encuestado)
Disefiar Interfaces del administrador
Disefio de Base de Datos

Integracion de la BDD con las interfaces

1
2
3
4
5  Autenticacion de usuario (Estudiante encuestado)
6 Test de llenado de encuesta para deteccion de Bugs
7 Autenticacion del administrador

8  Correccion de laBDD

9  Correccién de Bugs y retroalimentacion

10  Generar reportes

11  Generar gréaficas

Elaborado por: Los Investigadores

26



Resultado de Priorizacion

A continuacion, se mostrara los resultados de la aplicacion de la técnica de MOSCOW con la

cual se dividio en grupos las 11 funcionalidades que tendra el Software

Tabla 5.3 Resultados de la Priorizacién

1,2,34
5,67
8,9

W 10,11

0O n Z

Elaborado por: Los investigadores

Resultado de la Estimacién

A continuacién, se muestra cuales fueron los resultados de la estimacion aplicando la técnica
de puntos de historia en la cual se le asigna puntos a cada una de las historias de usuario para
estimar el tiempo que se va a demorar el equipo de desarrollo en realizar cada una de las

historias de forma especifica.

Tabla 5.4 Resultados de la Estimacion

Historia de Puntos de Estimacion -
Usuario Historia Horas/Minutos FHONGES
HU001 8ph 48 horas Alta
HU002 8ph 48 horas Alta
HU003 8ph 36 horas Alta
HUO004 5ph 24 horas Alta
HU005 3ph 24 horas Media
HU006 2ph 2 horas Media
HU007 3ph 24 horas Media
HU008 2ph 24 horas Media
HU009 2ph 36 horas Media
HUO010 1ph 36 horas Alta
HUO011 8ph 48 horas Media

Elaborado por: Los investigadores
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Planificacién de Sprints

Para la planificacion del sprint nos reunimos con el Product Owner el cual indica cual es la
meta que se debe cumplir con el Sprint y resume el Product backlog, Se establece la fecha 'y

hora de la reunion para su respectiva revision.
Agenda de la reunién:
Tiempo total de la reunion: 15:00 a 18:30

Se establece la meta del sprint
Se realiza una lista de los miembros que intervendran en el sprint

v
v
v" Se realiza la lista de historias que estaran incluidas dentro de los sprint
v" Se define un tiempo para la elaboracién del demo del sprint

Distribucion del tiempo de la reunion para las diferentes actividades que se establecieron en la

planificacion

15:00 a 16:30

Desarrollo de las interfaces gréaficas de usuario (IGU)
16:31a17:00

Se define quienes serdn los integrantes de cada uno de los roles con los que cuenta la

metodologia de desarrollo Scrum.

17:01 a 18:00

Se define las historias de usuarios que estaran dentro de cada Sprint
18:01 a 18:30

Se establece que el tiempo necesario para el desarrollo del sprint es de una semana a partir del

dia en que se realiz6 la reunion
Sprint 1

v' HUOO01: Disefio de las interfaces de usuario (Estudiante encuestado)

v HUO002: Disefio de las interfaces del administrador
Sprint 2

v HUO003: Disefio de la Base de datos
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v' HUO004:
v HUO05:

Sprint 3

v" HUO006:
v' HUO007:

Sprint 4

v" HUO008:
v' HUO009:

Sprint 5

v' HUO010:
v' HUO011:

Integracion de la Base de Datos con las interfaces
Autenticacion del Usuario (Estudiante encuestado)

Test de llenado de la encuesta para deteccion de Bugs

Autenticacion del Administrador

Correccion de la Base de Datos

Correccién de Bugs y retroalimentacion

Generar reportes

Generar graficas

Para la planificacion del trabajo se realiz una adaptacion de las reuniones diarias, por lo cual

se establecieron reuniones semanales en el horario de 16:00 a 17:00 y también se establecieron

dos reuniones para la revision de la aplicacion web.

5.2. Desarrollo de los Sprints

En esta seccion se presenta el proceso de desarrollo del Sprint No 1y No 5, los Sprints restantes

estaran detallados en los anexos respectivos.

5.2.1. SprintN°1

Andlisis

Durante el primer sprint se disefio la interfaz Grafica de Usuario (IGU) de la aplicacion web

haciendo uso del Framework de Django tomando como referencia la encuesta disefiada

(Anexol) y también se disefid la interfaz gréfica de usuario para el administrador.

Tabla 5.5 Sprint N°1

Sprint N°1: Disefio de Interfaces

Prioridad

Alta

Alta

Descripcion Responsable
Disefio de Interfaz Gréafica de Usuario Carlos Taipe

Disefio de Interfaz Gréfica de Usuario para el
Admin.

Elaborado por: Los Investigadores

Carlos Taipe
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Disefio
El disefio fue realizado en el software Balsamig Mockup, en el cual se establece la base principal

de como esté estructurada la aplicacion web tanto para el Usuario como para el administrador

| E:) X G (beeers ) @ D

Encabezado

Logo Institucion

mo

IEooter

Figura 5.6 Maquetado del login del Usuario
Elaborado por: Los investigadores

<:| D X {} [htp:// ] @

Encabezado

Titulo de la Seccién

Pregunta 1

= o~

Pregunta 2

Footer J

Figura 5.7 Maquetado para las diferentes secciones
Elaborado por: Los investigadores
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A Web Page

O C> X Q (http:// J @

Encabezado

~ —
Mensaje
/

Logo

AN

Footer aJ

Figura 5.8 Maquetado para mensaje de finalizacion de encuesta
Elaborado por: Los investigadores

A Web Page

Qo X ﬁ (e D)

Encabezado

N

Logo Institucion

PN

Usuario
L_ |
/Cfntrose
L |
Footer

Figura 5.9 Maquetado del login para el administrador
Elaborado por: Los investigadores
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A Web Page

- C{) X {} (rtnr7 1@ )
= =

N

Logo UTC - Tit u I (o] avatar

_— T~ PN

:uatarj| Administracion
— N°® Encuestas
Footer
&

Implementacion

Figura 5.10 Maquetado del &rea del administrador

Elaborado por: Los investigadores

Aqui se puede visualizar las principales interfaces del usuario ya implementadas

. Impacto Covid-19 x  +

% O O 127.00.1:8000

v R e

ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL DE LA

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

1
Q

=
[ 1]

Email

Ingresar

Figura 5.11 Implementacion del login del usuario

Elaborado por: Los investigadores
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dl \mpacto Covid-19 x  +

<« C  © 127.0.0.1:8000/datos/index/5489 B »0:
ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
A. DATOS GENERALES:
A1. Seleccione su Provincia Seleccione su canton de Residencia Actual :
Seleccione v Seleccione
Seleccione su sector de residencia
() a) urbano O b)Rural
A2. Sexo
() a) Hombre O b)Mujer
Figura 5.12 Implementacion de la primera seccion
Elaborado por: Los investigadores
it Impacto Covid-19 x |+ =
& O  ® 127.00.1:8000/gracias/inicio/ {4

ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL DE LA

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

iii GRACIAS I
POR LLENAR LA ENCUESTA

o

Continuar

Figura 5.13 Implementacion de mensaje final para la encuesta

Elaborado por: Los investigadores
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A continuacion, se muestra la interfaz grafica del administrador

e Impacto Covid-19 x P = X
& O  ©® 127.0.0.1:8000/sesion w0 By @ * g 3
ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL DE LA )
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
@,
s B
S B
Figura 5.14 Implementacion del login del administrador
Elaborado por: Los investigadores

@k Impacto Covid-19 x 4+ - X
< C  ® 127.0.0.1:8000/total/ a x BOoOE»O6:

= ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL DE LA 3
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

IVERSIDAD
ey

. TOTAL ENCUESTAS

B Total Encuestas

B Reportes

B Gréficos generales

B Gréficas especificos

Copyright © 2020 Todos los derechos reservados

Figura 5.15 Implementacion de la interfaz del administrador
Elaborado por: Los investigadores

Pruebas

Durante las pruebas se verificO que cada una de las Interfaces graficas de usuario se
redireccionen de manera adecuada a cada una de las secciones correspondientes y también se
verifico la ortografia, en los casos que hubo faltas ortograficas se solicito la correccion de las

mismas para el préximo sprint.
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5.2.2. Sprint N°5
Anélisis
Durante este sprint se gestionara la seccidn de reportes en la cual el administrador del sistema
podréa generar reportes de las encuestas que han sido llenadas, dichos reportes se generaran

realizando combinaciones entre diferentes variables y de igual manera el administrador podra

gestionar graficas que le ayudaran a visualizar la informacion de mejor manera para su analisis.

Tabla 5.6 Sprint N°5

Sprint N°5: Generar Reportes y Gréficas

Prioridad Descripcion Responsable
Media Generar Reportes Carlos Taipe
Alta Generar Gréficas Carlos Taipe

Elaborado por: Los Investigadores
Diagramas de Casos de Uso

En la siguiente ilustracion se muestra el caso de uso del administrador para generar reportes y

también se presenta su caso de uso a detalle

Generar reportes

Seleccionar Var. 1
wextend» |
&= .
B Seleccionar Var. 2
N E— Generar Reportes weniends

Admin T

) R4

Figura 5.16 Caso de uso para generar reportes
Elaborado por: Los investigadores

35



Tabla 5.7 Caso de uso a detalle generar reportes

Generar reportes

N° Caso Cu04
Descripcion | El sistema le permitird generar reportes
Actor Administrador
Precondicion = El administrador debe estar autenticado

Flujo 1. El administrador ingresa al sistema
Principal 2. El sistema le muestra la interfaz principal de la zona de
administracion
El administrador selecciona la opcion de reportes
El sistema le muestra la interfaz para generar los reportes
El administrador selecciona las variables que desea para generar
el reporte y da clic en generar
6. El sistema genera el reporte y da la opcidn para descargar el

o s w

mismo
7. Elactor da clic en descargar y el reporte se guarda en el
computador
Flujo 6. El actor no selecciona ninguna opcion
Alterno 7. El sistema genera reporte con las opciones que estan

seleccionadas por defecto
Post El administrador del sistema obtiene el reporte con las especificaciones

Condicion  requeridas
Elaborado por: Los Investigadores

Ahora se presenta el caso de uso para generar las graficas y su caso de uso a detalle

Generar reportes

caxtend® Seleccionar Var. 1

P
% L %:e_ﬁté_r; » Seleccionar Var. 2
s .

«include® =--x, -

Figura 5.17 Caso de uso para generar graficas
Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 5.8 Caso de uso a detalle para generar gréficas
N° Caso CuU05
Descripcion | El sistema le permitird generar gréaficas
Actor Administrador
Precondicion = El administrador debe estar autenticado

Flujo 1. El administrador ingresa al sistema
Principal 2. El sistema le muestra la interfaz principal de la zona de
administracion

3. El administrador selecciona la opcion de graficos generales
4. El sistema le muestra la interfaz para generar las graficas
5. El actor selecciona una variable para generar una grafica
6. El actor da clic en el botdn generar
7. El sistema genera la grafica

Flujo 5. El administrador selecciona la opcion graficos especificos

Alterno 1 6. El administrador selecciona dos variables para generar una
gréfica

7. El sistema retorna al paso 6

Post El administrador del sistema obtiene las gréficas con las

Condicion  especificaciones requeridas

Elaborado por: Los Investigadores
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Disefio

El disefio fue realizado usando el software Balsamiq Mockup, en el cual se establece la base
principal de cdmo esté estructurada la administracion de reportes ver (Fig. 5.18) y también se

realiz6 el maquetado del &rea de gréficas ver (Fig.5.19)

A Web Page
{1 E> X {} (b7 ) @
) — S
Logo UTC Ti t UIO avatar
Ly "y
avatar | Administracion Variable 1
Ed i
Seleccione
.
Variable 2
Eay
Footer
L4
Figura 5.18 Maquetado del area de reportes
Elaborado por: Los investigadores
A Web Page
<J E> X {} (huwr7 ) @
I — N\

Logo UTC TitUIO |- avatar
— V4N
" "y
avatar | Administracion Variable 1
Ed )

Seleccione
el

Variable 2

R t
e
- Grafica Generada
Footer
&

Figura 5.19 Maquetado del area de graficos
Elaborado por: Los investigadores
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En las ilustraciones que se presentan a continuacién se puede ver el diagrama de actividades para generar
reportes (ver Fig.5.20) y también se muestra el diagrama de actividades para generar graficas (ver
Fig.5.21)

Administrador IGU Aplicacion EBDD

Selecciona Reportes 9[Mueslna opcion para generar lepades]

[Seleccmnavariables para reporles]ﬁ Da clic en generar reporte Recibe variables Verifica variables
[Recibe los dates consultados - Envia datos consultadosjé_[ﬂealiza consullas]
B
Existen datos 4———<>
Si
AN
Ny

[Selecciona guardar repone] {Muestra opcion guardar reportes]

‘ No hay datos
é e — |

A
y
[Mueslra mensaje no hay datos}

6

Figura 5.20 Diagrama de actividades para generar reportes
Elaborado por: Los investigadores

Administrador IGU Aplicacion BDD

Selecciona Gréficas 9[I\.’Iueslm opcion para generar gréiicas]

e Da clic en generar grafica {Recibe las variables Verifica las variables
[ Selecciona las variables ]-— [_

[F!ecibe los datos (:(msulladﬂs}< J/

—— Envia datos cnnsullados]é_[ﬂealiza consullas]
Existen dat \l
e
- Si
.
\\

Y
. e Muestra graficas generadas con las variables
[Sele:cmna guardar grafico |- |

| No hay datos

AN
4
[Mueslra mensaje no hay da(os]

.

Figura 5.21 Diagrama de actividades para generar gréficas
Elaborado por: Los investigadores
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Una vez realizados los diagramas de actividades para el sprint N°5 se procedio a realizar el diagrama de

secuencia para los reportes (Fig.5.22) y para los gréficos (Fig.5.23)

| * ‘ | e

1 - Selecciona reportes

L

2 : Muesiya opciones para generar repories
-

3 : Selecciona variables para reportes
>

i 4:Selecciona generar reporte

-+

s

5 : Recibe variables seleccionadas | _+ 6 Venfica las vanables seleccionadas !
>

& - Envia datos consultados 7- Realiza | "
9 Recibe la consulta 7% I I : Realiza la consulta)

10: Mt:Jes(ra la opcion de guardar reporte

I' 11: Clic en guardarreporte ¢

Alt i
M 12 : Recibe la consulta

. l3 : Muestra mensaje no hay datos

0

Figura 5.22 Diagrama de secuencia para generar reportes
Elaborado por: Los investigadores

Administrador IGU Aplicacidn BDD

1 : Selecciona graficas

>

2 : Muestra opciones para generar graficas

- .

3 : Selecciona las variables para graficar |
>

4 : Selecciona generar gréfica

A

5 : Recibe variables selecionadas! . . ) . '
H .6 - Verifica las variables seleccionadas |

— "1 17 : Realiza la consulta
: i 8:Envia los datos consultados

A 4

EQ : Recibe la consulta

10 : Muestra la grafica generada D‘i

\' 11 : Selecciona guardar grafico

512 - Recibe la consuta
13 : Muestra mensaje no hay datos -J‘

Lr i T

Figura 5.23 Diagrama de secuencia para generar graficos
Elaborado por: Los investigadores

A

seq Al /!
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Implementacion

En esta seccion se muestra la implementacion del area de reportes ya implementada

i Impacto Covid-19 x  + =
& O @ 127.00.1:8000/reportes/ 2o B W R e ¥ e

ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL 2

DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
Reporte Encuestas

Seleccione una opcién :
B Total Encuestas -

B Reportes Seleccione otra opcion

B Gréficas

Copyright ® 2020 . Todos los derechos reservados.

Figura 5.24 Implementacion del area de reportes
Elaborado por: Los investigadores

A continuacion, se muestra el codigo que permite generar el reporte en formato xlIs (Excel)

print{sin_limpiar)

lista nueva = []

for i sin limpiar:
if i lista nueva:

lista nueva.append(i)
print{lista_nueva)

a_dat = Datos.objects.all()

u Educacion.objects.all()
Alimentacion.objects.all()
Economia.objects.all()
Salud.objects.all()
Percepcion.objects.all()
Responsabilidad.objects.all()
mail.objects.all()

o

|
=9

m W m

-
d
a

Workbook()
wh.active

ws["B1"].font (size=16, bold=
ws["B1"] =

Figura 5.25 Codigo para generar el reporte
Elaborado por: Los investigadores
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En la siguiente imagen se puede visualizar el codigo para descargar el reporte generado

. nt_type="applicatio 5 )
content = “attac ; filename = *_format{nombre_archivo)

response["C ysition” content
wb.save(response)
return response

Figura 5.26 Codigo para descargar el reporte
Elaborado por: Los investigadores

Aqui se muestra la seccion para generar graficos y su codificacion

i Impacto Covid-19 X+ -
< G @ 127.0.0.1:8000/graficos/grafico/ * BOB» 06 :
e ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL 3

DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

9  administracién
Graficos de las encuestas

Seleccione una opcion :

B Total Encuestas Selecione ... .

B Reportes

B Graficos generales ‘ » X B
Seleccione una opcién que contenga informacién

B Graficas especificos

Copyright © 2020 . Todos los derechos reservados.

Figura 5.27 Implementacion del area de gréaficos
Elaborado por: Los investigadores

stri{varl),
count_list,
labels list,
len(labels 1ist),
colores[:len(labels 1ist}],

str(var2),

count2 list,
labels2 list,
len(labels2 list),
colores2[1:1]

return render{request, "grafic

Figura 5.28 Codigo para generar las gréficas
Elaborado por: Los investigadores
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Pruebas

Durante las pruebas realizadas se verifico que el administrador pueda generar reportes de
manera satisfactoria (ver Fig. 29), de acuerdo a las variables que el mismo vaya escogiendo

para conocer cuales fueron las respuestas de la poblacion encuestada y también se verifico que

el administrador pueda generar las gréficas (ver Fig. 30)

o Impacto Covid-19 x| + .
&« O © 127.00.1:8000/reportes/ : v B R e
it ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL

DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

@

Reporte Encuestas © futorceme x
« T~ Documentos Mis form - 1] B n Mis fo
Seleccione una opcién
B Total Encuestas Cotopaxi - N
B Reportes Seleccione otra opcion :
Entre 18 a 30 afios +
B Graficas
B Objetos 30
B Videos
& Discolocal (C
e Red v o< >
Nombre: | Reporte -
Copyright ® 2020 . Todos los derechos reservados
Figura 5.29 Reporte generado por el administrador
Elaborado por: Los investigadores
i Impacto Covid-19 x 4 - X
< C @ 127.0.0.1:8000/graficos/grafico/ w BOR »O :
L ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL 2
- DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

¢ Administracion

B Total Encuestas

Graficos de las encuestas
Seleccione una opcién :
Selecione .

B Reportes
B Graficos generales

B Graficas especificos Observatorio Socioeconomico de la provincia de Cotopaxi

Balzar: 6.3 % -
\ General Antonio Elizalde: 12.5 %

Duran: 12.5 %

Lomas de Sargentillo: 6.3 %

I ElEmpaime: 25.0%

Daule: 6.3 %

'
L

Naranjito: 6.3 %
Cuayaquil: 25.0 %

Figura 5.30 Implementacion del area de gréaficos
Elaborado por: Los investigadores



5.3. Discusion de resultados
Metodologia aplicada

Una vez realizada la adaptacion de la metodologia scrum se pudo determinar que la misma si
es aplicable a grupos de desarrollo reducidos, sin embargo, se debe recalcar que no se haran
uso de todas las practicas con las que cuenta dicha metodologia, pero se puede afirmar que
realizando una correcta adaptacion de dicha metodologia de desarrollo se puede cumplir con

los objetivos establecidos para el desarrollo de software.

Resultados de la encuesta aplicada

Una vez desarrollado el Segundo Modulo de la aplicacion web del Observatorio
Socioeconomico se pudo establecer el impacto que tuvo la Covid-19 en la poblacion estudiantil

de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

La primera pregunta que se planteo fue la de establecer cual es la residencia actual de la

poblacion estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi

Ohservatorio Socioeconomico de la provincia de Cotopaxi

Provincias

Tungurahua: 10.3 ¥ Bolivar: 0.3 %

Sucumbios: 0.7 % Cafar: 0.1 %

Santo Domingo de los Tsachilas: 1.0 % ~ — Carchi: 0.2 %

" Chimborazo: 0.4 %

Picincha: 25.9 %
- Cotopaxi: 52.9%

Orellana: 0.7 % |
Napo: 0.8%
Los Rios: 3.4 %

Figura 5.31 Poblacién de encuestados por provincias
Elaborado por: Los investigadores

Por lo cual a través de la recopilacion de datos se pudo conocer que el 52.9% de la poblacién
encuestada se encuentra residiendo en la provincia de Cotopaxi, por lo cual se realizara un
analisis especifico de la poblacion estudiantil que se encuentra en dicha provincia.
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Pregunta D7

Para cubrir los gastos del hogar durante el confinamiento, ¢usted o algin miembro de su hogar
habitualmente ha tenido que recurrir a alguna de estas opciones? Seleccione la que considere

mas relevante

Observatorio Socioeconomico de la provincia de Cotopaxi

Cotopaxi - d7

MNo:43.6% ~—

Si: 56.4 %

Figura 5.32 Gréfica de respuestas a la pregunta D7

Elaborado por: Los investigadores

En el siguiente grafico se puede visualizar que el 56.4% de la poblacion contesto de forma
positiva a la pregunta que recopila informacién para cubrir los gastos del hogar y el 43.6%

contesto de forma negativa a la pregunta antes mencionada.
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En la siguiente gréfica se puede visualizar las respuestas de las diferentes opciones a las que

tuvieron que recurrir para cubrir los gastos del hogar durante el confinamiento.
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Figura 5.33 Actividades que realizaron para cubrir los gastos del hogar

Elaborado por: Los investigadores

El 68.6% de la poblacion encuestada recurrié los préstamos de familiares o0 amigos para cubrir
los gastos del hogar, mientras que el 11.8% recurri6 a créditos del sistema financiero, seguidos
por el 11.1% que indico que para cubrir los gastos del hogar recurri6 a las remesas familiares o
amigos, también se pudo establecer que el 5.1% cubrid los gastos del hogar a través de
transferencias y solo el 3.5% de la poblacion hizo adelantos de efectivo en tarjetas de crédito

para solventar los gastos del hogar durante la pandemia.
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Pregunta D8
Durante el altimo mes, usted o algun miembro de su hogar perdié el empleo.

En el siguiente grafico se muestran la cantidad de personas que perdieron el empleo durante el

ultimo mes.
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Figura 5.34 Poblacién que perdié el empleo

Elaborado por: Los investigadores

Por lo cual se pudo saber que por lo menos un miembro de la familia de la poblacidn encuestada
perdio el empleo a causa de la pandemia por la Covid-19, lo cual representa el 52.2%, seguidos
por el 32.1% que representa a 2 miembros de la familia del encuestado que perdieron el empleo,
luego esta el 10.3% que son 3 miembros de la familia los que perdieron el empleo, a
continuacion esta el 3.5% que representa a 4 miembros de la familia y por ultimo esta el 1.9%

que representa a 5 miembros de la familia que perdieron el empleo.
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Pregunta E5
¢Algun integrante de la familia se ha contagiado de Coronavirus?

En la siguiente imagen se puede visualizar la cantidad de contagiados de Coronavirus

Observatorio Socioeconomico de la provincia de Cotopaxi

Cotopaxi - e5_cuantos

10:28%

B:16% B

7-1.4%
6:29%

1: 36.5%

5:6.7 %

4:9.7%

3:13.0%

Y 2:25.0%

Figura 5.35 Cantidad de contagiados por coronavirus
Elaborado por: Los investigadores

En la imagen se puede visualizar que el 36.5% que representa a un miembro de la familia de la

poblacion encestada se contagié por coronavirus, seguidos por el 25.1% que representa a dos

miembros de la familia, luego se encuentra el 13% que representa a 3 miembros, a continuacion

esta el 9.7% que son 4 miembros de la familia, el 6.7% son 5 miembros, el 2.9% representa a

6 miembros de la familia, el 2.8% representa a 10 miembros de la familia, mientras que el 1.6%

representa a 8 miembros de la familia y finalmente tenemos el 1.4% que representa a 7

miembros de la familia de la poblacién encuestada, por lo cual se puede decir que en la mayoria

de familias de la poblacién encuestada hubo por lo menos un miembro contagiado por

coronavirus mientras que en un porcentaje minimo pero significativo hubo hasta 10 miembros

de la familia contagiados por el coronavirus
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Pregunta F4

Respecto a la enfermedad del coronavirus, podria indicarnos si:
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Figura 5.36 Respecto al contagio por Coronavirus

Elaborado por: Los investigadores

Como se puede visualizar en la figura 5.38 se puede afirmar que el 40.4% de la poblacion
encuestada tiene miedo a contagiarse por diferentes motivos, mientras que el 33.7% tiene miedo
de contagiarse per cree que se recuperara pronto, seguidos por el 16.2% afirmo que un familiar
o0 conocido suyo ya ha tenido o tiene coronavirus, de igual manera el 6.4% de la poblacién dijo
gue no tiene miedo a contagiarse y finalmente el 3.4% indico que tuvo o tiene coronavirus. Por

lo cual se puede afirmar que la Covid-19 afecto de forma negativa a la poblacién encuestada ya

que tienen miedo de contagiarse.
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6. PRESUPUESTO Y ANALSIS DE IMPACTO

6.1. Presupuesto

Para estimar el costo que tendra el del desarrollo del software se utilizaran los Puntos de
funcién, los cuales cuentan con diferentes requerimientos para su estimacion por lo cual se
describira cada uno a continuacion.

Requisitos Especificos

Tabla 6.9 Valores para estimar por Puntos de Funcion

Estandar IFPUG  Baja Normal Alta
El 3 4 6
EO 4 5 7
EQ 3 4 6
ILF 7 10 15
IEF 5) 7 10

Elaborado por: Los investigadores
El = Entrada externa (ingreso de datos)
EO = Salida externa (mensajes/informes/listados)
EQ = Consulta externa (recuperar datos/Buscar)
ILF = Archivo légicos internos (nimero de tablas que se van a tener en la BDD)
IEF = Archivos Interfaz externa (otros sistemas externos)

Puntos de funcidn sin ajustar

Tabla 6.10 Puntos de Funcidn sin ajustar

REQUISITOS TIPO /COMPLEJIDAD PUNTAJE
1. El sistema permitira loguearse al El 6

administrador para verificar la informacion

2. El sistema permitira autenticarse al usuario. El 5

3. El sistema permitira al usuario llenar la El 6
encuesta

4. El sistema permitira al administrador obtener EO 7

reportes de acuerdo a la seccion que requiera

5. El sistema genera reportes. EO 7
6. Tablas existentes en la Base de datos ILF 10
PFSA 41

Elaborado por: Los investigadores
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FACTORES DE AJUSTE

Para los factores de ajuste se debe ponderar de 0 a 5 respecto a la vision externa de la aplicacion

Tabla 6.11 Factores de Ajuste

m
1. Comunicacion de datos 4
2. Funciones distribuidas 2
3. Prestaciones 1
4. Facilidad de configuracién 2
5. Tasa de transacciones 2
6. Entrada de datos en linea 4
7. Disefio para la eficiencia del usuario final 2
8. Actualizacion de los datos en linea 1
9. Complejidad de proceso légico interno de la aplicacion 2
10. Reusabilidad del codigo por otras aplicaciones 4
11. Facilidad de instalacion 4
12. Facilidad de operacién 4
13. Localizaciones multiples 2
14. Facilidad de cambios 2
TOTAL, DE FACTORES DE AJUSTE (FA) 36

Elaborado por: Los investigadores
PFSA = Puntos de Funcién sin Ajustar
FA = Factores de Ajuste
PFA = Puntos de Funcién Ajustados
PFSA =41
FA =36
PFA = PFSA*[0,65+(0,01 * FA)] &Férmula
PFA = 41*[0,65+(0,01*36)]
PFA = 41*[0,65+(0,36)]
PFA = 41*[1,01]

PFA =41.41 también se dice que es la Estimacion de Esfuerzo Requerido

51



IFPUG

Tabla 6.12 Valores para los IFPUG

Lenguaje Horas (PF) Promedio Linea de cddigo por PF
2 generacion 25 300

3 generacién 15 100

4 generacion 8 20

Elaborado por: Los investigadores
CALCULO DEL PRESUPUESTO DEL PROYECTO
H/H=PFA * Horas PF Promedio =»Formula
H/H=41,41*8
H/H=331,28 Horas
d/H =H/H /4A=»Fbérmula
d/H= 331,28 /4
d/H=82,82 dias
m/H=d/h/20 = Férmula
m/H=82,82 /20
m/H=4,14 Meses
0,14*20=2
1 programador se va a demorar 4 meses 2 dias
Sueldo de un programador=$600
Arriendo =100*2 meses=$200
Luz =20 *2 =$40
Agua= 5*2=$10
Otros valores (Arriendo, agua, luz) = $250
Costo= (#Programadores*Duracion de meses* Sueldo+ Otros valores)
Costo= (1*4,14*600+250)

Costo=%$2,734
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6.1.1. Gastos Directos
En la siguiente tabla se mostrara un desglose de cada uno de los gastos directos que se generaron

durante la investigacion y para el desarrollo del software.

Tabla 6.13 Gastos Directos

Presupuesto para la elaboracion

Recursos

Cantidad Unidad V. Unitario V. Total
Internet 100 Horas 0.60 60
Impresiones 150 Unidades 0.10 15
Copias B/N 250 Unidades 0.02 5
Memoria USB 1 Unidad 12 12
TOTAL 92

Elaborado por: Los investigadores

6.1.2. Gastos Indirectos

A continuacién, se muestra a través de una los gastos indirectos que se generaron durante el desarrollo
de la propuesta tecnolégica.

Tabla 6.14 Gastos Indirectos

Presupuesto para la elaboracion

REBEE Cantidad Unidad V. Unitario V. Total
Costo de Software
estimado por puntos 1 2.734 2.734
de funcién
Alimentacion 74 Almuerzos 2,25 166.5
Comunicacién 5 Recargas 3 15

TOTAL 2.915,5
Elaborado por: Los investigadores

6.1.3. Costo Total
El costo total que tendréa el desarrollo del Software sera de la suma de los gastos directos y los

gastos indirectos.
Gastos Directos: $92
Gastos Indirectos: $2.915,50

Costo Total del desarrollo del Software: $3.007,5
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6.2. Anélisis de impacto
A través del desarrollo del Segundo Modulo de la Aplicacion Web del Observatorio
Socioeconomico de la provincia de Cotopaxi, se pudo determinar el impacto del mismo en los

siguientes ambitos.

6.2.1. Impacto préactico
El impacto practico que se obtuvo con el desarrollo del Segundo Mdédulo de la Aplicacion Web
del Observatorio socioecondmico es muy importante ya que a través del mismo se
enriquecieron los conocimientos acerca de las nuevas tecnologias Open Source que se
encuentran disponibles para el desarrollo de software, ademéas que permitieron desarrollar un
sistema completamente robusto y escalable para la recopilacion de datos importantes que
ayudaron a conocer cual es el Impacto del Covid-19 en la poblacion estudiantil de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.

6.2.2. Impacto tecnoldgico
El Segundo Mdodulo de la Aplicacion Web del Observatorio Socioecondmico de la provincia
de Cotopaxi tiene un gran impacto tecnoldgico dentro de la sociedad ya que el mismo permitid
recopilar informacion de los estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi de manera
remota, por la situacion sanitaria en la que se encuentra el mundo entero y esto a su vez permitid

generar reportes automaticos que ayudan a mejorar el procesamiento de la informacion.

6.2.3. Impacto ambiental
El desarrollo del Segundo Modulo de la Aplicacion Web del Observatorio Socioeconémico de
Cotopaxi permiti6 contribuir con el medio ambiente ya que toda la informacion que se genera
sera tratada de manera digital desde su recopilacién hasta su procesamiento lo cual reduce el

uso excesivo de papel y esto a su vez ayuda a reducir la contaminacién del medio ambiente.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1. Conclusiones
De acuerdo a las diferentes consultas que se realizaron para recopilar informacion acerca de los
Observatorios Socioecondémicos que existen actualmente a nivel nacional y regional, de las
aplicaciones web , de las herramientas para el desarrollo de software, metodologias de
desarrollo, y técnicas de investigacion se pudo establecer un marco teérico referencial completo
y robusto que permitid sustentar la propuesta tecnolégica denominada Segundo modulo de la
Aplicacion Web del Observatorio Socioeconémico de la provincia de Cotopaxi, esto a su vez
permitié conocer cudl es el impacto que tienen los mismos durante el andlisis de datos que se
recopilan a través de ellos y de igual manera se pudo establecer cudles serian las herramientas

de desarrollo.

Durante las reuniones establecidas entre el grupo de investigacion del proyecto Observatorio
Socioeconémico de Cotopaxi y el grupo de desarrollo de software se definieron los requisitos
funcionales y no funcionales del software, esto a su vez permitié obtener un producto final de
software refinado y funcional para la recopilacion de datos desde cualquier dispositivo que

tenga acceso a internet.

Al realizar el despliegue de la aplicacion web se verificd que se hayan implementado cada una
de las funcionalidades antes establecidas para el Segundo Mdédulo de la aplicacion Web del
Observatorio Socioecondmico de la provincia de Cotopaxi y también se verifico el servidor
web en el que seria alojada, por lo cual la aplicacion antes mencionada también generd un
impacto positivo dentro del trabajo investigativo que se encontraba haciendo la Facultad de

Ciencias de Administrativas durante la pandemia causada por la Covid-19.

7.2. Recomendaciones
Se recomienda que para futuros proyectos de investigacion o propuestas tecnologicas orientadas
a conocer las funciones que cumplen los Observatorios Socioeconémicos sea tomada como
referencia la tendencia actual de las nuevas tecnologias que se estan utilizando para realizar
dichos estudios a través de este tipo de herramientas y de igual manera se considere la busqueda

de informacion en bases de datos indexadas.

En futuras reuniones que se tengan para analizar las diferentes funcionalidades con las que
cuenta la aplicacion web actualmente, se recomienda establecer posibles mejoras para darle

mayor valor a la aplicacion web, sin embargo, se debe mencionar al grupo de desarrolladores
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que el software fue implementado con herramientas Open Source para que los mismos trabajen

y mantengan el estandar con el cual cuenta la aplicacion.

Mantener las configuraciones actuales del servidor en el que se encuentra alojado el Segundo
Madulo de la Aplicacion web del Observatorio Socioecondmico de la provincia de Cotopaxi
para mantener la aplicacion antes mencionada funcionando y de esta manera no tener

inconvenientes con la recopilacion de datos.
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ANEXOS



ANEXO |
Modelo de la encuesta aplicada

ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

A. DATOS GENERALES:
Al. Seleccione provincia, ciudad y sector de residencia en este momento es (RU):
Provincia: Canton:

Sector: a) Urbano b) Rural

A2. Sexo (RU)
a) Hombre
b) Mujer
A3. Edad (RU)
a) Menos de 18 afios
b) Entre 18 a 30 afios
c) Entre 31 a 45 afios
d) Entre 46 a 60 afios
e) Mas de 60 afos
A4. Estado civil (RU)

a) Soltero
b) Casado
c¢) Divorciado
d) Viudo
e) Union libre
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Ab5. En este momento, ¢cudntas personas habitan en la vivienda donde se encuentra,
incluido usted? (RU)

a2 b)3 ¢4 d)5 e)Masdeb
A6. ¢Hay nifios de edad escolar (entre 5 a 18 afios) en la vivienda donde habita? (RU)

a) SlI ¢Cuantos?
b) NO

A7. ;Hay adultos mayores (60 afios 0 mas) en la vivienda donde habita? (RU)

a) SlI ¢Cuantos?
b) NO

B. EDUCACION:

B1. En lo personal, ¢como se siente recibiendo educacion en modalidad virtual o en linea?
(RU)

a) Muy comodo
b) Cdémodo

c) Regular

d) Incomodo

e) Muy incémodo

C. Alimentacién y Habitos de Consumo
C1. ;Donde realiza sus compras de alimentos con preferencia? (RU)

a) Supermercado
b) Tienda del Barrio
c) Puesto Callejero

d) Mensajeria
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C2. Desde que comenzo el confinamiento, sus habitos de compra han cambiado en qué
términos (RU)

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

Compra menos cantidad

Compra mas cantidad

Compra productos mas baratos

Compra productos mas caros, pero de mayor calidad
Compra con mayor frecuencia

Compra con menor frecuencia

Compra igual que siempre ha comprado

C3. Este afio ¢usted cree que los precios de los articulos de primera necesidad han
variado? (RU)

a)
b)
c)
d)

e)

Han subido mucho
Han subido poco
Siguen igual

Han bajado poco

Han bajado mucho

C4. Durante el confinamiento, ¢en su vivienda han llegado al extremo de carecer de
alimentos?: (RM)

a)

b)

Si Causas:
Falta de dinero
Medidas de confinamiento
Salarios impagos
Desempleo
Locales de abastecimiento cerrado
No

C5. En su vivienda, ¢tiene provision de alimentos para cuantos dias?

a) 1-2
b) 3-4
c) 5-7
d) 7-14
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e) 150 mas
D. ECONOMIA DEL HOGAR
D1. El ingreso economico familiar es: (RU)

a) Diario

b) Semanal
¢) Quincenal
d) Mensual

D2. Por favor indique a cual de las siguientes actividades economicas esta relacionada la

mayor fuente de ingresos de su hogar: (RU)

a) Agricultura

b) Comercio

¢) Construccion
d) Turismo

e) Transporte

f) Sector Publico

g) Servicios Financieros
D3. Durante el mes de enero de este afio, ¢cudl fue el ingreso total de su hogar? (RU)

a) Menos $400

b) Entre $400y 600
c) Entre $601 y 800
d) entre $801y 1200
e) Entre 1201y 1600
f) Mas de 1601

D4.Y en la actualidad ¢ cuanto es el ingreso total de su hogar? (RU)

a) Menos $400

b) Entre $400y 600
c) Entre $601y 800
d) entre $801y 1200
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e) Entre 1201y 1600

f) Mas de 1601

D5. ¢Desde que se inici0 la emergencia sanitaria, en su familia han iniciado alguna

actividad laboral diferente a la habitual, con la finalidad de generar ingresos? (RU)

a) Si

b) No

Actividad:

Venta de alimentos preparados

Venta de legumbres, hortalizas, frutas

Venta de productos varios

Fabricacion de productos de Bioseguridad (Mascarillas, trajes, visores)
Ganaderia

Agricultura

D6. Indique si usted o algun miembro de su hogar es beneficiario de alguna ayuda

econdmica o bono por parte del gobierno nacional o algin GAD: (RU)

a) Si

D7. Para cubrir los gastos del hogar durante el confinamiento, ¢usted o algdn miembro

de su hogar habitualmente ha tenido que recurrir a alguna de estas opciones? Seleccione

la que considere mas relevante: (RU)

a) Si

b) No

Seleccione

Préstamos de familiares o amigos
Transferencias

Creditos del sistema financiero

Adelanto de efectivo en tarjetas de crédito

Remesas de familiares o amigos
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D8. Durante el Gltimo mes, usted o algin miembro de su hogar perdio6 el empleo (RU).

a) Si ¢ Cuantos?

b) No
E. Salud

El. ;Cémo le afecta laboralmente a usted estar en situacion de Estado de Alarmay sus

restricciones? (RU)

Le afectan muchisimo y le suponen o han supuesto un problema grave (pérdida o

miedo a perder el trabajo, problemas de salud, etc.)

Le afectan mucho y le crean ciertos problemas, pero de momento no lo lleva mal

Le afectan algo, pero lo lleva bien

Le afecta poco: le han cambiado poco la cotidianidad/en su trabajo han sabido

reaccionar y poner medios (teletrabajo...)

No le afecta nada: sigo con mi vida normal y laboral

E2. El estudio virtual y/o el teletrabajo ha incrementado los niveles de (marque la opcion mas
importante) (RU)

a) Estrés

b) Tension laboral

¢) Violencia intrafamiliar
d) Desordenes de suefio
e) Ansiedad

f) Agresividad

g) Depresion

67



E3. ¢Con qué cobertura médica cuenta su familia? (RM)

a) IESS
b) Plan de salud privado

c) Servicio de salud publica (hospital)
E4. ¢ Algun integrante de la familia padece de enfermedad preexistentes? (RU)

a) Si Escoja
Hipertension arterial
Diabetes
Obesidad morbida
Enfermedades inmunoldgicas
Céncer
Otras enfermedades catastroficas
b) No

ES5. ¢Algun integrante de la familia se ha contagiado de Coronavirus? (RU)

a) Si ¢Cuantos?
1
2
3
4
50 mas
b) No

F. PERCEPCION DEL CORONAVIRUS

F1. Seiale del 0 al 5, donde 0 significa nada preocupado y 5 muy preocupado, el grado de

preocupacion que tiene usted por la crisis del coronavirus. (RU)
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F2. Respecto a la enfermedad del coronavirus, podria indicarnos si: (RU)

Tiene mucho miedo al contagio debido a su estado de salud o dolencias previas

Tiene miedo a contagiarse, pero cree que se recuperara pronto

No tiene miedo a contagiarse

Ya ha tenido/tiene el coronavirus (le ha sido diagnosticado)

Un familiar o conocido suyo ya ha tenido/tiene el coronavirus (le ha sido
diagnosticado)

F3. Respecto al confinamiento, podria decirme si personalmente: (RU)

Estoy respetando el confinamiento y no salgo de casa para nada

Estoy respetando el confinamiento, pero salgo de casa solo para desplazamientos
autorizados (trabajo, supermercados o farmacias

Aunque estoy en casa, Intento salir cuando puedo

Salgo siempre que quiero, no creo que el confinamiento tenga ningln sentido

F4. Se esta hablando mucho de las consecuencias que tendra esta crisis aparte de las

sanitarias. ¢ Cuantas consecuencias cree usted que tendra esta crisis para nosotros? (RU)

Muchisimas, la economia y la sociedad cambiaran; nada serd como antes

Muchas consecuencias, la economia y la sociedad tardaran mucho tiempo en
recuperar algo

Algunas consecuencias, pero se recuperara todo dentro de poco tiempo

Ninguna consecuencia, cuando se pase esta situacion todo volvera a ser como antes
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G. RESPONSABILIDAD POLITICA

I1. Para cada una de las entidades e instituciones que se mencionan abajo ¢como
calificaria la gestion que han realizado DURANTE LA EMERGENCIA DEL
CORONAVIRUS en una escala de 0 a 3?, donde:

0 es no conoce,

1 mala gestion

2 es gestion regular
3 es buena regular

Puede utilizar cualquier nimero (RM)

ENTIDADES GESTION
ALCALDIA 0123
CONCEJO MUNICIPAL 0123
CRUZ ROJA 0123
ECU911 0123
GOBIERNO NACIONAL 0123
GOBERNACION 0123
HOSPITAL DE SEGURO SOCIAL (IESS) 0123
HOSPITAL GENERAL PROVINCIAL 0123
INSTITUTO ECUATORIANO DE SEGURIDAD| 0123
SOCIAL
POLICIA MUNICIPAL 0123
POLICIA NACIONAL 0123
PREFECTURA 0123
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G2. Se avecina un proceso electoral en donde los ecuatorianos vamos a elegir al
presidente de la republica y asambleistas. ¢Considera usted que este proceso

electoral aportara a mejorar el desarrollo politico, economico y social del Ecuador?

a) Muy de acuerdo

b) De acuerdo

¢) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) En desacuerdo

e) Bastante en desacuerdo

G3. En relacién al futuro del pais en los proximos 2 o 3 afios, ¢ Cuél cree que sera

el impacto del Coronavirus en cuanto a la situacion econémica y el empleo?

a) Positivo, el pais saldra fortalecido de esto
b) Bien, pero nos va a costar recuperarnos
c) Normal, la vida continia como antes

d) Mal, se vienen tiempos dificiles

e) Muy mal, serd& muy duro que nos recuperemos como antes

G4. Finalmente, en el futuro préximo cercano, ¢qué le resulta de mayor

preocupacion?

a) Perder el empleo usted o un familiar cercano (padre, madre, etc.)
b) Contagiarse de coronavirus

¢) Continuar con sus estudios en modalidad virtual

d) Las elecciones venideras

e) La crisis econdmica

f) La situacion politica del pais

71



ANEXO I
En esta seccion se presentan los Sprints restantes
SPRINT N°2
Anélisis
Durante el segundo sprint se disefié la base de datos que posteriormente seria integrada a la

Interfaz Gréafica de Usuario que fue desarrollada en el sprint N°1 y a su vez se realiz6 la

codificacion de la autenticacion del usuario para que pueda acceder al llenado de la encuesta

Tabla I11.15 Sprint N°2

Sprint N°2: Disefio Base de Datos e Integracion y autenticacion del usuario

Prioridad Descripcion Responsable

Alta Disefio de la Base de Carlos Taipe
Datos

Media Integracién de la DBB con Carlos Taipe
IGU

Media Autenticacion del Usuario Carlos Taipe

Elaborado por: Los Investigadores

A continuacion, se presenta el caso de uso para la autenticacion del usuario y su caso de uso a

detalle.

autenticar usuario

-

Usuario

Figura 11.37 Caso de uso autenticar usuario
Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 11.16 Caso de uso a detalle de autenticacion del usuario

Autenticacion del Usuario

N°. Caso Cuo01
Descripcion = El sistema le permitirad autenticarse al usuario para llenar la encuesta

Actor Usuario
Precondicion
Flujo 1. El usuario ingresa al sistema
Principal 2. El sistema le muestra el campo a llenar para poder autenticarse
3. El usuario ingresa el dato solicitado
4. El usuario da clic en el botdn ingresar
5. El sistema verifica los datos ingresados
6. El sistema le da acceso al usuario a la encuesta
Flujo 7. El usuario no llena el campo requerido
Alterno 1 8. El usuario da clic en el boton ingresar
9. El sistema emite mensaje “Completar este campo”
10. El sistema regresa al paso 2
Flujo 7. El usuario ingresa un correo con un dominio diferente al
Alterno 2 institucional

8. El usuario da clic en el boton ingresar

9. El sistema verifica el dato ingresado

10. El sistema emite mensaje “No es institucional este Email”
11. El sistema regresa al paso 2

Flujo 7. El usuario ingresa el dato solicitado
Alterno 3 8. El usuario da clic en el botén iniciar
9. El sistema verifica el dato ingresado
10. El sistema devuelve el mensaje “Usted ya lleno la encuesta con
este email”
11. El sistema regresa al paso 2

Post El usuario inicia el proceso de llenado de la encuesta
Condicion
Elaborado por: Los Investigadores
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Disefio
En esta seccion se presenta el disefio de la base de datos que seria utilizada para que el segundo

modulo de la aplicacion web del Observatorio Socioeconémico de la provincia de Cotopaxi

guarde la informacién.

Reportes
id_Report
varl
:lf S var2
Admin id_Admin
:j:lgi{rlirgm Gréficas
contrasefia H—O< id_Graf
T varl
" y var2
Dat id_Admin
atos
id_Al
select_prov
select_cant
opAl .
S8X0
age Responsabilidad
marital_status T T el
2;: ;rc;?gr? bt mail califica_Coe
cuantos_ninios idmail E:::EE:—E&?
adulio mail H califica_less
ﬁjuanltlos_adultu 'd_Admin califica_Msp
oma :F califica_ Edu
califica_Mgob
Ed ; califica_Mfin
peacion califica_Pal
g |id_Bl califica_Fge
op_edu - op_mejora
idmail Economia ? op_Futurol
id_D1 qp_F_uturuC
ingreso_Eco Salud idmail
- - actividad_Eco id E1
Alimentacion ingreso_Ene afeccion_estado
id_C1 !ng{esc";_Act incremento_nivel
op_compra inicio_Act cobertural -
ug_habifu actividad_Lab coberturaP . Percepcion
op_precio beneficiario coberturaH id_F1
carencia gasto enfermedad grado_Pre
causa op_gasto op_Enf respecto_Enf
op_provision perdida_Emp contagio respecto_Conf
idmail cuantos_Per cuantos Con consecuencia_Cri
idmail idmail idmail

Figura 11.38 Diagrama entidad relacion de la propuesta tecnologica

Elaborado por: Los investigadores
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Presentacion del diagrama de actividades de autenticacion del usuario (Fig. 33)

Usuario

IGU

Aplicacion

BDD

!

[Ingra-Sa a la aplicacion web]

5 Muestra opcidn para ingresar el carreo}

L

Ingresa correo electrénico

]

///

Da clic en ingresar

[Mueslra mensaje solicitando llenar el campol -

[Ingresa el correo nuevamenle}

_[Muestra mensaje "No es institucional el Email"}

Muestra la encuesta

[Mueslra mensaje “"Usted ya lleno la encuesta con este coneo"J

i

Recibe dato ingresado

si
no
_(Ingreso da(o] [Ingraso dalo]

Valida dato ingresado

O
—

-

es vélido
-

>
Recibe datos consultados

Existe

{1

Realiza consulta

-

Figura 11.39 Diagrama de actividades para la autenticacion de usuarios
Elaborado por: Los investigadores

Usuario

1 : Ingresa a la aplicacion web

: 2 : Muestra opcion para ingresar el correo

»

3 : Ingresa correo

4

»-

: Da clic en ingresar

5 : Recibe le dato ingresado

L

BDD

-

6 : Verifica datos ingresados

Realiza consulta

™ 9 : Envia datos consultados

10 : Muestra Encuesta

8 : Recibe datos consultados

seq Alt J

i 11 Muestra mensaje de campo vacio

nl

+ 12 : Muestra mensaje de correo invalido

u:

13 : Muestra mensaje de usted ya lleno laen

sta

i

Figura 11.40 Diagrama de secuencia para la autenticacion de usuarios
Elaborado por: Los investigadores
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Implementacion

Aqui se presenta el codigo que permite conectar la base de datos con las diferentes interfaces

que posee el aplicativo web

postgresgql = {
"default”: {
"ENGIME™ :

Figura 11.41 Cddigo para la conexion con la base de datos
Elaborado por: Los investigadores

En la siguiente imagen se muestra el cddigo que permite autenticarse al usuario para que proceda a

llenar la encuesta y el cédigo de validacion

create(request):
print(request.POST)

correo = request.POST[ 'mail’]

if mail.objects.filter(mail=correo).exists()
messages.error{request, "Ud
return redirect( "home")

if validacion(correo):

correolser = mail(
mail=correo

correolser.save()

context = {

"end

return redirect('d: ndex’, encuesta=correoUser.idmail)
else:

messages.error(request, 'No es institucional este')
return redirect( " home")

Figura 11.42 Codigo para verificar si el usuario ya lleno o no la encuesta
Elaborado por: Los investigadores
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Aqui se puede ver el cddigo que permite a la aplicacion web validar el correo ingresado para acceder
al llenado de la encuesta

validacion(email):

signos =

numeros =
dominiol =
dominio2 =
minusculas

mayusculas
extenciones = ['ec’]

X minusculas:
mayusculas. append(x.uppe

email = email
problema = "

if email.find('@") != -1:
nuevo_email mail.split('@
usuario = nuevo_email[@]
resto = nuevo_email[1]
continuacion = resto.split('.")
dominioA = continuacion[8]
dominioB = continuacion[1]
terminacion = continuacion[2]

for x usuario:
if x signos X numeros X minusculas X mayusculas:
if dominioA dominiol:
if dominioB dominio2:
if terminacion ex
problema = "el
return

print(problema)
ept:

Figura 11.43 Codigo para validar si el correo es institucional o0 no
Elaborado por: Los investigadores
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Pruebas

A continuacion, se mostraran algunas pruebas que se realizaron para verificar la validacion

durante la autenticacion del usuario (Encuestado)

K¢

Completa este campo

Figura 11.44 Validacion de campo vacio
Elaborado por: Los investigadores

No es institucional este
Email

K

carlostaipe9025@gmail.com

Ingresar

Figura 11.45 Validacién de correo institucional
Elaborado por: Los investigadores

78



Ud ya lleno la encuesta con este
Email

i) carlos.taipe9025@utc.edu.ec

Ingresar

Figura 11.46 Validacién de correo para saber si ya lleno o no la encuesta
Elaborado por: Los investigadores

SPRINT N°3

Anélisis

Durante el tercer sprint se realizo6 el primer testeo de la aplicacion web, por parte de la Tutora
de la propuesta tecnoldgica, Ing. Mg. Verdnica Tapia. La cual supo manifestar que se
identificaron diferentes defectos relacionados a las validaciones de los datos lo cual genero
inconsistencias en la integridad de los datos, también se realiz6 la codificacion para la
autenticacion del administrador el cual tendra acceso a los reportes y las gréficas de las

encuestas.

Tabla 11.17 Sprint N°3

Sprint N°3: Test de llenado de la encuesta y autenticacion del administrador

Prioridad Descripcion Responsable
Test de llenado de la
Media Encuesta para deteccion de Carlos Taipe
Bugs

Autenticacion
Administrador

Elaborado por: Los Investigadores

Media Carlos Taipe
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A continuacion, presentamos el caso de uso para llenar la encuesta y su caso de uso a detalle

Llenar encuesta

zincludes=

— - -
X Llenar encuesta  F-----% autenticacion
Usuario

Figura 11.47 Caso de uso para llenar la encuesta
Elaborado por: Los investigadores

Tabla 11.18 Caso de uso a detalle para llenar la encuesta
N° Caso Cu02
Descripcion | El sistema le permite llenar la encuesta
Actor Usuario

Precondicion | Estar autenticado en el sistema

Flujo 1. El actor ingresa al sistema
Principal 2. El sistema muestra la primera seccion de la encuesta al usuario
3. Elusuario inicia el llenado de la encuesta
4. El usuario da clic en el botdn siguiente
5. El sistema verifica que todos los campos estén llenos
6. El sistema pasa a la siguiente seccion de la encuesta
Flujo 7. El usuario no llena todos los campos
Alterno 1 8. El usuario da clic en el botdn siguiente
9. El sistema emite mensaje “Seleccione una de estas opciones”
10. El sistema regresa al paso 3
Flujo 7. El usuario no llena ningin campo
Alterno 2 8. El usuario da clic en el bot6n siguiente
9. El sistema verifica los campos
10. El sistema emite mensaje “Seleccione una de estas opciones”
11. El sistema regresa al paso 3
Post El usuario llena todas las secciones de la encuesta
Condicion

Elaborado por: Los Investigadores
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Ahora se presenta el caso de uso de autenticacion para el administrador y su caso de uso a
detalle

autenticar administrador

R >

Admin

Figura 11.48 Caso de uso para autenticacién del administrador
Elaborado por: Los investigadores

Tabla 11.19 Caso de uso a detalle de autenticacién del administrador

Autenticacion del Usuario

N°. Caso CuU03

Descripcion | El sistema le permitird autenticarse al administrador para llenar la

encuesta
Actor Administrador
Precondicion
Flujo 1. El administrador ingresa al sistema
Principal 2. El sistema le muestra los campos a llenar para poder autenticarse
3. El administrador ingresa los datos solicitados
4. El administrador da clic en el boton ingresar
5. El sistema verifica los datos ingresados
6. El sistema le da acceso al area de administracion
Flujo 7. El administrador no llena los campos requeridos
Alterno 1 8. El administrador da clic en el boton ingresar
9. El sistema emite mensaje “Completar este campo”
10. El sistema regresa al paso 2
Flujo 12. El administrador ingresa datos incorrectos
Alterno 2 13. El administrador da clic en el botdn ingresar
14. El sistema verifica los datos ingresados
15. El sistema emite mensaje indicando que no existe el usuario
16. El sistema regresa al paso 2
Post El usuario inicia el proceso de llenado de la encuesta
Condicion

Elaborado por: Los Investigadores
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Disefio

A continuacion, se muestra el diagrama de actividades para llenar la encuesta y su diagrama
de secuencia

Usuario IGU Aplicacién DBB
Ingresa al sistema Muestra la primera seccién de la encues!a]

[Llena los campos requendos}_ S Da clic en el botén siguwente} S Verifica los datos ingresados] [Recibe los da(us}
T No v Si
— <>
T

Muestra mensaje de campos incompletos Completo Completo

[Cmntinua llenando la encuesta Muestra la siguiente seccio’n}‘ Guarda los datos
— Muestra ultima seccidn de la encuesta
Finaliza el llenado de la encuesta

Figura 11.49 Diagrama de actividades para llenar la encuesta
Elaborado por: Los investigadores

Usuario IGU Aplicacién BEDD

1: Ingresa al sistema H
-

: >
2 : Muestra la primera seccién de la encuests
L
<

3 : Llena los campos requeridos
>

4 : Da clic en el boton siguiente

-
-

1 5 Verifica los datos ingresados _ 6 - Recibe los datos | .
: g > 7 : Guarda los datos

Muestra la siguiente seccion L |

8:

: L
| :
|_| 9: Continua llenando la encuesta L

seq Alt 1 10 : Encuentra campos incompletos
11: I'\-‘I'ugstra mensaje de campos incompleto N

qu- 12 No lleno ningun campo

o

Figura 11.50 Diagrama de secuencia para llenar la encuesta
Elaborado por: Los investigadores
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En esta seccion presentamos el diagrama de actividades y el de secuencia para la
autenticacion del Administrador

Usuario IGU Aplicacién BDD

|

[Ingresa ala aplicacién weh}_a[ Muestra opcién para llenar J

Ingresa los datos requeridos

.

Recibe dato ingresado

si
b no
[Mueslra mensaje solicitando llenar los campos - _[Ingreso dato [Ingreso dalo]

™~

Valida dato ingresado

[Ingresa el correo nuevnmenle} Muestra mensaje “"Usuario no registrado™ J

Si

es vélido

— )

Realiza consulta

PR

[Muestra el drea de admlmslranil’)n]

Figura I1.51 Diagrama de actividades para la autenticacién del Admin
Elaborado por: Los investigadores

1:Ingresa a la aplicacién web

2 - Muestra los campos para llenar

| | 3 : Ingresa datos requeridos

4 : Da clic en ingresar

5 : Recibe le dato ingresado :
T o 6 Verifica datos ingresados

7 - Realiza consulta

<
" B Recibe datos consultados

9 - Envia datos consultados

Ll‘ 10 : Muestra el area de administracién

seq Al J

i 11: Muestra mensaje de campos vacios

[

112 - Muastra mensajes de datos incorracto

T

Figura 11.52 Diagrama de secuencia para la autenticacion del administrador
Elaborado por: Los investigadores
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Implementacion

Aqui se presenta el codigo que permite guardar la informacion en la base de datos al momento

de llenar la encuesta

create(reguest):

idmail = request.POST[ 'idmail’]

encuesta = mail.objects.get(idmail=idmail)
print({request.POST)

select prov = request.POST['
select cant = request.POST['s=e
opAl = request.POST[' 1°]

= request.POST[’ '
age = request.POST['o
marital status = request.POST['
num_habit = request.POST[®
children = request.POST[ '«
cuantos_ninios = request.POST[ t ninio"]
if children == "No":

cuantos_ninios

adulto = request.POST[ 0o 1

cuantos_adulto = request.POST[®

if adulto == "No":
cuantos_adulto = -1

sectionA = Datos(
lect_prov=select prov,
elect cant=select cant,

marital status=marital status,
num_habit=num_habit,
children=children,
cuantos_ninios=cuantos_ninios,
adulto=adulto,

cuantos adulto=cuantos adulto,
id mail id=encuesta.idmail

)

ectionA.save()

urn redirect(’educacion:index’, encuesta=sectionA.id mail id)

Figura 11.53 Cddigo para guardar la informacion en la base de datos
Elaborado por: Los investigadores
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aqui se puede visualizar el codigo para la autenticacion de usuario

Logir View(Fo }:
form_class = AuthenticationForm
template name = "s 0 html™

success_url = reverse_ lazy('total:total')

dispatch(self, request, *args, **kwargs):
if request.user.is authenticated:
re HttpResponseRedirect( .success_url)
er().dispatch(request, *args, **kwargs)

form_valid(self, form):
login( .request, form.get_user())
return HttpResponseRedirect( .success_url)

dispatch(self, request, *args, **kwargs):
logout(request)
r rn s ().dispatch({request, *args, **kwargs)

Figura 11.54 Codigo para guardar la informacién en la base de datos
Elaborado por: Los investigadores

% if form.errors %}
field in form %}
field.errors %}
or error in field.errors %}

~lescape 11
|escape }}

% if form.non_field _errors ¥}
i § in form.non_field_errors %}
ape }}

Usuario

Figura 11.55 Cddigo para guardar la informacion en la base de datos
Elaborado por: Los investigadores
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Pruebas

A continuacion, se muestra los diferentes casos que se pueden dar al momento de llenar la
encuesta

[‘MNM-IQ
€ > C @ 127.001:8000/datos/index/1 a v BOE»O :

Figura 11.56 Llenado de la encuesta correctamente
Elaborado por: Los investigadores

s vmcncres e

Figura 11.57 Campos incompletos al llenar la encuesta
Elaborado por: Los investigadores
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i Impacto Covid-19 x  + - 8 x

< C  ® 127.00.1:8000/datos/index/1 aQ ¥ om»0O:

A. DATOS GENERALES:

A1. Seleccione su Provincia Seleccione su cantén de Residencia Actual :

Seleccione v Seleccione v

Seleccione su sector de residencia

| Daubao © i

Selecciona una de estas opciones. |

A2. Sexo

() a) Hombre O b) Mujer

{ I
Figura 11.58 Mensaje de error cuando el usuario no lleno ningiin campo

Elaborado por: Los investigadores

En las siguientes ilustraciones se muestran las pruebas que se hicieron en el sistema al
momento de autenticarse para acceder al area de administracion

i Impacto Covid-19 x  + - X
&« C  © 127.0.0.1:8000/total/ a v BOoOE»6O:
i = ENCUESTA IMPACTO DEL COVID-19 EN LA POBLACION ESTUDIANTIL DE LA L]

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

B Total Encuestas
B Reportes

B Graficos generales

B Graficas especificos

Copyright © 2020 Todos los derechos reservados.

Figura 11.59 El usuario accede exitosamente al area de administracion
Elaborado por: Los investigadores
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Figura 11.60 Mensaje de error cuando el usuario no lleno ningtn campo
Elaborado por: Los investigadores

Figura 11.61 Mensaje de error cuando el usuario ingresa datos incorrectos
Elaborado por: Los investigadores
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SPRINT N°4

Analisis

Durante el cuarto sprint se realizaron las correcciones necesarias a la base de datos y se realizo
una retroalimentacion de la misma para verificar que la aplicacion cumpla con requerimientos

solicitados

Tabla 11.20 Sprint N°4

Sprint N°4: Correccion de la base de datos, y bugs

Prioridad Descripcion Responsable
Media Correccion de la base de Carlos Taipe
datos
Baja Correccion de bl_Jgs y Carlos Taipe
retroalimentacion

Elaborado por: Los Investigadores
Disefio
Durante la correccion de la base de datos se realizaron las respectivas correcciones a las tablas

de las mismas, para que asi los datos cumplan con los requerimientos establecidos.

):
id A1 = models.AutoField(primary_key= , null=
id mail = models.ForeignKey(mail, on_delete=models.CASCADE)
select_prov = models.CharField(max_length= verbose_nam
select cant = models.CharField(max ;
opAl = models.CharField(
sexo = models.CharField(
age = models.CharField(max_1

marital status = models.CharFi

num_habit = models.CharField(max

children = models.CharFi

cuantos_ninios = models.In

adulto = models.CharField(max

cuantos_adulto = models.IntegerField( verbose_name="H

Figura I11.62 Correccion de la tabla para la primera seccion
Elaborado por: Los investigadores
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Implementacién

Durante la implementacion se actualizo la base de datos con los cambios que se realizaron para que la
informacion se almacene en la misma.

Objects @set @EncuestaFinal. public (P... DA_Datos @EncuestaFinal.publi...

B Save Add Field =g Delete Field 4 Primary Key -
Fields  Indexes Foreign Keys Uniques Checks Excludes Rules  Triggers Options Comment SQL Preview

Mame Type Length Decimal  Motnull  Key Comment
k 32 0 1
select_prov varchar 150 0
select_cant varchar 150 0
ophl varchar 100 0
SEXD varchar 150 0
age wvarchar 150 0
marital_status varchar 150 0
num_habit varchar 150 0
children varchar 150 0
cuantos_ninios intd 32 0
adulto varchar 150 0
cuantos_adulto intd 32 0
id_mail_id intd 32 0

Figura 11.63 Tabla de la seccion datos con sus correcciones
Elaborado por: Los investigadores

Pruebas

Durante las pruebas se procedi6 a verificar que los datos se almacenen de manera correcta en cada una
de las secciones con las que cuenta el Segundo Mddulo de la aplicacion Web del Observatorio
Socioeconémico de la provincia de Cotopaxi para que de esta manera se pueda generar de manera
correcta los reportes y las gréaficas que permitiran conocer cual es el Impacto de la Covid-19 en la
poblacion estudiantil de la Universidad Cotopaxi.
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