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RESUMEN
El presente proyecto nace de la necesidad de la ciudadania y se propone contribuir con la sociedad al

ver que no se puede acceder a un parqueadero con facilidad al momento en que se llega a la ciudad
de Latacunga, por esta razon el objetivo principal de este proyecto fue desarrollar una aplicacion
movil, mediante el uso de herramientas open source, que brinde servicios de localizacion de
parqueaderos mas cercanos con disponibilidad de estacionamientos, permitiendo reservar un espacio
disponible, en los parqueaderos de la ciudad de Latacunga, el proposito es analizar la factibilidad de
aplicacion para reducir el tiempo de busqueda en un lugar de estacionamiento ya que los conductores
podran generar una reserva y si no conocen podran ser guiados por la geolocalizacion del aplicativo.
Basada en una investigacion de campo, es decir, en el lugar donde se sitta el problema, también se
pudo obtener resultados mediante la elaboracién de encuestas a los conductores y entrevistas a los
duefos de los parqueaderos. Se pudo visualizar la cantidad de vehiculos que diariamente buscan una
plaza de estacionamiento en mucho de los casos al no tener éxito dan varias vueltas hasta encontrar
un espacio disponible, causando un grave problema de congestionamiento vehicular, pérdida de
tiempo y recursos econdmicos. La construccion de esta aplicacion se lo realizo para los usuarios que
disponen de dispositivos moviles con sistema operativo Android ya que la aplicacién se lo pueden
descargar en Google Play Store esté disefiada bajo una plataforma de software libre con estandares
de desarrollo Java, modelo MVC (modelo vista controlador) y siguiendo una de las metodologias
agiles mas usadas en el desarrollo como lo es la Metodologia Scrum. Durante el analisis de la
investigacion concluy6 que es factible la implementacion de un aplicativo mévil basando en la

necesidad de mejorar la calidad y comodidad de un buen servicio al usuario.

Palabras clave: Open Sourse, geolocalizacion, Java.
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TOPIC: "WEB AND MOBILE APPLICATION TO LOCATE PARKING LOTS
AVAILABLE IN THE PARKING LOTS OF THE CITY OF LATACUNGA”.

Authors: Pérez Gavilanes Bryan Alexander
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Tutor: Ing. MsC. Iza Carate Miryan Dorila

ABSTRACT

A research study on the need of the citizenship was carried out in order to contribute with the society
since it is not easy to access to a parking lot in the city of Latacunga. It is for this reason that the main
objective of this study was to develop a mobile application, through the use of open source tools, that
provides services for locating the nearest parking lots with availability of parking spaces. It will allow
reserving one space in the city of Latacunga. The purpose is to analyze the feasibility of the
application to reduce the search time in a parking lot since drivers will be able to generate a
reservation and if not they can be guided by the geolocation of the application based on a field
research, it means, where the problem is located. In addition, it was possible to obtain results by
conducting surveys to the drivers and interviewing parking lot owners. It was possible to visualize
the amount of vehicles that search for a parking space daily, in many cases, when they are not
successful; they go around several times until they find an available space. It causes a serious problem
of traffic congestion, waste of time and economic resources. The implementation of this application
was made for users who have mobile devices with Android operating system since it can be
downloaded from Google Play Store. It is designed under a free software platform with Java
development standards, MVC (model view controller) and following one of the most used agile
methodologies in development such as the Scrum Methodology. During the analysis of the research,
it was concluded that the implementation of a mobile application is feasible based on the need to

improve the quality and comfort of good user service.

Keywords: Open source tools, geolocation, Java.
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2 DESCRIPCION

En Latacunga existen varios parqueaderos ubicados indistintamente en diferentes lugares de la

ciudad, estos vienen desarrollando sus actividades en horarios extendidos y flexibles, servicios de fin
de semana, alquiler, algunos de ellos no son conocidos en el sector y los ya conocidos el
desplazamiento a dichos lugares son complicados debido al trafico y localizacion del mismo los
servicios que prestan les invita ser buscados ya que los parqueaderos conocidos en el sector suelen
estar ocupados y el desconocimiento de los deméas parqueaderos no permite tener acceso a un
parqueadero de mayor seguridad y disponible al momento de visitar la ciudad. Muchos de los casos
el vehiculo es dejado en “zonas azules” en las calles del centro de la ciudad, representa una ayuda al
parque automotor, pero si el usuario de este servicio se encuentra fuera del rango de tiempo de la
compra del ticket "SIMTEL" el usuario debera cancelar una sobre multa en el ticket después de ese
tiempo determinado el encargado realiza el procedimiento correspondiente en usar el candado en la
Ilanta del vehiculo con la respectiva infraccion, el cual debe cancelar la multa correspondiente para
poder liberar el vehiculo, el buscar un lugar de estacionamiento se ha vuelto un problema cotidiano
de las personas que poseen un vehiculo principalmente en zonas transitadas de la ciudad por ende es
dificil ubicar el parqueadero con disponibilidad en tiempo real, por tal motivo se ha propuesto
desarrollar una aplicacién maévil que facilite la busqueda de parqueaderos cercanos, de esta manera
se beneficia el conductor ya que puede generar una reserva y podra llegar directo al parqueadero
guiado por el mapa de la aplicacion, de esta manera reduce el tiempo de bldsqueda de un parqueadero

con disponibilidad.

3 JUSTIFICACION

Debido al problema que radica el alto indice vehicular y el desconocimiento de la ubicacion de los
parqueaderos existentes en la ciudad de Latacunga, se ha propuesto desarrollar una aplicacién movil
para localizar varios parqueaderos, donde podra visualizar si cuenta con disponibilidad y a su vez el
usuario podrad generar una reserva si es necesario. ElI administrador podra visualizar la reserva y
esperar su llegada para registrar su ingreso, de este modo ayudard a los conductores a minimizar el
tiempo de busqueda de parqueadero con disponibilidad para dejar su vehiculo, mejorando la

movilizacién y reduciendo la congestion vehicular.

El presente proyecto esta disefiado para los usuarios que disponen de dispositivos méviles con sistema
operativo Android ya que la aplicacion se lo pueden descargar en Google Play Store, al momento que

abra el sistema debe registrarse para poder ingresar con el usuario y contrasefia, al ingresar el cliente
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pude observar los diferentes parqueaderos que estan a su disposicién, si en el mapa satelital se

encuentra el icono de color verde mostrara que la capacidad de espacios disponibles del parqueadero
es de 0% a 50%, si se encuentra en color naranja quiere decir que los espacios disponibles son de
30% a 50% de su posibilidad de espacios disponibles, si se encuentra de color rojo indica que se
encuentra lleno o tiene una disponibilidad menor al 20% de su capacidad, de esta manera el conductor
podra seleccionar un parqueadero y automaticamente se le aparecera la tarifa por hora que maneja el
parqueadero, de esta manera puede registrar los datos del vehiculo y digitar una reserva, el usuario
podré hacer uso de navegacion de Google para llegar hasta la direccion del parqueadero. Al salir un
vehiculo del estacionamiento el trabajador debe ingresar la hora de salida para emitir la factura

correspondiente.

El desarrollo de este sistema es viable ya que al momento la provincia de Cotopaxi no cuenta con un
sistema similar a nuestro proyecto, ademas es de facil manejo y amigable para el usuario que desee
adquirirlo. Cada establecimiento que adquiera el servicio de la aplicacion debe solicitar que su
parqueadero sea sumado a la aplicacion y de esta manera los clientes podran visualizar su
parqueadero, es asi que existe la posibilidad de poder anexar a la mayoria de parqueaderos que existan

en la ciudad de Latacunga.

Este proyecto esta orientado al Departamento de Investigacion de la Universidad Técnica de Cotopaxi
para que se maneje desde la misma, estara alojada en la universidad como un servicio que brinda la
universidad a la sociedad, en donde cada uno de los parqueaderos deben tener un computador
conectado a internet como requisito para que la universidad le entregue la aplicacion para su
funcionamiento, de esta manera se dirigira un técnico e instale la aplicacion en el parqueadero y les

de las credenciales para que pueda acceder a la aplicacion web.

4 BENEFICIARIOS

4.1 Beneficiarios Directos

Los beneficiarios directos de la aplicacion son los duefios de los parqueaderos, quiénes son las
personas que a través de la pagina web podran administrar la gestion del parqueadero, trabajadores,
generar cobros, también podran visualizar los reportes generados diariamente, mensualmente o
anualmente a mas de ello podran imprimir esta informacién en formato pdf, de esta manera podran

conocer cuantos vehiculos han ingresado al establecimiento y el valor monetario que se ha generado.
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Otro de los beneficiarios directos son los duefios de los vehiculos quienes podran acceder a la

aplicacion y visualizar los parqueaderos existentes en el mapa y al seleccionar un parqueadero podra
obtener la informacién del parqueadero como: numero de espacios disponibles direccion exacta,
tarifas y horarios de atencion mediante el telefono movil, basdndose a esta informacion podran
generar una reserva, de esta manera evitara dar vueltas constantemente en busca de un parqueadero

con disponibilidad.

4.2 Beneficiarios Indirectos

Los beneficiarios indirectos son los duefios de vehiculos de transporte pablico como son (buses, taxis,
etc.) quienes no hacen uso de los parqueaderos, ya que al momento de que las calles se
descongestionen ellos tienen la posibilidad de poder transitar con normalidad ya que podria disminuir

las aglomeraciones en las vias.

5 EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

A nivel Internacional en Colombia principalmente en la ciudad de Medellin movilizarse se esta
retornando cada vez mas complicado debido al crecimiento de la sociedad que por la falta de
transporte para desplazarse de un lugar a otro opta por adquirir un vehiculo, motivo por el cual la
mayoria de personas sale en su auto a realizar diferentes actividades, es por ello que va incrementando
la congestion vehicular, ya que de ““700.000 vehiculos privados (sin contar taxis) en 2007 paso a
1'234.946 en 2014, siendo los afios 2009 y 2010 los que presentaron las tasas de crecimiento mas
altas: 11,3% y 9,6% respectivamente” [1] en varias ocasiones el usuario circula por varios minutos
en busca de un parqueadero que cuente con la seguridad necesaria y la disponibilidad donde alojar su
vehiculo, a mas de ello el desconocimiento de la existencia de parqueaderos cerca de donde se
encuentra provoca pérdida de tiempo y frustracion para las personas que pueden estar con el tiempo
exacto para llegar a su destino.

En Ecuador en la ciudad de Quevedo provincia de Los Rios es notorio visualizar 131.764 vehiculos
por dia que es la cantidad registrada en 2019, esto significa que 5.270 autos que diariamente circulan
en busca de un espacio disponible para estacionarse dentro del centro comercial, esto va causando
congestion vehicular al no tener éxito en un lugar disponible causando pérdida de tiempo debido a
que varios vehiculos se encuentran en el mismo lugar y mientras un vehiculos se esta dando la vuelta
en busca de un sitio disponible llega otro vehiculo y se ubica en el lugar disponible mientras que el
otro queda sin espacio, por tal razén el centro comercial ha elegido por darle solucion a este problema

optando por una serie de encuestas aplicandolos a los usuarios del centro comercial para conocer
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todas sus necesidades adquiriendo la mayor informacion posible para obtener mejores resultados ante

este problema. [2].

En la ciudad de Latacunga provincia de Cotopaxi, el caos vehicular es una angustia que viven a diario
los Latacunguefios. [3] menciona que inicialmente el problema se presentaba en horas pico de 6:30am
a 8:00am, en lugares cercanos a los establecimientos educativos ubicados al centro de la ciudad, pero
hoy en dia el problema se ha extendido a todo el dia. EIl incremento del indice automotor y el
desconocimiento de un parqueadero ha caudado que el conductor no encuentre parqueaderos con
disponibilidad para dejar su vehiculo, esto desencadena una serie de inconvenientes, por ejemplo el
sonido excesivo causado por los vehiculos que transitan de manera constante, el incremento del
consumo de combustible para los conductores al tener que estar buscando por varios minutos un
espacio disponible, en ocasiones es necesario dar tres vueltas 0 mas en una misma manzana para
encontrar una zona de estacionamiento y al no encontrarlo optan por esperar en las entradas de los
estacionamientos vehiculares hasta que haya disponibilidad para acceder al parqueadero
correspondiente causando tréafico, en otras ocasiones optan por dejar en puertas de las viviendas con
garaje provocando molestias al duefio de la propiedad comunicando al agente de transito que un
vehiculo esta estacionado en un lugar no permitido, por lo tanto el agente debe realizar el traslado del
vehiculo hacia los patios de retencion, para poder recuperar el automovil se debe cancelar la multa

correspondiente a la contravencion estipulada.

Muchas veces se ha podido evidenciar que los conductores no encuentran disponibilidad o no conocen
los parqueaderos de la zona debido a que muchos no residen en la ciudad. No obstante, cabe destacar
que la administracion manual de la informacion genera uno de los problemas mas significativos que
se pueden encontrar en los parqueaderos, como es la gran cantidad de tiempo que consume verificar
la disponibilidad de los servicios cada vez que algun cliente los solicite, pues la verificacion de los
espacios fisicos a menudo tarda demasiado tiempo al ser buscados de forma personal. También en la
elaboracion de diversos recibos se suelen presentar demoras injustificadas y desgastes innecesarios
de estos recursos. Sin embargo, no hay que dejar de lado las filas extensas de autos a la entrada de
sus espacios, el descontento de los conductores al darse cuenta de la inexistencia de un espacio

disponible dentro del parque-automotor.
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6.1 Objetivo General
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Desarrollar una aplicacién maévil, mediante el uso de herramientas open source, que brinde servicios

de localizacion de parqueaderos mas cercanos con disponibilidad de estacionamientos, permitiendo

reservar un espacio disponible, en los parqueaderos de la ciudad de Latacunga.

6.2 Objetivos Especificos

Realizar un andlisis bibliografico sobre aplicaciones maéviles de parqueaderos a través de

fuentes confiables que sirvan de base para la investigacion.

Elaborar la aplicacion mediante el uso de metodologias, herramientas y técnicas para el

proceso de modelado y desarrollo del sistema.

Validar los requerimientos en su totalidad de acuerdo a las necesidades determinadas por

los usuarios, evidenciada en el software en produccion.

7 ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS
PLANTEADQOS

Tabla 1: Tareas conforme a los objetivos planteados

Objetivo 1 | Realizar un analisis bibliografico e Busqueda Se pudo encontrar
sobre aplicaciones moviles de bibliografica libros, tesis y
parqueaderos a traves de fuentes e Seleccién de | articulos que sirven
confiables que sirvan de base bibliografia para realizar la
para la investigacion. e Elaboracion de | investigacion

analisis de datos pertinente.

Obijetivo 2 | Elaborar la aplicacion mediante o Utilizar una | Creacion de la pagina

el uso de metodologias,
herramientas y técnicas para el
proceso de modelado y desarrollo

del sistema.

adaptacion de la
Metodologia Scrum
Modelado del
sistema (UML)
Disefio de la base de
datos

Codificacion de la

aplicacion

web y moévil,
llevando un control
estricto en la
usabilidad del

usuario.
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Obijetivo 3 | Validar los requerimientos en su e Implementacion del | Obtencion de
totalidad de acuerdo a las aplicativo. informacion de
necesidades determinadas por los e Obtencion de la carta | Google Play Console
usuarios, evidenciada en el de implementacion. | una vez puesto el
software en produccion. sistema en

produccion.

Elaborado por: Los investigadores

8 FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

8.1

MARCO TEORICO

8.1.1 Antecedentes

Con la finalidad de obtener informacién referente a la aplicacion web y movil para la busqueda de

parqueaderos cercanos a la ubicacion, se ha investigado en diferentes fuentes bibliogréficas, tesis,

articulos y repositorios de proyectos de varias Universidades a nivel nacional e internacional

permitiendo asi conocer la metodologia, herramientas que utilizaron para el desarrollo del proyecto,

ya sea para mejorar la productividad o para mantener la organizacién de los datos.

En la tesis de [4] titulado “Sistema Movil Para El Control Del Parqueadero de la Facultad de
Administracion Finanzas e Informética” tiene como objetivo desarrollar un sistema mévil que
permita controlar el parqueadero de la Universidad dando a conocer si tiene disponibilidad de
parqueo en dos estados como activo e inactivo, pudiendo de esta manera bridar un mejor
servicio en la busqueda de espacios disponibles para estacionar, de esta manera ayudando a
los estudiantes y docentes que lo necesiten, en este proyecto se utilizéd los métodos de
investigacion como el método experimental y de campo, como resultados se obtuvieron que
la aplicacidn logre enviar informacion a la nube a través del internet en donde los usuarios
puedan conocer los espacios disponibles del estacionamiento de esta manera minimizar los
tiempos de busqueda.

En la tesis [5] con el nombre “SISTEMA DE INFORMACION GEOGRAFICA PARA LA
GESTION DE PARQUEADEROS PRIVADOS UTILIZANDO EL FRAMEWORK
PHONEGAP Y METODOLOGIA DE DESARROLLO MOBILE-D tiene un objetivo

Desarrollar un sistema que permita la gestion de parqueaderos privados utilizando el
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Framework PhoneGap y metodologia de desarrollo Mobile-D”, esta investigacion muestra

que la mejor metodologia de desarrollo es la Mobile-D en el cual estd comprendida por 5
fases, exploracion, iniciacion, produccion, estabilizacion y pruebas. Todas las fases
mencionadas con excepcion de la primera se trabaja de acuerdo a tres dias, en el primer dia
se plantean tareas, objetivos, en el segundo dia se desarrolla lo planteado y en el tercer se
desarrolla una versién no final del producto, la cual mediante este mismo tomo como
resultados el desarrollo con éxito a un sistema web que gestiona y administra los servicios de
estacionamiento, con herramientas para establecer los precios correspondientes a la hora
fraccion, el control de usuarios e informacion geogréfica de plaza de aparcamiento.

En el desarrollo de la tesis [6] con el tema “Desarrollo de una aplicacion mévil Android para
la busqueda de plazas disponibles en un parqueadero” muestra que el método de la
investigacion que se realizo fueron deductivo, ya que es para organizar la informacion de una
forman racional e interactuante partiendo de lo general hacia lo particularidad o causa del
problema que implica para el usuario encontrar un parqueadero en la ciudad de Loja, se
inculco el método inductivo ya que se posiciona en un area social ambiental cuyas variables
economicas , técnicas culturales estan interactuando e interrelacionados entre si las técnicas
fueron a través de instrumentos de encuesta , la cual se obtiene informacion relevante ayuda
a sustentarlo y justificarlo. Por otro lado, la investigacion bibliografica se sustenta la base
tedrica de la investigacion, mediante consultas de fuentes bibliogréficas confiables, libros
revistas, articulos etc. El investigador planted la utilizacién de una metodologia agil que
permite la elaboracién de la aplicacién movil de una forma rapida y con un nivel medio de
documentacién. Es por ello, que se ha desarrollado la aplicacion mediante la metodologia
Mobile-D.

El proyecto de investigacion [7] tiene como tema “DISENO E IMPLEMENTACION DE
UNA APPS WEB QUE MUESTRE LA DISPONIBILIDAD EN LOS PARQUEADEROS
DE LA CIUDAD DE MONTERIA DEL DEPARTAMENTO DE CORDOBA”, que tiene el
objetivo principal de disefiar e implementacion de una aplicacion web que muestre la
disponibilidad en los parqueaderos de la ciudad monteria del departamento de Cérdoba. La
metodologia es de forma descriptiva y tecnoldgica aplicada; a nivel descriptivo se estudiaron
las técnicas que permitieron adquirir la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto,
donde se pudieron observar propiedades importantes como lo es la disponibilidad de los

parqueaderos. Técnicamente el desarrollo de la investigacién tecnoldgica aplicada
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corresponde al disefio, construccion y pruebas del sistema como producto final. La linea de

investigacion en la que esta enfocado el proyecto, es la ingenieria de software, ya que permitio
implementar la construccion de un software optimo, eficiente e intuitivo, el cual permitid
abarcar todas las necesidades y asi dar garantias suficientes para la viabilidad y calidad del
software.

Segun la tesis [8]indica que realizo el DESARROLLO DE UNA APLICACION BASADA
EN GEOLOCALIZACION PARA REALIZAR BUSQUEDAS EN BOGOTA, su objetivo en
la investigacion es de logar la Implementacion de una aplicacion que opere en dispositivos
moviles y en entornos web que establezca un servicio de busquedas basadas en
geolocalizacion. y web que estableciera una revision de busqueda basada en geolocalizacion,
Para el analisis, disefio y construccion del proyecto se empled la metodologia RUP, Proceso
Unificado de Rational (RationalUnifiedProcess), ya que es un proceso de desarrollo de
software configurable del cual se obtienen mejores practicas y una arquitectura configurable.
Como resultados del desarrollo de la investigacion se puede evidenciar un desarrollo movil y
web que permite el ingreso, modificaciones de algun sitio registrado en la base de datos,
mostrando al usuario del aplicativo una ciudad virtual que permite encontrar sitios con mas
rapidez y en tiempo real.

El tema de esta investigacion [9] del “DISENO DE UN PROTOTIPO DE APLICACION
MOVIL (ANDROID) “PARQUIL” PARA LA ADMINISTRACION Y LOCALIZACION
DE PARQUEADEROS PUBLICOS UBICADOS EN LAS PARROQUIAS ROCAFUERTE
Y PEDRO CARBO” el cual el investigador ha seleccionado como la metodologia de
desarrollo moévil-d ya que tiene varias ventajas al desarrollo e incluso al mantenimiento de la
aplicacion ya que tiene bajos costos al realizar una mejora o cambio en proyecto, a su vez este
entrega resultados rapido y asegura el software en el tiempo previsto es ideal para realizar el
desarrollo en grupos pequefios, esta metodologia favorece a nuestro proyecto ay que se trata
del desarrollo de una persona para el proyecto planteado. El autor indica que el proyecto de
titulacion ha realizado el lanzamiento de la aplicacion con éxito favoreciendo a usuarios de
distintos parqueaderos, asi como propietarios aleados a la aplicacion y se espera que con el
tiempo la mayoria de parqueaderos en a la ciudad de Guayaquil estén registrados a la
aplicacion ya que se formaria una mejor red y los clientes podrian tener mas variedad de

seleccionar de aparcamientos dentro de la ciudad.
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e En la tesis [10] Disefio un sistema permita la integracion de varios establecimientos de

parqueo para verificar la disponibilidad de parqueos en linea y administracion de reservas,
desarrollado en dispositivos moviles que comprendan de sistema Android, esta aplicacion
podra indicar cuéles son estacionamiento mas cercanos y disponibles dentro del area
especifica, el desarrollo de la aplicacion ha sido netamente nativo ya que permite una mejor
respuesta y rendimiento de la aplicacion utilizando pocos recursos del dispositivo y a la vez
que permita consultas rapidas, para el desarrollo del prototipo se ha seleccionado metodologia
interactiva incremental, con el fin de ir avanzando con el desarrollo del aplicativo a través del
cumplimiento de varias funcionalidades lo cual puede producir software de alta calidad
acoplandose a las necesidades de la sociedad.

e [11] Esta tesis el autor tiene como tema “APLICACION MOVIL PARA LA
LOCALIZACION DE UN VEHICULO EN EL PARQUEADERO” quien desarrollo una
aplicacion para dispositivos moviles que permita la localizacién de un vehiculo, dentro de un
parqueadero a través de lecturas de codigo QR. Para el desarrollo de esta aplicacion dieron
uso de metodologia agil scrum que es el proceso, el cual tiene sus principales roles como
product owner, scrum master y scrum team, con esta metodologia van avanzando con la
construccion del desarrollo movil verificando si tuvo éxito en pruebas de produccion. El
sistema fue realizado con GOS mediante la red WIFI, dando como opcién a ser utilizado a ser
adaptado en distintos centros comerciales que tengan el estacionamiento a la vista. Haciendo
que los usuarios se sientas satisfechos e incluso cumpliendo las necesidades de la mayoria de
estos.

e En esta tesis [12] trata sobre una “APLICACION MOVIL DE GEOLOCALIZACION DE
REDES WLAN” que permita visualizar la ubicacion geografica de las redes inalambricas
disponibles e informacion relevante de las mismas, ademas de poder compartir dichas redes
con otros usuarios para que pueden conectarse con sus dispositivos moviles, todo esto en una
misma version gratuita la metodologia de desarrollo fue scrum, ya que esta metodologia
permite realizar pruebas unitarias, pruebas de integracidon y pruebas de adaptacion, que se
ajustan a la planificacion de desarrollo establecida. Como resultados obtuvieron positivos ya
que se podia evidencias la localizacion en tiempo real sobre las redes wifi, el cual eran

compartidas por todo el sistema y la base de datos a los usuarios de la aplicacion movil.

Cada una de las tesis que fueron investigadas sirvio de gran ayuda para el desarrollo de nuestro

sistema, nos permitié fomentarnos de muchas ideas esenciales para disefiar nuestros mockups
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para posteriormente poner a desarrollar en el lenguaje de programacion java en Android Studio,

a mas de ello nos ayudo para poder seleccionar el tipo de metodologia que mejor acogida tiene y

la que permite generar mejores resultados.

8.1.2 Bases Teobricas

8.1.2.1 Aplicaciones web

Una aplicacion web esta constituida por un conjunto de herramientas que sirve para la creacion de
varias paginas dinamicas, en donde permite el ingreso al servidor web a través del uso del internet
por medio de un navegador, permitiendo conllevar una comunicacién estrecha con el usuario y el
servidor. [13]

La aplicacion web es la creacidn de un sistema que esta entrelazada con los datos de una empresa,
entidad o negocio que interactda con el usuario mediante el uso del internet y con la base de datos

que esta alojada en la nube.

8.1.2.2 Aplicaciones moviles
La aplicacion movil se pude definir como una serie de programas que han sido disefiadas para ser
operados en los teléfonos y otros dispositivos maviles, permitiendo al usuario desarrollar varias

actividades, con el fin de mantenerse comunicado con lo que pasa en la realidad. [14]

Son aplicaciones que puede estar instalada en un teléfono movil, quien nos parte informacion y brinda
una vista agradable al usuario permitiendo realizar varias actividades que en ocasiones actla en

tiempo real como la aplicacion del Banco Pichincha.

8.1.2.3 Open Source

El significado de open source o software libre respeta la libertad que tienen los usuarios para ejecutar,
copiar o distribuir el software. Es decir que los programas estan abiertos, sin la adquisicion de
licencias en donde las personas puedan acceder, descargar e instalar en su computador sin la necesidad

de comprar ese programa. [15]

Es muy facil adquirir herramientas open source debido a que el software se encuentra a disposicion
de toda la humanidad sin restriccion alguna para descargarse cualquier tipo de software que necesite

con plena libertad e instalarse en sus computadores.
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8.1.2.4 Parqueaderos

Es un lugar creado con amplio espacio para alojar vehiculos, tratando de brindar seguridad a los
usuarios para que hagan uso del mismo, la existencia de este servicio sirve de ayuda para los

conductores que necesitan alojar su vehiculo para realizar diferentes actividades.

8.1.2.5 Geolocalizacion
Se entiende por geolocalizacién a la localizacion geografica de un lugar, persona o0 cosa en un

momento determinado.

8.1.2.6 IDE

Es un entorno de desarrollo integrado que utilizan los programadores para el desarrollo de software
como la construccion de aplicativos mdviles con entorno Android.

Aungue muchos entornos de programacion en Android cuentan con su propio IDE, como puede ser
eclipse quien constituye una plataforma recomendada por la pagina del sistema Para poder crear
aplicaciones en Android, es necesaria la instalacion de un plugin que le da complemento para el

desarrollo que hara servir los comandos y logica del sistema operativo. [16]

8.1.2.7 JDK

El Java Development Kit, es un software desarrollado por Oracle que “provee herramientas de
desarrollo para la creacion de programas en Java”. Es utilizado en Android para crear y depurar
aplicaciones desde el terminal. Estudio comparativo de alternativas de programacion, para el

desarrollo de aplicaciones maviles en entorno Android. [17]

8.1.2.8 Android NDK

Esta constituida por una serie de herramientas que permite que el programador haga uso de partes de
cédigo nativo como el lenguaje C y C++. Para ciertos tipos de aplicaciones esto puede ser de ayuda,
sin embargo, para la mayoria de las aplicaciones no es necesario su Uso y no se requiere su instalacion.
El NDK contiene el API de la herramienta, informacién sobre su uso y algunas aplicaciones de
ejemplo para apoyar al desarrollador en el manejo de la misma. [18]

8.1.29 AVD

Cuando se desarrolla una aplicacién es conveniente hacer multiples pruebas de funcionalidad para
conocer su funcionamiento esto requiere el uso de un teléfono fisico, pero durante el periodo de
desarrollo puede causar problemas y errores en el dispositivo debido a que la aplicacion no es muy
estable. Ante estos problemas que pueden generar AVD creo un emulador virtual similar a un

dispositivo real con la definicion de opciones de hardware y software en entorno Android. [17]
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8.1.2.10 EMMET

Emmet es un plugin que permite editar el texto que viene sobre escrito en HTML y CSS de esta manera

ayuda a los programadores a ahorrar tiempo debido a su cédigo complejo como comillas, atributos, llaves,
etc. El editor de texto sirve de gran ayuda ya que con solo digitar una palabra automéaticamente despliega
opciones que el programador desea escribir. Emmet puede convertirte en un desarrollador mas productivo.
[19]

8.1.2.11 SDK

El SDK es un Kit de Desarrollo de Software, quien esta constituido por un conjunto de herramientas para
facilitar la tarea a los desarrolladores como son: Un depurador de cddigo, bibliotecas, emulador de
Android, documentacion y ejemplos de cddigo. Dichas herramientas pueden ser utilizar tanto en Linux
como en Windows o Mac OS X. [20]

8.1.2.12 Lenguaje de programacion

Un lenguaje de programacion trata de mencionar que es un sistema que esta disefiado para mantener
la comunicacién determinando una estructura bien disefiada para brindar un contenido significativo.
La programacion es el procedimiento de la escritura del cddigo fuente de un software. Indicando al
programa que debe manejar una accion, dandole sentido a lo que pretende mostrar a través de la
pantalla. [21]

Para nosotros como investigadores un lenguaje de programacion es el medio por el cual las personas
se comunican con el computador y mediante el lenguaje de programacion se puede realizar diferentes

sistemas.

8.1.2.13 Lenguaje de Programacion PHP.

PHP es un lenguaje que se puede interpretar libre, quien es usado solo para el desarrollo de
aplicaciones web que acttan a lado de un servidor y que puede ser incrustado en HTML. Es muy
conocido porque un gran nimero de paginas y portales web estan creadas con PHP. Cddigo abierto
significa que es de uso libre y gratuito para todos los programadores que quieran usarlo. Incrustado
en HTML significa que en un mismo archivo vamos a poder combinar codigo PHP con cddigo

HTML.PHP se utiliza para generar paginas web dinamicas. [22]

Para los investigadores Php se caracteriza por ser un lenguaje gratuito y multiplataforma. Ademas de

su posibilidad de acceso a muchos tipos de bases de datos, también es importante destacar su
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capacidad de crear paginas dinamicas. PHP es la solucion para la construccién de Webs con

independencia de la Base de Datos y del servidor Web.

8.1.2.14 Caracteristicas de PHP
Velocidad: PHP no solo es rapido al ser ejecutado, sino que no genera retrasos en la maquina, por
esto no requiere grandes recursos del sistema. PHP se integra muy bien junto a otras aplicaciones,

especialmente bajo ambientes Unix.

Estabilidad: PHP utiliza su propio sistema de administracion de recursos y posee de un sofisticado

método de manejo de variables, conformando un sistema robusto y estable.
Seguridad: PHP maneja distintos niveles de seguridad

Simplicidad: Usuarios con experiencia en C y C++ podran utilizar PHP rapidamente. Ademés, PHP
dispone de una amplia gama de librerias, y permite la posibilidad de agregarle extensiones. Esto le

permite su aplicacion en multiples areas, tales como encriptado, graficos, XML y otras. [22]

Se puede decir que php tiene como objetivo final es conseguir la integracion de las paginas HT ML

con aplicaciones que corran en el servidor como procesos integrados en el mismo.

8.1.2.15 UML Lenguaje Unificado de Modelado.

UML es el lenguaje de modelado de sistemas utilizado para visualizar, describir procesos y
documentar las partes especificas del funcionamiento del sistema de software. Se puede usar con
cualquier modelo detallando el proceso de desarrollo pasando por el ciclo de vida que tiene cada
funcionalidad y sirve también para describir un "plano” del sistema, incluyendo aspectos conceptuales
tales como procesos de negocio y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de

programacion, esquemas de bases de datos y compuestos reciclados [23]

Para los investigadores el Lenguaje Unificado de Modelado es un estandar para la representacion de

procesos o esquemas de software.

8.1.2.16 Diagrama de Casos de Uso.
Los diagramas de casos de uso es una técnica que se utiliza para especificar los requisitos funcionales
que tiene el sistema este propuesto inicialmente por Ivar Jacobson en el afio de 1987 y que lo incorpora

a UML en el afio 1992. Tiene como componentes principales que son:

Sujeto: Es el sistema que encierra a los casos de uso
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Casos de uso: Se describe la funcionalidad

Actores: Se debe enlazar al actor junto con la funcionalidad que va a desarrollar [23]

8.1.2.17 Diagrama de Secuencia

Un diagrama de secuencia representa la sucesion de un conjunto de objetos en una aplicacién a través
del tiempo y se modela para cada caso de uso, este tipo de diagramas representa una iteracion como
un diagrama bidimensional, se representa por mantener una comunicacion a través de un mensaje
llevando informacién para la realizacion de una accion, a mas de ello estd compuesto por una

dimensidn vertical y horizontal.

Dimensidn Vertical: es el eje de los tiempos y Dimension Horizontal presenta una linea de via que

tienen los objetos relacionados en la iteracion. [24]

Para nosotros como investigadores se utiliza el diagrama de secuencia para determinar todos y cada
uno de los procesos que se van a lleva a acabo de cada funcion del proyecto para conocer como se

debe desarrollar el sistema.

8.1.2.18 Diagrama clases

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama que trata de representa el funcionamiento completo de
un sistema asociando todas las acciones que va a cumplir y con las que esta relacionadas. Esta
compuesto de sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Es muy utilizado durante todo el
proceso de analisis y disefio de los sistemas, donde se crea el disefio conceptual de la informacién

que se manejara en el sistema.

8.1.2.19 Modelo Entidad-Relacion
El modelo entidad-relacion es un procedimiento de andlisis y disefio aparentemente sencillo (aunque
podemos complicarlo todo lo que queramos) para determinar cudl debe ser la estructura de una base

de datos en relacion con:

e Entidades (items o unidades) los elementos 0 cosas que se van a representar en la misma.

En formato de tabla, serian las filas de la misma.

e Propiedades (campos) de las entidades que se van a representar. Seran los campos de cada

registro. En formato tabla, serian las columnas de la misma.
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e Campo clave o clave primaria. Es aquel atributo que sirve para identificar de manera Unica

a cada entidad. Por ejemplo, en el caso de ciudadanos seria el nimero de cédula.

¢ Relaciones: Es la relacion entre las dos entidades de un mismo sistema con el fin de poder
cruzar informacion y obtener asi informaciones nuevas, comprende de tres tipos de

relaciones como son: Relacion de uno a uno, de uno a muchos y de muchos a muchos [25]

8.1.2.20 Bases de datos.

Una base de datos es la recopilacion de toda informacion estructurada y ordenada que debe estar
relacionadas entre si respectivamente, permite el almacenamiento de una gran cantidad de
informacion de cualquier entidad, de forma que pueda generar una consulta ante cualquier

informacion. [25]

8.1.2.21 MySQL

MySQL es un sistema gestor de bases de datos de cddigo abierto el mas conocido en la actualidad.
La ventaja que tiene MySQL es que esta disponible para distintos sistemas operativos, como Linux,
Mac OS X, Solaris, Windows y otros. MySQL es muy popular en el desarrollo de aplicaciones web,
ya que forma parte como sistema gestor de bases de datos de las plataformas LAMP, BAMP, MAMP
y WAMP. [26]

8.1.2.22 El servidor MySQL.

El servidor MySQL fue desarrollado originalmente para manejar grandes bases de datos mucho mas
rapido que las soluciones existentes y ha estado siendo usado exitosamente en ambientes de
produccion sumamente exigentes por varios afios. Aungue se encuentra en desarrollo constante, el
servidor MySQL ofrece hoy un conjunto rico y util de funciones. Su conectividad, velocidad, y
seguridad hacen de MySQL un servidor bastante apropiado para acceder a bases de datos en Internet.
[22]

Para nosotros como investigadores MySQL es un gestor de base de datos mas importantes en la
actualidad debido a que hace al disefio y programacion de base de datos de tipo relacional permite
recurrir a bases de datos multiusuario a través de la web y en diferentes lenguajes de programacion

que se adaptan a diferentes necesidades y requerimientos.
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8.1.2.23 PhpMyAdmin

PhpMyAdmin es la interfaz grafica que posee esta disefiado para administrar la gestion de bases de

datos MySQL a través de paginas web ya sea local o remota mediante del uso del internet o su

localhost, es una herramienta escrita en PHP y esta disponible bajo licencia GPL. [26]

8.1.2.24 Bootstrap

Es un conjunto de herramientas de cddigo abierto para disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene
plantillas de disefio con tipografia, formularios, botones, cuadros, menus de navegacion y otros
elementos de disefio basado en HTML y CSS, asi como extensiones de JavaScript. A diferencia de

muchos frameworks web, solo se ocupa del desarrollo front-end. [27]

8.1.2.25 jQuery
Es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, permite simplificar la manera de interactuar con los
documentos HTML, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccién con la

técnica AJAX a paginas web. [28]

8.1.2.26 Eclipse

Este es un IDE de programacion y de lenguaje de maguetado como: HTML, JS y PHP es utilizado
para el desarrollo de la aplicacion web que permite al propietario del parqueadero utilizar dicho
sistema para la gestién de facturacion de hora fraccion durante sus actividades diarias.

8.1.2.27 Android studio

Mediante este software libre de programacién con lenguaje java, permite crear aplicaciones moviles
nativos en Android el cual serd utilizado para generar una APP que permita a los clientes verificar e

identificar sitios de parqueo mas cercano con disponibilidad dependiendo la localizacion del usuario.
8.1.2.28 Hosting

Es utilizado el hosting para alquilar los servicios de dominio y base de datos, para que pueda ser
compartida toda la informacion que deben ser utilizados para el lanzamiento de la aplicacién movil,
asi mismo para el respectivo alojamiento del servicio web para la comunicacion de la base de datos

con el teléfono celular.
8.1.2.29 API Service
Es un servicio web que permite tener conexion de la base de datos con la aplicacién mavil, este se va

a encontrar alojado en el hosting antes mencionado, este servicio web es indispensable para que
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funcione correctamente la aplicacién e incluso de informacion relevante tanto al usuario como al

administrador del aplicativo.

8.1.3 Métodos Empiricos
8.1.3.1 Encuesta

La encuesta es el encuentro entre dos personas con el objetivo de obtener informacién a partir de la
aplicacion de una serie de preguntas formuladas en un cuestionario predefinido es una técnica
primaria para la obtencién de informacidn pueden guiarse a través de una muestra de poblacion para

obtener mejores resultados. [29]

8.1.3.2 Entrevista
Consiste en la comunicacion verbal entre el entrevistador y entrevistado con el fin de obtener datos
de relevancia que ayuden al desarrollo de una aplicacion o trabajo a desarrollar. Debe ser previamente

disefiada en funcion al tema de estudio, a la vez de ser planteada por el entrevistador. [29]

8.1.4 Tipo de Investigacion

8.1.4.1 Investigacion Bibliogréfica.

Esta técnica sirve para seleccionar y recopilar la informacion que nos proporciona por medio de la
lectura de diferente documentos y materiales bibliograficos como son libros, revistas, articulos, tesis
dando a conocer sus caracteristicas y beneficios que proporciona una aplicacion movil para localizar

parqueaderos disponibles.

El autor [30] piensa que la investigacion bibliografica tiene la funcion conocer las diferentes
soluciones que brindaron otros autores de un mismo problema o similar, ademas de que constituye
una necesaria primera etapa de todas ellas, puesto que ésta proporciona el conocimiento de
las investigaciones ya  existentes  teorias, hipotesis, experimentos, resultados, instrumentos

y técnicas usadas acerca del tema.

8.1.4.2 Investigacion Exploratoria

La investigacion exploratoria es un tipo de investigacion utilizada para estudiar un problema que no
esta claramente definido, trata de representar el estado actual de un hecho. La investigacion
exploratoria permite detallar y especificar las caracteristicas del problema, el origen o como ha ido
evolucionando durante todo este tiempo, aplicando métodos, técnicas de investigacion y control, asi

como también medir estadisticamente la relacion existente entre variables del objeto de estudio. [31].
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8.1.4.3 Investigacion Descriptiva

La investigacion descriptiva se encarga de puntualizar las caracteristicas de la poblacion que esta
estudiando. Esta metodologia se centra mas en el “qué”, en lugar del “por qué” del sujeto de

investigacion. [31]

8.1.4.4 Investigacion Experimental

La investigacion experimental conlleva al investigador enfocarse en algo para observar sus
consecuencias, esto quiere decir que la persona debe mantener una observacion constante para decir
un problema que se enta generando para conocer sus necesidades por ende poder dar solucion a esos

problemas [30]

8.1.4.5 Investigacion Etnografica
La investigacion etnogréfica permite conocer el comportamiento de las personas haciendo uso de la
observacion directa de cada una de las acciones donde interacttan en la vida real, de esta manera se

puede detallar situaciones, eventos, personas tal y como son en realidad. [32]

8.1.4.6 Observacion

La técnica de la Observacién tiene su origen en el mundo de la vida cotidiana esta técnica compre en
observar un determinado campo, una situacion o hecho, con la finalidad de captar para intervenir ante
el suceso. Este tipo de observacidn consiste en una percepcion intencionada, selectiva e interpretativa

en el que el observador enfoca toda su atencién a un fendmeno u objeto. [33]

Se utiliza la técnica de la observacion para recopilar toda la informacion posible ante los problemas
y las necesidades de las sociedad en general que presencian a diario en encontrar un lugar dispoble
dentro de un parqueadero, de esta manera podremos dar solucion, realizar un tipo de respuesta a algun

tipo de incovenientes que sufren las personas referentes a este tema que se ha podido visualizar.

8.1.5 Metodologia para el Desarrollo

8.1.5.1 Metodologia Scrum

Es una metodologia agil y flexible para el desarrollo de software proporciona una serie de
herramientas y roles para, de una forma iterativa poder ver el progreso y los resultados de un proyecto
se ejecuta en bloques temporales (iteraciones-sprints) de un mes natural (pueden ser de dos o tres
semanas, Si asi se necesita). Cada iteracion tiene que proporcionar un resultado completo, un
incremento de producto que sea susceptible de ser entregado con el minimo esfuerzo cuando el cliente
lo solicite. [34]
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8.1.5.2 Roles de Scrum

Son las personas que interactdan en el sistema como el analista, disefiador, programador, probador o

tester, mas conocidos como: Scrum Master, Product Owner y Development Team.

8.1.5.2.1 Scrum Master
Es la persona responsable de la ejecucion del sistema, debe estar pendiente de la construccion del

sistema y debe presentarse a todas las reuniones. [35]

8.1.5.2.2 Product Owner
Es la persona que estd encargada de estar todo el tiempo en comunicacién con el cliente, es el
encargado de velar por la calidad del proyecto y de gestionar el listado de requisitos del sistema

(Product Backlog) a medida que se avanza en las fases de desarrollo de los productos (Sprint). [35]

8.1.5.2.3 Development Team
Hace todo lo necesario para alcanzar el objetivo del sistema que sera entregado al finalizar la fase de
desarrollo (Sprint). Uno de los aspectos mas importantes de estos miembros del equipo es que poseen

la capacidad de autogestionarse [35]

8.1.5.3 Proceso Scrum

Los procesos scrum estd comprendido por una serie de fases con el fin de crear patrones en la sucesion
de cada actividad que se realiza en el periodo de desarrollo del sistema. Cada iteracion, denominada
Sprint, tiene una duracion preestablecida de entre 2 y 4 semanas, obteniendo como resultado una
version del software con nuevas prestaciones listas para ser usadas. En cada nuevo Sprint, se va
ajustando la funcionalidad ya construida y se afiaden nuevas prestaciones priorizandose siempre

aquellas que aporten mayor valor de negocio. [35]
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Figura 1:Proceso de la metodologia Scrum

Potentially
Shippable Product

Fuente: [36]

8.1.5.3.1 Product Backlog
Llamado pilar es un conjunto de historias de alta prioridad descritos en un lenguaje no técnico y
priorizados por valor de negocio es la Unica fuente de requisitos funcionales para el producto de

software que se desea desarrollar, es gestionada por el Product Owner. [36]

8.1.5.3.2 Sprint Backlog

Reunidn durante la cual el Product Owner presenta las historias del backlog por orden de prioridad.
El equipo de trabajo selecciona un conjunto de historias que se va a desarrollar en un sprint conocida
como iteracion que debe ser desarrollada sin pasarse de 4 semanas [35].

8.1.5.3.3 Sprint
Cada sprint esta dividido por tareas y cada tarea tiene una responsabilidad y tiempo definido en horas,
el equipo debe trabajar para convertir las historias del Product Backlog a las que se ha comprometido,

en una nueva version del software totalmente operativo [35]

8.1.5.3.4 Daily Scrum

En esta seccion se realiza una reunién diaria con una duracién maxima de 15 minutos, en el cual se
planean actividades para las siguientes 24 horas y realizan una revision rapida de lo que se tiene del
sprint. [35]
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8.1.5.3.5 Potentially Shippable Product Increment

En esta seccion muestra el incremento de todos los sprints que ya han sido completados va sumando

a todos los Sprint anteriores, el nuevo incremento de estar concluido [37]

8.1.5.3.6 Sprint Review
En esta seccion se debe realizar una reunién cada semana con una duracién de 4 horas en donde se

revisara las actividades del sprint anterior. [35]

8.1.5.3.7 Sprint Retrospective
En esta seccion debe realizarse una reunion maxima de 3 horas en donde se inspecciona como le fue

en el dltimo Sprint y si da un error debe planificar otro para corregir ese error [35]

9 HIPOTESIS
La aplicacion movil “Mashca Parking”, permitira disminuir el tiempo en la busqueda de parqueaderos
con disponibilidad ademas estara disefiada para brindar un servicio de facil manejo y utilizacién para

los usuarios pertenecientes o ajenos a la ciudad de Latacunga.

10 METODOLOGIAS:
10.1 TIPO DE INVESTIGACION

10.1.1 Investigacién Mixta
Para el desarrollo de la investigacion se utiliz6 un enfoque mixto el cual se define como la

combinacién de la investigacion cualitativa y cuantitativa.

10.1.2 Investigacion Cuantitativa
Se utilizara la investigacion cuantitativa ya que se utilizard parametros de medicién como la encuesta
para conocer las necesidades de los usuarios ante el problema diario que se vive en la busqueda de

un parqueadero con disponibilidad que ademas se encuentre cerca del lugar hacia donde se dirige.

10.1.3 Investigacion Cualitativa
Se utilizara la investigacién cualitativa por medio de la utilizacion de la técnica de la entrevista
realizada al duefio del parqueadero de Latacunga, quien emitira un juicio de valor acerca de la

implementacion del sistema de bdsqueda de parqueaderos con disponibilidad.
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10.2 NIVEL DE LA INVESTIGACION

10.2.1 Investigacién Exploratoria
Este tipo de investigacion sirve para realizar un analisis profundo ante el desarrollo de nuestra
aplicacion ya que debe documentar ciertas experiencias mediante un conjunto de observaciones en el

ambito de estudio.

10.2.2 Investigacion Descriptiva

La investigacion descriptiva se va a utilizar para describir la realidad de situaciones, eventos, personas
o comunidades donde se esta realizando el proyecto y asi poder analizarlo ya que consiste en plantear
lo més relevante de un hecho o situacion concreta, no consiste Unicamente en acumular y procesar

datos.

10.3 DISENO DE LA INVESTIGACION

10.3.1 Investigacién Experimental

La investigacion experimental es uno de los métodos que se utilizan en investigacion cuantitativa, ya
que con este tipo de investigacion se va a obtener informacion por medio de la observacién de los
hechos y debido a que se busca integrar el software con el cual se requiere una serie de pruebas en la
busqueda de parqueaderos con ubicacion de GPS, de este modo se investigan problemas de la realidad

para confrontarlos desde otro enfoque.

Los datos que contiene el GPS en forma numérica son enviadas a la central de monitoreo en la cual
seran procesadas en varias etapas: Captura (una serie de nimeros), procesamiento (comprueba en la
base de datos los parqueaderos que estan utilizando el sistema junto con su ubicacién), visualizacion
(se obtendra en tiempo real si existen parqueaderos con puestos libres) y por ultimo apartar ese lugar

en un tiempo determinado hasta que el vehiculo llegue al aparcamiento.

10.3.2 Investigacién Etnogréfica

La etnografia es uno de los métodos mas relevantes que se utilizan en investigacion cualitativa. Es un
método de investigacion muy til al momento de recopilar informacion ya que tiene la facilidad de
extraer los datos por medio de la observacion, de esta manera permite visualizar el problema que dia
a dia atafie a los conductores de la cuidad, de esta forma entender y comprender las necesidades de

los usuarios al momento del desarrollo de nuestra aplicacion.
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10.4 TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

Las técnicas de recoleccion de datos que se utilizara en la investigacion sera la encuesta y la entrevista,

ya que por medio de estas técnicas se podrd obtener la mayor parte de informacion ante las
necesidades de las personas que estan sometidos a una problematica evidente, de esta manera
podremos dar solucion al problema, desarrollando un sistema funcional donde sea utilizado por los

usuarios que diariamente se ven afectados.

10.5 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
El instrumento que se utilizara para la recoleccion de datos sera un cuestionario desarrollado con
preguntas cerradas las cuales estaran disefiadas con la escala de Liker ya que este método es muy

utilizado debido a que permite evaluar las opiniones y actitudes de las personas

10.6 TECNICAS DE PROCESAMIENTO DE DATOS
La técnica que se utilizara en el procesamiento de datos sera la estadistica descriptiva en donde se

dara a conocer los resultados de las encuestas que estaran representadas por tablas y figuras.

10.7 HERRAMIENTAS DE PROCESAMIENTO DE DATOS
La herramienta para procesar los datos es un medio para medir la informacién que se obtuvo en la
recoleccion de datos. Para llevar a cabo la tabulacion de los datos se utilizard herramienta que se

utilizaré es Microsoft Office Excel ya que permite crear tablas y ecuaciones.

10.8 METODOLOGIA DE DESARROLLO
Una metodologia es una recoleccién de procedimientos, técnicas, herramientas y documentos
auxiliares que ayudan a los desarrolladores de software en sus esfuerzos por implementar nuevos

sistemas de informacion para ello se utilizé la Metodologia Scrum.

10.8.1 Metodologia Scrum

Este tipo de metodologia nos proporciona una serie de herramientas y roles para poder ver el progreso
y los resultados de un proyecto, se estableci6 utilizar la metodologia Scrum conjuntamente con el
modelo integrativo incremental debido a que este modelo nos permite el trabajo colaborativo entre
los integrantes del equipo, obteniendo asi una rapidez en los resultados de los entregables que fueron
establecidos en las fechas propuestas dentro de la planificacion de desarrollo, por cada Sprint se
desarrolla las fases de andlisis, disefio, codificacion, pruebas ya que son las fases del modelo iterativo

incremental.

24



Universidad Ingenieria
Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi Computacionales

10.8.1.1 Fase de Analisis

En esta fase nos permite recopilar todas las funcionalidades, para ello esta realizada los casos de uso
y los diagramas a detalle de cada una de la funcionalidad para poder establecer una vision concreta

de lo que se desea obtener del sistema.

10.8.1.2 Fase de Disefio

En esta etapa se planea realizar disefos planos “dibujos” de las interfaces graficas de usuario, para lo
cual se realizé un analisis de los requisitos, se ha contemplado el uso de la herramienta de disefio
Balsamig Mockups, programa que nos permitio representar los bocetos en base a las historias de

usuario.

10.8.1.3 Fase de Codificacion o Implementacion
En esta fase se presenta el disefio de la pagina web o de la aplicacion movil desarrollada por cada
funcionalidad, verificando las validaciones y que cada una de las iteraciones estén funcionando

correctamente.

10.8.1.4 Fase de Pruebas
Para el analisis de las respectivas pruebas se hace un testeo para tener una version estable y final. En
esta fase, si nos encontramos con algun tipo de error, se debe proceder a su arreglo, pero no se debe

empezar a desarrollar una nueva peticion del cliente ya que rompe el ciclo de las iteraciones.

10.9 POBLACION Y MUESTRA

Debido a la falta del nimero de poblacion limitada se procede a realizar un muestreo no probabilistico
el cual se basa en distintos procedimientos que no son aleatorios. Se seleccion6 el Muestreo No
Probabilistico Opinéatico donde el encuestador opta por el niUmero de encuestados que va a realizar

y selecciona a las personas que encuentre en ese momento.

10.10PROCEDIMIENTO PARA IMPLEMENTACION DE PROYECTO

Para la implementacion del proyecto se necesita un servidor PHP y una base de datos MySQL con
una capacidad de almacenamiento de 1Tb y 16 Gb de RAM para compartir la aplicacion web hacia
los parqueaderos, por otro lado, la aplicacion maévil se necesita Apis Services el cual también debe
estar alojado en el servidor antes mencionado y de esta manera se puede compartir la aplicacion movil

a traves de la tienda de Google Play Store para que sea analizada y aprobada por Google.
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10.11PROCEDIMIENTO METODOLOGICO QUE SOPORTARA LA RED

La razon por la cual se debe estudiar la estructura de una red es para la transmision de la informacion

debido a que es muy importante para la comunicacion entre dispositivos y el cliente. Mediante el
andlisis de la red se ha determinado que no es necesario tener una direccion ip fija en las estaciones
de trabajo ya que este sistema esta alojado en un servidor web y se puede acceder a través de un
navegador, mientras la comunicacién de informacion es extraida de la base de datos que es enviada
y recibida desde la aplicacion movil y web asi de esta manera se puede establecer la comunicacion

entre dispositivos.

11 DESARROLLO DE LA PROPUESTA (ANALISIS Y DISCUSION DE LOS
RESULTADOS)

11.1 Técnicas de la Investigacion

11.1.1 Entrevista

Para el desarrollo de esta técnica se han realizado una entrevista abierta al Sr. Nelson Cartagena duefio

del parqueadero conjuntamente con la Srta. Valeria Cartagena administradora, mismos que tienen un

amplio conocimiento de lo procesos que se lleva en el estacionamiento. La entrevista se ha

desarrollado de una forma dinamica y mediante un compartimiento de opiniones por parte del

entrevistador y el entrevistado. Dentro de esta fase es necesario destacar dos momentos relevantes: la

elaboracion del instrumento de recogida de informacion, en forma de guion abierto, y el desarrollo

de la entrevista.

Informe de la entrevista realizada a un duefio del parqueadero “Parqueadero Central”.

El dia 13 de Febrero del 2020 se realiz6 la entrevista al Sr. Nelson Cartagena duefio y a la Srta.
Valeria Cartagena administradora del parqueadero pertenecientes de la cuidad de Latacunga, quien
nos hablé sobre sistematizar los procesos que se realizan en dicho departamento, enfatizando las

matrices para la rendicién de cuentas.
Preguntas.

Entrevistador: ¢Considera usted que el servicio de parqueo en su establecimiento es eficiente?

¢Por qué?

Entrevistado: Si es eficiente porque especialmente en el establecimiento tiene dos ingresos y dos

salidas para cualquier calle que se transita, eficiente también porque hay suficiente espacio para el
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aparcamiento los cuales corresponden a 60 sitios, existen dos empleados que les hace cuadrar los

vehiculos.

Entrevistador: ¢Con qué frecuencia se presentan congestiones en la via al de un ingreso de

vehiculo al establecimiento, conoce usted a que se debe?

Entrevistado: Principalmente hay congestionamiento en horas pico entre las 10:30 a 12 am son horas
de congestion, hay casos en esta hora los dias lunes cuando ya no hay disponibilidad se pone algin

anuncio en las puertas cuando ya el establecimiento esta lleno.

Entrevistador: ¢Podria describir el proceso de cobros ante un registro de entrada y salida del

estacionamiento de un nuevo y antiguo cliente?

Entrevistado: El sistema es manual de cobro, en el momento de que el muchacho entrega el ticket
anotando la hora que ingreso con el nimero de placa y la hora, queremos sistematizar la salida, a
veces me complico poco, lo racional seria una sea el ingreso y la otra salida pero, se ha puesto a
disposicion cualquiera de las entradas, si hubiera un sistema que me permita gestionar las salidas, los

cobros, llevar la contabilidad o registros que se han realizado, estoy dispuesto a implementarlo.

Entrevistador: ¢Considera usted que los clientes y trabajadores estan satisfechos con el sistema

actual de parqueo, explique cual es el inconveniente?

Entrevistado: Inconvenientes, precio de parte de los clientes porque nos dicen que esta muy caro al
hora o fraccion, es un inconveniente de parte del cliente que no quiere respetar el precio fijado del
establecimiento, cave recalcar que la mayoria del centro de la ciudad tiene un precio estimado de 0.75
a 1.00 ddlares.

Tenemos camaras para vigilancia sobre roses de vehiculos, necesita notificar eso rapido al cliente

afectado y si es un poco dificil ya que para localizarle al sefior es muy demoroso y tardio.

En cuestion con los trabajadores, tengo una pareja que es de confianza que no han trabajado en un

parqueadero el cual estan conformes el sistema actual.
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Entrevistador: ¢Considera usted que se podria mejorar el sistema de cobranzas e informacion

de costo y valor a pagar?

Entrevistado: Si se podria mejorar haciendo que el cliente sepa cuanto debe pagar desde un inicio
hasta un fin, y también quisiera que el cliente sepa cuanto es su valor a pagar inmediatamente ya que

a veces se realiza mediante una calculadora se da el cobro final.

Entrevistador: ¢Los usuarios han pedido facturacion detallada del estacionamiento e indique

cual es el proceso?

Entrevistado: Son pocos clientes son permanentes, usualmente solo se entrega ticket, pero hay dos
personas que necesitan factura, pero son pocos casos.

Entrevistador: Si se le ofreciera un servicio qué ademas de satisfacer las necesidades usuarias
de su pargueadero, evitando aglomeraciones en la entrada del establecimiento, y llevando los

registros mas organizado que muestre datos en tiempo real ¢le interesaria adquirirlo?

Entrevistado: Por supuesto que si ya que seria beneficioso para el cliente y para la administracion

del establecimiento.

Entrevistador: Poniéndose en el lugar de un cliente del parqueadero, ¢estaria usted dispuesta
a acceder a una aplicacion movil que le indique la ubicacion donde se encuentran
estacionamientos y su ves muestre espacios con disponibles de aparcamiento de esta manera

acortar el tiempo de busqueda?

Entrevistado: Por supuesto en este caso como Vviajo a quito me gustaria saber donde hay un servicio
de estacionamiento ya que no conozco mucho la ciudad y quisiera saber si hay puestos disponibles,

seria el mismo caso de cualquier persona en la ciudad de Latacunga.

Entrevistador: ¢Cudl es su expectativa con la implementacion de una aplicacion web y movil

para la geolocalizacion de parqueaderos con disponibilidad en la ciudad de Latacunga?

Entrevistado: La expectativa seria que los clientes conozcan esa aplicacion y se pongan en practica
a los clientes que quieran ese servicio no sé de qué manera se daria a conocer, pero con las tecnologias

actuales asumo que si se realizaria con éxito esta aplicacion en la ciudad.
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11.1.2 Encuesta

Para la aplicacion de la encuesta nos dirigimos hasta el parqueadero los dias viernes 14, lunes 17y
martes18 de febrero a las 10am donde se pudo encuestar a 400 personas en esos dias, las preguntas
son de alternativa por lo que no se demoraban mas de 3 minutos llenando la encuesta, de esta manera

se pudo conocer las necesidades de los conductores.
TABULACIONES
Pregunta N°1. ; Normalmente en qué horario se moviliza en su vehiculo?

Tabla 2: Porcentaje de tabulacion de la pregunta 1

N° 1 ¢Normalmente en qué horario se moviliza en su vehiculo?
A Entre 7:00am y 11:00am 189 47%
B Entre 11:00am y 15:00pm 93 23%
C Entre 15:00pm y 19:00pm 76 19%
D Entre 19:00pm y 21:00pm 42 11%

TOTAL 400 100%

Elaborado por: Los investigadores

Figura 2: Tabulacion de la pregunta N°1

¢Normalmente en qué horario se moviliza en su vehiculo?

11%

19%

<&

= Entre 7:00am y 11:00am = Entre 11:00am y 15:00pm
Entre 15:00pm y 19:00pm = Entre 19:00pm y 21:00pm

Elaborado por: Los investigadores
Anélisis
De acuerdo a los encuestados el 47% dice que transita entre el lapso de las 7:00 am y 11:00 am, el
23% dice que transita entre las 11:00 am y 15:00 pm, el 19% dice que transita en el lapso de las 15:00
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pmy 19:00pmy el 11% dice que transita en el lapso de las 19:00pm y 21:00pm obteniendo el 100%
de las 400 personas encuestadas.

Pregunta N°2. ;Queé zonas de la ciudad de Latacunga frecuenta?

Tabla 3:Porcentaje de tabulacion de la pregunta 2

¢Qué zonas de la ciudad de Latacunga
N° 2 frecuenta?
A Norte 18 5%
B Este 22 6%
C Centro 317 79%
D Sur 43 11%
TOTAL 400 100%

Elaborado por: Los investigadores

Figura 3:Tabulacion Pregunta N°2

(Que zonas de la ciudad de Latacunga frecuenta?

1% ',

= Norte = Este = Centro = Sur

Elaborado por: Los investigadores
Anélisis
De acuerdo a los encuestados el 5% dice que frecuenta la zona Norte, el 6% dice que dice que

frecuenta la zona Este, el 79% dice que dice que frecuenta la zona del centro de la ciudad el 11% dice
que dice que frecuenta la zona sur, obteniendo el 100% de las 400 personas encuestadas.
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Pregunta N°3 ;Qué dias frecuenta mas la ciudad de Latacunga?

Tabla 4: Porcentaje de tabulacion de la pregunta 3

¢ Qué dias frecuenta mas la ciudad de
N° 3 Latacunga?
De lunes a
A viernes 209 67%
B Fines de semana 53 13%
C A veces 12 3%
D Todos los dias 66 17%
TOTAL 400 100%

Elaborado por: Los investigadores

Figura 4: Tabulacion de la Pregunta N°3

. Qué dias frecuenta mas la ciudad de Latacunga?

m De lunes a viernes = Fines de semana

A veces Todos los dias

Elaborado por: Los investigadores
Andlisis
De acuerdo a los encuestados el 67% dice que transita entre el lapso de Lunes a Viernes, el 13% dice

que transita los Fines de semana, el 3% dice que a veces viene a Latacunga y el 17% dice que transita

todos los dias, obteniendo el 100% de las 400 personas encuestadas.
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Pregunta N°4. ;Qué sistema de parqueo utiliza?

Tabla 5: Porcentaje de la tabulacién de la pregunta 4

N° 4 ¢ Qué sistemas de parqueadero utiliza?
Zona azul 126 32%
B Parqueadero privado 36 9%
C Parqueadero publico 223 56%
Parqueadero en centros 15
D comerciales 4%
TOTAL 400 100%

Elaborado por: Los investigadores

Figura 5: Tabulacion de la Pregunta N°4

. Que sistemas de parqueadero utiliza?

4%

= Zona azul

= Parqueadero privado
Parqueadero publico
Parqueadero en centros comerciales

Elaborado por: Los investigadores
Anélisis
De acuerdo a los encuestados el 32% dice que utiliza la zona azul para dejar su vehiculo, el 9% dice
que utiliza parqueaderos privados, el 56% dice que utiliza parqueaderos publicos y el 4% dice que

utiliza parqueadero de los centros comerciales de esta manera se obtiene el 100% de las 400 personas
encuestadas.
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Pregunta N° 5. ;| De qué manera conoce los parqueaderos?

Tabla 6:Porcentaje de tabulacion de la pregunta 5

N° 5 ¢De qué manera conoce los parqueaderos?
A A través de amigos 28| 1%
B Referencias familiares 43| 11%
C Busco mientras conduzco 311 78%
D Pregunto a personas en la calle 18| 5%
TOTAL 400 | 100%

Elaborado por: Los investigadores

Figura 6: Tabulacion de la Pregunta N°5

;De qué manera conoce los parqueaderos?
5% 7%

'

11%

78%

= A traves de amigos
Referencias familiares
Busco mientras conduzco

Pregunto a personas en la calle
Elaborado por: Los investigadores
Anélisis
De acuerdo a los encuestados el 7% dice que conoce los parqueaderos a través de amigos, el 11%
dice que conoce los parqueaderos por referencias familiares, el 78% dice que solo busca mientras

conduce y el 5% dice que preguntan a personas en la calle, obteniendo el 100% de las 400 personas

encuestadas.
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Pregunta N°6. ;Cuanto tiempo le toma en encontrar un lugar disponible para estacionar su

vehiculo?

Tabla 7: Porcentaje de tabulacién de la pregunta 6

¢Cuanto tiempo le toma en encontrar un lugar
N° 6 disponible para estacionar su vehiculo?
Menos de 5 minutos 15 4%
De 5 min a 10 min 70 18%
De 10 min a 15 min 207 52%
Mas de 15 min 108 27%
TOTAL 400| 100%

o O m >

Elaborado por: Los investigadores

Figura 7: Tabulacion de la Pregunta N°6

;Cuanto tiempo le toma en encontrar un lugar
disponible para estacionar su vehiculo?

4%

52%

= Menos de 5 minutos = De 5 mina 10 min
DelOminal5min = Mas de 15 min

Elaborado por: Los investigadores
Anélisis
De acuerdo a los encuestados el 4% dice que nadie encuentra un estacionamiento en menos de 5
minutos, el 18% dice que se tarde entre 5 a 10 minutos para encontrar un estacionamiento disponible,

el 52% dice que se tarda mas de 10 minutos en encontrar un lugar disponible y el 27% dice que se

tarda méas de 15 minutos, obteniendo el 100% de las 400 personas encuestadas.
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PreguntaN°7. ;Usualmente cuanto tiempo utiliza un parqueadero?

Tabla 8: Porcentaje de tabulacién de la pregunta 7

¢Usualmente cuanto tiempo utiliza un
Ne 7 parqueadero?
A Menos de 30 minutos 53| 13%
B De 30min a1 hora 129  32%
C de 1 hora a 2 horas 138 35%
D Més de 2 horas 80| 20%
TOTAL 400| 100%

Elaborado por: Los investigadores

Figura 8:Tabulacién de la Pregunta N°7

;Usualmente cuanto tiempo utiliza un parqueadero?

® Menos de 30 minutos = De 30min a 1 hora
de 1 hora a 2 horas Mas de 2 horas

Elaborado por: Los investigadores
Analisis
De acuerdo a los encuestados el 13% dice que utilizan el parqueadero menos de 30 minutos, el 32%

dice que utiliza de 30 minutos a una hora, el 35% dice que utiliza el parqueadero de 1 hora a 2 horas

y el 20% dice que utilizan el parqueadero méas de 2 horas, obteniendo el 100% de las 400 personas

encuestadas.
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Pregunta N°8. ;Qué hace si no encuentra un parqueadero disponible?

Tabla 9: Porcentaje de tabulacién de la pregunta 8

N° 8 ¢ Qué hace si no encuentra un parqueadero disponible?
A Deja su vehiculo en los espacios no permitidos. 0 0%
Deja su vehiculo en la entrada de un garaje por menos de 5 28
B min 10%
Deja en un lugar permitido en la via por corto tiempo 82| 21%
D Sigue dando vueltas hasta encontrar un espacio disponible 280| 70%
TOTAL 400 | 100%

Elaborado por: Los investigadores

Figura 9:Tabulacion de la Pregunta N°8

. Qué hace si no encuentra un parqueadero disponible?
0%

10%
21%

70%

= Deja su vehiculo en los espacios no permitidos.
Deja su vehiculo en la entrada de un garaje por menos de 5 min
Deja en un lugares permitidos en la via por corto tiempo

Sigue dando vueltas hasta encontrar un espacio disponible
Elaborado por: Los investigadores
Anélisis
De acuerdo a los encuestados el 0% dice que deja su vehiculo en los espacios no permitidos, el 10%
dice que deja su vehiculo en las entradas de un garaje por menos de 5 min, el 21% dice que deja su

vehiculo en lugares permitidos en la via por corto tiempo y el 70% dice que dan varias vueltas hasta

encontrar un espacio disponible, obteniendo el 100% de las 400 personas encuestadas.
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Pregunta N°9 Al momento de ingresar a un nuevo parqueadero ¢Qué informacién conoce?

Tabla 10: Porcentaje de tabulacion de la pregunta 9

Al momento de ingresar a un nuevo parqueadero ¢Qué

N° 9 informacion conoce?
A Tarifas 13| 3%
B Precio y direccion 16| 4%
Precio, direccion, teléfono y espacios .
C disponibles 1%
D Conozco al ingresar o pagar 366 | 92%
TOTAL |TOTAL 400 | 100%

Elaborado por: Los investigadores

Figura 10: Tabulacién Pregunta N°9

Al momento de ingresar a un nuevo
parqueadero ;Qué informacion conoce?

3% 4%1%

vV

92% ’

= Precio y direccién

= Tarifas

Precio, direccion, teléfono y espacios disponibles

Conozco al ingresar o pagar

Elaborado por: Los investigadores
Anélisis
De acuerdo a los encuestados el 3% dice que conoce las tarifas al ingresar, el 4% dice que conoce los
precios y direccion, el 1% dice que conoce el precio, direccion, teléfono y espacios disponibles y el

92% dice que conoce la informacion del parqueadero al ingresar o al pagar la tarifa, obteniendo el
100% de las 400 personas encuestadas.
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Pregunta N° 10. ;Qué dispositivo mavil inteligente utiliza?

Tabla 11: Porcentaje de Tabulacion de la pregunta 10

N° 10 ¢ Qué dispositivo movil inteligente utiliza?
A Windows Phone 0| 0%
B Android 329 | 82%
C 10S 70 2%
D No poseo teléfono inteligente 64| 16%
TOTAL 400 100%

Elaborado por: Los investigadores
Figura 11: Tabulacion de la Pregunta N°10
;Qué dispositivo movil inteligente utiliza?

0%

2% 16%

82%

= Windows Phone
Android
I0S

No poseo teléfono inteligente

Elaborado por: Los investigadores
Anélisis
De acuerdo a los encuestados el 0% dice que utiliza Windows phone, el 82% dice que utiliza el

teléfono inteligente Android, el 2% dice que utiliza telefono inteligente 10S y el 16% dice que no

posee teléfono inteligente, obteniendo el 100% de las 400 personas encuestadas.

38



Universidad Ingenieria
Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi Computacionales

11.1.3 Analisis etnografico

En base del andlisis etnografico, se puede evidenciar que el parqueadero “Parqueadero Centro”,
ubicado en la ciudad de Latacunga calle Quito y Tarqui, tiene una gran cantidad de clientes, la
infraestructura es amplia y posee 60 plazas de aparcamiento consta de 2 entradas las mismas que son
utilizadas de salida dependiendo la preferencia del usuario, en cuanto el horario de atencién es desde
las 6:30 am hasta 21:40 de lunes a viernes, los sdbados y domingos la atencién cambia de 8:00 am
hasta 19:00, la atencion es rapida no existe ninguna complicacion al ingreso del servicio con
excepcion cuando un cliente necesita de informacion referente a los costos se lo realiza antes de
ingresar al establecimiento haciendo que la calle donde transitan los vehiculos se vaya

congestionando.

Mediante la observacion se identifican las actividades que realiza un trabajador, cuando el cliente
llega al establecimiento el trabajador anota las placas y revisa la hora de llegada y lo pone en un ticket
que es previamente impreso con campos de llenado a esfero el cual permita llenar esos datos en total
se registran 2 tickets uno se le entrega al cliente y otro es de constancia para el parqueadero, por otro
lado cuando se genera la salida de un vehiculo se recibe el ticket dado se verifica en los boletos de
constancia y se realiza un calculo de cobro mediante una calculadora en el teléfono celular, el cliente
paga por el servicio prestado y ticket recibido es guardado en un organizador de tickets improvisado
en el cual se va poniendo y acumuléndose todos durante el dia, cuando es el cierre del establecimiento
el duefio y el trabajador cuentan los tickets y realizan una suma para saber cuanto se recogio en el dia

y posteriormente se registra en una afiche poniendo el dia y la suma de dinero generado en el dia.

El andlisis de implicados se identifica al duefio, empleado, cliente.
Los actores que interviene mediante una investigacion de campo se detallan a continuacion:

Parqueadero: Establecimiento que presta servicios de aparcamiento en la ciudad de Latacunga a

cualquier tipo de vehiculo por ciertas horas.

Trabajadores: Son los encargados de generar tickets de entrada y realizar los cobros por los servicios
prestados dentro del establecimiento, también deben estar alerta ante un problema que se de en el dia

como un rose vehiculos o robos dentro del establecimiento.

Clientes: El cliente Unico que acorde de su negocio sera la persona que requerira del producto
elaborado para su venta masiva al publico, persona que da su opinién la seriedad de la microempresa.
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Propietario: Es el duefio del establecimiento en el cual es el encargado de saber cuanto de dinero se

genera en el dia dependiendo de los tickets que son emitidos, también es la persona quien genera

reportes diarios y mensuales, llevando estas cuentas en cualquier registro.

Tabla 12: Requisitos para ejercer un rol dentro del sistema

Tabla de requisitos para ejercer un rol dentro del sistema

Rol Tiempo Edad | Formacién | Descripcién rol Conocimientos
académica minimos
(Horas)
Propietario El propietario sera el
., encargado de gestionar
Educacién g g
, . todo el contenido| e Informatica
Indefinido | 20 -50 basica
naennido | 20 - relevante  para el basica
cliente sobre el
establecimiento.
El cliente sera el
encargado de realizar -
e Informatica
reservas a través de la basica
) .. ., Si
Clientes Indefinido | 16-65 | Educacion aplicacion movil, } "y
basica . icencia de

gestionar su perfil y los )
o conducir
movimientos

detallados del servicio

que alquilo.

Educacion | Es la persona que

béasica gestionara la .
_ o e Informatica
prestacion del servicio .

_ béasica
de garaje en el

Trabajadores | 8 horas 18-50 establecimiento.

Elaborado por: Los investigadores
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METAFORAS
En este contexto la pagina contendra las siguientes metaforas tanto en el aplicativo web y movil.

Tabla 13: Metéforas que se utilizaran en el sistema

Significado Icono

Menu de opciones

Usuario

Afadir

Teléfono

Favorito

Direccion

Costo / Precio

Inicio

Cerrar Sesion

Ir / detalles

Mapa

Contrasefa

Parqueadero

Configuraciones

>» 4 B 92 VE DG o O el

Ir a navegacion
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Email

Borrar

Vehiculo

[]
identificacion u
2

Elaborado por: Los investigadores
COLORES

El usuario quien utilizara la aplicacion web seran personas que realizaran el registro de vehiculos del

parqueadero, la cual este sera entre 18 y 50 afios.

Entre la combinacidn de colores se vera desarrollado a partir de colores del logotipo es decir el sello
o0 la imagen que poseera la aplicacion para aquello tenemos el logotipo.

Figura 12: Logo

Elaborado por: Los investigadores
La cual la pagina comprendera de un estandar de los siguientes colores

Tabla 14: Cddigo de colores

Nombre Caodigo color
HTML
Color primario #40AEBG6

I
Color primario oscuro | #18939C 1

Color Secundario #53929B
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Color Fondo de #09000000

pantalla

Color amarillo #F6E234

Color azul marino #183048 s
Color negro #000000 s
Color Blanco #FFFFFF

Elaborado por: Los investigadores
En cuestion de la tipografia de letra sera cominmente las mas legibles y utilizada solo en la aplicacion
movil.

Figura 13: Topografia de letra

TIPOGRAFIA BIACK BRUNG

TIPOGRAFIA CENTURY
TIPOGRAFIA CENTURY GOTHIG

Elaborado por: Los investigadores

11.2 Herramientas de trabajo
Como resultado de la recopilacion de los datos en las bases tedricas acerca de las herramientas con

mejor manejo para el desarrollo de aplicaciones de software, se obtuvo como resultado lo siguiente:

e MySQL se utilizé la herramienta para realizar la base de datos del sistema en donde van
relacionadas cada una de las tablas para poder adquirir cualquier consulta, ademas que es muy
segura, eficaz y de rapida respuesta al momento de almacenar un nuevo dato, de la misma
manera ayuda al momento de generar una consulta ya que actta en tiempo real permitiendo

presentar un sistema mas solido.
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Figura 14: Espacio de Trabajo MySQL

B Seavion 127001 » @ Beres e dedoss aucisls_proyecioolc

Elaborado por: Los investigadores

En la Figura 14 puede observar las tablas de nuestra base de datos, las cuales seran utilizadas en

nuestra aplicacion.

e Para poder conectar con nuestra base de datos se utilizé Eclipse, con las nuevas tendencias de
modelado arquitectonico modelo, vista, controlador el cual separa la aplicacion en tres
componentes principales, Eclipse ofrece un marco de trabajo enfocado al modelado modelo,

vista y controlador, se puede visualizar en la Figura 17.

Figura 15: Espacio de trabajo Eclipse

Elaborado por: Los investigadores
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e Para el desarrollo de nuestra aplicacién movil se desarrollé en Android Studio el cual es el

entorno de desarrollo integrado oficial para la plataforma Android ademas que esta escrito en

Java quién es el lenguaje predominante de la programacion de Android, se puede observar en

la Figura 15.

Figura 16: Espacio de trabajo Android Studio

Elaborado por: Los investigadores

e Para el desarrollo de la pagina web se utiliz6 el cdigo HTML con la interfaz de ayuda para
la carga de datos de Eclipse a la base de datos los cuales mantienen los datos seguros al

momento de enviarlos hacia el controlador como se aprecia en la Figura 16.

Figura 17: Envio de datos a MySQL

Elaborado por: Los investigadores
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e EnlaFigura N°18 se visualiza la utilizacién de la herramienta Bootstrap que nos proporciona

w3schools.com para poder realizar el disefio de nuestro sistema se lo puede utilizar facilmente
ademas el CSS receptivo de Bootstrap se ajusta a teléfonos, tabletas y computadoras de
escritorio, en la siguiente imagen se puede observar la pantalla de inicio de sesion donde el

actor debe llenar su usuario y contrasefia para poder acceder

Figura 18: Pagina de Inicio Sesién

)

e
BIENVENIDO

Elaborado por: Los investigadores

11.3 Metodologia de Desarrollo

11.3.1 Roles para la ejecucion del proyecto

Tabla 15:Roles para la ejecucion del proyecto

Rol Persona a cargo Descripcion

Cliente Sr. Nelson Cartagena Es la persona quién nos facilitard los
requerimientos necesarios para el

desarrollo del sistema.

Product Owner Santander Erika Es la persona que estara en constante
comunicacion con el cliente para

continuar con el desarrollo del sistema.

Team Pérez Bryan Es la persona quien desarrollara el

disefio y codificacion del sistema.
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&

Scrum Master

Ing. Miryan lIza

Es la persona encargada de coordinar el

avance del proyecto.

Elaborado por: Los investigadores

Los roles correspondientes a cada integrante fueron definidos en base a sus habilidades y

conocimiento. Para el rol de Product Owner estd a cargo la sefiorita Santander Erika ya que se

comunicara con el cliente para adquirir los requerimientos y definir las funcionalidades en base a las

necesidades del cliente, por consiguiente el Team lo desarrollara el sefior Pérez Bryan ya que una vez

que recopilen toda la informacion requerida desarrollaran el sistema, por ultimo el Scrum Master se

le designd a la Ing Miryan lza debido a su experiencia y conocimiento para el desarrollo de

aplicaciones y dominio de usabilidad.

11.3.2 Product Backlog

Es el conjunto de todas las iteraciones que se van a desarrollar en el sistema, muestra una lista de

Historia de Usuarios priorizadas, de esta manera tener una vision clara de todo lo que se espera

realizar en el proyecto propuesto.

Tabla 16: Product Backlog

Historias de usuario
ID Como Quiero Para
HU001 Administrador Iniciar sesion Identificarme y acceder al sistema
o Gestionar Crear, modificar y habilitar o deshabilitar cuando sea
HU002 Administrador _
parqueaderos necesario
o Gestionar ] o )
HU003 Administrador o Poder tener mas administradores del sistema
administradores
o Gestionar Para crear, editar y habilitar o deshabilitar la sesion
HU004 Administrador o o
Propietarios del propietario
HU005 Administrador Configurar mi cuenta Para cambiar informacion personal de mi cuenta.
o Recuperacion de Para poder recuperar mis credenciales en caso de
HU006 Administrador B
contrasefia perderlas
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Para obtener informacion del parqueadero como la
o Reportes de los ] ) . L
HU007 Administrador mas frecuencia de reservas y clientes y saber si esta
parqueaderos N o
habilitada o deshabilitado
o o B Acceder al sistema y poder administrar el
HU008 Propietario Iniciar sesion
parqueadero
. Gestionar Generar sesiones a los trabajadores que realicen el
HUO009 Propietario ) o
trabajadores cobro por los servicios prestados
o ) . Actualizar informacion personal o cambio de
HU010 Propietario Configurar mi cuenta .
contrasefia
o Reportes diarios, para conocer los ingresos y alquileres en esos
HUO011 Propietario .
mensuales y anuales periodos
] ] Cambiar informacion del parqueadero como costos,
o Gestionar mi . )
HU012 Propietario localizacion e incluso el nimero de plaza del
parqueadero o
establecimiento
HU013 Trabajador Iniciar sesién Identificarme y acceder al sistema
) . Establecer hora de entrada, hora de salida y realizar el
HU014 Trabajador Sistema de cobros )
cobro correspondiente
Diarios, para saber cuanto es el valor recaudado en el
HU015 Trabajador Generar reportes dia y poder entregar al propietario del
establecimiento
. . . Gestionar mi informacion personal y cambiar mi
HUO016 Trabajador Configurar mi cuenta .
contrasefia
. Recuperacion de Restablecer la contrasefia en caso de pérdida de las
HUO017 Trabajador . .
contrasefia credenciales
] Registrarme en el . N L
HU018 Cliente ] Crear la sesién y poder utilizar la aplicacion
sistema
HU019 Cliente Iniciar sesion Identificarme y acceder al sistema movil
Cliente Ver en el mapa Conocer si existe disponibilidad e informacion
HU020 ubicaciones de relevante como precio o direccion del
parqueadero establecimiento
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) ) Apartar un cupo de estacionamiento, y que me dirija
HU021 Cliente Realizar una reserva » )
por navegacion de Google el lugar seleccionado
) Indicar que ya no deseo ese puesto sitio de
HU022 Cliente Cancelar la reserva ) ) ) »
estacionamiento y se registre la cancelacion
] o . Conocer cuanto debo pagar y conocer los pagos
HU023 Cliente Visualizar mis pagos ) o
realizados con anterioridad
] . o Seleccionar la placa del vehiculo registrado y realizar
HU024 Cliente Registrar mi vehiculo o
la reserva para optimizar tiempo.
] Recuperacion de B .
HU025 Cliente B Poder restablecer la contrasefia y recuperar la sesion
contrasefia
HU026 Cliente Configurar mi cuenta cambiar datos personales y cambio de contrasefia

Elaborado por: Los investigadores

11.3.2.1 Disefio para la ejecucion del sistema

En la fase de disefio se obtuvo como resultado el modelado de los prototipos de la interfaz gréafica

con la que contara el Sistema Web y mdvil, para lo cual se utiliz6 la herramienta Balsamiq Mockups,

la misma que permite realizar un boceto de los requerimientos del usuario, como se puede apreciar

en el Anexo N°7.

11.3.2.2 Priorizacion de los sprint

Tabla 17: Historias de usuario priorizadas

Historias de usuario priorizadas
ID Como Quiero Para Prioridad
HU001 Administrador Iniciar sesién Identificarme y acceder al sistema Alta
o Gestionar Crear, modificar y habilitar o
HU002 Administrador N . Alta
parqueaderos deshabilitar cuando sea necesario
o Gestionar Poder tener mas administradores del
HU003 Administrador o ) Alta
administradores sistema
o Gestionar Para crear, editar y habilitar o
HU004 Administrador o . y o Alta
Propietarios deshabilitar la sesion del propietario
o Configurar mi Para cambiar informaciéon personal de )
HU005 Administrador ] Media
cuenta mi cuenta.

49



Universidad Ingenieria
Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi Computacionales
o Recuperacion de Para poder recuperar mis credenciales )
HUO006 Administrador . Media
contrasefia en caso de perderlas
Para obtener informacion del
o Reportes de los parqueadero como la més frecuencia .
HU007 Administrador ) o Baja
parqueaderos de reservas y clientes y saber si esta
habilitada o deshabilitado
o o y Acceder al sistema y poder
HUO008 Propietario Iniciar sesion o Alta
administrar el parqueadero
] Generar sesiones a los trabajadores
o Gestionar . o
HU009 Propietario ] que realicen el cobro por los servicios Alta
trabajadores
prestados
o Configurar mi Actualizar informacion personal o ]
HU010 Propietario ) . Media
cuenta cambio de contrasefia
Reportes diarios, ) )
o para conocer los ingresos y alquileres )
HUO011 Propietario mensuales y . Baja
en esos periodos
anuales
Cambiar informacion del
o Gestionar mi pargueadero como costos,
HU012 Propietario . ; Alta
parqueadero localizacion e incluso el nimero de
plaza del establecimiento
HU013 Trabajador Iniciar sesién Identificarme y acceder al sistema Alta
Establecer hora de entrada, hora de
HU014 Trabajador Sistema de cobros salida y realizar el cobro Alta
correspondiente
Diarios, para saber cuanto es el valor
HU015 Trabajador Generar reportes recaudado en el dia y poder entregar Baja
al propietario del establecimiento
. Configurar mi Gestionar mi informacion personal y )
HU016 Trabajador ) ) B Media
cuenta cambiar mi contrasefia
. Recuperacion de Restablecer la contrasefia en caso de .
HU017 Trabajador B s ) Media
contrasefia pérdida de las credenciales
) Registrarme en el Crear la sesién y poder utilizar la
HU018 Cliente . o Alta
sistema aplicacion
) o y Identificarme y acceder al sistema
HUO019 Cliente Iniciar sesion o Alta
movil
Ver en el mapa Conocer si existe disponibilidad e
HU020 Cliente ubicaciones de informacion relevante como precio o Alta
parqueadero direccion del establecimiento
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) Apartar un cupo de estacionamiento,
] Realizar una o »
HU021 Cliente y que me dirija por navegacion de Alta
reserva i
Google el lugar seleccionado
Indicar que ya no deseo ese puesto
HU022 Cliente Cancelar lareserva | sitio de estacionamiento y se registre Media
la cancelacion
) Visualizar mis Conocer cuanto debo pagar y conocer )
HU023 Cliente ) o Baja
pagos los pagos realizados con anterioridad
. . Seleccionar la placa del vehiculo
) Registrar mi i .
HU024 Cliente . registrado y realizar la reserva para Alta
vehiculo S
optimizar tiempo.
] Recuperacion de Poder restablecer la contrasefia y .
HU025 Cliente . » Media
contrasefia recuperar la sesion
] Configurar mi cambiar datos personales y cambio de .
HU026 Cliente 5 Media
cuenta contrasefia

Elaborado por: Los investigadores

En base a las historias de usuario anteriormente presentadas se procede a identificar los modulos para
cada Sprint, se determind 3 Sprints y cada sprint estara compuesto de varias tareas

independientemente como administrador, trabajador o propietario y Cliente

Tabla 18:Determinacién de Sprints

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3
Autenticacién de usuarios Gestionar trabajadores Registrarse
Configuracion de cuenta Gestionar mi parqueadero | Gestionar vehiculos
Recuperacion de cuenta Generar cobros Reservar plaza
Gestionar administradores Visualizar reportes Visualizar pagos

Gestionar parqueaderos

Gestionar propietarios

Visualizar reportes de administrador

Elaborado por: Los investigadores
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11.3.2.3 Planificacion de entregables

Tabla 19:Planificacion de los Entregables del Sprint

| SPRINT 1: SPRINT 2: SPRINT 3
Funcionalidad Autenticacion Configuracion Recuperacién Gestionar Gestionar Gestionar Visualizar Gestionar Gestionar Mi | Generar Visualizar Registrarse Gestionar Reservar Visualizar
de usuarios de cuenta de cuenta Administradores Parqueaderos Propietarios reportes de Trabajadores Parqueadero cobros Reportes vehiculos Plaza pagos
administrador
*Analisis de *Anélisis de *Analisis de *Analisis de *Analisis de *Anélisis de *Analisis de *Analisis de *Andlisisde | *Andlisis | *Andlisisde | *Analisisde | *Analisisde | *Analisisde | *Analisis de
requerimientos | requerimientos | requerimientos requerimientos requerimientos | requerimient | requerimientos | requerimientos | requerimient de requerimient | requerimient | requerimient | requerimient | requerimient
para autenticar para para para agregar para ingresar 0s para paragenerar los | paraingresar | osparaeditar | requerimie 0s para 0s para que 0s para que 0s para 0s para
en el sistema configuracién | recuperacion de nuevos todos los ingresar reportes todos los los datos del | ntos para generar los los clientes el cliente reservar un borrar los
de perfil perfil administradores parqueaderos todos los trabajadoresde | parqueadero | emitirun reportes se registren | ingrese todos espacio pagos
*Disefio de - *Disefio de : : . ; : .
propietarios los independient cobro sus vehiculos | disponible en realizados
. Miean I iean e . I P
diagrama de Disefio de Disefio de Disefio de Disefio de de los diagrama de parqueaderos emente Disefio de Disefio de un garaje
caso de uso diagrama de diagrama de diagrama de caso diagrama de parqueaderos caso de uso *Disefio diagramade | diagramade | *Disefio de *Disefio de
caso de uso caso de uso de uso caso de uso *Disefio de *Disefio de de caso de uso casodeuso | diagramade | *Disefio de | diagramade
- » « ”
Implementacid *Disefio de Implementacid diagrama de diagramade | diagrama casodeuso | diagramade | caso de uso
Proceso ndela *Implementaci6 | *Implementacié | *Implementacion | *Implementacio diagrama de n de la gestion caso de uso casode uso | decasode | “Implementa | *Implementa caso de Uso
autentificacién | n de la gestion ndela de la gestion n de la gestion caso de uso de reportes uso cion de la cion de la *Implementa *Implementa
de cuenta recuperacion de parqueaderos *Implementacié | *Implementa gestion de gestion de cion de la *Implementa cion de la
*| x| *|
aEt:;etli)fai?::cei élz Pruebas de la *Implementa Pruebas de n de la gestion cion de la *Impleme reportes registrar gestion cion de gestion de
*| *| 10 1A
de Pruebas de Prueba_s, de gestion cion de la gestion de de trabajadores | gestion de mi | ntacion de vehiculos gestionar pargos
administrador gestion de recuperacidn de administradores - reporte . - *Pruebas de | *Pruebas de
cuenta *Pruebas de gestion de garaje la gestion gestion de reservas
cuenta s N it *Pruebas de estion de - *Pruebas de *Pruebas de
gestion de Propietarios gestion de de cobro 9 registrar gestionar
x| *| 1
parqueaderos trabajadores Pruebas de reporte vehiculos Pruebas de | gestionar
*Pruebas de gestion de mi | *Pruebas gestionar pagos
gestion de . de gestion
propietarios garaje de cobros reservas
Responsable Pérez Bryan y Santander Erika Pérez Bryan y Santander Erika Pérez Bryan y Santander Erika
Fecha de inicio Lunes, 18 Mayo del 2020 Miércoles, 24 de junio del 2020 Lunes, 20 Julio del 2020
Fecha de L . o Lunes, 17 Agosto del 2020
Entrega Martes, 23 de junio del 2020 Viernes, 17 de julio del 2020

Elaborado por: Los investigadores
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11.3.3 Desarrollo del Sprint 1:

En base a la priorizacion los requerimientos del primer sprint se selecciono historias de

administrador que sera el primer entregable del sistema.

a) Objetivos

e Disefiar la aplicacion web en base las historias de usuario del SPRINT 1.

e Caodificar la aplicacion web dependiendo las historias de usuario.

e Evaluar la funcionalidad del primer entregable de la aplicacion web de acuerdo a los criterios de
aceptacion definidos en cada historia de usuario.
b) historias de usuario

En la Tabla 19 se presenta el Sprint Backlog que esta compuesto por historias de usuario y prioridad
de las historias fueron estimados por el desarrollador, que serd implementado en el sprint 1 usando

la técnica plannig poker.

Tabla 20: Historia de usuario del Sprint 1

Historias de usuario
ID Como Quiero Para PH Prioridad
HU001 | Administrador | Iniciar sesion Identificarme y acceder al sistema 3 Alta
HU002 | Administrador | Gestionar Crear, modificar y habilitar o | 21 Alta
parqueaderos deshabilitar cuando sea necesario,
generar geolocalizacién
HU003 | Administrador | Gestionar Poder tener mas administradores del 5 Alta
administradores | sistema
HUO004 | Administrador | Gestionar Para crear, editar y habilitar o 5 Alta
Propietarios deshabilitar la sesion del propietario
HUO005 | Administrador | Configurar mi | Para cambiar informacion personal 3 Media
cuenta de mi cuenta.
HUO006 | Administrador | Recuperacion de | Para  poder  recuperar  mis 8 Media
contrasefia credenciales en caso de perderlas
HUO007 | Administrador | Reportes de los | Para obtener informacién del 1 Baja
parqueaderos parqueadero como la mas frecuencia
de reservas y clientes y saber si esta
habilitada o deshabilitado

Elaborado por: Los investigadores
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c) Tiempo estimacion del sprint 1

Tabla 21: Estimacion del tiempo del sprint 1 en Horas

PH 1 2 3 5 8 13 21

Horas 4 6 8 12 16 24 40

Elaborado por: Los investigadores
Tabla de resultados

Tabla 22: Tiempo de estimacion del Sprint 1

SPRINT | TIEMPO ESTIMADO DESDE HASTA
1 156 horas Lunes, 18 de mayo del | Martes, 23 de junio del
2020 2020

Elaborado por: Los investigadores
d) Fase de Analisis

A continuacion, muestra las historias de usuario del Sprint 1, diagramas de caso de uso y diagrama

a detalle de cada tarea para describir cada uno de los requisitos.
» Historia de usuario Sprint 1

Tabla 23: Historia de usuario Autenticarse

Historia de Usuario

ID: HUOO1 Usuario: Administrador

Nombre historia: Autenticacion de usuarios

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika
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&

Descripcion: El sistema debe permitir que el administrador, pueda ingresar a la
aplicacion mediante un login que posterior mente mostrara interfaz principal de la

sesion.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
Las demas historias de usuario del sprint 1 se detallan en el Anexo N°10.
» Caso de uso tipo general del Sprint 1

Figura 19: Caso de uso del administrador

Sistema

Iniciar Sesion

Gestionar Administradores

Gestionar Parqueaderos

Administrador \
\\_\_‘——_
\Gesﬂonar Propietarios

Visualizar reportes

I

Elaborado por: Los investigadores
» Caso de uso extendido del Sprint 1

Figura 20: Diagrama extendido del sprint 1 Autenticacién

X

Administrador

é é Sistema

Propietario \
—
% | Autentioscion
I

=~ xinclude»

Trabajador =
Estar registrado en el sistema

Cliente

Elaborado por: Los investigadores

Los demas casos de uso extendidos del Sprint 1 se detallan en el Anexo N°11.
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» Diagrama a detalle

Tabla 24:Diagrama a detalle del caso de uso autenticarse

Cu001 Autenticacion de Usuarios
Descripcion Este caso de uso le permite al actor ingresar al sistema
Actor Administrador, Propietario, Trabajador

Pre-Condicién

El administrador debe tener un usuario y contrasefia

Flujo principal

1. El actor ingresa al sistema

2. EIl sistema presenta interfaz de logeo, pide ingreso de
usuario y contrasefia

3. Elactor ingresa el usuario y contrasefia y da clic en ingresar

4. El sistema abre la interfaz principal

Flujo Alterno

4. El sistema muestra un mensaje “Datos incorrectos” ingrese
nuevamente

5. El sistema vuelve al paso 2

Elaborado por: Los investigadores

Los demas diagramas a detalle se muestran en el Anexo N°12.

e) Fase de Disefio

En esta fase se presenta los diagramas de clases, diagrama de entidad relacion y diagramas de

secuencia del Sprint 1, de esta manera entender la funcionalidad que se detall6 en la historia de

usuario.
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» Diagrama de clases

Figura 21: Diagrama de clases del sprint 1

Administrador Parqueaderos Propletarios

id -idParg ain - :chedula
-cedula 21 0.* -rucParg -nombres
-nombres ———————{ -plazaParq -apellidos
-apellidos -numeroParg _direccion
-direccion -costoParq -telefono
-email -longitudParg _email
-contrasefia -latitudParg _contrasefia
-estado -direccionParg -estado
agregar) -habilitadoParg

; -Contrasefia +Agregar()
+editar() +Editar()
+Cambio_Estado() +Agregar() +Cambiar_Estado()

:Eglrz‘?lggr_Estado() +Seleccionar_Parqueadero()

Elaborado por: Los investigadores
» Diagrama de entidad relacion

Figura 22:Diagrama entidad relacion

1§ dUsen INTEGER

'@ parqueadero_idParg: INTEGER (FK)
19 cedulaUser: VARCHAR(10)

1@ nombresUser: VARCHAR(30)

sistemaadmin -
@ idAdmin: INTEGER

@ cedulaAdmin: VARCHAR(10)
@ nombresAdmin: VARCHAR(30)

& apeldiosAdmin: VARCHAR(30) s !9 apalidosUser: VARCHAR(30)
& drreccionAdmin: VARCHAR(50) @ idParg: INTEGER 1 dreccionUser: VARCHAR(50)
 telefonoAdmin: VARCHAR(10) & shhsmen: i X Ading SNTEOER (0 1 telefonoUser: VARCHAR(10)
& comeoAdmin: VARCHAR(S0) Rel_01 & oowbrePuig: Y ARCHARLI Rel11 19 emailUser: VARCHAR(50)
© pswdAdmin: VARCHAR(50) $ @ comeoParg: VARCHAR(E0) !0 pswdUser: VARCHAR(S0)
& enableAdmin: VARCHAR(10) © talafonoParg: VARCHAR(10) & 19 tipoUser: VARCHAR(20)
@ drrecconParg: VARCHAR(S0) 19 enableUser: VARCHAR(10)
@ longParg: DOUBLE 1.3 usuano_FKIndexi

@ latiParg: DOUBLE

@ rucParg: VARCHAR(13)
@ fraccionParg: DOUBLE
© alquilerParg: DOUBLE

+ @ parqueaderc_idParg

& enzbleParg: VARCHAR(10)
|3 pargueadero_FKIndex

@ sstemaadmin_idAdmin

Elaborado por: Los investigadores
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» Diagramas de Secuencia

Figura 23:Diagramas de secuencia Autenticacion

Usuario Interfaz Aplicacion

i)
fas)
=

1: Ingresa al sistema()

B 21 Muestra la interfaz de logueo()

L
| ¥

3 : Digita usuario y contrasenia(

-
'|_|
Ll
-t

U 6 : Valida usuario y contrasenial) -

7 : Datos incorrectos()

ol

-
I_I 8 : Regresa al paso 2()

s H
4 : Envia el i
L nvia elingresaQ =|_'i 5 : Verifica los datos()

>
u 9 : Datos correctos()

)
<}
|_| 10 : Muestra la interfaz del menu principal

Elaborado por: Los investigadores
Los demas diagramas de secuencia del Sprint 1 se encuentran en el Anexo N°13.
f) Fase de Codificacion del sistema

Figura 24: Codigo de inicio de sesién

header('location: ../");

}

if (isset($_GET['link'])) {
$link = $_GET['link'];
1se {

else
$link = "";
H
$error =
if ($_SERVER[ 'REQUEST METHOD'] == 'POST') {
$usuario = $_POST['usuario’];
$clave = §_POST["clave'];
include '../php/conexion.php';
$conexion = conexion();
gval = "non";
$sql = "select * from sistemaadmin where cedulaAdnin = ** . $usuario . "' AND pswdAdmin = ** . $clave . "' AND enableAdmin = ‘TRUE'";
$result = mysqli_query($conexion, $sq1);
while ($f = mysqli_fetch_array($result)) {
serror = "}
sarreglo(] = array(
"iduser' =» $F['idAdmin'],
‘nombres’ => $f[ ‘nombresAdmin'],
‘apellidos’ => $f['apelldiosAdmin’],
orreo’ => $F['correoAdmin'],
“telefono’ => $f["telefonoAdmin’],
‘direccion’ => $f['direccionAdmin’],
“tipolsuario’ => "admin”
¥i
}
if (isset($arreglo)) {

$_SESSION[ 'MaschaPalog'] = $arreglo;
header( ' location: .. /admin'});

Elaborado por: Los investigadores

Las siguientes pantallas del sistema del Sprint 1 muestra en el Anexo N°14.

62



d) Fase de Pruebas

Tabla 25: Caso de Prueba de Autenticar

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

administrador.

CP001 Autenticar usuario

Historia de usuario HU001

Fecha 20 de Mayo 2020

Descripcion Permite al actor ingresar al sistema son la sesion de

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz de inicio de sesién.

e El usuario debe estar registrado en el sistema.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “El usuario o la contrasefia no
coindicen”.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje “Completar campos”.

Resultado Esperado 3 El usuario ingresa al sistema.

Elaborado por: Los investigadores
Los demas casos de pruebas se muestran en el Anexo N°15.
e) Incremento

Figura 25: Pantalla de Autenticacion, concluida

-,

BIENVENIDO

Ingrese Usuario

Elaborado por: Los investigadores

Los siguientes incrementos del Sprint 1 muestra en el Anexo N°16.
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f) Revision del Sprint 1

Tabla 26: Revision del sprint 1

Cddigo Puntos Puntos Puntos Porcentaje Prioridad Prioridad
estimados ejecutados redefinidos ejecutado estimada redefinida
HO001 3 3 - 100% Alta Alta
H002 21 21 - 100% Alta Alta
HO003 5 5 - 100% Alta Alta
H004 5 5 - 100% Alta Alta
HO005 3 3 - 100% Media Media
H006 8 8 - 100% Media Media
HOO07 1 1 - 100% Baja Baja
Total 46 46 - 100% - -

Elaborado por: Los investigadores
g) Retroalimentacion del Sprint
Para la gestion del Sprint 1 se tomo en cuenta las siguientes consideraciones:

e Para la estimacion de las historias de usuario, se utilizd puntos de historia debido a que esta
permite establecer el nivel de complejidad de la historia de usuario.
e Para la escala de los puntos de historia esta basada en a la serie de Fibonacci, debido a que

esta escala permite una estimacion real y sencilla

El resultado del sprint 1 efectivamente es satisfactorios debido a que cada una de las historias de
usuario han sido completadas con éxito sin ninguna determinacion de correcciones al definir nuevas

historias de usuario.
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11.3.4 Desarrollo del Sprint 2:

En base a la priorizacion los requerimientos del segundo sprint se selecciond historias de propietario

y trabajador que sera el segundo entregable del sistema.

a. Objetivos
e Disefiar la aplicacion web en base las historias de usuario del SPRINT 2.
e Caodificar la aplicacion web dependiendo las historias de usuario.
e Evaluar la funcionalidad del segundo entregable de la aplicacién web de acuerdo a los criterios de
aceptacion definidos en cada historia de usuario.
b. historias de usuario

En la Tabla 26 se presenta el Sprint Backlog que estd compuesto historias de usuario y prioridad de
las historias fueron estimados por el desarrollador, que serd implementado en el sprint 2 usando la

técnica plannig poker.

Tabla 27: Historia de usuario del Sprint 2

Historias de usuario

ID Como Quiero Para PH Prioridad

HU008 Propietario Iniciar sesién Acceder al sistema y poder | 3 Alta

administrar el parqueadero

HU009 Propietario Gestionar Generar  sesiones a los |5 Alta
trabajadores trabajadores que realicen el

cobro por los servicios prestados

HU010 Propietario Configurar  mi | Actualizar informacioén personal | 5 Media
cuenta 0 cambio de contrasefia
HUO011 Propietario Reportes diarios, | para conocer los ingresos y | 5 Baja

mensuales y | alquileres en esos periodos

anuales
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HU012 Propietario Gestionar ~ mi | Cambiar informacion ~ del | 13 Alta

pargueadero parqueadero  como  costos,
localizacion e incluso el nimero

de plaza del establecimiento

HUO013 Trabajador Iniciar sesién Identificarme 'y acceder al | 3 Alta
sistema
HUO014 Trabajador Sistema de | Establecer hora de entrada, hora | 13 Alta
cobros de salida y realizar el cobro

correspondiente

HU015 Trabajador Generar reportes | Diarios, para saber cuanto es el | 3 Baja
valor recaudado en el dia 'y poder
entregar al propietario del

establecimiento

HU016 Trabajador Configurar mi | Gestionar ~mi  informacién | 3 Media
cuenta personal 'y  cambiar mi
contrasefia
HU017 Trabajador Recuperacion de | Restablecer la contrasefia en | 8 Media
contrasefia caso de pérdida de las

credenciales

Elaborado por: Los investigadores
c. Tiempo estimacion del sprint 2

Tabla 28: Estimacidn del tiempo del sprint 2 en Horas

PH 1 2 3 5 8 13 21

Horas 4 6 8 12 16 24 40

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 29: Tiempo de estimacion del Sprint 2

SPRINT

TIEMPO ESTIMADO

DESDE

HASTA

108 horas

Miércoles, 24 de
junio del 2020

Viernes, 17 de julio del
2020

Elaborado por: Los investigadores

d. Fase de Analisis

A continuacion, muestra las historias de usuario del Sprint 2, diagramas de caso de uso y diagrama

a detalle de cada tarea para describir cada uno de los requisitos.

» Historia de usuario Sprint 2

Tabla 30: Historia de usuario Gestionar Trabajadores

Historia de Usuario

NUmero: HU008

Usuario: Propietario

Nombre historia: Gestionar informacion de los trabajadores de los Parqueaderos

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados:5

Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el Propietario pueda ingresar a la pagina
para gestionar tareas de insertar, modificar o eliminar la informacion sobre los

diferentes trabajadores de los parqueaderos.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores

Las demas historias de usuario del sprint 2 se detallan en el Anexo N°17.
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» Caso de uso tipo general del Sprint 2

Figura 26: Caso de uso del administrador

System

.
]
=

L b !
- - Gestionar Cobros
Propietario \ / Trabajador

" —

Visualizar reportes

Elaborado por: Los investigadores
» Caso de uso extendido del Sprint 2

Figura 27: Diagrama extendido del sprint 2 Generar Trabajador

System
% Agregar Trabajadores
—_ -

F—r. wz-T

Propietario
Gesti Trabajad = nd =
estionar Trabajadores e Extend Modificar Trabajadores
K =

Tee .l <<extend:>

%{indude:b:b

2 <<extend>> Tt
Habilitar o Deshabilitar Trabajadores

Elaborado por: Los investigadores

Los demas casos de uso extendidos del Sprint 2 se detallan en el Anexo N°18.
» Diagrama a detalle

Tabla 31:Diagrama a detalle del caso de uso generar trabajador

Cuo008 Gestionar Trabajadores

Descripcion Se encuentra en la pagina principal y permite agregar, buscar,

modificar a los trabajadores de los parqueaderos.

Actor Administrador.

Precondicion | Ingresar al sistema con el perfil de administrador.
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Propietario: Se dirige al caso de uso Gestionar Trabajadores

Sistema: Muestra opciones de agregar, modificar
Propietario: Selecciona Agregar Trabajador.

Sistema: Muestra campos

o M Do

Propietario: Ingresa todos los datos necesarios y asigna un
rol predefinido y selecciona Guardar

6. Sistema: Guarda los datos en la base de datos

Flujo

Principal

Flujo Alterno 7. Propietario: En el punto 2 El actor puede modificar

1 los datos del trabajador para lo cual, debe realizar
una basqueda para luego ingresar los datos que desea
modificar.

Post- El actor puede modificar la informacion de los trabajadores o puede

condicién salir de la seccion de gestionar trabajadores

Elaborado por: Los investigadores
Los demas diagramas a detalle los puede visualizar en el Anexo N°19.
e. Fase de Disefio

En esta fase se presenta los diagramas de clases, diagrama de entidad relacion y diagramas de
secuencia del Sprint 2, de esta manera entender la funcionalidad que se detall6 en la historia de

usuario.

69



Universidad Ingenieria

Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi Computacionales
» Diagrama de clases
Figura 28: Diagrama de clases del sprint 2
Propietarios
Parqueaderos = Trabajadores
-idParg -cedula -id
-rucParg -nombres -cedula
-plazaParg -apeliidos #1 e -nombres
:2;:‘?;0;‘?'5! -direccion < - ik
-longitudParqg +1 1 :;er:.‘e;;no :::"neacllcmn
-latiudParg -contrasefia -contrasefia
-direccionParg -estado -estado
-habilitadoParq
Contrasefia X +Editar() rerear(
+visualizar_disponibilidad() 1 ::ad:fhrg estado()
+ir_navegar_googlemaps{) 1 -
1
o.*
0. Cliente 0. '
Factura
_ Resemvas Toeoua e BT o
+id +nombres +fechalnicio
+placa o= 1| +apelidos +fechaFin
+FechaHora N g +COSIOFraccion
+estado +email 1 0., =| +costoFinal
+ver_reservas() +telefono 7 | +placa
+realizar_reservacion() +contrasefia +estado
+registrarse() +visualizar()
+editar()
Elaborado por: Los investigadores
» Diagrama de entidad relacién
Figura 29:Diagrama entidad relacion
| pargueadero hd
# dParg: INTEGER = =
@ nombreParg: VARCHAR(30) # idUser: INTEGER
@ comeoParg: VARCHAR(60) @ parqueadero_idParg: INTEGER (FK)
@ telefonoParg: VARCHAR(1D) % cedulaUser: VARCHAR(10)
% direccionParg: VARCHAR(S0) = @ nombresUsen: VARCHAR(30)
& longParg: DOUBLE L1 @ apelidosUser: VARCHAR(30)
@ latiParg: DOUBLE Q @ direccionUser: V ARCHAR({50)
@ rucParg: VARCHAR(13) @ telefonoUsen: VARCHAR(10) —
% fraccionParg: DOUBLE @ emailUser VARCHAR(S0)
¢ alquilerParg: DOUBLE % pswdUser: VARCHAR{50)
¢ numeroParg: INTEGER @ tipoUser: VARCHAR(20)
@ plazaParg: INTEGER @ enableUser: VARCHAR(10)
| snabieParsi VARCHAR(O) | ' et Reli2
ero_idParg
Rel_17 = <
[factura ~

@ i9Fac: INTEGER

@ diente_idChe: INTEGER (FK)
@ usuario_idUser: INTEGER (FK)
% placaFac VARCHAR(7)

@ fechaFac: DATETIME

@ horaSalidaFac: DATETIME

% precioFac: DOUBLE

@ ivaFac: INTEGER(2)

% towlFac: DOUBLE

reservas -
@ Res: INTEGER

@ chente_idChe: INTEGER (FK)

@ parqueaderc_idParg: INTEGER (FK)
& placaRes: VARCHAR(7)

@ fechaRes: DATETIME

@ estadoRes: VARC';AR“-;J @ estadoFac: VARCHAR(25)
T FiIndexd
o dUser
.3 reservas_ nde FKIndex2
@ pargueadero_idParg dChe
Rel_1€ | Rel_1g
cliente ~

|@ 1dChe: INTEGER

@ cedulaCle: VARCHAR(10)
@ nombresChe: VARCHAR(30)
@ apelidosChe: VARCHAR(30}
@ telefonoClie: VARCHAR(10)
@ direccionCle: VARCHAR(50)
@ comeoClie: VARCHAR(S0)
@ pswdClie: VARCHAR(S0)

@ enableClie: VARCHAR(10)

Elaborado por: Los investigadores
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» Diagramas de Secuencia

Figura 30:Diagramas de secuencia Gestionar Trabajadores

Propietario Aplicacion

1: Selecciona Gestionar Trabajadores()

2 : Muestra opdones Agregar, Modificar() ;

3 : Selecciona Agregar Nuevo() :

U 4 : Muestra pantalla con campos de ingreso) T

5 : Digita los datos y selecdiona Guardar() :

- 6:E I H
u nvia selecdon -;U 7 : Procesa la informacion() -

: 3 : Guarda los datos y regresa al punto 20
9 : Sdlecdona un administrador o busca a la persona que quiere mogifidarQ

i
L" 10 : Muestra pantalia con los campos llenosQ

11 : Cambia los datos necesarios y selecdiona Modificar() - |

12 : Envia seleccion()

13 : Procesa la informacion(

U" 14 : Modifica los datos( J

H T

15 : Devuel
16 : Muestra mensaje de datos modificados correctament=() \_J evuelve mensaje()
17 : Digita salirQ :

18 : Envia seleccion
u 0 -—U 19 : Procesa informacion()

U" 20t Sale de esa funcionalidad y regresa al menu principal()

Elaborado por: Los investigadores
Los demas diagramas de secuencia del Sprint 2 se detallan en el Anexo N°20.

f. Fase de Codificacion del sistema

Figura 31: Codigo de gestion trabajador

header('location: ../');

if (isset($_GET['link’]))

$link = $_GET['link'];
} else [

slink = **;
}
serror = **;
if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] = 'POST')

Susuario = $_POST[ ‘usuario’]

$clave = $_POST['clave'];

include '../php/conexion.php’

$conexion = comexion();

$val = "non";

ssql = “select * from sistemaadmin where ceduladdnin = '* . Susuario . *' AND pswdAdmin = ** . $clave . "' AND enableAdmin = ‘TRUE'"
Sresult - mysqli_query($conexion, $sql);
while ($f = mysqli_fetch_array($result)) {

$error = "]

sarreglo[] = array(

"iduser’ => $F['idAdmin'],
“nombres’ => $f[ 'nombresadmin'],
‘apellidos’ => $f['apelldiosAdnin'],
“carreo’ => $f['correoAdmin’],
"telefona’ => $["telefonoadmin'],
‘direccion’ =» $f['direccionAdnin’],
‘tipoUsuario’ => "admin”

}

if (isset($arreglo)) {

$_SESSION[ 'MaschaPalog'] = $arreglo;
header (' location: ../admin');

Elaborado por: Los investigadores

Las siguientes pantallas de cddigo del sistema del Sprint 2 muestra en el Anexo N°21.
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d) Fase de Pruebas

Tabla 32: Prueba de la funcionalidad gestionar trabajadores (Agregar)

CP0O13 Agregar trabajador

Historia de usuario HUO008

Fecha 23 de Junio del 2020

Descripcion Permite al actor agregar un nuevo trabajador.

Precondiciones e La aplicacion presenta la interfaz de gestion de
trabajadores.

e El usuario debe estar iniciado sesion.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Se agrego un nuevo trabajador”.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje “Completar campos”.

Resultado Esperado 3 El usuario visualice el mensaje “Ya existe esta cedula
registrado”.

Resultado Esperado 4 El usuario visualice el mensaje “Ya existe este e-mail
registrado”.

Evaluacion de la prueba | Superada

Elaborado por: Los investigadores

Los demas casos de pruebas se muestran en el Anexo N°22.
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g. Incremento

&

Figura 32: Pantalla de Gestionar Trabajadores

Cédula Nombres

1725515835 Nombre Apellidos

Elaborado por: Los investigadores

Gestion de Trabajadores

DIRECCCION

Direccion  Teléfono Email

Estado

0995797246 asdasdwww  Deshabilitade

Los siguientes incrementos del Sprint 2 muestra en el Anexo N°23.

h. Revision del Sprint 2

Tabla 33: Revision del Sprint 2

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Cédigo Puntos Puntos Puntos Porcentaje Prioridad Prioridad
estimados ejecutados | redefinidos | ejecutado estimada redefinida
HU008 3 3 - 100% Alta Alta
HU009 5 5 - 100% Alta Alta
HUO010 5 5 - 100% Media Media
HUO11 5 5 - 100% Baja Baja
HU012 8 8 - 100% Alta Alta
HU013 3 3 - 100% Alta Alta
HU014 8 8 - 100% Alta Alta
HUO015 3 3 - 100% Baja Baja
HUO016 3 3 - 100% Media Media
HU017 8 8 - 100% Media Media
Total 51 51 - 100% - -

Elaborado por:
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i. Retroalimentacion del Sprint

Para la gestion del Sprint 2 se tomo en cuenta las siguientes consideraciones:

e Para la estimacion de las historias de usuario, se utilizd puntos de historia debido a que esta
permite establecer el nivel de complejidad de la historia de usuario.
e Para la escala de los puntos de historia esta basada en a la serie de Fibonacci, debido a que

esta escala permite una estimacion real y sencilla

El resultado del sprint 2 efectivamente es satisfactorios debido a que cada una de las historias de

usuario han sido completadas con éxito sin ninguna determinacion de correcciones al definir nuevas

historias de usuario.

11.3.5 Desarrollo del Sprint 3:
En base a la priorizacién los requerimientos del tercer sprint se selecciond historias del cliente que

sera el tercer entregable del sistema.

A) Objetivos

e Disefar la aplicacion movil en base las historias de usuario del SPRINT 3.

e Caodificar la aplicacion movil dependiendo las historias de usuario.

e Evaluar la funcionalidad del tercer entregable de la aplicacion movil de acuerdo a los criterios de
aceptacion definidos en cada historia de usuario.

B) historias de usuario

En la Tabla 33 se presenta el Sprint Backlog que esta compuesto historias de usuario y prioridad de
las historias fueron estimados por el desarrollador, que sera implementado en el sprint 3 usando la

técnica plannig poker.

74



Universidad
Técnica de
Cotopaxi

&

Tabla 34: Historia de usuario del Sprint 3

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Historias de usuario
ID Como | Quiero Para PH | Prioridad
HUO018 | Cliente | Registrarme en el | Crear la sesion y poder | 1 Alta
sistema utilizar la aplicacion
HUO019 | Cliente | Iniciar sesion Identificarme y acceder al | 5 Alta
sistema movil
HUO020 | Cliente | Ver en el mapa | Conocer Si existe | 21 | Alta
ubicaciones de | disponibilidad e informacién
parqueadero relevante como precio o
direccion del
establecimiento
HUO021 | Cliente | Realizar una | Apartar un cupo de |13 |Alta
reserva estacionamiento, y que me
dirija por navegacion de
Google el lugar seleccionado
HUO022 | Cliente | Cancelar la reserva | Indicar que ya no deseo ese | 5 Media
puesto sitio de
estacionamiento y se registre
la cancelacion
HU023 | Cliente | Visualizar mis | Conocer cuanto debo pagary | 5 Baja
pagos conocer los pagos realizados
con anterioridad
HUO024 | Cliente | Registrar mi | Seleccionar la placa del | 5 Alta
vehiculo vehiculo registrado y realizar
la reserva para optimizar
tiempo.
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HUO025 | Cliente | Recuperacion  de | Poder restablecer la|8 Media
contrasefia contrasefia y recuperar la
sesion
HUO026 | Cliente | Configurar mi | cambiar datos personales y | 3 Media
cuenta cambio de contrasefia

Elaborado por: Los investigadores
C) Tiempo estimacion del sprint 3

Tabla 35: Estimacion del tiempo del sprint 3 en Horas

PH 1 2 3 5 8 13 21

Horas 4 6 8 12 16 24 40

Elaborado por: Los investigadores

Tabla de resultados

Tabla 36: Tiempo de estimacién del Sprint 3

SPRINT TIEMPO ESTIMADO | DESDE HASTA

3 126 horas Lunes, 20 | Lunes, 17
Julio del 2020 | Agosto del 2020

Elaborado por: Los investigadores

D) Fase de Analisis

A continuacion, muestra las historias de usuario del Sprint 3, diagramas de caso de uso y diagrama

a detalle de cada tarea para describir cada uno de los requisitos.
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» Historia de usuario Sprint 3

Tabla 37: Historia de usuario Registrarse

Historia de Usuario

NUmero: HU012 Usuario: Cliente

Nombre historia: Registrar

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 8 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el cliente pueda ingresar a la aplicacion para
registrarse, posteriormente pueda acceder al sistema con el usuario y contrasefia

registrada.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
Las demas historias de usuario del sprint 3 se detallan en el Anexo N°24.
» Caso de uso tipo general del Sprint 3

Figura 33: Caso de uso general del cliente

Sistema

Registrarse

% / Gestionar Vehiculos
e R

_— [
Cliente \-\
Visualizar Pagos

Elaborado por: Los investigadores
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» Caso de uso extendido del Sprint 3

Figura 34: Diagrama extendido del sprint 3 Registrarse

System

Agregar Datos Personales

% -
_\_-\_\_\_\_ 3 = =
Registrarse = yBNd> > Crear usuario y contrasenia
Cliente

<Zéx bend>>

< zextend >

Elaborado por: Los investigadores

Los demas casos de uso extendidos del Sprint 3 se detallan en el Anexo N°25.

» Diagrama a detalle

Tabla 38:Diagrama a detalle del caso de uso registrarse

Cu012 Registrarse

Descripcion Se encuentra en la app mavil y para hacer uso de la aplicacién debera

registrarse

Actor Cliente.

Precondicion | Debe registrarse antes de iniciar sesion

1. Cliente: Abre la app movil

2. Sistema: Muestra interfaz donde debe ingresar su usuario y
contrasefia y una opcion de registrarse.

3. Cliente: Da click en registrarse

4. Sistema: Muestra interfaz donde debe llenar los campos como
(cédula, nombres, apellidos, teléfono, direccion, correo) a
maés de ello pide que ingrese un usuario u contrasefia con el

Flujo que ingresara posteriormente

Principal 5. Cliente: Llena todos los campos y selecciona GUARDAR
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Flujo Alterno 6. Cliente: En el punto 5 si el cliente no llena todos los
1 campos
7. Sistema: Muestra una alerta y un mensaje que los

campos estan vacios

Post- El actor puede salir de la seccion Registrarse dando click en cancelar

condicién

Elaborado por: Los investigadores
Los demas diagramas a detalle lo pueden visualizar en el Anexo N°26.
E) Fase de Disefio

En esta fase se presenta los diagramas de clases, diagrama de entidad relacion y diagramas de
secuencia del Sprint 3, de esta manera entender la funcionalidad que se detall6 en la historia de

usuario.
» Diagrama de clases

Figura 35: Diagrama de clases del sprint 3

Parqueaderos
-idParg
-rucParq
plazaParg
-numeroParg 1
-costoParg
-longitudParg
-latitudParg
-direccionParg
1
-C Vehiculos
+visualizar_disponibilidad() \1 d
+ir_navegar_googlemaps() W, +placa
favoritos +color
+id +marca
+agregar() +agregar()
seliminar() +editar()
0. +eliminar()
0.
1 1
Cliente Factura
Reservas +id 3
+cedula !
. -y
Thees - 1 | +apeliidos - Pt .
+FechaHora tdirecdion costoFraccior
+estado o email +costoFinal
+ver_teservas() +elefono _E':‘;;F
+realizar_reservacion() +contrasefia d
- (
pr— visualizar()
editar()

Elaborado por: Los investigadores
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» Diagrama de entidad relacién

Figura 36:Diagrama entidad relacion

1§ dUsen INTEGER

19 parqueadero_idParg: INTEGER (FK)
19 cedulaUser; VARCHAR(10)

1@ nombresUser: VARCHAR(30)

5« apelidosUser: VARCHAR(30)

sistemaadmin v
¥ idAdmin: INTEGER

¢ cedulaAdmin: VARCHAR(10)
¢ nombresAdmin: VARCHAR(30)
¢ 2pelidiosAdmin: VARCHAR(30)

v

o dreccionAdmin: VARCHAR(S0) §douy INIEGER . _ 1 dreccionUser; VARCHAR(S0)
9 telefonoAdmin: VARCHAR(10) M ‘”:’f""‘;j‘:é’;:’;,’;&““ (7 14 telfonoUser VARCHAR(10)
3 comzohdmin: VARCHAR(S0) Rel 01 iy 430) T¥ET 19 emaiUser; VARCHAR(S0)
0 pswdAdmin: VARCHAR(S0) $ @ comeoParg; VARCHAR(S() C 10 pswdUser: VARCHARIS0)
o ensbleAdmin: VARCHAR(0) 9 edoncPary VARCHAR(G) $ 1 tpolser VARCHAR(2)
O Sccoefeny VARCHARSH) 10 enableUser: VARCHAR(10)
¢ longParg: DOUBLE \3 usuano_FKIndexd

@ latiParg: DOUBLE '
& rucParg: VARCHAR(13)

@ fraccionParg: DOUBLE

¢ alquilerParg: DOUBLE

¢ numeroParg: INTEGER

@ plazaParg: INTEGER

¢ enableParg: VARCHAR(10)
1.3 pargu FKIngex!

Elaborado por: Los investigadores
» Diagramas de Secuencia

Figura 37:Diagramas de secuencia Registrarse

=)
(=}

Cliente Interfaz Aplicacion Bl

11 Ingresa a la aplicacion()

k
-
-

h 2 Muestra interfaz de logueo o registrarse()

31 Selecciona Registrar()

P
I

]
L 4 Muestra interfaz con campos para ser lenados() !

5 : Llenacampos junto a usuario y contrasenia() - H
>

L
-
6 : Pide ingresar nuevamente la contrasenia()

o

7 : Digita contrasenia v selecdona quardar()

P 8 : Envia selecdon| 1 . .
'U 0 o 9 : Procesa informadon()

¥

ol
R

™ U 10': Guarda al nuevo diente() J

<t {77 11 : Envia mesaje()
Ll-'l: Muestra mensaje de guardado y regresa al Iogueoﬂ : g

Elaborado por: Los investigadores

Los demas diagramas de secuencia del Sprint 3 se encuentran en el Anexo N°27.

80



Universidad
Técnica de
Cotopaxi

&

F) Implantacién del sistema

Figura 38: Codigo de registrarse

Elaborado por: Los investigadores

Las siguientes pantallas del sistema del Sprint 3 muestra en el Anexo N°28.

d) Fase de Pruebas

Tabla 39: Prueba de la funcionalidad registrarse

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

CP0018

Registrarse

Historia de usuario

HUO012

Fecha

24 de Julio del 2020

Descripcion

Permite al actor registrarse.

Precondiciones

el celular.

o El cliente debe tener la aplicacion mavil instalado en

Resultado Esperado 1

El usuario visualice el mensaje “Se registro con éxito”.

Resultado Esperado 2

El usuario visualice el mensaje “Completar campos”.

Resultado Esperado 3

registrado”.

El usuario visualice el mensaje “Ya existe esta cedula

Resultado Esperado 4

registrado”.

El usuario visualice el mensaje “Ya existe este e-mail

Elaborado por: Los investigadores

Los demas casos de pruebas se muestran en el Anexo N°29.
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Figura 39: Incremento de la funcionalidad registrarse

Mascha Parking

Registrarse

G) Incremento

C GUARDAR )

Elaborado por: Los investigadores
Los siguientes incrementos del Sprint 3 se muestran en el Anexo N°30.
H) Revision del Sprint 3

Tabla 40: Revision del sprint 3

Cadigo Puntos Puntos Puntos Porcentaje | Prioridad | Prioridad
estimados | ejecutados | redefinidos | ejecutado | estimada | redefinida

HU018 8 8 - 100% Alta Alta
HU019 5 5 - 100% Alta Alta
HU020 13 13 - 100% Alta Alta
HUO021 13 13 - 100% Alta Alta
HU022 5 5 - 100% Media Media
HU023 3 3 - 100% Baja Baja
HU024 5 5 - 100% Alta Alta
HU025 8 8 - 100% Media Media
HUO026 3 3 - 100% Media Media
Total 63 63 - 100% - -

Elaborado por: Los investigadores

82




Universidad Ingenieria
Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi Computacionales

1) Retroalimentacién del Sprint

Para la gestion del Sprint 3 se tomo en cuenta las siguientes consideraciones:

e Para la estimacion de las historias de usuario, se utilizd puntos de historia debido a que esta
permite establecer el nivel de complejidad de la historia de usuario.
e Para la escala de los puntos de historia esta basada en a la serie de Fibonacci, debido a que

esta escala permite una estimacion real y sencilla

El resultado del sprint 3 es totalmente satisfactorio debido a que cada una de las historias de usuario
han sido completadas con éxito sin ninguna determinacion de correcciones al definir nuevas historias

de usuario.

11.4 Validacion de funcionamiento.

Se puede determinar como resultado positivo de la propuesta tecnolégica mediante el sistema en
modo de produccidn ya que se da a conocer una validacion por casos de usuarios que han hecho uso
de la aplicacion y han revisado su funcionamiento correcto, los usuarios han dejado sus comentarios
positivos y su respectiva valoracion de funcionamiento e interfaz de la aplicacion, la mayoria de
usuarios indica que han reducido el tiempo en la bdsqueda de parqueaderos por motivo de las
reservaciones y a su vez obtienen informacion del mismo, también indican que es de facil manejoy

es amigable con el usuario y eso se debe al estudio realizado.
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Figura 40:Validacion de funcionamiento y aceptacion del producto
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i@
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i » .
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i
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buscar unp

Obtenido por: La plataforma de Google Play Store

Se observa en la figura 40 la calificacion y su respectivo comentario de los usuarios que hicieron uso
del aplicativo movil y también nos indica los resultados que se han tenido desde la fecha de

lanzamiento mediante el panel de control de Google Console Play.
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12 IMPACTOS

12.1 Impacto Tecnoldgico

En la actualidad el uso de la tecnologia se ha convertido en una herramienta fundamental ya que nos
permite realizar actividades cotidianas de una manera mas eficiente, por esta razén se desarroll6 una
aplicacion movil que muestre la geolocalizacion de parqueaderos con puestos disponibles en la ciudad

de Latacunga.

12.2 Impacto Social

Con la produccién del sistema genera un impacto social ya que realmente reduce los niveles de tiempo
que tiene un conductor al momento de buscar un lugar donde estacionar su vehiculo, informandose a
través de la aplicacion ciertos datos relevantes del establecimiento como lo es plaza disponible y la
ubicacién exacta del parqueadero, gracias a la navegacion de Google Maps el cual brinda una

estimacion de tiempo que se demora en llegar al establecimiento seleccionado.

12.3 Impacto Econémico

Gracias a la utilizacion de la aplicacion moévil “MashcaParking” el cliente podra realizar una
reservacion y dirigirse al establecimiento con la ayuda de la navegacion de Google Maps el cual
indica la ruta y el tiempo estimado de llegada al estacionamiento, de esta manera el conductor ya no
buscara sitios de parqueo o incluso evita seguir circulando por las calles hasta lograr encontrar un
espacio disponible, reduciendo el gasto innecesario de combustible del automotor.
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13 VALORACION ECONOMICA Y/O PRESUPUESTO PARA IMPLEMTAR LA
PROPUESTA DEL PROYECTO

Para el desarrollo de la propuesta del proyecto se utilizé los Puntos de Historia, realizando una
adaptacion de la metodologia scrum en la Tabla N°41 se presenta el tiempo de estimacion de cada

sprint, el cual nos indica el tiempo en horas que tomara el desarrollo del sistema.

Tabla 41: Gastos Directos

SPRINT TIEMPO ESTIMADO DESDE HASTA

1 156 horas Lunes, 18 de mayo del | Martes, 23 de junio del 2020
2020

2 108 horas Miercoles, 23 de junio del | Viernes, 17 de julio del
2020 2020

3 126 horas Lunes, 20 Julio del 2020 | Lunes, 17 Agosto del 2020

Total 390 Horas Lunes, 18 de mayo del | Lunes, 17 Agosto del 2020
2020

Elaborado por: Los investigadores

El desarrollo del sistema se va a demorar 2 meses 29 dias y 0 horas.
Sueldo de un programador= $650

Con la utilizacion de herramientas open source se evita el pago de licencias, pero aquello no implica
que el desarrollo de la aplicacion no tenga un costo, por el contrario, tomando en cuenta el presupuesto
establecido para el desarrollo del mismo, el aporte econémico de parte de los investigadores se
considera que: Se debe agregar el sueldo de un programador junior y los meses que va tardar en el

desarrollo del sistema.
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COSTO DEL SISTEMA

Ecuacién 1:F6rmula de céalculo de Costos

Costo= (#Programadores*Duracion de meses* Sueldo)
Costo= (2*2,29 *650)
Costo=$2.977.00

EL PROYECTO FINAL VA A TENER UN COSTO DE $ 2.977.00

13.1 Infraestructura Tecnologica.

Para la implementacion del sistema se debe tener una infraestructura adecuada con los siguientes

aspectos para el correcto funcionamiento de la aplicacion web.
Se requiere un servidor con las siguientes caracteristicas.

e Procesador: Intel Xeon E-2124 4 nucleos, 4 hilos, 3.30 GHz hasta 4.30 GHz.
e RAM: 16GB DIMM DDR4 2666MT/s. 4 slots totales. 3 disponibles para expansion.
e Almacenamiento: 1TB. 4 ranuras totales para discos.

e Sistema operativo Linux CentOS 7 el cual es optimo para realizar un servidor PHP.

El precio aproximado del servidor recomendado es de $ 1.200.00

Para las estaciones de trabajo al ser una aplicacidén web, no se necesita de una infraestructura al alto

rendimiento el cual se detalla los siguientes requerimientos.

e Procesador: Intel dual core, 2 ndcleos, 1.80 GHz hasta 2.40 GHz
e RAM: 2GB DIMM DDR3 1600 MHZ.

e Almacenamiento: 250GB

El precio aproximado del computador es de $350.00
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14 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

14.1 Conclusiones

En la fase de revision bibliografica determind las pautas cientificas para el desarrollo del
marco tedrico, se establece el estado actual de la problematica objeto de estudio y el contexto
de la utilizacion de herramientas informaticas para la implementacion del sistema, como base
de la investigacion.

La adaptacién de la metodologia Scrum, aporté al desarrollo agil del proyecto, permitiendo
trabajar acorde al cronograma establecido para el proyecto.

Se evidenci6 que el funcionamiento de la aplicacion es totalmente aceptado por los usuarios
ya que nos indican a través de resefias positivas y con su respectiva valoracion de 1 hasta 5
estrellas, manifestando que también es necesaria con el tiempo actualizaciones que porten al

aplicativo movil.

14.2 Recomendaciones

Se puede realizar una investigacion sobre la sistematizacion del servicio de parqueaderos ya
que existen varios objetos de estudio que podria ser implementando en el sistema de acuerdo
a la demanda de clientes y propietario.

En futuros mantenimientos del sistema es necesario ajustarse a una metodologia agil que
permita garantizar el cumplimiento de los nuevos requerimientos sin que afecte a las
funcionalidades del sistema.

Para la estimacion de costo del proyecto se propone fusionar los puntos de historia de la
metodologia scrum con una técnica agil de estimacion que permita obtener el calculo del costo
del sistema a través de puntos de historia.

Para futuras versiones es necesario validar la calidad de software mediante estandares

adecuados que garantice al sistema y su correcto funcionamiento.
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16 ANEXOS
Anexo N°1: HOJA DE VIDA DE LA TUTORA

DATOS PERSONALES

Nombres Miryan Dorila
Apellidos: Iza Carate
Direccion: Latacunga
Cl: 0501957617
Teléfono: 0998364480

E-mail: miryan.iza@utc.edu.ec

Nacionalidad: ecuatoriana

Estado civil: casada

ESTUDIOS REALIZADOS

e Posgrado: Escuela Politécnica del Ejercito
Diploma superior en gestion para el aprendizaje universitario

e Universidad de las Fuerzas Armadas (ESPE)

&

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Magister en Ingenieria de Software Pregrado: Escuela Politécnica del Ejercito Ingeniera en Sistemas

e Informéatica

HABILIDADES Y EXPERIENCIA

¢ Information and Communication Technology

e Pedagogy and Education

e Computer Networking

94


mailto:miryan.iza@utc.edu.ec
https://www.researchgate.net/topic/Information-and-Communication-Technology
https://www.researchgate.net/topic/Pedagogy-and-Education
https://www.researchgate.net/topic/Computer-Networking

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Anexo N°2: HOJA DE VIDA ESTUDIANTE 1

DATOS PERSONALES

Nombres y Apellidos: Pérez Gavilanes Bryan Alexander

Edad:24 afios.
Direccion: Quito

Cl: 172551582-7
Teléfono: 0995797246

E-mail: bryan.perez5827@utc.edu.ec

Nacionalidad: ecuatoriana

Estado civil: soltero

ESTUDIOS REALIZADOS

Secundaria
Técnico Vida Nueva
Tercer Nivel

Universidad Técnica de Cotopaxi

&

| Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales (Egresado 9no Semestre)

HABILIDADES Y EXPERIENCIA

Desarrollo de aplicaciones web

e Programacion web PHP y base de datos MySqlServer.

Desarrollo de aplicaciones Mobile en .NET

e Creacion de APIS services

e Desarrollo en Modelo, Vista, Vista Modelo.
Base de datos SQL Server y MySQL
IDIOMAS

Espariol: Natal,
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Inglés: Intermedio
Anexo N° 3: HOJA DE VIDA ESTUDIANTE 2

DATOS PERSONALES

Nombres y Apellidos: Santander Toapanta Erika Santander
Edad:23 afios.

Direccion: Pillaro

Cl: 180489851-6

Teléfono: 0981498367

E-mail: erika.santander8516@utc.edu.ec

Nacionalidad: ecuatoriana

Estado civil: soltera

ESTUDIOS REALIZADOS

Secundaria

Colegio Nacional “Jorge Alvarez”
Bachiller Técnico en Informatica.
Pillaro-Ecuador.

Tercer Nivel

Universidad Técnica de Cotopaxi

Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales (Egresado 9no Semestre)

Latacunga-Ecuador
IDIOMAS
Espafiol: Natal

Inglés: Intermedio
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Anexo N° 4 Preguntas de la Entrevista

Preguntas.

1. ¢Considera usted que el servicio de parqueo en su establecimiento es eficiente? ¢Por qué?

2. ¢Con que frecuencia se presentan congestiones en la via al de un ingreso de vehiculo al

establecimiento, conoce usted a que se debe?

3. ¢Podria describir el proceso de cobros ante un registro de entrada y salida del estacionamiento

de un nuevo y antiguo cliente?

4. ¢Considera usted que los clientes y trabajadores estan satisfechos con el sistema actual de

parqueo, explique cudl es el inconveniente?

5. ¢Considera usted que se podria mejorar el sistema de cobranzas e informacion de costo y valor

a pagar?

6. ¢Los usuarios han pedido facturacion detallada del estacionamiento e indique cual es el

proceso?
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7. Si se le ofreciera un servicio qué ademas de satisfacer las necesidades usuarias de su

parqueadero, evitando aglomeraciones en la entrada del establecimiento, y llevando los

registros mas organizado que muestre datos en tiempo real ¢ le interesaria adquirirlo?

8. Poniéndose en el lugar de un cliente del parqueadero, ¢ estaria usted dispuesta a acceder a una
aplicacion movil que le indique la ubicacion donde se encuentran estacionamientos y su ves
muestre espacios con disponibles de aparcamiento de esta manera acortar el tiempo de

busqueda?

9. ¢Cual es su expectativa con la implementacion de una aplicacion web y movil para la

geolocalizacion de parqueaderos con disponibilidad en la ciudad de Latacunga?
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Anexo N° 5 Encuesta

FORMATO DE ENCUESTAS

OBJETIVO:

Recopilar suficiente informacion dentro de los clientes del parqueadero para conocer las necesidades

de un conductor al momento de encontrar un parqueadero con puestos disponibles.

INDICADORES:

La encuesta es anonima para garantizar la autentificacion de la informacion. Lea detenidamente cada

pregunta y dispongase a contestar marcando con una “X” o un visto v/,

Califique las siguientes preguntas.

1.
a)
b)
c)
d)
2.
a)
b)
c)
d)
3.

a) De Lunes a Viernes
b) Fines de Semana

c) A veces

d) Todos los dias

4.
a)
b)
c)
d)

¢Normalmente en qué horario se moviliza en su vehiculo?
Entre 7:00am y 11:00am

Entre 11:00am y 15:00pm
Entre 15:00pm y 19:00pm
Entre 19:00pm y 21:00pm

¢ Qué zonas de la ciudad de Latacunga frecuenta?

Jubd

Norte
Este
Centro
Sur

¢ Qué dias frecuenta mas la ciudad de Latacunga?

JUUL

UL

¢ Qué sistemas de parqueadero utiliza?
Zona Azul
Parqueadero Privado

Parqueadero Pablico

Joo

Parqueadero en centros Comerciales

©
©



5.

a) A través de amigos

b) Referencia de familiares
c) Busco mientras conduzco

d) Pregunto a personas en la calle
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¢De qué manera conoce los parqueaderos?

Joud

6. ¢Cuanto tiempo le toma en encontrar un lugar disponible para estacionar su vehiculo?

a) Menos de 5 minutos [ ]

b) De5 a 10 minutos |:|

c) De 10 a 15 minutos |:|

d) Mas de 15 minutos |:|

7. ¢Usualmente cuanto tiempo utiliza un parqueadero?

a) Menos de 30 minutos L

b) De 30 minutos a 1 hora | |

c) De 1 horaa 2 horas |:|

d) Masde 1 hora |:|

8. ¢Queé hace si no encuentra un parqueadero disponible?

a) Deja su vehiculo en los espacios no permitidos. :l

b) Deja su vehiculo en la entrada de un garaje. :l

¢) Dejaen un lugar permitido por menos de 5 min. |:|

d) Sigue dando vueltas hasta encontrar un espacio disponible |:|

9. Al momento de ingresar a un nuevo parqueadero ¢Qué informacion conoce?
a) Tarifas

b) Precioy direccién

c) Precio, direccion y espacios disponibles |:|

d) Conozco al ingresar o pagar

]

10. ¢Que dispositivo movil inteligente utiliza?

a) Windows Phone

b) Android

c) 10S

d) No dispongo de teléfono inteligente

UL

100



Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Anexo N° 6 Diagrama de Clases

1@ dFav: INTEGER

| ssvemaadmin

|& 2Admin: INTEGER

@ cedulaAdmin: VARCHAR(10)}
N4 nombresAdmin: VARCHAR(30)
@ apeldiosAdmin: VARCHAR(30)
< drecconAdmin: VARCHAR(S0)
@ telefonoAdmin: VARCHAR(10)
@ comecAdmin: VARCHAR(S0)
@ pswdAdmin: VARCHAR(S0)

@ enableAdmin: VARCHAR(10)

19 chente_idChe: INTEGER (FK)

1@ pargueadero_idParg: INTEGER (FK)
1.3 fvorio_FKIndexi

@ parguesdero_«Parg

4.3 favorn_FKindex2

@ chente &Che

Rel_01

Rel_1C

|@ CRes: INTEGER
@ pargueadero_idParg: INTEGER (FK)
@ chente_idClie: INTEGER (FK)
@ placaRes: VARCHAR(7)
@ fechaRes: DATETIME
| @ estadoRes: VARCHAR(15)
L3 reservas_FKIndexi
@ ciente_diChe
L3 reservas_FKIndex?
@ pargueaderc_idParg

Rel_1C

_0_

|
¥ ©Cie: INTEGER

| @ cedulaClie: VARCHAR(10)
| @ nombresChe: VARCHAR(30)
| @ apelidosChe: VARCHAR(30)
| @ telefonoChe: VARCHAR{10)
| @ dreccionChe: VARCHAR(S0)
@ coreoChe: VARCHAR(S0)

| @ pswdChe: VARCHAR(SD)

| @ enableChe: VARCHAR(10)

Figura 41: Diagrama de clases

[

o

parqueadeo

| @ <&Parg: INTEGER

| @ sistemaadmin_idAdmin: INTEGER (FK)
| @ nombreParg: VARCHAR(30)

@ coreoParg: VARCHAR(S0)

@ telefonoParg: VARCHAR(10)

@ direcconParg: VARCHAR(S0)

| @ plazaParg: INTEGER
|@ ensbleParc: VARCHAR(10)
13 pargueaden_FKIndexd

@ sistemaadmin_idAdmin

Rel 04

<

[factura -
@ dFac: INTEGER
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@ usvaro_dUser: INTEGER (FK)

@ parqueaderc_wdParg: INTEGER (FK)
@ chente_idClie: INTEGER (FK)

@ placaFac: VARCHAR(T)

| @ fechaFac: DATETIME

< horaSakdaFac: DATETIME

@ precoFac: DOUBLE

@ ivaFac: INTEGER(2)

< totalFac: DOUBLE

| @ estadoFac: VARCHAR(25)

[ vehiculo ~
|@ dVeha INTEGER
@ cheme_dChe: INTEGER (FK)
@ placaVehi: VARCHAR(7)
@ colorVehi: VARCHAR(2S)

& marcaVehi: VARCHAR(S0)
© tpoVehi: VARCHAR(30)

|3 vehculo_FRIndex
9 cdene_dChe

Elaborado por: Los investigadores
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@ factura_idFac: INTEGER (FIQ
@ horalngresoDet: DATE

|esuanio -
| @ dUser: INTEGER —_—
@ parqueaderc_idParg: INTEGER (FK)
@ cedulaUser: VARCHAR(10)

@ nombresUser: VARCHAR(30)

@ apelidosUser: VARCHAR(30)

@ direccionlUser: VARCHAR(S0)

@ telefonoUser: VARCHAR(10)

@ emailUses: VARCHAR(SD)

@ pswdUsen: VARCHAR(SO)

@ tipoUser: VARCHAR(20)

@ enableUser: VARCHAR(10)

| @ dDet: INTEGER

@ horaFinalDet: DATE
@ precoDet: DOUBLE
| @ puestoDet: INTEGER(2)
1.3 decale_FXIndexi
@ factura_dFac
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Anexo N° 7. Mockups prototipos de la aplicacion web y movil

Figura 42: Prototipo de logueo para ingreso al sistema web

A Web Page

c ¢ x {} { https: //www.mashcaparking com ) @

) / .'
BIENVENIDO
Ingrese Usuario
Ingrese Contrasefia

;Olvidé su contrasefia ?

INGRESAR

i

Elaborado por: Los investigadores

Figura 43: Prototipo de ingreso al sistema movil

( )

I Usuario I

I Contrasefia I

Recordar Usuario y Contrasefa

@
| INGRESAR I |
1

| REGISTARSE

¢Olvid6 su contrasefia?

L ——————
. _/

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 44: Prototipo de Inicio del sistema web

A Web Page

O C> x {} ( https://www.mashcaparking.com ] @

A

Nombres del usuario & ¥ l
Gestionar Propietarios

Inicio

MashcaParking

Gestionar Parqueaderos

PARQUEADEROS

PROPIETARIOS

ADMINISTRADOREY

Gestionar Administrador Eeponedg

REPORTES

[«]

P

Elaborado por: Los investigadores

Figura 45: Prototipo de Inicio del sistema movil

h [

Inicio ||
Nombre de Usuario >< X

Inicio Administradores Parqueaderes

Mashca Parking I

Administradores

Parqueadero >< X

Propietario

Propietarios Reportes

Configuracién

OO Uy

Cerrar Sesién

vy L S/

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 46: Prototipo: Gestion de Parqueaderos, sistema web

AWeb Page
O t> x G ((https://www.mashcaparking.com ) @
- =
Inicio Nombres del usuario & l
MashcaParking
e " ‘Gestién de Parqueaderos —

PARQUEADEROS
Buscar.. (Ingrese RUC) Q
D PROPIETARIOS

Ruc Nombre  Direccién Teléfono Coste Plaza  Ubicacién  Estado
DADMINISTRADORES ------ e e en - ———— ————- Edilurl Deahubil\'tarl

D REPORTES

2020 MoshcaParquing

L

Elaborado por: Los investigadores

Figura 47: Prototipo: Agregar parqueaderos sistema web

A Web Page

O C> x G https./ /www.mashcaparking.com ) @

y N
. Ini del usuario &« .
MashcaParking AGREGAR NUEVO PARQUEADERO »®
Nimero de RUC Nombre del Parqueadero
D PARQUEADEROS | ] | ]
Correo del Parqueadero Teléfono del Parqueadero

D PROPIETARIOS I I I I

Direccién del Parqueadero  Nimero de Plaza Costo de estacionamiento

DADMINISTRADORES L | L | L J hitar [ Deshabiiitar |

D REPORTES

l Cerrar J lCreurParquendemJ

2020 MashcaParquing -

L4

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 48 Prototipo: Gestion de parqueaderos sistema movil

0 W I —] - — 1
= Porqueaderos = Porqueaderos = Parqueaderos
= — 1) Informacién Generol
@00 El [Foc ]
Nombre: ——mmmmr
Plaza: -
e > [Formire cat Porquesers —)
Direccién -
Toléfon — [Fetétone |
@00
Nombre: [E-mait |
Plaza:
Costo: $ > [Mimero de Estacionamientos MAPA
Direccion: ———
Ll I Precie de Hora Fraccién I
[ Informacién de Autollenado
paa >
Direccibr: - Latitud Ver Mape ]
Telfono: -—————----
®
DEBE MANTENER PRECIONADO PARA SELECCIONAR
_ fs— f=—
\. A\ /O J/

Elaborado por: Los investigadores

Figura 49:Prototipo Gestion de Parqueaderos

A Web Page
O C> X Q [ https:/ fwww.mashcaparking.com ] (q )
Inicio Nombres del usuario
MeshcaParking usuario & v Iﬂ
— Gestion de Propietarios
PARQUEADEROS
| Buscar.. (Ingrese RUC) Ql
PROPIETARIOS [ Agregar Nuevo |
Cédula Nombres Direccion Teléfonc  Email Parqueadero Estado
ADMINISTRADORES Deshabilitar
REPORTES
2020 MashcaParquing -
ol

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 50: Prototipo Agregar nuevo propietario

A Web Page

C] C:) X Q [ https:/ fwww.mashcaparking.com

] @ )

Inig

MashcaParking

AGREGAR NUEVO PROPIETARIO

hlombces del usuario (2«
x

Numero de Gédula

Nombres del propietario

PARQUEADEROS

Apellidos del propietario

Teléfono del propietario

L ]

PROPIETARIOS

[

Direccion del propietario

Correo del propietario

REY -
ARMINISTRADORE Parqueadero asignade

--SELECCIONE-— | =

REPORTES

Estado del propietario

B

HABILITADO

I~

l Cerrar J ‘Creor Propieturid

2020 MashcaParquing

Elaborado por: Los investigadores

Figura 51: Prototipo mavil para la Gestion Propietarios

\

r

Proptonos

Propietarios

t]

1d: 90
Cédula: «=sammvan

Nombre; =s=sss=see

Taléfono: -------
Corfag; ==========

1d: 00
Céadula: -=-e=meees
Nombre: -ssssmses

Talétono; ----------
L —

1d:ow
Cadula: -=-mmaem-

Nombre: ««--eeseee

Taléfano:
Corrao:

Informaciin Genaral

| céauin

| Wombres

| Apaliidon

[Teléfuno

l Direccicn

]Emoil

[ ~Seleccicne--

[ GUARDAR |

CANCELAR |

\.

Elaborado por: Los investigadores

106



Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Universidad
Técnica de

Cotopaxi

Figura 52:Prototipo Registro de Entrada y Salida del Vehiculo

QA0 X 1 -

fr—
Hombres del usans £ m

| g

o
N

Ingrees
DRW WeoD Drel Vet PAEza Dl Vatdobs
DW
—
Elaborado por: Los investigadores
Figura 53: Prototipo Emitir Factura
et Page
QO X} oo ) €D
D tidle remes dsl uuare O
Dlﬂﬁﬂ- ALERTA
Dmumm +Esta seguro que desea dar sallda al vehlculo?
oo ||| e 19€
I:l [Fagnay ere de Baliag) $ 00.0
(Fwcra  wacre dw BSE) Totel o poiee
D

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 54: Prototipo de Gestionar MiParqueadero

A Web Pege
QO X} (g )&
Inicia
l:] MasheaPersing romares del usuarie [ w
E’lmmc { X\] I'4 N
) X
N
EISTEMA DE COBROE Mombra Parqusadera Ubisacian Actaal de mapa
L
) Ceomee : ———
Ml PARGWEADERD DIPEEEin : coceeeeee
Tekfons : e
DTmaJmoREs Precic = Hang:
Plaze - ——eeeee
D REPORTES
rr— - E W un liar &n & mapa para combiar b ubicacién del parqueaders
Editar Infermecibn
(_Ed¥or Infermacitn ) pulse betin Editar Ubicacibn de mepa

Elaborado por: Los investigadores

Figura 55: Prototipo de Editar MiParqueadero

A Web Pege
c:] Q x Q | hEpsc fwww meshcaparking.com ] ﬁ )
I o B
| MoshcaPerdl £nITAR PARGUEADERD 1
Himers de RUC Mombre del Pargueadera

e [ ] [ ]

IEISTEH.!\ o l Comree del Parqueadero ] l Teléfono del Pargueaders I

M1 PARAUES) Direccibn del Pargueadens Himero de Plaza Caosto de est /

[ | [ i I 1
ITFt‘“‘ﬂJ"J-"‘[:"‘-lF Cearrar I Syardar Cambios I

T / X
I REPORTES
—— = Eeleccione un lugar en & mapa para combier la ubicacién del parqueaderc
Editar Infermacibn
m pulse beebn Editar Ubicacién de mapa

—

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 56: Prototipo de Reportes

&

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

A Web Page
<O X {} ([Errwmmashcaporingcom 0 @ )
) Inicio Nombres del usuaric &~ ﬁ
MashcaParking Informe: diario Trforme Mensual
I INICIO
| SISTEMA DE COBROS
MI PARQUEADERC
Informe de reservas
| TRABAJADORES
D REPORTES
i

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°8. Caso de uso General

Figura 57:Caso de Uso General

Shystem
Etinnar Pargueaderos

Visualizar Reportes Admin
;__—""I!—;Etinnar Trabajadores

%%

><"Eﬁmar MiParqueadero

._———”_f

Trabajador

Administrador >
X =

Configurar Cuenta

_ Visualizar Reportes

Reservar Plaza

Gestionar vehlfu%

Visualizar pagos

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°9. Actores del sistema

Se ha podido identificar los actores quienes interactdan con el sistema de busqueda de parqueadero

mas cercano, se dividen en dos secciones que son: actores principales y secundarios.

Actores Principales. - Son los encargados de realizar el funcionamiento de las actividades del

sistema como son: administrador, propietario y trabajador, se detalla en la siguiente Tabla N°43.

Tabla 42: Actores principales del sistema

ACTORES PRINCIPALES DESCRIPCION

Administrador Es la persona que estd encargado del manejo del
sistema, ademas podra acceder a todas las funciones
del mismo.

Propietario Es la persona encargada de cambiar los datos de su
parqueadero ademds que se encargard del
funcionamiento de facturacion en caso de no tener
trabajadores.

Trabajador Es el encargado de manejar el funcionamiento de
facturacion del sistema.

Elaborado por: Los investigadores

Actores Secundarios. - Son las personas necesarias para que dé inicio al funcionamiento del sistema

del parqueadero, como es el cliente.

Tabla 43: Actores secundarios del sistema

ACTORES SECUNDARIOS DESCRIPCION

Cliente Es la persona que ingresa al servicio de
alquiler de una plaza de aparcamiento ya
sea presencial o a traves del dispositivo
movil.

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°10. Historias de usuario del Sprint 1

e Historias de Usuario

Para describir cada uno de los requisitos, se hace uso de las historias de usuario para administrar de
forma répida, sin tener que elaborar gran cantidad de documentos formales, para ello se especificara
los puntos estimados, los cuales son la estimacion de esfuerzo de implementacion necesaria y segun

lo conveniente al equipo de trabajo.

Tabla 44: Historia de Usuario N°1

Historia de Usuario

ID: HUOO1 Usuario: Administrador, Duefios de Parqueaderos y

Conductores

Nombre historia: Autenticacién de usuarios

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el administrador, pueda ingresar a la
aplicacion mediante un login que posterior mente mostrara interfaz principal de la

sesion.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 45: Historia de Usuario N°2

Historia de Usuario

Numero: HU002 Usuario: Administrador, Propietario, Trabajador y
Cliente

Nombre historia: Configurar Cuenta

Prioridad en negocio: Media | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que los todos los actores puedan ingresar al
sistema y que puedan gestionar tareas de ingresar, modificar o eliminar los datos

personales de su perfil.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 46: Recuperacion de cuenta N°3

Historia de Usuario

Numero: HU003 Usuario: Administrador, Propietario, Trabajador y
Cliente

Nombre historia: Recuperacion de contrasefia

Prioridad en negocio: | Riesgo en desarrollo: Baja
Media

Puntos estimados: 8 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que los todos los actores puedan recuperar
contrasefia a través de correo electronico y cambio de contrasefia.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 47: Historia de Usuario N°4
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Historia de Usuario

NUmero: HU004

Usuario: Administrador

Nombre historia: Gestionar Administradores

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados:5

Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el administrador, pueda ingresar a la
aplicacion, para gestionar a los administradores que van a quedar a cargo de un

parqueadero y realizar las tareas de insertar, modificar y eliminar diferente informacion.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 48: Historia de Usuario N°5

Historia de Usuario

NUmero: HUQ05

Usuario: Administrador

Nombre historia: Gestion de parqueaderos

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 13

Iteracion asignada: 5

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el administrador pueda ingresar a la pagina
web, para gestionar tareas de insertar, modificar y habilitar o deshabilitar la

informacion sobre los parqueaderos.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 49: Historia de Usuario N°6

Historia de Usuario

NUmero: HU006 Usuario: Administrador

Nombre historia: Gestionar Propietarios

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 5 Iteracion asignada: 6

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el administrador pueda ingresar a la pagina
para gestionar tareas de insertar, modificar o eliminar la informacidn sobre los duefios

de los parqueaderos.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 50: Historia de Usuario N°7

Historia de Usuario

NUmero: HU007 Usuario: Administrador

Nombre historia: Visualizar reportes

Prioridad en negocio: Baja | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 7

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el administrador ver detalladamente un

reporte de administradores, propietario y parqueaderos.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°11 Casos de uso del sprint 1

e Autenticacion de Usuario

El sistema debe permitir autentificar usuarios con diferentes roles para diferentes tareas de

administracion, en esta funcionalidad se tendra en cuenta el CRUD de usuarios.

Caso de uso extendido: autentificar usuario.

Figura 58: Caso de uso extendido Autenticar Usuario

X

Administrador

f é Sistema

Propietario \
e
2 L Cavnteacin >
LI I o

=« ginclude»

Trabajador =
Estar registrado en el sistema

Cliente

Elaborado por: Los investigadores
e Configurar Cuenta

Analisis: El sistema permite al administrador, trabajador y propietario editar los datos de su perfil

como también recuperar su contrasefia.

Caso de Uso extendido: Configurar Cuenta

Figura 59: Caso de uso extendido Configurar Cuenta

i Administrador

Propictario System
\ K Modificar Datos
e — <<extend ==

~< <indude > >
Trabajador N
/—" -
Cliente

Elaborado por: Los investigadores
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e Caso de uso extendido recuperacion de cuenta

Anélisis: El sistema permite al administrador, trabajador y propietario recuperar su cuenta en caso de

pérdida de credenciales.

Figura 60: Caso de uso extendido Autenticar Usuario

A

Administrador

Sistema

A

Propietario

Recuperacion de cuenta

% ] “«include»

Trabajador =
% Estar registrado en el sistema

Cliente

\./

Elaborado por: Los investigadores

e Caso de Uso extendido: Gestionar Administrador

Analisis: El sistema permite al administrador generar nuevos administradores quienes se van a quedar

a cargo de un parqueadero.

Figura 61: Caso de uso Gestionar Administrador

System
Agregar Administrador
o
<<extend>>
— Gestionar Administrador el Modificar Administrador
: =

Adminstrador T~ xgextend> >

<indude = > T
. <<extend> Habilitar Administrador
Autenticarse

Elaborado por: Los investigadores
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e Caso de Uso extendido Gestionar Parqueaderos

Anélisis: El sistema permite al administrador generar nuevos parqueaderos quienes se asociaron a la

aplicacion.

Figura 62: Caso de uso extendido Gestionar Parqueadero

System
Agregar Pargueaderos
PPN
— Gestionar Pargueaderos
éq:extend:b}
Administrador ] AT RRRETS
x<indude>> s weytends> Meodificar Pargueaderos

: <<extendz> s
Autenticarse Habilitar Parqueadero

Elaborado por: Los investigadores

e Caso de Uso extendido: Gestionar Propietarios

Anélisis: El sistema permite al administrador generar nuevos propietarios quienes se asociaron a la

aplicacion.

Figura 63:Caso de uso extendido Gestionar Propietarios

System

Agregar Propietario
NSRS
R Gestionar Propietarios - 5_(_@;,51?!1—:];;
; = Medificar Propietario

Administrador ; T zzextend> >

JE<indude>>

<<extend == Teoy
Habilitar Propietario

Elaborado por: Los investigadores
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e Caso de Uso extendido: Visualizar Reportes Admin

Analisis: El sistema permite al administrador visualizar reportes.

Figura 64:Caso de uso extendido visualizar reportes

Sistema

5& e Visulizar reportes

Administrador -
anclude»

Estar autenticado en el sistema

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°12. Diagramas de a detalle del sprint 1

o Diagrama a detalle: del caso de uso autenticar usuario

Tabla 51: Diagrama a detalle Autenticar Usuario

Cuo001 Autenticacion de Usuarios

Descripcion | Este caso de uso le permite al actor ingresar al sistema

Actor Administrador, Propietario, Trabajador

Pre- El administrador debe tener un usuario y contrasefia

Condicion

Flujo 6. El actor ingresa al sistema

principal 7. EIl sistema presenta interfaz de logeo, pide ingreso de usuario y
contrasefia

8. El actor ingresa el usuario y contrasefia y da clic en ingresar
9. El sistema abre la interfaz principal

Flujo 4. El sistema muestra un mensaje “Datos incorrectos” ingrese

Alterno
nuevamente

10. El sistema vuelve al paso 2

Elaborado por: Los investigadores
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e Diagrama a detalle de la funcionalidad Configurar cuenta

Tabla 52:Diagrama a detalle de la funcionalidad Configurar cuenta

Cu002 Configurar Cuenta

Descripcion Se encuentra en la pagina principal y permite cambiar los datos de

la cuenta de cada actor individualmente

Actor Administrador, Propietarios, Trabajador y Cliente
Precondicion Ingresar al sistema con el perfil de adecuado para cada uno de los
actores.

1. Actor: Se dirige a la parte superior derecha selecciona una
pestafia de configuraciones.

2. Sistema: Muestra dos opciones de cuenta y cerrar sesion

3. Actor: Selecciona cuenta

4. Sistema: Muestra la pantalla donde aparecen los datos
personales

5. Actor: Edita los datos que necesita y selecciona guardar

Flujo Principal 6. Sistema: Guarda los datos en la base de datos

Flujo Alterno 1 7. Administrador: En el punto 2 El actor puede
seleccionar cerrar sesion

8. Sistema: Regresa al login

Elaborado por: Los investigadores
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e Diagrama a detalle de la funcionalidad Recuperacion de cuenta

Tabla 53:Diagrama a detalle de la funcionalidad recuperacién de cuenta

Cu003 Recuperar Cuenta

Descripcion Se encuentra en la pagina principal e ir a la funcionalidad de
recuperacion de cuenta a través de un correo y cambio de
contrasefa.

Actor Administrador, Propietarios, Trabajador y Cliente

Precondicion Estar registrado en la base de datos.

1. Actor: Se dirige a la parte central del login y selecciona
olvido su contrasefia.

2. Sistema: Muestra interfaz en donde pide ingresar correo
electronico

3. Actor: Ingresa en el campo de texto y pulsa el boton enviar

4. Sistema: Muestra mensaje “Se envid correctamente a su
correo electronico instrucciones de recuperacion”

Flujo Principal

Flujo Alterno 1 5. Sistema: En el punto 4 muestra mensaje no se
encontrd este correo con algin usuario registrado.

Elaborado por: Los investigadores
¢ Diagrama a detalle del caso de uso: Gestionar Administrador

Figura 65: Diagrama a detalle de Gestionar Administradores

Cu004 Gestionar Administradores.

Descripcion Se encuentra en la pagina principal y permite ingresar, buscar,

modificar a los administradores de los parqueaderos.

Actor Administrador.

Precondicion | Ingresar al sistema con el perfil de administrador.

1. Administrador: Se dirige al caso de wuso Gestionar

Administradores
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Sistema: Muestra opciones de agregar, modificar
Administrador: Selecciona Agregar Administrador

Sistema: Muestra campos

o M D

Administrador: Ingresa todos los datos necesarios y asigna un
rol predefinido y selecciona Guardar

6. Sistema: Guarda los datos en la base de datos

Flujo

Principal

Flujo Alterno 7. Administrador: En el punto 2 El actor puede modificar

1 los datos del administrador, para lo cual, debe realizar
una basqueda para luego ingresar los datos que desea
modificar.

Post- El actor puede modificar la informacion de los administradores o

condicién puede salir de la seccién de gestionar administradores

Elaborado por: Los investigadores

e Diagrama a detalle del caso de uso: Gestionar Parqueadero

Tabla 54: Diagrama a detalle de Gestionar Parqueadero

CuU005 Gestionar Parqueaderos

Descripcion Se encuentra en la pagina principal y permite agregar, modificar o
cambiar de estado de habilitado a deshabilitado

Actor Administrador.

Precondicion Ingresar al sistema con el perfil de administrador.
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1. Administrador: Se dirige al caso de uso Gestionar
Parqueaderos

2. Sistema: Muestra lista de parqueaderos y opciones de agregar
nuevo y modificar.

3. Administrador: Selecciona Agregar Nuevo

4. Sistema: Muestra la pantalla donde debe llenar los datos

5. Administrador: Ingresa todos los datos necesarios incluido el

Flujo Principal mapa y da click en guardar parqueadero

6. Sistema: Guarda los datos en la base de datos

Flujo Alterno 1 7. Administrador: En el punto 2 El actor puede modificar

los datos del parqueadero

8. Sistema: Muestra informacion para ser editada

9. Administrador: Modifica los datos y selecciona guardar
cambios

10. Sistema: Muestra un mensaje  “SE  GUARDO
CAMBIOS”

11. Administrador: Da click en cerrar y regresa a la pagina

Post-condicion | El actor puede modificar la informacion de los parqueaderos o puede

salir de la seccion de gestionar administradores y regresar al inicio

Elaborado por: Los investigadores
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e Diagrama a detalle de la funcionalidad Gestionar Propietario

Tabla 55: Diagrama a detalle de Gestionar Propietario

CuU006 Gestionar Propietario

Descripcion Se encuentra en la pagina principal y permite agregar y modificar los

duefios de parqueaderos

Actor Administrador.

Precondicion | Ingresar al sistema con el perfil de administrador.

1. Administrador: Se dirige al caso de uso Gestionar Propietario

2. Sistema: Muestra lista de propietarios y opciones de agregar
nuevo y modificar.

3. Administrador: Selecciona Agregar Nuevo

4. Sistema: Muestra la pantalla donde debe llenar los datos

5. Administrador: Ingresa todos los datos necesarios incluido el

parqueadero que le pertenece

Flujo 6. Sistema: Guarda los datos en la base de datos
Principal
Flujo Alterno 7. Administrador: En el punto 2 El actor puede modificar
1 los datos del propietario
8. Sistema: Muestra informacion para ser editada
9. Administrador: Modifica los datos y selecciona

guardar cambios

10. Sistema: Muestra un mensaje “SE  GUARDO
CAMBIOS”
11. Administrador: Da clcik en cerrar y regresa a la pagina
Post- El actor puede modificar la informacion de los propietarios o puede
condicion salir de la seccion de gestionar propietario y regresar al inicio

Elaborado por: Los investigadores
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e Diagrama a detalle de la funcionalidad Visualizar Reportes Admin

Tabla 56: Diagrama a detalle de Visualizar Reportes

Cu007 Visualizar Reportes
Descripcion El sistema muestra informacion relevante en la pestafia reportes
Actor Administrador.
Precondicion | Ingresar al sistema con el perfil de administrador.
1. Administrador: Se dirige la opcidn reportes
2. Sistema: Muestra que tipo de reportes necesita.
3. Administrador: Selecciona.
Flujo 4. Sistema: Muestra en una tabla la informacion solicitada.
Principal
Post- El actor puede ver reportes o regresar al inicio.
condicion

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°13. Diagramas de secuencia del sprint 1

e Autenticar usuarios

Figura 66: Diagrama de secuencia Autenticar

: Iicadon e

Usuario

1: Ingresa al sistema()

-
—|
o

- 21 Muestra |a interfaz de logueo()

3 : Digita usuario y contrasenia()

-
L
| 4 : Envia el ingreso(]

:Li 5 : Verifica los datos()

-
—|_|
)

-
U & ; Valida usuario y contrasenial) - 1

7 : Datos incorrectos()

-
ot
H [
4
& 1 Regresa al paso 2()

F 3

u 91 Datos correctos()

H
I_I‘TD : Muestra |a interfaz del menu prindipal ()

Elaborado por: Los investigadores
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e Recuperacion de contrasefia

Figura 67: Diagrama de secuencia de recuperacion de contrasefia
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Elaborado por: Los investigadores

e Gestionar Administradores

Figura 68: Diagrama de secuencia de la funcionalidad Gestionar administradores
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' :
- 2.+ Muestra opdones Agregar, Modificar () ' H
3 : Selecciona Agregar Mueva() o E E
L H
- U :
‘ 4 : Muestra pantalla con campos de ingreso() : :
5 : Digita los dato: lecd Guard; H ' H
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Elaborado por: Los investigadores
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e Gestionar Parqueadero

Figura 69:Diagrama de secuencia de Gestionar parqueadero

Aplicacion
1: Selecciona Gestionar Parqueadero()
- 2 : Muestra opciones Agregar, Modificar() :
3 Selecciona Agregar Nuevo() i
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T 6:E {
o U via selecgon Taus 7 Procesa la informacion() N
U" & : Guarda los datos y regresa al punto 20)
9 : Selecciona un administrader o busca a la persena que quiere modifidar()
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L 16 : Muestra mensaje de datos madificados correctamente() \_J evuelve mensaje()
17: Digita salir( ' 18 Envia sl '
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Elaborado por: Los investigadores

e Gestionar Propietario

Figura 70:Diagrama de secuencia de la funcionalidad Gestionar Propietario
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Elaborado por: Los investigadores
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e Visualizar reportes de administrador
Figura 71: Diagrama de secuencia de visualizar reporte de administrador
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Elaborado pdr: Los investigadore's

Anexo N°14. Implantacion del sprint 1

e Autenticar usuarios

Figura 72: Implantacion Autenticacion de usuarios

[2) *index.php 22 | [ vista-loginphp

7 $link = $_GET["link'];
3 } else {

9 $link = "";

10 }

12 gerror = ™

if ($_SERVER[ 'REQUEST_METHOD'] == 'POST') {
$usuario = $_POST[ usuaric'];
$clave = $_POST['clave'];
include '../php/conexion.php’;
$conexion = conexion();

i) $val = "non";
2 $sql = "select * from sistemaadmin where cedulaAdmin = *" . $usuario . "' AND pswdAdmin = " . $clave . "' AND enableAdmin = 'TRUE'";
21

22 $result = mysqli_guery($conexion, $sql);

23 while ($f = mysqli_fetch_array($result)) {
D4 gerror = "";

25 garreglo[] = array(

26

27 ‘idUser' => $f['idAdmin'],

28

29 *nombres’ => $f['nonbresAdmin’],

30

31 *apellidos’ => $f["apelldiosAdmin'],
32

33 *correo’ => $f[correoAdmin’],

34

35 “telefono’ =» $f['telefonoAdmin],
36

37 *direccion’ => $['direccionAdmin’],
38

39 "tipoUsuario® => “admin”

N0 );

41 }

vl

43 if (isset($arreglo)) {

44

45 $_SESSION[ "MaschaPalog'] = $arreglo;

46 header('location: ../admin');

47 } else {

48

49

Elaborado por: Los investigadores
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e Recuperacion de cuenta

Figura 73: Implantacion recuperacion de contrasefia

[l Yindexphp ¥ vista-loginphp ¢l indexphp ¥l recoverphp 11 B
1 <bra<bro<strong ><span style"font-size: 38px;“>Estimado cliente ha solicitado un restablecimiento de contraseiia

dirigase al botén para poder realizar cambios</span></strongs> <brs<brs

<a href="".ghref."">

<button style=" border-radius:18px; background-color:#FFFFFF; width:100%; height:75px; font-size: 38px" onclick="">Continuar</button></a>
</centers>

«divs ';

$correo = $stlorreo;

require '../libreria/grmailer/src/Exception.php’;
require °../libreria/grmailer/src/PHPMailer.php’;
require '../libreria/grnailer/src/SHTP.php';

$mail = new PHPMailer(trus);
try {
$mail->SMTPDebug = @;
$mail->isSMTP();

$mail->Host = ‘smtp.gmeil.com’;
Smail->SHTPAUth = true;
$mail->Usernane *alexbryan1725@gmail.com’ ;

$mail->Password ‘Alexander.1996°;
$mail->SMTPSecure "tls';
$mail->Port - s87;

$mail->setFrom('alexbryan17258gmail. con’, ‘Mashca Parking');
$mail->addAddress($correo);
$mail->isHTHL (true);

$mail->Subject = "Recover your password.
$mail->Body = $memsaje;
$mail->send();

$response[ “success
$response["info"
$error = <i sty

} ca
uld not be sent. Mailer Error: {$mail->ErrorInfo}";

sresponse["info" ;
Serror = ‘<i style="color:red;">Error de servidor nimero:’.$e.'¢/i>’;

Elaborado por: Los investigadores

e Gestionar Administradores

Figura 74: Implantacion Gestion de administradores

7 *indexphp [l vista-loginphp ) indexphp (£ recoverphp ) *contenido.php
| | <2php
$result = mysqli_query($conexion,$sql);
while($ver=mysqli_fetch_array($result)){

$datos = $ver['idAdmin‘]."||".
sver['cedulaAdmin']."| |*.
ucwords( $ver| ‘nombresAdmin’])."||".
ucwords( $ver['apelldiosAdmin’])."||".
$ver[*correoAdmin']."| |*
$ver([ 'telefonoAdmin'].
$ver( 'direccionAdmin’]."
$ver(enableAdmin’];

tr class="text-center">
td><2php echo $ver('cedulaAdmin’]; 7> </td>

<td> <7php echo $ver('nombresAdsin’]; 2> <7php echo $ver['apelldiosAdmin']; ></td>

td><?php echo $ver['direccionAdmin'];

ohp echo $ver[’telefonoAdmin']; 7>

><php echo Sver['correoAdnin']; 7

if($ver['enableAdmin' J=="TRUE"){?>
>Habilitado</td>
<td><button class=

btn btn-warning fa fa-edit" data-toggle="modal" data-target="#modalEdicion”  onclick="loadDat("

<td><button class="btn btn-danger” onclick="viewConfirm('<php echo $ver['idAdmin']?>", ‘FALSE')" >Deshabilitar</butto

Elaborado por: Los investigadores
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e Gestionar Parqueadero

Figura 75: Implantacién de la funcionalidad Gestionar Parqueadero

¥ ‘indexphp  Flvista-loginphp  Findexphp [l recoverphp  Fl*contenidophp | ) actualizarphp ©

$statement = mysqli_prepare($con, $5q1);
mysqli_stmt_bind param($statement, "issssddsddisi®, $idAdmin, $nombre, S$correo, $telefono, $direccion,$longitud,$latitud,$ruc,$fraccion,$a
$cadena_buscada = "rucParg”;

$fn = mysqli_stwi_execute($statement) .mysqli_stmt_error(Sstatement);

$posicion_coincidencia = strrpos($fn, $cadena_buscads);
if ($posicion_coincidencia == true) {

$retorno = 2
$cadena_buscads = "correcParg™;
sposicion_coincidencia = strrpos($fn, $cadena_buscads);

1#($posicion_coincidencia == true){

sretorno = 3 ;

Elaborado por: Los investigadores
e Gestionar Propietario

Figura 76: Implantacion de la Gestionar Propietario

$sql =“UPDATE usuario SET
10 parqueadera_idParg =1,
11 cedulaUser =7,
) mbreslser =7,
o

ellidosUser
14 direccionUser
15 telefonoUser =7,
16 emailUser =7,

17 enableUser
15 WHERE usuario.idUser = s
4 $statement = mysqli_prepare($con, $sql);

=
3 os

mysqli_stwt_bind param($statement, “isssssssi®, $idParg, $cedula, $mombre, $apellido, Sdireccion,$telefono,$correo,Sestado,$id);

$cadena_buscada = "cedulalser”;
$fn = mysqli_stmt_execute($statement).mysqli_stwt_error($statement);
$posicion_coincidencia = strrpos($fn, Seadena_buscada);
if ($posicion_coincidencia == true) {
retorno = 2 ;
fcadena_buscada = "correolser”;

$posicion_coincidencia = strrpos($fn, $cadena_buscada);

if($posicion_coincidencia == true){

dretorno = 3 ;

Elaborado por: Los investigadores
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e Visualizar reportes

Figura 77: Implantacion de la funcionalidad visualizar reporte

e text-center”>Informe de parqueaderos favoritosc

clas body"
="table-responsive”

e class="table table-hover™>

class="text-primary text-center”

d;">Rating</t

;">Nombre del parqueadero </t
;">Direccidn del parqueadero</th
;" >Costo</t

;">Plaza</th

$sql =" SELECT parqueadero.nombreParg,

parqueadero.direccionParq,
parqueadero. fraccionParg,
parqueadero.plazaParq,
COUNT(*) AS PROFCOUNT

FROM favorito,parqueadero WHERE

favorito.parq _idParq = parq .idParq

GROUP BY favorito.parqueadero_idParq

ORDER BY PROFCOUNT ASC;";

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°15. Pruebas del sprint 1

e Autenticar usuarios

Tabla 57: Prueba de la funcionalidad Autenticacion del usuario

CP0O01 Autenticar usuario

Historia de usuario HUO001

Fecha 20 de Mayo del 2020

Descripcion Permite al actor ingresar al sistema son la
sesion de administrador.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz de

inicio de sesion.
e El usuario debe estar registrado en el

sistema.
Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “El usuario o
la contrasefia no coindicen”.
Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje “Completar
campos”.
Resultado Esperado 3 El usuario ingresa al sistema.
Evaluacién de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

130



Universidad Ingenieria
Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi Computacionales

e Configuracion de cuenta

Tabla 58: Prueba de la funcionalidad configurar cuenta

CP002 Configurar cuenta

Historia de usuario HU002

Fecha 25 de mayo del 2020

Descripcion Permite al actor cambiar informacion de

la sesion actual.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz
de configuracion de cuenta.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Se

actualizo correctamente”.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje

“Completar campos”.

Resultado Esperado 3 El usuario visualice el mensaje “Se

cambi¢ la contrasefia con éxito”.

Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

¢ Recuperacion de cuenta

Tabla 59: Prueba de la funcionalidad recuperar cuenta

CP003 Recuperar contrasefia

Historia de usuario HUO0O03

Fecha 29 de Mayo del 2020

Descripcion Permite al actor restablecer su contrasefia

cuando se solicite.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz

de recuperacion de contrasefia.
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e El usuario debe estar registrado

en la base de datos.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Se envid

a su correo electronico”.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje “No se
encontrd el usuario registrado con este e-

mail”.

Resultado Esperado 3 El correo indica un link para restablecer
la contrasefia y al cambiar la contrasefia
indica “Se cambid la contrasefia con

éxito”.

Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

e Gestionar administradores

Tabla 60: Prueba de la funcionalidad gestionar administradores (Agregar)

CP004 Agregar Administrador

Historia de usuario HUO004

Fecha 2 de Junio del 2020

Descripcion Permite al actor agregar un nuevo
administrador.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz

de gestion de administradores.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.
Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Se
agrego un nuevo administrador”.
Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje
“Completar campos”.
Resultado Esperado 3 El usuario visualice el mensaje “Ya
existe esta cedula registrado”.
Resultado Esperado 4 El usuario visualice el mensaje “Ya
existe este e-mail registrado”.
Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 61: Prueba de la funcionalidad gestionar administradores (Editar)

CP005

Editar Administrador

Historia de usuario

HUO004

Fecha

04 de Junio del 2020

Descripcion

Permite al actor agregar un nuevo

administrador.

Precondiciones

e Laaplicacion presenta la interfaz
de gestion de administradores.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1

El usuario visualice el mensaje “Se

actualizo correctamente”.

Resultado Esperado 2

El usuario visualice el mensaje

“Completar campos”.

Resultado Esperado 3

El usuario visualice el mensaje “Ya

existe esta cedula registrado”.

Resultado Esperado 4

El usuario visualice el mensaje “Ya

existe este e-mail registrado”.

Evaluacion de la prueba

Superada

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 62: Prueba de la funcionalidad gestionar administradores (Cambiar estado)

CP006

Cambiar estado

Historia de usuario

HUO004

Fecha

05 de Junio del 2020

Descripcion

Permite al actor agregar un nuevo

administrador.

Precondiciones

e Laaplicacion presenta la interfaz

de gestion de administradores.
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e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Desea

deshabilitar esta cuenta”.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje “Cuenta
deshabilitado™.

Resultado Esperado 3 El usuario visualice el mensaje “Cuenta
habilitado”.
Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

e Gestionar parqueaderos

Tabla 63: Prueba de la funcionalidad gestionar parqueaderos (Agregar)

CP0O07 Agregar Parqueadero

Historia de usuario HUO0O05

Fecha 09 de Junio del 2020

Descripcion Permite al actor agregar un nuevo
parqueadero.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz

de gestion de parqueaderos.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.
Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Se
agrego un nuevo parqueadero”.
Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje
“Completar campos”.
Resultado Esperado 3 El usuario visualice el mensaje “Ya
existe este ruc registrado”.
Resultado Esperado 4 El usuario visualice el mensaje “Ya
existe este e-mail registrado”.
Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 64: Prueba de la funcionalidad gestionar parqueaderos (Editar)

CP008

Editar Parqueadero

Historia de usuario

HUO0O05

Fecha

11 de Junio del 2020

Descripcion

Permite al actor modificar informacién

del parqueadero.

Precondiciones

e Laaplicacion presenta la interfaz
de gestion de parqueaderos.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1

El usuario visualice el mensaje “Se

modifico con éxito”.

Resultado Esperado 2

El usuario visualice el mensaje

“Completar campos”.

Resultado Esperado 3

El usuario visualice el mensaje “Ya

existe este ruc registrado”.

Resultado Esperado 4

El usuario visualice el mensaje “Ya

existe este e-mail registrado”.

Evaluacion de la prueba

Superada

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 65: Prueba de la funcionalidad gestionar parqueadero (Cambiar estado)

CP009

Cambiar estado

Historia de usuario

HUO005

Fecha

12 de Junio del 2020

Descripcion

Permite al actor deshabilitar este

parqueadero en la vista del cliente.

Precondiciones

e Laaplicacion presenta la interfaz

de gestion de administradores.
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e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Desea
quitar el contenido al cliente de este

parqueadero”.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje
“Contenido deshabilitado”.

Resultado Esperado 3 El usuario visualice el mensaje
“Contenido habilitado”.

Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

e Gestionar propietarios

Tabla 66: Prueba de la funcionalidad gestionar propietarios (Agregar)

CP010 Agregar Propietario

Historia de usuario HUO0O06

Fecha 16 de Junio del 2020

Descripcion Permite al actor agregar un nuevo
propietario.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz

de gestion de administradores.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.
Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Se
agrego un nuevo propietario”.
Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje
“Completar campos”.
Resultado Esperado 3 El usuario visualice el mensaje “Ya
existe esta cedula registrado”.
Resultado Esperado 4 El usuario visualice el mensaje “Ya
existe este e-mail registrado”.
Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 67: Prueba de la funcionalidad gestionar propietarios (Editar)

CP0O11

Editar Propietario

Historia de usuario

HUO0O06

Fecha

18 de Junio del 2020

Descripcion

Permite al actor modificar informacién

del propietario.

Precondiciones

e Laaplicacion presenta la interfaz
de gestion de administradores.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1

El usuario visualice el mensaje “Se

actualizo correctamente”.

Resultado Esperado 2

El usuario visualice el mensaje

“Completar campos”.

Evaluacion de la prueba

Superada

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 68: Prueba de la funcionalidad gestionar propietario (Cambiar estado)

CP0012 Cambiar estado

Historia de usuario HUO006

Fecha 19 de Junio del 2020

Descripcion Permite al actor deshabilitar la cuenta.

Precondiciones

e Laaplicacion presenta la interfaz de
gestidn de propietarios.
e El usuario debe estar iniciado sesion.

Resultado Esperado 1

El usuario visualice el mensaje “Desea
deshabilitar esta cuenta”.

Resultado Esperado 2

El usuario visualice el mensaje “Cuenta
deshabilitado™.

Resultado Esperado 3

El usuario visualice el mensaje “Cuenta
habilitado™.

Evaluacion de la prueba

Superada

Elaborado por: Los investigadores
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e Visualizar reportes

Tabla 69: Prueba de la funcionalidad reportes

CP0013 Reportes del Administrador

Historia de usuario HUO007

Fecha 23 de Junio del 2020

Descripcion Permite al actor visualizar reportes.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz de
reportes.

e El usuario debe estar iniciado sesion.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice los reportes de
parqueaderos.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice los reportes de propietarios.

Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°16 Incremento del sprint 1

e Autenticar usuarios

Figura 78: Incremento Autenticacion de usuarios

Y

BIENVENIDO

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 79: Incremento menu principal

+  MASHCAPARKING NiCiC NomBRES APELLIOGS & -

Sistema de Cobros Mi Parqueadero

b,
o

Gestionar Trabajadores Ver Reportes

Elaborado por: Los investigadores

2020 Mas

¢ Recuperacion de cuenta

Figura 80: Incremento recuperacion de contrasefia

.,

ey
RECUPERACION
DE
CONTRASENA

Ingrese Correo Electrénico

ENVIAR

REGRESAR

Elaborado por: Los investigadores
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e Gestionar Administradores
Figura 81: Incremento Gestion de administradores
Gestion de Administradores
L oorene ]
Cédula Nombres Direccién Teléfono Email Estado
1725515827 Bryan Perez  Latacunga - Belisario Quevedo 0995797246  alexbryanT725@gmailcom  Habilitado m

Elaborado por: Los investigadores

Figura 82: Incremento Gestion de administradores (Agregar)

AGREGAR NUEVO ADMINISTRADOR
Nomero de Cédula
Apeliidos del administrador
Birsccin del sdministradar

Estadto del adminiztrador

Elaborado por: Los investigadores

Figura 83: Incremento Gestion de administradores (Modificar)

EDITAR ADMINISTRADOR

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 84: Incremento Gestion de administradores (Cambiar Estado)

No mostrar

4Esta seguro que desea deshabilitar esta cuenta?

e
)

Elaborado por: Los investigadores

e Gestionar Parqueadero
Figura 85: Incremento de la funcionalidad Gestionar Pargqueadero

= MASHCAPARKING IN srvanPEREz Q -

Gestion de Parqueaderos

[T] rropiETaRios

- Ruc Nombre Direccién Teléfono Costo Plaza Ubicaciéon Estado
(7] Aowmisacones
1725515827001  Parqueadero A pa’q“Le\.’ice”‘e 0985632567 $15/H 20 latylong  Habilitado (0%
[T) reportes 2o .
1725515827002  ParqueaderoB oY VICENte oo5go689  s1/H 24 latylong  Habilitado (e
Universidad Z z
0502311988001  Técnicade ~ Unversidadde  nggo06ere  g1/H 50 latylong  Habilitado {8zt
Cotopa cotopaxi 3

€ 2020 MashcaParking.

Elaborado por: Los investigadores

141



Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Figura 86: Incremento de la funcionalidad Gestionar Parqueadero (Agregar)

AGREGAR NUEVO PARQUEADERO

Elaborado por: Los investigadores

Figura 87: Incremento de la funcionalidad Gestionar Parqueadero (Modificar)

Elaborado por: Los investigadores

Figura 88: Incremento de la funcionalidad Gestionar Pargueadero

(Cambio de estado)

No mostrar

2Es14 sequic que desea no mostrar el coak

Elaborado por: Los investigadores
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e Gestionar Propietario
Figura 89: Incremento de la Gestionar Propietario

Gestion de Propietarios

osozsness ©°
I

Cédula Nombres Direccién Teléfono Email Parqueadero Estado
1725515827 direccion 0995797246 alexbryan@gmailcom  Parqueadero A Habilitado =
. . orm . Universidad -
. S ibtioss =
o 2020 '

Elaborado por: Los investigadores

Figura 90: Incremento de la funcionalidad Gestionar Propietario (Agregar)

AGREGAR NUEVO PROPIETARIO

Nombres del proplstario
Teléton del propietarie
Carrea del propietario

Estadia del proplstario

Elaborado por: Los investigadores

Figura 91: Incremento de la funcionalidad Gestionar Propietario (Modificar)

EDITAR PROPIETARIO

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 92: Incremento de la funcionalidad Gestionar Propietario

(Cambiar Estado)

No mostrar

(Esta seguro que desea deshablltar esta cuenta?

Elaborado por: Los investigadores

e Visualizar reportes

Figura 93: Implantacion de la funcionalidad Gestionar Propietario

Informe de parqueaderos

Ruc Nombre Direccién Teléfono Costo  Plaza Estado
172ssI58ZTON Parueadera A Paraue 0985637567 15 30 Habilitade
1725515827002 Parqueadero B Parg D958BEE28Y 1 24 Habilitado
0SOZITREI0N s 458455 1 30 Habilitads

20201

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°17. Historias de Usuario del Sprint 2

e Historias de Usuario

Tabla 70:Historia de Usuario N°8

Historia de Usuario

Numero: HU008 Usuario: Propietario

Nombre historia: Gestionar Trabajadores

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 5 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el Propietario pueda ingresar a la pagina
para gestionar tareas de insertar, modificar o eliminar la informacion sobre los

diferentes trabajadores de los parqueaderos.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 71: Historia de Usuario N°9

Historia de Usuario

Numero: HU009 Usuario: Propietario

Nombre historia: Gestionar datos de miParqueadero

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 8 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el Propietario pueda ingresar a la pagina

para modificar la informacion sobre el parqueadero.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 72:Historia de Usuario N°10

Historia de Usuario

Numero: HU010 Usuario: Propietario, Trabajador

Nombre historia: Generar Cobros

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 8 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el Propietario o el Trabajador pueda ingresar
al sistema para gestionar tareas de emitir la factura al cliente hizo uso de las

instalaciones del parqueadero.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 73; Historia de Usuario N°11

Historia de Usuario

Numero: HUO11 Usuario: Propietario, Trabajador.

Nombre historia: Visualizar Reportes

Prioridad en negocio: Baja | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 5 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el Trabajador pueda generar los reportes

diarios, semanales 0 mensuales y que el Propietario lo pueda visualizar.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°18. Casos de uso del sprint 2

e Caso de Uso Gestionar Trabajadores

Anélisis: El sistema permite al propietario generar nuevos trabajadores quienes se quedaran a cargo
del funcionamiento del parqueadero.

Figura 94: Caso de uso extendido Gestionar Trabajadores

% Agregar Trabajadores
— ] é____.-—"'_-'

[————

System

Propietario
Gesti Trabajad = nd >
estionar Trabajadores F=extend: A e R et eI
=

oe | s<extend>>
4,':=:in|:|l_||:|E.‘.>.‘.b "“nh‘

<<extend>>
Habilitar o Deshabilitar Trabajadores

Elaborado por: Los investigadores

e Caso de Uso Gestionar Mi Parqueadero
Analisis: El sistema permite al propietario modificar los datos del parqueadero.

Figura 95: Caso de uso extendido Gestionar MiParqueadero

System

ModificarDatos Garaje
é -
] Gestionar MiPargueadero
F<extend > >

Propietario .

%{indude.‘;}

Elaborado por: Los investigadores
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e Caso de Uso Generar Factura

Anélisis: El sistema permite al trabajador emitir la factura a los clientes o al propietario en caso de

gue no tenga trabajadores.

Figura 96: Caso de uso extendido Generar Factura

System
{G:ind
e
Generar Factura
_————_—_—__ ~—________—_—_—__
[

5 =,
<<exhend>>=:<{exbend>> ’

ﬂextend:=:= e
Reglstrar Salida
Datos Cllente

Propietario
Trabajador

Registrar Entrada

Elaborado por: Los investigadores

e Caso de Uso Visualizar Reportes

Analisis: El sistema permite al propietario visualizar los reportes que se han generado diariamente o

mensualmente.

Figura 97: Caso de uso extendido Visualizar Reportes

System
Autenticarse
< <include
. 7
% Visualizar Reportes
c:<extend>> 7 -

Propietario

Trabajador
<:<E:(tend:=>

Buscar Reporte Visualizar Reporte

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°19. Diagramas de a detalle del sprint 2

e Diagrama a detalle de la funcionalidad Gestionar Trabajadores

Tabla 74: Diagrama a detalle de la Gestion de Trabajadores

Cu008 Gestionar Trabajadores

Descripcion Se encuentra en la pagina principal y permite agregar, buscar,

modificar a los trabajadores de los parqueaderos.

Actor Administrador.

Precondicion | Ingresar al sistema con el perfil de administrador.

8. Propietario: Se dirige al caso de uso Gestionar Trabajadores
9. Sistema: Muestra opciones de agregar, modificar

10. Propietario: Selecciona Agregar Trabajador.

11. Sistema: Muestra campos

12. Propietario: Ingresa todos los datos necesarios y asigna un rol

Flujo predefinido y selecciona Guardar

Principal 13. Sistema: Guarda los datos en la base de datos

Flujo Alterno 14. Propietario: En el punto 2 El actor puede modificar los
1 datos del trabajador para lo cual, debe realizar una

busqueda para luego ingresar los datos que desea

modificar.
Post- El actor puede modificar la informacion de los trabajadores o puede
condicion salir de la seccion de gestionar trabajadores

Elaborado por: Los investigadores
e Diagrama a detalle de la funcionalidad Gestionar MiParqueadero

Tabla 75: Diagrama A detalle de la funcionalidad Gestionar MiParqueadero

Cu009 Gestionar MiParqueadero.

Descripcion Se encuentra en la pagina principal y permite modificar a los datos

del parqueadero.

Actor Propietario.

Precondicion | Ingresar al sistema con el perfil de propietario.
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1. Propietario: Se dirige al caso de wuso Gestionar
MiParqueadero

2. Sistema: Muestra una pantalla con todos los datos del
parqueadero

3. Propietario: Modifica cualquier campo que necesite cambiar

Flujo y da click en guardar

Principal 4. Sistema: Guarda los datos editados en la base de datos

Flujo Alterno 5. Propietario: Da click en cerrar y regresa a la pantalla
1 principal

Elaborado por: Los investigadores
e Diagrama a detalle de la funcionalidad Generar Factura

Tabla 76: Diagrama a detalle de la Gestién Factura

Cuo010 Generar Factura

Descripcion Permite buscar el nimero de placa del vehiculo para registrar el pago
del alquiler de la plaza de estacionamiento

Actor Propietario, Trabajador y Cliente

Precondicion | Ingresar al sistema con el perfil de propietario o trabajador
individualmente

1. Actor: Se dirige al caso de uso Generar Factura

2. Sistema: Muestra opciones de seleccionar o buscar por medio
de la placa.

3. Actor: Digita el numero de placa para ser buscada.

4. Sistema: Muestra el total a pagar especificado con el tiempo

Flujo que estuvo aparcado el vehiculo y la fecha.
Principal 5. Actor: Cobra el dinero y selecciona pagado
6. Sistema: Guarda los datos en la base de datos
Flujo Alterno 7. Actor: En el punto 5 debe cambiar de estado de
1 ocupado a libre una vez que haya sido desocupado por
el anterior cliente.
Post- El actor puede salir de la seccion Gestionar Factura
condicién

Elaborado por: Los investigadores
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e Diagrama a detalle de la funcionalidad Visualizar Reporte

Tabla 77: Diagrama a detalle de la funcionalidad Visualizar Reporte

Cuo011 Visualizar Reporte
Descripcion Se encuentra en la pagina principal y permite VerReportes
Actor Propietario.

Precondicion Ingresar al sistema con el perfil de propietario.

1. Propietario: Se dirige a Ver Reportes

2. Sistema: Muestra una pantalla con todos las reservas
realizadas y una pestafia para seleccionar el dia que desea ver
el reporte

3. Propietario: Escoge la fecha

Flujo Principal 4. Sistema: Muestra los datos de todos los vehiculos que han

sido ingresados en ese dia junto con el valor monetario

generado al dia

o

Flujo Alterno 1 Propietario: Puede imprimir el reporte

o

Propietario: Da click en cerrar y regresa a la pantalla
principal

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°20. Diagramas de secuencia del sprint 2

e Gestionar Trabajadores

Figura 98: Diagrama de secuencia Gestionar Trabajadores

Propietario Interfaz Aplicacion BBDD

1: Selecdons Gestionar Trabajadores()

2 : Muestra opcdones Agregar, Modificar()
3 : Selecciona Agregar Mueva()

I
3
| ¥

4: Muestra pantalla con campos de ingreso()
5 : Digita los datos y selecdona Guardar()

e 6 : Envia selecdon{)

7 : Procesa la informacion()

o R
] :

8 : Guarda los datos v regresa al punto 2()

9 : Sellecdona un administrador o busca a la persona que quiere modificar()
=

B ]

10 : Muestra pantalla con los campos lenos()

11 : Cambia los datos necesarios y selecciona Madificar () - :
'U 12 ¢ Envia seleccion() - 13 : Procesala infarmadion()

¥

™ : ] - ' 14 : Modifica los datos(j
16 : Muestra mensaje de datos medificados correctamente() U 15 : Devuelve mensaje() LJ
17 Digita sali ) =|-i-| 18 : Envia seleccion() =|_Ei 19 : Procesa informacion() ~ E
I_I|= 20 Sale de esa fundonalidad y regresa al menu principal ()
Elaborado por: Los investigadores
e Gestionar MiParqueadero
Figura 99: Diagrama de secuencia de Gestionar MiParqueadero
Propietario Interfaz Aplicacion BBDD

E 1: Selecdona mi parqueadero()

e H
. Ll ' '
' : '
H— ' '

\'-‘ 2 : Muestra informadon del parqueadero() . ' '
3 H

: Cabia log datos necesarios selecdona editaLOE
'U 4 1 Enwia modificacion ()

B
=

LJ 5 : Procesa la seleccon() '

-
: : T J
. H I_I 61 Guarda los cambios y regresa a la fundonalidad()

Elaborado por: Los investigadores

152



Universidad Ingenieria
Técnica de Informatica Y Sistemas

Cotopaxi Computacionales

e Generar Factura

Figura 100: Diagrama de secuencia de la funcionalidad Generar Factura

Usuario Interfaz Aplicacion BEDD

: 1.: Selecciona Sistema de Cobros()

H h H
L‘- 2 : Muestra interfaz de ingreso y salida() ' E E

3 : Digita la placa en ingreso de vehiculos v selecdona aceptar() . L . : :
"—‘u 4: Envia informadon() | 5 : Procesa infromacion() 1

¥
R

-

1 U‘- 6 ¢ Valida la informacion()

H all-
i [T — -
\'E : Muestra mensaje donde no se encontro a ningun diente asodadow 7 : Envia mensaje() ' :

¥

9 Selecciona aceptar() ! | i

[ . . T

T 'U 10 : Envia selecdion() > . 11: Procesa la seleccon()
' f >
i : F
1 13: Digita |a placa de salida de vehiculo v selectiona aceptar() ' 2 ; Guarda los dates y regresa al paso 20
H - ;
b L H
' 14 : Envia la informadon ! !
' U 0 ';U 15+ Procesa informadon() o '
' T Lat
; e T lida la info 0
el 17 : Envia mensaie u 16: Valida |z informadon =
1d + Muestra mensaje de hora de entrada y salida y selecdona acepta@ e !

19 : Seleccona aceptar() o 20 : Envia selecion() E E
T "U : Iy 21: Procesa informadion() o
i L
H T

: U‘- 22 ; Guarda la informacion()

Elaborado por: Los investigadores

¢ Visualizar Reportes

Figura 101: Diagrama de secuencia de la funcionalidad Visualizar reporte

Propietario Interfaz Aplicacion BEDD

H 1: Se dirige a Ver Reportes() o E E '
|

v
L

‘i + Muestra una pantalla con todos las reservas realizadas() ! '
3 : Selecdona lafechal) '

=u 41 Envia seleccon()

i
. :
= 5 : Procesa seleccion() !

HE
<}
U 6 : Devuelve informacion()
H

7.+ Redbe informadon()

L
<}
“ U
& : Muestra vehiculos v valor moneratio generado al dia()
9 : Visualiza e imprime informacion() ' ;

L

]

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°21. Implantacion del sprint 2
¢ Implantacion de gestion de trabajadores

Figura 102: Implantacion gestion de trabajadores

header( ' location: ../");

if (isset($_GET['link'])) {
$link = $_GET['link'];
} alse {
$link = "7}

Serror = ™

if ($_SERVER['REQUEST METHOD'] == "POST') {
fusuario = $_POST[ 'usuario’];
$clave = $_POST['clave'];
include '../php/conexion.php';
$conexion = conexion();
fval = "non";
$sql = "select * from sistemeadmin where cedulaAdmin = '

" . $usuario . "' AND pswdddnin = '™ . Sclave . "' AND enableAdmin = TRUE'";

$result = mysqli_query($conexion, $sql);
while ($f = mysqli_fetch array($result)) {

Serror = ™"

sarreglo[] = array(
"idUser’ => $F["idAdnin’],
"nmbres” => $F['nonbresAdmin'],
‘apellides’ => $f('apelldiosAdnin'],
"correo’ => $F['correchdnin'],
“telefona’ => $[‘telefonoAdmin'],
"direccion’ => $f['direccionAdnin’],
"tipoUsuario’ = "admin”
b5
H
if (isset($arreglo)) {

$_SESSION[ ‘MaschaPalog'] = $arreglo;
header("location: ../admin’);

Elaborado por: Los investigadores

e Implantacion de gestion de Mi Parqueadero

Figura 103: Implantacién gestion de Mi parqueadero

if ($nombre == " || $correo == "" || $telefono == " || $direccion == "" || $ruc

- = || $fraccion = ** || Snumero — " )

$response = 8;
Jelse]

$sql ="UPDATE parqueadera SET
nombreParg = ?,
correoParg N
telefoncParg = ?,
direccionParg = ?,
rucParq = 2,
fraccionParg = 2,
plazaParg = ?

WHERE pargqueadero.idParg = ? ;";

Sstatement = mysqLi_prepare(Scon, $sql);
mysqli_stwt_bind param($statement, "sssssdii”, $nombre, $correo, $telefono, $direccion,$ruc,$fraccion,$numero,$id);

$cadena_buscada = "rucParg”;
$st = mysgli_stmt_execute($statement) .mysqli_stmt_error($statement);
$posicion_coincidencia = strrpos($st, $cadena_buscada);

if ($posicion_coincidencia = true) {
$response = 2;

}
$cadena_buscada = “correoParg”;
Sposicion_coincidencia = strrpos($st, $cadena buscada);

if($posicion_coincidencia == true){
$response = 3;
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Elaborado por: Los investigadores

e Implantacion Generar Factura

Figura 104: Implantacion Generar Factura

7 session_start();
$non = $_SESSION[ 'MaschaPalog’];

4 $idP = $non[0][ ‘idParg’];
date_default_timezone_set(America/Guayaquil');
include °../../../php/conexion.php' ;

7 $con = conexion();

) gplaca = $_POST[ "placaFin'];
1 $endDate= $_POST[ 'fechaFin'];
2 $idFac = $_POST['idF'];

4 num = 0

7 $s="select * from parqueadero where idParq="$idP' ; ";
; $r=mysqli_query($con,$5);

20 while($regis=mysqli_fetch_array($r)){
tnum = $regis[‘nunerobarq’];
24 $num = $num - 1;

26 $sqlRes2 = “update parqueadero set numeroParg = ‘$num’  where idPargs'$idP’ ;';
27 mysqli_query($con,$sqlRes2);

$sqlRes = "update factura set estadoFac = "finalizado’ ,horaSalidafac = "$endDate’ where idFac="$idFac’ and placaFac = "$placa’;”;
4 echo $res= mysqli_guery($con, $sqlRes);

Elaborado por: Los investigadores

¢ Implantacion Visualizar Reportes

Figura 105: Implantacion Visualizar Reportes

Scount=0;
$5ql = "SELECT DISTINCT  DATE_FORMAT(fechaFac, '¥Y-¥m'), MONTHNAME(fechaFac), YEAR(fechaFac),MONTH(fechaFac)
FROM factura

4 WHERE
factura.estadoFac = 'finalizado’ and factura.parqueadero_idParq = '$idParq’ ORDER BY fechaFac DESC; *;

$re = mysqli_query($conexion, $sql) or die(mysqLi_error());

while (8 = mysqli_fetch_array(sre)) {
stot =0;

$sql2 = " SELECT DATE_FORMAT(fechaFac, '¥Y-%m'),totalFac
FROM factura

1 WHERE
factura.parqueadero_idParq = ‘$idParg’ AND
HONTH(fechaFac) ='$F[3]" AND

4 factura.estadofac = "finalizado' AND

25 YEAR(fechaFac)= '$f[2]" ;";

$re2 = mysqli_query($conexion, $sq12) or die(mysqli_error());
while ($f2 = mysqli_fetch_array($re2)) {

$tot = Stot + $f2(1];
$count = $count +1;

c2php echo $£(1];7
td>

2php echo $F[0];7>

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°22. Pruebas del sprint 2

e Gestionar trabajadores

&

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
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Tabla 78: Prueba de la funcionalidad gestionar trabajadores (Agregar)

CP0014

Agregar trabajador

Historia de usuario

HUO008

Fecha

25 de Junio del 2020

Descripcion

Permite al actor agregar un nuevo

trabajador.

Precondiciones

e Laaplicacion presenta la interfaz

de gestion de trabajadores.
e El usuario debe estar iniciad

sesion.

0

Resultado Esperado 1

El usuario visualice el mensaje “Se

agrego un nuevo trabajador”.

Resultado Esperado 2

El usuario visualice el mensaje

“Completar campos”.

Resultado Esperado 3

El usuario visualice el mensaje “Ya

existe esta cedula registrado”.

Resultado Esperado 4

El usuario visualice el mensaje “Ya

existe este e-mail registrado”.

Evaluacion de la prueba

Superada

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 79: Prueba de la funcionalidad gestionar trabajador (Editar)

CP0015

Editar trabajador

Historia de usuario

HUO0O08

Fecha

29 de Junio del 2020

Descripcion

Permite al actor modificar informacién

del trabajador.

Precondiciones

e Laaplicacion presenta la interfaz
de gestion de trabajadores.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1

El usuario visualice el mensaje “Se

actualizo correctamente”.

Resultado Esperado 2

El usuario visualice el mensaje

“Completar campos”.

Evaluacion de la prueba

Superada

Tabla 80: Prueba de la funcionalidad gestionar trabajador (Cambiar estado)

Elaborado por: Los investigadores

CP0016 Cambiar estado

Historia de usuario HU008

Fecha 30 de Junio del 2020

Descripcion Permite al actor deshabilitar la cuenta de

algun trabajador.

Precondiciones

e Laaplicacion presenta la interfaz
de gestion de trabajador.

e El usuario debe estar iniciado
sesion.

Resultado Esperado 1

El usuario visualice el mensaje “Desea
deshabilitar esta cuenta”.

Resultado Esperado 2

El usuario visualice el mensaje “Cuenta
deshabilitado”.

Resultado Esperado 3

El usuario visualice el mensaje “Cuenta
habilitado”.

Evaluacion de la prueba

Superada

Elaborado por: Los investigadores
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e Gestionar Mi parqueadero

Tabla 81: Prueba de la funcionalidad gestionar Mi parqueadero

CP0017 Gestionar miParqueadero

Historia de usuario HUO009

Fecha 03 de Julio del 2020

Descripcién Permite al actor modificar informacion

del parqueadero.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz
de gestion de mi parqueadero.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Se

actualizo correctamente”.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje

“Completar campos”.

Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

e Generar Factura

Tabla 82: Prueba de la funcionalidad Generar factura

CP0018 Generar factura

Historia de usuario HUO010

Fecha 10 de Julio del 2020

Descripcion Permite realizar el sistema de cobros.
Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz

de sistema de cobros.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.
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Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje cuando
registra el ingreso de un vehiculo

“Registro exitosamente”.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje e
informacion de valores a pagar cuando se

registra la salida del vehiculo

Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

e Visualizar reportes

Tabla 83: Prueba de la funcionalidad visualizar reportes

CP0019 Visualizar Reportes

Historia de usuario HUO11

Fecha 17 de Julio del 2020

Descripcion Permite realizar el sistema de cobros.
Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz

de reportes.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1 Sistema indica que reporte desea ver,
reportes diarios, reportes mensuales,

reportes anuales y reportes de reservas

Resultado Esperado 2 El usuario visualice los reportes

correspondientes a la consulta solicitada

Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°23. Incremento del sprint 2

Figura 106: Incremento de la funcionalidad Gestionar trabajador

Gestion de Trabajadores

S

Cédula Nombres Direccién  Teléfono Email Estado

1725515835 Nombre Apellidos DIRECCCION 0995797246 asdasdwww  Deshabilitado

Elaborado por: Los investigadores

Figura 107: Incremento de la funcionalidad Gestionar trabajador (Agregar)

AGREGAR NUEVO TRABAJADOR
Nimers de Cedula.
Apslicos del trabajador
Direceldn del rabajader

Entade del trabajador

Elaborado por: Los investigadores

Figura 108: Incremento de la funcionalidad Gestionar trabajador (Modificar)

EDITAR TRABAJADOR

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 109: Incremento de la funcionalidad Gestionar trabajador (Cambiar Estado)

Cuenta

LEsth seguro que desea habiltar esta cuent?

Elaborado por: Los investigadores

Figura 110: Incremento de la funcionalidad Gestionar mi parqueadero

o ®

Parqueadero A

Ubicacién Actual en Mapa

Elaborado por: Los investigadores

Figura 111: Incremento de la funcionalidad Generar factura

= MASHCAPARKING

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 112: Incremento de la funcionalidad visualizar reportes

[ —

Informe Diario Informe Mensual

Informe de Reservas

.,

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°24. Historias de usuario del sprint 3

e Registrarse

Tabla 84: Historia de Usuario N°12

Historia de Usuario
NUmero: HUQ12 Usuario: Cliente

Nombre historia: Registrar

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 8 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el cliente pueda ingresar a la aplicacion para
registrarse, posteriormente pueda acceder al sistema con el usuario y contrasefia

registrada.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 85: Historia de Usuario N°13

Historia de Usuario

NUmero: HU013 Usuario: Cliente

Nombre historia: Gestionar Vehiculos

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 5 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el Cliente pueda ingresar al sistema y que
puedan gestionar tareas de ingresar, modificar o eliminar los vehiculos que van hacer

uso del parqueadero.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 86:Historia de Usuario N 14

Historia de Usuario

NUmero: HU014 Usuario: Cliente

Nombre historia: Reservas de plazas

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 13 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el Cliente pueda ingresar al sistema y que
pueda seleccionar un parqueadero y poder visualizar si este consta de espacios

disponibles para poder generar una reserva.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores
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Tabla 87: Historia de usuario N°15

Historia de Usuario
NUmero: HU015 Usuario: Cliente

Nombre historia: Visualizar pagos

Prioridad en negocio: Baja | Riesgo en desarrollo: Baja

Puntos estimados: 3 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Pérez Bryan — Santander Erika

Descripcion: El sistema debe permitir que el Cliente pueda ingresar al sistema y que

puedan gestionar tareas de pago realizado o pendiente.

Observaciones:

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°25. Casos de uso del sprint 3

e Caso de Uso Registrar cliente

Analisis: El sistema permite al cliente registrarse por ende generar un usuario y contrasefia, datos con

los cuales podréa ingresar a la aplicacion.

Figura 113: Caso de uso extendido Registrarse

System

Agregar Datos Personales
% - .
I = = =
FaERd nd}}{:rear usuario y contrasenia
Cliente

q:‘q‘_fé R ==

<<extend==

Elaborado por: Los investigadores

e Caso de Uso Gestionar Vehiculo

Analisis: El sistema permite al cliente agregar vehiculos a su sesion para que al momento de realizar

una reserva permita la interfaz solo seleccionar la placa.
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Figura 114:Caso de uso extendido Gestionar Vehiculo

System

k Registrar vehiculos
Gestionar Vehiculo
Fuextend
_/_,—/—"’_/) % <indude>> Modificar Vehiculos
— nelee < <extend == -

Elaborado por: Los investigadores

e Caso de Uso Reservar plaza

Analisis: El sistema permite al cliente realizar una reservacién de un puesto en la plaza

correspondiente al parqueadero seleccionado.

Figura 115:Caso de uso extendido Reservar plaza

System

Ingresar placa vehiculo

/-I \ [ e = = <extend
Cliente Reservar plazas = rS----""--- Seleccionar Reservar e ir

= agxtend > >

{I:{indude}} el

: < <extend> >
Cancelar Reserva
Autenticarse

Elaborado por: Los investigadores
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e Caso de Uso Visualizar Pago

Anélisis: El sistema permite al cliente visualizar los pagos pendientes y cancelados de una reserva de
estacionamiento.

Figura 116: Caso de uso extendido Visualizar Pagos

System
I— Visualizar Pago ez o . )
Visualizar pendientes o pagados
Cliente < <extendz >
< <include =3

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°26. Diagramas de a detalle del Sprint 3

e Diagrama a detalle de la funcionalidad Registro de clientes

Tabla 88: Diagrama a detalle de la funcionalidad Registro de clientes

Cuo012 Registrarse

Descripcion Se encuentra en la app moévil y para hacer uso de la aplicacion debera

registrarse

Actor Cliente.

Precondicion | Debe registrarse antes de iniciar sesion

8. Cliente: Abre la app movil

9. Sistema: Muestra interfaz donde debe ingresar su usuario y
contrasefia y una opcion de registrarse.

10. Cliente: Da click en registrarse

11. Sistema: Muestra interfaz donde debe llenar los campos como

(cédula, nombres, apellidos, teléfono, direccion, correo) a
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mas de ello pide que ingrese un usuario u contrasefia con el
. ue ingresaré posteriormente
Flujo q g P
- 12. Cliente: Llena todos los campos y selecciona GUARDAR
Principal
Flujo Alterno 13. Cliente: En el punto 5 si el cliente no llena todos los
1 campos
14, Sistema: Muestra una alerta y un mensaje que los
campos estan vacios
Post- El actor puede salir de la seccion Registrarse dando click en cancelar
condicion

Elaborado por: Los investigadores
e Diagrama a detalle de la funcionalidad Gestionar Vehiculos

Tabla 89: Diagrama a detalle de la funcionalidad Gestionar Vehiculos

Cu013 Gestionar Vehiculos

Descripcion Se encuentra en la app movil y el cliente puede agregar y modificar

los datos de los vehiculos que aran uso del parqueadero

Actor Cliente.

Precondicion | Debe iniciar sesion con el perfil de cliente

1. Cliente: Selecciona mis vehiculos

2. Sistema: Muestra interfaz donde permite buscar, modificar y
agregar

3. Cliente: Da click en agregar

4. Sistema: Muestra interfaz donde debe llenar los campos como
(Placa, color, marca y tipo del vehiculo)

5. Cliente: Llena todos los campos y selecciona GUARDAR

Flujo

Principal
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Flujo Alterno
1

6. Cliente: En el punto 5 si el cliente no llena todos los
campos
7. Sistema: Muestra una alerta y un mensaje que los

campos estan vacios

Flujo Alterno
2

8. Cliente: en el punto 3 da click en uno de sus autos
agregados

9. Sistema: Muestra todos los datos del vehiculo

10. Cliente: Cambia los datos que desea modificar y da

click en guardar cambios
11. Sistema: Muestra un mensaje de “Guardado

exitosamente”

Post-

condicion

El actor puede salir del caso de uso Gestionar Vehiculos dando click

en cancelar

Elaborado por: Los investigadores

e Diagrama a detalle de Reservar Plazas

Tabla 90: Diagrama a detalle de la funcionalidad Gestionar Reserva

Cu014 Gestionar Reserva

Descripcion Se encuentra en la app movil y el cliente puede visualizar los
parqueaderos en el mapa y selecciona uno y obtiene informacién de
los puestos disponibles donde generara una reserva

Actor Cliente.

Precondicion

Debe iniciar sesion con el perfil de cliente

1. Cliente: Inicia Sesion
2. Sistema: Muestra interfaz donde visualiza iconos de los
parqueaderos

3. Cliente: Da click en un parqueadero
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4. Sistema: Muestra interfaz donde debe seleccionar o llenar la
. laca
Flujo P
- 5. Cliente: Digita la placa y selecciona Reservar

Principal

6. Sistema: Muestra opcidn de ir en el mapa

7. Cliente: Selecciona ir

8. Sistema: Activa Google maps y se dirige al parqueadero.
Flujo Alterno 9. Cliente: En el punto 5 si el cliente no llena todos los
1 campos

10. Sistema: Muestra una alerta y un mensaje que los

campos estan vacios

Post- El actor puede salir del caso de uso Gestionar Reserva dando click en
condicion cancelar

Elaborado por: Los investigadores

e Diagrama a detalle de la funcionalidad Visualizar Pago

Tabla 91: Diagrama a detalle de la funcionalidad Visualizar Pago

CuU015 Gestionar Pago

Descripcion Se encuentra en la app movil y el cliente puede visualizar los pagos

pendientes o cancelados de un parqueadero.

Actor Cliente.

Precondicion | Debe iniciar sesion con el perfil de cliente

1. Cliente: Selecciona Pagos

2. Sistema: Muestra interfaz donde visualiza todos los pagos
realizados o pendientes

3. Cliente: Da click en pagado

4. Sistema: Muestra interfaz donde el pago se ha realizado

5. Cliente: Visualiza que ya no tiene pagos pendientes.
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Flujo
Principal
Flujo Alterno 6. Cliente: En el punto 2 si el cliente no genera el pago
1 de pendiente a pagado

7. Sistema: No borra los pagos pendientes
Post- El actor puede salir del caso de uso Gestionar Pago dando click en
condicion salir

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°27. Diagramas de Secuencia del sprint 3

e Registrar

Figura 117: Diagrama de secuencia registrarse

Cliente Interfaz Aplicadion BBOD

1: Ingresa a la aplicacion()

' P
: |
al
i}

2 : Muestra interfaz de logueo o registrarse()

3: Selecciona Registrar () e
|

'l

-
U 4 Muestra interfaz con campos para ser llenados() !

5 Llenacampos junto a usuario y contrasenial) o i

T

-
& : Pide ingresar nuevamente la contrasenia)

7 : Digita contrasenia y seleccdona guardar() o 3 : Envia selecdon()

'u '-;u 9 : Procesa informadon{)

-
U‘- 10 : Guarda al nuevo diente()

L §
sooe] R N e

e r 11 : Envia mesaje)
LIJZ : Muestra mensaje de guardado y regresa al logueo

Elaborado por: Los investigadores
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e Gestionar Vehiculos

Figura 118:Diagrama de secuencia de Gestionar Vehiculos

e
H 1 : Selecciona mis vehiculos() - H
t

“Muestra interfaz donde permite buscar, modificar ¥ agregarQ
U—- 4 : Muestra interfaz donde debe llenar los campos()

3: Selecciona Agregar() -t

5 : Llena los campos y selecdona guardar () & & Ervia seleccion : i
‘—‘U - 0 =|_'i 7 : Procesa informacion() - !
Lot i e & : Guarda los datos( U
e hnad ) : Guarda los datos
1p : Muestra mnesaje de datos guardados y regresa al paso zm 9 : Devuelve mensaje0 u H
11 : Busca y Selecciona un vehiculo(Q) - H

13 : Cambia un dato y selecciona en modificar()

T - |
U 12 : Muestra datos del vehiculoQ) L,J

15 : Procesa informacion()

=|_'i 14 : Envia seleccion()

15 : Guarda los cambios()

HI. T
- 17 : Dy |
18 : Muestra mensaje de datos modificados correctamente() evuelve mensaje)

Elaborado por: Los investigadores

e Reservar Plazas

Figura 119: Diagrama de secuencia de la funcionalidad Gestionar reserva

Cliente Interfaz Aplicacion BEDD

: 1: Ingresa al sistemal) | T i

™ 2: Muestra interfaz con iconos de los parqueaderos()
3 : Seleccona un parqueadera() !

h
| ¥
i

- L H .
- | ; |
4 ¢ Muestra interfaz donde debe selecdonar o llenar |a placal) E H
5 : Dijita o elije una placa v selecciona reservar() . ' & : Envia selecdon() - '
L] ’U . :U 7 : Procesa informadion() o :
H L
H : .
. i U"B : Guarda reserva y envia informacion () J
o A - i
10 : Muestra opdion de ir en el mapa() u 8 : Redbe informacion() - !
11 : Selecciona ir() L : '

-

U‘- 12: Activa Google maps v se dirige al pargueadero() ! | '

Elaborado por: Los investigadores
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e Visualizar Pagos

Figura 120: Diagrama de secuencia de la funcionalidad Visualizar pago

Cliente Interfaz Aplicacion BEDD

1: Selecciona Pagos realizados()

e
—|

3: Selecdona pendientes() - E 4 : Envia seledon()

-|_| .,.u

-
\_'?: Muestra interfaz de todos los pagos realizados o pendientes()

5 : Procesa informacdion()

Ll
e}

s |« |
[ u‘- 7 : Redbe informacdion() u

-
U 8 : Muestra la placa v el valor monetario)

6 : Devuelve informacion()

| ¥
L ]

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°28. Implantacion del sprint 3

e Registrarse

Figura 121: Incremento de funcionalidad registrarse

sodiod = @ F 0 - © rguenayea

Response. Listaner<Strings responsalistener = (response) + {

comuicmaschaparing

adopter ISONDbject jsenRespense = null;
Fragments ey

FragmentsCliente

gisterctivity.this, 160 "Registrado con éxito”, Toart.LENSTH_SHORT);

} s3se if(sucess == false){

comutcmaschaparking
Java (e

anim

drawabie

fomt
ayout

mipmap

navigation
builder = mew AlertDialog.Buildar( ragistaractivity this);

Elaborado por: Los investigadores
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e Gestionar vehiculos

Figura 122: Incremento de funcionalidad Gestionar vehiculos

lavs public class |vehiculoRequest extends StringRequest {
comutemaschaparking
Acdsoter
Fragments private MapcString, String params;

FragmentsCinte
FragmentsUseiAdmin

Mgl public (string api,

Request String idUser,

© sdmirfiequest String placa,

® clenteRequest String «

® facurehequest String marcs,

® laginRequest String tipo,

® PargRequest Responsa, ListanarcStrings listener,
© periRequest Response ErrarListener errarlistener) {
® saiecon

© Usseguest super(hethad POST, api, listensr, errorlistanse);
¥ vehiosoRequest

visideshow params = new Hashiapcr();

aga0nes

© AcminMenuActiin

parans put (“tipovent”, tipo);

® Maractiity
& Magshddbarchctivy
® recovermsaciActity

pablic vehiculoequest (String spi,

comutemaschapariing String idUser,
comute maschaperting (1= string idveni,

java String placa,

e String caler,
s o —
drawatle wehiculcAequest

Elaborado por: Los investigadores

e Reservar plaza

Figura 123: Incremento de funcionalidad Reservar plaza

@ ClienteReservaintoFra wa @ Adspteesinfojava < @ AdapterAsiClijova
favoritos.setOnClickListener(this);
cancelar.setOnClickListener(this);

navegar. setOnClickListener(this);

reservar. setOnClickListener(this);

favoritos. setVisibility(View. INVISIBLE);
navegar. setVisibility(View. INVISIBLE);

request = Volley.newRequestQueue(context2);

cargarebService();

dialog.show();

private void cargarMebService() {

String url = Validaciones.URL. + "parqueadero/getParq.phpridz" + id. ;
JsonObjectRequest = new JsonObjectRequest (Request.Method.GET, url, st null, this, this);
request. add(JsonObjectRequast) ;

“e public veid onErrorResponse(VolleyError error) {

Toast.makeText (context2, "No ze puede conectar * + error.toString(), Toast.LENGTH_LONG).show();

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 124: Incremento de funcionalidad Visualizar pagos

) v.findViewById(R.id.LbLCostoResInfo);
) v.findViewById(R.id.LbLPLacaResInfo);
) v.findViewByTd(R.id. LbLNombreParqResInfo);
) v.findViewById(R.id.LbLFechaResInfo);
) w.findViewdyId(R.id.LabLTitLeResInfo);
) v.findViewById(R.id.LbLDireccionResInfo);
} v.findViewById(R.id.LnDeleteResInfa)

String estatus = dir.getEstadoRes().

if(estatus.equals(“pendiente”)){

titl

action.s

titl
¥

if(estatus.
title.s
title.s

¥

if(estatus.equals
title.s
title.s

e.setText("Res

et

ade”) ;

ity(View.VISIBLE);

e.setBackground(ContextCompat . getDrawable( v.getContext(), R.drawsble.designtitlelistend));

etText( acién Can
etBackground(ContextCompat . getDrowable( v.getContext(), R.drawable.designtitiered));

xtCompat.getDrawable( v.getContext(), R.drawable.designtitielistgreen));

celada®);

Elaborado por: Los investigadores

Anexo N°29. Pruebas del sprint 3

e Registrarse

Tabla 92: Prueba de la funcionalidad registrarse

CP020 Registrarse

Historia de usuario HUO012

Fecha 24 de Julio del 2020

Descripcion Permite al actor registrarse.
Precondiciones e El cliente debe tener la aplicacién

movil instalado en el celular.

Resultado Esperado 1

El usuario visualice el mensaje “Se
registro con €xito”.

Resultado Esperado 2

El usuario visualice el mensaje
“Completar campos”.

Resultado Esperado 3

El usuario visualice el mensaje “Ya
existe esta cedula registrado”.

Resultado Esperado 4

El usuario visualice el mensaje “Ya
existe este e-mail registrado”.

Evaluacion de la prueba

Superada

Elaborado por: Los investigadores
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e Gestionar Vehiculo

Tabla 93: Prueba de la funcionalidad gestionar vehiculo (Agregar)

CP021 Agregar vehiculo

Historia de usuario HU013

Fecha 31 de Julio del 2020

Descripcién Permite al actor agregar un nuevo

vehiculo a su sesién.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz
de gestion de vehiculos.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Se

agrego un nuevo vehiculo”.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje

“Completar campos”.

Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

Tabla 94: Prueba de la funcionalidad gestionar vehiculo (Editar)

CP022 Editar vehiculo

Historia de usuario HUO013

Fecha 04 de Agosto del 2020

Descripcion Permite al actor modificar informacion
del vehiculo.

Precondiciones e Laaplicacion presenta la interfaz

de gestidn de vehiculos.
e El usuario debe estar iniciado

sesion.
Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “Se
actualizo correctamente”.
Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje
“Completar campos”.
Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores
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e Reservar

Tabla 95: Prueba de la funcionalidad Reservacion

CP023 Reservar Plaza

Historia de usuario HUO014

Fecha 12 de Agosto del 2020

Descripcion Permite al actor crear una reservacion.
Precondiciones e El usuario no debe tener una

reserva 0 a su vez un
estacionamiento en curso.

e El usuario debe estar iniciado
sesion.

Resultado Esperado 1 El usuario visualice el mensaje “reservo
con ¢€xito” y que la aplicacion dirija al
Google maps para la navegacion.

Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje “El
parqueadero no tiene disponibilidad”.
Resultado Esperado 2 El usuario visualice el mensaje

“Estimado cliente ya tiene registrado una
reserva pendiente”.

Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores

¢ Visualizar Pagos

Tabla 96: Prueba de la funcionalidad Visualizar pagos

CP024 Visualizar pagos

Historia de usuario HUO015

Fecha 17 de Agosto del 2020

Descripcion Permite al actor crear una reservacion.
Precondiciones e El usuario debe estar iniciado sesion.
Resultado Esperado 1 El usuario visualiza una lista de pagos o

transacciones.

Resultado Esperado 2 El usuario el pago cuando esta en curso el
servicio
Evaluacion de la prueba Superada

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°30. Incremento sprint 3

Figura 125: Incremento de la funcionalidad registrarse

Mascha Parking

Registrarse

I lombres
- (NOTTIE
A\

GUARDAR )

Elaborado por: Los investigadores

Figura 126: Incremento de la funcionalidad Gestionar Vehiculos

1140 & O @ @

= Mis Vehiculos

Cedula)

Placa : PKS1785 \
Color: Negro >
Tipo: Camioneta

- wmw Marca: Ford J

Elaborado por: Los investigadores
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Figura 127: Incremento de la funcionalidad Reservar plaza
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Elaborado por: Los investigadores

Correo : pruebal@gmail.com

A
A

FAVORITOS  RESERVARE IR

Figura 128: Incremento de la funcionalidad Visualizar pagos

M GO ES i
= Mis Movimientos

T
-
chiss S

Elaborado por: Los investigadores
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Anexo N°31 Requisitos para instalar la aplicacion web en un Parqueadero

Requisito Principal para un establecimiento de parqueadero.

e Un computador o laptop que contenga un navegador web, de preferencia Chrome.

e Conexion a Internet de 2mb/s.

e Estar registrado en la base de datos, caso contrario deberd acercarse a la universidad y
cumplir con ciertos pardmetros de documentacion para poder acceder a este servicio.

Requisitos para cliente.

e El cliente debe tener un teléfono inteligente con sistema operativo Android.
e Version de Android debe ser mayor a 5.0.

e Disponer de datos moviles.
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