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RESUMEN
La presente propuesta tecnoldgica trata del desarrollo e implementacion de una Aplicacion Web
y Movil para la gestion de productos terminados de la Asociacion San José de Yacuambi, la
misma que se dedica a la produccion y distribucion de lacteos, que por cuestiones econémicas
y desconocimiento no cuentan con una herramienta para la gestion de sus procesos, en efecto,
por la falta de control no existe un nimero exacto de productos en un determinado proceso
productivo, existe inconsistencias en pedidos y redundancia en las entregas esto a raiz que los
registros son llevados de manera manual ocasionando su pérdida total. Para el desarrollo de la
aplicacion web se utiliza el lenguaje de programacion PHP por la compatibilidad con base de
datos MYSQL, aplicando la arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC), junto al paradigma
de Programacidon Orientada a Objetos (POO) por la simplicidad del codigo y su reutilizacion.
Esta aplicacion web se enfoca al control de produccion y distribucion de productos. Mientras
gue usando la metodologia Mobile-D se desarrolla la aplicacién mavil para realizar pedidos
encaminados asi a tener una interaccion directamente el cliente con la empresa. En el desarrollo
del proyecto se aplica la metodologia agil SCRUM como buenas précticas para el trabajo
colaborativo del equipo y en tiempos determinados. Como resultado se obtiene la aplicacion
movil donde los clientes ven el catalogo de los productos y realizan el pedido a la empresa,
mientras que con la aplicacion web la empresa puede llevar el control de materia prima,
produccion, productos terminados y distribucidn, asi mismo se presenta reportes de produccion,
distribucion y devoluciones de entregas. Ahora la empresa cuenta con el control efectivo de sus
procesos, con informacion real y oportuna para posteriores tomas de decisiones, optimizando
recursos, ahorrando tiempo y sobre todo generando menos gastos. Para el buen funcionamiento,
disponibilidad y seguridad de la informacion la aplicacion web esta subido en un servidor y se
puede acceder desde cualquier computador con servicio de internet. Esto ha conllevado que la
empresa optimice sus recursos, agilice sus procesos y genere mayores ventas, con lo que la
empresa ha posesionado una imagen corporativa a nivel local y provincial.
Palabras claves: Aplicacion Mdvil, Ampliacion web, PHP, Paradigma, Reutilizacion,
MYSQL, Mobile-D, SCRUM
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ABSTRACT

This technological proposal deals with the development and implementation of a Web and
Mobile Application for the management of finished products of the San José de Yacuambi
Association, the same one that is dedicated to the production and distribution of dairy products,
which for economic reasons and ignorance do not count With a tool for managing its processes,
in effect, due to the lack of control there is no exact number of products in a given production
process, there are inconsistencies in orders and redundancy in deliveries, this is because since
the records are kept in a manual causing its total loss. For the development of the web
application, the PHP programming language is used for compatibility with the MYSQL
database, applying the Model View Controller (MVC) architecture, together with the Object-
Oriented Programming (OOP) paradigm for the simplicity of the code and its reuse. This web
application focuses on the control of the production and distribution of products. While using
the Mobile-D methodology, the mobile application is developed to place orders aimed at having
a direct interaction between the customer and the company. In the development of the project,
the agile SCRUM methodology is applied as good practices for collaborative teamwork and at
specific times. As a result, the mobile application is obtained where customers see the product
catalog and place the order with the company, while with the web application the company can
control raw materials, production, finished products, and distribution, as well as presents reports
of production, distribution, and returns of deliveries. Now the company has effective control of
its processes, with real and timely information for subsequent decision-making, optimizing
resources, saving time, and above all, generating fewer expenses. For the proper functioning,
availability, and security of the information, the web application is uploaded on a server and
can be accessed from any computer with internet service. This has led the company to optimize
its resources, streamline its processes and generate higher sales, with which the company has
possessed a corporate image at the local and provincial level

Keywords: Mobile Application, Web Extension, PHP, Paradigm, Reuse, MYSQL, Mobile-D,
SCRUM.
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2. DESCRIPCION

Conforme expresa [1], el manejo manual de los procesos administrativos como son el inventario
y el control de los procesos productivos son los problemas muy comunes en el Ecuador, esto
ha provocado que las empresas brinden un servicio de baja calidad, la descoordinacion entre
las personas al momento de procesar y almacenar los datos ocasionan: registros incompletos,
duplicados, inclusive pérdida total del registro causando un desgaste econémico. Con el fin de
evitar problemas econdmicos en las empresas, se requiere contar con una herramienta como un
componente fundamental en el proceso productivo ya que es un activo corriente fundamental
que ayuda a generar ganancias mejorando sus procesos y de optimizar los recursos. Teniendo
en cuenta a [2], donde menciona que el desarrollo de la informatica ha permitido el manejo de
grandes volumenes de informacién. Por lo tanto, la disponibilidad de la informacion es pieza
clave al momento de tomar decisiones. La presente investigacion se enfocara a dar una solucién
préctica a una de las necesidades de la empresa con el fin de llevar un control adecuado de los
procesos de la gestion administrativa, gestion de produccion y distribucién. Esta herramienta
ayuda a tener datos exactos, oportunos, eficientes y efectivos de las actividades. Dentro de las
actividades que tiene el sistema es la gestion de la produccion, productos terminados y materia
prima los mismos que es administrado por diferentes usuarios con diferentes privilegios. La
propuesta tecnoldgica se esta enfocado a la gestion de la produccién el mismo que controla el
ingreso de materia prima a y la salida de productos terminados, ademas la gestion de
distribucion donde lleva un control de productos que salen al mercado teniendo asi el médulo
de reportes donde se podra visualizar la produccion y la distribucion durante un tiempo
determinado, asi como también reportes de cada produccidn. Para la agilidad en el proceso del
sistema, se utilizo la arquitectura MVVC (modelo, vista, controlador) y la metodologia Scrum,
que estan orientadas a la construccion del software que facilita el avance. Como resultado se

obtiene una aplicacion web segura y amigable con el usuario.

3. JUSTIFICACION

Debido a los cambios tecnoldgicos muchas empresas en el sector productivo optan por la
industrializacion y automatizacion con lo que logran mayor efectividad en el control, la calidad
de sus productos y rapidez en el manejo de la informacion, permitiendo a los directivos y demas
usuarios del sistema el controlar oportunamente; es necesario agilizar los procesos a través de
herramientas que permitan optimizar recurso, por ende, las industrias, comercios y empresas
estan en constantes actualizaciones. ElI manejo adecuado de los recursos productivos es un

2



factor que influye en la reduccion de costos de sus productos, por tal motivo es fundamental
[levar un control adecuado de sus recursos como la optimizacion de la materia prima. Segun
menciona [4], el manejo adecuado de un inventario es un factor influyente en la reduccion de
costos para las empresas, por tal razon se considera un factor relevante en el sector productivo
la industrializacion y automatizacion de sus procesos. La base de toda empresa con objetivos
de crecimiento es poner énfasis en control del proceso de produccion y comercializacién; de
alli la razén de contar con un inventario, por lo tanto, se realiz6 este proyecto con el objetivo
de contribuir al buen funcionamiento de esta asociacion enfocandonos principalmente en el

control de produccion y distribucion de sus productos.

La presente investigacion se enfocara a dar una solucion préctica a una de las necesidades de la
empresa con el fin de llevar un control adecuado de los procesos como el control de materia
prima, productos terminados y el control de distribucion de productos. Como afirma[3], con
esta herramienta logrard una mayor efectividad, control, elevada calidad y rapidez en el manejo
de la informacion, permitiendo a los directivos y demés usuarios del sistema controlar
oportunamente, asi como conocer al final de cada periodo a través de los reportes, su produccion
y distribucion. Asi, permitira a laempresa contar con una herramienta fundamental para cumplir
sus objetivos, teniendo en cuenta la toma de decisiones acertadas para lograr su éxito y

crecimiento.

Nuestro trabajo se justifica en la falta de una herramienta que permita llevar un registro y control
adecuado, con la finalidad de obtener informacién real en cualquier periodo de tiempo con el
propdsito de satisfacer las necesidades de los clientes y de la administracién; como la manifestd
el gerente de la asociacion en varias conversaciones. Asi, el presente trabajo permitira a la
empresa contar con una herramienta para cumplir sus objetivos y metas sefialadas, teniendo en

cuenta la toma de decisiones acertadas para lograr su éxito y crecimiento.

4. BENEFICIARIOS

Beneficiarios directos: Desarrolladores del proyecto (estudiantes) y departamento
Administrativos y Produccion de la Asociacion San José de Yacuambi.

Beneficiarios indirectos: Los clientes potenciales que en un futuro requeriran de sus servicios.



5. EL PROBLEMA

Segln [4], menciona que el mercado globalizado exige la utilizacion e implementacion de
herramientas que permitan el correcto y eficiente manejo de los recursos de una organizacion,
para poder ser competitivos, acudir a los mercados globales, asi mismo conocer de la
importancia de contar con una herramienta para el manejo de los recursos existentes en
cualquier negocio por minimo que sea, las empresas a nivel global necesita llevar el control de
manera adecuada. Como sefiala [5], a nivel mundial la gestion de inventarios es unos de
procesos mas complicados de las empresas, puesto que manejar un stock optimo, disponible
para cumplir las necesidades de los clientes y de los administradores es una tareas compleja
cuando la economia de la empresa es poco estable.

La manera como las empresas llevan a cabo el abastecimiento de materia prima, dependera la
produccién y por consiguiente la rentabilidad; asi como la falta de materia prima detiene la
produccion y el stock de productos para los clientes, estos factores suceden al no contar con un
sistema adecuado 6ptimo como un componente fundamental en la productividad, evitando asi,
problemas econdmicos en las empresas. El desarrollo de la informética ha permitido que las
empresas puedan manejar grandes volimenes de informacién, por lo tanto, la disponibilidad de

su informacion es pieza clave en la toma de decisiones oportunas.

El registro de los ingresos en hoja de célculo y los egresos de igual forma, son el motivo para
que las empresas asuman diferentes tipos de riesgos en el transcurso de su actividad, como
menciona [6], riesgo de caducidad de sus productos, riesgo de obsolescencia del producto,
riesgo de prevision incorrecta de demanda, riesgos financieros por problemas de liquidez.
Todos estos riesgos afectan el desarrollo de las empresas, cuando se realiza un control manual

de todos los procesos involucrados en la gestion productiva.

Ademas, permite establecer de manera precisa, correcta y oportuna la existencia de productos
disponible en el almacén para satisfacer las necesidades de los clientes y consumidores en
mejores condiciones posibles[7]. Por lo tanto, las pequefias empresas privadas, publicas y
mixtas en la Ciudad de Zamora dedicadas a la elaboracion y distribucion, buscan conseguir un
buen sistema de gestion de la informacion para la cadena de productos y servicios que brindan.
Para lograr un control efectivo de la produccion es necesario una buena coordinacion y

cooperacion entre los elementos del sistema.



La asociacion “San José de Yacuambi” dedicada a la elaboracién y distribucion de Yogurt en
la Ciudad de Zamora Chinchipe canton Yacuambi construida hace méas de siete afios, realiza
sus actividades de forma obsoleta ya que por cuestiones como el desconocimiento de
herramientas no permiten actualizar sus procesos que vienen arrastrando este inconveniente

durante largo tiempo y se ha visto afectado en el desarrollo y su crecimiento.

Entre los problemas que tiene la empresa esta el control de: materia prima, produccion y
distribucion, dentro de este ambito existen inconsistencias como: numero exacto de produccion
diaria, inconsistencia de pedidos, falta de control de clientes, redundancia de entregas realizadas
y lo mas grave la pedida total de sus registros. Provocando al personal encargado de produccion

y distribucién confusiones en las entregas, retorno de mercaderia e inconsistencia de pagos.

De manera global y en conversacién con el gerente de la asociacion supo manifestar que el
problema radica en la falta de una herramienta que permita llevar un registro y control
adecuado, con la finalidad de obtener informacion real en cualquier periodo de tiempo con el

proposito de satisfacer las necesidades de los clientes y de la administracion
5.1 Formulacion del Problema

¢ Cuéles son los efectos de la gestion ineficiente durante el control de productos terminados que

detienen el desarrollo en el 2020 a la asociacién San José de Yacuambi?

6. OBJETIVOS
6.1. General

Desarrollar una aplicacion web y movil, aplicando la arquitectura (MVC), para la gestion de

los productos terminados en la Asociacion San José de Yacuambi
6.2. Especificos

» Analizar el estado del arte relacionado con la aplicacion web y movil para la divulgacion
de informacion de administracion y control de productos, mediante literatura cientifica,
que sirva de base tedrica para la investigacion.

» Aplicar las metodologias adecuadas para el desarrollo de la aplicacion web y movil,
orientada a la administracion y control de la produccion en la asociacion San José de

Yacuambi.



» Implementar la aplicacion web y movil para el manejo de la informacion de la

asociacion San José de Yacuambi.

7. ACTIVIDADES O TAREAS EN RELACION DE LOS OBJETIVOS

PLANTEADOS

Objetivos

Objetivo 1.
Analizar el estado
del arte relacionado
con la aplicacion
web y movil para la
divulgacion de
informacién de
administracion y
control de
productos,
mediante literatura
cientifica, que sirva
de base teorica para

la investigacion.

Objetivo 2.
Aplicar las
metodologias

adecuadas para el
desarrollo de la
aplicacion web vy

movil, orientada a

Tabla 7.1 . Actividades de los objetivos

Actividad

Actividad 1. Buscar
informacion en fuentes
bibliograficas y articulos

cientificos acerca
administracién control de la
produccion.

Actividad 2. Investigar las
ventajas y desventajas que
tiene un sistema web.
Actividad 3. Determinacion
de la documentacién cientifica
para el proceso de la

construccion  del  marco
tedrico

Actividad 4. Anélisis de los
contenidos de la
documentacion seleccionada.
Actividad 1. Analizar las
distintas metodologias de
desarrollo de software.
Actividad 2. Seleccionar la
metodologia de desarrollo de
software adecuada para el

proyecto.

Resultado de la
actividad
Informacion y
conocimiento,
fuentes
confiables como
articulos
cientificos, tesis,

proyectos.

Marco tedérico

Se

analisis

realizé el

correspondiente
para la eleccion
de la

metodologia

Descripcion

de la actividad

-Analisis
bibliogréficos.
Documentacid
n Marco
Teorico

Fuentes
bibliogréaficas,
tesis y

articulos.



la administracion y Actividad 3. Implementar la Determinar los

control de la metodologia seleccionada. requerimientos
produccién en la del sistema
asociacion San José Determinar las
de Yacuambi. fases de la

metodologia.
Objetivo 3. Actividad 1. Diseflar el Pruebas del
Implementar la mddulo de administracion maodulo de Disefio de
aplicacion web y Actividad 2. Disefiar el administracion  todos los
movil para el modulo de produccion modulos  del
manejo de la Actividad 3. Disefiar el Pruebas del sistema
informacion de la mddulo comercial modulo de

asociacion San Jose Actividad 4. Seleccionar las produccion

de Yacuambi. clases necesarias para la
generacion de reportes Pruebas del
modulo de
comercial
Pruebas del
sistema.

Fuente: Los autores

8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

En repositorios de diferentes universidades, asi como articulos cientificos, tesis existe
informacién fundamental de la gestién de procesos productivos que se lleva a cabo en diferentes
empresas, para nosotros fue fundamental hacer el analisis de esa documentacion como base

para nuestro trabajo de titulacion.
8.1.  Antecedentes

Teniendo en cuenta a [8], en su articulo titulado “Sistema de Informacion para el Control de

Inventarios del Almacén del ITS” en donde luego del andlisis de la situacion del almacén, se



opta por disefiar un sistema de informacion con la finalidad de controlar sus actividades como
son: El control de entradas y salidas de articulos, creacion de bitacoras de actividades,
elaboracion de tarjetas Kardex y reporte de consumo de materiales. El sistema creado permite
el control y manejo de inventario del almacén con el fin de ahorrar tiempo y esfuerzo,
permitiendo presentar informacion real en diferentes formatos de manera eficiente y

organizada.

Como expresa [9], en su tesis titulado “Desarrollo De Un Sistema De Inventarios Para El
Control De Materiales, Equipos y Herramientas Dentro De La Empresa De Construccion
Ingenieria Solida Ltda.” Detalla algunas falencias dentro de empresa ya que no cuenta con una
infraestructura definida para el manejo de inventarios, ni documentacion alguna, generando asi
una serie de inconsistencias de materiales y sobre todo quejas por parte del personal de
construccién por la falta de materiales y maquinaria al momento de construir asi, generando
retrasos en sus obras. Describe ademas la importancia del inventario como un activo de cada
proceso, que hace que las materias primas, maquinaria, herramientas y otras se transformen de

obras mediante la administracion adecuada y el trabajo del talento humano.

Como sefiala [10], en su trabajo de grado titulado “Implementacion De Un Sistema De
Inventarios Para El Area De Soporte Técnico En La Empresa Comercializadora Arturo Calle
S.a.S.” donde recomienda que las empresas deben tener modernos sistemas de informacion,
administracion y operacion que prosperen y sobrevivan en los mercados internacionales. De la
misma manera los administradores requieren disponer de informacion instantanea para tomar
decisiones por ello necesitan de sistemas eficientes y efectivos que proporcione informacién de

diferentes tipos de datos con mayor detalle.

Segun plantea [11], en su tesis con titulo “Implementacion de un sistema para mejorar la gestion
de inventarios y la programacion de mantenimientos de los equipos de computo de la
municipalidad de Pomahuaca - JAEN™ la importancia del inventario, ya que pondra en marcha
la solucion tecnologica que permite a la actual gestion municipal, manejar una situacion
financiera con informacion completa y precisa en lo referente a equipos de cOmputo
permitiendo tomar decisiones mas seguras ya que contara con una datos reales de los equipos.
Ademas permitira tener un respaldo de la informacion que se maneja por medio de la integridad
y seguridad que ofrece la base de datos. Permitiendo al administrador mejorar la organizacion

y registros de equipos de computo y determinar promedios por medio de consultas y reportes.



Gran parte de las empresas hacen una gran inversion de sus recursos en este activo, debido a
que este permite llevar su actividad economica de forma organizada asi lo menciona [12], en
su articulo sobre “El uso de software libre en el control de inventarios”, asi mismo describe al

inventario con las parte mas importante en el area de control interno.
8.2.  Principales referentes tedricos
8.2.1. Aplicaciones web

Se llaman aplicaciones web a un tipo de software que esta codificado para ser leido sobre un
navegador web asi como su ejecucion en navegador de internet que acceden a un servidor
donde reposa esa aplicacion; su utilizacion no requiere de hacer la descarga instalar programas
adicionales, la informacién estara disponible en cualquier momento esto por ser compatible con
multiples plataformas. En otras palabras, es un software que se codifica en un lenguaje

soportado por los navegadores Web en la que se confia la ejecucion al navegador[13].
8.2.2. Aplicacion movil

Una aplicacion mavil es un programa disefiado para usar en dispositivos moviles, consta de
principalmente de dos partes: aplicaciones nativas y la web mdvil. Estas aplicaciones nacen de
la necesidad concreta de los usuarios ya que permiten la facilidad la ejecucion de ciertas tareas
y responde a necesidades lidicas ademas de laborales. A diferencia de las aplicaciones web
estas se necesita ser descargada para luego instalar en un dispositivo movil inteligente; se
caracteriza por ser dindmicas, Utiles, sencillas de manejar y su funcionamiento depende de los

los recursos del dispositivo[14].
8.2.3. Pagina web

Las paginas web es conocido como la documentacion de tipo electrénico con informacion
digital y estan construidos con lenguaje base HTML, que pueden ser interpretados por los
navegadores de esta manera presentar la informacion en diferentes formatos (texto, imagenes,
sonidos, videos, animaciones), estar asociadas a datos de estilo o contar con aplicaciones
interactivas[15]. La aplicacion provee la comunicacion entre el cliente y el servidor en tiempo
real, asi también permite el mantenimiento a través de la red, utiliza pocos recurso del cliente
ya que esta instalado en otro ordenador; facilitando la disponibilidad de la informacion y

contenido en tiempo real.



8.2.4. Servidor web

El servidor web forma parte de un software con el objetivo de devolver informacién por
peticiones de usuarios a través de paginas en un navegador, su funcionamiento parte de la
peticion de un cliente http o https sobre un navegador como Chome, Firefox, etc. Los sistemas
operativos mas utilizados por los servidores son Windows y Linux, siendo este Ultimo mas

estable y por lo tanto de uso mas frecuente [16].
8.3.  Aspectos tedricos conceptuales
8.3.1. Arquitectura Modelo Vista Controlador

Segun define [17], que el Modell-View-Controller o Modelo—Vista—Controlador (MVC) es un
patron de disefio de software que separa los datos de una aplicacidn, la interfaz de usuario, y
la 16gica de control en sus tres componentes por separado de tal modo que sus modificaciones
no afecten a la vista o a cualquier parte del sistema, o puedan ser hechas con un minimo
impacto en la parte del modelo o en otro componente del sistema. Este patron cumple con la

funcion de modular el sistema.
8.3.2. Historia

El modelo vista controlador o llamado también(MVC) surge de la necesidad de crear software
mas robusto con un ciclo de vida mas adecuado, donde se potencie la facilidad un

mantenimiento en lo posterior y la reutilizacion de codigo.

El patrén de disefio MVC es una idea clara en el ambito de interfaces gréficas de usuarios y
uno de los pilares fundamentales en describir e implementar aplicaciones de software en

término de sus diferentes funciones.
8.3.3. Componentes

Los tres principales componentes del patron MVC son procesamiento (model) aislandolo de
su manipulacion (controller) y presentacion (view) que forman parte de la interfaz de usuario

a si lo menciona [18] es tu tesis. El cual se describe a continuacién.

» El modelo es la capa donde se trabaja con datos por lo tanto se accede a los datos. Es
una representacion del mundo real. Encapsula informacion interna y exporta

procedimientos para realizar procesamiento especifico de la aplicacién. Ademas,
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provee funciones para poder acceder a sus datos. EI modelo es independiente de la
representacion especifica de la salida, y del comportamiento de la entrada. Es un

componente de procesamiento.

» La vista es la presentacion del modelo y se comunica con él, para obtener la
informacion necesaria que debe mostrar. Al referirnos a la vista nos enfocamos a la
visualizacion de las interfaces de usuario es decir el cddigo en html que se muestra

sobre una interfaz.

» El controller o controlador es un componente para el ingreso de datos. Recibe pedidos
en forma de eventos y los transforma en llamadas a los procedimientos que el modelo
exporta para realizar algin procesamiento. Por lo tanto, el controlador es el punto de
acceso a la aplicacion ademas de ser el componente que activa el funcionamiento del

sistema.
8.3.4. Paradigma de programacion

Un paradigma de programacion es una forma o estilo de programacion de software. En el
mundo de la programacion existes formas de disefiar varias aplicaciones esto en base a los
paradigmas de programacion. Se trata de un conjunto de métodos sistematicos aplicables en

todos los niveles del disefio de programas para resolver problemas computacionales[19].
8.3.5. Paradigma de programacion orientada a objetos

La programacién orientada objetos (POO) es una manera de organizar el codigo de un
programa, ya que estos se agrupan en objetos, en donde son elementos individuales que
contienen funciones e informacién. La POO tiene varias condiciones como son: debe soportar
objetos, consta de tipos o clases asociados, heredan atributos. También es una modelacién sobre
la observacion del mundo real. En donde se establece relaciones y jerarquias entre los elementos
involucrados que interactlian entre ellos, ademas tiene el elemento base denominado objeto
[20]. En efecto esta forma de programacion usas nuevos conceptos que son unicos de este

paradigma.
8.3.6. Nuevos conceptos de POO

Objeto: Es la representacion de una abstraccion mental y estd compuesta de una identidad,

atributos (datos) y métodos (funcionalidades).
11



Clase: Las clases definen las propiedades de los objetos, asi como el comportamiento.
Herencia: Caracteristica mediante la cual una clase hereda atributos de otra clase similar.

Método: Son maneras como se comunican los objetos unos con otros, es decir los datos de un

objeto estan disponibles para usados solo por los métodos del mismo objeto.

Evento: Se llama asi a la interaccién entre clases, en el cual es usuario inicia al dar clic sobre

un elemento dentro de una interfaz.
Atributos: Caracteristicas que tiene la clase.
8.3.7. Caracteristicas de las Programacion Orienta a Objetos

Abstraccion: Se define a la representacion de las caracteristicas principales ocultando detalles
de un modelo o disefio para manipular sus datos. Dejar a lado los detalles de un objeto y definir

sus caracteristicas especificas de este, aquellas que distingas de otros objetos [20].

Encapsulamiento y Ocultacién: Significa reunir todos los elementos que pueden considerarse
pertenecientes a una misma entidad, al mismo nivel de abstraccién y permite ocultar los detalles
de un objeto garantizando su integridad. Consiste en organizar datos y operaciones de una clase
gue estan dentro de su estructura para evitar accesos limitados. EI mecanismo es como una caja
negra que esconde los datos del objeto y solamente se permite el acceso a ellos de forma
controlada [20].

Modularidad: Es la propiedad que permite subdividir una aplicacién en partes pequefias o
submaodulos con el fin de tener independencia de la aplicacion. Es una opcién importante para
las escalabilidad y comprension de programas, ahorra trabajo y tiempo de desarrollo ya que

estos modulos estas separados pero tienes conexidn entre si[20].

Polimorfismo: es el comportamiento de un objeto cuando se hace referencia a una clase padre

y referirse a un objeto de la clase hijo.

Herencia: La herencia organiza facilita el polimorfismo y el encapsulamiento, permitiendo a
los objetos ser definidos y creados como tipos especializados de objetos preexistentes. Es decir,
permite derivar una clase de otra clase. Es decir que puede compartir su comportamiento sin
tener que realizar. Esto suele hacerse habitualmente agrupando los objetos en clases y estas en

arboles o enrejados que reflejan un comportamiento comun [20].
12



8.3.8. Plataformas de desarrollo

Las plataformas de desarrollo se consideran entornos virtuales en los que personas con
conocimiento sobre programacion crean aplicaciones web o moviles, benefician a quienes
hagan uso de las plataformas con un sin numero de herramientas. A continuacion, se tomara

como referencia varias plataformas de desarrollo movil.
8.3.9. PHP

PHP es un leguaje de programacion usado para la creacion de paginas web, sus siglas provienen
de Hypertext Pre-processor” (inicialmente PHP Tools o Personal Home Page Tools). Se trata
de un lenguaje de programacion interpretado usado para la creacion de aplicacion para

servidores, y la creacion de contenido dindmico para sitios web [21].
Caracteristicas de PHP

A continuacion se presenta las ventajas y las desventajas de PHP como los describe [21], en su

articulo cientifico.
Ventajas

» Esta encaminado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con informacion sobre

una base de datos.

A\

El codigo de PHP no puede ver el cliente en su navegador ya que navegador transforma
en formato HTML lo que haces que la programacion sea mas segura.

Por lo general para la conectividad de usa MYSQL y PostgreSQL.

Utilizando mdédulos (llamados ext's 0 extensiones) para expandir su potencial.

Es un software libre con acceso facil.

Se puede aplicar técnicas como Orientada a Objetos.

No requiere definicion de tipos de variables.

vV V.V V V VY

Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).
Desventajas

» Su codigo no puede ser ocultado de manera eficiente, estard seguro cuando se ejecuta
en nuestro propio servidor

» Su ejecucidn es un poco lenta ya que depende de los recursos del servidor.
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8.3.10. Servidor Apache

Es un servidor de excelencia, con facilidad de configuracion, robustez y estabilidad. Apeche es
una tecnologia de cddigo fuente abierta altamente configurable de disefio modular, tiene la
ventaja de ampliar las capacidades del servidor web. Trabaja con con gran cantidad de Perl,
PHP y otros lenguajes de script [22], se puede instalar en varias plataformas (Windows, BSD,
Linux, etc.), su uso principal el el lenguaje de programacion PHP por ser de acceso libre es

ampliamente usado a nivel mundial para un sinnimero de aplicaciones.
8.3.11. Historian de la Web World Wide Web (WEB)

La web es un sistema de servidores de internet que utilizan HTTP (protocolo de transferencia
de Hipertexto), fundamentar para transferir documentos en formatos HTML (Lenguaje de
Marcacion de Hipertextos), son visibles al usar navegadores de web. Es un conjunto de
documentos (webs) interconectados por enlaces de hipertexto, disponibles en Internet que se
pueden comunicar a través de la tecnologia digital[23]. Se define hipertexto a la organizacion
y presentacion de datos con la vinculacién de fragmentos textuales, gréaficos que permiten

acceso a la informacion.
8.3.12. Motor de busqueda

Se llama motor de busqueda a una herramienta Util para ubicar informacion sobre la web,
donde se identificay visita las paginas web en Internet. Donde se recopila informacion y indica
de forma automatica el sitio. Por ende cualquier palabra encontrada en las paginas web es
encontrado de la base de datos del motor de busqueda; entre los principales motores de

busqueda tenemos a google, ask, Yahoo, msn, Bing, Netscape, etc.
8.3.13. Framework de desarrollo

Un framework de desarrollo es una estructura de desarrollo que sirve como base o punto de
partida para reutilizar durante desarrollar aplicaciones de software, productos y soluciones. Es
un conjunto de clases, objetos, métodos y propiedades que van a agilizar la forma de desarrollo
con gran codigo necesario para un proyecto de desarrollo, decimos que es un paquete que nos
ofrece ciertas funcionalidades que deben ser importadas a nuestro proyecto para poder
utilizadas[24].
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El término framework es la combinacién de las palabras Marco y Trabajo, que significa un
disefios de marco de trabajo estos se fusionan para cumplir un proyecto, esta herramienta

ayudara al desarrollador a codificar mejor y mas rapido.
8.3.14. Framework Laravel

Se llama asi al framework creado para trabajar con PHP, su filosofia es desarrollar codigo PHP
de forma elegante y simple basado en la arquitectura Modelo Vista Controlador. Es un
framework modelada y refinada para creacion, reutilizacion y creacion de codigo de forma
sencilla permitiendo multitud de funcionalidades. Es uno de los framework mas utilizados por
ser modernos y ofrece muchas utilidades potenciales para los desarrolladores que permiten
agilizar el desarrollo de aplicaciones web[25].

8.3.15. Sistema de gestion de base de datos (SGBD)

En su tesis[26], expresa que los sistemas de gestor de base de datos son un conjunto de
aplicaciones no visibles que gestionan la informacion, esta informacion estan relacionados
entre si, estructurados y organizados. Permiten controlar cualquier operacién ejecutada por el
usuario contra la base de datos, para lo cual se necesitan emplear herramientas especificas,

como sistema de basqueda y de generacion de informes.
8.3.16. Xampp

Xampp forma parte de los servidores independientes de codigo libre con el objetivo de una
distribucion facil de instalar para desarrolladores con Apache. Nos permite instalar de forma
sencilla, en muestro propio ordenador sin importar el sistema operativo. Xampp incluye
ademas servidores de base de datos como MySQL y SQLite con sus gestores como
phpMyAdmin y phpSQLiteAdmin[27].

8.3.17. Android Studio

Se denomina, Integrated Development Enviroment (IDE) es decir entorno de desarrollo para
aplicaciones con plataforma Android, también hace uso de Intellij IDEA que permite ayudar
al programador durante su codificacion, él puede aprender aprenda mientras codifica, otra
caracteristica es el gran editor de cddigos, méas un sin numero de herramientas que crean un

ambiente amigable con el desarrollador [28].
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8.3.18. Base de datos relacional

La base de datos relacional surge con la necesidad de evitar duplicidad en registros
garantizando asi la integridad referencial, de modo que si eliminamos uno de los registros, la
integridad de los registros restantes no se vera afectada, ya que solo se eliminara el registro

marcado y los que dependan de este[29].

Las bases de datos relacionales estdn disefiadas de forma que en cada tabla no existe
informacién duplicada existe relacion entre ella por la clave se puede acceder a toda

informacidn que se necesite de otras tablas.
8.3.19. MySQL

MySQL es un sistema gestor de base de datos méas popular de tipo relacional de cédigo abierto.
Puede ser usado por cualquier lenguaje de programacion especialmente con PHP su ejecucion
es multiplataforma como Linux, Windows, Unix. MySQL se usa como servidor a través del
cual podemos conectar multiples usuarios y utilizarlo al mismo tiempo, es un sistema de

gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario[25].
Las caracteristicas del sistema SGBD se describen a continuacion:
» Esveloz en cuanto a la respuesta
» Facilidad de manejo
» Soporta peticiones simultaneamente.
» Multiplataforma.
» Gran cantidad de tipos de datos.
» Mantiene un buen nivel de seguridad en los datos a través usuarios y contrasefias.
» Tiene la gran capacidad de soporte.
» Usa esquema de informacion para obtener un facil acceso a los metadatos.
» Trabaja con transacciones distribuidas.

» Hace el uso de vistas poder presentar informacion segura.
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8.3.20. SQL Server

SQL SERVER es un sistema gestor de base de datos basado en modelo relacional Cliente-

Servidor creado por Microsoft que permite mayor escalabilidad, estabilidad y seguridad en

cuanto a explorar objetos dentro de una base de datos. Tiene la capacidad de elegir el lenguaje

y la plataforma como Windows y Linux.

En sus versiones recientes SQL SERVER tiene la facilidad integral empresarial con

procedimientos analiticos integrados. Y tiene las siguientes caracteristicas:

>

>

>

>

El procesamiento Analitico en Linea (OLAP).
Soporta transacciones

Permite trabajar de modo cliente servidor donde la informacion esta alojado en un

servidor y accedido por clientes desde las terminales.
Es usado para mineria de datos
Las Herramientas de gestion y administracion.

Permite almacenar informacion de otros servidores

SQL SERVER brinda la posibilidad a las empresas a construir y desarrollar sin complicaciones

aplicaciones de inteligencia empresarial robustas y controlar el costo en el desarrollo de estas

aplicaciones. Permite realizar los siguientes aspectos:

>

>

>

>

Desarrollo innovadores de aplicaciones empresariales.

Optimizar la productividad de las TI, reduce la complejidad en la creacién y

administracion de la aplicacion de base de datos.
Permite a los programadores un entorno de trabajo Flexible y actual.

Permite compartir a través de aplicaciones y multiples plataformas.

8.3.21. Términos del usados por programador

Cliente. Es la persona o empresa que a cambio de un pago recibe un software como producto.
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Desarrollador.- Es un especialista en informatica que es capaz de elaborar sistemas
informaticos con el fin de dar solucion a las necesidades y su cometido principal es la

construccién del producto final llamado software.

Método.- También se llaman asi a un conjunto de herramientas, las cuales, son utilizadas
mediante las técnicas correctas, permiten la ejecucion de procesos que nos llevaran a cumplir

los objetivos que buscamos.

Software. - El software es el equipamiento l6gico e intangible o llamado también conjunto de
programas que consta de datos, procedimientos que permiten realizar distintas tareas en un
sistema informatico, es software permite la comunicacion entre varios componentes fisicos

que son llamados hardware[30].

Metodologia. La metodologia hace referencia al conjunto de pasos a seguir para lograr un
objetivo o varios objetivos que rige una investigacion cientifica. Cuando hablamos de
metodologia nos referimos a un conjunto de reglas, procedimientos adecuados que debemos

aplicar para lograr un objetivo.
8.3.22. LaTICs

Proviene de las siglas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, ademas de ser
herramientas de facil uso y acceso para el intercambio de informacion usadas para el desarrollo
hasta para la resolucién de problemas, son recursos y herramientas usadas para la

administracion y distribucién de la informacion a través de equipos tecnoldgicos.

Las TIC"s han creado un universo de posibilidades en cuanto la comunicacién a distancia,
ahora ya no es un barrera en el desarrollo de actividades entre personas desde diferentes

lugares.
8.3.23. HTML5

HTMLY5 es un lenguaje de Markeup que usa los programadores y desarrolladores de software
para estructurar y presenta el contenido para la Web que es parte fundamente para el
funcionamiento en el sitio; esta version se funda en 1994 por Tim Berners-Lee como W3C con
la vision de generar futuras mejoras y estandares a la Web; y lo llevo a publicarlo en 1996 bajo
los estandares de HTML a ver que dio éxito como recomendacién para el sitio. HTML5 es una

aplicacion hibrida empaquetados a una aplicacion, comportandose como una aplicacién nativa
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las misma que se usan para desarrollarse en aplicaciones Web principal comparandolas con
CSS y JavaScript.

8.3.24. CSS3

Es un lenguaje de disefio que nos da la forma de como disefiar nuestra pagina Web, como ya
antes menciona en HTML es encargado de estructurar den una manera ordenada cada parte de
la p4gina Web, este lenguaje CSS, esta la define como un elemento importante para pre disefiar
la pagina web, creando asi mismo de la misma posicion y el orden que crea HTML la pagina

ya estructurada para un respectivo orden para su debida presentacion.
8.3.25. Lenguaje de Programacion Python

Python es un lenguaje de programacion interpretado, un lenguaje de programacion
multiparadigma porque soporta programacién orientada a objetos, programacién interactiva y
programacion funcional. Posee una estructura de datos de alto nivel enfocado a la
programacion orientada a objetos. La sintaxis de Python es dinamico y facil de interpretar lo
que haces que este lenguaje sea ideal para scripting y desarrollo rapido de aplicaciones en

diversas areas y sobre la mayoria de las plataformas.
8.3.26. Pythony sus versiones

Creado por un Holandés en los finales de los 80, publicando la primera version de Python 09.0
en 1991y la version 1.0 en 1994, continua eso sigue la version 2.0 en el afio 2000; actualmente
a desarrollado desde el afio 2008 la version 3.0 todas aquellas versiones fue realizadas por
Guido Van Rossum en la que ahora en el 2019 decide a dar un consejo electoral a cinco
miembros de desarrolladores de Python en la cual da por retirado como desarrollador de
versiones en la linea de Python dio a conocer en Julio del 2018. En la siguiente figura muestra
una linea de cronoldgica de Python.

8.3.27. Framework de Python

El Framework es un aplicacion web que permite el desarrollo dindmico del servicio web, como
desarrolladores aliviando la metodologia de crear un software, existen cantidades de y tipos
de Framework, es importante saber elegir el Framework a utilizar para el desarrollo de sistemas

asi como tales sus librerias, todo aplicando las metodologias antes mencionada minimizando
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su tiempo y dando un sistema de calidad, es importante entregar un sistema con un codigo de
alta calidad, aplicaciones web eficientes y rapidas.

8.3.28. Base de datos PostgreSQL

Es un sistema con un codigo libre y disponible, encargado de la gestion de base de datos, este
es el codigo abierto més eficiente para el mercado que usa el mundo en el &mbito de desarrollo
y programadores en sus Ultimas versiones no hay cambios de gran diferencia, y son muy utiles

para un sitio web.
8.3.29. JSON

Como menciona[31], JSON es un formato de texto hecho para intercambio de datos rapidos
de cantidades pequefias que permite al cliente explorar sobre un navegador como Internet
Explorer, Google Chrome y servicios web. Son un formato ligero de datos con una estructura
especifica compatible con Javascrip ya que se baja en la su sintaxis para crear objetos, pero

hace mayor uso de recursos de CPU.
8.3.30. Bootstrap

Bootstrap tiene una gran cantidad de framework de desarrollo web, para mostrar las mas usada
y necesarias al proyecto se recopila cierta lista de Bootstrap, hay ciertas plantillas que ofrecen
una amplia forma de personalizacion como otras que son sencilla pero muy Gtil al momento

de su uso.
8.3.31. Hojas de Estilos (CSS)

Las hojas de estilos ayudan a mejorar la presentacion de paginas web, utiliza extensiones
propietarias de HTML por tal razon son interpretados por el navegador y que su funcién es
definir colores y texturas de los elementos de la interfaz permitiendo mejorar la imagen del
software. CSS posibilita establecer una separacion de las formas de la sintaxis del lenguaje de
marcado, describe la renderizacion y presentacion de imagenes y los elementos que aparecen
en una interfaz. Lo que permite usar en varias paginas lo que hace que su codigo sea

reutilizable evitando redundancia de lineas de codigo, asi lo menciona[32].
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8.3.32. Ubuntu

Es un sistema operativo construido por la empresa Canonical Ltda. distribuida en de Julio del
2004; creador Mark Shuttleworth, es de codigo abierto para los ordenadores, es parte de la

distribucion de la linea Linux basandose en la arquitectura de Debian.

Debian le daba como un proyecto de no gran importancia y sus fundadores al dar una propuesta
se entraban a un debate de discusiones en la que no llegaban a ningln acuerdo, Debian
trabajaba con poco énfasis a este proyecto sin importacion, lo que realizaba es plasmarlo a la

seguridad con debidas versiones cada vez que realizaba un avance.
8.3.33. Microsoft Windows

El gran salto del primer fue que ofrecia una interfaz amigable con el hombre para que el usuario
pueda instalarse facilmente en cualquier computadora sin importar el fabricante; lo que le

brindé alianzas con empresas de hardware y de sectores relacionados [33].
8.3.34. PhpMyAdmin

Es una herramienta de software gratuita escrita en PHP, destinada a manejar la administracion
de MySQL en la Web, admitiendo varias operaciones como gestores de bases de datos, tablas,
columnas, relaciones, indices, permisos, usuarios, etc. se pueden realizar a través de la interfaz
de usuario, mientras aun tiene la capacidad de ejecutar directamente cualquier instruccién
SQL[34].

8.3.35. Metodologia de Desarrollo de Software

Es un marco de trabajo usado para estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo

en sistemas de informacion[35], que ayuda definir que hacer y como hacer.

La metodologia para el desarrollo de software es un conjunto de mecanismo y procedimientos
relacionados para realizar, gestionar y administrar un proyecto y llevar a cabo con altas
posibilidades de éxito. Una metodologia para el desarrollo de software comprende actividades

a seguir en la investigacion.

Si esto se aplica a la ingenieria del software podemos obtener ventajas los cuales nos ayudan

a:
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» Optimiza el proceso y el producto software.

» Sirve de guia en la planificacion y en el desarrollo del software.

» Definir con tiempo que hacer, como hacer logrando optimizar tiempo y recurso.
» Aqui se define una estrategia para realizar un proyecto de software.

La metodologia de desarrollo de software es un marco de trabajo que se utiliza para estructurar,
planificar y controlar el proceso de desarrollo de un proyecto informético. Esta metodologia
de desarrollo de sistemas no esta generalizada para todos los proyectos, cada una de las
metodologias es mas adecuada para distintos tipos de proyectos estos basados en

consideraciones técnicas, organizacionales de cada proyecto.
8.3.36. Metodologias tradicionales y Metodologias agiles

Para cualquier metodologia se debe sefalar algunos requisitos que deben tener las

metodologias de desarrollo entre ellos estan:
» Vision del producto.
> Vinculacion con el cliente.
» Establecer un modelo de ciclo de vida.
» Gestion de los requisitos.
» Plan de desarrollo.
> Integracion del proyecto.
» Medidas de progreso del proyecto.
» Meétricas para evaluar la calidad.
» Maneras de medir el riesgo.
» Como gestionar los cambios.
Basando en sus caracteristicas da evolucion a las metodologias agiles con cambios mejorados

sobre las metodologias tradicionales y principalmente a su burocracia. Brooks, en su mitico
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libro The Mythical Man Month, expone las primeras ideas que se plantean en las metodologias

agiles, gran parte de ellas responden al sentido comun[36].

El desarrollo de software para la gestion y distribucion de los productos terminados de
asociacion San Jose de Yacuambi estd enfocado al desarrollo basandonos en las metodologias
agiles, ya que en el desarrollo puede retrasar los procesos por ende cambiaria nuestra

planificacion, por eso decimos que esta metodologia es susceptible a cambios.

Ya que el modelo de desarrollo agil es proceso incremental nos ayudaria a levar un control de
los entregables por ciclos. Se trabajara de manera coordinada con el cliente teniendo una
comunicacion directa y constante, siendo estos una ventaja para el equipo de trabajo, nos
permitiré realizar cambios en el proceso, se presentaran pautas que hacen que la entrega del

proyecto sea factible y mas satisfactoria para el cliente y para el equipo de trabajo.

Para tener una vision clara del porque la decision de optar por esta metodologia continuacién
presentaremos un cuatro comparativo de entre las metodologias agiles y las metodologias

tradicionales.

Tabla 8.1.Cuadro comparativo entre dos metodologias.

Metodologias agiles Metodologias Tradicionales

Tiene la base heuristica provenientes de Basadas en normas provenientes de
practica de produccion de cddigo estandares seguidos por el entorno de
desarrollo.

Especialmente preparados para cambios Presenta cierta resistencia en los cambios

durante el proyecto.

Tiene cambios internos solamente el equipo  Sus cambios son externos que involucra

todos los colaboradores y el cliente

Sus procesos son menos controlados Tiene los procesos mucho mas controlados,

con numerosas politicas/normas.

Su contrato es mas flexible o en ocasion no Siempre lleva un contrato prefijado

existe

23



El cliente es parte esencial en el equipo de El cliente interactia los desarrolladores

desarrolladores mediante reuniones planificadas.

Trabaja con pequefios grupos menos de 10 Tiene grandes grupos de trabajos bien

personas, desde un mismo lugar distribuidos
Pocos artefactos Muchos artefactos
Pocos roles Muchos roles

Reduce énfasis en la arquitectura de software Su arquitectura es principal y se expresa

mediante modelos
Posee poca documentacion Tiene documentacion exhaustiva

Muchos ciclos de entrega Pocos ciclos de entrega

Fuente: Los autores

8.3.37. Patroén de disefio

Se llama patrén de disefio a una solucién reutilizable en problemas con un contexto comdn en
el disefio de software. Se conceptualiza con una linea de pasos concretos a seguir que nos
ayudaran a resolver un problema. Estos patrones de disefio deben cumplir las siguientes

caracteristicas:
» Codigo reutilizable en distintas circunstancias de disefio.
» Efectivo en problemas similares.
» Permite evitar riesgos que impidan reutilizar codigo.
» Simplifican la forma de documentar una aplicacion.
8.3.38. Modelo vista controlador

Es considerada como un patrén de disefio en donde su objetivo es separar en tres elementos o
capas todo el proyecto, siendo: la l6gica de control (sirve de intercomunicador entre modelo y
lavista), la l6gica de negocio (saber como se desarrolla la aplicacion) y la l6gica de presentacion
(Generador de interfaces). Con este patron de disefio se separa responsabilidades logrando una

mision definida para componente, velocidad de desarrollo por parte del equipo, facilidad para
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realizar pruebas, sistemas limpios, de facil mantenimiento y robustez, asi lo menciona [37] en

su articulo.

Las ventajas de usar el patrén mvc son:
» Reduce las interfaces de usuario.
» Crea componentes de las interfaces.
» Disefar vistas simultaneas del mismo modelo.
» Aplicar facilmente cambios de las interfaces.
» Lacomplejidad aumenta rapidamente.
» Lavistay el modelo con mucha relacién.

8.3.39. SCRUM

La metodologia Scrum para el desarrollo agil de software representa un punto de partida se
enfatiza en la comunicacion y colaboracion, el funcionamiento del software, y la flexibilidad

de la que dispone para adaptarse a las emergentes realidades de las empresas[38].

Se catalogd esta forma de trabajo en equipo con la colaboracion entre si y de denomind
SCRUM, luego es adecuado para aquellas empresas en las que el desarrollo de los productos

se realizan entorno a las siguientes caracteristicas:

Incertidumbre: Sobre esta variable de plantea el objetivo que se quiere alcanzar sin
proporcionar un plan detallado del producto lo que genera tension en la motivacion de los

equipos que colaboran.

Auto-organizacion : Los equipos trabajan estrechamente relacionados no necesitan de un

gestor de organizacion.

Autonomia: son los encargados de encontrar la solucion de encontrar la solucion usando la

estrategia que encuentren adecuada.

Autosuperacion: Las soluciones iniciales sufrirdn mejoras.
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Auto-enriquecimiento: al ser equipos multidisciplinario se ven enriquecimiento de forma

mutua, aportado soluciones que puedan comprometerse.

La caracteristicas fundamental de SCRUM es revisar las tareas pendientes y asignar la parte
que entregara como un incremento de funcionalidad al finalizar la iteracion (Sprint)[39],
mientras que el equipo debe revisar los requisitos, considerar la tecnologia a utilizar, evaluar
su conocimiento y en forma colectiva determinar la forma en la que implementar la

funcionalidad.

Dentro de los roles existente se destacan:
» Owner
» ScrumMaster
» Scrum Team

Tabla 8.2. Roles de los involucrados
Product Owner Es el representante o responsable del producto final.
Marca las prioridades del producto
Lleva el control de las estimaciones.
Retorno de Inversién Inversion (ROI)

Scrum Team Transforma las tareas del Sprint Backlog en

funcionalidad en el software.
Desarrollar el producto con calidad.
Auto-gestionado

Auto-organizado.

Multi-funcional

No mayor a ocho elementos.

ScrumMaster Responsable del proceso de Scrum.
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Mantiene la organizacion del equipo

Asegura el cumplimiento de los roles y

responsabilidades.
Formacion y entrenamiento en el proceso.
Fuente: Los autores
Los usuarios que se involucran directamente estan:

» Usuarios finales

» Marketing

> Areas comerciales

> Areas contables

» Etc.

8.3.40. Caracteristicas de SCRUM

La metodologia Scrum controla de manera organizada todos los procesos. Scrum hace usos de
tiempo real del progreso de un proyecto para planificar y concertar los lanzamientos. En Scrum
los proyectos se dividen en tiempo de trabajo breves, conocidos como sprints que ocupan dos
0 tres semanas por cada uno. Al término de cada sprint, el cliente y el equipo se relnen para
evaluar el avance del proyecto y planear los siguientes las actividades a seguir. Permitiendo
ajustes en el proyecto y se reoriente una vez finalizado el trabajo, sin especulaciones ni

predicciones[40].

9. PREGUNTA CIENTIFICAS O HIPOTESIS

¢Laimplementacién de una Aplicacion Web y Movil ayudara a mejorar y controlar los procesos

de produccion y distribucion en la Asociacion San José de Yacuambi?
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10. METODOLOGIAS Y DESARROLLO EXPERIMENTAL
10.1. Metodologias para la investigacion

Los tipos de investigacion nos han permitido determinar las etapas durante la obtencion de

informacidn de manera precisa.
10.1.1. Investigacion Cualitativa

Con este tipo de investigacion comprendimos la situacién, necesidad o problema directamente
en el lugar de los hechos, nos ha permitido el levantamiento de informacion como los procesos
que tiene la Asociacion, mediante la aplicacion de una entrevista al presidente, asi como
también la observacion directa. Con esta investigacion se determind las causas del crecimiento

lento, la perdida de productos y la perdida de materia prima.

Como resultado de esta investigacion y el analisis de sus falencias se crea la necesidad del
desarrollo de un sistema para el control de produccion debido a la falta de un control de
mercaderia que ingresa y sale de bodega, ni poseer un orden detallado del stock existente y
stock limitado para su distribucion, por ende, con este sistema se podra realizar consultas de
todo tipo como pueden ser: reportes, la cantidad disponible de productos, agilizando de una

gran manera los procesos en la adquisicion de mercaderia con sus proveedores.
10.1.2. Investigacion Documental y Bibliogréafica

De acuerdo a lo que dice [41], la investigacién documental no sélo se refiere a la actividad que
realizaban los bibliotecarios, documentalistas y analistas de informacion, sino, también, a los
aportes de los investigadores a través de la busqueda de la informacién. Aqui se define la parte
esencial de un proceso sistematico de investigacion cientifica por ende se recolecta informacion

para construccion de la investigacion garantiza asi la calidad de fundamentos teéricos.

Esta investigacion aporto con la sustentacion de la fundamentacion teorica y en la busqueda de
la informacion en varias fuentes bibliogréaficas entre ellos articulos Cientificos, revistas, libros,
tesis y paginas webs confiables; para establecer al marco tedrico y de esta manera elaborar el
estado del arte relacionado a la materia prima, produccion y distribucion de productos, asi como
también aplicacion movil, web, herramientas informaticas y la metodologia adecuada para el

desarrollo.
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10.1.3. Investigacion exploratoria

Hemos planteado este tipo de investigacion ya que nos sirve como base fundamental para dar
respuesta a las interrogantes posteriores relacionadas con el problema a solucionar y los
elementos involucrados al tema, asi podremos obtener datos cualitativos y cuantitativos con los

que se elabord las conclusiones.
10.2. Métodos de Investigacion
10.2.1. Métodos tedricos de investigacion

Tanto para el desarrollo de la aplicacion web y movil se aplico los siguientes métodos de

investigacién: deductivo, inductivos y experimental.

El método deductivo nos permitié conocer las actividades y los procesos de manera separada y
plantear la Hipotesis, el método inductivo se utilizé durante la observacion y la experimentacion
de la aplicacion web, para obtener las conclusiones de manera general; y el método
experimental nos ha permitido comprobar varias hipotesis ya que es base de la investigacion

cientifica.
10.2.2. Métodos empiricos de investigacion

Los métodos empiricos se basan en el contacto directo con la realidad como la experimentacién
y observacién. Para la recoleccion de informacion se optd por usar el método empirico de
investigacion tales como la observacion, entrevista y encuesta lo cual nos ayudo a recolectar

mejor la informacion de la empresa.
10.2.3. Técnicas e instrumentos utilizados

Las herramientas para la recoleccion de informacién usada son: Guia de observacion,
entrevistas y encuestas. Se aplico la encuesta al presidente y al gerente de la empresa mientras

que la entrevista fue aplicada al personal encargado de produccion y distribucion.
10.2.4. Entrevistas

Como se muestra en el Anexo B, se aplicd una entrevista, para ello se desarroll6 un cuestionario
de preguntas preestablecidas con una serie limitada de respuestas. Las encuestas se hicieron con

preguntas abiertas y cerradas, las preguntas abiertas no delimitan las alternativas de respuesta
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para conocer su realidad exacta, por lo cual el nimero de categorias de respuesta fueron
elevadas.

Observacion y registro de datos es un parte esencial dentro todos los procesos existentes
esencialmente en la parte productiva donde existe el mayor inconveniente en el control de
materia prima, puesto que aqui se observa la realidad latente de los procesos y tomar nota de la
mayor cantidad de detalles posible. Esto con el objetivo de contrarrestar la informacién con la

entrevista y no alterar las los resultados de andlisis de las necesidades de la asociacion.
10.2.5. Encuestas

Se aplico la encuesta al personal que labora en produccién y distribucién en la empresa ya que
ellos son directamente quienes conocen la realidad y estan a diario en la empresa y pueden
sentir las necesidades de manera continua. Alli es donde se aplicé preguntas para conocer la

factibilidad que tendria el sistema, el modelo de encuestas se muestra en el Anexo C.
10.3. Poblacién de la investigacion
10.3.1. Poblacion

La poblacion usada para el desarrollo de la encuesta es el 100% ya que el proyecto se involucra

directamente a la empresa, por lo tanto, es aplicada al personal operativo de la empresa.
10.3.2. Tabla de poblacion

Tabla 10.1. Poblacién aplicada las técnicas de recoleccion de informacion

ESTRATO UNIDAD DE ANALISIS

Administrativos Gerente y presidente de la Asociacion San José de 2
Yacuambi del cantén Yacuambi.

Personal operativo Personal de producciéon y distribucién de la 5

Asociacion San José de Yacuambi.

Fuente: Los autores
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11. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

En esta parte del proyecto se presenta los resultados conseguidos durante todo el proceso, asi

como su interpretacion y los analisis generados.
11.1. Entrevistas desarrolladas
11.1.1. Entrevista al sefior presidente de la Empresa
Cargo: presidente
Preguntas y respuestas
¢En alguna ocasién ha sufrido pérdidas en sus registros?

e La pérdida de los registros ha existido durante el cambio de administradores o por
deterioro de registros.
e En algunas ocasiones por cuestiones de tiempo o incomodidad se olvidan de hacer el

registro de los procesos.
¢Como se controla la materia prima que ingresa a produccion?

e Existe una persona encargada de ese trabajo, €l esta encargado de registrar cada dia la

materia prima que ingresa que es la leche y en ocasiones materia prima indirecta.
¢Como se lleva el control de produccion?

e Enlaproduccion, no tenemos una alguna forma adecuada de controlar, simplemente los
trabajadores piden la materia primay con eso ellos procesan los productos, al final ellos

nos entregan en paquetes con todos los productos que se han elaborado.
¢Como usted maneja un historial de produccion y distribucion en la empresa?

e No podemos definir de manera exacta en cuanto es la produccion en un determinado
tiempo y tampoco la distribucion ya que con los registros en papel es complicado y lleva
mucho tiempo. Nosotros manejamos con aproximaciones y de acuerdo a las entregas se

realiza la produccion.

¢Conoce usted que es un inventario?
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e Un poco. He visto que alli se lleva el control de todo, pero nunca he manejado por
desconocimiento y ademas se requiere de una persona con conocimientos en esa

materia.
¢Conoce usted el manejo de inventarios?

e No. No he tenido la oportunidad de manejar, nosotros controlamos en registros

manuales a lo tradicional nada mas.
¢Qué tipo de inventario maneja en su empresa?

e No tenemos un inventario real en la empresa, se controla a través de apuntes que

tenemos registrados.
¢Conoce usted algun sistema de inventario?

e No. En realidad, no he tenido la oportunidad de conocer algln sistema para el manejo

de inventario.
¢Le gustaria contar con un sistema de inventario que controle la produccién de la empresa?

e Me gustaria mucho contar con esa herramienta para poder ver qué cantidad de productos

obtengo de una determinada cantidad de materia prima.
11.1.2. Entrevista al Gerente de la Asociacion
Cargo: Gerente
Preguntas y respuestas
¢En alguna ocasion ha sufrido pérdidas en sus registros?

¢ Si ha existido perdidas porque, no hay un registro en comun donde pueda ser accesible

oportunamente.
¢Como se controla la materia prima que ingresa a produccién?

e Existe una persona encargada de hacer el trabajo, pero siempre hay inconstancias por

Ilevar los registros en diferentes lados.
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¢Como se lleva el control de produccion?

e La produccion es controlada por una persona, la misma que hace de forma manual y

presenta sus reportes de manera verbal.
¢Cémo usted maneja un historial de produccién y distribucién en la empresa?

e Esolo llevamos de manera tradicional, porque la persona encargada de produccion lleva
su control en un cuaderno, él es quién se encarga de presentar el historial de produccién

y distribucién en reuniones generales.
¢Conoce usted gque es un inventario?

e Si. En ocasiones he visto un inventario, pero en esta empresa no tenemos por costos
elevados, por la forma de manejo y por la falta de conocimientos necesarios dentro de

la empresa.
¢Conoce usted el manejo de inventarios?

e Hasta el momento no he manejado un inventario ademas de no tener los conocimientos

y la capacitacion para hacer uso.
¢Qué tipo de inventario maneja en su empresa?

e Nuestros productos se controlan de manera tradicional en apuntes de cuadernos y en
ocasiones en una tabla de Excel, porque contamos con pocos conocimientos en

computacion preferimos apuntar en cuadernos.
¢Conoce usted algun sistema de inventario?

¢ No. No conozco algun sistema de inventario por lo mucho una computadora con tablas

en Excel para el registro de los productos.
¢Le gustaria contar con un sistema de inventario que controle la produccion de la empresa?

e Me gustaria contar con un sistema de inventario en esta empresa de tal forma poder

hacer el control de la produccién y los productos terminados de manera eficaz y segura.
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11.1.3. Analisis de resultados de las entrevistas

Durante la entrevista tanto al gerente y al presidente manifestaron respuestas similares en
cuanto al manejo del inventario dentro de la empresa, lo que produce pedidas de sus registros
por varias ocasiones, el control de materia prima ingresada y las producciones es controlada por
una sola persona y es realizada de manera tradicional, lo cual trae muchos inconvenientes. La
informacion se maneja de una manera inapropiada, ocasionando pérdidas y deterioro de sus
registros, asi mismo es complicado presentar un historial de la produccién y distribucion, ya

que conlleva mucho tiempo en hacer la basqueda de la informacion.

También existen similitud en las respuestas entre las dos personas entrevistadas en cuanto al
conocimiento de un inventario. Ademas, ninguno ha manejado un inventario y por ende la
empresa no tiene un verdadero control de su produccién, en ocasiones lo hacemos en un
computador sobre una tabla de Excel donde se puede registrar la produccion y el control de

pedidos.

Segun el anélisis general de acuerdo a las entrevistas y dando respuestas a la Gltima pregunta,
la empresa necesita un sistema de inventario o de gestion de la produccidn para llevar un control
adecuado tanto comercial y de producciéon. Dando solucion al mayor inconveniente de la

empresa que es la perdida de registros.
11.2. Paradigma de la programacion orientada a objetos

Con este paradigma orientada a objetos ha permitido organizar el cddigo mediante objetos,
clases, herencias, encapsulamiento; en donde cada uno contiene funciones, informacion y

permite reutilizar de cddigo durante el proceso de desarrollo.

Los objetos han permitido instanciar los atributos, propiedades y los métodos que tiene una

determinada clase, permitiendo importar informacion de dicha clase.

La clase ha contribuido encapsular atributos, propiedades y métodos con el fin de llevar un

orden ldgico durante el desarrollo.

Mientras que la herencia ha permitido compartir atributos entre clases similares para no repetir

las propiedades.
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Con el encapsulamiento se declar atributos, propiedades y métodos de forma privada (private)
con la finalidad de evitar que otras clases puedan acceder a dichos tributos, propiedades y

métodos.
11.3. Resultados aplicando el Lenguaje Unificado Modelado (UML)

Para el desarrollo del aplicativo web y movil durante el analisis de utilizo el Lenguaje Unificado
Modelado para realizar los diagramas como: casos de uso y diagramas de secuencia: estos
diagramas permiten conocer el flujo de cada actividad, las relaciones entre las diferentes clases
para de esta manera poder entender los pasos a seguir en cada actividad, asi como los requisitos

del proceso.
11.4. Resultados aplicando la Metodologia Mobile-D

Para el disefio de la aplicacion movil se empled la metodologia agil Mobile-D donde se
establecio reuniones constantes con el presidente de la asociacion San José de Yacuambi y con
el encargado de la produccion. Esta metodologia aplicada consta de 5 fases el cual se describe

a continuacion.

Fase de Exploracién: Requisitos que debe cumplir la aplicacion movil para el buen manejo y

control de sus actividades.

e Accesibilidad a los productos

e Interaccion con Cliente-Empresa

Fase de Inicializacion: En esta fase se explord las necesidades de la aplicacion es decir la

compatibilidad de la aplicacién con los recursos de la empresa.

e Definir el hosting y dominio.

e Requisitos para el funcionamiento de aplicacion

Fase de produccion: Aqui se realiz6 la programacion de la aplicacion cumpliendo los

requerimientos establecidos.

35



Como se muestra en la Figura 11.1. se ha establecido la interaccién entre la base de datos de
la aplicacion web con la aplicacion movil, de esta manera el cliente puede ver en tiempo real

los productos que ofrece la empresa.
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Figura 11. 1. Listado de productos de la empresa
Fuente: Los autores

Fase de estabilizacion: En esta fase se muestra la interaccion entre el cliente y la empresa donde
comprobamos que existe comunicacion directa cuando el cliente hace un pedido a la empresa.

Medios de interaccion

e Por WhatsApp

e Por Correo
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Como se muestra en la Figura 11.2. el cliente selecciona los productos que desea hacer el
pedido luego necesita llenar informacion necesaria para notificar el pedido del cliente y a la
empresa a través de correo o WhatsApp.

Martin Sarango

1900553247
0996397622
martincitokiss20@gmail.com

Nrecosin

yacuamb‘

FINALIZAR POR FINALIZAR PCR
CORREC WHAT SAPF

a» =2 = E @

o> z - . " o ‘ <=
I?a (=) o5 o

Figura 11. 2. Datos del cliente para realizar el pedido.

Fuente: Los autores

Fase de pruebas: En esta fase se ejecutan las pruebas realizando un pedido a la empresa desde
la aplicacion movil, el mismo que consta de varios productos. Para confirmar se finaliza el
pedido y se envia la notificacion automatica a la empresa. Como se muestra en la Figura 11.3.
podemos ver que en verdad llegé una notificacién a los contactos de la empresa en donde el
personal de distribucién haré llegar el pedido al cliente.
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Figura 11. 3. Notificacién del pedido a la empresa
Fuente: Los autores
11.5. Trello como herramienta para la gestion de proyectos

Para la gestion de actividades en el marco del proyecto se utilizé la herramienta Trello ya que
ha permitido organizar nuestras tareas en un periodo determinado. La razon de escoger esta
herramienta es por su sencillas y facil de manejar, ademas de contar con muchas herramientas
de gestion de proyectos a través de tareas. Con esta herramienta nos organizamos con una
planificacién semanal, con tareas para cada semana, etiquetadas con colores para cada

colaborador del proyecto.

38



Estandares

Por Hacer En Progreso Finalizado Testing

rt T Andlisis de Requerimientos Modelo Relacional Implantacion y Capacitacion + Afiada una tarjeta
epositorio de Codigo
O 27 deere. JERFIA] 0 (OB = 04 01 ‘ (OB = 06 61
e 076 0776 (076 000
= + Afada otra tarjeta B | Disefio Navegacional

E Q102 Puesta en Produccion

.0 (O = 02 61 °
Modelo Conceptual Modelo de Presentacion

B || Modelo de Procesos

Al
00

Manual de Usuario

- - -

+ Afiada otra tarjeta =]

+ Afiada otra tarjeta =}

+ Afiada otra tarjeta

Figura 11. 4. Uso de Trello para la gestion del proyecto

Fuente: Los autores

11.6. Aplicacion de la arquitectura MVC

Para el desarrollo de software de aplicé la arquitectura MVC llamada también Modelo, Vista 'y
Controlador ya que este patron de disefio nos ayudé a ser mas ordenados a tener por separado
la I6gica de negocios de las interfaces, es la base para estructurar sistemas robustos de forma
claray eficiente, de esta manera los sistemas en lo posterior poder ser escalables es decir agregar

modulos y dar mantenimiento.

Como se muestra en la Figura 11.5. en donde se aplicé esta arquitectura, quedando estructurado
en diferentes directorios.
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Figura 11. 5. Uso de Trello para la gestion del proyecto
Fuente: Los autores
11.7. Metodologias agiles

Como manifiesta[42], las metodologias agiles surgen como una alternativa a las metodologias
tradicionales. Por ende, esta metodologia permite la interaccion personal con el equipo de
desarrollares.

11.8. Resultados de la aplicacién de la metodologia de desarrollo del software

Para la aplicacion se utiliz6 la metodologia SCRUM, nuestro equipo de trabajo se baso en
conocer las tareas, asi como también los plazos de tiempo de entrega. Lo que nos ha permitido
agilizar la entrega e interactuar con el cliente durante el desarrollo, el cliente ha podido conocer

el desarrollo del sistema y aportar con ideas para mejorar la aplicacion.

En el encuentro con el administrador de la Asociacion se adoptd cambios basicos como la
apariencia y requisitos como factor importante durante el desarrollo, gracias a la colaboracion

de esta persona, paso a paso se ha podido obtener buenos resultados.

En esta parte del proyecto se detalla el proceso de implementacién de la metodologia SCRUM
para el desarrollo de aplicacion web en la gestion de los productos terminados para la asociacion

San José de Yacuambi, de acuerdo al modelo Iterativo-Incremental aplicando la fase de anélisis,
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disefio, codificacion y pruebas, de la misma manera se aplico la arquitectura MVC separando
por una parte el modelo, vista y controlador, con la ayuda los diagramas del Lenguaje Unificado

de Modelo (UML), para el modelado de la documentacion.

11.8.1. Definicion de roles

Tabla 11.1. Roles asignados al Proyecto

Roles Nombres

Product Owner Jairo Sarango
David Guaman
Scrum Master David Guaman

Scrum Team Jairo Sarango

Fuente: Los autores
11.8.2. Scrum mater

Es la persona encargada de administrar el proyecto, debe planificar, coordinar con el equipo y
realizar el seguimiento e informes en términos de calidad, costo y plazos entrega; las tareas

asignadas son:

e Realizar la planificacidn todas las actividades generales del proyecto.
e Acepta o0 rechaza los resultados del equipo de trabajo.

e Responsable de promover los valores y normas al equipo.

e Remueve impedimentos.

e Seasegura que el equipo sea completamente funcional y productivo.

e Permite una estrecha relacion en todos los roles y funciones.
11.8.3. Product owner

Esta persona es encargada de listar las funcionalidades del sistema, planificar el inicio de cada
sprint y la revision del producto al final de cada sprint y determinar el cumplimiento de las

funcionalidades.

Su funcién es:
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» Desarrollar las funcionalidades en el tiempo determinado.
» Entregar un producto a final de cada Sprint.

> Definir el desarrollo del sistema.

A continuacion, se describe los pasos utilizados para el desarrollo del software aplicando la
metodologia SCRUM

11.8.4. Generacion del product backlog

Para la generacion de la propuesta se realizd varias conversaciones y entrevistas en donde
hemos llegado a la conclusion de que la Asociacion San José de Yacuambi no cuenta con
sistemas que control sus productos. En conversaciones con el presidente y analizando la
estructura de dicho sistema y se establecieron lo requerimientos con los que debe cumplir el

sistema, estas necesidades son presentadas en historias de usuarios.
11.8.5. Analisis de requerimientos del sistema

En el analisis de las necesidades que tiene la asociacion se pudo listar los requisitos tanto
funcionales como no funcionales que debe tener el sistema, haciendo referencia a la descripcion
de actividades y servicios vinculados a la entrada y salida de datos del sistema. Estos requisitos

se enumeran a continuacion.

Tabla 11.2. Requisitos funcionales

N° Requisitos Funcionales

RF1  Creacion de la aplicacion movil para el catdlogo de

productos
RF2  Creacion de la Base de datos del Sistema
RF3  Gestién de Usuarios (Crear, editar, Eliminar)
RF4  Gestion de Roles de usuario
RF5  Gestiéon de Materia Prima (Crear, editar, Eliminar)
RF6  Gestion de Productos Terminados (Crear, editar, Eliminar)
RF7  Gestidn de Pedidos (Crear, editar, Eliminar)
RF8  Gestidn de produccion (Crear, editar, Eliminar)
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RF9  Presentacion de Reportes

Fuente: Los autores

Tabla 11.3. Requisitos no funcionales
N° Requisitos No Funcionales
RNF1 Creacion interactiva con fecha actual
RNF2 Interfaz con colores acorte al logo de la empresa
RNF3 Las tablas se manejan con paginacién y basqueda rapida
RNF4 Mantenimiento de usuarios

RNF5 Sistema web con Bootstrap
Fuente: Los autores

11.8.6. Historia de usuario

Las historias de usuario son presentaciones de requisitos de software escritas en uno o dos frases

utilizando el lenguaje comuln del usuario, es decir en un lenguaje nada técnico.

Tabla 11.4. Historia de usuario de administrador de produccion

Historia de Usuario

ID: HUO1 Usuario: Administrador de produccion
Nombre Historia: Creacion de Base de Datos
Importancia: Alta Tiempo Estimado: 4 semanas

Descripcion: Se construye el esquema de base de Datos para guardar la
informacion generada, teniendo en cuenta las relaciones entre las tablas, se
validara la informacion ingresada y la interacttan con la aplicacion web.

Observaciones: Las tablas tienen su identificador, asi como las claves

foraneas para las relaciones.

Fuente: Los autores
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Tabla 11.5. Historia de usuario de administracion de ventas

Historia de Usuario

ID: HUO02 Usuario: Administrador de ventas

Nombre Historia: Creacion de la aplicacion movil para el catalogo de

productos
Importancia: Alta Tiempo Estimado: 2 semanas

Descripcion: Se necesita crear la aplicacion movil, donde se muestre los

productos que ofrece la empresa, sera por el cual los clientes hacen sus pedidos.

Observaciones: La aplicacion mévil consumira los datos de la Base de Datos

del sistema.

Fuente: Los autores

Tabla 11.6. Historia del usuario administracion general

Historia de Usuario

ID: HUO3 Usuario: Administrador general
Nombre Historia: creacion de la pagina de inicio
Importancia: Media Tiempo Estimado: 2 semanas

Descripcion: Se requiere crear la pagina de inicio donde se muestre datos

de la empresa, el porcentaje de las ventas y la produccién diaria.

Observaciones: Este portal debe ser llamativo para el usuario y sobre todo

el administrador debe estar bien informado.

Fuente: Los autores

44



Tabla 11.7. Historia del usuario administrador general

Historia de Usuario

ID: HUO4 Usuario: Administrador del Sistema
Nombre Historia; Gestion de vendedores
Importancia: Media Tiempo Estimado: 2 semanas

Descripcion: En esta parte de sistema se requiere crear el formulario para la
gestion de vendedores donde permita Crear, Modificar y Eliminar. Los
vendedores son ingresados por parte del administrador el mismo que tiene un
identificador Unico como es la cédula, y los datos adicionales son validados antes

de guardar.

Observaciones: Los vendedores son ingresados por el usuario quien tendra los

permisos para realizar esta accion.

Fuente: Los autores

Tabla 11.8. Historia de usuario del sistema

Historia de Usuario

ID: HUOQ5 Usuario: Administrador del

Sistema
Nombre Historia: Gestion de Usuarios
Importancia: Alta Tiempo Estimado: 1 semanas

Descripcion: En esta parte del sistema se crea el formulario para la gestion de
usuarios que permita crear, codificar y eliminar. Para los usuarios es
fundamentales el acceso al sistema, los usuarios tendran que ser ingresados
con datos fundamentales como correo, ceédula contrasefia, asi mismo estos
usuarios pueden ser activos e inactivos, de esta manera puedan ingresar y dejar
de ingresar al sistema cuando el Administrador asi lo requiera.

Observaciones: El administrador es la persona encargada de gestionar los

usuarios.

Fuente: Los autores
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Tabla 11.9. Historia de usuario del presidente de la asociacion.

Historia de Usuario

ID: HUO6 Usuario:  presidente de la
Asociacion.

Nombre Historia: Login del Sistema
Importancia: Alta Tiempo Estimado: 1 semanas

Descripcion: Es la parte principal del sistema por la seguridad e integridad que
debe tener la aplicacién, los usuarios que ingresan al sistema tienen roles

diferentes, asi como restricciones dependiendo el tipo de usuario.

Observaciones: Los usuarios que ingresan al sistema solo deben realizar las

gestiones que el administrador lo asigna.

Fuente: Los autores

Tabla 11.10. Historia de usuario del administrador de produccion

Historia de Usuario

ID: HUO7 Usuario: Administrador de produccion
Nombre Historia: Presentacién de los reportes
Importancia: Media Tiempo Estimado: 1 semanas

Descripcion: El administrador requiere tener datos exactos como las ventas, la
produccidn y la utilizacién de la materia prima en el proceso productivo, esta

opcion permitira tener datos exactos en el momento que se requiera.

Observaciones: Los reportes deben ser presentados en diferentes formatos de

lectura.

Fuente: Los autores

Las historias de usuario detalladas anteriormente, se han dado a raiz de dialogos con los
representantes, asi mismo la gestion de productos, materia prima, entre otros tienen la misma
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estructura general del CRUD, estas historias de usuarios no son presentados por no incrementar
el contenido del documento.

Todos los Product Backlog queda conformado por cada uno de las historias de usuarios que

también se hacen en siguiente proceso del SCRUM que es Sprint Planning.
11.8.7. Sprint planning

Para el desarrollo de la aplicacion se realizaran Sprint Planning cada 2 semanas, cada Sprint

varia de acuerdo a su complejidad en el desarrollo de cada historia de Usuario.
11.8.8. Sprints

A continuacion, se presentan todos los Sprints que ayudaron en desarrollo del proyecto.
11.8.9. Primer sprint

En el primer sprint se crea todas las tablas que incluyen en la base de datos con sus respectivas

relaciones. Como se presenta a condicion el diagrama entidad relacion.
Sprint para el modelo entidad- Relacion

Creacion de la tabla de usuarios
Creacion de la tabla roles
Creacion de la tabla permisos
Creacion de la tabla vendedores
Creacidn de la tabla Productos
Creacion de la tabla Materia Prima
Creacion de la tabla produccién

Creacion de la tabla pedidos

YV V.V V V V V V V

Creacion de la tabla entregas
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& dbusisiemayrol

# idrol - bigint(20) T
nombrerol : varchar(50)
descripcion : text

w status : inf(11) \
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4 moduloid : bigint(20) P
u roini(11)
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@ u:int(11)

o d:int(11)

& db_sistema modulo
@ idmodulo : bigint(20)
titulo : varchar(50)
descripcion | fext
# status - int(11)

Medossicn

@ idcategoria : bigint(20)
nombre : varchar(100)
descripcion - text

@ datecreated : datetime

# status - int(11)

# idpersona : bigint(20)
indenfificacion : varchar{30)
nombres : varchar(80)
apellidos : varchar({100)
telefono : bigint(20)
email_user - varchar{100)
password : varchar(25)
nit : varchar(20)
nombrefical : varchar(80)
direccionfiscal - varchar(100)
foke : varchar(20)
™4 & rolid - bigint(20)

= datecreated : datetime

# status - int(11)

ﬂ € db_sisierna pruducloj

# idproducto : bigint(20) —

4 » categoriaid - bigini(20)
| codigo : varchar(30)
nombre - varchar(100)
descripcion : text
# precio - decimal(11,2)
# stock - int(11)
imagen : varchar{100)
@ datecreated : datetime
# status : int(11)

© db_: T3 pedido
@ idpedido * bigint20) ™
# personaid : bigint(20)

@ fecha : datetime

# monto - decimal(11,2)
# tipopagoid \pigini(20)

# status - ini(11)

ﬂ o mz detalle_pedido
@ id : bigint(20)
# pedidoid - bigint{20) p
4 4 productoid : bigint(20)
# precio - decimal{11,2)
« cantidad © int(11)

] © db_sistema
@ id : bigint{20)
" u productoid : bigint(20)
w precio : decimal(11,2)
w canfidad : int{11)
token : varchar(100)

Figura 11. 6. Diagrama entidad Relacién.

Fuente: Los autores
11.8.10. Creacidn del caso de usos general del sistema

En esta parte se presenta el caso de usos de nivel cero donde describe las actividades que tiene

el sistema, asi como los usuarios y sus funciones dentro del mismo.

— . ——
. Gestion de roles o

.

Gestion de reportes j,-—

(Gestion de reportes. 9
—— x

Administradores de la empresa

// = . ~
< Gestidn de usuarios —
— >

e a ~—
—*_Gestion de materia prima__+—

( 2 T - ;
AN —-C;/ Gestion productiva Wj}-— N

Administrador del sistema I — ./
Usuario productor

\_</Gé{st|dn de productos ™,
__ fterminados -~

— —

—b\\_‘lie:stidn de pediiigi'_/ﬂ—
i — Q
— . EESSEEEEEEE
[—>(__Gestion de vendedores +— /,k
—— Usuario Comercial
—(_ Gestiénde entregas = +—

Figura 11. 7. Caso de usos nivel cero del sistema.

Fuente: Los autores
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11.8.11. Segundo sprint
Dentro de este segundo Sprint se realizan las siguientes actividades.

> Administracién de Usuarios

» Administracion de Roles
Asi mismo en cada Sprint tienen sus tareas necesarias para cumplir con las historias de usuario.
Sprint Backlog para Administracion de usuarios

Creacion de la Vista de usuarios

Creacion del Modelo de usuarios

Creacion del Controlador de usuarios

Creacion de Modal para el Ingreso de Usuarios

Método para agregar usuario desde el modal a la Base de datos
Método para extraer los usuarios y mostrar en la tabla

Método para Editar

Método para Eliminar

Adicionalmente se crea la funcion para la busqueda automatica.

vV V.V V V V V V V VY

También se crea funciones para validar los datos ingresados.
Desarrollo de las Interfaces para la administracién de Usuarios

En esta parte presentamos los diagramas de secuencia base para el desarrollo de la aplicacion,
se obviaran muchos de estos diagramas por cuestiones de documentacion, estos diagramas

tienen la misma secuencia por ende presentaremos uno por cada sprint.
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Creacion de diagramas de secuencia de gestion de usuarios

Diagrama de secuencia de crear Usuarios

O
‘aplicacion ‘bbdd
A#or : }
I I |
| I |
— | |
— | |
Ingreso al madulo de usuarios;(]v—'v I |
| |
| |
——Nuestra el modulo de gestidn de usuarios(— I |
| |
. | \
Selecciona crear usuario(f———* | |
—muestra el modal para el ingreso de datos()}— Jl_ }
|
|

——Ingresa datos del usuario nuevo()|——
————"Preciona guardar (}———»

Valida la cédula que sea unica y real()-»

—recibe los datos ingresados()—

—ecibe los datos ingresados(j—*

#—Preciona Aceptar (}—— —Muestra el mensaje al usuario(—
IAItematwe — [+——Datos guardados() alidacion()
- T
[Condifion] | -
_______ e T ettt
Else
e - Muestra el mensaje al usuario()—— Datos no guardados()

-Preciona Aceptar regresa al punto 1(}——

Figura 11. 8. Diagrama de secuencia de crear usuarios.

Fuente: Los autores
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Diagrama de secuencia de Editar Usuarios

.

|

igu -aplicacion ‘bbdd

>
-~

=
S
g

l__,_

———ngreso al mddulo de usuarios(}ﬂ

|
—uestra el modulo de gestidn de usuarios(}Jl

|
——Selecciona un usuario y preciona editar(}—J
—muestra el modal datos del usuario a ednar()—l
|

Edita los datos necesarios() I Valida la cédula que sea unica y real()»

———————"Preciona guardar (}—W

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

——recibe los datos ingresados(j—

recibe los datos ingresados(f——|

#——————Preciona Aceptar (|——————H [—Tuestra el mensaje al usuario(j—
— e Datos quardados(———|  |2lidacidn)

Alternative

H

Muestra el mensaje al usuario()—— Datos no guardados()

Figura 11. 9. Diagrama de secuencia de editar usuarios.

Fuente: Los autores
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Diagrama de secuencia de Eliminar Usuarios

=

A

i Jigu

A%tor |
I
|

———ngreso al mddulo de usuarios()
|

—NMuestra el module de gestidn de usuarios(}—i

|

——>Selecciona un usuario y preciona eliminar(j—»

|

|

|
Preciona guardar (}—}'

———Fdita los datos necesarios(j——
|

————Preciona Aceptar (j|———————

|- -1

Preciona cancelar (}—J

—

—busca el usuario a a eliminar—*

——ecibe los datos ingresados()—»

MEspera la conformacion del eliminacion

rmensaje de confirmacion en a la BBDD

‘aplicacion ‘bbdd

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
A

I selecciona de la BBOD para eliminar |

—muentra el mensaje para eliminar (}—

Usuario eliminado de la BBDD()
le—

mensaje de confirmacion en a la BEDD

El usuario no es eliminado de la bbdd()—*

Figura 11. 10. Diagrama de secuencia de Eliminar Usuarios

Fuente: Los autores
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Desarrollo de las Interfaces para la administracion de Usuarios

Mosar regios
ID '} Nombres
10 Jorge Luis
2 Administrador
E Miguel
7 Pedro
4 Produccion
3 Miguel
2 Jairo Martin
1 Jairo Martin

[ ocoie | ot | aror | B

Apellidos

Medina

Suzrez

Sarango Meracho

Morecho

sarango Mornocho

Gonzalez

Sarango Kiss

sarango

Email

martincitokiss 20555 @gmail.com

martincitokiss2000@gmail com

martincitokiss280@gmail.com

martincitokiss2550@gmailcom

martincitokiss205@zmail.com

martincitokiss 2045@gmail.com

martincitokiss200@gmail.com

martincitokiss20@gmail com

Mostrando registros del 1318 deun total de & registros

Teléfono

345345

996397622

345345

345345

996397622

345345

996397622

996397622

Rol

Cliente

Cliente

Cliente

Cliente

ventas

Cliente

Ventas

Administrador

B0 08 66080

Accianes
onn
oan
onan
onn
oan
onan
onn
o] /]

Buscar:

Nuevo Usuario

Figura 11. 11. Lista de usuarios.

Fuente: Los autores

MNothing s

Identificacidn

MNombres

Teléfono

Tipe usuaric

Password

Todos los campos son obligatorios.

Apellidos

Emnail

Status

Active

Figura 11. 12. Modal para el ingreso de nuevos Usuarios

Fuente: Los autores
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Actualizar Usuario =

Todos los campos son obligatorios.

Identificacisn

Nombres Apellidos
Teléfono Email
Tipo usuario Status

Mothing selected - Activo -

Password

Figura 11. 12. Modal para actualizar los usuarios
Fuente: Los autores

Luego de la creacion de las Usuarios en estado activo estos pueden hacer uso del sistema

ingresando con el correo y la contrasefia.

& INICIAR SESION

USUARIO

Email

COMNTRASENA

Contrasena

1Olvidaste tu contrasefia?

1 INICIAR SESION

Figura 11. 13. Formulario de Login del Sistema.

Fuente: Los autores
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Sprint Backlog para Administracion de Roles

Creacion de la vista de Roles

Creacion del modelo de Roles

Creacion del controlador de roles

Creacion de modal para el Ingreso de Roles

Meétodo para agregar Roles desde el modal a la Base de datos
Método para extraer los Roles y mostrar en la tabla

Método para editar

Método para eliminar

Método para asignar y quitar permisos a los roles

Adicionalmente se cred una funcién para la basqueda automatica.

V V V V V V VYV V V VYV V

También se cred funciones para validar los datos ingresados.

Desarrollo de las Interfaces para la administracion de Roles

&% Roles Usuario Tienda Virtual

Maostrar| 10 w  registros

Nombre Descripcidn Acciones

Cliente Clientes Comprass uu
Prueba Prueba uu
Produccicn Produccidn uu

»]/]0]
Administradar Administrador uu

Muostrando registros del 1 al 5 de un total de 5 registros Anteriar n Siguiente

Figura 11. 145. Lista de roles de usuarios

Fuente: Los autores
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Wombre
Mambre del rol
Drescripcidn

Descripcign del rol

Figura 11. 156. Modal para el ingreso de Roles

Fuente: Los autores

Actualizar Rol

Mombre

Clients

Descripcicn

Clientes Comprass

Estado

Activo W

Figura 11. 167. Modal para actualizar Roles

Fuente: Los autores
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Eliminar Rol

;Realmente guiere eliminar el Rol?

Si, eliminar!

Figura 11. 178. Mensaje de notificacion antes de eliminar un rol

Fuente: Los autores

Permisos Roles de Usuario

# Médulo Var Crear Actualizar Eliminar
1 Dashboard OFF m OFF OFF
2 Usuari OFF m OFF OFF
3 Clientes OFF m OFF OFF
4 Pra OFF OFF OFF OFF

Pedidos OFF OFF OFF OFF
& Categoriz OFF OFF OFF OFF
7 Materia Prima oFF oEF oFE oFE
g Produccion OFF OFF OFF OFF
? Reportes OFF OFF OFF OFF

Figura 11. 189. Panel de permisos de los Usuarios.

Fuente: Los autores
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11.8.12. Tercer sprint
Dentro de este tercer Sprint se realizaron las siguientes actividades.

» Administracion de Materia prima

» Administracion de vendedores
Asi mismo en cada Sprint tiene sus tareas necesarias para cumplir con las historias de usuarios.
Sprint Backlog para Administracion de Materia prima

Creacion de la vista de materia prima

Creacion del modelo de materia prima

Creacion del controlador

Creacion de modal para el Ingreso de materia prima

Método para agregar materia prima desde el modal a la Base de datos
Método para Extraer la materia prima y mostrar en la tabla

Método para Editar

Método para Eliminar

Adicionalmente se cred una funcién para la busqueda automatica.

También se cred funciones para validar los datos ingresados.

V V V V V V VYV V V VYV V

Creacidn de diagramas de secuencia para la gestion de materia prima

En esta parte presentamos los diagramas de secuencia de la administracion de la Materia Prima

base para el desarrollo de la aplicacion.

58



Diagrama de secuencia de crear Materia prima

=

i

X

A%tor
|
|

L

—NMuestra el modulo de gestidn de Materia F'rima(}J

i

Selecciona crear materia prima(}—J

) |
——muestra el modal para el ingreso de datos(}—|
|

Ingresa datos de la nueva materia prima(}—bJ
————FPreciona guardar (}4'1

Ingreso al médulo de Materia prima(}—’

‘igu

‘aplicacion

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
A

—ecibe los datos ingresados()—™»

—recibe los datos ingresados()|——*

‘bbdd

Alternative )

fition]

#—————Preciona Aceptar (————— H

l+—Muestra el mensaje al usuario{}—

o

————Datos guardados(}——

o

validacidn()

Muestra el mensaje al usuario()—

Datos no guardados()

reciona Aceptar regresa al punto 1(\%

Figura 11. 19. Diagrama de secuencia de crear Materia prima

Fuente: Los autores
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Diagrama de secuencia de Editar materia Prima

|
|
| |
|
|
|
—Ingreso al médulo de materia prima(}——_¥

|
|
" Muestra el modulo de gestion de materia prirrwa(}]I
|

[~Selecciona una materia prima y preciona editar()_,|

muestra el modal datos de la Materia Prima a editarﬁ)

|
——=Edita los datos necesarios(}—dl

[ P'reciona guardar (}4’1I

igu

-aplicacion

—recibe los datos ingresados()—»|

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
.

recibe los datos ingresados(|——

alidacidn()

I Alternative

|
|
|
I I
ndition] |
|

#—Preciona Aceptar regresa al punto 1(}—:

—————Preciona Aceptar j———————H

Datos guardados()

|

Muestra el mensaje ()

J T

Muestra el mensaje al usuario(}—

* Datos no guardados()

Figura 11. 20. Diagrama de secuencia de Editar materia Prima

Fuente: Los autores
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Diagrama de secuencia de Eliminar materia prima

A

% igu

A%mr |
I
|

——ingreso al modulo de Materia prima()
|

[—Muestra el modulo de gestion de Materia prima()J

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
A

—buscala Materia prima a eliminar()—*
I~ selecciona de |la BBDD para eliminar _y|

-aplicacion ‘bbdd

Alternative

/

[Conditipn]

=

—— Tk

[Else]

I
[Selecciona una Materia prima y preciona eliminar()*
|
|
|
I
1
T
I
|

[——————Preciona cancelar (}—Jl

) | [#—muentra el mensaje para eliminar ()
Espera la confarmacion del eliminacion

rmensaje de confirmacion en a la BBDD*
Usuario eliminado de la BBOD()

I~

r

mensaje de confirmacion en a la BBDD

El usuario no es eliminado de la bbdd()—*

-

Figura 11. 21. Diagrama de secuencia de Eliminar materia prima

Fuente: Los autores
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Desarrollo de las Interfaces para la administracion de materia prima

12

1

10

Mostrar| 25

~ registros

=303

Nombre

yomix

Saborisantes de fresa

Vasos desechable

Colorante sabor a Uva

Colorante sabor a Fresa

Azucar

Sahorisantes de maracuya

Guayaba

Descipcién

azucar enfunda 2 kilas

sabor fresa

unidad

sobres

sobres

fundas

100 gramos

unidades

Stock Precio
[ 54] 37.00
1] 234
13 0.90
2] 2.30
o 056
52 170
o 45.90
[ 106 ] 374

Aciones
2.0
B8-0
B8-0
B8-0
8-a
8-a
8-0
2-0

Figura 11. 22. Listado de materia prima

Fuente:

Los autores

MNueva Materia Prima

Nombra Materia Prima *

Mombre materiz prima

Descripcion Materia Prima®

Drescripcion Materia Prima EJL

Stock ™

Stock

Precio®

Precio

Unidad de Medida

Figura 11. 23. Modal de ingreso de nueva materia prima

Fuente:

Los autores
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Actualizar Materia Prima

Mombre Materia Prima ™*

yomix

Descripcién Materia Prima™

azucar enfunda 2 kilas

Precio™

37,00

Figura 11. 24. Modal de actualizar materia prima

Fuente: Los autores

Eliminar Materia Prima

;Realmente quiere eliminar la Materia Prima?

Si, eliminar!

Figura 11. 25. Notificacién de eliminacién de materia prima

Fuente: Los autores
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Actualizar Stock Materia Prima

Mombre Materia Prima
Vasos desechable
Ingrese una cantiad para Actualizar el Stock de la Materia Prima
Stock Actual Cantidad
13 Stock
Total en Stock

13

Figura 11. 26. Tabla de actualizar stock de Materia prima

Fuente: Los autores

Sprint Backlog para Administracién de vendedores

vV V.V V V V V V V VY

Creacion de la vista de vendedores

Creacion del modelo de vendedores

Creacion del controlador

Creacion de modal para el ingreso de vendedores

Método para agregar vendedores desde el modal a la Base de datos
Método para extraer los vendedores y mostrar en la tabla

Método para editar

Método para eliminar

Adicionalmente se cred una funcién para la basqueda automatica.

También se cre6 funciones para validar los datos ingresados.
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Desarrollo de las Interfaces para la administracion de vendedores

& \vendedores Mallky

Mostrar 25 ~ registros
D +  Cédula Nombres
3 19005532489 Jairo Martin Nuevo
2 1900553248 Luis Polivio
1 1900553247 Jarge Luis

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros

Apellidos

Sarango Morocho

Moracho Morocha

Armijos

ﬁ" / Vendedores
Buscar:
Telefono Email Acciones
996397622 martincitokiss280@gmail.com P n
996397622 martincitokiss220@gmail.com 7 n
994397622 martincitokiss20@gmail.com 2 n

Anterior Siguiente

Figura 11. 27. Listado de vendedores

Fuente: Los autores

Nuevo Vendedor

Los campos con asterisco {*) son obligatorios.
Cédula™

Ingrese Cédula
Apellidos *

Ingrese los Apellidos

Teléfono ™

Ingrese la Teléfono

N

Direccién*

Corren™*

BT TR

ombres *

Ingrese los Mombres

Ingrese la Direccidn

Ingrese la Correp

Figura 11. 28. Modal para el ingreso de vendedores

Fuente: Los autores
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Actualizar Vendedor

Los campos con asterisco (*) son obligatorios.

Cédula ™ Normbres *

19005532489 Jairo Martin Muevo
Apellidos * Direccion®

Sarango Morocho Yacuzambi loja
Teléfono ® Correo™®

905397422 martincitokiss280@gmail.com

© Actulizar

Figura 11. 29. Modal para actualizar los vendedores

Fuente: Los autores

Eliminar Vendedor

:Realmente quiere eliminar al Vendedor?

Si, eliminar!

Figura 11. 30. Notificacion antes de eliminar un vendedor

Fuente: Los autores
11.8.13. Cuarto sprint
Dentro de este primer Sprint se realizan las siguientes actividades.

e Administracion de Produccion

e Administracion de productos terminados

Asi mismo en cada Sprint tienes sus tareas necesarias para cumplir con las historias de usuario.
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Sprint Backlog para administracion de produccion

Creacion de la vista de produccion

Creacion del modelo de produccién

Creacion del controlador de produccion

Creacién de modal para el ingreso de Produccion

Método para agregar produccién desde el modal a la Base de datos
Método para extraer las producciones y mostrar en la tabla
Método para editar

Método para eliminar

Adicionalmente se cre6 la funcién para la basqueda automatica.

V V.V V V VYV V V V VY

También se cred funciones para validar los datos ingresados.

Desarrollo del diagrama de actividades de gestion productiva

Creacidn de diagramas de secuencia de la gestion de la produccidn, cabe recalcar este diagrama
ya que forma parte de los requerimientos del sistema y como base para el desarrollo de la

aplicacion.
Diagrama de secuencia de crear una produccion.
prmen

f -1gu -aplicacion ‘bbdd

Adtor |

‘. |

L |

|

|

Ingreso al mddulo de Prnduccin’n(}—“

|
—IMuestra el madulo de gestidn de prUducclﬁn(H

|
—Selecciona crear nueva produccio’n(}ﬂ
- ) - |
—Muestra la Materia prima existente dlSpDﬂIbh}(}—'

|
-Agrega la materia prima necesaria(j|——

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

Agrega la cantidad de cada materia pnma—J‘

——FPreciona Agregar (———»
—Recibe la peticidn del usuario()}—»|
—Selecciona la materia prima requerida—®

Actualiza la BBDD()

|
|
|
|
|
} ——Reporta la acertaciin del pedido()

Acepta el mesaje () —Envia el mensaje de confirmacidn—

»
|
|
|
|
|
|

E—

Figura 11. 31. Diagrama de secuencia de crear una produccion

Fuente: Los autores
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Diagrama de secuencia de editar una produccion.

=

)

|
A

i iqu

Actor

Ingreso al mddulo de F‘roduccwén(}—J

M——TMuestra el mddulo de gestidn de produccio’n(}—‘l

——Busca una produccidn y selecciona editar(}—J

—Fdita los productos y datos de la produccidn(}—»l
|
————Preciona Guardar (j————

L

Acepta el mesaje ()

—_—

-aplicacion ‘bbdd

Recibe |a peticidn del usuario()

I
I
|
I
I
I
I
|
I
|
——

m—uestra los datos y los productos()—

Recibe los nuevos datos()

Selecciona la produccidn requerida ()

+—Frensenta el mesanje (}

m——Fnvia los datos de la produccidn (}—

Carga los nuevos datos de |a produccidn()

m—Confirma la actualizacion(}

|

Actualiza
la BBOD()

Figura 11. 32. Diagrama de secuencia de editar una produccion.

Fuente: Los autores
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Diagrama de secuencia de Eliminar una produccion.

=

\

.

i ‘igu

A#mr
[
|

Ingreso al médulo de F‘mduccién(}—J

le——TMuestra el mddulo de gestidn de |::mclucci0’n(}—|

—Busca una produccidn y selecciona Ehminar(}—il

-aplicacion

Recibe la peticidn del usuario()

I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
——

Selecciona la produccion requerida ()

Alternative )
[Condition]
Preciona acepta———
I
N (-
[Elsg] | Preciona Cancelar (}4!1

Acepta el mesaje ()

Pregunta si desea elimar la produccidn

|

Recibe la respuasta (——»

+—FPrensenta el mesanje ()

W——=Envia los datos del la produccidn (j—

cancela |a peticidn requeridal)—»

—Confirma la actualizacidn()

_‘
QJ Act

yaliza la BBOD()

Figura 11. 33. Diagrama de secuencia de Eliminar una produccion.

Fuente: Los autores
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Desarrollo de las Interfaces para la administracion de produccion

& [nicio Ma m-m &

1] ! Descripcién Totel Fecha Acciones

5 Produczidn de Yogur de sabor Fress 535 2021-01-1318:18:15 7
x Elzboracién de balos de fresz 84.25 2021-01-15 23:18:27

S

b} Elzboracidn de yogur de Frasa e 0210115 23:17:4%

S

o Elzboracién de yogur de Guanabana para Supermercado 12 2040115251556

18 Prueba de funcionamienta 15 2021-01-1523:20:28 y)

16 sizisiis 2638 20210112 22:08:03 7
et 15 20210112 04:31:16

S

03 08EoBaoo
A
OaoonoonR

Mostranda registras del 1 21 7 de un total de 7 registros

Figura 11. 34. Lista de Produccion

Fuente: Los autores

& Producciones Malky -

Mostrar| 25 v |registros Buscar: Produccién

D 'L Nombre Stock . Acciones

§ Sabre de saborizante Guayzba ] u _— i,
‘Bquete devasos 1lunic | 02 ol

4 Sobre de saborizante Frazas 1 $ama n ScbredesahorizanteFras | 1 100

3 Daguete de vazos 100 unidad
3 quete de vazos 100 unidades a $igregar Totsl

z Leche crudz enlitros 0 w1
Paquete de fundas deembace B m
Moztrzndo registros del L2 3 deuntonalde 3 regizre: Anterior Siguiente

Figura 11. 35. Plantilla para el ingreso de una produccion

Fuente: Los autores
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25 Producciones Mallky

Mostrar| 25w |registros
ID L Nombre
5 Sabra de saborizante Guayzbz

4 Sobre gz saborizante Frazas

3 Paquate devzans L00unidzde:
1 Lecha cruds en [itroz

Paquate defundsz dz embzce

Mustranda registros dl 12l 3 d un totsl e 3 registras

Buscar

Stack Acciones

=

‘A A

Produccion

Produccidn de Yogur de sebor Freza

n SobredesaborizanteFres | 1
n Paguetedefundazdeemd 30
u Leche cruda enitros 10

Tatal

Figura 11. 36. Plantilla de edicion de produccién

Fuente: Los autores

Eliminar Produccion

iRealmente quiere elimina

|3 proguccisn 7

Figura 11. 37. Notificacion antes de eliminar una produccion

Fuente: Los autores
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Sprint backlog para administracion de productos terminados

V V.V V V VYV V V V VY

Creacion de la vista de productos terminados

Creacion del modelo de productos terminados

Creacion del controlador

Creacion de modal para el ingreso de productos terminados

Método para agregar productos terminados desde el modal a la Base de datos
Método para extraer los productos terminados y mostrar en la tabla

Método para editar

Método para eliminar

Adicionalmente se cred una funcion para la busqueda automatica.

También se cred funciones para validar los datos ingresados.

Desarrollo de las interfaces para la administracion de productos terminados

AR .
& Productos Mallky 1T A/ Producios
Mostrar 25 ~ registros
=3
Buscar:
[} + Cadigo MNombre Stock P Produccién P.Venta Estado Acciones
18 101028 YOGURT 100 ML FRESA, [ 134] 5015 $0.25 [ Inactivo | & ﬂ
17 101027 YOGURT 100 ML DURAZNG [ 455 ] 5015 %025 [ activo ] s ﬂ
16 101026 YOGURT 100 ML MORA (4] $0.15 $0.25 & ﬂ
15 101025 YOGURT 250 ML FRESA $025 $0.50 s ﬂ
14 101024 YOGURT 250 ML DURAZNO [35] $0.34 $0.50 n s ﬂ
13 101023 YOGURT 250 ML MORA [ 112 ] $025 $0.50 n s ﬂ
12 101022 YOGURT 500 ML FRESA, [ 100] £0.50 $1.00 = & ﬂ

Figura 11. 38. Listado de productos terminados

Fuente: Los autores
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Nuevo Producto X

Los campos con asterisco (*) son obligatorios.

Nombre Producto ® Céadigo ®

Cédigodebarra

Descripcién Producta®

Precio Produccion Precio Venta * Stock
Descripcién Producto
1
“ Categoria® Estado ™
Seleccione una Imagen Yogures o Activo -

Figura 11. 39. Modal para ingreso de productos terminados

Fuente: Los autores

Actualizar Producto

Los campos con asterisco () son obligatorios.

Nombre Producto ® Cadigo *
YOGURT 100 ML FRESA 101028
Descripcion Producto™®
A “‘H “ “H“
g
101028
Seleccione una lmagen m
Pracio Produccion ™ Precio Venta* Stock ™
0,15 0.25 134
Categoria ™ Estado ™
Yogures - Inactivo -

Figura 11. 40. Modal para la actualizacion de productos terminados

Fuente: Los autores
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Datos del Producto

Codigo: 101025

MNombres: YOGURT 250 ML FRESA
Descripcidn: Q

Precio Produccion: 025

PrecioVenta: 0.50

Stock: a7

Status: =D

Imagen Producto:

Figura 11. 41. Formulario de ver un producto terminado

Fuente: Los autores

Eliminar Producto

:Realmente quiere eliminar el producto?

Si, eliminar!

Figura 11. 42. Notificacion antes de eliminar un producto terminado

Fuente: Los autores
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12. VALORACION ECONOMICA Y/O PRESUPUESTO PARA IMPLEMENTAR LA

PROPUESTA TECNOLOGICA

Para comprender este punto y valorar el desarrollo del proyecto se detalla los costos del

desarrollo de la propuesta tecnoldgica, aqui se especifica los valores directos, indirectos y las

sumatoria total con un imprevisto del 12 %.
12.1. Gastos Directos

Tabla 12.1. Gastos directos

Detalle Cantidad V. unitario
Resma de papel bond 2 4,00
Tinta para impresora 4 10,00
Esferos 4 0,50
Cuadernos 2 3,00
Carpetas 4 0,25
Internet 5 meses 20,00
Pago de Luz 5 5,00
Escaneo de Documento 120 0,10
Pago de hosting 1 60,00
Programador Junior 2 3500,00
TOTAL

Fuente: Los autores
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V. Total
8,00
40,00
2,00
6,00
1,00
100,00
25,00
12,00
60,00
7000,00

7254,00



12.2. Gastos Indirectos

Tabla 12.2. Gastos Indirectos

‘Detalle  Dias  V.unitario  V.Total |
Trasporte 10 4,00 40,00
Alimentacion 100 2,00 200,00
Comunicacion 100 0,25 25,00
TOTAL 265,00

Fuente: Los autores
12.3. Gastos generales

Tabla 12.3. Gastos generales

GASTO GENERAL

Gastos Directos 7254,00

Gastos indirectos 265,00
Sub-Total 7519,00
Imprevistos 12% 902.28

Total 8421.28

Fuente: Los autores

En esta Gltima tabla se presenta de manera resumida los gastos directos, indirectos e imprevistos
que representa un costo estimado de la implementacion de propuesta tecnolégica que es de $
8421.28

12.4. Costo estimado del software por el método de puntos de funcion

Para la estimacion del costo del software se ha tomado en cuenta el método de puntos de funcidn
del estandar IFPUG que tiene como fin la medicion de cada funcionalidad, donde se conocera
los puntos de funcién sin ajustar, el punto de funcion ajustado y la estimacién del esfuerzo

requerido, dando como resultado el costo y tiempo estimado del software. (Ver anexo C).

76



13. IMPACTOS

El desarrollo de la propuesta tecnoldgica plantea el analisis de los impactos los mismos que
ayudan a construir un legado de la universidad a la sociedad, dentro de los impactos que tiene

este proyecto son:
13.1. Impacto social

La Implementacion de una Aplicacion Web y Movil para la Gestion de los Productos
Terminados para la Asociacion San José de Yacuambi, tiene un gran impacto a la sociedad por
parte de quienes nos formamos dentro de universidad, somos forjadores de grandes cambios,
como estudiantes estamos aportando nuestros conocimientos para dar un producto a la empresa,
en donde pueda llevar un control adecuado de la produccion y por ende generar mas ingresos a

través de aumento de clientes y disminuyendo perdidas de la produccion.
13.2. Impacto Econémico

Dentro de lo econdmico este sistema ayuda a la empresa reducir pedidas, mejorar el control de
sus productos, agilidad en sus procesos, podran llevar de forma adecuada sus actividades,
captando mas clientes distribuyendo mas los productos; la cual ayuda a la empresa a tener

menor gastos y mas ingresos.
13.3. Impacto ambiental

La Implementacion de una Aplicacion Web y Movil para la Gestion de los Productos
Terminados para la Asociacion San José de Yacuambi reducira el uso de materiales desechables
gue se usaba para sus registros, optimiza su materia prima lo que produce menos desperdicios

asi reduce la contaminacidn ambiental.
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14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
14.1. Conclusiones

Con la revision de la literatura sobre temas relacionados con esta propuesta tecnoldgica se ha
recopilado importante informacion sobre paginas web, mavil, administracion de inventarios,
administracion, control de productos, metodologias, etc., en repositorios importantes, los

mismos que ayudaron a la fundamentar de buena manera la teoria planteada.

Se ha aplicado la metodologia SCRUM en el desarrollo de la aplicacién web y Mobile D para
la aplicacién mdvil, dividiendo al proyecto en faces que nos ayudaron a construir un trabajo

controlado y cumplir de manera objetiva el proyecto en tiempos establecidos.

La implementacion de la aplicacion web y movil para la asociacion San José de Yacuambi dio
resultados satisfactorios a la empresa, debido a que cumple con los requerimientos establecidos

al inicio del proyecto y es accesible desde cualquier equipo con acceso a internet.
14.2.  Recomendaciones

Al momento de elegir una metodologia para el desarrollo de un proyecto de software se
recomienda considerar la complejidad, el tiempo y el equipo de desarrolladores con el fin de

obtener el mejor resultado.

Para el calculo del valor del software se debe considerar las técnicas de estimacion de costos y
obtener un valor aproximado: la valoracion por puntos de funcién es viable ya que podemos

calcular los factores de complejidad y ajuste.

En el desarrollo de aplicaciones web se recomienda considerar un disefio responsive, ya que
ofrece al cliente una mejor experiencia de usuario, dado a que actualmente muchos usuarios

hacen los usos de dispositivos moviles para realizar varias actividades o solicitar un producto.

Los equipos de desarrolladores deben hacer uso de GibLab para respaldar los proyectos y evitar

pérdidas, e igualmente realizar cambios de manera colaborativa.
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16. ANEXOS

16.1. Anexo A. Modelo de entrevista aplicada al Gerente y presidente de la empresa

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS
CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS

COMPUTACIONALES

OBJETIVO: Recopilar informacion necesaria para la identificacion de requerimientos sobre

lo procesos que se desarrollan dentro de la empresa

INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada uno de los items y responda con completa

sinceridad, la respuesta que usted crea conveniente.

¢En alguna ocasion ha sufrido pérdidas en sus registros?
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16.2. Anexo B. Modelo de entrevista aplicada

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS
CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS

COMPUTACIONALES

OBJETIVO: Recopilar informacion necesaria para la identificacion de requerimientos sobre

lo procesos productivos y distribucion que se desarrollan dentro de la empresa.

INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada uno de las preguntas y responda con completa

sinceridad, la respuesta que usted crea conveniente.

1. ¢ Para usted el aplicativo web le ha resultado, en cuanto a su facilidad de utilizacion?

1. Muy dificil

2. Dificil

3. Normal

4. Facil

5. Muy fécil

2. ¢El entorno grafico (interface) del sistema (iconos, botones, pantallas, estructura de

navegacion) me ha resultado?

1. Muy poco claro: me perdia en muchas ocasiones

2. Bastante poco claro: no siempre sabia donde

estaba

3. Regular

4. Claro

5. Muy claro: he dominado la navegacion por el

sistema sin ningun tipo de problemas
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2. ¢ Para usted en lineas generales, el funcionamiento del aplicativo web le ha sido?

1. Pésimo

2. Malo

3. Regular

4. Bueno

5. Muy bueno

4. ;Sefale el grado de utilizaciéon de cada uno de estos mddulos o elementos del aplicativo web

(Médulos de la pantalla principal), marcando con una ‘x’ en la casilla elegida?

1 2 3 4 5
Nada | Poco | Regular | Bastante | Mucho

Inicio

Roles

Usuarios

Materia Prima

Clientes

Producciones

Productos Terminados

Categorias

Pedidos

Devoluciones

Reportes

5. ¢Considera usted que al generar un reporte del sistema es?

1. Muy lento

2. Lento

3. Normal

4. Répido
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5. Muy rapido

6. ¢ Usted cree que la utilizacion de un aplicativo web que administre la informacion durante el

proceso de produccion evitara pérdidas de informacion?

1. En desacuerdo

2. Poco de acuerdo

3. Ni en desacuerdo ni en acuerdo

4, De acuerdo

5. Totalmente de acuerdo

7. ¢ Considera usted que mediante la aplicacion web se optimizara recursos?

1.Si

2. No

8. ¢ Cree usted que es util trabajar con esta aplicacion web que facilita el manejo y organizacién

de informacién?

1. Extremadamente (til

2. Muy util

3. Algo util

4. No muy dtil

5. Para nada util
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16.3. Anexo C. Costo del software por puntos de funcion
COSTO ESTIMADO DEL SOFTWARE POR PUNTOS DE FUNCION
De acuerdo al estandar IFPUG

Tabla 1. Componentes funcionales basicos

Estandar Baja Media Alta
El g 4 6
EO 4 5 7
EQ 3 4 6
ELF 7 10 15
IEF 5 7 10

SIMBOLOGIA

El = Entrada externa (ingreso de datos)

EO = Salida externa (mensajes/informes/listados)

EQ = Consulta externa (recuperar datos/Buscar)

ILF = Archivo légicos internos (nimero de tablas que se van a tener en la BDD)
IEF = Archivos Interfaz externa (otros sistemas externos)

Tabla 2. Puntos de funcién

REQUERIMIENTOS PUNTOS DE VALOR

FUNCION TOTAL

Aplicacién web

Gestion de Materia prima El 4
Gestion de la Produccion IEF 7
Gestion de Productos El 4
Terminados
Gestion de Salidas El 3
Gestion de Clientes El 3
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Gestion de Usuarios El 4

Login del sistema El 4
Aplicacion Movil

Visualizacion de Productos EQ 4

Gestion de Pedidos IEF 5

Notificacion del pedido EO 4

TOTAL 42

BASE DE DATOS

Materia prima (ILF) 7
Productos terminados (ILF) 7
Produccién (ILF) 7

Clientes (ILF) 7

Pedidos (ILF) 7

Salidas (ILF) 7

Usuarios (ILF) 7

Roles (ILF) 7

Permisos (ILF) 7

© 0 N o g b~ w0 DR

TOTAL =63

PFSA=Puntos de funcion sin ajustar
PFSA=42 + 63

PFSA= 105

FACTORES DE AJUSTE

Tabla 3. Célculo de Factores de Complejidad (FC)

GRADO DESCRIPCION

0 No esta presente o no influye
1 Influencia minima

2 Influencia moderada

3 Influencia promedio
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4 Influencia significativa

5 Influencia fuerte
FACTORES DE AJUSTES (FA)

Determinar el factor de ajustes dependiendo de la Ponderacion de las 14 caracteristicas
generales. A cada caracteristica se le asigna un valor:

0. no esta presente o no influye
1 influencia incidental

2 influencia moderada

3 influencia promedio

4 influencia significativa

5 influencia fuerte

Valor: 0 1 2 3 4 5

Significado:  Sin influencia Incidental Moderado Medio Significativo Esencial

Una vez que se han recopilado los datos anteriores, al proyecto se asocia un valor de

complejidad. Para calcular los factores de ajuste (FA), de acuerdo a la técnica de medicion.

Tabla 4. Factores de ajuste

| e

Comunicacioén de datos.
Procesamiento distribuido.

Prestaciones.

Tasa de transacciones.

N O P W wWw b

1
2
3
4, Facilidad de configuracion.
5)
6

Entrada de datos en linea.
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Disefio eficiencia requerida del usuario

final.

8. Actualizacion en linea.

0. Procesamiento complejo.

10.  Reusabilidad.

11.  Facilidad de instalacion.

12.  Facilidad operacional.

13.  Adaptabilidad a multiples sitios.
14.  Facilidad de cambio.

Total, FA

Factores de ajuste= 34

PFA= Puntos de funcion de ajuste

PFA= (PFSA) *[ 0,65 + (0.01 * FA)]

PFA= (105) * [ 0,65 + (0,01 * 34)

PFA = (105 * [0,65 + (0,34)]

PFA = (105) * (0.98)

PFA=102.9

Puntos de funcion

Técnica de Medicion para determinar los puntos de funcion

2 generacion 25 300
3 generacion 15 100
4 generacion 8 20
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Horas Hombre (H / H) De 8 horas de trabajo solo 5 horas son

., . productivas em un mes tenemos 20 dias
H / H = PFA * Horas puntos funcion Promedio aboral
aborales.

H/H=102.9*8

H /H =823.08 => un solo programador

Dias Hombre (d / H)

d/H =H/H/numero de horas trabajadas por dia
d/H=2823.08/5

d/H =164.64 => dias

Mes Hombre (m / H)

m/H =d/H/ndmero de dias trabajados por mes
m/ H = 164.64 /20

m / H =8.23 => meces (8 meses, 4 dias, 3 horas)

CALCULO DEL PRESUPUESTO DEL PROYECTO

Proceso para un programador

Programadores = 2

Saldo = 650

Otros valores = 0 Se de detallan en el presupuesto

Costo = (nimero de programadores * duracion por meses * sueldo) + otros valores
Costo = (2*8.23*650) +0

Costo =10699,00
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16.4. Anexo D. Hoja de vida de los autores
NOMBRES: David Elias

APELLIDOS: Guaméan Condolo

LUGAR Y FECHA DE NACIMIENTO: Loja - San Lucas 12-07-1989
C.1.: 1104958424

ESTADO CIVIL: Soltero

CARGAS FAMILIARES: Uno

DOMICILIO: San Lucas

CELULAR: 0981155370

CORREO ELECTRONICO: dagu89e07@gmail.com

RECORD ACADEMICO

EDUCACION BASICA: Unidad Educativa Fisco misional “Santa Catalina”
BACHILLER: Comercio y Administracion Unidad Educativa “San José de Calasanz”
SUFICIENCIA: 2020 (Suficiencia en el Idioma Ingles)

UNIVERSIDAD: Universidad Técnica de Cotopaxi

CARRERA: Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales
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NOMBRES: Jairo Martin

APELLIDOS: Sarango Morocho

LUGAR Y FECHA DE NACIMIENTO: Yacuambi 20-08-1989
C.1.: 1900553247

ESTADO CIVIL: Soltero

CARGAS FAMILIARES: 0

DOMICILIO: Parroquia 28 de mayo

TELEFONO: Celular 0996397622
CORREO ELECTRONICO: jairo.sarango3247@utc.edu.ec

RECORD ACADEMICO

EDUCACION BASICA: Unidad Educativa “Tupak Amaru”

BACHILLER: (Comercio y Administracion) Unidad Educativa “Alonso de Mercadillo”
SUFICIENCIA: 2020 (Suficiencia en el Idioma Italiano)

UNIVERSIDAD: Universidad Técnica de Cotopaxi

CARRERA: Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales
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16.5. Anexo E. Aval de induccién

ASOCIACION DE PRODUCCION AGROPECUARIA

[ be N s
AN J »
St OSE DE YACUAMBI

mﬁilky

AVAL DE CAPACITACION

Yacuambi, 02 de Marzo del 2021

Mediante el presente propongo a consideracién que los egresados; GUAMAN CONDOLO
DAVID ELIAS con niamero de cédula 110495842-4 y SARANGO MOROCHO JAIRO
MARTIN con nimero de cédula 190055324-7 de la carrera de Ingenieria en Informatica y
Sistemas Computacionales de la Universidad Técnica de Cotopaxi. Realizaron la
capacitacion sobre el funcionamiento de la aplicacién web y movil, de la gestion de

productos terminados, quedando en completa satisfaccion y mostraron en todo momento

eficiencia y buena formacion académica.

Es todo cuanto puedo certificar, pudiendo hacer uso del mismo dentro de las leyes de la

Republica y Normas Institucionales.

Atentamente

AUHUNDA GENFERAL DE ACCIONISTAS

HON AGBOP CUARIA SAN JOSE DE YACUAMBI
froS?

PRESIDENTE DE
DE LA ASOCIACION DE PROD

Direccion: 10 de Mmzo s/n y Antonio Saca Teléfono: 0967447702
Email: asoprosanisanjoscihotmail.com YACUANIBI - ECUADOR
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16.6. Anexo F. Manual de Usuario

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Propuesta Tecnoldgica: «Implementacion de una Aplicacion Web y
Movil para la gestion de los productos terminados para la Asociacion

San José de Yacuambi”

Asociacion San José de Yacuambi

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion

Manual de usuario

Version 1.0
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Introduccion

Este manual le permitiré aprender a utilizar todas las funcionalidades basicas de la aplicacion
web de la Asociacion San José de Yacuambi, desde la creacién hasta la configuracion completa

de la aplicacion web del administrador.
Pasos a seguir para el ingreso al Sistema

Se requiere que el usuario ingrese su correo y su contrasefia y hacer clic en el bot6n si ingresaron
correctamente los datos el sistema mostrar el ment principal.

= INICIAR SESION

Usuario™

Email

Contrasefia *

Contrasefia

:Olvidaste tu contrasena?

=3 INICIAR SESION

En esta interfaz se muestra el menu principal del sistema para ello sus actividades se visualizan
de acuerdo al perfil de usuario creado. En la parte izquierda se puede ver las funcionalidades

del sistema que se encuentra distribuido de la siguiente manera.

Gestion Administrador
v" Roles
v Usuarios
Gestion Administrativa
v Materia Prima
v Vendedores
Gestion Productiva
v Produccion
v" Productos Terminados

v’ Categorias



Gestion Comercial

v Pedidos

v Devoluciones
Reportes

v Reportes Pedidos

v Reportes Devoluciones

Qso. qﬂul[Ey

@ Jairo Martin Men Principal - Mallky / Inicio

Administrador
MATERIA VENDEDORES PRODUCCIONES PRODUCTOS
PRIMA 3 19 18
$12 Més info Mas info Més info

Mas info

CATEGORIAS PEDIDOS DEVOLUCIONES

4 5 4

Més info Mas info Masinfo

TOTAL TOTAL TOTAL VENTAS
PRODUCCIONES PEDIDOS DEVOLUCIONES Més info

Inicio

Administrador

Gestion Administrativa

Gestién Productiva

Gestion Comercial

Reportes

Cerrar

$ $ $

Mas info Mas infa Mas info

)
P

Gestién del Administrador
Roles

En esta interfaz permite visualizar la lista de roles, y se encuentra distribuido de la siguiente

manera, botones agregar un nuevo rol asignar permisos n ,editar gy

eliminar un rol .



aw Roles Usuario Mallky 1Py

Mostrar 10 ~ registros
1D 1 Nombre
g vendedor
3 Administradorl
7 Supervisor
5 Cliente
3 Produccién
2 Pedidos
1 Administrador

Agregar Rol

Descripcién

vendedor

rewas

Supervisor Pedidos

Clientes Comprass

Produccién

Pedidos

Administrador

Status

Buscar:

Acciones

% 0% %88
oooppBoan

%,

%

4 / Roles Usuario

Para agregar un nuevo rol hacemos clic en el botor donde se visualiza el formulario,

llenamos todos los campos y presionamos en el bot6n [T N -

Nuevo Rol

MNombra

Mombre del rol

Descripcidon

Descripcidn del rol

Estado

Activo

b




Editar Rol

Para editar un nuevo rol hacemos clic en el boton & donde se visualiza el formulario con los

datos del rol seleccionado, llenamos los campos y presionamos en el boton [T Si No
deseamos editar presionamos el bot()n.

Actualizar Rol

Mombre

Administrador

Descripcidon

Administrador

Estado

Activo ~

Eliminar Rol

Para eliminar un rol hacemos clic en el boton ﬂ donde se muestra un mensaje de advertencia
¢Realmente quiere eliminar el rol?, el usuario debe hacer clic en y se eliminara el

registro. Caso contrario hacer clic en para cancelar este proceso.

Eliminar Rol

:Realmente quiere eliminar el Rol?

Si, eliminar!



Permisos Rol

Para asignar permiso a los mddulos hacemos clic en el botén n donde se muestra el
formulario con todos los modulos, el usuario debe hacer clic en boton [JESH para dar permiso

para listar, crear, editar y eliminar, clic en el boton ~ ©FF  para negar el acceso, y hacer clic

en para guardar.

# Médulo Ver Crear Actualizar Eliminar
1 Inicio OFF OFF OFF OFF
2 Usuarios OFF OFF OFF OFF
3 Clientes OFF OFF OFF OFF
4 Materia Prima m m m OFF
5 Producciones m m oFs oFs
o e & & 3 =
7 Categoria OFF CFF OFF OFF
g Pedidos m OFF OFF OFF
2 Devoluciones m OFF OFF OFF
10 Reportes OFF OFF OFF OFF



Usuarios
Esta interfaz permitira visualizar la lista de usuarios, y se encuentra distribuido de la siguiente

manera, botones agregar un nuevo usuario editar » vy eliminar un usuario.

a» Usuarios Maliky I A/ Usvar

Mostrar 10 ~ registros

m

Buscar:
ID 'L Nombres Apellidos Email Teléfono Rol Status Acciones
24 Jose Sarango Morocho martincitokiss210@gmail.com PP6IFT622 Pedidos m Vi n
23 Luis Polivio Morocho Morocho poliviomorocho@gmail.com IBIIETETE vendedor m Vi u
22 Jairo Martin Nuevo apellido ultimo mmartincitokiss20@gmail.com 3123 Administrador =D Vi u
19 Nombre Ultimo Apellido Ultimo martincitaokisss20@gmail.com 3123 Administrador [ inactivo | Vv n
17 Martin Kiss Hoy Sarango Morocho martincSitokiss20@gmail.com 345345 Administrador =D i n

Agregar Usuario

Para agregar un nuevo usuario hacemos clic en el boton donde se muestra el

formulario, llenamos todos los campos y presionamos en el boton [T -

Nuevo Usuario X

Todos los campos son obligatorios.

Cédula®
Nombres™ Apellidos™
Teléfono™ Emnail*
Rol Usuario * Estado™
Administrador = Activo =
Contrasefia®




Editar Usuario

Para editar un usuario hacemos clic en el botén ~ s  donde se muestra el formulario con los
datos del usuario seleccionado, llenamos el/los campos y hacemos clic
si no deseamos editar presionamos el boton :

Actualizar Usuario X

Todos los campos son obligatorios.
Cédula®
1900553247
* . *
Mombres Apellidos
Jairo Martin Sarango
Teléfono™ Email*
POE3FTE22 martincitokiss20@gmail.com
PR *
Rol Usuario Estado
Administrador -~ Activo -
Contrasefa®
@ Actualizar © Cerrar

Eliminar Usuario

Para eliminar un usuario hacemos clic en el boton E donde se visualizard un mensaje de
advertencia ¢Realmente quiere eliminar el usuario?, el usuario debe hacer clicen BEELIEEE

se eliminaré el registro. Caso contrario hacer clic en para cancelar.

Eliminar Usuario

;Realmente quiere eliminar el Usuario?

Si, eliminar!

10



Gestion Administrativa

Materia Prima

En esta interfaz permite visualizar la lista de materia prima, y se encuentra distribuido de la

siguiente manera, botones agregar una nueva materia prima editar #  yeliminar

un usuario.

& Materia Prima Maliky [J{TE0

12

11

10

Mostrar| 25

~v registros

Nombre

yomix

Saborisantes de fresa

Vasos desechable

Colorante sabor 2 Uva

Colorante sabor a Fresa

Agregar Materia Prima

Descipcion

azucar en funda 2 kilas

sabor fresa

unidad

sobres

sobres

Stock

Precio

37.00

234

0.90

230

0.56

A / Materia Prima

Buscar:

Acciones

A

s

s

%

- - -
Y

Para agregar una nueva materia prima hacemos clic en el boton donde se muestra

el formulario, llenamos todos los campos y presionamos en el boton .

Stock *

Stock

Precio ®

Precio

Mombre materia prima

Nueva Materia Prima
MNombre Materia Prima *

Descripcidn Materia Prima™

Descripcian Materia Prima Ej. Unidad de Medida

11



Editar Materia Prima

Para editar una materia prima hacemos clic en el boton &  donde se visualiza el formulario
con los datos de la materia prima seleccionada, llenamos los campos y clic en
si no deseamos editar presionamos el botc')n.

Actualizar Materia Prima

Nombre Materia Prima *

YOMIX

Descripcion Materia Prima”®

azucar en funda 2 kilas

P
Precio

37,00

Eliminar Materia Prima
Para eliminar una materia prima hacemos clic en el bot()nﬂ donde se visualizard un mensaje
de advertencia. ;Realmente quiere eliminar la materia Prima?, el usuario debe hacer clic en

y se eliminara el registro. Caso contrario hacer clic en para cancelar.

Eliminar Materia Prima

;Realmente quiere eliminar la Materia Prima?

Si, eliminar!
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Actualizar Stock Materia Prima

Para actualizar el stock de la materia prima hacemos clic en el boton donde se visualizara
el formulario para actualizar, el usuario ingresar una cantidad y el sistema automaticamente

calculara el stock actual junto un mensaje de advertencia el usuario debe hacer clic en el boton

EY TR caso contrario hacer clic en para cancelar.

Actualizar Stock Materia Prima

Nornbre Materia Prima

Saborisantes de fresa

Ingrese una cantiad para Actualizar el Stock de la Materia Prima
Stock Actual Cantidad

&1 Stock

Total en Stock

61

Vendedores

En esta interfaz permitird visualizar la lista de los vendedores, y se encuentra distribuido de la

siguiente manera, botén es agregar un nuevo vendedor , editar ¢ y eliminar un

vendedorm :

éVendedores Mallky A / Vendedores

Mostrar | 25 ~ |registros

m

Buscar:

ID 1 Cédula Nombres Apellidos Telefono Email Acciones

3 19005532489 Jairo Martin Nuevo Sarango Morocho 996397622 martincitokiss280@gmail.com p n
2 1900553248 Luis Palivio Marocho Morocho 996397622 martincitokiss220@gmail.com P n
1 1900553247 Jorge Luis Armijos 996397622 martincitokiss20@gmail.com P n
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Agregar Vendedores

Para agregar un nuevo vendedor hacemos clic en el boton donde se visualizaré el

formulario, llenamos todos los campos y presionamos en el boton .

Nuevo Vendedor X
Los campos con asterisco (%) son obligatorios.
Cédula * Nombres *

Ingrese Cédula Ingrese los Mombres
Apellidos * Direccién *

Ingrese los Apellidos Ingrese la Direccion
Tel&fono Correo ®

Ingrese |a Teléfono Ingrese la Correp

©@ Guardar © Cerrar
Editar Vendedores

Para editar un vendedor hacemos clic en el boton &  donde se visualizara el formulario con
los datos del vendedor seleccionado, llenamos el/los campos y clic en el boton (I
si no deseamos editar presionamos el botén.

Actualizar Vendedor X

Los campos con asterisco ("} son obligatorios.

Cédula * Nombres *

1900553248 Luis Palivio

. *® . so W

Apellidos Direccion

Maorocha Morocho Yacuambi loja

3 * *

Teléfono Correo

Q043974622 martincitokiss 220@gmail.com
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Eliminar Vendedores

Para eliminar un vendedor hacemos clic en el botén donde se visualizara un mensaje de
advertencia ¢Realmente quiere eliminar e vendedor?, el usuario debe hacer clic en

y se eliminara el registro. Caso contrario hacer clic en para cancelar.

Eliminar Vendedor

:Realmente quiere eliminar al Vendedor?

Si, eliminar!

Gestién Productiva
Produccién

En esta interfaz permitira visualizar la lista de las producciones, y se encuentra distribuido de
la siguiente manera, botones agregar una produccion , editar ¢ eliminar una
produccion y generar el PDF

é Producciones Mallky A / Producciones
Mostrar| 25 ~ registros
Buscar:

ID 1 Descripcion Total Fecha Estado Acciones

34 producion yogurt 9354 2021-03-04 15:48:09 P
33 Produccién de Yogur de sabor Fresa escuela 99.4 2021-03-04 15:43:37 n P
32 LITRO 40.24 2021-03-04 14:33:44 n P
31 hoy 40.24 2021-03-04 14:25:22 n P
30 LITRO 39.34 2021-03-04 11:05:23 n &
14 Producsio de yogurt 225 2021-03-03 21:35:17 n s
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Agregar produccion

Para agregar una nueva produccion hacemos clic en el boton donde se visualizara

el formulario con la lista de la materia prima, donde el usuario debe hacer clic en para

ir seleccionando la materia prima que se utilizara para la produccion, hacer clic en para [

eliminar de la lista seleccionada, y presionamos en el boton .

=% Produccidn Mallky

Mostrar

D

1z

11

10

1

25 v registros

Nombre

Yomix

Saborisantes de fresa

Vasos desechable

Colorante sabor a Uva

Colorante sabor a Fresa

Azucar

Saborisantes de maracuya

Editar produccion

Buscar:

Stock

Acciones

+Agregar

+Agregar

+Agregar

+Agregar

+Agregar

+Agregar

+Agregar

'ﬂ* / Produccién

Produccion N° 20

Descripcién

n Saborisantes de fresa 1 2.34
n Vasos desechable 1 0.50
u Colorante sabor a Uva 1 2.30

Total

5.53999999999999

Para editar una produccion hacemos clic en el boton = #*  donde se visualizara el formulario

con la lista de la materia prima, donde el usuario debe hacer clic en para ir

seleccionando la materia prima que se utilizara para la produccion, hacer clic en [} para

eliminar de la lista seleccionada, y presionamos en el boton [

2» Producciones Mallky

Mostrar 235 v registros
ID "I Nombre
12 Yomix

11

10

Saborisantes de fresa

Vasos desechable

Colorante sabor a Uva

Colorante sabor a Fresa

Azucar

Buscar:

Stock

Acciones

+.

+

-Agreg

-Agreg

ar

ar

ifi

§

5

{

A / Producciones

Produccion

Producsio de yogurt

n Leche 250

225

Total

225
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Cancelar produccion

Para cancelar una produccion hacemos clic en el botdn donde se visualizard un mensaje
de advertencia ¢Realmente quiere eliminar la produccion?, el usuario debe hacer clic en

y se eliminara el registro. Caso contrario hacer clic en para cancelar.

Cancelar Produccién

;Realmente quiere Cancelar la produccion ?

Si, eliminar!

Agregar productos a la produccién

Para agregar una nueva produccion hacemos clic en el boton donde se visualizara el
formulario con la lista de los productos, donde el usuario debe hacer clic para ir
seleccionando el producto que se elaboré en la produccion, hacer clic en [l para eliminar de
la lista seleccionada, y presionamos en el botén.

2% Producciones Mallky A/ Producciones
Mostrar 25 ~ registros Buscar: Agregar productos
ID ' MNembre Stock Acciones hoy
18 YOGURT 100 MLSABOR A Fagregar
FrEsh YOGURT 100 ML SAI 1
17 YOGURT 100 MLSABOR A (o] Fagregar n AL i 1
DURAZNO
n YOGURT 100 ML SAI 1
16 YOGURT 100 MLSABOR A 207 +agregar
MORA n YOGURT 250 ML SAI 1
15 YOGURT 250 MLSABOR A +Agresar n YOGURT 250 ML SAl 1
FRESA
14 YOGURT 250 MLSABORA +agresar © Guardar © Cancelar
DURAZNO
13 YOGURT 250 ML SABOR A
MORA
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Productos terminados

En esta interfaz permitira visualizar la lista de productos, y se encuentra distribuido de la

siguiente manera, botones agregar un nuevo producto editar ¢ vy eliminar un

producto :

AR
[ ] Productos Mallky A / Productos
Mostrar 25 ~ |registros

Buscar:
ID 'L Codigo MNombre Stock P. Produccién P.Venta Estado Acciones
13 101028 YOGURT 100 MLSABOR A FRESA $0.15 $0.25 n 7
17 101027 YOGURT 100 MLSABOR A DURAZNO [o9] $0.15 3$0.25 n 7
16 101026 YOGURT 100 MLSABOR A MORA $0.15 $0.25 n 7
15 101025 YOGURT 250 MLSABOR A FRESA $0.25 3050 n &
14 101024 YOGURT 250 MLSABOR A DURAZNO $0.25 $0.50 [ Activo | 7

Agregar Productos

Para agregar un nuevo producto hacemos clic en el botén donde se visualizara el

formulario, llenamos todos los campos y presionamos en el boton [T

Nuevo Producto X

Los campos con asterisco (*) son obligatorios.

Nombre Producto * Cadigo *

Codigo de barra

Descripcion Producto®

Precio Produccion * Precio Venta * Stock *
Descripcidn Producto
1
4 Categoria * Estado *
Seleccione una Imagen Yogures - Activo -
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Editar Productos

Para editar un producto hacemos clic en el boton = #*  donde se visualizara el formulario con
los datos del producto seleccionado, llenamos el/los campos y clic en
si no deseamos editar presionamos el botén.

Actualizar Producto

Los campos con asterisco (*) son obligatorios.

Nombre Producto * Codigo *

YOGURT 100 ML 3ABOR A DURAZMNO 101027

Descripcién Producto™®
a

1e1e27

Seleccione una Imagen m

Precio Produccion ® Precio Venta * Stack *

0,15 025 99

Categoriz * Estado *

Yogures = Activo =

Eliminar Productos

Para eliminar un producto hacemos clic en el boton E donde se visualizara un mensaje de
advertencia ¢Realmente quiere eliminar el Producto?, el usuario debe hacer clic en

y se eliminara el registro. Caso contrario hacer clic en para cancelar

Eliminar Producto

:Realmente quiere eliminar el producto?

Si, eliminar!
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Gestién Comercial

Pedidos

En esta interfaz permitird visualizar la lista de los pedidos, y se encuentra distribuido de la

siguiente manera, botones agregar un pedido eliminar y generar el PDF

& Pedidos Mallky EITED

Mostrar| 25

v registros

Nombre Cliente

Jairo Martin Nuevo

Jairo Martin Nuevo

kiss

kiss

kiss

Jairo Martin

Agregar Pedido

Total

7.50

.50

0.50

2.50

1.50

1.50

Fecha

2021-03-01 23:16:30

2021-03-0112:11:15

2021-03-01 12:06:14

2021-03-01 10:54:14

2021-03-01 10:36:4%

2021-02-26 18:54:10

Buscar:

@A / Pedidos

Acciones

(oo
(oo
(6o
(oo
(oo
(oo

Para agregar un nuevo pedido hacemos clic en el boton donde se visualizara el

formulario con la lista de los productos terminados, donde el usuario debe hacer clic en

para ir seleccionando el producto que solicitar el vendedor, hacer clicuen para eliminar de
la lista seleccionada, y presionamos en el boton [T -

2% Pedido Mallky

Mostrar 25 ~ registros

ID 'L Nombre

18

17

16

15

14

13

YOGURT 100 MLSABOR A
FRESA

YOGURT 100 MLSABOR A
DURAZNO

YOGURT 100 ML SABOR A
MORA

YOGURT 250 MLSABOR A
FRESA

YOGURT 250 MLSABOR A
DURAZNO

YOGURT 250 ML SABOR A
MORA

Buscar:

Stock

107

Acciones

+agregar

+Agregar

+Agreg

i

20

Pedido N° 11

Vendedor *

1900553247 Jairo Martin Sarango Morocho

n YOGURT 100 ML SAB! 1
n YOGURT 100 ML SAB! 1
n YOGURT 100 ML SAB! 1

Total

0.75

A / Pedido



Eliminar Pedido
Para eliminar un pedido hacemos clic en el botén n donde se visualizara un mensaje de
advertencia ¢Realmente quiere eliminar el Pedido?, el usuario debe hacer clic en |

y se eliminara el registro. Caso contrario hacer clic en para cancelar.

Eliminar Produccién

;Realmente quiere eliminar la produccién ?

Si, eliminar!
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