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RESUMEN
El presente trabajo esta basado en una investigacion que se llevé a cabo en la radio la Misma

TV; en donde se pudo observar el procedimiento que aplican para la transmision en vivo de la
radio, esta informacion es llevada de forma manual y con medios que no son los adecuados para
su respectivo almacenamiento, ocasionando pérdida de tiempo, no existe un control adecuado
en lo que tiene que ver con programacion musical, noticias, cufias comerciales etc. Mediante un
dialogo se recabo informacion por parte del gerente Sr. Mario Caiza y funcionarios, quienes
brindaron los requerimientos necesarios para proceder con el desarrollo, disefio y programacion
del proyecto con la intervencion de herramientas tecnoldgicas. El objetivo primordial del
proyecto es la creacion e implementacion del aplicativo moévil con administracion web, para

luego ser validado cumpliendo con las expectativas propuestas.
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ABSTRACT
This work is based on an investigation that was carried out on the radio the same TV; where it was

possible to observe the procedure that they apply for the live broadcast of the radio, this information
is carried manually and with means that are not adequate for its respective storage, causing loss of
time, there is no adequate control in what that has to do with musical programming, news,
commercial spots, etc. Through a dialogue, information was collected by the manager Mr. Mario
Caiza and officials, who provided the necessary requirements to proceed with the development,
design and programming of the project with the intervention of technological tools. The primary
objective of the project is the creation and implementation of the mobile application with web

administration, to later be validated meeting the proposed expectations.

Keywords: PHP, Radio, Musical programming, Administrator, Android Studio.
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1.10. AREA DE CONOCIMIENTO:

Area: Informacion y Comunicacion (TIC)
Sub-Area: Informacion y Comunicacion (TIC)

Sub-Area Especifica: Software y desarrollo y analisis de aplicaciones

1.11. LINEA DE INVESTIGACION
Tecnologias de la Informacién y comunicacion (TICS)

1.12. SUB LINEAS DE INVESTIGACION DE LA CARRERA

Ciencias Informaticas para la modelacion de Sistemas de Informacién a través del desarrollo del
software.

2. INTRODUCCION

El presente proyecto tecnoldgico estd basado en el desarrollo de un aplicativo movil con
administracion web para la transmision de la radio La Misma TV, hoy en dia cada actividad se
registra de forma tradicional, lo cual acarrea una serie de inconvenientes al momento que el gerente
requiere ingresar o buscar informacion de programaciones, noticias, cufias comerciales, novedades,
clientes, la informacion estd en desorden, mediante una observacién de campo, encuestas, y
entrevistas se pudo evidenciar los problemas que se dan en la actualidad por no poseer un aplicativo
movil con administracion web. Motivo por el cual se va a desarrollar el aplicativo para la radio el
mismo que va a cumplir con todas las expectativas requeridas; ademas brindara distintos servicios
y seré de gran ayuda para evitar pérdida de informacion, la cual estara respaldada en una base de
datos de manera efectiva.

El secretario sera el encargado de manipular el aplicativo web, el mismo que sera facil e interactivo;
las noticias, la programacion musical la visualizacion de cufias comerciales se realizara por ese
medio, mientras que en el aplicativo movil se visualizaran, noticias, programacion, el cliente tendra
la factibilidad de observar y agendar una cufia de acuerdo a sus necesidades seguido del costo y de
las veces que sera transmitida en la radio de igual forma los pagos se podra hacer por este medio
el boucher sera subido al aplicativo el secretario o gerente podran ver los pagos se espera resultados

positivos al momento de realizar la implementacion del aplicativo.
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2.1. PROBLEMA

Pérdida de tiempo en la basqueda de informacion ya existente en la radio “La Misma TV”
Las causas principales que han intervenido en esta problematica son las siguientes: El gerente
maneja informacion de forma manual, desperdicio de papel, inexistencia de un aplicativo lo que ha

generado los siguientes efectos:

e No existe informacidn de clientes, cufias comerciales (religiosas, eventos sociales etc.)
e No existe una agenda correcta de cufias.

e Carencia de cufias por parte de clientes.

e No existe recibo de pagos.

e Inexistencia de publicidad por parte de la radio.

e No se conoce la variedad de programaciones que ofrece la radio.

e Lasefial de transmision tiene un limite de cobertura en la provincia de (Cotopaxi).

2.1.1. SITUACION PROBLEMICA Y PROBLEMA
2.1.1.1 Situacion problémica

A principios del siglo XX aparecieron los primeros sistemas de radio, lo que hizo posible transmitir
mensajes de voz en la distancia. En 1916 se inaugurd la primera emisora en Nueva York. Durante
esa década, las transmisiones de radio se consolidaron en Estados Unidos, Francia y el Reino Unido.
Pronto, otros paises de todo el mundo se unieron a la moda de la radio Las radios llegan a todas
partes. En los paises en desarrollo, al menos 75% de los hogares tienen acceso a la radio. En el
mundo existen cerca de 44.000 emisoras de radio. Junto con la radio, los telefonos moéviles son una
de las formas mas accesibles de la tecnologia, ya que cubren mas del 70% de la poblacion mundial

es un medio de comunicacién. [1]

Laradio en Ecuador es el medio de comunicacion méas popular del pais. La Constitucion de

4
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Ecuador de 2008 reconoce tres sectores de la comunicacion: comunitario, privado y pablico. Estos
tres sectores son repartidos equitativamente en el espectro radioeléctrico del Ecuador antes de que
se oficialicen las primeras emisoras de radio, hubo algunos experimentos de emision de sefales
sonoras de radio Paris de Guayaquil en 1926 y de Radiodifusora Nacional de Quito en 1929
promovida por el Estado.

TIPOS DE RADIO EN EL ECUADOR

e Radio privada
En Ecuador el 91% de los medios de ecuatorianos son privados.

e Radio publica
Los medios publicos reciben el nombre de Empresa Publica Medios Publicos de Comunicacién del
Ecuador (Medios Publicos EP). En Ecuador el 5% pertenecen a los medios publicos.

e Radio comunitaria
Estacion de radio sin fines de lucro y creada para favorecer el desarrollo de una poblacién o
comunidad. El 4% de los medios ecuatorianos son comunitarios. Las emisoras comunitarias de
Ecuador en su mayoria estan agrupadas en la Coordinadora de Medios Comunitarios Populares y
Educativos del Ecuador (CORAPE) creada en 1988.

El problema se ha focalizado en las calles José Joaquin Olmedo y Luis Andino Gallegos del cantén
Pujili hoy en dia las actividades que son manejadas en la radio “La Misma TV”, son registradas de
forma tradicional, lo cual imposibilita una bisqueda de procesos; esto trae consigo una serie de
inconvenientes al momento que el gerente o el encargado requiere de una informacion no esta a la
mano ya sea del cliente, cufias, noticias, programaciones, pagos, transmision en vivo etc.; se
requiere ahorrar tiempo al momento de agendar una cufia y demas actividades que son ofertadas
por la radio. Existe lentitud en los procesos y produce una serie de problemas se corre el riesgo de
perder un recibo de pago u hoja volante la cual es llevada por la radio para registrar cualquier

sugerencia enviada por los radio oyentes.


https://es.wikipedia.org/wiki/Constituci%C3%B3n_de_Ecuador_de_2008
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https://es.wikipedia.org/wiki/Coordinadora_de_Medios_Comunitarios_Populares_y_Educativos_del_Ecuador
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2.1.2 FORMULACION DE PROBLEMA

¢Puede ayudar un aplicativo movil con administracion web en el proceso de trasmision de la
radio “La Misma TV” del canton Pujili?
2.2. OBJETO DE ESTUDIO Y CAMPO DE ACCION

2.2.1 Objeto de estudio

Proceso de transmision de la radio La Misma TV con ampliacion de cobertura a nivel

interprovincial.

2.2.2 Campo de accion

Aplicacion movil con administracion web para la transmision de la radio La Misma TV.

2.3.BENEFICIARIOS

2.3.1. Beneficiarios directos

Se considera como beneficiarios directos al gerente quien sera el que supervise todas las funciones
del software, el productor de programas quien conducira y trasmitira de acorde a las actividades
planificadas, el programador musical quien colocara y dispondrd de la musica de acorde al

programa, el locutor quien animara y brindara la informacion a los radioyentes.
2.3.2. Beneficiarios indirectos
Como beneficiarios indirectos interviene los clientes quienes agendaran las cuiias, realizaran los

pagos al agendar una cufia, ademas podran observar las novedades por parte de la radio, y los

radioyentes quienes escucharan la transmision de la radio en vivo.
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Tabla 2. Beneficiarios Directos e Indirectos

Beneficiarios Directos Beneficiarios Indirectos
Gerente Mario Caiza Clientes
Director Cristhian Yupangui Radioyentes

Reportera Lic. Norma Tucumbi

Programador musical Fernando Guala

Locutor Jefferson Lema, Lic. Roci6 Chiluiza,

Gabriela Chicaiza

Yupangui Yéanez Cristhian Joel alumno (UTC)

Angel Vladimir Chicaiza Chango alumno (UTC)
Realizado por: Autores

2.4.  JUSTIFICACION

Una de las vias para lograr el éxito son las nuevas estrategias de negocios actualmente, nuestra
sociedad est4 viviendo continuos cambios relacionados tanto con nuestra forma de vida como con
la manera de enfrentarnos a situaciones cotidiana, estos cambios afectan en la forma de ensefiar,
de aprender y de fomentar diferentes valores. Las nuevas tecnologias evolucionan de forma
vertiginosa y todos debemos hacernos participes de ello [2]

Buscar procesos automatizados que cumplan con las expectativas de la radio, satisfacer las
multiples necesidades, y el acelerado cambio tecnoldgico, que no sélo comprende la base
técnica de la produccién sino mejorar la movilidad del trabajo exigiendo mayor velocidad al
cambio y adaptacion de los sistemas con nuevas tecnologicas y las transformaciones por obtener
una mejor respuesta evitando pérdida de tiempo. Por esta razén, se debe mejorar la atencion y
acelerar la adaptacion a nuevas condiciones de la tecnologia. [3]

Es importante implementar un aplicativo mévil con administracion web, confiable, seguro con el
fin de evitar molestias, inconformidades por parte de los clientes, se busca optimizar el tiempo de
cada uno de los involucrados, la herramienta tecnoldgica servird para satisfacer algunas de las

multiples necesidades que hoy en dia esta presente en la radio “La Misma TV”.

Un aspecto positivo la informacion se mantendra segura y respaldada en una base de datos
confiable, la busqueda de un registro sera mas rapido, el encargado de manipular el aplicativo
gestionara cada actividad de manera efectiva el mismo que sera amigable con el usuario, la
programacion sera en tiempo real, con noticias del momento y programaciones musicales, el cliente

podra agendar sus cufias a través del aplicativo movil podra seleccionar el tiempo y la hora que
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desee que el encargado de la programacion trasmita cada cufia comercial va desde los $5,00 dblares
dependiendo del tiempo y la complejidad de la misma. EI objetivo de nuestro estudio es
automatizar cada procedimiento que existe en la radio “La Misma TV” del canton Pujili al finalizar
se podra obtener un reporte con toda la informacion necesaria, la misma que debe mantenerse en

orden y con disponibilidad inmediata para cualquier control rutinario.

2.5.HIPOTESIS

El desarrollo de una aplicacion mévil con administracion web permitira apoyar en la trasmision

de la radio “La Misma TV en tiempo real en el canton Pujili.

2.5.1. Identificacion de variables

e Variable Independiente: Aplicativo movil y web

e Variable Dependiente: Transmision de la radio

2.6. OBJETIVOS
2.6.1 Objetivo General

Desarrollar una aplicacion movil con administracion web a través del uso de herramientas de

software libre para la transmision de la radio La Misma TV del cantén Puijili.

2.6.2. Objetivos Especificos

e Investigar distintas fuentes bibliograficas sobre temas relacionadas acerca de las

aplicaciones web, mdviles y radio para la construccion de la base tedrica del aplicativo.

« Recopilar requisitos a traves de reuniones con los Stakeholders y el equipo de trabajo, para

el desarrollo de las historias de usuario.

e Implementar herramientas agiles en la arquitectura del proyecto, para agilizar los procesos

de desarrollo del sistema.
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2.6.SISTEMA DE TAREAS

Tabla 3. Planificacién de tareas

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

RESULTADOS

DESCRIPCION DE ACTIVIDAD
(TECNICA INSTRUMENTOS)

Investigar distintas fuentes bibliograficas
sobre temas relacionadas acerca de las
aplicaciones web, mdviles y radio para la
construcciéon de la base tedrica del
aplicativo

Buscar informacion adecuada para la
construccion del aplicativo.

Reunion de equipo para recolectar
requisitos para el aplicativo.
Investigar los antecedentes
problema de investigacion.
Referenciar el marco teorico.

del

Establecer los principales conceptos
acerca de la investigacion.
Informacion detallada.

Una vez recaba la informacion se
procede a realizar el aplicativo.
Seleccionar herramientas adecuadas
para realizar el aplicativo movil con
administracion web.

Utilizacién de herramientas como
Google, libros etc.

Informacién coherente con la tesis.
Cada dia se convoca una reunién de
seguimiento.

Anadlisis Bibliografico.

Recopilar requisitos a través de reuniones con
los Stakeholders y el equipo de trabajo, para el
desarrollo de las historias de usuario.

Realizar entrevistas al gerente de la
radio

Analizar los resultados obtenidos
mediante analisis estadistico

Validacion de la informacion.
Requerimientos de la aplicacion
movil.

Cuestionario de la Entrevista.
Cuestionario de la Encuesta.

Implementar précticas agiles en la arquitectura
de la solucién propuesta, para agilizar los
procesos de desarrollo del sistema.

Definir los roles de cada integrante del
equipo.

Establecer un cronograma para la
entrega de los avances del proyecto.
Comunicar constantemente las ideas
e inquietudes con el tutor del
proyecto.

Codificacion de la aplicacion web con
lenguaje PHP.

Codificacion de la aplicacion movil
con el IDE Android Studio.
Capacitar al usuario final sobre el
funcionamiento del aplicativo.

Listado de historias de usuario
Aplicacion mévil y Web para la
transmisién de la radio.

Obtencion del manual de usuario.

Observacién
Reuniones
Planificacion
XAMPP

PHP

ANDROID STUDIO

Realizado por

- Autores
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3. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

3.1 Antecedentes

Segun los estudios relacionados en el presente proyecto de titulacion se definird una serie
de conceptos que van a servir como bases tedricas que ayudaran en el desarrollo de la
aplicacion movil y web los cuales aportan informacion necesaria y entendible para el
presente proyecto. En estos Gltimos afios las empresas han sufridos cambios enormes con
la incorporacion de las herramientas tecnoldgica en las empresas, al contar con datos
actualizados para poder tomar decisiones en beneficios de la misma. Hoy en dia las
grandes y pequefias empresas necesitan implementar un sistema informatico para poder
estar a nivel del mercado competente, con el fin de optimizar la productividad y el
rendimiento de la organizacion.

La implementacion de una herramienta tecnoldgica en cualquier compafiia nos puede
brindar las posibilidades de adquirir grandes ventajas, desarrollar la capacidad de
distribucion en la empresa, pudiendo tomar esto como una verdadera ventaja competitiva

al automatizar sus procesos y procedimientos. [4]

La radiocomunicacion es la tecnologia que posibilita la transmision de sefiales mediante
la modulacién (de su frecuencia o amplitud) de ondas electromagnéticas. Estas ondas no

requieren un medio fisico de transporte, por lo que pueden propagarse a través del vacio.

Una onda de radio se origina cuando una particula cargada (por ejemplo, un electrén) se
extiende a una frecuencia situada en la zona de radiofrecuencia (RF) del espectro
electromagnético. Cuando la onda de radio actta sobre un conductor eléctrico (la antena),
induce en un movimiento de lacarga eléctrica (corriente eléctrica) que puede ser

transformado en sefiales de audio u otro tipo de sefiales portadoras de informacion”. [5]

“El apoyo mutuo entre estas emisoras locales contribuye de esta manera a mejorar el
servicio publico de atencion a los ciudadanos. La digitalizacion de los archivos sonoros
y las potencialidades de la intranet han permitido el acceso a los mismos desde diferentes
lugares...ya no es tan necesario poseer el archivo sonoro en si, sino la posibilidad de
acceder a él. Todo esto supone un claro cambio en la mentalidad de los profesionales de
las emisoras, en particular, de los pertenecientes a las emisoras locales. Los portales web

se convierten asi en grandes archivos de temas para las emisoras locales. Por reducido
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que sea su tamario, el acceso a Internet es ya de obligado uso para todas ellas. La red ha
permitido a estas emisoras superar sus limites fisicos y conectar con archivos ajenos, en
unos casos de forma gratuita y en otros pagando determinados canones. No nos resulta
extrafio a estas alturas la visita Disefio, Estrategias y Planificacion de la Radio Local en
la provincia de Sevilla 13 a la web de cualquier emisora local y encontrar alli un
importante volumen de informacién, siempre supeditado a la capacidad de los

servidores.”. [6]

El apoyo mutuo entre estas emisoras locales contribuye de esta manera a mejorar el
servicio publico de atencion a los ciudadanos. La digitalizacion de los archivos sonoros
y las potencialidades de la intranet han permitido el acceso a los mismos desde diferentes
lugares ya no es tan necesario poseer el archivo sonoro en si, sino la posibilidad de acceder
a él. Todo esto supone un claro cambio en la mentalidad de los profesionales de las
emisoras, en particular, de los pertenecientes a las emisoras locales. Los portales web se
convierten asi en grandes archivos de temas para las emisoras locales. Por reducido que

sea su tamarno, el acceso a Internet es ya de obligado uso para todas ellas. La red ha

permitido a estas emisoras superar sus limites fisicos y conectar con archivos ajenos, en

unos casos de forma gratuita y en otros pagando determinados canones.
e Misiony Vision de radio La Misma TV

Entretener, educar e informar con profesionalismo y responsabilidad social a los
radioescuchas y televidentes, presentando la calidez e innovacién en nuestra

programacion participativa.

Posicionar a Radio “La Misma” Tv Online Pujili, como una estacién lider de sintonia
local y nacional, el estilo e innovacién sera nuestro sello de marca, contaremos con los

mejores recursos humanos y técnicos.
e Objetivo

Garantizar la entrega de informacion veraz y contrastada utilizando las nuevas

herramientas tecnologicas y de la comunicacion.
¢ Radio La Misma

Estd ubicada en el cantdon Pujili, es un medio de comunicacion digital creado para

informar, entretener y compartir a toda la comunidad local, nacional e internacional la
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programacion que realizamos. Ofrece noticias al dia con los ultimos y nuevos
acontecimientos que suceden en el canton Pujili y en la ciudad de Latacunga, posee
diferentes programaciones musicales como es: Adictos a la misma con masica popular,
informativo Pujili al dia es un espacio de radio, Tv y medio digital con noticias,
entretenimiento y entrevistas de interés pablico a continuacion hay un espacio radial un

programa de entretenimiento para los diferentes radioescuchas de la radio

e Radio por Internet

Hoy en dia la radio a través del Internet avanza con rapidez. Por eso, muchas de las
grandes emisoras de radio empiezan a experimentar con emisiones por Internet, la primera
y mas sencilla es una emision en linea, la cual llega a un publico global, de hecho su
rapido desarrollo ha supuesto una rivalidad con la television, lo que ira aparejado con el
desarrollo de la banda ancha en Internet. Una variante interesante de la radio por internet
es el podcast, que consiste en una emision difundida por cualquier persona, usando

simplemente un micréfono, un ordenador y un sitio para cargar archivos de audio.

e Radio digital

A la fecha, existen tres sistemas de radiodifusion digital conocidos con repercusion a nivel
mundial: DAB (transmisién  digital de  audio), IBOC (in-band  on-channel)
y DRM (Digital Radio Mondiale), pero ésta mas se refiere a la radio que se encuentra en
los teléfonos mdviles. Sus estaciones cuentan con un mejor equipo de mejor calidad y
mas avanzado, pero esta para desarrollarse se necesita una antena pequefia que pueden

ser los auriculares. [7]

3.2 ASPECTO TEORICO CONCEPTUAL

e Radio

Laradio por Internet, iRadio, Smart radio o streamcasting de audio, consiste en la
exhibicion de contenido auditivo dotado de las caracteristicas propias del medio

radiofdénico (tales como su guion y su lenguaje) a través de Internet mediante streaming.
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e Cufa publicitaria

Una cufia es una pieza que termina en un angulo diedro muy agudo. Puede estar hecha
de metal, madera u otro material y se utiliza para ajustar o apretar un cuerpo sélido con
otro, para calzarlos o para dividirlos. La cufia también permite llenar un hueco o una

rajadura.

Es un anuncio pregrabado, totalmente autbnomo en contenido respecto a los programas
en los que se inserta, con una duracion media de 30 segundos. Es uno de los formatos méas
variables y el mas corto. Su efecto estd basado en la repeticion. En la redaccion cuantos
menos verbos mejor sugiere, no impone Podemos promocionar programas, proyectos,

productos, ideas, etc.
e Publicidad

La publicidad se define por un conjunto de estrategias orientadas a dar a conocer
productos y servicios a la sociedad. Sin embargo, no solo se trata de que las personas
sepan que existes, sino también de otorgar cierta reputacion a lo que se ofrece.

e Publicidad offline: Podemos enumerar los principales: publicidad en prensa,
publicidad en radio, publicidad en TV, publicidad exterior o publicidad directa
estan entre algunos de los formatos disponibles offline.

o Publicidad digital: Dentro de la comunicacion patrocinada online existen una gran
cantidad de alternativas: video, anuncios en buscadores, display, redes sociales,

email marketing, etc.

e Noticias

Una noticia es la informacion sobre un hecho o un conjunto de hechos que, dentro de una
comunidad, sociedad o ambito especifico, resulta relevante, novedosa o inusual. La
palabra, como tal, proviene del latin notitia. Las noticias son los relatos de los eventos o
acontecimientos mas importantes en un dia o una semana. Es lo que llena las paginas de
los periddicos o diarios, de los portales web noticiosos o de los programas informativos
de radio y television.
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3.3. Aplicacion Movil

Es un programa que se puede descargar y se puede acceder a traves del teléfono, Tablet
o algin otro dispositivo este tipo de webs ya existe actualmente y son adaptadas
especificamente para ser visualizadas en los dispositivos moviles. Su estructura se adapta
a la informacion segun las capacidades del dispositivo pues no saturan a los usuarios y se
pueden usar correctamente desde estos dispositivos. Dependiendo de cada uno de los
dispositivos a los que se desee llegar, se debe incluir a cualquier tipo de mercado pues se
ha visto que hay dispositivos que solo llegar a un tipo de mercado. En los dispositivos de

tipo Smartphone actuales, se visualiza una web que no es apta a dispositivos mdviles. [8]

3.4 Introduccion a las Aplicaciones Web

Segun en su trabajo investigativo [9] : “La web desde que inicio fue catalogada como un
medio para desplegar informacion, la misma que se encuentra almacenada en servidores
web de gran magnitud, para poder acceder a las paginas web es través de un navegador
el cual realiza peticiones a través del protocolo HTTP”. El internet brinda facilidad de
comunicacion a través de un acceso remoto. La comunicacion en la actualidad no se basa
simplemente en la carga de una pagina estatica, sino que ésta puede ser el resultado de la
ejecucion en el servidor de alguna légica de programacién, es decir, interaccion dindmica

entre usuario y servidor.

3.5. Aplicacion web

Segun [10] Es un software que se codifica en un lenguaje soportado por los
navegadores web y cuya ejecucion es llevada a cabo por el navegador en Internet. La
web es un “organismo vivo” y, como tal, evoluciona. Desde su creacion el afio 1966, con
esa primera red Arpanet, hasta el posterior nacimiento del Internet que conocemos, no ha
dejado de cambiar y perfeccionarse. Hemos pasado de una web 1.0 a la 2.0, 3.0 y ahora
Ilega laweb 4.0. Pero ¢coémo hemos llegado hasta aqui? Buscando informacién en Internet

he llegado a disefar la evolucion de la web.
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CARACTERISTICAS DE LA WEB

e Global: Se puede acceder a él desde cualquier tipo de plataforma, usando
cualquier navegador y desde cualquier parte del mundo.

e Publica: Toda su informacidn esta distribuida en miles de ordenadores que ofrecen
su espacio para almacenarla. Esta informaciéon es publica y toda puede ser
obtenida por el usuario.

e Dindmica: La informacion, aunque esta almacenada, puede ser actualizada por

quién la publico sin que el usuario deba actualizar su soporte técnico.

3.6. Software

Segin [11]: Refiere al conjunto de programas, instrucciones y reglas
informaticas que gobiernan los procesos que pueden llevar a cabo las computadoras.
Dentro del software se incluyen programas informaticos comunes como Word, Excel o
PowerPoint, también navegadores y sistemas operativos conjunto de programas escritos
para dar servicio a otros programas. Determinado software de sistemas (por ejemplo,
compiladores, editores y herramientas para administrar archivos) procesa estructuras de
informacidn complejas pero deterministas.4 Otras aplicaciones de sistemas (por ejemplo,
componentes de sistemas operativos, manejadores, software de redes, procesadores de
telecomunicaciones) procesan sobre todo datos indeterminados. En cualquier caso, el area
de software de sistemas se caracteriza por: gran interaccion con el hardware de la
computadora, uso intensivo por parte de usuarios maltiples, operacion concurrente que
requiere la secuenciacién, recursos compartidos y administracion de un proceso

sofisticado, estructuras complejas de datos e interfaces externas mualtiples.

3.7. Dispositivos moviles

[12] Se puede considerar como un aparato de pequefio tamafio y de bolsillo es cual es

sumamente inteligente, con algunas capacidades de procesamiento, con conexion
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permanente o intermitente a una red, con memoria que almacena gran cantidad de

informacidn, a més de ello cumple diferentes funciones.

3.8. Base de datos

Una base de datos es un conjunto de informacion el cual pertenece a un mismo contexto
y de datos almacenados sistematicamente para luego hacer uso de los mismos. Una
biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoria por documentos

y textos impresos en papel e indexados para su consulta. [13]

3.9. Api Rest

Son servidores web especialmente disefiados para respaldar sitios. Los programas cliente
son utilizados para la comunicacion de interfaces, APIS se comunican con servicios web,
y facilitas interconexiones entre programas de EF computer y permitirles, y se comparte
una gran cantidad de informacion y datos. Una APl web que se ajusta a estilos
arquitectonicos Rest es una APl REST. [14]

3.10. Hosting

El autor en su trabajo [15] manifiesta: ES un servicio de alojamiento para sitios web, el
Hosting web aloja los contenidos de la web y correo electrénico para que puedan ser
vistos en todo momento desde cualquier dispositivo conectado a Internet. Al momento de
consultar un archivo desde un ordenador, la informacion esta almacenado en algun sitio,
ya sea en el disco duro del computador o en alguna otra herramienta. Al igual que los
contenidos de las paginas web se almacenan en sitios destinados y su bdsqueda es a través

del internet y esta almacenado en un servidor.

3.11. Lenguaje de Programacién, Framework, ID entorno de desarrollo, Android
Studio

3.11.1.- Framework
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Interviene en mucho &mbito para el desarrollo de sistemas el més utilizado es para
aplicaciones web existen diferentes Frameworks para diferentes areas como es para
desarrollo de juegos, compras a través de la web o para cualquier &ambito que el cliente
lo requiera. En otras palabras, hace referencia a la estructura que es manejada por el
software los cuales son personales y se puede intercambiar tanto para la web como para
movil.

La herramienta es considerada como una aplicacidn genérica e incompleta y se la puede
configurar se puede afiadir o quitar ciertas partes el objetivo es construir un sistema

seguro y Optimo para el usuario final.

3.11.2.- PHP

El autor [16] manifiesta lo siguiente: PHP es un lenguaje de programacién que trabaja
con codigo abierto adecuado para el desarrollo de aplicaciones web ademés puede ser
incrustado con HTML es muy popular que las empresas requieran de esta herramienta

porgue no tiene ningun costo y es muy facil de aplicar en los proyectos.

3.11.3.- Android Studio

Android es un sistema operativo basado en Linux que fue pensado en un principio para
usarse con un teclado y un cursor el cual permite navegar por las distintas aplicaciones.
En la actualidad, se han presentado varias actualizaciones, y se ha pensado para
dispositivos moviles con pantalla tactil, ya sean Smartphone o tabletas para el desarrollo
de multiples funciones. [17]

3.12. Herramientas de Desarrollo Open Source

3.12.1. HTML

[18] Es un lenguaje de marcado que se utiliza para el desarrollo de paginas de Internet.
Se trata de la sigla que corresponde a hipertexto Markup Language, lo que significa

Lenguaje de Marcas de Hipertexto, el cual sirve para crear paginas web.

3.12.2.Css
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Esta herramienta ayuda en la definicion de estilos, que juntamente con la intervencién de
Html que viene con tamafio, color, fondo, bordes, pues css utiliza propiedades y valores
<body>. Y asi definir que va a contener cada uno de nuestros disefios juntamente con la

pagina.

3.12.3 JavaScript

[19] Es el dUnico lenguaje de programacion que funciona en los navegadores de forma
nativa (lenguaje interpretado sin necesidad de compilacién). Por tanto se utiliza como

complemento de Html y Css para crear paginas webs.

3.12.4. Ajax

Para [20]: Ajax no es una herramienta ni un lenguaje de programacion. Es un método para
intervenir en el desarrollo de paginas Web. Se deriva de JavaScript, por lo que la pagina
se puede ejecutar rdpidamente y sin fallas. Puede llamar al servidor, para que la pagina
esté en un periodo de tiempo bastante largo. La carga optimiza los recursos y evita el

retraso inherente a las solicitudes.

3.12.5. Sublime Text

El autor Silva [21] argumenta lo siguiente: es un editor de cédigo multiplataforma, ligero
y con pocas concesiones a las florituras. Es una herramienta concebida para programar
sin distracciones. Su interfaz de color oscuro y la riqueza de coloreado de la sintaxis,

centra nuestra atencion completamente.

3.13. Herramientas de despliegue

3.13.1 Amazon web service (AWS)

Es una entidad que ofrece servicios de infraestructura de TI, llamadas también
computacion en la nube. Con la adquisicion ya no es necesario la planificar, adquirir

servidores. Y ofrece resultados mas rapidos y bajo costos.
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3.14. GESTOR DE BASE DE DATOS

3.14.1 Xampp

Es un servidor arbitro de la plataforma, software libre, mezclado especialmente por base
de datos Mysqgl, servidor Web Apache e intérpretes de lenguaje de scripting (PHP y Perl).
El nombre proviene del acronimo de X (para cualquier sistema operativo diferente),
Apache, Mysqgl, PHP, Perl se utilizan para almacenar datos para servicios web [22]

3.15. Metodologia de la investigacion

3.15.1. Investigacion de campo

El autor [23] De lo que aqui se trata es de pensar y ensayar nuevos campos de
aplicabilidad del saber puro. ElI campo de la prevencion primaria, de la prevencion
secundaria y el de la terciaria. Un psicopedagogo no tiene por qué estar constrefiido al
campo de la prevencién secundaria, cuando también puede intervenir a nivel de

prevencion primaria, por ejemplo, detectando precozmente dificultades de aprendizaje

3.15.2. Investigacion bibliogréfica

Se entiende por Unidad de Informacién aquella institucion dedicada a la recopilacion,
procesamiento y difusion de la informacion cientifica y técnica. Este trabajo lo hacen las
Bibliotecas, los Centros de Documentacion y/o Informacion, los Bancos de Datos, los
Centros de Analisis de Informacion, los Archivos, los Museos, etc. Por lo que, estas
Instituciones, constituyen Unidades de Informacién. Por ello mismo, son un lugar de
trabajo natural del investigador. Es decir, el espacio donde el investigador obtiene

informacién. [24]

3.16. Instrumentos para la recoleccion y analisis de datos

3.16.1. Encuesta

La encuesta es el instrumento mas importante de la investigacion, junto con la

construccion del cuestionario. La entrevista permite obtener resultados subjetivos del
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encuestado acerca de las preguntas del cuestionario, se puede observar la realidad

circundante, por medio de este instrumento.

3.16.2. Entrevista

La entrevista se define como “una conversacion que se propone con un fin determinado
distinto al simple hecho de conversar”. Es un instrumento técnico de gran utilidad en la
investigacion cualitativa, para recabar datos. El presente articulo tiene como proposito
definir la entrevista, revisar su clasificacion haciendo énfasis en la semiestructurada por
ser flexible, dinamica y no directiva. Asimismo, se puntualiza la manera de elaborar

preguntas, se esboza la manera de interpretarla y sus ventajas. [25]

3.16.3. Observacion

Segln [26] Vargas indica que la observacion puede ir desde la conducta humana
cotidiana presente y pasada, hasta hechos actuales, historicos; sin dejar de observar los
espacios construidos, las obras de arte, las obras de arquitectura, hasta elementos sociales

y urbanos como las calles, los barrios, las poblaciones y las regiones del Sistema.

3.17.Técnicas para analisis de datos

[27] Parael andlisis de datos se debe tener un control de los costos, detectar desviaciones
a la linea base de costos para que el equipo de trabajo pueda implementar acciones
correctivas y minimizar el riesgo del proyecto, esto implica analizar la relacion entre el

uso de los fondos del proyecto y el trabajo real efectuado a cambios de tales gastos.

3.18.Metodologia Scrum

Siguiendo a [28] las personas piensan que la metodologia Scrum es un proceso de
recoleccion en la gestion de proyectos. Al final, debe entregar proyectos con alta
eficiencia y durabilidad. Las grandes empresas necesitan mucho de esta metodologia,
como la marca Toyota, ademas de ser utilizada con incrementales modelos interactivos.,
también puede llegar a cuatro veces la productividad, es decir, el horario de trabajo debe
entregarse a través de Sprint cada semana, y el programador o equipo de trabajo debe
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estar conectado al inicio de cada etapa. Una vez finalizado el proceso, todo el personal
relevante es. Definir, el equipo de trabajo se reunira nuevamente con el cliente final para
informarle de su trabajo y obtener observaciones y conclusiones. Una vez definida la
tarea, no se puede cambiar
Scrum utiliza un control &gil en el proyecto.

e Revision de las iteraciones

e Desarrollo incremental

e Desarrollo evolutivo

e Auto organizacion del equipo

e Colaboracion.

Figura 1. Modelo Scrum

Proceso

Planificacién
iteracion .«
Seleccién <
A requisitos

Sincronizaciones

ITERACION diarias
15 0 30 dias 15

Retrospectiva ” _ Bl : k,.

Demostraciéon
requisitos

ncremento de

Refinamiento.

Elaborado por: proyectosagiles.org

3.18.1. Roles del equipo

Designara tareas especificas a cada uno de los involucrados del proyecto en base a su
experiencia y vivencia.

3.18.2. Dueiio de producto (Product Owner)

Es el individuo garante de asegurar que el equipo afada valor al negocio. Encarna a los
stakeholders internos y externos, por lo que debe alcanzar y afirmar las carestias de todos
los usuarios en el negocio, y los usuarios finitos son las escaseces y combates del
dispositivo Scrum, lo que figura que el sistema se tiende de acuerdo a las insuficiencias.
Esta persona interesada debe suministrar el mismo ente efectuado y aceptado por el

sistema.
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3.18.3. Scrum Master

Es el paladin del proyecto y lidera el dispositivo de gestion de planes agil. Su tarea es
permitir que el equipo de adeudo logre sus metas hasta que ingresen a la etapa finita del

sprint para resolver o eliminar todos los problemas en el asunto.

3.18.4. Sprint

En la técnica de software, uno de los aspectos mas significativos es el sprint, que es una
interrupcion predeterminado a traves del cual se logran crear aumentos de productos
"hechos o completados"” aprovechables y potencialmente entregables. De hecho, cada

Sprint puede reflexionar como un pequefio proyecto de no mas de un mes. [29]

3.18.5. Reunidn de planificacion de sprint (Sprint Planning Meeting)

Este es el primer evento de Scrum de una tarea programada para ejecutarse en el Sprint

actual. En esta reunién particip6 todo el equipo de Scrum: Scrum Master, Product Owner

y Development Team. [30]
3.18.6. Revisiones del Sprint

Intenta revisar todas las etapas de desarrollo, lo que incluye explicar a lo largo del tiempo,
la dificultad, complejidad, programadores, disefiadores y propietarios de productos de su

trabajo.

3.18.7. Retrospectiva de Sprint (Sprint Retrospective)

Son los ciclos o iteraciones que tendremos en el producto o proyecto terminado. Los
posibles entregables pueden ser muy importantes para enfocarnos en un proyecto grande

0 pequerio, porgue nos ayuda a trabajar por etapas.

3.18.8. Product backlog

Esta es la lista de demanda priorizada y el producto de la cartera de pedidos es la demanda

priorizada o lista HU segun las expectativas del usuario.
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3.19. Historias de Usuario

El autor [31] en su trabajo de investigacion mostro el siguiente punto: Las historias de
usuario son un medio de comunicacion e intervienen constantemente en metodos agiles,
combina palabras escritas con presentaciones orales en el momento del proyecto. Ha
estado evolucionando junto con el método XP, y Scrum se usa actualmente mas al crear
proyectos y seleccionar métodos. Las historias de usuario reducen la recopilacion de
archivos, archivos e informacion, y se llevan a cabo de forma dindmica, que es la méas

necesaria.

3.19.1. Se divide en 3 etapas para la construccion de la historia

e Tarjeta: Informacion en tarjeta y lo més fécil de recordar.

e Conversacion: El desarrollador y el gerente mantienen una conversacion acerca
de cada detalle en las historias de usuario si existe algin cambio en las revisiones

el cambio debe ser realizado lo mas antes posible antes de su implementacion.

e Confirmacion: El Gerente de la radio Sr. Mario Caiza y desarrollador tienen en
claro los requisitos han realizado correctamente cada funcionalidad dando aceptar
los criterios de aceptacion.

3.20. Repositorio para guardar codigo

3.20.1. GitHub

[32] Es un controlador de versiones que permite al programador tener varias versiones
de un mismo sistema donde se va alojando de tipo privado o publico para que los
demas colaboradores ejecuten y puedan aportar los diferentes cambios que se realizan

en el desarrollo de la aplicacion.
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3.20.2. Dominio

[33] El dominio sirve para dar nombre a una pagina seguido de una IP fisica que
brinda el internet, ademas es un nombre Unico que va a tener la persona que desee
tener su propio dominio o la empresa un ejemplo claro es nombre
de dominio Facebook.com consiste en el nombre del sitio web (Facebook) y la

extension del dominio (.com).
4. MATERIALES Y METODOS

4.1.Metodologia de investigacion

4.2.Tipo de investigacion

Es una investigacion fundamental forma parte del tema de estudio a través de él se aplica
los diferentes métodos permite conocer a ciencia cierta el problema a profundidad para
nuestro objeto de estudio el aplicativo movil con administracién web para la transmision

de la radio la Misma TV, generar nuevos conocimientos en el area en la que se esta

aplicando.
Tabla 4. Tipos de Investigacion
No. | TECNICAS INSTRUMENTOS
1 Investigacion Bibliografica, de Campo.
2 Método de investigacion Analitico, Deductivo, Inductivo
3 Técnicas de investigacion Observacion, Entrevista, Encuesta.
4 Metodologia de implementacion Metodologia Scrum.

Elaborado por: Autores

4.2.1. Investigacion bibliogréafica

Para el desarrollo del aplicativo mévil y web se realizé una busqueda en base a libros,
revistas, registros, los cuales contienen informacion parecida al tema planteado al mismo

tiempo servird de referencias para la construccion del proyecto; el material buscado
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contiene claridad, de esta manera se asegura la validez para el proyecto se investigo
informacién sobre el funcionamiento de la radio, transmision, cufias, programaciones,
aplicaciones web, mdviles, herramientas tecnoldgicas como PHP, Android se identifico
con veracidad ya que hoy en dia existe informacion pero no garantiza la bdsqueda que

una persona necesita.

4.2.2. Investigacion de campo

Se llevo a cabo en la radio la Misma TV, ubicada en el canton Pujili, se pudo observar las
multiples necesidades que tiene hoy en dia, se recabo informacion a traves de encuestas
y entrevistas en donde los involucrados fueron el gerente y los funcionarios del lugar, a
mas de ello se evidencio y se interactlo en el entorno que se encuentran, permitio ver que
hacen las personas y como se lleva cada actividad y a su vez cuél es el grado de

complejidad y asi determinar como se dara una solucion a futuro.

4.3.Métodos de investigacion

4.3.1. Meétodo Deductivo-Inductivo

Para la construccion del planteamiento del problema fue necesario la participacion del
método deductivo para definir las causas que se da en la radio la Misma TV cada uno de
los resultados y conclusiones que se va obtener son validas a partir de ahi se formulo la
hipétesis, para la elaboracién del proyecto, mientras que el método inductivo se basé en
la observacion de los hechos, la clasificacion y el estudio para realizar el levantamiento
de informacion a partir de un objetivo y de ahi se procedid con el detalle de nuevos

conocimientos .

4.4.Técnicas de Investigacion

Observacion. — La observacion fue realizada en la radio la Misma TV en donde se
verifico como es la trasmision de cada programacion, asi como el agendamiento de cufias

comerciales para luego ser lanzadas al aire tomando en cuenta que cada uno de estos
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procesos no tienen una secuencia y no son almacenados de manera correcta al finalizar

se obtuvo el resultado de la factibilidad que da al realizar el aplicativo web y movil.

Entrevista. - Se dialogd directamente con el gerente Sr. Mario Caiza el cual manifesto
las inconformidades que hoy en dia existe por la falta de un aplicativo; su objetivo es
Ilegar a mas lugares con la transmision, ademas ayudo en el levantamiento de requisitos
aporto de una u otra manera con cada inquietud por parte del jefe de grupo esta

informacion es indispensable para proceder con la elaboracién del proyecto.

Encuesta. — Mediante un cuestionario de preguntas claras se procedid a recoger
informacidn por parte de los funcionarios, que forman parte de la radio La Misma TV,
los cuales mediante experiencias y vivencias del dia a dia manifestaron la falta que hace
un aplicativo para guardar informacion ellos al igual que el gerente quieren que la

trasmision sea conocida y visitada en mas lugares.

4.5. Enfoque de investigacion

El enfoque utilizado es cuantitativo/cualitativo

El mismo que busca determinar, conocer, interpretar y explicar criterios de los actores
investigados en la radio La Misma TV; en funcidén de su experiencia y vivencia,
establecen puntos de reflexién positivos o negativos que ayudan a determinar las reales
necesidades que se estan dando hoy en dia y como resolver estos inconvenientes y evitar

perdida de informacion y automatizar cada una de las actividades que se dan hoy en dia.

Mediante un andlisis y con cuadros estadisticos seguido de la descripcion y la
caracterizacion de cada respuesta que luego fueron interpretadas y asi se conocio a
profundidad cual es el nivel de respuestas se comprobo si el aplicativo movil con

administracion web es viable o no y definir las tareas que va a realizar.

4.6.Poblacion y Muestra

El personal que trabaja en la radio la misma esta conformado por: ver en la tabla N°4.
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Tabla 5 . Poblacion

Descripcion N de personas

Gerente Mario Caiza 1

Director Cristhian Yupangui

Reportera Lic. Norma Tucumbi

Programador musical Fernando Guala

N N )

Total;

Realizado por: Autores

4.7. Resultado de la muestra

Para el presente proyecto no fue necesario aplicar una muestra, ya que el numero de

involucrados no completa para realizar un muestreo.

4.8. Metodologia Aplicada

4.9 Metodologia Scrum

Para el desarrollo del proyecto se utilizé la metodologia Scrum es importante porque en
la actualidad los proyectos requieren de una metodologia &gil en el tema de estudio fue
necesario empezar a trabajar con esta metodologia ya que una tarea se realiza en ciclos
cortos que son llamados sprint los mismos que son la parte central de Scrum, lo cual no
puede duras mas de 2 semanas ni mas de un mes limite maximo de feedback para ello se
partio con la seleccion de requisito (2 horas). El Sr. Mario Caiza presenta al equipo la lista
de requisitos la cual es priorizada en el proyecto. Cada iteracion se debe realizar en un
lapso de 2 a 3 horas como minimo la base primordial de Scrum es la transparencia,
inspeccion y adaptacion a cambios que el proyecto puede presentar en el transcurso del
desarrollo como siguiente paso es definir los roles que cada involucrado va a cumplir en
el proceso como Scrum Master interviene el Ing. Chancusig Chisag Juan Carlos,
Producto Owner el Sr Mario Caiza quien brindara informacion de cada actividad que se
desarrolla en la radio, la misma que estara descrita en cada una de las historias de usuario
y como Development Team Cristhian Yupangi como desarrollador y Angel Chicaiza
Tester.
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Luego se describe el Product Backlog esto hace referencia a las necesidades existenciales
del proyecto seguido de una descripcion clara cada una de ellas debe ser estimado con un
valor a través de técnicas como MoScOw que trabaja con la serie de Fibonacci en donde
manifiesta que va de 0 hasta donde el desarrollador pueda considerar lo necesario en este
caso hasta 25, priorizar dependiendo la complejidad de cada requerimiento y luego
agrupar los Sprint’s en historias de usuario la cual viene de una conversacion presencial
con el usuario inicial para luego hacer cumplir lo propuesto y validar a través de casos
de prueba, al final se entregara un producto confiable que respalde y almacene la

informacion.

4.10. Roles de usuario

Para el desarrollo del proyecto el grupo de trabajo designo tareas a cada involucrado ya
que cada persona debe tener experiencia y conocimiento en el &rea aplicar para evitar
posibles fallas en el trascurso del mismo como Scrum Master interviene el Ing. Chancusig
Chisag Juan Carlos, Producto Owner el Sr Mario Caiza quien brindara informacion de
cada actividad que se desarrolla en la radio, Development Team Cristhian Yupangui como

desarrollador y Angel Chicaiza Tester.

4.11. Historias de usuario

Cada una de ellas fue detallada mediante una conversacion con el Sr. Mario Caiza y
funcionarios de la radio quienes manifestaron y dieron a conocer los problemas de esta

manera se conocié y se profundizo cada prioridad.

4.12. Product backlog

Partio del listado de necesidades presentes en la radio seguido de caracteristicas que han
sido priorizadas, y contiene descripciones breves sobre todo lo que se desea en el producto
a desarrollar se obtuvo luego de las conversaciones con el Product Owner Sr. Mario

Caiza y con la argumentacion de los funcionarios.
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4.13.Estimacion del Product Backlog

Una vez establecido los requerimientos del usuario debidamente ordenados, priorizados
y con la debida estimacion de tiempo y esfuerzo, se procede a realizar el Product Backlog
el cual establece todos los requerimientos que se va a realizar en la propuesta tecnoldgica

a desarrollar.

5.  ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Tabla 6. Procedimiento de recoleccién de informacién.

1 ¢Para qué? Para alcanzar los objetivos planteados

2 ¢De qué personas u objetos? Gerente, funcionarios

3 ¢Sobre qué aspectos? Transmision en vivo de la radio La Misma Tv
4 ¢ Quién? ;Quiénes? Cristhian Yupangui, Angel Chicaiza

5 ¢Cuando? Abril 2021 Agosto 2021

6 ¢Dbénde? En la radio La Misma Tv

7 ¢ Cuantas veces? Una vez

8 ¢ Qué técnicas de recoleccion? Entrevista, Encuesta, Observacion de campo
9 ¢Con qué? Cuestionario

10 ¢ En qué situacion? Diagndstico inicial

Elaborado por: Autores

5.1. Arquitectura del aplicativo desarrollado

En este apartado se va a presentar los resultados que muestra el aplicativo con la
intervencion de herramientas y la metodologia Scrum detalladas anteriormente; para el
desarrollo de este proyecto se utilizo técnicas como la entrevista y encuesta las cuales

ayudaron a obtener informacion precisa.
5.2.Titulo del aplicativo
Aplicacion movil con administracion web, para la radio “La Misma Tv” del canton

Pujili.
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5.3.Que contiene el médulo administracién movil

El aplicativo mdvil posee las siguientes funcionalidades: gestion cufias publicitarias,

pagos, transmision en vivo.

5.4. Que contiene el modulo administracion web

El aplicativo web posee las siguientes funcionalidades: clientes, programaciones,
noticias, cufas.

5.5.0bjetivos del sistema principales funcionalidades

El objetivo del aplicativo es solventar las multiples necesidades que atraviesa la radio La

Misma Tv del canton Pujili.

Requerimientos para el aplicativo web

e Gestionar clientes
e Gestionar noticias
e Gestionar programas

e Gestionar cufas
Requerimientos para el aplicativo movil

e Registrarse en la cuenta movil
e Escuchar la radio (trasmision en vivo).
e Realizar los pagos de las cuiias adquiridas en el aplicativo

e Contratacion de cufias comerciales por medio del aplicativo

5.6.Radio La Misma Tv
El proyecto se implementd en la radio La Misma Tv, la misma que sirve como

herramienta de apoyo para la trasmision en vivo de las diferentes programaciones

comerciales musicales.
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5.7. Roles para la ejecucion del proyecto

En este punto se da a conocer los roles que va a realizar cada involucrado en el

aplicativo en la tabla N°6 se visualiza la asignacion de roles de Scrum.

Tabla 7. Roles de usuario en el proyecto.

Rol Tarea Encargado
Producto Quien aporto distinta informacion para definir todas las historias Sr.  Mario
Owner de usuario y obtener el producto Backlog seguidamente para Caiza

priorizarlas y desarrollar los diferentes Sprint.

Scrum Master Quien asesoro en el desarrollo de la aplicacién web y mdvil, Ing. M.Sc.
impartio todos los conocimientos sobre la metodologia Scrum, Juan
aprueba las historias de usuario desarrolladas en cada Sprint. Carlos

Chancusig

Development Personas encargadas de desarrollar el proyecto con calidad como Cristhian

Team son: analista, disefiador, programador. Yupangui
Tester en cada uno de los Sprint del aplicativo. Angel

Chicaiza

Realizado por: Autores

5.8. Product Backlog

EL Product Backlog no es méas que las historias de usuario y estas son los
requerimientos funcionales del software que se obtuvo luego de las conversaciones del

Product Owner.

5.9. Priorizacion y estimacion de tiempo de las historias de usuario

Por medio de reuniones realizadas con los interesados y el equipo de trabajo, inici6 las
historias de usuario, se establecio la priorizacion de tiempo en cada una de las actividades
en donde se utilizé la técnica de MoScow, que ayuda a priorizar las necesidades y energias
del equipo ayuda a deducir los requerimientos reales del aplicativo y entender la criticidad
de cada funcionalidad a continuacion un breve significado de cada elemento:

e M = Must have => Todas aquellas cosas imprescindibles que se le ponga tiempo

el dia de hoy.
e S = Should have => Cosas importantes que se le ponga tiempo hoy

e C =Could have => Cosas que seria bueno gue se ponga energia hoy.
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e W = Won’t have => Cosas que parece que estarian excluidos hoy y dejar para

después.

En la tabla N°7 se presenta las Historia de usuario, la cual detalla la funcionalidad que

el administrador realiza para loguearse en el sistema:

Tabla 8. Priorizacién de las historias de usuario

Id | Descripcion de historia de usuario M|S |C W] Prioridad

1 Como administrador quiero que me permita gestionar clientes (nuevo, | X Alta
actualizar, buscar, visualizar, reporte)

2 Como administrador quiero que me permita gestionar noticias (nuevo, | X Alta
actualizar, buscar, visualizar, reporte)

3 Como administrador quiero que me permita gestionar programas X Media
(nuevo, actualizar, buscar, visualizar)

4 Como administrador quiero que me permita gestionar las cufias (nuevo, X Media
actualizar, buscar, visualizar)

Priorizacion de historia de usuario de la aplicativo movil

5 Como usuario quiero loguearme para iniciar sesion por medio del APP X Media
movil.

6 Como usuario quiero escuchar la trasmision en vivo de la radio con las | X Alta
diferentes programaciones.

7 Como usuario quiero realizar los pagos por medio del APP movil. X Media

8 Como usuario quiero contratar combo de cufias mediante la seleccion | X Alta

de cufias a través del APP movil.

Realizado por: Autores

De acuerdo a la lista priorizada, continuamos con la estimacion de tiempo de las historias
de usuario para lo cual se utilizara la técnica Planning Poker, al final es una estimacion
valida del equipo al intervenir los Sprint lo recomendable es estimar en alto nivel, es
importante definir que se incluye y que no se incluye. En donde cada persona definio de

manera diferente la historia de usuario.
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Menor cantidad de esfuerzo <=0, %, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21 => Mayor cantidad de esfuerzo
en donde los nimeros mientras mas cerca mas juntos y mientras mas lejos mas larga esta

la historia de usuario 0=Significa que la historia esta resuelta y no tiene problemas 21=

Significa que la historia estd muy lejana.

Tabla 9 Estimacion de esfuerzo de las historias de usuario

Estimacion de esfuerzo del mdédulo de administracion web

ID Historias de Usuario Chicaiza | Yupangui | Valor | Prioridad
estimado

1 | Como administrador quiero que me permita gestionar 13 13 13 Alta
clientes (nuevo, actualizar, buscar, visualizar, reporte)

2 | Como administrador quiero que me permita gestionar 21 13 17 Alta
noticias (nuevo, actualizar, buscar, visualizar, reporte)

3 | Como administrador quiero que me permita gestionar 8 8 8 Media
programas (nuevo, actualizar, buscar, visualizar)

4 | Como administrador quiero que me permita gestionar 8 8 8 Media
las cufias (nuevo, actualizar, buscar, visualizar)

Priorizacion de historia de usuario de la aplicativo movil

5 | Como usuario quiero loguearme para iniciar sesion por | 8 8 8 Media
medio del APP movil.

6 | Como usuario quiero escuchar la trasmision en vivo de 21 13 17 Alta
la radio con las diferentes programaciones.

7 | Como usuario quiero realizar los pagos por medio del 13 21 17 Alta
APP movil.

8 | Como wusuario quiero contratar combo de cufias 21 13 17 Alta
mediante la seleccion de cufias a través del APP movil.

Realizado por: Autores
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5.10. Sprint backlog

De acuerdo con las historias de los usuarios se han identificado varios médulos el cual

contiene a 3 Sprint.

Tabla 10. Division de sprint

Asignar Historias de Usuario Estimacion de
NUmero tiempo
de Sprint

Como administrador quiero que me permita

gestionar clientes (nuevo, actualizar, buscar,

Sprint 1 3 semana

visualizar, reporte)

Como administrador quiero que me permita
gestionar noticias (nuevo, actualizar, buscar,

visualizar, reporte)

Como administrador quiero que me permita
gestionar programas (nuevo, actualizar,

buscar, visualizar)

Como administrador quiero que me permita
gestionar las cufias (nuevo, actualizar, buscar,

visualizar)

Como usuario quiero loguearme para iniciar

sesion por medio del APP mdvil.

Sprint 2 4 semana

Como usuario quiero escuchar la trasmision en
vivo de la radio con las diferentes

programaciones.

Como usuario quiero realizar los pagos por

medio del APP movil.

Como usuario quiero contratar combo de cufias
mediante la seleccion de cufias a través del
APP movil.
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Sprint 3 Como usuario quiero escuchar las diferentes | 4 semanas

programaciones y noticias que ofrece la radio

5.

Realizado por: Autores

11. Fases utilizadas en el desarrollo del proyecto

informacion sobre cémo debe ser el comportamiento del requerimiento que se esta

trabajando.

e Backlog del Sprint/Sprint Backlog. - Es el conjunto de elementos tomados y que

fueron priorizados, medidos y aceptados en las reuniones de Sprint Planning.

e Planeacion del Sprint/Sprint Planning. - Todos los involucrados en el equipo

se retnen para planificar el Sprint.

e Revisidn del Sprint. - Se hace una demostracion de todos los requerimientos

finalizados dentro del Sprint.

e Retrospectiva del Sprint. -Qué se hizo mal durante el Sprint para poder mejorar
el proximo. Qué se hizo bien para seguir en la misma senda del éxito. Qué

inconvenientes se encontraron'y no permitieron poder avanzar como se tenia

planificado.

e Backlog de Producto. - Brindan informacién muy general del proyecto y muchas

veces no son tomados como requerimientos oficiales.

5.12. Herramientas usadas durante el desarrollo del proyecto
A continuacion, se detalle las herramientas
Tabla 11. Herramientas del proyecto
Aspecto Descripcion Comentario
Lenguajes de Se utilizo lenguajes de programacion | En el desarrollo del aplicativo movil con
programacion e PHP administracion web intervino distintas
e JQuery herramientas.
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e Javascript

e Java

Base de datos

todas las opciones

las que dispone.

El almacenamiento de datos se realizd | Para administrar  todos

estos datos sin

en MySQL complicaciones gracias a su interfaz visual y a

y herramientas de

Android

Se utilizé Android Studio Para el desarrollo del aplicativo movil

Realizado por: Autores

5.13. Modelo entidad relacion

Se aplico el modelo entidad para realizar la base de datos, ya que las tablas estan

relacionadas cada una de ellas realiza distintos procesos dentro del aplicativo tanto web

como moévil.

Figura 2 Modelo entidad relacion

combos_cunias

g = mision_vision
0 . int(11 =

mh
® horafin * time
o foto - char(25)

@ bitacoranorafinal - ime
Ditacoratipo : char(20)
Ditacorayear : char(4)

Zonsola

Realizado por: Autores

5.14. Reléase plan final

Esto nos ayudd a decidir cuanto tiempo se demora en desarrollar cada sprint antes de tener

el producto entregable ya también cuando se realizo el lanzamiento de cada Sprint.
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Tabla 12 Ralease plan final

Historias de Usuario

Como administrador quiero que me permita gestionar clientes
(nuevo, actualizar, buscar, visualizar, reporte)

Como administrador quiero que me permita gestionar noticias
(nuevo, actualizar, buscar, visualizar, reporte)

Como administrador quiero que me permita gestionar programas
(nuevo, actualizar, buscar, visualizar)

Como administrador quiero que me permita gestionar las cufias
(nuevo, actualizar, buscar, visualizar)

Como administrador quiero que me permita gestionar clientes
(nuevo, actualizar, buscar, visualizar, reporte)

Como usuario quiero loguearme para iniciar sesion por medio del
APP movil.

Como usuario quiero escuchar la trasmision en vivo de la radio
con las diferentes programaciones.

Como usuario quiero realizar los pagos por medio del APP movil.

Como usuario quiero contratar combos de cufias mediante la
seleccion de cuias a través del APP movil.

Fecha

Inicio

16/04/2021

23/04/2021

30/04/2021

7/05/2021

14/05/2021

09/06/2021

18/06/2021

27/06/2021

07/07/2021

Realizado por: Autores
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Fecha Fin

20/04/2021

27/04/2021

4/04/2021

11/05/2021

24/05/2021

15/06/2021

26/06/2021

06/07/2021

22/07/2021

Responsable

Cristhian
Yupangui
Angel Chicaiza

Cristhian
Yupangui
Angel Chicaiza

Cristhian
Yupangui
Angel Chicaiza

Cristhian
Yupangui
Angel Chicaiza

Cristhian
Yupangui

Progresion

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

Ralease

18/08/21

18/08/21

18/08/21

18/08/21

18/08/21

18/08/21

18/08/21

18/08/21

18/08/21
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5.1.5 Detalle de las historias de usuario del Sprint 1

Tabla 13. Historia de Usuario HU0001

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Cddigo HU: HUO001 Fecha: 18/08/2021
Sprint: 1 Prioridad: Media
Actores: Administrador Puntos: 8

Realizado por: Autores
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Tabla 14. Historia de usuario HU002

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Cédigo HU: HU002 Fecha: 18/08/2021
Sprint: 1 Prioridad: Alta
Actores: Administrador Puntos: 13

Realizado por: Autores
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Tabla 15. Historias de usuario HU003

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Realizado por: Autores
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Tabla 16. Historia de usuario HU004

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Cddigo HU: HU004 Fecha: 18/08/2021
Sprint: 1 Prioridad: Alta
Actores: Administrador Puntos: 17

Realizado por: Autores
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Tabla 17. Historia de usuario HU005

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Realizado por: Autores

42



UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI — INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS
COMPUTACIONALES

Tabla 18. Historia de usuario HU006

HISTORIA DE USUARIO(HU)

L O S L

Realizado por: Autores
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Tabla 19. Historia de usuario HU007

HISTORIA DE USUARIO(HU)

R L 1 S N

Realizado por: Autores
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Tabla 20. Historia de usuario HU008

HISTORIA DE USUARIO(HU)

L O S L

Realizado por: Autores
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Tabla 21. Historia de usuario HU009

HISTORIA DE USUARIO(HU)

L O A L

Realizado por: Autores
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Tabla 22. Historia de usuario HU0010

HISTORIA DE USUARIO(HU)

L O N L

Realizado por: Autores
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Historia de usuario Sprint 2

Tabla 23. Historia de usuario HU0011

HISTORIA DE USUARIO(HU)

L R 1 S N

Realizado por: Autores
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Tabla 24. Historia de usuario HU0012

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Realizado por: Autores
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Tabla 25. Historia de usuario HU0013

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Realizado por: Autores
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Historias de usuario Sprint 3

Tabla 26. Historia de usuario HU0014

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Realizado por: Autores

51



UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI — INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS
COMPUTACIONALES

Tabla 27. Historia de usuario HU0015

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Realizado por: Autores
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Tabla 28. Historia de usuario HU0016

HISTORIA DE USUARIO(HU)

Realizado por: Autores
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5.15.Validacion de la propuesta

Para la siguiente propuesta se realizé a través de casos de prueba para cada una de las
historias de usuario del Sprint 1. Los casos de prueba fueron aplicados por el usuario final
del sistema, al finalizar las pruebas funcionales con éxito, se obtuvo el Aval de
implementacidn, documento que sustenta la validacion de la propuesta.

A continuacion, se describen las pruebas realizadas.

Pruebas realizadas por el usuario

Pruebas realizadas del primer Sprint.

Objetivo

Realizar el plan de pruebas de las historias de usuario de gestionar clientes, gestion
noticias, gestién cufias, gestion de programas (nuevo, actualizar, estado, buscar,

visualizar)

Alcance

El presente plan de pruebas pretende comprobar y evaluar cada una de las historias de
usuario del sistema a desarrollar, en este caso el de gestionar clientes, gestion noticias,
gestidn cufias, gestion de programas (nuevo, actualizar, estado, buscar, visualizar) asi

también como sus flujos principales y flujos alternos.

Resultado

Para el sprint 1 intervino los siguientes resultados que se detallan a continuaciéon en la
seccion de clientes se pretende administrar a cada uno de los clientes que va a escuchar
la radio y hacer uso de cada una de los modulos que oferta la misma, de esta manera se
administra de mejor manera el flujo de informacion la busqueda de un dato sera mas
rapido y efectivo para el modulo de gestion de cufias se puede visualizar las cufias que se
encuentran agendadas en el aplicativo web posee la opcion de eliminar, modificar, para
la gestion de noticias el administrador agregara y mantendra al dia con la informacion
que luego sera escuchada por los radio oyentes, para la gestion de programas cada
programador musical y locutor dara a conocer los programas que ofertan en ese horario,
cada uno de estos procesos a ser manejados en la radio seran intuitivos y amigables con

cada uno de los usuarios.

5.16.Caso de prueba:
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Tabla 29 Caso de Prueba CP_001

# Caso de Prueba CP_001 Sprint: 1
Codigo HU HUO0001 Fecha: 18/08/2021
Descripcion Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

permita al administrador ingresar un cliente

Condiciones de

Ejecucion

El administrador debe estar autenticado en el sistema

Entradas

e Selecciona “Nueva cliente”
e Ingresa al cliente
e Selecciona la opcion “crear”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados 1

Mensaje “Cliente ingresado”

Resultado reflejo 1

] »
HY §
1 ] H

Resultados Esperados 2

Mensaje “Datos incompletos, ingrese nuevamente”

vvvvvvv

Resultado reflejo 2

Registrar Categoria
sre de categoria

...........................................

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Modificar cliente

Tabla 30 Caso de Prueba CP_002

# Caso de Prueba CP_002 Sprint: | 1

Caodigo HU HUO0001 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al administrador ingrese nuevo cliente.

Condiciones de

Ejecucion

El administrador debe estar autenticado en el sistema

Entradas

e Selecciona “modificar”
e Ingresar la opcion modificar
e Selecciona la opcion “Actualizar”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados
1

Mensaje “clientes modificados”

[]
@
z

Opeiones  Nombre

Resultado reflejo 1

Resultados Esperados
2

Mensaje “modificacion cancelada”

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Nueva noticia

Tabla 31 Caso de Prueba CP_003

# Caso de Prueba CP_003 Sprint: | 1

Codigo HU HUO0002 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al administrador agregar las noticias

Condiciones de

Ejecucion

El administrador debe estar autenticado en el sistema

Entradas

e Selecciona “Nuevo”
o Ingresar nuevo noticia
e Selecciona la opcion “Actualizar”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados 1

Mensaje “Nuevo noticia agregado”

RADIO LA

Resultado reflejo 1

MISMA TV ON

INE

suBTITULS AT

Resultados Esperados 2

Mensaje “Llene todos los campos por favor”

Resultado reflejo 2

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Buscar noticia

Tabla 32. Caso de Prueba CP_004

# Caso de Prueba CP_004 Sprint: | 1

Codigo HU HUO0002 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al administrador buscar una noticia

Condiciones de

Ejecucion

El administrador debe estar autenticado en el sistema

Entradas

e Selecciona “Buscar”
e Selecciona la opcion “Buscar”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados 1

Mensaje “Noticias al dia”

RADIO LA MISMA TV O

NOTICIA

Resultado reflejo 1

NLINE

SUBTITULO AUTOR DESCRIPCION FECHA ACCION

Resultados Esperados 2

Mensaje “Llene todos los campos por favor”

Resultado reflejo 2

E8 s
[T ———

Evaluacion de la
Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Crear programacion
Tabla 33 Caso de Prueba CP_005

# Caso de Prueba CP_005 Sprint: 1

Caddigo HU HUO0003 Fecha: 18/08/2021

Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema
Descripcion permita al administrador crear o agregar un nuevo

programa de radio.

Condiciones de El administrador debe estar autenticado en el sistema
Ejecucion
Entradas e Selecciona “Crear”

« Ingresar nueva programacion
e Selecciona la opcion “Crear”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados 1 | Mensaje “Nuevo programacion agregado”

Resultado reflejo 1

RADIO LA MISMA TV ONLINE

Resultados Esperados 2 | Mensaje “Llene todos los campos por favor”

Resultado reflejo 2

# |, HOMBRE TITuLD LOCUTOR APODO [T ES INICIO FIN DESCRIPCION ACCIO
Evaluacion de la SUPERADA

Prueba

Responsable Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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Caso de prueba: Editar programaciones

Tabla 34 Caso de Prueba CP_006

# Caso de Prueba CP_006 Sprint: | 1

Caodigo HU HU0003 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al administrador editar la programacion existente

en el aplicativo.

Condiciones de

Ejecucion

El administrador debe estar autenticado en el sistema

Entradas

e Selecciona “Editar”
o Selecciona la opcion “Editar”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados 1

Mensaje “Editar la programacion ingresada”

Resultado reflejo 1

IHICI FiN CESCRIPCION ACCION

Resultados Esperados 2

Mensaje “Llene todos los campos por favor”

LN NOMBRE TITULD

1 Radia La Msma MTHA RELDY

Resultado reflejo 2

LOCUTOR APODO (£ 0L ] INICID FIN DESCRIPCION

rEd 3 SN 3 (i QL) A i Solo lakeniy Colopansns

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Eliminar programacion

Tabla 35 Caso de Prueba CP_007

# Caso de Prueba CP_007 Sprint: | 1

Caodigo HU HU0003 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al administrador eliminar la programacion

Condiciones de

Ejecucion

El administrador debe estar autenticado en el sistema

Entradas

e Selecciona “Eliminar”
e Selecciona la opcion “Eliminar”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados 1

Mensaje “Programacion eliminada”

Resultado reflejo 1

S

Resultados Esperados 2

Mensaje “Llene todos los campos por favor”

Resultado reflejo 2

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Crear cufias

Tabla 36 Caso de Prueba CP_008

# Caso de Prueba CP_008 Sprint: | 1

Codigo HU HUO0004 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al administrador crear cufias comerciales

Condiciones de

Ejecucion

El administrador debe estar autenticado en el sistema

Entradas

e Selecciona “Crear”
 Ingresar nueva cufia
e Selecciona la opcion “Actualizar”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados 1

Mensaje “Nuevo cufia agregado”

Resultado reflejo 1

ADIO LA MISMA TV OMNLINE

R

Resultados Esperados 2

Mensaje “Llene todos los campos por favor”

Resultado reflejo 2

DETALLES MHORARIOS VALOR

ACCION

Evaluacién de la SUPERADA
Prueba
Responsable Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Editar cufias

Tabla 37 Caso de Prueba CP_009

# Caso de Prueba CP_009 Sprint: | 1

Codigo HU HUO0004 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al administrador editar cufias comerciales

Condiciones de

Ejecucion

El administrador debe estar autenticado en el sistema

Entradas

e Selecciona “editar”
e Selecciona la opcion “editar”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados 1

Mensaje “Editar cufias”

Resultado reflejo 1

HORARICS WALOR

- m

ACCION

Resultados Esperados 2

Mensaje “Llene todos los campos por favor”

Resultado reflejo 2

DETALLES HORARIOS VALOR

MTANAIES BN 1H0eS SOCS ¢ 15 pubiCaiades (ianas o programa S 8 YRIne $ 150+IVA

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Pruebas realizadas por el usuario
Pruebas realizadas del segundo Sprint.
Objetivo
Realizar el plan de pruebas de las historias de usuario de gestion radio (transmision)
gestién pagos (nuevo, visualizar)
Alcance
El presente plan de pruebas pretende comprobar y evaluar cada una de las historias de
usuario del sistema a desarrollar, en este caso el de gestidn radio (transmision), gestién

pagos (nuevo, visualizar) asi también como sus flujos principales y flujos alternos.

Resultado

En el sprint 2 se visualiz6 los siguiente resultados para el aplicativo mévil en donde un
cliente-radioyente accede al aplicativo y automaticamente ingresan a escuchar las
diferentes programaciones emitidas por la radio La Misma Tv, a mas de ello un cliente
tiene la posibilidad de agendar un cufia comercial; de igual forma proceder a cancelar, el
comprobante de pago el mismo que serd subido al aplicativo, el cual permite la
visualizacion de combos de cufas ,el cliente puede observar las diferentes cufias que
oferta la radio y seleccionar; se pretende llegar a mas lugares con la transmision y con el

aplicativo movil, el cual es una herramienta que ayudaria de manera amplia en la radio.
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e Caso de prueba: Iniciar sesion en el aplicativo movil

Tabla 38 Caso de Prueba CP_010

# Caso de Prueba CP_010 Sprint: | 2

Caodigo HU HUO0005 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al usuario iniciar sesion

Condiciones de

Ejecucion

El usuario debe ingresar al aplicativo movil

Entradas

e Selecciona “Iniciar sesion”
e Selecciona la opcion “Ingresar”

o Selecciona la opcion “Salir”

Resultados Esperados 1

Mensaje “Ingreso exitosamente”

Resultado reflejo 1

BIENVEMNIDO
L3

Resultados Esperados 2

Mensaje “Campos vacios, complete los campos”

Resultado reflejo 2

Resultados Esperados 3

Mensaje “Ingreso cancelado”

Evaluacién de la
Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Ingresar a escuchar la transmisién en vivo

Tabla 39 Caso de Prueba CP_011

# Caso de Prueba CP_011 Sprint: | 2

Codigo HU HU0004 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al usuario escuchar la radio.

Condiciones de

Ejecucion

El usuario debe ingresar al aplicativo movil

Entradas

e Selecciona “Ingresar”
» Escuchar la radio
o Selecciona la opcion “Ingresar”

e Selecciona la opcion “Salir”

Resultados Esperados 1

Mensaje “Ingreso exitosamente”

Resultado reflejo 1

BIENVEMNIDO
L3

Resultados Esperados 2

Mensaje “Campos vacios, complete los campos”

Resultado reflejo 2

Resultados Esperados 3

Mensaje “Ingreso cancelado”

Evaluacion de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Ingresar pagos

Tabla 40 Caso de Prueba CP_012

# Caso de Prueba CP_012 Sprint: | 2

Caodigo HU HUO0006 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el sistema

Descripcion permita al usuario ingresar los pagos

Condiciones de

Ejecucion

El usuario debe estar autenticado en el aplicativo movil

Entradas

e Selecciona “Ingresar”
e Ingresar pago
e Selecciona la opcién “Ingresar”

e Selecciona la opcion “Cancelar”

Resultados Esperados
1

Mensaje “Pago ingresado exitosamente”

Resultado reflejo 1

Resultados Esperados
2

Mensaje “Campos vacios, complete los campos”

Resultado reflejo 2

Total
% 1.0

Dyt Dl

Resultados Esperados
3

Mensaje “Pago cancelada”

Registrar Pago

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Pruebas realizadas por el usuario
Pruebas realizadas del tercer Sprint.
Objetivo
Realizar el plan de pruebas de las historias de usuario de gestion contratacion de cufias,
visualizacion de novedades (nuevo, visualizar)
Alcance
El presente plan de pruebas pretende comprobar y evaluar cada una de las historias de
usuario del sistema a desarrollar, en este caso el de gestion contratacion de cufias,
visualizacion de novedades (nuevo, visualizar) asi también como sus flujos principales y
flujos alternos.
Resultado
En el sprint 3 se visualizo los siguiente resultados para el aplicativo mévil en donde un
cliente-radioyente tiene la posibilidad de contratar una cufia comercial en la opcion
seleccionar agregar seguido de la necesidad que en ese momento requiere el cliente, el
tiempo que va a durar y cuantas veces seran transmitidas en el dia la cufia la misma que
sera reflejada en la aplicacion mavil, para el modulo de novedades el radioyente tiene la

factibilidad de conocer cada una de las novedades que oferta la radio La Misma Tv.
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e Caso de prueba: Contratacion de cufias

Tabla 41. Caso de Prueba CP_013

# Caso de Prueba CP_013 Sprint: | 3

Caodigo HU HUO0006 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el

Descripcion aplicativo movil permita al cliente contratar una cufia.

Condiciones de

Ejecucion

El usuario debe estar iniciado sesion en la aplicacion

movil.

Entradas

o Selecciona “agregar”
o Selecciona la opcidn “elegir”

e Selecciona la opcion “cancelar”

Resultados Esperados
1

Mensaje “contratar cuilas”

Resultados Esperados
2

Mensaje “cancelar cufias”

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Visualizar programaciones

Tabla 42. Caso de Prueba CP_014

# Caso de Prueba CP_014 Sprint: | 2

Codigo HU HUO0007 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el

Descripcion aplicativo movil permita al usuario visualizar

programaciones.

Condiciones de

Ejecucion

El usuario debe estar iniciado sesion en la aplicacion

movil.

Entradas

e Selecciona “visualizar”
e Selecciona la opcion “elegir”

e Selecciona la opcion “cancelar”

Resultados Esperados
1

Mensaje “visualizar programaciones”

Programacion

lejj'
# ADICTOS A LA MISMA
£ MAURICIO INGA

Resultados Esperados
2

Mensaje “cancelar novedades”

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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e Caso de prueba: Visualizar noticias

Tabla 43. Caso de Prueba CP_015

# Caso de Prueba CP_015 Sprint: | 2

Caodigo HU HUO0008 Fecha: | 18/08/2021
Caso de prueba tiene por objetivo verificar que el

Descripcion aplicativo movil permita al usuario visualizar las

diferentes noticias.

Condiciones de

Ejecucion

El usuario debe estar iniciado sesion en la aplicacion

movil.

Entradas

e Selecciona “visualizar”
e Selecciona la opcion “elegir”

e Selecciona la opcion “cancelar”

Resultados Esperados
1

Mensaje “visualizar noticias”

Resultados Esperados
2

Mensaje “cancelar noticias”

Evaluacién de la

Prueba

SUPERADA

Responsable

Sr. Cristhian Yupangui

Realizado por: Autores
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5.17.Implementacion del sprint 1

En el siguiente apartado observaremos los resultados del sprint 1, con el disefio,
codificacion y probado a través de los casos de prueba, estos son los resultados finales de

las historias de usuario implementadas.

Implementacion de las historias de usuario de HU0001, HU0002, HU0003, HU0O004,
tenemos una breve resefia del resultado obtenido tanto en la funcionalidad y disefio de la
interfaz de gestidn de clientes, noticias, cufias, programas

Figura 3. Implementacion del sprint 1

La Misma

(MBS 2¢ CUMRS

Realizado por: Autores
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5.18. Implementacion del Sprint 2

Implementacion de las historias de usuario de HU0006, HU0007, HUO008 tenemos una
breve resefia del resultado obtenido tanto en la funcionalidad y disefio de la interfaz

ingreso de usuario, seleccion de productos, pagos.

Figura 4. Implementacién del Sprint 2

La Misma
< REGISTRO

BIENVENIDO

Radio

La MiI

m & ©
INICIAR SESION MASCULING bt
mecisTo

Realizado por: Autores

5.19.Implementacion del Sprint 3

Implementacion de las historias de usuario de HU0006 tenemos una breve resefia del
resultado obtenido tanto en la funcionalidad y disefio de la interfaz ingreso de usuario,

seleccion de combos cufias.

Figura 5. Implementacion del Sprint 3

La Misma

Programacion

EEE A
0
=
o
-]

]

Moticias
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Realizado por: Autores

5.20.Acrénimos

Tabla 44. Acrénimos

Acréonimo  significado

HU Historia de usuario

CuU Casos de prueba

DoD Definicion de hecho

M Todas aquellas cosas imprescindibles que se le ponga tiempo el dia de hoy.
S Cosas importantes que se le ponga tiempo hoy.

C Cosas que seria bueno que se ponga energia hoy.

W Cosas que parece que estarian excluidos hoy y dejar para después

Realizado por: Autores

5.21.Resultados obtenidos a través de la entrevista al Sr Mario Caiza gerente de la radio
La Misma Tv.

1. ¢Cuales son los servicios que ofrece la radio La Misma Tv?

Entrevistado: Los servicios que ofrece la radio la misma justamente el servicio en
publicidad, servicios de obras sociales y benéficas de muchas veces obra sociales pero lo
mas fuerte nosotros de programas musicales de informativo, la cual necesitamos
I6gicamente de personas que profesionales que sepan de la locucion que sean
comunicadores para realizar el trabajo. Nuestros trabajo o servicios en si es ofrecer a

localidad o ciudadania es musical e informativo y servicios sociales.

2. ¢Qué tiempo se demora un cliente para realizar una cufia comercial?

Entrevistado: El tiempo es inmediato por ejemplo un propietario de negocio necesita
pautar la publicidad pero teniendo en cuenta lo econdémico y por medio de un contrato sé
Ilegara al acuerdo y se empieza a trabajar en la grabacién de audio y video recalcando el
tiempo que ofrece la radio para la publicidad que es de 24 horas e igualmente la persona

que esta interesada en esta situacion tiene que ver mucho el factor econdémico y el tiempo
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que va a estar la publicidad al aire dos meses o tres meses 0 mas dependiendo el tiempo
que el cliente desee.

3. ¢Cudles son las razones por las que un radio oyente deberia escuchar la radio?

Entrevistado: Las razones son muchas recalcando que hay nuevas alternativas hoy en
dia como las radios online, radio en redes, radios tradicionales y canales de television
pero el radioyente lo escucha dependiendo del contenido segun él quiere escuchar o ver
y lo que mé&s aprecia en este caso la radio La misma ofrece variedad de mdsica en

entretenimiento informacion, eventos sociales y deportivos.

4. ¢Laradio La Misma Tv mantiene sintonia a nivel nacional?

Entrevistado: Radio La misma TV si tiene sintonia a nivel nacional ya que por ello
tenemos mas sintonia y también en redes sociales y por ello también internacionalmente
a nivel del mundo entero y por ello la alternativa siempre ha sido seguir creciendo como
en nuestra propia provincia y canton Pujili gracias a ello con ayuda de la tecnologia como

una pagina web a futuro.

5. ¢Qué mejoras se puede hacer en los procesos que son llevados por la radio?

Entrevistado: Bueno como propietarios o gerentes de cualquier empresa o medios de
comunicacion todos aspiramos en seguir mejorando primero con el equipamiento
tecnoldgico las oficinas para ofrecer un mejor lugar o ambiente de trabajo para el personal
y con lo que respecta a nuestros oyentes en ofrecer o tratar de llegar de diferentes formas
a distintas plataformas por ejemplo crear una pagina web que tenga todos los servicios
que nosotros podamos ofrecer como por ejemplo en la pagina web nos puedan escuchar
mirar porque nuestro medio es Radio TV y con ayuda de aplicaciones completas que
pueda la gente tener alternativas y trabajar de acuerdo a las tecnologias de hoy en dia.

6. ¢Cual es la técnica que la radio utiliza para acoger radio oyentes, en sus

diferentes programaciones?

Entrevistado: Nosotros hemos estado viendo de diferentes alternativas ya que se debe
aprovechar la tecnologia como redes sociales o trabajar en afiches posters y publicar en
las redes sociales ya que ellas son gratis pero debemos aprovechar al maximo ya que

todos los dias en la programacion realizamos algo diferente como entregar premios
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motivar a nuestros oyentes de cualquier manera siempre bajo en un tipo de programacion
diferente y promocion previa por ejemplo de 7 pm a 8 pm un concurso y entre todos
realizamos lluvia de ideas para premios y la gente nos sintoniza esa es la idea de como
nosotros llegamos a los oyentes y gracias a ello hemos llegado a crecer dia a dia.

7. ¢Considera usted que la tecnologia hoy en dia cumple roles importantes?

Entrevistado: Hoy en dia el que no esté con la tecnologia no es nadie las personas
que estan en el ayer lastimosamente nunca van a crecer la tecnologia se ha vuelto
una de las partes fundamentales de la vida del ser humano y mucho mas cuando
hablamos del trabajo al menos en los medios de comunicacion es super importante
pero trabajando de la mejor manera y no dando un mal uso ya que se debe aprovechar
al 100% ya que hoy en dia el que no sabe de tecnologia no tiene ni pies ni cabeza y
por ello debemos ir acordes a la tecnologia.

8. ¢De qué manera protege la informacién que dispone?

Entrevistado: Dependiendo de la informacion si es netamente fisico como contratos
de publicidad contratos de personal se va de forma archivada o se puede escanear y
guardarlos en la computadora pero con el riesgo que en algin momento se pueda
perder y con lo que respecta en entrevistas importantes de noticias como las famosas
ritmicas como dice La ley de comunicacion que hay que proteger la informacion y
por ello se hace un pregrabado para guardarlo en una flash memoria y por ello es
necesario tener otra opcion como una pagina web para poder guardarla en ella o
subirla pero por el momento nuestra radio no cuenta con ello por la situacion
econdmica pero se aspira en el futuro obtener esa tecnologia para poder tener
nosotros toda la informacion bien protegida y a la mano.

9. ¢De qué manera considera usted que se puede solucionar los inconvenientes

suscitados en la radio por no poseer una herramienta tecnolégica?

Entrevistado: Bueno reitero que el principal problema en los diferentes medios de
comunicacion que estan en crecimiento justamente es el factor econémico pero creo
yo que hay gque ayudarnos y buscar nuevas alternativas considerando solucionar no
solo en este identidad sino en otras medios seria la de buscar convenios con

universidades de pronto con jovenes qué estan en sus tesis y tengan temas de paginas
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web para que ellos sean los que nos ayuden y también sea ayuda para ellos como
practicas y pueden solucionar estos inconvenientes que tenemos, una de las
soluciones seria la de unirnos y buscar alternativas como hablar con diferentes
sectores y lugares donde los jovenes pueden hacer sus practicas y pueden ser ellos
los creadores de las péginas y aplicaciones y que ellos dejen plasmados una paginas
web para los medios y tengan alguna satisfaccion para toda la vida de haber ayudado

a una institucion.

10. ¢ Tiene conocimiento sobre alguna aplicacion web o mévil que permita

gestionar los procesos y reportes de la radio?

Entrevistado: No tengo conocimientos pero he visto que hay muchas aplicaciones
en especial hoy con la tecnologia que se realiza instituciones que tienen sus
aplicaciones bien estructuradas bien hechas que permite con tan solo un clic
escuchar o mirar las noticias y yo he conocido algunas aplicaciones que existen para
web por ejemplo para ingresar una pagina web referido a las radios sélo escribiendo
el link se puede ingresar a la informacion o cantidad de contenido y se también se
puede realizar streaming trabajar en vivo por ello las tecnologias van creciendo y

nosotros nos quedamos por el factor econémico.

Andlisis general de la entrevista

El internet es una de las bases mas fundamentales y también es un servicio basico qué

debemos tener todos los ciudadanos lastimosamente sin la tecnologia el internet no

avanzamos entonces reintegro aprovechar el internet al maximo seria til claro teniendo

al alcance de las plataformas paginas, aplicaciones y otras alternativas también trabajar

aprovechando de una manera conjunta tanto en el mévil y web redes sociales y asi llegar

a diferentes lugares del mundo y con los mejores contenidos integrando con informacién

y contenido musical siendo toda la informacion real y adecuada de la mejor calidad

nuestros oyentes puedan estar informados y puedan entretenerse pero aprovechando la

tecnologia que nos sigue haciendo falta en el momento.

5.21.1. Técnicas de la investigacidn encuesta

e



UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI — INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS
COMPUTACIONALES

La encuesta fue entregada a cada uno de los funcionarios de la radio La Misma Tv que
luego fue verificada en base a las respuestas que ellos manifiestan acerca de las
necesidades y la realizacion de un aplicativo web y movil dando a conocer que es factible
y necesario que la Institucion cuente con una aplicacién que guarde informacion de cada

uno de los funcionarios de igual forma dar a conocer cada uno de sus servicios.

1. ¢Cdmo calificaria la logistica implementada en la radio La Misma TV.

Tabla 45. Pregunta N°1

Pregunta N°1 Frecuencia Porcentaje
A. Excelente 4 50%
B. Buena 4 50%
C. Regular 0 0%
D. Mala 0 0%
TOTAL 8 100%

Elaborado por: Autores

Figura 6. Pregunta N°1

mA. Excelente mB. Buena C. Regular mD Mala

Elaborado por: Autores

Analisis e Interpretacién de Resultados:

Mediante la encuesta realizada a la radio La Misma Tv se determind que el mayor
porcentaje tiene 50% es decir es que la mayor parte afirma que la logistica implementada

en la actualidad es buena y muy buena pero que debe mejorar a futuro.
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2. ¢Cuéndo el gerente requiere informacion ya sea de cufias, noticias el servicio
es?
Tabla 46. Pregunta N°2

Pregunta N°2 Frecuencia Porcentaje
A. Oportuno 0 0%
B. Poco Oportuno 6 80%
C. Nada Oportuno 2 20%
TOTAL 8 100%

Elaborado por: Autores

Figura 7.Pregunta N°2

= A. Oportuno =B. Poco Oportuno C. Nada Oportuno

Elaborado por: Autores

Anélisis e Interpretacion de Resultados:

Mediante la encuesta realizada a la radio La Misma Tv se determind que el mayor
porcentaje tiene 80% es decir es que la mayor parte de trabajadores afirman que el servicio

que la radio oferta no esta a tiempo y se producen inconvenientes.

3. ¢Ud. como funcionari@ considera que seria atil implementar un aplicativo

web y movil en la radio La Misma Tv?
Tabla 47. Pregunta N°3

Pregunta N°3 Frecuencia Porcentaje
A. Muy Eficiente 5 62%
B. Eficiente 3 38%
C. Poco Eficiente 0 0%
D. Deficiente 0 0%
TOTAL 8 100%

Elaborado por: Autores
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Figura 8. Pregunta N° 3

B A. Muy Eficiente HB. Eficiente
m C. Poco Eficiente D. Deficiente

Elaborado por: Autores

Anélisis e Interpretacion de Resultados:

Mediante la encuesta realizada a la radio La Misma Tv se determind que el mayor

porcentaje tiene 63% es decir es que la mayor parte de la poblacion confirmo que con el

desarrollo de un aplicativo web y movil el servicio seria muy eficiente, mientras que el

38% también manifest6 que seria eficiente.

4. ¢Cree usted que con la implementacion de un aplicativo web y mdvil en la

radio el nivel de cobertura mejoraria?
Tabla 48. Pregunta N°4

Pregunta N°4 Frecuencia Porcentaje
A. Si 8 100%
B. No 0 0%

TOTAL 8 100%

Elaborado por: Autores

Figura 9. Pregunta N° 4

=A. Si =B. No
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Elaborado por: Autores
Analisis e Interpretacion de Resultados:
Mediante la encuesta realizada a la radio La Misma Tv se determind que el mayor

porcentaje tiene 100% en donde cada ellos argumento que si hay una nueva herramienta

tecnoldgica para extender el servicio de cobertura el mismo mejoraria.

5. ¢Le gustaria que la radio La Misma Tv tenga su propio aplicativo web y

movil que respalde la informacion ya sea de clientes, cufias, programaciones,

noticias?
Tabla 49. Pregunta N°5
Pregunta N°5 Frecuencia Porcentaje
A Si 8 100%
B. No 0 0%
TOTAL 8 100%

Elaborado por: Autores

Figura 10. Pregunta N° 5

=A. Si =B. No

Elaborado por: Autores

6. ¢Como se deberia llevar cada actividad para que la informacion, la

publicidad sea mas efectiva?
Tabla 50. Pregunta N° 6

Pregunta N° 6 Frecuencia Porcentaje
A. Digital 8 100%
B. Manual 0 0%

TOTAL 8 100%

Elaborado por: Autores

Figura 11. Pregunta N°6
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= A. Digital =B. Manual

Elaborado por: Autores

Anélisis e Interpretacion de Resultados:

Mediante la encuesta realizada a la radio La Misma Tv se determind que la parte de la
encuesta tiene un 100% de efectividad y se comprobd que con un medio digital la
publicidad mejoraria.

7. ¢Qué tan efectivo cree que ha sido el desempefio de la radio la misma Tv a

través del tiempo?

Tabla 51. Pregunta N° 7

Pregunta N° 7 Frecuencia Porcentaje
A. Muy eficiente 3 38%
B. Eficiente 5 62%
C. Poco eficiente 0 0%
D. Deficiente 0 0%
TOTAL 8 100%

Elaborado por: Autores

Figura 12. Pregunta N° 7

= A. Muy eficiente = B. Eficiente = C. Poco eficiente D. Deficiente

\
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Elaborado por: Autores

Analisis e Interpretacion de Resultados:

Mediante la encuesta realizada a la radio La Misma Tv se determind que el mayor
porcentaje tiene 63% es decir es que la mayor parte afirma que el desempefio de la radio

ha sido eficiente y el 38% afirma que es muy eficiente.

8. ¢Considera que hoy en dia la tecnologia cumple roles importantes como la

implementacion de un aplicativo web y mévil para almacenar informacion?

Tabla 52. Pregunta N°8

Pregunta N° 8 Frecuencia Porcentaje
A. Si 8 100%
B. No 0 0%
TOTAL 8 100%

Elaborado por: Autores

Figura 13. Pregunta N° 8

=A. Si =B. No

Elaborado por: Autores
Anélisis e Interpretacion de Resultados:
Mediante la encuesta realizada a la radio La Misma Tv se determind que el mayor
porcentaje tiene 100% en donde la tecnologia hoy en dia cumple roles importantes y entre

ellos la creacion e implementacion de un aplicativo que garantice nuevas expectativas por
parte de los clientes.

COMPARACION DE ENCUESTA ANTES DE DESARROLLAR EL
PROYECTO Y DESPUES DE HABER IMPLEMENTADO EL PROYECTO
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Encuesta Inicial

Encuesta Final

Resultado de Comparacion

Opciones | Porcentaje | Opciones Porcentaje Antes Después
Preguntas
1. ;Como calificaria la logistica implementada en la radio La Misma | Excelente 50% Excelente 100%
TV. Buena 50% Buena 0% Excelente Excelente
Regular 0 Regular 0% 50% 100%
Mala 0 Mala 0%
TOTAL 100% TOTAL 100%
2. ¢Cuando el gerente requiere informacion ya sea de cufias, | Oportuno 0% Oportuno 95%
noticias el servicio es? Poco 80% Poco 5%
oportuno oportuno OPORTUNO | OPORTUNO
Nada 20% Nada 0% 0% 95%
oportuno oportuno
TOTAL 100% TOTAL 100%
3. ¢Ud. como funcionari@ considera que seria Gtil implementar un Muy 62% Muy 90%
aplicativo web y movil en la radio La Misma Tv? Eficiente Eficiente
Eficiente 38% Eficiente 10% MUY MUY
Poco 0% Poco 0% EFICIENTE | EFICIENTE
eficiente eficiente 62% 90%
Deficiente 0% Deficiente 0%
TOTAL 100% TOTAL 100%
4. ;Cree usted que con la implementacion de un aplicativo web y Si 100% Si 100%
mévil en la radio el nivel de cobertura mejoraria? No 0% No 0% Sl Sl
TOTAL 100% TOTAL 100% 100% 100%

84




UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI — INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS COMPUTACIONALES

Preguntas Encuesta Inicial Encuesta Final Resultado de Comparacion
Opciones | Porcentaje | Opciones Porcentaje Antes Después
5. ¢Le gustaria que la radio La Misma Tv tenga su propio Si 100% Si 100%
aplicativo web y mévil que respalde la informacién ya sea de No 0% No 0% 3|0 S|O
clientes, cufias, programaciones, noticias? 100% 100%
TOTAL 100% TOTAL 100%
6. ;Como se deberia llevar cada actividad para que la informacion, Digital 100% Digital 100% DIGITAL DIGITAL
la publicidad sea méas efectiva? Manual 0% Manual 0% 100% 100%
TOTAL 100% TOTAL 100%
7. ¢ Qué tan efectivo cree que ha sido el desempefio de la radio la Muy 38% Muy 80%
misma Tv a través del tiempo? Eficiente Eficiente MUY MUY
Eficiente 62% Eficiente 20% EFICIENTE | EFICIENTE
Poco 0% Poco 0% 38% 80%
eficiente eficiente
Deficiente 0% Deficiente 0%
TOTAL 100% TOTAL 100%
8. ¢(Considera que hoy en dia la tecnologia cumple roles Si 100% Si 100%
importantes como la implementacién de un aplicativo web y mévil No 0% No 0% N N
para almacenar informacion?
100% 100%
TOTAL 100% TOTAL 100%
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5.21.2. Verificacion de la Hipotesis

Al efectuarse un andlisis y observar como es cada uno de los procesos se comprueba que
la radio La Misma Tv no posee un control adecuado en cada una de las actividades para
ello intervinieron distintas técnicas como encuestas y entrevistas para llegar a una verdad
y comprobar si lo expuesto anteriormente cumple o no se ha determinado que la hipétesis
planteada al inicio ha sido comprobada es decir el aplicativo web y movil permitira
almacenar informacidn, gestionara clientes, noticias, cufias, programaciones, pagos se

podra visualizar los distintos servicios tanto en la web como en la movil.

5.21.3. Investigacion utilizada (campo-bibliografica)

Para el desarrollo del proyecto se utilizé la investigacion de campo, bibliogréfica a través
de ella se pudo recabar informacion y detallar claramente el problema se mantuvo
conversaciones con el gerente y funcionarios de la radio personas involucradas
directamente al problema en base a esto se defini6 y se tuvo en claro que es lo que se
pretende realizar en el trascurso de los hecho como resultado se obtuvo informacion
recabada clara y directa en el lugar de los hechos entrevista, encuesta informacion de
diferentes libros, revistas semejantes al tema de estudio las cuales fueron la base

fundamental para continuar con el proyecto.

5.21.4. Metodologia Scrum

Con la intervencién de la metodologia Scrum la cual fue de gran ayuda para el
levantamiento de requisitos se asigno roles de usuario a las personas que intervienen en
el desarrollo del proyecto cada una cumple un tarea especifica se trabajé con técnicas que
permitieron estimar el esfuerzo al realizar cada historia de usuario cada una de ellas tiene
una fecha de inicio y una fecha de finalizacion seguido de la priorizacion que se le fue
asignada por parte del desarrollador cada proceso a través de los sprint fue validado y

comprobado dando a conocer gque la metodologia aplicada ayudo en diferentes aspectos.
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5.21.5 Resultados Generales

Se ha podido evidenciar que el proyecto propuesto cumple a cabalidad los objetivos que
al inicio fueron planteados a mas de ello el beneficiario directo la radio la misma, quienes
tendra la posibilidad de acceder sin ningin problema al aplicativo movil con
administracion web que fue desarrollado para solventar las mdaltiples necesidades
existencial se observa que el aplicativo es facil e interactivo con el usuario ademas se

optimizara recursos.

5.22.Presupuesto

Para el calculo del costo intervino: Puntos de fusion es una métrica que permite traducir
en un namero el tamafio de la funcionalidad que brinda un producto de software desde
el punto de vista del usuario, a través de una suma ponderada de las caracteristicas del

producto.
IFPUG = métricas de un proyecto.

PFA= PFSA * [0.65+(0.01*FA)]
PFA= 105*[0.65+(01*34)]
PFA= 105*[0.65+(0.34)]

PFA= 105*[0.99]

PFA= 103.95

5.22.1. Célculo de costo por punto de historia

Como puntos de historia se ha considerado la estimacién de esfuerzo de las historias de

usuario que posee el proyecto del aplicativo moévil con administracion web.
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Tabla 53. Puntos de Historia

Punto de historia

ID Historias de Usuario

Como administrador quiero que me permita gestionar clientes (nuevo,
actualizar, buscar, visualizar, reporte)

Como administrador quiero que me permita gestionar noticias (nuevo,
actualizar, buscar, visualizar, reporte)

Como administrador quiero que me permita gestionar programas (nuevo,
actualizar, buscar, visualizar)

Como administrador quiero que me permita gestionar las cufias (nuevo,
actualizar, buscar, visualizar)

Como usuario quiero loguearme para iniciar sesién por medio del APP mdvil.
Como usuario quiero escuchar la trasmision en vivo de la radio con las
diferentes programaciones.

Como usuario quiero realizar los pagos por medio del APP mdvil.

Como usuario quiero contratar combo de cufias mediante la seleccién de cufias
a través del APP movil.

Punto de historia total

Realizado por: Autores

Valor
estimado
13

17

17

17
17

105

Para el desarrollo del proyecto va intervenir 2 personas, 5 horas por los 5 dias de la semana

lo cual daria 20 dias por cada mes en la codificacién de la movil y web por el lapso de 5

meses.

Tabla 54 Sueldo de Programadores

Sueldo Programador Junior 400

Dias laborales mensuales 20

Horas laborales 8
Punto de historia 105
Horas trabajadas 5

Realizado por: Autores
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Precio hora = (sueldo programador /20) /horas laborales

Precio hora = (400/20) / 8

Precio hora =2.5

Costo desarrollo = (punto de historia * horas trabajadas) / precio hora
Costo desarrollo = (105 * 5) 2,5

Costo desarrollo = 1.312.50

Total, costo desarrollo = costo desarrollo * por meses trabajados

Gastos directos
Tabla 55 Gastos directos

Gastos directos del desarrollo
Detalle Cantidad | V. Unitario V. Total
Internet Mensual 4 $ 25.00 | $ 100.00
Computador 1 $ 500.00 | $500.00
Materiales y suministros 2 $4.00| $ 8.00
Impresiones 120 $0.10 | $12.00
Copias 360 $0.02 $7.20
Empastado 2 $12.00 | $24.00
Php, Css, Html, Js, Ajax, 1 Plataforma libre 0
Android.
MySQL 1 Gestor libre 0
Sublitext 1 Editor libre 0
Total $651.20

Realizado por: Autores

Gastos indirectos
Tabla 56 Gastos indirectos

Gastos indirectos
Detalle Cantidad | V. Unitario | V. Total
Alimentacion 50 $2.00| $100.00
Transporte 20 $2.00 $40.00
Comunicacion 3 $ 10,00 $30.00
Total $170.00

Realizado por: Autores
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Gastos Generales

Gatos Totales = Gastos Directos + Gastos Indirectos + 10% de imprevistos

Tabla 57 Gastos totales

Total Gastos
Detalle Valor total
Gastos directos + Gastos indirectos $821.20
10% Imprevistos $82.12
Total $903.32

Realizado por: Autores
Costo total del proyecto

Total, desarrollador + otros gastos
Tabla 58. Costo total del proyecto

Total, costo desarrollo Otros gastos Total

$ 1312.50 $903.32 $2,21.82

Realizado por: Autores
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

e Mediante la revision bibliografica, la cual permitio recabar distinta informacion
para la elaboracion del marco tedrico sobre la propuesta tecnologica,
considerando aspectos importantes: objeto de estudio y el campo de accion,

definicion de la metodologia, implementacion de la aplicacion movil con

administracion web.

® Se realizd la recopilacion de requisitos a través de reuniones con el equipo de
trabajo y los Stakeholders, La informacidn recolectada pasé por un proceso de

analisis y refinacion originando las historias de usuario de acuerdo a las

necesidades del usuario.

® Se implementd la metodologia Scrum en la arquitectura del sistema, donde
ocupamos todos los artefactos de préacticas agiles como lo son: Roles de equipo
agil, Historias de usuario, Product Backlog y Reléase del plan final, de esta

manera se agilizd el proceso de desarrollo del sistema en un corto periodo de

tiempo.

Recomendaciones

e Utilizar métodos, técnicas y herramientas que se ajusten al problema, las mismas

que ayudan a delimitar el alcance de la solucion y los requisitos del software que

se deben desarrollar.

e Respaldar la base de datos semanalmente para evitar pérdidas de informacion.

e Involucrar al usuario en el proceso de desarrollo es una de las mejores estrategias
para crear la solucion, es un proceso que permite la retroalimentacion continua,

garantiza la validacién y aceptacion del software por parte de la persona que va a

manipular.
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ANEXQOS

Anexos 1. Entrevista

1. ¢ Cuéles son los servicios que ofrece la radio La Misma Tv?

Entrevistado: Los servicios que ofrece la radio la misma justamente el servicio en
publicidad, servicios de obras sociales y benéficas de muchas veces obra sociales pero lo
méas fuerte nosotros de programas musicales de informativo, la cual necesitamos
I6gicamente de personas que profesionales que sepan de la locucion que sean
comunicadores para realizar el trabajo. Nuestros trabajo o servicios en si es ofrecer a

localidad o ciudadania es musical e informativo y servicios sociales.

2. ¢ Qué tiempo se demora un cliente para realizar una cufia comercial?

Entrevistado: El tiempo es inmediato por ejemplo un propietario de negocio necesita
pautar la publicidad pero teniendo en cuenta lo econémico y por medio de un contrato sé
llegara al acuerdo y se empieza a trabajar en la grabacion de audio y video recalcando el
tiempo que ofrece la radio para la publicidad que es de 24 horas e igualmente la persona
que esta interesada en esta situacion tiene que ver mucho el factor econémico y el tiempo
que va a estar la publicidad al aire dos meses o tres meses 0 mas dependiendo el tiempo
que el cliente desee.

3. ¢ Cudles son las razones por las que un radio oyente deberia escuchar la radio?

Entrevistado: Las razones son muchas recalcando que hay nuevas alternativas hoy en
dia como las radios online, radio en redes, radios tradicionales y canales de television,
pero el radioyente lo escucha dependiendo del contenido segun él quiere escuchar o ver
y lo que maés aprecia en este caso la radio La misma ofrece variedad de musica en

entretenimiento informacién, eventos sociales y deportivos.

4. ¢La radio La Misma Tv mantiene sintonia a nivel nacional?

Entrevistado: Radio La misma TV si tiene sintonia a nivel nacional ya que por ello
tenemos mas sintonia y también en redes sociales y por ello también internacionalmente

a nivel del mundo entero y por ello la alternativa siempre ha sido seguir creciendo como
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en nuestra propia provincia y canton Pujili gracias a ello con ayuda de la tecnologia como

una pagina web a futuro.

5. ¢Qué mejoras se puede hacer en los procesos que son llevados por la radio?

Entrevistado: Bueno como propietarios o gerentes de cualquier empresa o medios de
comunicacion todos aspiramos en seguir mejorando primero con el equipamiento
tecnoldgico las oficinas para ofrecer un mejor lugar o ambiente de trabajo para el personal
y con lo que respecta a nuestros oyentes en ofrecer o tratar de llegar de diferentes formas
a distintas plataformas por ejemplo crear una pagina web que tenga todos los servicios
que nosotros podamos ofrecer como por ejemplo en la pagina web nos puedan escuchar
mirar porque nuestro medio es Radio TV y con ayuda de aplicaciones completas que
pueda la gente tener alternativas y trabajar de acuerdo a las tecnologias de hoy en dia.

6. ¢ Cual es la técnica que la radio utiliza para acoger radio oyente, en sus diferentes

programaciones?

Entrevistado: Nosotros hemos estado viendo de diferentes alternativas ya que se debe
aprovechar la tecnologia como redes sociales o trabajar en afiches posters y publicar en
las redes sociales ya que ellas son gratis pero debemos aprovechar al maximo ya que
todos los dias en la programacién realizamos algo diferente como entregar premios
motivar a nuestros oyentes de cualquier manera siempre bajo en un tipo de programacion
diferente y promocion previa por ejemplo de 7 pm a 8 pm un concurso y entre todos
realizamos lluvia de ideas para premios y la gente nos sintoniza esa es la idea de codmo
nosotros llegamos a los oyentes y gracias a ello hemos llegado a crecer dia a dia.

7. ¢ Considera usted que la tecnologia hoy en dia cumple roles importantes?

Entrevistado: Hoy en dia el que no esté con la tecnologia no es nadie las personas
que estan en el ayer lastimosamente nunca van a crecer la tecnologia se ha vuelto
una de las partes fundamentales de la vida del ser humano y mucho méas cuando
hablamos del trabajo al menos en los medios de comunicacion es super importante
pero trabajando de la mejor manera y no dando un mal uso ya que se debe aprovechar
al 100% ya que hoy en dia el que no sabe de tecnologia no tiene ni pies ni cabeza y
por ello debemos ir acordes a la tecnologia.

8. ¢ De qué manera protege la informacion que dispone?
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Entrevistado: Dependiendo de la informacion si es netamente fisico como contratos
de publicidad contratos de personal se va de forma archivada o se puede escanear y
guardarlos en la computadora pero con el riesgo que en algin momento se pueda
perder y con lo que respecta en entrevistas importantes de noticias como las famosas
ritmicas como dice La ley de comunicacion que hay que proteger la informacion y
por ello se hace un pregrabado para guardarlo en una flash memoria y por ello es
necesario tener otra opcion como una pagina web para poder guardarla en ella o
subirla pero por el momento nuestra radio no cuenta con ello por la situacion
econdmica pero se aspira en el futuro obtener esa tecnologia para poder tener
nosotros toda la informacidn bien protegida y a la mano.

9. ¢ De qué manera considera usted que se puede solucionar los inconvenientes

suscitados en la radio por no poseer una herramienta tecnolégica?

Entrevistado: Bueno reitero que el principal problema en los diferentes medios de
comunicacion que estan en crecimiento justamente es el factor econémico pero creo
yo que hay que ayudarnos y buscar nuevas alternativas considerando solucionar no
solo en este identidad sino en otras medios seria la de buscar convenios con
universidades de pronto con jovenes qué estan en sus tesis y tengan temas de paginas
web para que ellos sean los que nos ayuden y también sea ayuda para ellos como
practicas y pueden solucionar estos inconvenientes que tenemos.

10. ¢Tiene conocimiento sobre alguna aplicacion web o movil que permita

gestionar los procesos y reportes de la radio?

Entrevistado: No tengo conocimientos pero he visto que hay muchas aplicaciones
en especial hoy con la tecnologia que se realiza instituciones que tienen sus
aplicaciones bien estructuradas bien hechas que permite con tan solo un clic
escuchar o mirar las noticias y yo he conocido algunas aplicaciones que existen para
web por ejemplo para ingresar una pagina web referido a las radios solo escribiendo
el link se puede ingresar a la informacion o cantidad de contenido y se también se
puede realizar streaming trabajar en vivo por ello las tecnologias van creciendo y

nosotros nos quedamos por el factor econémico.
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Anélisis general de la entrevista

El internet es una de las bases mas fundamentales y también es un servicio basico qué

debemos tener todos los ciudadanos lastimosamente sin la tecnologia el internet no

avanzamos entonces reintegro aprovechar el internet al maximo seria atil claro teniendo

al alcance de las plataformas paginas, aplicaciones y otras alternativas también trabajar

aprovechando de una manera conjunta tanto en el movil y web redes sociales y asi llegar

a diferentes lugares del mundo y con los mejores contenidos integrando con informacion

y contenido musical siendo toda la informacion real y adecuada de la mejor calidad

nuestros oyentes puedan estar informados y puedan entretenerse pero aprovechando la

tecnologia que nos sigue haciendo falta en el momento.

Anexos 2. Andlisis Entrevista

Entrevista 1

N°001 Reunion 001: Propuesta, Viabilidad y factibilidad del proyecto

TEMA: Desarrollo de una aplicacion movil con administracion web, para
la radio “La Misma Tv” del canton Pujili.

OBJETIVO Analizar la propuesta tecnoldgica sobre el desarrollo de una

REUNION: aplicacion movil con administracion web, para la radio “La Misma
Tv” del canton Pujili y llegar a un acuerdo si el proyecto es factible
para la implementacion en la Institucion.

FECHA: HORA HORA FIN: LUGAR:

05/04/2021 INICIO: 10:00 11:00 AM Radio La Misma TV

AM
PUNTOS A TRATAR:

e Analisis de la propuesta tecnologica

e Descripcion de como funcionaria aplicacibn mdvil con

administracion web

o Verificar si el proyecto es viable, factible y necesario para lainstitucion

e Llegar aun acuerdo si la propuesta tecnologica se aplica o no en la radio
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ACUERDOS LLEGADOS

e Después de analizar los puntos tratados llegamos a un acuerdo de que la
aplicacién movil con administracion web si es factible para la radio, la cual sera

ejecutada e implementada

Entrevista 2

N°002 Reunion 002: Dar a conocer las funcionalidades y el avance del
proyecto.
TEMA: Desarrollo de una aplicacion movil con administracion web, para

la radio “La Misma Tv” del canton Pujili.

OBJETIVO Revision de los avances del proyecto y aprobacion de los mismos.

REUNION:

FECHA: HORA HORA FIN: LUGAR:

16/06/2021 INICIO: 09:00 10-00 AM Radio La Misma
AM

PUNTOS A TRATAR:

e Analisis de contenido de la aplicacion movil

e Andlisis de los requerimientos de la aplicacion movil

e Especificaciones de la aplicacion movil

e Anélisis de contenido de administracion web

e Analisis de los requerimientos del médulo de administracion web
e Especificaciones del mddulo de administracion web

e Disefio de prototipos de la App y web

ACUERDOS LLEGADOS

e Llegamos a un acuerdo de que se desarrollara la aplicacion movil con médulo
de administracion web de acuerdo a las necesidades que ya habian surgido
anteriormente.
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Entrevista 3

N°003 Reunion 003: Presentacion de la aplicacion mévil con médulo
de administracion web

TEMA: Desarrollo de una aplicacion movil con administracion web, para

la radio “La Misma Tv” del canton Pujili.

OBJETIVO Analizar qué aplicacion movil con mddulo de administracion

REUNION: esté de acuerdo a los requerimientos propuestos en la reunién
anterior, también ver los errores o fallas en el desarrollo del
proyecto y realizar los respectivos cambios para corregirlos y
mejor el producto

FECHA: HORA HORA FIN: LUGAR:

0701/2021 INICIO: 09:00 10-00 AM Radio La Misma
AM

PUNTOS A TRATAR:

e Analisis de la presentacion de la aplicacién mévil con administracién web

e Analizar si esta de acuerdo a los requerimientos

e Verificar si existe fallas o errores

e Analizar las interfaces de médulo de administracién web es amigable y sencilla

para el usuario

e Analizar si la aplicacion movil es sencilla para el usuario

e Analizar cambios a realizar

ACUERDOS LLEGADOS

e Llegamos a unacuerdo que se efectuaran cambios en las interfaces para que sea

mas amigables con el usuario

e Se aplicard nuevos cambios en la aplicacion mavil con administracion de

acuerdo a las nuevas modificaciones en las necesidades del usuario.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
LA PRESENTE INVESTIGACION SERA RECABA PARA OBTENER
RESULTADOS CON FINES ACADEMICOS

Anexo 2. Encuesta
INTRUCCIONES: Leer bien la pregunta y conteste subrayando la respuesta que

corresponda gracias.

1. ¢Como calificaria la logistica implementada en la radio La Misma TV.

A. Excelente
B. Buena
C. Regular
D. Mala

2. ¢Cuando el gerente requiere informacion ya sea de cufias, noticias el servicio
es?

A. Oportuno

B. Poco Oportuno

C. Nada Oportuno

3. ¢Ud. como funcionari@ considera que seria util implementar un aplicativo
web y movil en la radio La Misma Tv?

A. Muy Eficiente

B. Eficiente

C. Poco Eficiente

D. Deficiente

4. ¢Cree usted que con la implementacion de un aplicativo web y mdvil en la
radio el nivel de cobertura mejoraria?

A. Si

B. No

5. ¢Le gustaria que la radio La Misma Tv tenga su propio aplicativo web y mavil

que respalde la informacion ya sea de clientes, cufias, programaciones, noticias?

A. Si
B. No
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6. ¢ CoOmo se deberia llevar cada actividad para que la informacién, la publicidad
sea mas efectiva?

A. Digital

B. Manual

7. ¢Qué tan efectivo cree que ha sido el desempefio de la radio la misma Tv a

traves del tiempo?

Muy eficiente

Eficiente

o w >

Poco eficiente
D. Deficiente
8. ¢Considera que hoy en dia la tecnologia cumple roles importantes como la

implementacion de un aplicativo web y movil para almacenar informacion?

A. Si
B. No
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Anexo 1. Manual de usuario aplicativo movil
Introduccion

El manual de usuario de mdvil, es de mucha importancia ya que describe ciertos
movimientos para la contratacion de cufas, para observar las diferentes programaciones
y noticias se mostrara el uso correcto de los campos y como se creard una cufia seguido

del pago, por medio del comprobante de depdsito.

Usuarios
Clientes potenciales en la contratacion de cufias comerciales

Modelos
Modelo splash screen

Visualiza el logo del aplicativo movil

Modelo de ingreso al aplicativo movil
En este modelo se podra escuchar la trasmision de la radio en vivo seguido del boton
pausa del boton volumen para que el usuario tenga la opcion de subir y bajar el volumen
cuando el lo requiera.

1. Boton iniciar sesion
En este apartado el cliente tiene la opcion para poder visualizar los servicios que oferta la

radio La Misma Tv seguido de email y de la contrasefia.
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LOGIN

INICIARR

2. Boton Registro
En este apartado el cliente puede registrarse y acceder a la contratacion de cufias

visualizar programaciones.

— La Misma

BIENVENIDO

Radio -

La Misma

tv online

m (0

INICIAR SESION

REGISTRO

Modelo de registro de clientes

Donde tendra algunos campos para validar el registro, como: nombres, apellidos,
usuarios, correo electrénico, mavil, contrasefia, y validacion de contrasefia. Cuando los
campos estén llenos se podra ingresar al aplicativo de contratacion de cufias comerciales
Luego de validar los datos y guardarlos, se procedera al ingreso del inicio del aplicativo

movil.
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< REGISTRO

MASCULINO -

ACEPTAR

Modulo inicio del aplicativo movil

Donde se visualizard lo siguiente, cufias para la contratacion de diferentes cufias
comerciales seguido de asunto una breve descripcidn de que se trata la cufia las veces que
la radio trasmitira las cufias y el valor que tiene que cancelar el cliente que lo requiere
para el detalle de pagos el cliente seleccionara pagos y una vez que este seguro realizara
el pago el Boucher serd subido y esta es la constatacion que la cufia esta cancelada y dara
paso a la trasmision

Para la parte de programaciones se puede visualizar las diferentes programaciones que
posee la radio ya sea noticias, deportes, misica romantica, entretenimiento entre otras
para cada de las programaciones existe un responsable él es quien se encarga de trasmitir
y dar a conocer su programa.

Noticias las mas relevantes del momento para que el radioyente este informado de los

ultimos acontecimientos que se estan produciendo en el medio.

La Misma

Cunas

Programacion

EEE A

Moticias

104



UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI — INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS
COMPUTACIONALES

Modulo de cufias

En este modulo se observa el tema de la cufia a contratar o a ser trasmitida por la radio el
asunto ya sea confirmacion, bautizo, invitacion a misa religiosa la descripcion en esta
parte va el detalle minucioso descrito de que va a tratar la cufia la persona que autoriza
para luego comprar la cufia una vez comprada esta se visualizara en el aplicativo web y

el administrador podré observar.

Médulo de programaciones

En este mddulo se visualiza la foto del de una imagen referente a la programacion del
momento seguido de un detalle que seréa trasmitido en la programacién con el nombre del

locutor del momento.

% ADICTOS A LA MISMA
¥ MAURICIO INGA

Moddulo de Noticias

En este modulo se podré observar las diferentes noticias que el administrador agrega en

el aplicativo web una vez que actualice, el cliente podra visualizar en el aplicativo movil.
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Noticias

Loro aprende a decir
« Hay que formatearlo »

y se gradua de Ing. Sistemas

* fffd
€ gdfgdfg

Moédulo de pedidos
En este modulo se visualiza las cufias realizadas, y también se muestra la orden de cufias,

la fecha, la cantidad a pagar, el modo registrado y el boton inspeccionar

&N =4 30% 0 19:07

Mis pedidos

Modelo detalle registrar pago

En este modelo se mostrara el total y la descripcion de la cufia, y un boton azul llamado
registrar pago, dando clic en este boton de registrar pago se desplegara la camara de
nuestro aplicativo y se procedera a la captura del comprobante de pago. Realizado este
paso el aplicativo se pondra completado, que quiere decir que el proceso de pedido ya se
valido. En la parte superior derecha se encuentra un icono de una nueve donde al dar clic

se nos guardar el pedido de las cufias de forma automatica.

Registrar Pago
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Anexo 2. Manual de usuario del aplicativo web

El manual del usuario es de suma importancia ya que describe los aspectos que debe
seguir el usuario para la crear clientes, cufias, noticias, programacion ademas cada
funcionalidad esta detallada lo que hace con unos simples pasos que puede seguir el
usuario.
Usuarios

El Usuario del sistema es el Sr. Mario Caiza
Modulos

Necesariamente el usuario debe de ingresar como administrador con el siguiente link:
http://radiolamisma.com/

Formulario de ingreso

1. Ingresar el nombre ya registrado del administrador por defecto esta
“admin”
2. Ingresar el password del administrador por defecto esta” admin”

3. Boton (Acceder) de ingresar al aplicativo radio La Misma Tv.

Gestion de contenidos
Clientes
Formulario de Agregar Cliente
1. Seingresa el nombre del cliente.
2. Enesta parte del formulario se puede escoger el tipo de documento
C.
Se ingresa el nimero del documento.
Se ingresa la direccion de cliente.
Se ingresa el numero de celular del cliente.
Se ingresa el email del cliente.

Boton “Cerrar” cierra el formulario de registrar cliente

© N o g bk~ o

Boton “Guardar” guarda los datos ingresados en el formulario de

cliente.
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Registrar Cliente

Nombre (%) MNombre de la persona | > (1)

Tipe Documento ONI |4> 2) v

Ndmero Nimero de documento |—> (3)

Direccian Direccién |4b (4)

Teléfonc o

Teléfono I—b (5)

Email Email 7 @

—— (6)

Visualizar Cliente
1.

Boton “Nuevo” para ingresar un nuevo cliente al aplicativo.

Se filtra ya sea” Nombre” o “Descripcion”

Se ingresa el nombre de un cliente y se da en el boton “Buscar”
para que la accion se realice.

En el ment de opciones se encuentra un boton llamado “Editar”
donde se puede editar los datos del cliente ingresado.

Se visualiza los clientes que estan ingresados en el aplicativo

Tipo Documento Nimero Direccidn

Formulario de Editar cliente

w

N oo g s

Se visualiza los datos que estdn guardados, se cambia el dato de
nombre del cliente.

Se visualiza el tipo de documento que se desea cambiar.

Se visualiza el nimero del tipo de documento y se lo puede
cambiar.

Se puede modificar la direccién del cliente.

Se puede modificar el namero de celular del cliente.

Se puede modificar el email del cliente.

Boton “Cerrar” cierra el formulario de editar cliente.
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8. Botdn “Actualizar” edita los datos en la base de datos y los guarda.

Actualizar Cliente

Nombre () BARIO IBARRA ALICIA YOLANDA ~ [—— (1)

Tipo Documento

ONI —(2) !
Namero 1803415882
8 — (3)
Direccion SAN MATEQ [ (4)
Telefono 0987138483 — (5]

(7 (3)

1
o=

mai mmazabandapunina@yahoo.com

Programaciones

Formulario Registrar programacion
1. Se selecciona una categoria

2. Se crea un cédigo de barra

3. Describe una pequefa resefia

4. Se cierra la ventana de registro de programaciones
5

Se guarda la programacion

Categoria

Seleccione v

Codigo Cédigo de barras ] \‘

Generando codigo de barras.

Nombre

Nombre de articulo

Precio Venta 0

Stock 0

Descripcién Ingrese descripcién

=

1. Sefiltra ya sea” Nombre” o “Descripcion”

Se agrega una nueva programacion

2. Las opciones que se puede dar para cada uno son los botones para

que hagan una accion ya sea “Editar” o “Eliminar”
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1

[
Il

)
& / “

| .

HEAE

15) (6)

Gestion de noticias

1. Se filtra ya sea” Nombre” o “Descripcion”.
2. Seingresa el nombre de la noticia y se da en el boton “Buscar”.

3. Listado de noticias realizadas en el dia.

Thia Fimars Taeha Hora Toul — Tmpuste — itads

e Visualizar las cufas realizadas
1. Boton “Nuevo” para ingresar una nueva cufia.
2. Se filtra ya sea” Nombre” o “Descripcion”
3. Seingresa el nombre de la cufia y se da en el boton “Buscar” para
que la accion se realice.
4. En el menu de opciones se encuentra tres botones Ilamados
“Visualizar”, “Crear archivo .pdf” y “Anular”.
5. Se visualiza las categorias que estan ingresados en el sistema.
e
] 7 .’HI
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Esta seguro de anular esta venta?

Cancelar  Aceptar!

Anulado!

La venta ha sido anulado con éxito.
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Entrevista 1
N°001 Reunion 001: Propuesta, Viabilidad y factibilidad del proyecto

TEMA: Implementacion De Un Aplicacion Movil Con Mddulo De
Administraciéon Web Para La Ensefianza Del Idioma Kichwa
En Niflos De Educacion Inicial

OBJETIVO Analizar la propuesta tecnoldgica para la ensefianza y
REUNION: aprendizaje del idioma Kichwa en nifios de educacion inicial y
llegar a un acuerdo si el proyecto es factible para la

implementacion en la Institucion.

FECHA: HORA HORA FIN: LUGAR:

05/11/2020 INIC10: 10:00 11:00 AM Escuela Mushuc Nan
AM

PUNTOS A TRATAR:

e Andlisis de la propuesta tecnoldgica

e Descripcion de como funcionaria aplicacion mdvil con modulo de
administracion web

o Verificar si el proyecto es viable, factible y necesario para lainstitucién

e Llegar aun acuerdo si la propuesta tecnoldgica se aplica o no en la unidad
educativa

ACUERDOS LLEGADOS

e Después de analizar los puntos tratados llegamos a un acuerdo de que la
aplicacién movil con administracion web si es factible para la unidad educativa,

La cual seré ejecutada e implementada
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Entrevista 2

N°002 Reunién 002: Recoleccion de informacion

TEMA: Implementacion De Un Aplicacion Movil Con Mddulo De
Administracion Web Para La Ensefianza Del Idioma Kichwa
En Nifios De Educacion Inicial

OBJETIVO Recopilar informacion que nos ayudara a formular los

REUNION: requerimientos para el desarrollo de la aplicacion mavil conel
maodulo de administracion web

FECHA: HORA HORA FIN: LUGAR:

16/11/2020 INICIO:09:00 45.00 AM Escuela Mushuc Nan
AM

PUNTOS A TRATAR:

e Analisis de las necesidades del docente

e Andlisis de contenido de la aplicacion movil

e Analisis de los requerimientos de la aplicacion movil

e Especificaciones de la aplicacién mavil

e Andlisis de contenido del m6dulo de administracion web

e Anadlisis de los requerimientos del médulo de administracion web

e Especificaciones del médulo de administracion web

e Disefio de prototipos de la App y web
ACUERDOS LLEGADOS

e Llegamos a un acuerdo de que se desarrollara la aplicacion movil con médulo

de administracion web de acuerdo a las necesidades que se recolecto en esta

reunion.
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Entrevista 3

N°003 Reunion 003: Presentacion de la aplicacion movil con modulo

de administracion web

TEMA: Implementacion De Un Aplicacién Movil Con Mddulo De

Administracion Web Para La Ensefianza Del Idioma Kichwa

En Nifios De Educacion Inicial

OBJETIVO Analizar qué aplicacion movil con médulo de administracion

REUNION: esté de acuerdo a los requerimientos propuestos en la reunién

anterior, también ver los errores o fallas en el desarrollo del
proyecto y realizar los respectivos cambios para corregirlos y

mejor el producto

FECHA: HORA HORA FIN: LUGAR:

0701/2021 INICIO: 09:00 10:00 AM Escuela Mushuc Nan
AM

PUNTOS A TRATAR:

Anélisis de la presentacion de la aplicacion mévil con médulo de
administracion web

Analizar si esta de acuerdo a los requerimientos

Verificar si existe fallas o errores

Analizar las interfaces de modulo de administracion web es amigable y sencilla

para el usuario
Analizar si la aplicacion movil es sencilla para el usuario

Analizar cambios a realizar

ACUERDOS LLEGADOS

Llegamos a un acuerdo que se efectuaran cambios en las interfaces para que sea

mas amigables con el usuario
Se aplicara nuevos cambios en la aplicacion movil con administracion de

acuerdo a las nuevas modificaciones en las necesidades del usuario.
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