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RESUMEN

El problema de investigacion surgid con la observacion de un deficiente uso de
las herramientas digitales, por parte de los docentes durante la transicion de la
educacion a la modalidad virtual lo cual limita que se aproveche al maximo la gran
gama de recursos que ofrece el mundo digital, como también la falta de estimulacién
de los padres dentro de los hogares afectando a un correcto desarrollo psicomotriz de
los nifios, por lo cual nuestra propuesta se enfoca en realizar una “Pagina web para
fortalecer lapsicomotricidad de los nifios del sub nivel Inicial II”, para ayudar a
potenciar sus habilidades motoras. El objetivo de la propuesta es crear una pagina web
de libre acceso con recursos seleccionados de la plataforma MINILAND. La misma
estd encaminada como apoyo a los docentes en el proceso educativo mediante,
actividades, guias didacticas y juegos, en donde se incentiva a la participacion
individual y grupal de los nifios, mediante el uso de la tecnologia. En donde se utilizé
el enfoque constructivista pensando que el nifio es capaz de construir su propio
conocimiento, a través de diferentes actividades que favorecen su aprendizaje en el
entorno que lo rodea, donde interpreta la informacién, habilidades adquiridas para
lograr un aprendizaje significativo. Finalmente, esta propuesta tiene un gran impacto
ya que fue valorada por parte de expertos y usuarios debido a que cuenta con actividades
interesantes y adecuadas para el desarrollode la psicomotricidad que se ajustan a las
circunstancias por las que hemos pasado comoes la pandemia sanitaria del COVID-19,
es de gran beneficio para los nifios y ademas para la educacion ya que va de la mano
con la tecnologia como un medio contribuyendo positivamente en el desarrollo de la
psicomotricidad de los nifios de 4 a 5 afios.

Palabras claves: Educacion Inicial, pagina web, Miniland, psicomotricidad, Impacto
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TITLE: “THE USE OF THE MINILAND TOOL IN THE PSYCHOMOTOR SKILLS
OF CHILDREN FROM 4 TO 5 YEARS OF AGE”

Author: Gallardo Garcia Gina Samantha
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ABSTRACT

The research problem arose with the observation of a deficient use of digital
tools by teachers during the transition of education to the virtual modality, which limits to
take full advantage of the wide range of resources offered by the digital world, as well as
the lack of stimulation of parents at home, affecting the proper psychomotor development
of children, so our proposal focuses on making a "Web page to strengthen the psychomotor
skills of children in the sub level Initial 11", to help enhance their motor skills. The objective
of the proposal is to create a free access web page with selected resources from the
MINILAND platform. It is intended to support teachers in the educational process through
activities, didactic guides and games, where individual and group participation of children
is encouraged through the use of technology. The constructivist approach was used,
thinking that the child is capable of constructing his own knowledge, through different
activities that favor his learning in the environment that surrounds him, where he interprets
the information and skills acquired to achieve significant learning. Finally, this proposal
has a great impact since it was valued by experts and users because it has interesting and
appropriate activities for the development of psychomotor skills that fit the circumstances
we have gone through such as the health pandemic of COVID-19, it is of great benefit to
children and also for education as it goes hand in hand with technology as a means
contributing positively in the development of psychomotor skills of children aged 4 to 5
years.

Keywords: Early Education, web page, Miniland, psychomotricity, Impact.
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TITULO DE LA PROPUESTA:

Elaboracion de la pagina web “El rincon del juego” para fortalecer la psicomotricidad

de los nifios del sub nivel Inicial Il.

INTRODUCCION

El docente tiene un papel muy importante en la educacién de los nifios pues él
tiene la funcion de implementar las estrategias adecuadas para que los nifios obtengan
su desarrollo psicomotor adecuado, hoy en dia para el nifio es vital que su desarrollo
psicomotriz se afiance para que se desenvuelva de la mejor manera y logré su
aprendizaje significativo. Muchas veces cuando el docente no realiza las estrategias o
creatividad las clases se vuelven tradicionalistas y aburridas puesto que los nifios no

muestran el interés necesario por aprender.

Ante la necesidad de esto, hemos optado por crear una pagina web de libre
acceso donde se encontraran varias actividades dirigidas a los nifios de 4 a 5 afios con
respecto a la psicomotricidad en la cual el docente es el principal mediador, debe
facilitar su uso en las aulas o incluso el padre de familia lo puede hacer desde la
comodidad de su hogar, es necesario siempre buscar nuevas estrategias para que los
nifios participen de forma activa en los procesos de formacidn escolar, este trabajo de

investigacion incide de forma positiva en el desarrollo psicomotriz de los nifios y nifias.

Por lo tanto, el presente trabajo de investigacion esta distribuido desde los
antecedentes en donde se detalla la investigacion anterior, donde el problema de
investigacion surgio con la observacion de un deficiente uso de las herramientas
digitales por parte de los docentes durante la educacion de modalidad virtual lo cual
limita que se aproveche al maximo la gran variedad de recursos que ofrece el mundo
digital, como también la falta de acompafiamiento de los padres de familia dentro de
los hogares, afectando a un correcto desarrollo psicomotriz en los nifios con las

actividades disenadas.



Seguido de esto se encontraran los objetivos, tanto generales como especificos,

en donde el objetivo de este trabajo de investigacion se ve reflejado claramente.

Continuando con la justificacion en donde se detalla el porqué de nuestra
propuesta, puesto que es necesaria la creacion de la pagina web como apoyo
pedagogico para los docentes del subnivel Inicial Il con el fin de socializar, desarrollar
y perfeccionar las actividades motrices de los nifios por lo que deberia tomarse en
consideracion la implementacion de la herramienta MINILAND como método de

ensefianza aprendizaje.

De igual manera los beneficiarios del proyecto que se ven involucrados
directamente ya que la propuesta fue pensada en ellos, ademés del enfoque pedagdgico
en donde se detalla con claridad la teoria constructivista puesto que, es un modelo
pedagdgico que brinda las herramientas al nifio para que sea capaz de construir su

propio conocimiento, a través de diferentes actividades que favorecen su aprendizaje.

Finalmente, se vera reflejada el disefio de la propuesta a detalle, conclusiones,

recomendaciones y anexos generales lo que dara fin al trabajo de investigacion.
ANTECEDENTES

El proyecto de investigacion realizado con el tema “EL USO DE LAS
HERRAMIENTAS DIGITALES Y LA PSICOMOTRICIDAD EN LOS NINOS DE 4 A5
ANOS” por Chicaiza Bolafios Erika Viviana ; Chiguano Pumisacho Jessica Patricia, donde
el problema de investigacion surgio con la observacion de un deficiente uso de las
herramientas digitales, por parte de los docentes durante la transicion de la
educacion a la modalidad virtual lo cual limita que se aproveche al maximo la gran
variedad de recursos que ofrece el mundo digital, como también la falta de
acompafnamiento de los padres de familia dentro de los hogares, afectando a un

correcto desarrollo psicomotriz en los nifios con las actividades disefiadas.

Observando que la importancia de la investigacion, tiene como proposito que la
comunidad educativa enfatice sobre la responsabilidad tanto de los padres de familia

y docentes, de ser parte del proceso de ensefianza-aprendizaje durante la



modalidad virtual que se impuso por la pandemia del Covid - 19. Por lo que, se
plantea como objetivo determinar el uso de las herramientas digitales en relacién al
desarrollo de la psicomotricidad de los nifios de 4 a 5 afios para identificar las

dificultades que se presenten durante el proceso de aprendizaje.

La metodologia de la investigacion fue de un enfoque cualitativo, y cuenta con
los adecuados referentes tedricos y conceptuales necesarios para su desarrollo, por
ende la recoleccion de informacion se llevo a cabo mediante una investigacion de
campo tomando como muestra a 54 sujetos de estudio donde se procedio a aplicar
las entrevistas a las 3 docentes de educacién inicial y la autoridad, como también
encuestas a los 25 padres de familia y la ficha de observacion aplicada a los 25 nifios
del subnivel inicial 1l de la Escuela de Educacion Basica Naciones Unidas con el fin
de conocer la influencia de las herramientas digitales aplicadas durante los

encuentros virtuales y su aporte al desarrollo psicomotor.

Los resultados de esta investigacion fueron analizados e interpretados, llegando
a concluir que, los docentes deben innovar en los recursos digitales que utilicen para
el proceso de ensefianza- aprendizaje, debido a que las docentes durante la
modalidad virtual han hecho uso exclusivo de las plataformas Zoom, Teams y
YouTube, ocasionando que los nifios tengan poco interés por los encuentros
virtuales, por lo que se recomienda una adecuada capacitacion e innovacion de los
recursos digitales y que sea parte constante del proceso educativo, y no solo cuando

sea una imposicion frente a diferentes circunstancias.

Con lo expuesto anteriormente para continuar con este proyecto de
investigacion se pretende utilizar la plataforma MINILAND en el proceso de
ensefianza - aprendizaje en los nifios del sub inicial Il, seleccionando las
herramientas y recursos referentes a la psicomotricidad, los mismos que estaran
expuestos en una pagina web de libre acceso a docentes y estudiantes previa la

capacitacion sobre el manejo y actualizacion.



OBJETIVO GENERAL
Crear una pagina web de libre acceso, mediante recursos seleccionados de

MINILAND para potenciar la psicomotricidad de los nifios de 4 a 5 afios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Seleccionar actividades en MINILAND referentes a la psicomotricidad.
e Elaborar un esquema de pagina Web que contenga informacion sobre la
psicomotricidad, como apoyo pedagodgico para el docente.

¢ Validar el sitio web con expertos y usuarios

JUSTIFICACION

En la actualidad la educacion evoluciona y va de la mano con la tecnologia
como herramienta para la educacion, el crecimiento de usuarios del internet a nivel
global facilita la interrelacion de informacion llegando a considerarse una tactica de
comunicacion utilizada por las diferentes organizaciones, por lo que es importante que
la Unidad Educativa “Naciones Unidas” del canton Saquisili, obtenga la pagina web
que esta disefiada de una manera practica de facil ejecucion, ya que encontramos diez
actividades enfocadas a la psicomotricidad, siendo de gran utilidad para eldesarrollo
de las inteligencias multiples, linguisticas desarrolladas a las destrezas motoras gruesas

y finas que acentuan el interés y motiva el trabajo individual y grupal.

La implementacion de la pagina web “El rincon del juego” evidencia un gran
impacto, ya que se enfoca en la psicomotricidad para los nifios de 4 a 5 afios y la cual
radica desde el nacimiento del hombre, ya que siempre esta relacionado de manera
directa o indirecta con el juego, mediante el cual expresa sus emociones y sentimientos
practicando actividades de recreacidn que le permitan desarrollarse fisica y
mentalmente, ademas siendo el juego un factor para relacionarse con otros individuos,
permitiéndole conocerse a si mismo, explorar su entorno, el alcance de sus capacidades

psiquicas, motrices y afectivas.



La creacion de la pagina web genera interés ya que cuenta como apoyo pedagdgico
para los docentes del sub nivel Inicial Il, con el fin de socializar, guiar, desarrollar y
perfeccionar las actividades motrices de los nifios por lo que, se deberia tomarse en
consideracion la implementacion de las herramientas digitales como método de

ensefianza para general un aprendizaje significativo.

El prop6sito que motiva esta propuesta es dar a conocer a los docentes del sub
nivel inicial 11 una manera diferente de interactuar con las nuevas tecnologias, no solo
de reconocimiento de cada una de las actividades que la institucién desarrolla con los
estudiantes, si no, también la participacion y la opinion de cada uno de ellos, adquiriendo
mayor sentido de pertenencia a la institucion. Ademas, permitir que el padre de familia
desde el lugar donde se encuentre tenga acceso y esté al tanto de las diferentes
actividades escolares de su hijo y de igual manera tenga un medio efectivo de

comunicacion.

El portal web para la Unidad Educativa “Naciones Unidas” sera viable porque
los costos de disefio y elaboracién son econémicos existiendo programas que ayudan
al manejo de los portales sin ser necesario un programador experto, a su vez la
propuesta tiene una limitacidn ya que existe un cierto numero de nifios que no cuentan

el sustento econémico para adquirir una red de internet o un dispositivo tecnoldgico



BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Los beneficiarios del proyecto son:

Beneficiarios directos

Tabla 1. Nifios del nivel inicial 1l “A”

N.
Hombres 11
Mujeres 14
Docentes 3
Total 28
Elaborado por: Equipo de investigacion
Beneficiarios indirectos
Tabla 2. Beneficiarios indirectos
N.
Director 1
Padres de familia 25
Total 26
Elaborado por: Equipo de investigacion
Tabla 3. Total Beneficiarios
N.
Directos 28
Indirectos 26
Total 54

Elaborado por: Equipo de investigacion



ENFOQUE PEDAGOGICO.

Para el desarrollo de esta propuesta se utilizara el enfoque constructivista ya
que es un modelo pedagogico que brinda las herramientas al nifio para que sea capaz
de construir su propio conocimiento, a través de diferentes actividades que favorecen
su aprendizaje en el entorno que lo rodea, es decir el nifio/a interpreta la informacién,

habilidades adquiridas para lograr un aprendizaje significativo.

La educacion hoy dia debe promover la formacion de individuos cuya
interaccion creativa con la informacion les lleve a construir conocimiento. Ensefiar es
esencialmente proporcionar una ayuda ajustada a la actividad constructivista de los

nifios. Se trata de promover un aprendizaje por comprension.

Aunque se considera que las teorias de Piaget originaron el constructivismo, en
realidad no se profundiz6 en el desarrollo de este modelo sino hasta la segunda parte
del siglo XX, especialmente entre las décadas de 1950 y 1970. Luego, a partir de 1980,

el modelo constructivista logré consolidarse en su totalidad.

Segln el diccionario de pedagogia y psicologia, (2009) “...se denomina
constructivismo a una corriente que afirma que el conocimiento de todas las cosas es
un proceso mental del individuo, que se desarrolla de manera interna conforme el

individuo interactla con su entorno”.

Otros autores como el Equipo Cultural (2007), indican que: “... lo fundamental
en este enfoque pedagogico es que el individuo hace una construccion propia del
conocimiento, del aprendizaje que se produce como resultado de la interaccion de su
interior con el medio ambiente; su conocimiento no es mera copia de la realidad, sino
una construccion que hace él mismo; esto significa que el aprendizaje no es un asunto
de mera transmision y acumulacion de conocimientos, sino un proceso activo por parte
del alumno para construir conocimientos desde la experiencia y la informacion que

recibe”.

Jean Piaget (1896-1980) es el psicologo constructivista mas influyente en el

ambito educativo. Se centro principalmente en la psicologia del desarrollo, prefiriendo



el estudio de casos individuales, con entrevistas y observacion de nifios, que el recurso
de las pruebas estandarizadas. Quiso comprender cémo el nifio construye la realidad,
cémo adquiere conceptos fundamentales (los de nimero, espacio, tiempo, causalidad,
juicio, moral). El creador de la psicologia genética, Jean Piaget, define al
constructivismo en base a sus investigaciones realizadas (Serulnikov, A. & Suarez,
R.2001), de la siguiente manera: “El sujeto interactia con la realidad, construyendo
su conocimiento y, al mismo tiempo, su propia mente. El conocimiento nunca es copia

dela realidad, siempre es una construccion”.

Como mencionan los autores, el enfogque constructivista es fundamental para
que el aprendizaje se realice a través de la interaccién con el medio, por ello la
importancia de proporcionar a los nifios recursos, herramientas y espacios necesarios

para promover su aprendizaje y que este sea significativo.
Psicomotricidad

Cuando hablamos de psicomotricidad nos referimos a las destrezas o
habilidades que muestra el nifio a la hora de controlar sus movimientos corporales

cuando interactla con su entorno.

Una de las mayores ventajas que demuestran para qué sirve la Psicomotricidad
en nifios es que les fomenta en gran medida la creatividad y la expresion de sus
emociones. Desarrollan una facilidad para socializar con otros nifios en el futuro
gracias a las actividades y ejercicios digitales destinados a mejorar sus habilidades

sociales.

El trabajo de la educacion psicomotriz es esencial para el desarrollo motor,
mental y afectivo de la persona humana. La psicomotricidad como instrumento
pedagdgico se logra a traves de ejercicios ludicos y juegos, llevando a la persona para

dar a conocer con el sujeto y su propio cuerpo.



Desarrollo de la motricidad

Existen dos tipos de habilidades motrices:

Las habilidades motrices gruesas se valen de los musculos esqueléticos grandes, para

10

mantener la postura y el equilibrio en las actividades como tirar una pelota, caminar, correr,

saltar.

Las habilidades motrices finas se valen de los musculos méas pequefios como las manos,

pies y la cara, para realizar actividades de precision como comer, hablar, jugar con juguetes

y finalmente escribir.

La motricidad también abarca las habilidades de los nifios para moverse y desplazarse,

explorar y conocer el mundo que lo rodea, ademas de experimentar con todos sus sentidos

como (gusto, tacto, olfato, vista), para procesar y guardar la informacion del entorno que lo

rodea

Herramientas Digitales

Las herramientas virtuales para el aprendizaje son sistemas informaticos que
permiten la comunicacién y participacion de todos los interesados sin importar el
momento o el lugar donde se encuentren ya que son de facil acceso, estas herramientas
estan pensadas para aprender y compartir de manera sencilla contenido amigable y

deinterés para los nifios.

Las herramientas digitales forman una parte muy importante de los métodos
de aprendizaje que se usan en la educacién. Herramientas como las
computadoras/laptopscon acceso a Internet son muy importantes para permitir que
los nifios estén a la vanguardia y puedan acceder a millones de sitios para conseguir
informacion que los ayude a complementar los conocimientos que adquieren en la
escuela, eso siempre y cuando sea un apoyo pedagogico para el docente de las aulas
de Educacién Inicial, losjuegos de la primera infancia también pueden fomentar

mejores habilidades lingisticas.

10



Miniland

En esta herramienta digital se encontraran una gran variedad de juegos, guias
didacticas e imprimibles para fomentar el aprendizaje de diversas temaéticas e
inteligencias multiples. Ademas de recursos para el desarrollo y mejora de la
inteligencia en la educacion infantil, actividades de alimentacion saludable para nifios

de Educacion inicial.

Importancia de herramientas digitales en Educacion Inicial

Las herramientas digitales TIC en la escuela, permiten avanzar en los
procesos de lectoescritura en los estudiantes; las cuales sefialan apropiadamente el
uso del diario escolar como una oportunidad para aprender haciendo y para fortalecer
la comunicacion con toda la comunidad educativa.

Las herramientas digitales resultan ser muy Util para el proceso de ensefianza
aprendizaje en Educacion Inicial; puesto que, gracias al buen uso de estos
instrumentos por parte de los maestros, se fomenta en los nifios la creatividad,

imaginacion y sobre todo desarrolla habilidades y destrezas.

EXPLICACION DE LA PROPUESTA

En la actualidad es necesario la implementacion de las herramientas digitales
educativas y pedagogicas ya que es muy importante para el proceso de ensefianza
aprendizaje, puesto que gracias al buen uso de estos instrumentos por parte de los
docentes se fomente en los nifios la creatividad, imaginacion y sobre todo desarrollen
habilidades y destrezas psicomotoras Por ello la pagina web “El rincon del juego”
es de apoyo fundamental para la psicomotricidad de los nifios de 4 a 5 afios, el
propdsito que motiva esta propuesta es dar a conocer a los docentes del sub nivel
inicial 1l una manera diferente de interactuar con las nuevas tecnologias, Ademas,
permitir que el padre de familia desde el lugar donde se encuentre tenga acceso y esté

al tanto de las diferentes actividades escolares de su hijo.

11
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A continuacidn se detallan las diez actividades que se encuentran en la pagina web:

¢ Quién vive en la granja?

miniland
% teach&play

D minilond
t:eoch&plog

Epaiovim
W NCasT

» ) MATIC

12

Aurrastra hacia la granja los
6 animales que crees que
viven alli. Hay 3 animales
intrusos. Sabras si lo has
hecho bien si te sale la

carita sonriente verde.

Lleva a los animales que
viven en el bosque a su
hébitat, arrastrandolos
hacia arriba. Arrastra a los
6 animales que viven en el

bosque.

Se tiene que seleccionar a
los profesionales que
pueden trabajar aqui y se

iluminaran con el foco.

12



4. ;Qué comen los animales?

Elige la imagen que
corresponda al tipo de
alimentacion que tenga
cada animal. Tendremos
tres tipos de categorias:

herbivoro, carnivoro y

omnivoro.

FECOROED WTH ¢
NCAST () IMATIC

5. Ubica los elementos en su escenario

Elige un escenario: De
acuerdo al seleccionado
se encajan las imagenes

donde correspondan

6. Las partes de mi cara

Arrastra cada elemento
de la cara a su lugar
correspondiente,  hasta
colocar los 6 elementos
(ojos, boca, nariz vy

orejas).

13



14
7. Busca su pareja

miniland

%) teach&play

Arrastra  arriba el
vehiculo que sea igual al
que aparece en la

carretera.

Aurrastra cada alimento a
su cesta correspondiente

y descubre si lo has

hecho bien: hay 8 frutas
y 8 hortalizas.

ST
W e o mane 0

9. Reconoce la forma

Arrastra la imagen que
coincida en forma con

la estructura central.

14



10. Partes del cuerpo

Arrastra cada
elemento a su lugar
correspondiente,
hasta completar el

’ mufieco.

En nuestra péagina web, la psicomotricidad tiene un papel fundamental en el

desarrollo integral de nuestros nifios del Sub nivel inicial I1.

La psicomotricidad se divide en dos partes: la motriz y la psiquica. La unién de
éstas, constituye parte del proceso del desarrollo integral de las personas.
Segun la teoria de Piaget, la inteligencia se construye a partir de la actividad motriz

de los nifios.
Por lo mencionado anteriormente es importante la psicomotricidad en los primeros
afios de vida de las personas, es basica, ya que el aprendizaje se produce a través

del movimiento, la accion del nifio sobre el medio y las experiencias.

Jugar es precisamente el trabajo de los nifios. A través del juego todo un mundo de

posibilidades comienza a aparecer tanto a nivel individual como social.

15
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http://app.kiddyshouse.com/maestra/articulos/movimiento-y-psicomotricidad.php

PROPUESTA

CREACION DE UNA PAGINA WEB DE LIBRE
ACCESO, MEDIANTE RECURSOS DE MINILAND
PARA POTENCIAR LA PSICOMOTRICIDAD DE
LOS NINOS DEL SUB NIVEL INICIAL Il

Autoras: Gallardo Garcia Gina Samantha

Yanez Mena Evelyn Adalia




DISENO DE LA PROPUESTA

Esta propuesta esta plasmada en la realizacion de las fases consecuentes que la dieron

origen:

1. Con la fundamentacion del problema sobre el problema de investigacién que surgié
con la observacion de un deficiente uso de las herramientas digitales, por parte de los
docentes durante la transicion de la educacién a la modalidad virtual lo cual limita que

se aproveche al maximo la gran variedad de recursos que ofrece el mundo.

2. Larealizacion de la investigacion de campo con la que se determind las necesidades

comunicacionales que tiene la Unidad Educativa “Naciones Unidas”.

3. Se realizo la creacién del portal web con actividades, juegos, guias didacticas
seleccionadas de la herramienta MINILAD, a su vez se implementd videos de
dinamicas que fortalezca el desarrollo de la psicomotricidad gruesa de los nifios de 4 a

5 afios

4. La fase final es la Validacion de la Pagina web como herramienta informativa

Definicion del nombre del dominio del portal en reunién de trabajo se acuerda que el
nombre de dominio para acceder a la pagina web

https://psicomotricidadini.wixsite.com/el-rincon-del-juego es el mismo que se registra

en el Sitio Web Wixsite.com



https://psicomotricidadini.wixsite.com/el-rincon-del-juego
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CAPITULO IIl. VALIDACION DE LA PROPUESTA.

Evaluacion de Expertos y usuarios

La propuesta de la creacion de una pagina web de libre acceso, mediante recursos de
MINILAND para potenciar la psicomotricidad de los nifios del sub nivel inicial 11, se
realiz6 frente a un grupo de expertos externos a la institucion en la que la propuesta se
explico, con certificacion de cuarto y tercer nivel los cuales con su experiencia
académica fueron capaces de valorar acertadamente, para la validacion correspondiente

cumpliendo con el protocolo de:

e Solicitud a cada experto
¢ Instrumento de validacion con parametros determinados
e Indicadores de evaluacién para cada criterio

e Validando la propuesta por parte de los expertos con los siguientes resultados.

La Tabla 1 presenta el desarrollo de la experiencia, sus resultados y la interpretacion.

Tabla 1. Validacion por expertos y usuarios

EXPERTOS
La Magister en ciencias de la | Adecuada La propuesta es adecuada
educacion mencion Educacion | ayuda a las EGEHIES y tiene como fin la ayuda a
Inicial Jenny Fabiola Herrera | Beneficiarse los docentes para
Proafio, evalta como excelente, | Desarrollar la | desarrollar la
pues  considera  que la | Psicomotricidad psicomotricidad

informacién plasmada en la | Difundir
pagina web es adecuada y es de
gran ayuda a las docentes de la
institucion ya que pueden
beneficiarse con el fin de
desarrollar  correctamente la
psicomotricidad de los nifios del
sub nivel inicial Il y recalco que
es de gran impacto ya que se
puede difundir més instituciones
por ser un portal digital.

El Magister en Pedagogia | Valor excelente La propuesta es excelente
Técnica y Tecnologica Luis | Estructura ya que la informacién y
Andrés  Pacheco  Cepeda, | iiifGRMacIon necesaria estructura de la pagina web
considera que la propuesta tiene | vision innovadora beneficiara al desarrollo de
un valor excelente pues | Beneficiara la psicomotricidad.

considera que la pagina web estd | aportara positivamente

13
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correctamente estructura lo cual
permite que el usuario tenga la
informacidn necesaria, clara y
precisa, a su vez denota la vision
innovadora para generar una
propuesta que beneficiard a las
instituciones educativas ya que
es un portal web que aportara
positivamente en el desarrollo de
la psicomotricidad de los nifios
del sub Nivel Inicial Il y que esta
al alcance de muchas personas

desarrollo de la
Psicomotricidad

USUARIOS

La licenciada en educacion
Parvularia Alexandra Maribel
Sivinta Suarez, califica como
excelente, pues considera que es
una innovadora propuesta al ser
atractiva, interesante, y factible
para el trabajo con los nifios ya
gue a través de la tecnologia
permitird el desarrollo de la
psicomotricidad fina como
gruesa de los nifios ya que el
portal web cuenta con multiples
actividades, juegos, dinamicas
gue se pueden desarrollar tanto
enun laboratorio de la institucion
como en el hogar de cada nifio, a
su vez menciona que la
informacién es clara y precisa
como guia para el docente o el
padre de familia.

Excelente

Innovadora

desarrollo de la
Psicomotricidad
ITORMEGIBA cs clara y
Precisa

guia para el HSEEHE o el

padre de familia

La propuesta se caracteriza
por ser innovadora a de
mas de contener
informacion clara y precisa
para el docente y asi
favorecer el desarrollo de
la psicomotricidad de los
nifios de 4 a 5 afios

La licenciada en Educacion
Parvularia Angélica  Noemi
Yauly Chicaiza, califica como
excelente ya que las actividades
son novedosas y estan adecuadas
para los nifios y la informacion es
clara y precisa para la guia del
docente y esta segura que es de
gran beneficio para el desarrollo
de la psicomotricidad y a su vez
recalca la innovacion

Excelente

Innovadora

desarrollo de la
Psicomotricidad
IFORMEGIBR cs clara vy
Precisa

guia para el SSSHIE

Actividades adecuadas

La propuesta es excelente
e innovadora contiene
informacion  que  sirve
como guia para el docente
y las actividades son
adecuadas para los nifios
del sub nivel inicial Il

Elaborado por: Gallardo Garcia Gina Samantha, Yanez Mena Evelyn Adalia
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Informacion

&

Docentes Excelente

&)

CONCLUSIONES

Se elaboré una pagina web de libre acceso dirigida a los docentes y nifios del sub
nivel inicial Il, la cual contiene actividades juegos y dindmicas seleccionados de
la herramienta MINILAND, que ayudara a promover el desarrollo de la
psicomotricidad a través de la virtualidad.

Los expertos y usuarios han validado la propuesta como excelente debido a la
innovacion y grandes ventajas que proporciona no solo a la institucion en la que
se aplicard, sino a todos los usuarios que visiten la pagina web, puesto que es de
gran impacto y relevancia para los docentes parvularios y las familias que se
involucren en el proceso educativo del nivel inicial.

Se concluye que la propuesta basada en disefio de la pagina web apoyada por las
TIC, es un método potencializado de las practicas educativas, ya que fue sustentada
por teorias pedagdgicas, como el conectivismo y el constructivismo que admiten
ir méas alla del simple uso de la herramienta. Esta propuesta se puede extender a

todas las disciplinas académicas por el efecto motivador.
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RECOMENDACIONES

Una vez concluido el trabajo de titulacion se recomienda:

e Los docentes ingresen a la pagina web y sigan cada una de las instrucciones
detalladas para el uso y manejo correcto del portal, en donde los juegos y
actividades sean ejecutadas correctamente y sean beneficiosas para el desarrollo
de la psicomotricidad dentro de los procesos educativos.

e Una vez validada la propuesta por expertos y usuarios esta pagina web, puede
ser utilizada por los docentes y de esta manera los nifios puedan contribuir y
adquirir aprendizajes nuevos Yy significativos, y de esta manera puedan
desarrollar sus habilidades motoras y sobre todo la psicomotricidad fina.

e Tener en cuenta que los nifios aprenden mediante el juego, asi como mencionan
diferentes autores dentro del enfoque constructivista, donde el nifio adquiere su
propio conocimiento a través de la experiencia, por esa razon las actividades
presentadas en la pagina web son ludicas, para que el docente lo realice sin
problema, los nifios interactden en la clase y la misma se vuelva mas dindmica
obteniendo un aprendizaje significativo.

e Los docentes deben hacer uso de estas herramientas tecnoldgicas por que
mejoraran los procesos de aprendizaje de los nifios, debido a que son
sustentadas por teorias pedagogicas que llegan con el nuevo conocimiento a
través de préacticas educativas, que se pueden utilizar dentro del desarrollo

psicomotor y utilizar en otros ambitos de aprendizaje.

16
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APENDICE 1

Validaciones por expertos de la pagina web “El rincon del Juego”

UNIVERSIDAD i Carrera de
TECNICA DE = Educacion Inicial
COTOPAXI %

Latacunga, 02 de agosto del 2022

Msc. Jenny Fabiola Herrera Proaiio

- Presente.

De nuestra consideracion solicitamos de manera muy cordial su colaboracion en la validacion
de la propuesta realizada por las estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi, Carrera
de Educacion Inicial de la extension Pujili, siendo el tema del proyecto de investigacion: EI
uso de la herramienta MINILAND en la psicomotricidad en los nifios de 4 a 5 afios.

Las autoras, Gallardo Garcia Gina Samantha y Yanez Mena Evelyn Adalia, estamos
realizando el proyecto de investigacion previo a la obtencion del Titulo de Licenciadas en
Ciencias de la Educacién Inicial, bajo la direccion del Msc. Carlos Washington Mantilla
Parra, siendo el objetivo disefiar una pagina web como apoyo pedagogico a los docentes,
padres de familia en los procesos de aprendizaje, en esta pagina web se encontraran diez
diferentes actividades y guias referentes a la psicomotricidad seleccionados de la herramienta
MINILAND.

Dicho cuestionario se sometera a su juicio en una escala del 1 al 5 (1=Nada; 2=Algo; 3=

suficiente; 4=bastante bien; 5= totalmente bien). Bajo esos parametros:

¢ U (UNIVOCIDAD): Claridad de la redaccion de las actividades, talleres y juegos de
modo que todos los potenciales informantes entiendan lo mismo.

e P (PERTINENCIA): Adecuacion a los objetivos de las actividades, talleres y juegos
(o dimension del mismo en el que en su caso se localiza).

e [ (IMPORTANCIA): Capacidad de identificar o discriminar la informacién
(valoraciones, pensamientos, percepciones, experiencias, etc.,) mas relevantes en
relacion a los objetivos de las actividades, talleres y juegos.

Al finalizar cada dimension hay un espacio para observaciones y sugerencias.

Un afectuoso saludo y agradecidas por su gran colaboracion.

Srt. Gina Samantha Gallardo Garcia Srt. Evelyn Adalia Yéanez Mena
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- UNIVERSIDAD 2 Carrera de
TECNICA DE - Educacién Inicial
COTOPAXI E

/

Latacunga, 02 de agosto del 2022

Msc. Luis Andrés Pacheco

- Presente.

De nuestra consideracion solicitamos de manera muy cordial su colaboracion en la validacion
de la propuesta realizada por las estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi, Carrera
de Educacién Inicial de la extension Pujili, siendo el tema del proyecto de investigacion: El
uso de la herramienta MINILAND en la psicomotricidad en los nifios de 4 a 5 afios.

Las autoras, Gallardo Garcia Gina Samantha y Yanez Mena Evelyn Adalia, estamos
realizando el proyecto de investigacion previo a la obtencién del Titulo de Licenciadas en
Ciencias de la Educacién Inicial, bajo la direccion del Mse. Carlos Washington Mantilla
Parra, siendo el objetivo disefiar una pagina web como apoyo pedagégico a los docentes,
padres de familia en los procesos de aprendizaje, en esta pagina web se encontraran diez

diferentes actividades y guias referentes a la psicomotricidad seleccionados de la herramienta
MINILAND.

Dicho cuestionario s¢ sometera a su juicio en una escala del 1 al 5 (1=Nada; 2=Algo; 3=

suficiente; 4=bastante bien; 5= totalmente bien). Bajo esos parametros:

o U (UNIVOCIDAD): Claridad de la redaccién de las actividades, talleres y juegos de

modo que todos los potenciales informantes entiendan lo mismo.

e P (PERTINENCIA): Adecuacion a los objetivos de las actividades, talleres y juegos
(o dimensién del mismo en el que en su caso se localiza).
®

I (IMPORTANCIA): Capacidad de identificar o discriminar la informacién

(valoraciones, pensamientos, percepciones, experiencias, etc.,) mas relevantes en

relacién a los objetivos de las actividades, talleres y juegos.

Al finalizar cada dimension hay un espacio para observaciones y sugerencias.

Un afectuoso saludo y agradecidas por su gran colaboracion.

Srt. Gina Samantha Gallardo Garcia Srt. Evelyn Adalia Yéanez Mena
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APENDICE 1

Validaciones por usuarios de la pagina web “El rincén del Juego”

' UNIVERSIDAD @ Carrera de
. TECNICA DE - Educacién Inicial
COTOPAXI @

e

Latacunga, 02 de agosto del 2022

Lic. Angélica Yauli

- Presente.

De nuestra consideracion solicitamos de manera muy cordial su colaboraci6n en la validacion
de la propuesta realizada por las estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi, Carrera
de Educacion Inicial de la extension Pujili, siendo el tema del proyecto de investigacion: El
uso de la herramienta MINILAND en la psicomotricidad en los nifios de 4 a 5 afios.

Las autoras, Gallardo Garcia Gina Samantha y Yanez Mena Evelyn Adalia, estamos
realizando el proyecto de investigacion previo a la obtencion del Titulo de Licenciadas en
Ciencias de la Educacion Inicial, bajo la direccién del Msc. Carlos Washington Mantilla
Parra, siendo el objetivo disefiar una pagina web como apoyo pedagégico a los docentes,
padres de familia en los procesos de aprendizaje, en esta pagina web se encontraran diez
diferentes actividades y guias referentes a la psicomotricidad seleccionados de la herramienta
MINILAND.

Dicho cuestionario se sometera a su juicio en una escala del 1 al 5 (1=Nada; 2=Algo; 3=

suficiente; 4=bastante bien; 5= totalmente bien). Bajo esos parametros:

e U (UNIVOCIDAD): Claridad de la redaccion de las actividades, talleres y juegos de
modo que todos los potenciales informantes entiendan lo mismo.

e P (PERTINENCIA): Adecuacion a los objetivos de las actividades, talleres y juegos
(o dimension del mismo en el que en su caso se localiza).

e I (IMPORTANCIA): Capacidad de identificar o discriminar la informacidn
(valoraciones, pensamientos, percepciones, experiencias, etc.,) mas relevantes en
relacién a los objetivos de las actividades, talleres y juegos.

Al finalizar cada dimension hay un espacio para observaciones y sugerencias.

Un afectuoso saludo y agradecidas por su gran colaboracién.

Srt. Gina Samantha Gallardo Garcia Srt. Evelyn Adalia Yanez Mena

............................................
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* UNIVERSIDAD
- TECNICADE
COTOPAXI

Carrera de
Educacion Inicial

/

Latacunga, 02 de agosto del 2022

Lic. Alexandra Sivinta

- Presente.

De nuestra consideracién solicitamos de manera muy cordial su colaboracion en la validacion
de la propuesta realizada por las estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi, Carrera
de Educacién Inicial de la extension Puijili, siendo el tema del proyecto de investigacion: El
uso de la herramienta MINILAND en la psicomotricidad en los nifios de 4 a 5 aiios.

Las autoras, Gallardo Garcia Gina Samantha y Yénez Mena Evelyn Adalia, estamos
realizando el proyecto de investigacion previo a la obtencion del Titulo de Licenciadas en
Ciencias de la Educacion Inicial, bajo la direccién del Msc. Carlos Washington Mantilla
Parra, siendo el objetivo disefiar una pagina web como apoyo pedagbgico a los docentes,
padres de familia en los procesos de aprendizaje, en esta pagina web se encontraran diez
diferentes actividades y guias referentes a la psicomotricidad seleccionados de la herramienta
MINILAND.

Dicho cuestionario se someterd a su juicio en una escala del 1 al 5§ (1=Nada; 2=Algo; 3=

suficiente; 4=bastante bien; 5= totalmente bien). Bajo esos parametros:

e U (UNIVOCIDAD): Claridad de la redaccion de las actividades, talleres y juegos de
modo que todos los potenciales informantes entiendan lo mismo.

e P (PERTINENCIA): Adecuacion a los objetivos de las actividades, talleres y juegos
(o dimension del mismo en el que en su caso se localiza).

e 1 (IMPORTANCIA): Capacidad de identificar © discriminar la informacién
(valoraciones, pensamientos, percepciones, experiencias, etc.,) mas relevantes en
relacién a los objetivos de las actividades, talleres y juegos.

Al finalizar cada dimension hay un espacio para observaciones y sugerencias.

Un afectuoso saludo y agradecidas por su gran colaboracion.

Srt. Gina Samantha Gallardo Garcia
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APENDICE 3
Creacion y edicién de la pagina web “El rincon del Juego”

‘wx_Inicio | Wixcom X wx Editor Wix - el-rincon-del-juego X @ (1) WhatsApp x[ + = a X
& > C @ editorwi i d t/17de9d18-171a-4853-845+ iteld=b2456fd3-7fa9-4d9a-82be-9cdbe507bIef e« 0@
M Gmail @ YouTube ) Whatshpp () Facebook # Universidad Técnica.. (@ Canva i Wix Website Editor  wx Inicio | Wixcom
WiX Sitio Opciones Modo desarrollador Contrata a un profesional Ayuda Haz Upgrade Guardar Vista previa
Pagina Inicio v |iEE B & elri del-juego.com est4 disponible. Conecta tu dominio % 5 ¢ O 10% [0 Herramientas Q Buscar
e "

El rincén del juego saluda y da la bienvenida a \

Py todas y a todos los visitantes de nuestra
pdgina.

IIo g

s

Esperamos que su visita le ofrezea la
informacion que precise de forma agil y
dinamica.

95 0O

>

Sobre Nosotros,

Chat de miembros

«

b : ' 18 " Fl mronAcita Ao mieetre nArinA Wah ae QN >
o e oD 6 0B aw s SN, O

O (1) Whatsipp. .ix|mx‘marw.x-ei-ﬁmdq-jmgo; x  [EJ :Quiénvive enla granja? | minil= X |+ = x
€ > C @ minilandt /i /quien-vi la-granja/ e * 0@ :

M Gmail @3 YouTube () WhatsApp ) Facebook i Universidad Técnica.. (@ Canva wx Wix Website Editor  wx Inicio | Wixcom

® 4o
miniland o
plog :QUE ESTEACH&PLAY? © ;TIENES UN JUGUETE MINILAND? * RECURSOS £ CERRAR SESION A

¢Cémo jugar a quién vive en la granja?

Conoce qué animales viven en la granja con este juego educativo ambiental recomendable para nifios de entre 2 y 5 afios. Juega online o descarga el

juego en tu ordenador. Usa las guias didacticas e imprimibles para completar el aprendizaje.

miniland
% teach&play

@ 040Quien vive_en_...pdf A & 040Quien vive_en_..pdf A ‘ Mostrar todo X

u R~ EF « = a® h N 08 a0 ki O
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© (1) WhatsApp. X wx Editor Wix - el-rincon-del-juego X ) ;Quién vive en la granja? | minil= X | + Ve - X
& IS & editorwix.com/html/editor/web/renderer/edit/17de9d 18-171a-485a-8d5e-dce9baeIctf2? Siteld=b2456fd8-7fa9-4d9a-82be-9cd6e507bIef e % 0O e g
M Gmail @ YouTube ) WhatsApp ) Facebook Z Universidad Técnica.. (@ Canva wix Wix Website Editor  wix_ Inicio | Wix.com
WiX sito  Opciones  Modo desarrollador ~ Contrataaun profesional  Ayuda ) HazUpgrade ~ Guardar  Vista previa
Pégina ;Quién vive v = D @ el-rincon-del-juego.com esta disponible. Conecta tu dominio X S C © 100% 0] Herramientas Q  Buscar

(+] W 4
Zeomo)utilizar el juegp)digita Zeomo)utilizardaiguiars

- [r)
i T S — = o
U?V_G a los Eicies que viven G el bosque a su Entregar los animales Miniland. Hacerles a los nifios preguntas sobre los
B habitat, arrastrandolos hacia arriba. Arrastra a los 6 diferentes animales, si saben su nombre o si saben donde viven. Mostrales la o]
animales que viven en el bosque. Hay 3 animales lamina impresa previamente donde aparecen los animales y preguntar sobre
intrusos. ellos.

Imprimir las divertidas IGminas para este juego de Miniland y por turnos,
entregar los animales de Miniland y pregunar a los nifios cosas sobre ellos.
Preguntarles si alguna vez han visto estos animales en persona y hacerles
interaccionar. Les diremos que coloquen los animales encima de la Iémina del

bosque sin animales.
+ Agregar seccién T
Chat de miembros
=
- L o A A AN | \ A AA :
- ; 08:22/59
] A ¢ ¢ B mm 88 A B g O
© (1) WhatsApp X | wx Editor Wix- el-rincon-del-juego X | [ ;Quiénvive enla granja? [minil: X @ 040 Quién vive en el bosque x e N = (=] X
& S5 C @ Archivo | Cyu: 1%20Gallardo/Ds /040Quien_vive_en_el_bosque.pdf Q @2 % 0O 9 :

M Gmail @B YouTube @) Whatspp @) Facebook ,# Universidad Técnica.. (@ Canva wx Wix Website Editor  wi Inicio | Wix.com

= 040 Quién vive en el bosque 131%  + O 9o

040 ;Quién vive en el bosque?

Identificar y clasificar los animales segun su habitat

Introduccién a la sesién

Juego con producto Miniland

& 040Quien vive en_..pdf ~ | @ 040Quien viveen_.pdf A Mostrartodo X

= B8l ¢ = n® b N 020 & Wi O
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© (1) WhatsApp X | wx Editor Wix- el-rincon-del-juego X | [ ;Quiénvive enla granja? | minil: X @ 040 x  + N = g X

& > C | @ Archivo | CyU 0Gallardo/D: 40Quien_vive_en_el_bosque%202.pdf Q 2 %« 0O e :

M Gmail @3 YouTube @) WhatsApp @) Facebook ,# Universidad Técnica.. (@ Canva wx Wix Website Editor  wix Inicio | Wix.com

b minilond
0 teach&play

B3 040Quien_vive_en_..pdf A @ 040Quien_vive_en_..pdf A Mostrar todo X

- y \ 08:2237;
= 25 8 ‘ 0= 7z & mEf.ZEjul.er;ZZ t

wi Actividades | El Rincon Del Juego X |4 . -°Ea

& C @ psicomotricidadiniwixsite.com/el-rincon-del-juego/actividades e % E» 0@ :

Esta pagina web se disefié con la plataforma WiX.com. Crea tu pagina web hoy. ( Comienza va )

R NC “LJUEGO
Sttte wel de psicemetaicidad, 1558 Guias Didécticas W=

“El juego es
el trabajo de

la infancia”.

all € ) §

2258
15/08/2022
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l wx_ Actividades | El Rincon Del Juego X

€ > C & psicomoticidadiniwixsite.com/el-rincon-delj i e % B a»O0@ :

Esta pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy.

r_—

1
1

A inicios del siglo XX, el médico El nifio se
francés Emest Dupré introduce el
término  psicomotricidad  cuando
estudia la debilidad motora en los de lo concreto

. mentales, con lo que se accién a la

Lev Vygotsky

Ernest Dupré

El origen del movimiento y de toda
accién voluntaria, no yace ni dentro

del organismo, ni en la influencia

[ w1 ;Quién vive enla granja? [EIF X

& > C & psicomotricidadiniwisi I-rincon-delj 1 e x BExO0@ :

Esta pagina web se disefi6 con la plataforma WiX.com. Crea tu pagina web hoy.

Adieiiernal] = Wi eimiea e fieral ECer gy
ReEemEYiEdRE Giiiesa,

Reconocimiento del espacio: los ninos caminardn libremente
en distintas direcciones y

por todo el espacio, desplaza

velocidades (atrds, adelante, de veloz). 2. Los ninos

la

caminarén  libremente por el desplazdndose en

distintos planos y niveles
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