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RESUMEN

El presente proyecto tiene como tema; herramientas digitales para fortalecer el pensamiento
I6gico matematico en educacion inicial, el objetivo principal fue disefiar una guia de
herramientas digitales para fortalecer el razonamiento matematico en Educacion Inicial en la
“Unidad Educativa Catorce de Julio JAE”, con un disefio descriptivo, por esta razon en la
propuesta se trabajo ocho talleres haciendo el uso de herramientas digitales con la finalidad
de potenciar la capacidad intelectual en los nifios y asi promover un cambio de ensefianza-
aprendizaje que fomente el placer por aprender, y a su vez brindar un aprendizaje
significativo a cada uno de los nifios de la "Unidad Educativa Catorce de Julio - JAE". La
tecnologia se volvié imprescindible hoy en dia, de tal manera se pretende brindar un proceso
de aprendizaje de calidad, a través de las aplicaciones tecnologicas como, YouTube, la
Pizarra Online, GeoGebra, Genially, Vimeo, Padlet, Powtoon y Canva, mediante estas
herramientas innovadoras se procura lograr que los nifios obtengan su formacion educativa
de calidad con los recursos digitales generados en los talleres. Los mismos que se validd con
dos profesores con grado de magister y tres docentes de educacién inicial especialistas en el
tema de la presente propuesta; “Disfruto, me entretengo y aprendo las matematicas”, del cual
se obtuvo como resultado una valoracion de “Bastante bien” y “Totalmente bien”. Los
talleres establecidos permiten al nifio resolver problemas sencillos y complejos, mejoran la
agilidad mental, incentiva el interés, ademas admite al infante entender y practicar los
procesos de pensamiento légico matematico.

Palabras claves:  herramientas digitales, pensamiento légico, proceso de ensefianza

aprendizaje, estrategias, educacion, desarrollo integral.
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TITLE: “DIGITAL TOOLS TO STRENGTHEN MATHEMATICAL LOGICAL
THINKING IN INITIAL EDUCATION”.

Author: Chanaguano Punina Janeth Eufemia
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ABSTRACT

The present project has as its theme; digital tools to strengthen mathematical logical
thinking in initial education, the main objective was to design a guide of digital tools to
strengthen mathematical reasoning in Initial Education in the "Educational Unit Fourteen
of Julio JAE”, with a descriptive design, for this reason eight workshops were worked on
in the proposal using digital tools in order to enhance intellectual capacity in children and
thus promote a teaching-learning change that encourages pleasure by learn, and your. At
the same time, provide meaningful learning to each of the children of the "Educational
Unit Fourteen of July - JAE". Technology has become essential today, so it is intended to
provide a quality learning process, through technological applications such as YouTube,
Blackboard Online, GeoGebra, Genially, Vimeo, Padlet, Powtoon and Canva, through
these innovative tools are seeks to ensure that children obtain their quality educational
training with the digital resources generated in the workshops. The same ones that were
validated with two teachers with a master's degree and three initial education teachers
specialized in the subject of this proposal; "I enjoy, | entertain myself and | learn
mathematics", which resulted in an assessment of "Fairly well" and "Totally well". The
established workshops allow the child to solve simple and complex problems, improve
mental agility, encourage interest, and also allow the child to understand and practice
mathematical logical thinking processes.

Keywords: digital tools, logical thinking, teaching-learning process, strategies,
education, comprehensive development.
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TITULO DE LA PROPUESTA
Talleres préacticos a través de herramientas digitales para fortalecer el pensamiento
I6gico matematico en la educacién inicial “Disfruto, me entretengo y aprendo las

matematicas”

INTRODUCCION

El presente proyecto, en primera instancia se menciona que se encuentra
enmarcado en la linea de investigacion de la Universidad Técnica de Cotopaxi; asignada:
Educacién y Comunicacién para el desarrollo humano y social que contiene la sublinea:
Sociedad y Educacién, que se llevard a cabo con los nifios y nifias del Subnivel
Preparatoria, en virtud tiene como tema: Herramientas digitales para fortalecer el
pensamiento l6gico matematico en los nifios de educacion inicial, los nifios en esta edad
su plasticidad cerebral esta muy perfeccionada, por tanto, aprenden de manera natural, ya
que exploran, experimentan, crean y juegan a mas de compartir y sociabilizarse con los

demas, experimenta y lleva un conocimiento significativo.

El presente estudio, establece una relacion con el Plan Nacional de Desarrollo
2017-2021, ya que dentro del eje nimero uno, denominado Derechos Para Todos Durante
toda la vida, se menciona que, desde el punto de vista del desarrollo humano, la primera
infancia, es una etapa de especial relevancia: durante este periodo se sientan las bases
para el futuro desarrollo cognitivo, afectivo y social de las personas (Secretaria Nacional

de Planificacion y Desarrollo - Senplades, 2017, p.49)

El Objetivo nimero uno, sefiala: Garantizar una vida digna con iguales
oportunidades para todas las personas; en el &mbito de la educacion, resalta que, el
emprender un cambio de este alcance requiere, claramente, de docentes dispuestos a
cambiar la metodologia de ensefianza en las escuelas y colegios, y la forma de entender
su papel en el proceso de aprendizaje. Cuando el estudiante modifica su rol y pasa de ser
un simple receptor de conocimientos a ser protagonista del proceso de aprendizaje, la
educacion posibilita el crecimiento individual y el desarrollo social, econémico y cultural
de la sociedad en su conjunto. (Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo -
Senplades, 2017, p.55)



La investigacion tiene como objetivo; disefiar una guia con los talleres a través de
las herramientas digitales para fortalecer el pensamiento l6gico matematico en Educacion
Inicial en la “Unidad Educativa Catorce de Julio JAE”, con la presentacion de “Disfruto,
me entretengo y aprendo las matematicas” para lo cual se establecen ocho talleres
utilizando herramientas digitales para nifios de educacion inicial, a partir de la cual se
pondrén en préctica sus conocimientos l6gicos matematicas como: colores primarios,
colores secundarios, nocion de tiempo, formas, secuencias, correspondencia, series,
orden. Es necesario utilizar distintas estrategias en el proceso ensefianza aprendizaje, ya
que no todos los nifios aprenden de la misma manera, por tal motivo es imprescindible

efectuar diferentes evaluaciones y asi adaptar a las necesidades de cada uno de los nifios.

El uso adecuado de las herramientas digitales ayuda al nifio a adquirir los
conocimientos, potenciar las habilidades y destrezas necesarias para poder sobre llevar su
vida ante una sociedad enfocada en el conocimiento tecnoldgico. Por lo tanto, estas
herramientas forman una parte fundamental de los métodos de aprendizaje que se utilizan
en la educacién inicial ya que los docentes pueden conseguir informacién que los guie al

momento de impartir su clase.

Con esta investigacion se espera obtener una ensefianza y aprendizaje significativa por
parte de los maestros de educacion inicial, mediante el uso de estas herramientas digitales.
Por ende, el uso del medio tecnoldgico como recurso es el indicado para desarrollar todas
esas facetas en el proceso de formacion.

ANTECEDENTES

La primera fuente es la tesis titulada como “La modalidad virtual y su impacto en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en los nifios de educacion inicial, Autores: Aguilar
Patricio, Rodriguez Jenny.(2022), la investigacion parte del enfoque mixto, el cual se
logré obtener un diagndstico acerca de la problematica para lo cual aplicaron técnicas e
instrumentos entre ellas la entrevista, la encuesta y la ficha de observacién, obteniendo
como resultados efectos negativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la

educacion inicial en el ambito virtual.

Después de a ver investigado en bibliotecas virtuales como de la universidad

técnica de Cotopaxi y otras fuentes en linea se pudo encontrar los siguientes antecedentes:



Con la tematica herramientas digitales para fortalecer el pensamiento l6gico
matematico en la educacion nivel inicial-subnivel dos, con el fin de dar a conocer
las herramientas digitales que se pueden emplear para facilitar, fortalecer, hacer
mas ludica y didactica la ensefianza de las matematicas en la educacion inicial. Lo
cual tuvo como resultado que el uso de las herramientas digitales fortalece en los
estudiantes un nivel de destreza en el manejo de contextos que requieren para su

solucion la aplicabilidad de las tematicas. (Daza, 2019)

Segun Daza, menciona que a través de las herramientas digitales se puede adquirir
nuevos conocimientos a partir de nuevas estrategias, ya que se convierten en recursos
pertinentes para el ambito educativo. Es decir, ha logrado un papel sumamente importante

en el desarrollo de la misma y por tanto muy relevante también en la educacion.

En la busqueda bibliogréfica se encontrd estudios similares, tales como: Gualavisi
(2019) realiz6 una investigacion con el objetivo de analizar si los docentes
incorporan las tecnologias digitales de acuerdo a su planificacion curricular para
realizar actividades en Educacion Inicial. La investigacion es de enfoque mixto.
En los resultados mencionan que hay deficiente aprovechamiento de las nuevas
herramientas digitales, desconocimiento y miedo al momento de integrar en su
planificacion de actividades y sélo utilizan las tecnologias tradicionales como
videos o proyector, dejando de lado otros dispositivos que tienen un gran impacto
en la formacion de los estudiantes. (GONZALES, 2021, pag. 7)

En otras palabras, la utilizacion de las herramientas digitales se involucré en el
proceso de ensefianza — aprendizaje, en la retroalimentacion y la mejora continua. De tal
modo que los docentes, deben ejecutar nuevas estrategias para facilitar el aprendizaje y

la comprension del mismo.

Segun la (UNESCO, 2020), menciona que en la actualidad las herramientas
tecnoldgicas en el campo educativo favorecen a la construccion del conocimiento,
al desarrollo de competencias digitales y habilidades de orden que brindan las
herramientas digitales en el &mbito pedagogico y destaca los siguientes aspectos:
aprovechamiento adecuado de la tecnologia, el desarrollo del pensamiento critico
y creatividad.



Es decir, que la Unesco, indica que las herramientas digitales facilitan el
aprendizaje de los nifios, fortalecen el pensamiento l6gico matematico en educacion

inicial por medio de las actividades creativas que se desarrollan por el maestro.

Gracias a la informacion recolectada en la “Unidad Educativa Catorce de Julio
JAE", se pudo deducir que su infraestructura cuenta con; un bar, dos bafios, un salon, dos
oficinas, seis aulas y un centro de computo, el en cual los nifios aprenden junto con los
maestros y de la misma forma adquieren un aprendizaje significativo. Por otra parte,
también estdn los miembros directivos; una docente y una master en licenciatura de
educacidn inicial, con su rector Patricio Cardenas y vicerrectora Msc. Ana Cerna y demas

personal educativo.
Problemética
¢Como se podria fundamentar las variables de estudio?

¢ Cudles son las herramientas digitales que utilizan los docentes para fortalecer el

pensamiento l6gico matematico en educacion inicial?

¢Qué tipo de talleres podran potenciar el pensamiento légico matematico en educacion
inicial?
¢Quiénes son las personas aptas para la validaciéon de la propuesta sobre los talleres

practicos a través de herramientas digitales para desarrollar el razonamiento légico

matematico en la educacion inicial?

OBJETIVO GENERAL
Disefar una guia de herramientas digitales para fortalecer el pensamiento 16gico

matematico en Educacioén Inicial en la “Unidad Educativa Catorce de Julio JAE”

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Fundamentar tedricamente las variables de estudio

» Seleccionar las herramientas digitales para fortalecer el pensamiento ldgico
matematico en educacion inicial.

» Elaborar talleres para potenciar el pensamiento l6gico matematico a travées de las

herramientas digitales en educacién inicial.



» Validar la propuesta sobre la guia de herramientas digitales para fortalecer el

pensamiento 16gico matemaético en educacion inicial.

JUSTIFICACION

La propuesta que se va a realizar esta enfocada en las herramientas digitales para
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en educacion inicial, en vista que en la
modalidad virtual tuvo complicaciones en el proceso de ensefianza- aprendizaje se busca
la posibilidad de mejorar el aprendizaje de los nifios y se muestre como un entorno ideal

en funcion de los mismos.

La presente investigacion es importante porque es necesario que el infante tenga
un apoyo de los medios digitales para potenciar el pensamiento 16gico — matematico, ya
que, con ello, el nifio fomenta su capacidad de razonar, solucionar los problemas, adquirir
la orientacion y percibir a profundidad la actividad establecida; es elemental promover el
desarrollo de estas habilidades en los nifios de educacion inicial y aplicar las estrategias
de ensefianza con herramientas digitales previamente seleccionadas, para que cada uno

de ellos, logren desarrollar con éxito las mencionadas destrezas.

El propdsito de este proyecto es profundizar el uso de las herramientas digitales
con el fin de motivar a cada nifio de la “Unidad Educativa Catorce de Julio JAE”,
impartiendo una ensefianza mas interactiva con ellos, estas herramientas digitales ayudan
a reforzar el aprendizaje, también es un medio que beneficia la utilizacion de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion, sobre todo sirve como un apoyo a la
educacién, dichas herramientas, se utilizan para facilitar el desarrollo de actividades

escolares de los nifios de educacion inicial.

Por otra parte, la utilizacién de las herramientas digitales son factibles para el
docente y el alumno porque conforman un conjunto de conocimientos que son
compartidos entre ellos. Al ejercer el uso de las herramientas da como resultado; la
orientacion del maestro, como facilitador del aprendizaje, el cual, puede guiar y contribuir
con la formacion de los infantes de manera presencial y a distancia. Por lo tanto, la
tecnologia; en el ambito virtual; contribuye a facilitar y mejorar el proceso educativo de

los nifios en el cual, el profesor puede utilizar gran variedad de programas tecnologicos



para impartir la catedra deseada, debe ser organizado con anticipacion para poder

fomentar la interaccidn digital e incentivar la participacion de los nifios.

Este proyecto es de utilidad practica ya que mediante la misma se anhela elaborar
talleres sobre el uso de las herramientas digitales para fortalecer el pensamiento l6gico
matematico en la educacion inicial, sin embargo, estas herramientas son indispensables e
importantes tanto para el uso personal como educativo, manifestandose como una nueva
forma de aprender de una manera mas clara y concisa con el fin de entusiasmar y despertar

el interés de cada pequefio de la “Unidad Educativa Catorce de Julio JAE”.

Los beneficiarios del presente proyecto son: nifios, docentes, directivos y padres
de familia, pues al implementar dichas herramientas digitales se genera impactos

relevantes.

El impacto sobre el uso de herramientas digitales esta relacionado con el uso de
nuevas tecnologias en el aula y en casa, la tecnologia es un medio para trabajar todas las
areas y satisfacer las necesidades de formacion de los alumnos en su preparacion y

actualizacién para que en su futuro se pueda desenvolver de la mejor manera.

BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Los beneficiarios directos conforme al previo analisis del proyecto planteado para
el desarrollo de la propuesta son: los nifios y docentes de Educacién Inicial de la “Unidad
Educativa Catorce de Julio - JAE”, los beneficiarios indirectos son; los directivos y padres

de familia.

Tabla 1
Beneficiarios del proyecto

Beneficiarios f %
Directos Nifos 24 47 %
Docentes 2 4%
Indirectos Directivos 1 2%
Padres de familia 24 47%

TOTAL 51 100%
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Nota. Tomado de la Unidad Educativa Catorce de Julio “JAE”

Los beneficiarios tanto directos como indirectos del estudio suman una cantidad
de
51 individuos que representan a la “Unidad Educativa Catorce de Julio “JAE”
ENFOQUE PEDAGOGICO

Este modelo educativo menciona que, como seres humanos somos capaces de
construir nuestro propio conocimiento, tomando en cuenta las experiencias antes
obtenidas. Es asi, que el nifio durante su proceso evolutivo va recopilando informacion,
aptitudes y habilidades para un aprendizaje significativo, el cual surge gracias a los
docentes; siendo un facilitador y un creador de ambiente agradable, el cual permite un

entorno para la formacion y construccién de conocimiento.

Los presentes talleres se realizan tomando en cuenta investigaciones anteriores y
analizando el argumento del psic6logo Suizo Jean Piaget quien dice que el aprendizaje es
un proceso interno que se desarrolla con el medio, por eso la importancia de proporcionar
a los nifios recursos necesarios para la construccién de sus propios conocimientos, esto
hace que los presentes talleres sea un enfoque pedagdgico constructivista y que con la
creacion de guia mediante las herramientas digitales se deje plasmado actividades
practicas, todos los ejercicios realizados permitird desarrollar su capacidad de
razonamiento l6gico y a su vez perfeccionaran notoriamente su aprendizaje para los
grados superiores.

A partir de la perspectiva constructivista, es aprender individualmente o
compartiendo experiencias en grupo por medio de la reflexion deben desarrollar su
instinto de investigacion y analisis siendo capaces de trabajar en forma grupal
desarrollando habilidades sociales y una conciencia critica, respecto al docente su
postura es reconocer que todos los alumnos son distintos y aprenden de diferente
manera, por lo cual es imprescindible crear diferentes estrategias con el fin de lograr un
aprendizaje significativo y también debe crear un acogedor para que los estudiantes

participen activamente en su propio aprendizaje.

En otras palabras, se puede decir que los nifios aprenden a través de los
conocimientos previos y de las experiencias adquiridas de su entorno, cada nifio construye

su propio aprendizaje de acuerdo su potencial y su contexto, el docente debe tener la
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capacidad de investigar para poder guiar a los alumnos y obtener un aprendizaje
perdurable.

“El sujeto interactia con la realidad, construyendo su conocimiento y, al mismo
tiempo, su propia mente. El conocimiento nunca es copia de la realidad, siempre es una

construccion” (Piaget, 2001, pag. 13).

“El constructivismo es un modelo de ensefianza por exposicion, para promover al

aprendizaje significativo en lugar del aprendizaje de memoria” ( Ausubel, 2015, pag. 51).

“El constructivismo social, creia que el aprendizaje y el desarrollo son actividades
colaborativas y que los nifios se desarrollan cognitivamente en un contexto de

socializacion y educacion” (Vygotsky, 2013, pag. 7).

Segun los autores mencionan que el aprendizaje se construye a base de las
experiencias y de la informacion que recibe, el aprendizaje es esencialmente activo lo
cual es importante brindar un proceso de ensefianza aprendizaje dindmico e interactivo,

para que a través de ello construyan sus propios conocimientos.

Entonces, la teoria constructivista impulsa a los alumnos a que sean parte activa
del proceso de aprendizaje, a través de las experiencias adquiridas por si mismo, son
capaces de construir sus conocimientos, por ende el tema de las herramientas digitales va
a permitir con el constructivismo hacer mas lidica y didactica la ensefianza de las
matematicas en la educacion inicial, para lo cual se apoyara de videos, audios, juegos
interactivos y simuladores, permitiendo que los nifios manipulen, exploren, descubran,
inventen, esto promueve a estimular las habilidades de analisis del pensamiento en los
alumnos y también nos beneficia como una herramienta de apoyo a los docentes, el nifio
podra adquirir nuevos conocimientos, interactuar, razonar, solucionar los problemas y
percibir a profundidad la actividad establecida; es elemental aplicar las mejores
herramientas digitales para que cada uno de ellos, logren desarrollar con éxito sus

destrezas,

Mediante, el constructivismo el docente podra fortalecer en sus estudiantes un
nivel de destreza, donde sea capaz de desenvolverse y desarrollar cognitivamente, el sera
un acompafiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, motivarlos a que descubran

conocimientos nuevos a traves de los talleres sobre herramientas digitales para potenciar
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el pensamiento l6gico matematico, asi mismo ensefiar a pensar, lo cual permitird sus

procesos de razonamiento.

Herramientas digitales

Las herramientas digitales en el ambito educativo contribuyen al desarrollo de
habilidades y destrezas en los nifios, de tal manera que mejora la calidad de la educacion,
con el fin de fomentar competencias en los nifios y ademéas de ser un apoyo para el
aprendizaje, también da paso a la innovacion de una busqueda hacia mejores manejos
sobre estas herramientas; sin embargo, para que esto se logre con éxito se necesita tener
a un personal capacitado que pueda sacar el mejor provecho posible para crear ambientes
de aprendizaje en las aulas y ofrecer las herramientas necesarias que se puedan emplear
a situaciones de la vida real en el proceso de aprendizaje.

Las herramientas digitales permiten dinamizar e innovar en el proceso de
ensefianza aprendizaje por medio de clases interactivas agradables que contribuyen a
su desarrollo integral, existen muchos tipos de programas disponibles para este fin, pero
lo méas importante es proporcionarles a los nifios aquellos de caracter educativo y que les
ensefie sobre temas de su interés como; actividades sobre el pensamiento logico
matematico, ejercicios de secuencia, identificacion de figuras geométricas,
reconocimiento de colores primarios y secundarios, formas y tamafios, juegos de relacion

y coordinacion y cada uno de los temas que hagan parte del curriculo.

El uso de herramientas digitales permite facilitar a los docentes la explicacion de
las matematicas, mejorando el nivel del desarrollo de nuevos métodos aprendizaje en el
pensamiento del nifio, también aporta grandes avances en el proceso de ensefianza —
aprendizaje; segun Castrillon (2015) las herramientas digitales tienen la caracteristica de
ser multimediales, puesto que permite integrar componentes, como: fotografias, videos,
masica, animaciones, mediante el internet posibilitan una participacion activa;
generalmente las herramientas digitales que se utilizan en la educacion son : YouTube,
la pizarra online, el GeoGebra, Genially, Vimeo, Padlet, Powtoon, Canva, EDpuzzle,
Flipped Primary, Pictoeduca, Lino It, las mas utilizadas en la educacion por los docentes,
dichos recursos educativos se han tomado en cuenta: en los nifios a edades tempranas
porque con el tiempo el nifio puede ejecutar con facilidad los diversos medios

tecnoldgicos que existen de una manera divertida e incentivada. Ademas de fortalecer
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sus habilitades, su desarrollo cognitivo, socioemocional, sobre todo aumentara su interés

para aprender mas.

Las herramientas digitales son imprescindibles en la educacion de los nifios, ayuda
a obtener un aprendizaje significativo, por lo cual es importante que los docentes lo
utilicen de esa manera fortalecer las habilidades adquiridas y brindar una ensefianza

aprendizaje interactivo, dindmico donde los pequefios se sientan emocion por aprender.

Pensamiento légico matematico

El pensamiento l16gico matematico esta ligado con la adquisicion de habilidades
de pensamiento en los nifios y las nifias (Alvarez & Colorado, 2017). El pensamiento
I6gico matematico permite a los nifios establecer las bases de razonamiento, asi como la
construccién no solo de los conocimientos matematicos sino de cualquiera area de
estudio, también se puede mencionar que el pensamiento l6gico matematico fomenta el
desarrollo de la creatividad y la imaginacion, por lo que ensefiar al alumno a pensar y a

reflexionar es importante, esto permite su desarrollo intelectual.

Se puede decir que las capacidades de los alumnos se desarrollaran mediante los
ejes de desarrollo y aprendizaje para la formacién integral de cada nifio de educacién
inicial; es decir, que los infantes deben aprendan a identificar las nociones temporales
béasicas para su ubicacion en el tiempo y la estructuracion de las secuencias logicas que
facilitan el desarrollo del pensamiento, comprender nociones basicas de cantidad
facilitando el desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas
sencillos, comprender nociones bésicas de cantidad facilitando el desarrollo de
habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos, discriminar formas
y colores desarrollando su capacidad perceptiva para la comprension de su entorno,
comprender nociones basicas de cantidad facilitando el desarrollo de habilidades del
pensamiento para la solucion de problemas sencillos, discriminar formas y colores
desarrollando su capacidad perceptiva para la comprension de su entorno, estos ejes van
de la mano con el ambito del desarrollo del aprendizaje el cual se establecié como &mbito
las relaciones ldgico-matematicas con el fin de potenciar aspectos mas abstractos de
pensamiento, por lo tanto, es necesario que los nifios realicen diversas actividades y
situaciones que representen un reto, para que se concentre, reflexione y pueda llegar a

una conclusion.
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Pensar logicamente es realizar procesos mentales u operaciones cognitivas,
manejar simbolos o conceptos para construir un conocimiento mas coherente y complejo
(Castrillon & Ramirez, 2017). Los nifios construyen en su mente el pensamiento l6gico
matematico a través de las relaciones con los objetos, esta relacionado con la habilidad
de trabajar y pensar en términos numeéricos, el desarrollo del pensamiento ldgico es la
clave para el desarrollo de la inteligencia matematica y es fundamental para el bienestar
de los nifios y su desarrollo ya que aporta importantes beneficios como la capacidad de

entender conceptos Yy establecer relaciones basadas en la I6gica.

PROPUESTA
Talleres practicos a través de herramientas digitales para fortalecer el pensamiento
l6gico matematico en la educacion inicial “Disfruto, me entretengo y aprendo las

matematicas”

EXPLICACION DE LA PROPUESTA.

Titulo de la propuesta:
Disfruto, me entretengo y aprendo las matematicas mediante las herramientas digitales.

En la presente propuesta se trabajard con talleres utilizando las herramientas
digitales en las que se involucran actividades matematicas, con el fin de fortalecer el
pensamiento I6gico matematico en los nifios de la educacion inicial.

Mediante las herramientas digitales se crea actividades ludicas como; me divierto
en el dia y descanso en la noche, aprendo a contar jugando con los nimeros, me divierto
y aprendo a relacionar los nameros, prendiendo a identificar los objetos de mi entorno,
me entretengo e identifico las figuras geométricas, reconociendo los objetos segun su
tamafio, jugando con los colores primarios, conociendo los colores secundarios, con estés

actividades los nifios desarrollan el pensamiento légico, creativo y reflexivo.

Las actividades ludicas son aquellas que nos facilitan el proceso de ensefianza —
aprendizaje de manera divertida, agradable y sobre todo motivadora, estan basadas en el
juego, lo cual nos favorecera en la comprension de las areas del pensamiento l6gico
matematico. El juego es indispensable en la educacion inicial, todos los nifios aprenden a

través del juego de una manera mas divertida.
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El desarrollo del pensamiento I6gico matematico es unos de los pilares
fundamentales del estudio ya que desarrolla destrezas esenciales que se pone en practica
en el diario vivir en todos los espacios desarrollando la capacidad de razonamiento y la
creatividad es decir que el infante por medio de la experimentacion digital va explorando

y forjando sus destrezas y asi podra resolver problemas de la vida diaria.

Los talleres permiten a los nifios alcanzar los conocimientos propuestos, como el
I6gico y matematico, para luego poner en préactica en la vida cotidiana, los nifios
aprenderan mediante una participacién activa, donde puedan experimentar las
herramientas digitales seleccionadas como; YouTube, la Pizarra Online, el GeoGebra,
Genially, Vimeo, Padlet, Powtoon y Canva, Asi observar y reflexionar conceptos
involucrados en dicha actividad, se busca crear situaciones de aprendizaje significativo,
motivando a los infantes a ser los constructores de su propio conocimiento, utilizando

siguientes las aplicaciones digitales:

1. YouTube: Creado por Chad Hurley, Steve Chen y Jawed Karim, nos permite
compartir videos que han sido creados por los usuarios, también se puede presentar
cuentos ejecutada por la docente, con el fin de brindar un aprendizaje significativo
para cada uno de los nifios.

2. Pizarra Online: NoteBookCast creado por Martin Heit, es una herramienta digital
que nos admite dibujar, ensefar, colaborar y explicar a los nifios para ofrecer una
ensefianza — aprendizaje entretenido.

3. GeoGebra: Creado por Ramiro Saldafia Acosta, es una herramienta que ofrece la
posibilidad de asociar objetos geométricos y resolver problemas complejos,
relacionado a las areas del pensamiento légico. También permite abordar diferentes
problemas matematicos de forma creativa y original que motivaran aprender a los
nifos.

4. Genially: Fue desarrollada por una "startup” es una herramienta que nos permite
generar contenidos digitales interactivos, se puede presentar videos, imagenes, audios
y crear actividades, en la clase con los alumnos.

5. Vimeo: Fue creado por Zach Klein y Jakob Lodwick, es una plataforma online basada
en la publicacion de todo tipo de contenido multimedia en forma de videos, permite
que los educadores lleguen a cualquier audiencia, independientemente de su habilidad

cognitiva, visual o fisica.
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6. Padlet: Creado por Juan Diego Polo, es una plataforma digital que permite crear
murales colaborativos, ofreciendo la posibilidad de construir espacios donde se
pueden presentar recursos multimedia, ya sea videos, audio, fotos, documentos,
también se puede agregar notas adhesivas, en el proceso de ensefianza aprendizaje.

7. Powtoon: Fue creado por Sven Hoffman, Ilya Spitalnik y Daniel Zaturansky, es una
herramienta educativa online para la creacién de animaciones y todo tipo de
presentaciones en video, permite arrastrar y soltar imagenes, accesorios Yy
herramientas predisefiados en su diapositiva que luego se animan automaticamente
para crear una presentacion profesional y sorprendente que se puede presentar en
persona, tal como esta acostumbrado con PowerPoint o Keynote.

8. Canva: Fue creado por Melanie Perkins, es una web de disefio grafico y composicién
de iméagenes para la comunicacion y ofrece herramientas online para crear disefios,
media ello se puede mejorar la creatividad dentro del aula y también ayuda al infante
a que mejore su aprendizaje por medio de las presentaciones que se realiza 'y a su vez

despierta su curiosidad por la aplicacion digital y la motivacién por aprender.

Las herramientas digitales nos ayudan para una comprension total y permanente
de aprendizaje, gracias al uso de tecnologia de la informacion y la comunicacion por parte
de los docentes, se fomenta en los nifios la creatividad, imaginacion y el desarrollo de las
habilidades y destrezas. Estos recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en el
proceso de ensefianza - aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la interactividad,

se potencia la comprensién y motivacion de los estudiantes.

Los talleres son muy importantes les ayuda a los nifios a desenvolverse en el area
de las matematicas, los infantes van a desarrollar sus destrezas con mas facilidad, tienen
por objetivo desarrollar del pensamiento 16gico matematico. Para cumplir el objetivo
propuesto se debe aplicar el uso de estrategias digitales, por medio de actividades
creativas con el fin de incentivar la exploracion del medio digital, fortaleciendo la

observacion y experimentacion en los nifios de educacion inicial.
Los ocho talleres elaborados en la presente propuesta son:

v" Taller N°1 Titulo: Me divierto en el dia y descanso en la noche
v Taller N°2 Titulo: Aprendo a contar jugando con los nimeros.

v’ Taller N°3 Titulo: Me divierto y aprendo a relacionar los nimeros.
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Taller N°4 Titulo: Aprendiendo a identificar los objetos de mi entorno.

Taller N°5 Titulo: Me entretengo e identifico las figuras geométricas.

Taller N°6 Titulo: Reconociendo los objetos segun su tamafio.

Taller N°7 Titulo: Jugando con los colores primarios.

Taller N°8 Titulo: Conociendo los colores secundarios.

LA ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA.

La presente propuesta se compone por talleres practicos, lo cual tienen por

objetivo brindar una ensefianza - aprendizaje significativo a través de la tecnologia, lo

cual estéan estructurados por los siguientes elementos:

Tabla 2

Esquema de la propuesta

Talleres: Portada:

Titulo:

Introduccion: Objetivo: Tiempo de
desarrollo:

Eje de desarrollo

aprendizaje:

Ambito del desarrollo

del aprendizaje:

Destreza:

Actividad:

Recurso:

Indicadores de

evaluacion:

» Talleres: Numeracion.

A\

Titulo: Se refiere al nombre atractivo que resume el taller a desarrollarse.

» Introduccidn: Se trata de una breve descripcion del taller y de lo que se desea lograr

mediante el, con los nifos.

» Objetivo: Se enfoca especificamente en el fin al que se desea llegar o la meta que se

desea conseguir a través de la ejecucion del taller.

» Tiempo estimado: Se refiere al tiempo en minutos de la duracién de cada taller.

» Ejesde desarrolloy aprendizaje: Son campos generales de desarrollo y aprendizaje,

que responden a la formacion integral de los nifios y orientan las diferentes
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oportunidades de aprendizaje. (CURRICULO EDUCACION INICIAL, 2014, pag.
19).

Ambito de Desarrollo y Aprendizaje: Son espacios curriculares mas especificos,
que se derivan de los ejes de desarrollo y aprendizaje que identifican, secuencian y
organizan los objetivos de aprendizaje y las destrezas en cada uno de los subniveles
de Educacion Inicial. (CURRICULO EDUCACION INICIAL, 2014, pag. 19).
Destrezas: Orienta el desarrollo de las habilidades perceptivas, motrices, sociales y
cognitivas de los nifios. Estas habilidades se desarrollan por medio de la observacion,
la clasificacion, la comparacion, del anélisis, de la sintesis.

Actividades: Es una serie de acciones integradas que debe seguirse ordenadamente
al momento de realizar el taller para el logro de un aprendizaje efectivo.

Recursos: Concierne a todo tipo materiales que se utilizaran como medio para
facilitar la ejecucion del taller.

Indicadores de evaluacién: Trata de un conjunto de parametros que se deben tomar
en cuenta en cada actividad, para determinar el aprendizaje adquirido, en base a los
talleres realizados por medio de una ficha de observacion como instrumento para el

registro de los indicadores que se evaluaran a los nifios.
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INTRODUCCION
Los talleres sobre el pensamiento I6gico matematico a traves de las herramientas digitales,

estan dirigidas para nifios de educacion inicial, tiene con objetivo facilitar
fundamentalmente, la adquisicion de nuevos conocimientos, ademas, la resolucion de
problemas y el desenvolvimiento matematico, en el que llevara, mejorar su capacidad de
razonamiento natural en todos sus procesos de aprendizaje, la elaboraciéon de dichos
talleres para fortalecer el pensamiento légico matematico en educacion inicial, aportara
importantes beneficios a los nifios como: La capacidad de entender conceptos y establecer
relaciones basados en la logica matematica; mediante las aplicaciones, los nifios

aprenderan de una forma mas dinamica, divertida y participativa.

los talleres constan de actividades ludicas, donde los infantes aprenden a través del juego
a desarrollar el pensamiento logico matematico, ellos construyen sus propios
conocimientos en base de experiencias, los docentes estan preparados para implementar
estrategias para que los pequefios adquieran un aprendizaje significativo. El juego ademas
de ser un entretenimiento se lo considera como una estrategia, para el proceso de
ensefianza- aprendizaje. Los docentes deben aplicar adecuadamente el juego, con fin de
desarrollar el pensamiento I6gico matemaético, la misma que es una actividad libre,
espontanea, placentera que permite a los nifios divertirse a través de la manipulacion y

experimentacion digital.

Mediante estas actividades el docente pretende lograr aprendizajes significativos
permitiendo al nifio a interactuar con los demas y a su vez lograr que sea capaz de resolver
problemas sencillos y complejos, los nifios se sientan interesados por realizar las

actividades motivadoras que la docente aplique en la clase.

Como docente es importante proporcionar el adecuado manejo de las aplicaciones a través
de las herramientas digitales permitiendo asi el desarrollo de la ilidades y destrezas
it

de cada uno de los nifios de educacion inicial mismo quegadm

| nifio e
practicar los procesos de pensamiento l6gico matgggtico

ntender y




DESCRIPCION

La presente propuesta consta de 8 talleres, cada uno de ellas, facilitan
el desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de
problemas sencillos, discriminar formas y colores desarrollando su
capacidad perceptiva para la comprension de su entorno, estos ejes
van de la mano con el ambito del desarrollo del aprendizaje el cual se
establecio como ambito las relaciones l6gico-matematicas con el fin
de potenciar aspectos méas abstractos de pensamiento, los nifios
pondran en préctica las actividades elaboradas sobre el razonamiento
I6gico matematico mediante las herramientas digitales. Junto con el
docente encargado de los nifios y el refuerzo de los padres se podran
cumplir los objetivos planteados en cada uno de los talleres De igual
manera, se procura despertar la creatividad y el interés por aprender,
provocando que en el proceso de ensefianza- aprendizaje se cree un
ambiente ameno y saludable al impartir las clases, al finalizar las
actividades se aplicard una ficha de observacion para determinar el
aprendizaje adquirido, en base a las actividades realizadas, se evaluara
el aprendizaje alcanzado por los nifios, para lo cual se realizara una
retroalimentacion, dependiendo a las necesidades de cada uno de los

ninos de educacion inicial.
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TALLER: 1

TITULO

Me divierto en el dia y descanso en la noche

VIDEO
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~ Gréfico N° 1: YouTube

Elaborado por: Chanaguano Janeth, Lagla Gisela

INTRODUCCION

La nocion del tiempo en los nifios se vincula a lo que el infante vive:
actividades diarias, sus juegos, cuando se dirige a la escuela, sus actividades
escolares, al ponerse el pijama, la hora de descansar, el nifio va tomando
poco a poco conciencia del significado del tiempo: dia y noche.

Al ensefiar a los nifios a identificar las nociones temporales, a comprender
y entender que el tiempo es un continuo, es decir: que las actividades que
realizan en casa individua existen antes de ahora y existiran después de
ahora.

OBJETIVO
Reconocer e identificar el dia
y la noche a través de una
plataforma digital YouTube,
el mismo que potenciara el
desarrollo de la comprensiony
conciencia sobre las nociones
del tiempo.

TIEMPO DE
DESARROLLO

20 minutos

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE AMBITO DEL DESARROLLO DEL

Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacién

APRENDIZAJE

en el tiempo vy la estructuracion de las secuencias ldgicas que | Relaciones Logico-matematicas

facilitan el desarrollo del pensamiento.

DESTREZA
Identificar caracteristicas
del dia y la noche.
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ACTIVIDADES

https://youtu.be/3x6ZhNNVdNk
o Dialogar sobre el video
¢Quién alumbra en la noche?
¢Quién aparece en el dia?
e Presentar un cuento sobre el dia y la noche
e Explicar el significado sobre el dia y la noche

pequerfio identificara el dia y la noche.

e Motivar a los nifios a traves de una cancién “El dia y la noche”

e Lamaestra presentard al final del video una actividad en el cual, el

RECURSOS

Plataforma YouTube

Cancion
Video

FICHA DE OBSERVACION

DE LOGRO
No
NOMINA

segun el tiempo del
dia.

hechos de su vida.

ESCALA VALORATIVA
Iniciado I
En Proceso EP
Adquirido A
Identifica las | Asocia las nociones | Reconoce el dia y la
INDICADORES | nociones temporales | del tiempo segun los | noche  segln las

actividades diarias que
realiza.



https://youtu.be/3x6ZhNNVdNk
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z TALLER: 2

TITULO

Aprendo a contar jugando con los nimeros

Elaborado por: Chanaguano Janeth, Lagla Gisela

" <> INTRODUCCION OBJETIVO TIEMPO DE <9
< La ensefianza y aprendizaje de los nifios sobre las nociones basicas | Fortalecer su desarrollo DESARROLLO "
1 de cantidad facilitando el desarrollo de habilidades del pensamiento | matematico, resolucién
-" . para la solucion de problemas sencillos, constituye un proceso | de problemas por medio
activo y progresivo; el cual se da a través de la accién que el infante | de la plataforma pizarra 20 minutos
obtiene sobre las actividades diarias que realiza y de esta manera se | online.
van haciendo méas complejas. Por esta razén, el maestro de
educacion inicial debe iniciar este proceso facilitando a cada nifio
“S— varias actividades matematicas por medio de una aplicacion digital. ‘
EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE AMBITO DEL DESARROLLO DESTREZA
Comprender nociones bésicas de cantidad facilitando el DEL APRENDIZAJE Contar oralmente del
A desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de | Relaciones Logico-matematicas 1 al 10 con secuencia
problemas sencillos. numérico, en la
mayoria de veces.
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ACTIVIDADES RECURSOS
Motivar a los nifios a través de una cancion “Los nameros del 1 al 10”
https://youtu.be/oQwNgUs6Dz0 e Plataforma pizarra online
Conversar sobre la nocion de cantidad e Cancion -
Observar los numeros que estan plasmados en la pizarra digital e Audio

Explicar la actividad
Representar cada nimero
Contar oralmente los nimeros asignados.

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMINA

DE LOGRO

hasta el 10.

ESCALA VALORATIVA
Iniciado I
En Proceso EP
Adquirido A
Comprende la relacion | Asocia las cantidades | Ejemplifica los numeros
INDICADORES | de numero cantidad | con el nimero. mediante las cantidades

seleccionadas.

I EP A

| EP A | EP A

. e 4



https://youtu.be/oQwNgUs6Dzo
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TITULO

Me divierto y aprendo a relacionar los nimeros

Grafico ° 3: eoebra

Elaborado por: Chanaguano Janeth, Lagla Gisela

INTRODUCCION
Este taller ayudara a los nifios a aprender a relacionar la
cantidad de los nimeros 1, 2, 3, 4 y 5, se trata de un ejercicio
donde los nifios tienen que escribir los nimeros del 1 al en
orden ascendente, dando clic en las casillas azules.
La importancia de esta actividad es ayudar a reforzar el
conocimiento sobre la relacion de numero cantidad, esto les
ayudara a los nifios desarrollarse intelectualmente.

OBJETIVO
Comprender la relacién de los
primeros cinco ndmeros a través
de una aplicacion llamada
GeoGebra, el mismo que
fortalecerd el desarrollo de la
adquisicién de conocimientos.

TIEMPO DE DESARROLLO

15 minutos

Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el

solucion de problemas sencillos.

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE AMBITO DEL DESARROLLO

DEL APRENDIZAJE

desarrollo de habilidades del pensamiento para la | Relaciones Logico-matematicas

DESTREZA
Comprender la relacion de numero
cantidad hasta el 5.

A D . el
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‘ ACTIVIDADES RECURSOS
e Motivar a los nifios mediante una cancion “Los e Plataforma GeoGebra
z nimeros del 1 al 5” e Cancion
https://www.youtube.com/watch?v=Sk7KytNNito * Video
e Dialogar y plasmar las imagenes mencionadas en la * Imagen
cancion establecida
¢ Cuantos nimeros observaron?
¢ Cuales son los nimeros que aparecieron el video?
ES ¢ Cuéntas patas tiene el le6n?
¢ Cuantos dedos tenemos en la mano?
e Presentar los numerosdel 1a 5
e Explicar la relacion de numero cantidad
e Realizar una actividad interactiva donde el nifio tiene
. que arrastrar los insectos al lugar correspondiente
< segun la cantidad establecida.
A\ :
- L FICHA DE OBSERVACION
ESCALA VALORATIVA
3 Iniciado I
En Proceso EP
| — Adgquirido A

Identifica los nimeros | Asocia las cantidades | Relaciona grafica con la
INDICADORES | del 1 al 5 con el nimero cantidad de las imagenes
‘ N° DE LOGRO correspondientes

.- NOMINA I EP A I EP A | EP A



https://www.youtube.com/watch?v=Sk7KytNNito
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IMAGEN
TALLER: 4 Relacione los objetes de fornas sinilares que encuentre Unir con liness les figuras sinilares

O A ¥

TITULO A

4 4
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Aprendiendo a identificar los objetos de mi entorno. 0

Gréafico N° 4: Genially
Elaborado por: Chanaguano Janeth, Lagla Gisela

- INTRODUCCION OBJETIVO TIEMPO DE
La presente actividad esta encaminada a lograr que los nifios | Los nifios aprenderdn vy DESARROLLO
identifiquen los objetos de formas similares en el entorno, sean | reconoceran los elementos vy
capaces de descubrir, analizar y valorar las diversas cualidades | objetos, relacionando el nombre
presentes en los objetos del mundo que los rodea. de cada uno con el uso de las 20 minutos
Todos los nifios de educacion inicial deben ser capaces de | imagenes de nuestro entorno,
identificar las figuras geométricas (circulo, cuadrado, rectangulo, | mediante la aplicacion llamada
triangulo) eso encamina el trabajo inicial a la asimilacion de las | Genially, el mismo que
formas geométricas, por lo cual es fundamental reconocer y | potenciara la adquisicion de
adquirir una estructuracion del espacio a treves de diferentes | nuevos conocimientos.

formas que se encuentran en nuestro entorno.

O

&

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE AMBITO DEL DESARROLLO DESTREZA
Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad DEL APRENDIZAJE Identificar ~ objetos de
perceptiva para la comprension de su entorno. Relaciones Légico-matematicas. formas similares en el

entorno.
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geométricas”

TIVIDADES

e Motivar a los nifios a traves de una cancién “Las figuras

https://www.youtube.com/watch?v=DDvY fyNkv1Q

¢ Como es el sol?

e Dialogar sobre la cancion establecida

¢A queé se parece la puerta de nuestra casa?
iEl cuadrado se parece a nuestra! ...
¢A qué se parece el techo de nuestra casa?
e Presentar diferentes formas geométricas
e Relacionar los objetos de formas similares en nuestro

RECURSOS
e Herramienta en linea
e Cancion
e Iméagenes

entorno.
e Unir las formas geométricas similares con los objetos del
entorno.
FICHA DE OBSERVACION
ESCALA VALORATIVA
Iniciado I
En Proceso EP
Adquirido A
Identifica las diferentes | Distingue los objetos | Relaciona los objetos
INDICADORES | formas geometricas que se puede encontrar | similares con las figuras
N DE LOGRO en el entorno. geomeétricas.
NOMINA
EP A I EP A I EP A

==



https://www.youtube.com/watch?v=DDvYfyNkv1Q
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TALLER: D
D

TITULO

Me entretengo e identifico las figuras

L geométricas. Gréafico N° 5: Vimeo
Elaborado por: Chanaguano Janeth, Lagla Gisela
INTRODUCCION OBJETIVO TIEMPO DE
Para los nifios conocer las figuras geométricas basicas, como son: DESARROLLO »:3‘ ~
cuadrados, rectangulos, circulos y tridngulos, para ellos es muy importante | Reconocer y comparar los
el poder establecer relaciones con su entorno mas cercano e inmediato. distintos objetos que les 15 minutos < <

Mediante este taller es una de las formas mas didactica de introducir las | rodean y sobre todo ayudar a -
matematicas en educacion inicial, para |ello es fundamental tener | desarrollar las habilidades
adquiridas las principales figuras geométricas, mediante ellas podran | viso motoras en los nifios, a
comparar los distintos objetos que les rodean (pelota, ventana, puerta, | través de la plataforma
servilleta) con las propias figuras (circulo, rectangulo, cuadrado, triangulo). | Vimeo.

Es muy importante dar a conocer las figuras geométricas a los nifios, esto
les ayuda a identificar con mas claridad la construccién de juegos y también
desempefian habilidades viso motoras en 10s nifios.

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE AMBITO DEL DESARROLLO DESTREZA
Discriminar formas y colores desarrollando su DEL APRENDIZAJE Identificar figuras geométricas baésicas:
capacidad perceptiva para la comprension de su | Relaciones Logico-matematicas | circulo, cuadrado y triangulo en objetos del
entorno. entorno y en representaciones graficas

y N S, et ==
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A ACTIVIDADES RECURSOS

e Motivar a los nifios a través de una cancion “Figuras Geométricas” e Plataforma online
z https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k * S@gcmn
e Dialogar sobre la cancién ¢ : _eo
e Objetos

¢ Cuales son las figuras que tienen cuatro lados?

¢Cuéntos lados tiene un tridngulo?

¢Cual es la figura que no tiene lados y es circular?

‘ e Plasmar las figuras geométricas

e |dentificar las figuras geométricas en los objetos del entorno.

e Representar graficamente las figuras geométricas con los objetos del

entorno
5 FICHA DE OBSERVACION
a™
L p ESCALA VALORATIVA
Iniciado I
En Proceso EP
Adquirido A
~— Identifica las figuras | Reconoce graficamente | Compara los distintos
INDICADORES | geométricas las figuras geométricas | objetos que les rodean con
N° DE LOGRO las figuras
A NOMINA I EP A I EP A I EP A
. -

=
o B N . "4 ==


https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k
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TALLER: O

TITULO

Reconociendo los objetos segun su tamafio.

IMAGEN

GRANDE Y PEQUERO

Gréfico N° 6: Padlet
Elaborado por: Chanaguano Janeth, Lagla Gisela

INTRODUCCION
Reconocer y comparar objetos de acuerdo a su tamafio es de
suma importancia, es donde el nifio va desarrollando la
discriminacion visual y van adquiriendo concetos bésicos que le

OBJETIVO TIEMPO DE
Los nifios aprenden a reconocer DESARROLLO
los objetos y a identificar los
conceptos grande y pequefio,

ayudara a coger e identificar medidas y tamafio de los objetos: | mediante la aplicacion padlet, 20 minutos
grande y pequefio. lo cual nos potenciara el

De esa manera el nifio va despertando el interés, va | pensamiento I6gico

coleccionando objetos, recogiendo o identificando tamafio el | matematico.

mas grande de todos y es mas pequerio.

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE AMBITO DEL DESARROLLO DESTREZA
Comprender nociones basicas de cantidad DEL APRENDIZAJE Reconocer y comparar objetos
facilitando el desarrollo de habilidades del | Relaciones Logico-matematicas | de acuerdo a sutamafio (grande/
pensamiento para la solucion de problemas sencillos. pequefio)

ACTIVIDADES RECURSOS
e Motivar a los nifios a través del juego. “Los animales de la | o Plataforma digital
granja” e Cancion
e Video
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https://www.youtube.com/watch?v=0GNXTJV-xOlI .

e Dialogar sobre personajes del video

¢ Cudles son los personajes que observaron el video?
¢Cual es el animal mas grande el caballo o el perro?
¢Quién es el mas pequefio el gato o la oveja?

e Presentar imagenes de grande - pequefio

e Dar a conocer los conceptos de grande y pequefio
e Reconocer las imagenes de acuerdo a su tamafio

Imégenes

FICHA DE OBSERVACION

ESCALA VALORATIVA
- Iniciado I
do En Proceso EP
Adquirido A
W\ 2
- Identifica medidas | Compara el tamafio | Reconoce objetos de
INDICADORES | de los  objetos | de los objetos acuerdo a su tamafio
3 N° DE LOGRO | (grande, pequefio)
L — NOMINA I EP A | EP A | EP A

//-a -

- -


https://www.youtube.com/watch?v=OGNXTJV-xQI
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TALLER: [

TITULO

Jugando con los colores primarios.

VIDEO

Los colores primarios.

- Cop CRENTFDUISING
— 0:46/1:41 PowToon @)y

Grafico N° 7: Powtoon
Elaborado por: Chanaguano Janeth, Lagla Gisela

INTRODUCCION

El presente taller tiene como finalidad la ensefianza y aprendizaje
sobre como discriminar las formas y los colores del entorno es decir
que es importante resaltar que el nifio debe sentirse atraido por la
actividad para que preste atencion y pueda percibir las diferencias
entre los colores que se va a utilizar y asi poder cumplir con la
actividad establecida. Por ende, los colores primarios tienen un
papel fundamental en el aprendizaje y desarrollo de los nifios
porque les transmite sensaciones y emociones.

OBJETIVO TIEMPO DE DESARROLLO
Promover e incentivar
creatividad y
curiosidad  por la 20 minutos

pintura a través de la
plataforma Powtoon.

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE AMBITO DEL DESARROLLO DESTREZA
Discriminar formas y colores desarrollando su DEL APRENDIZAJE Experimentar la mezcla de dos colores
capacidad perceptiva para la comprensién de su | Relaciones Logico-matematicas primarios  para  formar  colores
entorno. secundarios.

. e 4
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‘ ACTIVIDADES RECURSOS
e Motivar a los nifios a través de un video “Los colores » Plataforma Powtoon
primarios” » Cancion
z https://youtu.be/teFSIHBACIK > Video
e Realizar preguntas sobre el video » Colores

¢Mencioné que color es brillante como el sol?

¢ Qué color es fuerte como el corazén?

¢ Qué es hermoso como el cielo?

¢ Cuales son los tres colores primarios?

‘ e Presentar los colores primarios: amarillo, azul y rojo

e Mezclar el color rojo y amarillo

e Relacionar cada color con los objetos correspondientes

e Pedir a los nifios que realicen una actividad, mezclando el
color azul y amarillo.

. O .
< FICHA DE OBSERVACION
L pu ESCALA VALORATIVA
Iniciado |
En Proceso EP
Adquirido A
| — Identifica los | Asocia el resultado | Reconoce que colores

INDICADORES | colores primarios de lamezclacon los | se utilizan en cada

N° DE LOGRO colores primarios | actividad
‘ NOMINA I EP A | EP A | EP A



https://youtu.be/teF5lHBAcIk
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IMAGEN
TALLER: 8

)l 4
»

LOS COLORES SECUNDARIOS B

TITULO . . ii )

NARANJA

a2

Conociendo los colores secundarios.

Grafico N° 8: Canva
Elaborado por: Chanaguano Janeth, Lagla Gisela

INTRODUCCION OBJETIVO TIEMPO DE
En el siguiente taller es importante la utilizacion de la pintura en los | Fortalecer la capacidad de DESARROLLO
nifios porque es una forma de comunicarse con los adultos y expresar | concentracion y a su vez la
sus emociones y sentimientos que quiza ain no han verbalizado. De | experimentacién en los nifios de
esta manera se da a conocer la importancia del uso de los colores y de | educacion inicial a través de la 20 minutos
igual manera saber que actividades aplicar en las plataformas digitales | plataforma digital canva.
para que el infante tenga un desarrollo adecuado.

0
A

EJE DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE AMBITO DEL DESARROLLO DESTREZA CON CRITERIO DE
Discriminar formas y colores desarrollando su DEL APRENDIZAJE DESEMPENO
capacidad perceptiva para la comprension de su | Relaciones Logico-matematicas Reconocer los colores secundarios en objetos
entorno. e iméagenes del entorno.
ACTIVIDADES RECURSOS

e Motivar a los nifios a través de una cancion “Aprende colores e Plataforma canva

secundarios con Mon el Dragon” e Cancion

https://youtu.be/CH-7f-eWTZ4 e Video

A D, ol ==



https://youtu.be/CH-7f-eWTZ4
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A e Dialogar sobre el video

¢ Cuantos colores nombr6 Mon el Dragdn?
z ¢ Qué colores nombr6é Mon el Dragon?
¢Mencione cuéles son los colores secundarios?
e Presentar los colores secundarios: verde, morado y naranja
e Observar las imagenes

e Reconocer a qué color pertenece
e |dentificar los colores

‘ FICHA DE OBSERVACION
ESCALA VALORATIVA

Iniciado I

En Proceso EP
c-o Adquirido A
‘\‘ Identifica los colores | Asocia los colores | Reconoce los colores
-" . INDICADORES | secundarios secundarios con Ssu | que se menciona
3 NOMINA I EP A | EP A | EP A
| ——
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VALIDACION DE LA PROPUESTA.
Para la validacion de la propuesta se tomd en consideracion a dos profesionales con titulo
de Master y tres docentes de educacion inicial especialistas en el tema de la presente

propuesta, para que sea analizado de acuerdo a sus apreciaciones.

Es asi que, la Magister Ligia Elena Sandoval Toapanta, portadora de cédula de
ciudadania N.° 0503153819, validé la propuesta con una estimacion, en la Univocidad:
TOTALMENTE BIEN, en Pertinenciai BASTANTE BIEN e Importancia:
TOTALMENTE BIEN, mencionando como sugerencia; mantener en cuenta el tiempo
que se va a usar para trabajar con los nifios, puesto que los menores tienden a
desconcentrase muy rapido, lo cual se tomd mucho en cuenta para rectificar cada uno de
los talleres, de igual maneral manifiesta que las actividades se relaciona con el tema del
proyecto lo cual permite fortalecer el pensamiento l6gico matematico a cada uno de los

nifos de educacion inicial.

Por otro lado, la Magister Maria Jose Gallo Gallo, portadora de cédula de ciudadania
N.° 0502571888, aprecid la validacion de la propuesta como Univocidad: BASTANTE
BIEN, Pertinencia:. BASTANTE BIEN e Importanciaz. TOTALMENTE BIEN,
mencionando como sugerencia que los titulos deben ser llamativos, se tomo en cuenta la
sugerencia para editar los talleres, del mismo modo nos manifiesta que se debe aplicar
los talleres en cualquier institucién educativa en nivel al que va dirigido cada uno de los

talleres practicos para fortalecer el pensamiento 16gicos en los nifios.

De la misma manera, las Licenciadas de educacion inicial validaron la propuesta con una
estimacion de TOTALMENTE BIEN en todos los criterios planteados, mencionando
que, los talleres son adecuados para trabajar con los nifios, asimismo consideran que la
propuesta esta bien elaborada y entendible y acorde al nivel de educacién al que va
dirigido. Por lo tanto, esta propuesta ayuda a los nifios del nivel inicial a fortalecer el
pensamiento logico matematico y ademdas desarrollan sus habilidades, destrezas

facilmente asi adquieren un aprendizaje significativo.

Resultados de la propuesta
Con el fin de evidenciar los resultados obtenidos tras la aplicacién de la propuesta

“Disfruto, me entretengo y aprendo las matematicas”: Talleres précticos a través de las

herramientas digitales para fortalecer el pensamiento l6gico matematico en la educacion
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inicial, se procede a realizar un cuadro, exponiendo la obtencion de los siguientes

resultados:

Tabla 3

Resultados valoracion de Expertos

VAL. UNIVOCIDAD PERTINENCIA [IMPORTANCIA

El 5 4 5
E2 4 4 5
Ul 5 5 )
U2 5 5 5
us 5 5 3)

Elaborado por: Grupo de investigacion.

RESULTADOS DE LA PROPUESTA

—__UNIVOCIDAD  ____PERTINENCIA IMPORTANCIA
E1l

us E2

O P N W\Ryol

u?2 ul

Grdfico 3. Evaluacion de expertos

Se obtuvo como resultado de la propuesta los siguientes porcentajes; Univocidad con el
valor de 5 que significa “Totalmente bien”, es decir que la informacion esta clara y
concisa, Pertinencia con el valor de 4 que significa “Bastante bien”, ya que los titulos
tienen que ser llamativos y tener en cuento el tiempo que se va a trabajar con los nifios,

lo cual se tuvo en cuenta para su respectivo modificacion de cada uno de los talleres con
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las sugerencia recibidas, en el cual se encuentra establecida ocho talleres , la misma que

se ejecutd actividades con el propdsito de fortalecer el pensamiento l6gico matemaético en

educacion inicial, con los siguientes titulos; Me divierto en el dia y descanso en la noche,

aprendo a contar jugando con los nameros, me divierto y aprendo a relacionar los

nameros, aprendiendo a diferenciar los objetos de mi entorno, me entretengo e identifico

las figuras geométricas, reconociendo los objetos segun su tamafio, jugando con los

colores primarios y conociendo los colores secundarios. Las docentes nos dieron una

valoracion en cada taller realizado y de esta manera se logré sacar un solo andlisis de

todas las validaciones ejecutadas por los maestros.

CONCLUSIONES

Se disefié una guia de herramientas digitales para fortalecer el pensamiento 16gico
matematico en Educacion Inicial en la “Unidad Educativa Catorce de Julio JAE”, con
el titulo: Talleres practicos con herramientas digitales para fortalecer el pensamiento
I6gico matemaético en la educacion inicial, con los siguientes titulos: Me divierto en
el dia y descanso en la noche, aprendo a contar jugando con los nimeros, me divierto
y aprendo a relacionar los nameros, aprendiendo a identificar los objetos de mi
entorno, me entretengo e identifico las figuras geométricas, reconociendo los objetos
segln su tamafio, jugando con los colores primarios y conociendo los colores
secundarios, mediante los talleres establecidos se desarrolla pensamiento légico
matematico, permitiendo a los nifios divertirse y participar para el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Se fundamento el tema de estudio del proyecto el cual se llevo a cabo que los nifios
conozcan el manejo y la utilidad de las herramientas digitales con el propdsito de
explorar el pensamiento légico matematico a través de plataformas digitales y asi
incrementar el desarrollo matematico de los nifios de educacion inicial.

Se seleccionaron ocho herramientas digitales adecuadas para cada proceso de
ensefianza-aprendizaje sobre el pensamiento I6gico matemaética, a traves de las
herramientas tecnoldgicas como; YouTube, Pizarra Online, GeoGebra, Geenially,
Vimeo, Padlet, Powtoon y Canva en el cual se realizé talleres con las actividades que

ayuda a potenciar el pensamiento I8gico, asi los nifios aprenderan de una forma mas
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dinamica, divertida y participativa, permitiendo el desarrollo de las habilidades y
destrezas de cada uno de los nifios de educacion inicial.

e Se elaboraron ocho talleres practicos a través de la aplicacion de herramientas
digitales con el tema “Disfruto, me entretengo y aprendo las matematicas” con el fin
de potenciar el pensamiento l6gico matematico en la educacion inicial, a partir de la
cual se pondran en practica los conocimientos l6gicos matematicas como: colores
primarios, colores secundarios, nocion de tiempo, formas, secuencias,
correspondencia, series, orden, permitiendo la participacion activa de cada uno de los
nifios en el proceso de ensefianza- aprendizaje, respetando el ritmo de aprendizaje,
como también efectuar diferentes evaluaciones y asi adaptar a las necesidades de cada
uno de los nifios, para fomentar el placer por aprender cada dia y brindar un
aprendizaje significativo.

e Sevalido la propuesta, “Guia de los tallares a través de las herramientas digitales para
fortalecer el pensamiento 16gico matematico en educacion inicial”, con dos profesores
con grado de magister y tres docentes de educacion inicial, los cuales mencionaron se
revise el caso del tiempo y el titulo de los talleres para poder trabajar con los
contenidos del curriculo y asegurar que todos los nifios tengan una formacion

educativa de calidad como lo propone el Ministerio de Educacion.

RECOMENDACIONES

e Es recomendable tener en cuenta que cada taller que se va a realizar debe estar
asignado con un nombre llamativo, creativo para el nifio despierte su interés por
la tarea establecida en el aula.

e Esnecesario que el docente explique sobre el tema a tratar y aporte con estrategias
tecnoldgicas para ponerlos en practica en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

e Se recomienda elegir las herramientas digitales adecuadas y establecer talleres
acordes a la edad de nifio para facilitar su aprendizaje significativo.

e Es indispensable establecer talleres practicos con los nifios para trabajar dentro
del aula y asi lograr desarrollar sus habilidades y destrezas.

e Es importante que los talleres sean evaluados por docentes que tengan

conocimiento sobre el tema establecido.



42

REFERENCIAS

Ausubel, D. P. (2015). El Constructivismo. Concepcidn tedrica del constructivismo.

Brito, M. L. (21 de Marzo de 2017). Usando TIC para ensefiar Matematica en preescolar. El Circo
Matematico, pags. 4-7.

Calle-Gonzaélez, A. L. (15 de Junio de 2021). Uso de herramientas digitales en Educacion Inicial.
Obtenido de APRENDIZAJE A TRAVEZ DE LAS TECNOLOGIAS:
file:///C:/Users/llomi/Downloads/472-Texto%20del%20art%C3%ADculo-1576-1-10-
20210807.pdf

Cano, J. M. (2013). ACTIVIDADES LUDICAS PARA FORTALECER EL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO. En A. V. Flores, Desarrollo de las Habilidades Logico
Matematico (pags. 23-32). Mexico: UNAM.

Cervantes, G. M. (2015). MI PLANETA MATEMATICO”. RIOBAMBA: UNACH.

Daza, D. A. (12 de Septiembre de 2018). Herramientas digitales para la ensefianza . Obtenido
de Las matematicas en la Educacion inicial
https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/11110/1/2019 _herramientas_digit
ales_matematicas.pdf

Del Hierro Pazmifio, S. I. ( 2021). El uso de las herramientas digitales durante la pandemia por
Covid-19 en Educacion Inicial . QUITO: EDUCACION PARA LA EXCELENCIA.

Doris Alcira, E. V. (10 de Febrero de 2020). Aprendizaje de las relaciones l6gico matematicas
con nifios de inicial. Obtenido de GESTION DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR
TIC: UISRAEL-EC-MASTER-EDU-378.242-2020-002.pdf

EDUCACION, M. D. (2014). Curriculo Educacion Inicial. Quito: ISBN.

Gomez, J. P. (08 de Septiembre de 2015). Herramientas para ensefiar Matematicas con las TIC.
Obtenido de Aula Planeta: https://www.aulaplaneta.com/2015/09/08/recursos-tic/25-
herramientas-para-ensenar-matematicas-con-las-tic

GUZMAN, N. H. (2019). EL DESARROLLO LOGICO MATEMATICO A TRAVES DEL JUEGO,
JUNTO A LAS TIC. Cuenca: Departamento de Matematicas.

Peird, R. (2021). El enfoque de la teoria del constructivismo. Teoria del constructivismo, 3.
Piaget, J. (2001). El constructivismo piagetiano. EI Constructivismo, 8.

Rocio, P. B. (2017). GUIA DE ESTRATEGIAS LUDICAS. RIOBAMBA: “JUGANDO CON LOS
NUMEROS”.

Rubino, M. T. (05 de Enero de 2018). Estrategias para el desarrollo del pensamiento l6gico para
nifios del Il ciclo de educacion inicial. Obtenido de DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO:
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14039/3633/MONOGRAF%C3
%8DA%20-%20SAENZ%20RUBINO.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Sanchez, J. (04 de Julio de 2017). Actividades para desarrollar el pensamiento légico. Obtenido
de EducaHogar. net: https://www.educahogar.net/



43

Sisalema, M. M. (24 de Octubre de 2013). Herramientas para desarrollar el pensamiento Idgico.
Obtenido de ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EL APRENDIZAJE DE LOS NINOS:
https://repositorio.uta.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/6268/1/FCHE-CEP-473.pdf

TACURO, D. K. (2021). HERRAMIENTAS DIGITALES EN EL APRENDIZAJE. Cuenca:
INNOVACION EN EDUCACION .

Vasconez, L. (2016). DESARROLLAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO POR
MEDIO DEL JUEGO. En A. J. Elizabeth, EL RAZONAMIENTO LOGICO

MATEMATICO (pags. 11-36). Quito: GUIA DE ACTIVIDADES.
Viygotsky, L. (2013). La teoria de Vygotsky. ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA, 11.



44

APENDICE

Hojas del tutor y de los investigadores.

1.- DATOS PERSOMALES

MOMBRES ¥ AFELLIDNDS: Carlos Washington Mantilla Parra
FECHA DE MACIMIENTO: 1967-11-04

CEDULA DE CIUDADANDA: 05015532491

ESTADD CIVIL: Casado

NUMERDS TELEFOMICOS: 0992743063

E-MAIL: carlos_rmantilla@utc sdu.ec

cmantilla201l0@& hotmail.es
rmiantilla.washigboni@gmail.com

Z.- ESTUDNDS REALIZADOS

MIVEL FRIMARIO: Escuela “Simdn Bolivar™

MIVEL SECUNDARID: “Institube Superior Vicente Ledn™

MIVEL SUPERIOR: Universidad Técnica de Armmbato

MIVEL SUPERIOR: Escuela Superior Politécnica de Chimborazo

MNIVEL SUPERIOR: Escuela Politécnica del Ejército

MNIVEL SUPERIOR: Universidad Técnica de Cotopaxd

MNIVEL SUPERIOR: Universidad Estatal de Bolivar

MNIWVEL SUPERIOR: Universidad Catdlica Andrés Bello. Caracas venezuela.

3.- TITULOS

PREGRADD: Ucenciado en Clenclas de la Educackin Especialidad Fisico Matermdtico (1994)
PREGRADD: Doctor en Oenclas de la Educacidn Mencidn Ensefanza de la Fisica (2000]
POSGRADD: Diplomado Superior en Gestkdn para el Aprendizaje Universitario {2005]
POSGRADD: Maestria en Planeacidn y Administracktn Educativa [2D05)

POSGRADD: Diplormado Superior en Pedagogia de la Matemdtica (2009)

POSGRADD: Especlalista en Pedagogia de la Matemdtica |2010]

POSGRADD: Maglster en Pedagogla de la Matemdtica [2015)

POSTGRADD: PhD en Educacidn [2020]

4.- EXPERIENCIA LABORAL

Colegio Hermano Miguel, 1991-2000

Escuela Superior Politécnica del Ejército sede Latacunga, 2000-2008
Colegio Sagrado Corazdn de lesids, 2002-2003

Colegio Técnloo Industrial *“Ramdn Barba Maranpo, 20058-2010
Universidad Técnica de Cotopaxi, 2000 hasta la fecha

5.- CARGOS DESEMPENADOS

Catedritico en la Escuela Politécnica del Ejército sede Latacunga 2000- 2008
Catedritico en la Universidad Téonica de Cotopax| 2000-Hasta la Fecha
Equipo de trabajo de |a Comisidn de Evaluacidn Interna 2010-2011

Equipo de Evaluacidn Institucional Julko 2011
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Representante de Docentes UA-CAREM al Honorable Consejo Universitario periodo 2012-2014.
Elaborador de Reactivos CEAACES plan de contingencia de las Universidades cerradas, febrero miayo
2013.

Coordinador General del Sistema de Nivelackdn, Admisidn y Permanencia de la Univershdad Técnbca
de Cotopaxl, periodo septiembre 2013 3 agosto 2014,

Comislonado Académico de la carrera de Ingenleria Amblental 2014-2020

Representante al Consepo Directivo de la Extensidn Pujill. 2021-2023

6.- CURSOS DE CAPACITACION

SEMINARIO INTERNACIONAL DE EDUCACION CURRICULD, DIDACTICA, durackén 48 horas.
Universidad Técnica de Cotopaxi. 2021

DIPLOMADO EM ESTRATEGIAS DE ENSENAMZA BASADAS EM E-LEARNING, duracidn 120 horas.
Paolitécnbco Superior de Colombla. 2021

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION CUALITATIVA, duracidn 3 horas. Instituto de
Formacidn Continua de la Red de Docentes. 2020

COMPETENCIAS DIGITALES PARA PROFESIOMALES, duracidn 40 horas. Google Activate. 2020

Il JORNADAS DE DIFUSION DE LA INVESTIGACION ¥ VINCULACION AMBIENTAL, duracidn 40 horas.
Universidad Técnica de Cotopaxl. 2020

CREATIVIDAD E INNOVACION DIDACTICA, duracién 40 horas. Méxicox Compummunicate 5.C.. 2020
EL CAMBIO CLIMATICO ¥ LA PANDEMIA DEL COVID-19, duracidn 30 horas. Universidad Técnica de
Cotopaxi. 2020

DISEND ¥ TUTORIA DE CURSOS VIRTUALES CON MOOOLE, duracidn 120 horas. Zoongo Perd S.AC
2020

HERRAMIEMTAS TIC E-LEARNING, duracidn 120 horas. Zonngo Perd 5.4.C. 2020

MUEWAS TIC ¥ DOCENCIA VIRTUAL 2020, duracidn 240 horas. Zonngo Perd 5.4.C 2020

IV SERAINARIO VIRTUAL DE E-LEARMING PARA PROFESORES, durackon 7 horas. Universidad Catdlica
de Avila. 2020

ENTORMOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE: GOOGLE CLASSROOM, durackbon 40 horas. Universidad
Técnica de Cotopaxi. 2020

Il JORMADA DE LA DIFUSION DE LA INVESTIGACION AMEBIENTAL, durackén 40 horas. Universidad
Técnlca de Cotopaxi. 2020

ESCUELA DIGITAL: TEMDEMCIAS EDUCATIVAS CON TIC 2. 0), duracidn 35 horas. Mirlzdax Universidad
de La Laguna. 2019

GOOGLE DRIVE: HERRAMIENTAS COLABORATIVAS EN EDLICAI:'II:IH, duracidn # horas. Telefonica.
2019

WEMODOC: CURSOS MASIVOS EN ABIERTO. EDICION 2019, duracidn 2 horas. Telefonica. 2019
COMPETENCIAS NGITALES DOCENTES L 2A. EDICION-2019, duracidn 20 horas. Scolartic Telefonica.
2019

ANALISIS DE LA INFORMACION CON TABLEAU, duracidn 2 horas. Uderny. 2019

| JORNADAS DE DIFUSION AMBIENTAL, duracidn 1 horas. Universidad Técnica de Cotopaxl. 2019

| JIORNADAS DE DIFUSION AMBIENTAL, duracidn 40 horas. Universidad Técnica de Cotopaxd. 2019
DISEND DE PLANTAS DE TRATAMIENTO, duracidn 40 horas. Universidad Técnica de Cotopaxi. 2019
PRESENTACIOMES DIGITALES. EDICION 2019, duracidn 2 horas. Scolartic_. 2019

COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES I 1A. EDICION-2019, durackén 30 horas. Scolartic_. 2019
MAESTROS QUE ENSERNAN, MAESTROS QUE APREMDEN, duracidn 30 horas. Universidad Externado
de Colomida. 2019

APRENDIZAJE BASADO EN VIDED [ABV), durackin 15 horas. Escolartic_. 2019
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JORNADA DE ACTUALIZACION DOCENTE CAREM 19-19, duracidn 40 horas. Universidad Técnica de
Cotopaxl. 2019

ANALISE ¥ VISUALIZACION DE DATOS CON TABLEAU, duracidn 4 horas. Udemy. 2019

PREPARACION PARA SALIDAS DE CAMPO ACADEMICAS, duracidn 16 horas. Mirfadax Telefdnica. 2018
INICIACION A LA INFOGRAFIA Y VISUALIZACION DE DATOS, duracidn 20 horas. Mirladax Telefénica.
2018

USO DEL TELEFONO INTELIGENTE EN EL APRENDIZAJE, duracidn 24 horas. Mirladax Telefdnica. 2018
TIC EN La DOCENCIA, durackdn 40 haoras. Mirfadax Telefdnica. 2018

ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE, duracidn 20 horas. Miriadax Telefénica. 2018

PACHIME LEARNING USANDD ORAMGE, duracidn 2 horas. Tareas Plus. 2018

COMVIERTE A TUS ALUBMNOS EN BOOKTUBERS, duracidn 12 horas. Escolartic. 2018

MODELD PEDAGOGICOS DE LAS CARRERAS DE CAREN, duracidn 40 horas. Universidad Técnica de
Cotopaxi. 2018

COMO REALIZAR UN TRABAJO DE INVESTIGACION UNIVERSITARIO, duracidn 18 horas. Mirfadax
2018

ACTUALIZACKIN DE CONOCIMIENTOS CAREMN 1B-18, duracidn 40 horas. Universidad Técnica de
Cotopaxl. 2018

DESPUES DEL PLE ;QUE?, duracidn 40 horas. Escolartic. 2017

NOVATOS EM E-LEARNING, duracidn 4 horas. Udemy. 2017

LA COMUNICACION AFECTIVA EN EL AULA, duracidn 40 horas. Scolartic. 2017

MATEMATICA PRE-U: CALCULD DIFERENCIAL E INTEGRAL, duracidn 2 horas. Tareas Plus. 2017
APREMDIZAJE DISRUPTIVD, durackdn 2 horas. Universidad Yacambd, 2017

TOP 5: DE LA CONSOENCIA A LA ACCON, jREVOLUCIONA LA EDUCACON!, duracidn 40 horas.
Scolartic. 2017

TALLER: MIND MAPPING. TEORIA, duracién 2 horas. Scolartic. 2017

TALLER: MIND MAPPING. PRACTICA, duracidn 2 horas. Scolartic. 2017

EDICION ¥ CREACION MULTIMEDIA. EDICION 2017, duracién 3 horas. Scolartic. 2017
HERRAMIEMTAS EDUCATIVAS, duracidn 4 horas. Universidad Técnica de Cotopaxl. 2017
APREMDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP). CONV1T 1, duracidn 40 horas. Scolartic. 2017
APRENDIZAJE 2. 0 EDNCION 2017, durackdn 2 horas. Scolartic. 2017

XNV JORMNADA DE INVESTIGACION EDUCATIVA ¥ V CONGRESO DE EDUCACION, duracitn 40 horas.
Universidad Central de Yenezuela. 2016

SEMINARIO DE TEORIAS CONTEMPORANEAS DEL APRENDIZAJE, duracidn 48 horas. Universidad
Catdlica Andrés Bello. 2016

SEMINARIO DE METODOS DE INVESTIGAOON CUANTITATIVA, duracidn &4 horas. Universidad
Catdlica Andrés Bello. 2016

SEMINARIO DE USO DE LAS TECNOLOGIAS DE INFORMACION, duracidn 48 horas. Universidad
Catdlica Andrés Bello. 2016

SEMIMARIO MITOS ¥ REALIDADES EDUCATIVAS, durackin 48 horas. Universidad Catdlica andrés
Bello. 2016

SEMINARIO TEORIA ¥ DISENO DEL CURRICULUM, duracidn 48 horas. Universidad Catdlica Andrés
Bello. 2016

INVESTIGACION QENTIFICA, duracidn 7 horas. Tareas Plus. 2016

SEMINARIO METODOS DE INVESTIGACION CUALITATIVA ENM EDUCACKON, duracidn 64 horas.
Universidad Catdlica Andrés Bello. 2016

FISICA PARA TODOS. EIERCICIOS RESUELTOS, duracién 24 horas. Teachir. 2015

COMO CREAR UN SITIO WEB GRATIS CON GOOGLE, duracidn 24 horas. Teachlr. 2015

EDUCACION ¥ POLITICAS TIC, duracidn 16 horas. Unesco. 2015
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TALLER DE PLATAFORMAS WIRTUALES, duracidn 48 horas. Universidad Téconica de Cotopaxd. 2015
CULTURA CIENTIFICA COLABORATIVA EN LOS PROCESOS DE EDUCACION, duracidn 24 horas.
Universidad Técnkca de Cotopasl. 2015

SEGUNDD CONGRESD MUNDHAL OE MEDHD AMBIENTE ¥ RECURSDS NATURALES, durackin 40 horas,
Cuenca del 25 al 28 de noviembre del 2014,

LUMIVERSIDAD 2014, Noveno Congreso Internachonal de Educackin Superbor celebrado del 10 al 14 de
febrero de 2014, palacio de conventclones de la Habana Cuba.

CENTRO DE INVESTIGACION PARA LA ENSENANZA ESPECIALIZADA. Didictica en Educacidn Superior,
duracidn 42 horas, 15 noviernbre 2013,

CENTRO DE INVESTIGACKON PARA LA ENSEMANZA ESPECIALIZADA. Seminario Taller de Elaboraciin
de reactivos para evaluar resultados de aprendizaje, duracdn 30 horas. 26 de julio 2013,
UMNIVERSIDAD TECHICA DE COTOPAXL. Gestibn Académica en el Aula Universitaria, duracién 32 horas,
del 12 al 15 de marzo 2013,

UMIVERSIDAD ANDINA SIMON BOLIVAR. Seminario Internacional Acreditacién universitaria en la
integracidn suramericana, 16 horas, Quito 23 v 24 de Julio 2012,

CENTRO DE EDUCACION CONTINUA EDUCANET EC. Taller de FILE MAKER, durackbn 24 horas, 16 al
18 de febrero 2012, Quito-Ecuador

CENTRO DE EDUCAOON CONTINUA EDUCANET.EC. Taller de Moodle-LMS, duracidn 24 horas, 3 al 5
de marzo 2011, Quito-Ecuador

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI. Matemdtica y Software Libre para la Docencla en la Educacién
Superbor, duracidn &0 horas, 2 al 11 de febrers 2011. Latacunga-Ecuador

ESCUELA POLITECNICA DEL EIERCITO SEDE LATACUNGA. IV Seminaro Internacional Matemdtica,
Conceptos, Didactica y Aplicackones, durackén 16 horas, 26 de junbo 2007 Latacunga-Ecuador.
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXL | Congreso Ambiental El Agua, durackn 30 horas, 5 de junio
2007. Latacunga-Ecuador.

CORPORACION PEDAGOGICA SABER SIGLO XXI. SEMINARIO TALLER. Pedagogla Conceptual.
Desarrollo de Competenclias en Clenclas Exactas, duracidn 16 horas, 32 de marzo 2007. Latacunga-
Ecuadar

ESCUELA POUTECNICA DEL EIEROITO SEDE LATACUNGA. SEMINARIO TALLER Aplicaciones del Calculo
Diferenclal & Integral en la solucion de problemas de la Ingenlerla, mediante la utilizackon de
herramientas informaticas, duracidn 45 horas 5 de agosto 2006. Latacunga-Ecuador.

ESCUELA POUTECNICA DEL EJEROITO SEDE LATACUNGA. Tercer Seminario de Fisica y Matemdtica,
duracidn 20 horas, 27 de junio 2006. Latacunga-Ecuador.

UMNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI. Andlisis Estadistico y Disefio Muestral, duracidn 20 horas, 24
de mayo 2006. Latacunga-Ecuador.

ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO SEDE LATACUNGA. Aplicaciones de las Tecnologias de la
Informackdn y Comunicacidn en el Proceso de Enseflanza Aprendizaje de las Clenclas Basicas,
duracidn B0 horas, 19 de septiernbre 2005. Latacunga-Ecuador.

ESCUELA POLITECMICA DEL EJEROTO SEDE LATACUNGA. Segundo Seminario Intermacional de
Matematica y Fisica, duracion 30 horas, 23 de junio 2005, Latacunga-Ecuador.

UMNIVERSIDAD TECHICA DE COTOPAXI. Proyectos I, duracidn 30 horas, marzo y abril 2004. Latacunga-
Ecuador.

ESCUELA POUITECMICA DEL EJERCITO SEDE LATACUNGA. Primer Seminario Intemacional de
Matematicas, duracidn 30 horas, 21 de junio 2004. Latacunga-Ecuador.

UNIVERSIDAD TECHICA DE COTOPAXL. Proyectos |, duracidn 30 horas, noviembre y diclembre 2002
Latacunga-Ecuador.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI. Planificacién Académica, duracidn 120 horas, agosto 2002.
Latacunga-Ecuador



UMNIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAXI. Sistemas de Informacién para la Direccidn y Planificacidn
Estratégica, duracidn 120 horas, junioy julie 2002, Latacunga-Ecuador.

UMNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI. Formulacidn y Evaluacidn de Proyectos de Desarrollo
Instituclonal, durachdn 120 horas, maya v junio 2002. Latacunga-Ecuador.

UNIVERSIDAD TECMNICA DE COTOPAXI. Seminario Experiencias en la Educacidn Superior, duracidn 30
horas, abril 2002. Latacunga-Ecuador.

UNIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAXI. Planificackdn de Investigacidn v de la Vinculaddn con la
Colectividad, duracidn 120 horas, marzo y abril 2002, Latacunga-Ecuador.

MINISTERIO DE EDUCACION SUPERIOR DE LA REPUBLICA DE CUBA. Il Convencidn Internacional de
Educackin Superior, del 4 al 8 de febrero 2002. Habana Cuba

UNIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAXI. Seminario de Legislackén Educativa, duracidn 30 horas,
ceptiembre 2001. Latacunga-Ecuador.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXL Metodologia de |a Investigacidn, duracidn 120 horas, agosto,
septiembre 2001. Latacunga-Ecuador.

UNIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAXI. Educacidn, Planificacidn y desarrollo Soclal, Legislacidn
Internackonal, durachdn 120 horas, agosto 2001 Latacunga-Ecuador.

UNIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAXI. Realidad Educativa y Desarrollo Sockoecondmico del Ecuador,
duracidn 130 horas, julie 2001. Latacunga-Ecuador.

UMNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI. Direccidn, Planificacion Estratégica y Prospectiva, duracidn
120 horas, marzo y abril 2001, Latacunga-Ecuador.

UNIVERSIDAD MACIONAL DE CHIMBORAZD. XI Curso Internachonal de Matemndtica, duracidn 40
periodos, 39 mayoe 2000. Ricbamba-Ecuador.

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL. VI Encuentro de Fisica, duracidn del 9 al 12 de noviembre 1999,
CQulto-Ecuador.

ESCUELA POLITECNICA NACIONAL Primer Taller nacional de Fisica Experimental, duracidn 18 horas,
5 de noviembre 1999,

MINISTERIO DE EDUCACION ¥ CULTURA. Seminario Taller de Capacitacidn para formar facilitadores
para la Reforma Curricular, duracktn 80 horas, 18 de mayo 1998, Quito-Ecuador

COLEGIO EXPERIMEMTAL ALBERTO EINSTEIM. XVI Concurso Macional Intercolegial de Fisica, duracidn
b horas, 28 de mayo 1998, Quito-Ecuador

COLEGIO MNACIOMAL PRIMERD DE ABRIL. Curse de Fisica Vectorial, duracidn 16 horas, 26 de
nowlernbre 19498, Latacunga-Ecuador

ESCUELA SUPERIOR POLITECMICA DE CHIMBORAZO. Segundo Seminaric Internacional de
Matematica, duracldn 40 horas, 6 de mayo 1996, Riohamba Ecuadar

B.- SEMINARIOS DICTADOS

Expositor en el seminario “NTICS"; unidad académica CAREN, UTC, marzo 2 G049,

Expositor en el seminario “Estadistica con 5P55°, unidad acadérmica CAREN UTC, septiembre 2 010,
Expositor del mddulo “Informatica Educativa” centro de posgrados, maestrla en docencla
unlversitaria, marzo 2011

Expositor del mddulo "Andlisis de datos™ centro de posgrados, maestria en docencla universitaria,
octubre 20132

Expositor del mddulo “Informatica Educativa” centro de posgrados, maestria en docencla
universitaria, diciembre 2012

Expositor del mddulo "Didictica de la Matemdtica en Educacidn Inicial” centro de posgrados,
raestiia en Educacldn Iniclal, abril 2009 y 2020
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UMIVERSIDAD TECHICA DE COTOPAXI. Sistemas de Informackén para la Direccidn ¥ Planificacidn
Estratéglca, duracidn 120 horas, junio y julko 2002 . Latacunga-Ecuador.

UMIVERSIDAD TECHICA DE COTOPAXL. Formulacidn y Evaluacidn de Proyectos de Desarrollo
Institucional, duracidn 120 haras, mayo y junio 2002. Latacunga- Ecuador.

UMIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAXI. Seminario Experiencias en la Educacidn Superior, duracidn 30
horas, abril 2002. Latacunga-Ecuador.

UMIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAX!. Planificacién de Investigacidn v de la Vinculackén con la
Colectividad, duracidn 120 horas, marzo y abril 2002 . Latacunga-Ecuador.

MINISTERID DE EDUCACOON SUPERIOR DE LA REPUBUICA DE CUBA. Il Convencidn Internacional de
Educackin Superior, del 4 al 8 de febrero 2002_ Habana Cuba

UMIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAXIL. Seminaric de Legislacién Educativa, duracidn 30 horas,
septiembre 2001. Latacunga-Ecuador.

UMIVERSIDAD TECMICA DE COTOPARL Metodologia de la Investigacidn, duracidn 120 horas, agosto,
septiembre 2001. Latacunga-Ecuador.

UMIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAXl. Educacién, Planificacidn y desamollo Social, Legislacidn
Internachonal, durackdn 120 horas, agosto 2000, Latacunga-Ecuador.

UMIVERSIDAD TECMICA DE COTOPAXI. Realidad Educativa y Desarrollo Sockoecondmico del Ecuador,
duracidn 120 horas, julle 2001. Latacunga-Ecuador.

UMIVERSIDAD TECHICA DE COTOPAXL. Direccidn, Planificacidn Estratégica v Prospectiva, duracidn
130 horas, marae y abril 2001, Latacunga-Ecuador.

UMIVERSIDAD MACIONAL DE CHIMBORAZOD. X| Curso Internacional de Matemdtica, duracidn 40
periodos, 39 maye 2000. Rlobamba-Eouador.

ESCUELA POLITECHICA MACIONAL. W1 Encuentro de Fisica, duracidn del 9 al 12 de nowliembre 1999,
Chulto-Ecuador.

ESCUELA POLITECHICA NACIOMAL Primer Taller nacional de Fisica Experimental, duracidn 18 horas,
5 de nowviembre 1999,

MINISTERICO DE EDUCACION ¥ CULTURA. Seminario Taller de Capacitacién para formar facilitadores
para la Reforma Curricular, durackdn 80 horas, 18 de maye 1998, Quito-Ecuador

COLEGIO EXPERIMENTAL ALEERTO EINSTEIM. XV Concurso Macional Intercoleglal de Fisica, duracidn
& horas, 28 de mayo 1998 Quito-Ecuador

COLEGIO MNACIMAL PRIMERD DE ABRIL. Curse de Fisica Wectorlal, duracidn 16 horas, 26 de
nowlembre 1998, Latacunga-Ecuador

ESCUELA SUPERIOR POLITECMICA DE CHIMBORAZO. Segundo Seminario Internacional de
Matemnatica, duracidn 40 horas, & de mayo 1996, Rlobamba Ecuador

E.- SEMIMARIOS DICTADOS

Expositor en el seminarie “NTICS"; unidad académica CAREN, UTC, marzo 2 005,

Expositor en el seminario “Estadistica con 5P55%°, unidad académica CAREN UTC, septiembre 2 010,
Expositor del mddulo “Informatica Educativa” centro de posgrados, maestria en dooencla
universitaria, marzo 2011

Expositor del mddulo “Andlisis de datos” centro de posgrados, maestria en docencla universitaria,
octubre 2012,

Expositor del mddulo “Informatica Educativa” centro de posgrados, maestria en docencia
universitaria, diclembre 2012,

Expositor del madulo "Didictica de la Materndtica en Edwucacidén Inlcial” centroe de posgrados,
rizestria en Educacidn Iniclal, abril 2019 y 2020,

49



50

HOJA DE VIDA
DATOS PERSONALES:
NOMEBERES: Taneth Chanaguano.
APELLIDOS: Chanaguano Punina
EDAD: 26 Arios.

FECHA DE NACIMIENTO: 20 da julic de 1996.
NUMERO DE CEDULA: 0550100341,

NACIONALIDAD: Ecuatoriana.

ESTADO CIVIL: Soltera.

CELULAR: 0998773340,

DIRECCION DOMICILIARIA: Sector Pilancon, Parroqua Eamon, Canton Pangzua.

EA{ATL: janeth.chanaguanol34]@ute edu ec.
janetheufermachanaguaned @ gmail com.

ESTUDIOS REALIZADOS:

PRIMARITA: Umdad Educatria Peadro Fermin Cevallos.
SECUNDAFRIA: Umdad Educatva PCEI Monsesor Lecmidas Proanio.

CURS05 BEALIZADOS:

* “Congreso Internacional de Educacion Emocional Posttiva v Dezarrollo Integral.
Infanti]”, duracion 40 horas

¢ “Intervencion Temprana en la Primera Etapa de la Infancia (0 2 6 afios)”, duracion
43 horas.

* "Semmano Internacional de Neurociencia aphicado a 1a Educacion Supernior”

duracion 20 horas.
EXFERIENCIA:

¥ Centro de Desarrollo Infantl "Senullitas” (Practica pre-profazional)
¥ Umdad Educatva Comumitania Intereultural Bilingie “Republica Domimcana”
(Practica lzbaral)



HOJA DE VIDA
1. DATOS PERSONALES
Nombres v Apellidos: Gizala Estafany [Lagls Toaparts
Numero de Cedula: 0330196321
Fecha de MNacimiento: 12 da Febrero da 1908
Luzar de nacimiento; Cotopaxi — Letacunza — La hlsiriz
Nacionalidad: Ecaatoriang
Direccion: San Tuzm la Parroquia Eloy Alfaro
Cindad: Latacunsa
Telefono: 0905856445
Esfado Civil: Saltera
Corres Electromico: laglacstefanyiZomail com

1.1 PEEFIL

v Sovresponsable, puntial con disposician a trabajar, aprendo rapido v realizo laz cosas

de boena mansra.

2. FORMACTON ACADEMICA

Exstndios Primarios: Excuoela Fiscal " Club Eotario™

Cotopesd - Latanumza

Eztudios secundarios: Unidad Educativa Artezanal Latacunga

Carte, Confeccion v Bordado

Cotopax - Lataoonga

Unidad Fducativa Victoria Vasconezr Cuvi

Aplicaciones Informaticas

Cotopaxi — Lataounea

Eztudios Universitarios: Universidad Tecnica de Cotopaxi
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Estudio la carrers de Licencistara en Educacion Inicial v Parvularia
Cotopaxi — Latacunza
L1 EXPERIENCIA

+  Practica pra-profesionales realizadas en el CD1 “Tznacio Floras™ v “Traviesitos”.

+" Proparcionar mis servicios en la empresa Grupo Lagls compliendo las fimciones en
“Atencion 2l cliente”.

¥ Promover mis servicios de honorabilidad v operacion del Sistemz CISYAEUSOFT
del cobro dal amma potsble del Bamio San Jusn Parroquia Eloy Alfaro, Canton
Latacunza.

+ Dedicacion 3 la venta de helados “Comerciante” por ol motivo que no poses de nirsin
certificado va que el negocio es distribuido por mi familia v vo.

1. CURS0S REALIZADOS

Congreso Internacional- Emocional, Positiva v Desarrollo Intezral Infantl
4 REFERENCIAS FERSONALES

Nombres ¥ Apellides: Henry Alests Lzzla Toapanta
Telefono: 1995043466

Nombres v Apellidos: Eaterin Pamsla Famics Rodrizues
Teléfono: 0084214865

Nombres ¥ Apellido:: Erenda Mabel Cunuhay Taco
Telefono: 1908247340

Nombres v Apellidos: Foberth Stalyn Lagla Chihnsa
Telefono: 1983022410

Nombres v Apellidos: Miznel A Jilva Vasques

Telefono: 0929713712



Oficio de Validacion

Pupli, 14 de julio del 2022
Estimado Doctor Patnicio Cardenas

Me pongo en contacto con usted para solicitar sy coly
propuesta dingida por los estudinntes de 1o carrery de edue
siendo el tema del proyecto de Mvestigneion HERR
FORTALECER EL PENSAMIENTO LOG
INICIAL

boracion en la validacion de la
acion inicial de la extension Pupli,
FRRAMIENTAS DIGITALES PARA
1CO MATEMATICO EN EDUCACION

Nuestros nombres son Janeth Eufemin Chanaguano Pyning y Estefany Gisela La

Toapanta, estoy realzando ¢l proyeeto de Investigacion bujo ;jircv:c'u’r del I:I“I)a R
Washington Mantilla Parra, siendo el objetivo diseiar una pua de herrami " : ¢ - : lleus
fortalecer ¢l pensannento 16EIco matematico en Educacion Inicial en ly flt}::h:}g::nl:::

Catoree de Julio JAE™

Dicho cuestionirio se sometera a sy Juicio en ur

2 1 escala del | =Nada: I=Alon 1<
suficiente, 4 bastante bien, 5- totalmente biey) al 5 (1=Nada; 2=Algo; 3=

Al finalizar habra un espacio para observaciones y sugerenciay

Rogamos remita la validacion de mismo antes del

Un cordial saludo y agradecida por su gran colaboracion.

/_; /’
/

i -

———"

PhD. Carlos Washington Mantilla Parra
C.1: 050155329-

Tutor
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Srta Janeth Eufemia Chanaguano Punina Srta_ Estefany Gisela Lagla Toapanta
C.I: 0550100341 C.1: 055019652-1

Estudiante Estudiante
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UNIVERSIDAD .
TECNICA DE = Carrera de
A COTOPAXI : Educacion Inicial
Pupili, 14 de Julio del 2022
Dr.

Patncio Cardenas

DIRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA CATORCE DE JULIO - JAE

Presente;
De mi consideracion:

A nombre de la Universidad Tecniea de Cotopaxi, Extension Pujili. le expreso un cordial

saludo y T felicntacion por la labor que viene desplegando al frente de su institucion

Por 1o expuesto, me permito solicitar su colaboracion para que la Sedorita. CHANAGUANO
PUNINA JANETH EUFEMIA Y LAGLA TOAPANTA GISELA ESTEFANY, estudiante de I
Carrera de Educacion Inicial, le autorice validar los talleres practicos, en el penodo académico

abril 2022 — agosto 2022 en la Institucion "Umdad Educativa Catorce de Julio - JAE",

Por su gentil atencion reciba mi agradecimiento.

Alentamente,

» 77
6-.«\:'.’['/{"0‘ /
- — == ST

MSe. Cathenine Culqui

Directora de Carrera de Educacion Inicial PD. Carlos Washington Mantilla Parra

Tutor del Proyecto de investigacion
CC: 050282861-9
CC: 050155329-1



Validacion de los talleres por expertos y usuarios
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UNIVERSIDAD : Carrera de
TECNICA DE - Educacion Inicial
W COTOPAXI n
UNIVOCIDAD PERTINENCIA IMPORTANCIA
b} w = E = < 2 u £
zl 2|l |lgz|Z2|z|flc |22|22|z|<| € |22 2
z |= |2 s = |2 z |= e
1 2 3 4 5 112] 3 4 5 1] 2 3 4 5
Actividades 1: Me
divierto en el dia y descanso
en la noche. X X X
Actividades 2:
Aprendo a contar jugando con
los nlimeros. X X X
Actividad 3:
Me divierto y aprendo a
relacionar los nimeros. X X X
Actividad 4:
Aprendiendo a identificar los
objetos de mi entorno. X X X
Actividad 5:
Me entretengo e identifico las
fipuras geométricas. X X X
Actividad 6:
Reconociendo los objetos
seglin su tamaiio. X X X
Actividad 7:
Jugando con los colores
Primarios. X X X
Actividad 8:
Conoctendo los colores
secundarios. X X X

(bservaciones y Sugerencias

rapido.

« |35 actividades estan de acorde al tema.

* Mantener en cuenta el tiempo que se va a usar para trabajar con los nifios, puesto que los menores tienden a desconcentrase muy

a

.........................

Ligia Sandoval
MSe.
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—  UNIVERSIDAD u Carrera de
TECNICA DE : Educacion Inicial
~_ COTOPAXI =
UNIVOCIDAD PERTINENCIA IMPORTANCIA
gle |2 gz |2 gl |2
z | < < ;mamztggmgmzf = == =8
z |2 |& 7 i P z |® | &
1123 1 5 11231451112 3 4 5
Actividades 1:
Me divierto en el dia y
descanso en la noche. X X X
Actividades 2:
Aprendo a contar jugando
gon [os pumeros, X X X
Actividad 3:
Me divierto y aprendo a
relacionar los niimeros. X X X
Actividad 4:
Aprendiendo a 1dentificar los
objetos de mi entorno. X X X
Actividad 5:
Me entretengo e identifico
las figuras oeoméfricas. X X X
Actividad 6:
Reconociendo los objetos
seglln sil tamafio, X X X
Actividad 7:
Jugando con los colores
primarios, X X X
Actividad 8:
Conociendo los colores
secundarios. X X X

Observaciones y Sugerencias

*[Para el trabajo con nifias los titulos deben ser llamativos, por ejemplo: Taller 1: Me divierto en el dia y descanso en |a noche.

» Aplicar los talleres en cualquier institucion educativa en nivel al que va dirigido.

Maria Jose Gallo

MSe.




UNIVERSIDAD
TECNICA DE
COTOPAXI
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Carrera de
Educacion Inicial

UNIVOCIDAD

PERTINENCIA

IMPORTANCIA

MNada

Algo
Totalment

Bastante
Bien

Bien

Nada

Algo
Bastante
Bien
Totalmente

Bien
Nada

Algo

Suficiente
Bastante
Bien
Totalmente
Bien

wi| Suficiente

[ =]
b

th

] Suficiente

£

[
e
s
th

Actividades 1:
Me divierto en el dia y
descanso en la noche.

Actividades 2:
Aprendo a contar jugando
con los nimeros.

Actividad 3:
Me divierto v aprendo a
relacionar los nlimeros.

Actividad 4:
Aprendiendo a identificar
los objetos de mi entorno.

Actividad 5:
Me entretengo e identifico
las figuras geométricas.

Actividad o6:
Reconociendo los objetos
seolin su tamafio.

Actividad 7:

Jugando con los colores
primarios.

Actividad 8:
Conociendo los colotes
secundarios,

X

Observaciones y Sugerencias

¢ Muy bien cada uno de los talleres para trabajar con los nifios de educacion inicial.

Jessica Panchi

Licda.
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- UNIVERSIDAD = Carrera de
TECNICA DE — Educacién Inicial
TOPAXI =
A= coto
UNIVOCIDAD PERTINENCIA IMPORTANCIA
£z £ g2l | £ |z £
ztg;m;gm;-:{ng;m;_m;{g;mgm
2|2 |2 27 |2 2= |&
1 2 3 4 5 1]2] 3 4 5 1] 2 3 4 5
Actividades 1:
Me diviertoen el diay
descanso en la noche. X X X
Actividades Z:
Aprendo a contar jugando
con los pnumeros X X X
Actividad 3:
Me divierto v aprendo a
relacionar los nimeros. X X X
Actividad 4:
Aprendiendo a identificar los
objetos de mi entorno. X X X
Actividad 5:
Me entretengo e identifico
las figuras seométricas. X X X
Actividad 6:
Reconociendo los objetos
seglin su tamaiio. X X X
Actividad 7:
Jugando con los colores
primarios. X X X
Actividad 8:
Conociendo los colores
secundarios. X X X

Observaciones v Sugerencias

- La propuesta esta muy bien claborada y entendible, acorde al nivel de educacién al que va dingido.

La propuesta es valida v significativa.

Carmen Pilamunga

Licda.
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- UNIVERSID#Cr L Carrera de
TECHICA DE = Educacidn Inicial
b COTORAXI -
NIV TIAD PERTINENCLA IMPORTANC L
IRt PlEg Rt
‘| [ - 1 i | = " 1 ] [ "
’:;t"&}sl?rg"ﬁlsl"':;t“ﬁ}!}
Fa - A =z ezl l?] & lzzk o=l 7 | = X == |=5=
1| 2] 3 4 L1012 3] 4 T T I d 5
Aciivilades 1
M divierio en ol dia y X X X
dezcanso en b noche.
Aciivilades 1
Aprendo o contar jugando X X X
con Jos pmeros
Actividad 3;
Me divierio ¥ aprendo a X X X
relacsonar los nimercs
Actividaad 4
Aprendiendo a idenixficar los X X X
ohjsos de mi eniomi.
Actividad 2
Me entreiengo e identifico X X X
kas figuras peoméincas.
Actividua &
Reconacienda los abjeios X X X
gl sU Eamaia
Activedad T
Jugando con kos colores X X X
DT
Actividud X
Conocienida los colores X X X
zecundarios

Dhservaciones v Sugerencias

W

.."n-lun_.'_ud Poaguiza
Licda.
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Resultado de Validacion

UNIVERSIDAD : Carrera de
TECNICA DE - Educacion Inicial
W COTOPAXI i
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION PUTLLI
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
ESTUDIANTES:
Chanaguano Punina Janeth Eufemia
Lagla Toapanta Estefany Gisela
TUTOR:
Carlos Washington Mantilla Parra. PRD.
UNIVOCIDAD PERTINENCIA IMPORTANCTA
i ; i i ¥ ;
,.g QH =~ ﬁnga_ﬂ g @H'g':_ﬁ Hg | Ug
REHE IR EFE IR AT IR
m B8 m| B8 w| B8
VY34 5 (1203 4] 5 113 |
EXPERTO | X X X
EXPERTO X X X
USUARIO | X X X
USUARIO 2 X X X
USUARIO 3 X X X




Carrera de
Educacion Inicial

- UNIVERSIDAD
- TECNICA DE
oHe—- COTOPAXI

CICLO ACADEMICO: ABRIL - AGOSTO 2022

MATERIALES: TRABAJO DE TITULACION

MATERIAL DESCRIPCION EVIDENCIA
Esquema de la Tabla 1. Gréfico T o
propuesta Introduceién: - Objetivo: - :‘::::‘hdf
Taller 1 Me divierto en el dia https://youtu.be/pkV_ErN28AY
y descanso en la
noche.
Taller 2 Aprendo a contar https://www.notebookcast.com/es/whiteboard/aprendo-a-
jugando con los contar-jugando-con-los-
nUmeros. numeros-lufs
Taller 3 Me divierto y https://www.geogebra.org/m/vqtsxtez
aprendo a relacionar
los nimeros.
Taller 4 Aprendiendo a https://view.genial.ly/62e97fc4a0d49700181bb4ch/learning
identificar los objetos -experience-didactic-
de mi entorno unit-secuencia-didactica-primaria



https://youtu.be/pkV_ErN28AY
https://www.notebookcast.com/es/whiteboard/aprendo-a-contar-jugando-con-los-numeros-lufs
https://www.notebookcast.com/es/whiteboard/aprendo-a-contar-jugando-con-los-numeros-lufs
https://www.notebookcast.com/es/whiteboard/aprendo-a-contar-jugando-con-los-numeros-lufs
https://www.geogebra.org/m/vqtsxtez
https://view.genial.ly/62e97fc4a0d49700181bb4cb/learning-experience-didactic-unit-secuencia-didactica-primaria
https://view.genial.ly/62e97fc4a0d49700181bb4cb/learning-experience-didactic-unit-secuencia-didactica-primaria
https://view.genial.ly/62e97fc4a0d49700181bb4cb/learning-experience-didactic-unit-secuencia-didactica-primaria

Taller 5 Me entretengo e https://vimeo.com/manage/videos/726879336
identifico las figuras
geométricas.
Taller 6 Reconociendo los https://padlet.com/janetheufemiachanaguano5/Bookmarks
objetos segun su
tamafio.
Taller 7 Jugando con los https://www.powtoon.com/online-
colores primarios. presentation/d5y9rcJ6FGU/?utm_medium=social-
share&utm campaign=player+page+share&utm source=c
opy+link&utm_content=d5y9
rcJ6FGU&uUtm po=42357714&mode=moviet/
Taller 8 Conociendo los https://www.canva.com/design/DAFHktZI 14/3j4dFfyaD4
colores secundarios. 62mGqQSj6zBw/view
?2utm_content=DAFHktZI| 14&utm campaign=designshar
e&utm_medium=link&utm s
ource=publishsharelink
Propuesta E-book https://designrr.page/?id=213079&token=10015123&type=

FP&h=5268
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https://vimeo.com/manage/videos/726879336
https://padlet.com/janetheufemiachanaguano5/Bookmarks
https://www.powtoon.com/online-presentation/d5y9rcJ6FGU/?utm_medium=social-share&utm_campaign=player+page+share&utm_source=copy+link&utm_content=d5y9rcJ6FGU&utm_po=42357714&mode=movie#/
https://www.powtoon.com/online-presentation/d5y9rcJ6FGU/?utm_medium=social-share&utm_campaign=player+page+share&utm_source=copy+link&utm_content=d5y9rcJ6FGU&utm_po=42357714&mode=movie#/
https://www.powtoon.com/online-presentation/d5y9rcJ6FGU/?utm_medium=social-share&utm_campaign=player+page+share&utm_source=copy+link&utm_content=d5y9rcJ6FGU&utm_po=42357714&mode=movie#/
https://www.powtoon.com/online-presentation/d5y9rcJ6FGU/?utm_medium=social-share&utm_campaign=player+page+share&utm_source=copy+link&utm_content=d5y9rcJ6FGU&utm_po=42357714&mode=movie#/
https://www.powtoon.com/online-presentation/d5y9rcJ6FGU/?utm_medium=social-share&utm_campaign=player+page+share&utm_source=copy+link&utm_content=d5y9rcJ6FGU&utm_po=42357714&mode=movie#/
https://www.canva.com/design/DAFHktZI_14/3j4dFfyaD462mGqQSj6zBw/view?utm_content=DAFHktZI_14&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFHktZI_14/3j4dFfyaD462mGqQSj6zBw/view?utm_content=DAFHktZI_14&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFHktZI_14/3j4dFfyaD462mGqQSj6zBw/view?utm_content=DAFHktZI_14&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFHktZI_14/3j4dFfyaD462mGqQSj6zBw/view?utm_content=DAFHktZI_14&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFHktZI_14/3j4dFfyaD462mGqQSj6zBw/view?utm_content=DAFHktZI_14&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://designrr.page/?id=213079&token=10015123&type=FP&h=5268
https://designrr.page/?id=213079&token=10015123&type=FP&h=5268

