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RESUMEN

Los cambios constantes de ciencia y la tecnologia han generado gran impacto en los
diferentes ambitos, uno de ellos es la educacion, mismo que debe responder y ajustarse a las
exigencias del mundo actual en el que los individuos sean capaces de adaptarse a ello. En ese
sentido el uso de la tecnologia de la informacion y comunicacion toma gran importancia
debido que presenta diversidad de herramientas que pueden ser aplicadas en el proceso
pedagdgico lo que permitira crear espacio de aprendizaje colaborativo en el cual estudiantes
y docentes interactden de manera participativa. Sin embargo, el uso y aplicacion de entornos
de aprendizaje tecnologicos son poco utilizados por diferentes aspectos socio educativos que
limitan la introduccion de los medios digitales en la ensefianza y aprendizaje, de tal forma
que se mantiene el uso del texto como Unica fuente de apoyo en el proceso pedagogico, es
por ello que hay la necesidad de crear recursividad didactica tecnoldgica que contribuya a
generar aprendizajes para la vida. En tal virtud, el objetivo del presente proyecto es crear
recursos tecnoldgicos que contribuyan a mejorar los aprendizajes en el area de ciencias
sociales de los estudiantes de cuarto afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Dr.
Trajano naranjo Iturralde” La metodologia de este proyecto se basd en la investigacion
cualitativa porque permitio reflexionar acerca de los recursos didacticos en el contexto de la
practica educativa, el método aplicado es el inductivo, asi como también se desarrolld la
técnica de observacion, y su instrumento la guia de observacion, el mismo que permitio
recabar informacidn sobre los recursos didacticos tecnolégicos y no tecnoldgicos que se
utilizan durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Como resultado se obtuvo recursividad
didactica digital elaborado en herramientas como: Animaker, World Wall, Power Point,
Mobbyt, Camba y Educaplay con contenidos extraidos del texto de estudios sociales del
cuarto grado de educacién general basica, los mismos que pueden ser utilizados por docentes
y estudiantes. Esta investigacién contribuye al desarrollo de las habilidades y destrezas
digitales, al incremento de la recursividad y las estrategias de la labor docente, del mismo
modo, se fomenta la motivacion constante al estudiante durante el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Palabras Claves: Herramientas tecnoldgicas, Material didactico, Innovacién, Aprendizaje.
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ABSTRACT

The constant changes in science and technology have generated great impact in different
areas, one of them is education, which must respond and adjust to the demands of today's
world in which individuals can adapt to it. In this sense, the use of information and
communication technology takes on great importance because it presents a diversity of tools
that can be applied in the pedagogical process, which will allow creating a collaborative
learning space in which students and teachers interact in an interactive and participatory way.
However, the use and application in technological learning environments are little used due
to different socio-educational aspects that limit the introduction of digital media in teaching
and learning, in such a way that the use of the book is maintained as the only source of support
in the pedagogical process that is why there is a need to create technological didactic
recursion that contributes to generating learning for life. In this virtue, the objective of the
present project is to create technological resources that contribute to the improvement in the
learning in the area of social sciences of the students of the fourth year of basic education of
the Educational Unit "Dr. Trajano Naranjo Iturralde”. The methodology of this project was
based on qualitative research because it allowed us to reflect about the didactic resources in
the context of educational practice, the method applied is the inductive, as well as the
observation technique, and its instrument the observation guide, that allowed us to collect
information on the technological and non-technological didactic resources used during the
teaching-learning process. As a result, digital didactic recursion was obtained, elaborated in
tools such as Animaker, World Wall, PowerPoint, Mobbyt, Camba, and Educaplay with
topics extracted from the social studies book from fourth grade of basic general education,
the same ones used by teachers and students. This research contributes to the development
of digital skills, to the increase of recursion and teaching strategies, in the same way, the
constant motivation of the student is encouraged during the teaching-learning process.

Keywords: Technological tools, Didactic material, Innovation, Learning.
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2. DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

La aplicacién de las TIC en la educacion, contribuyen en el proceso de ensefianza y
aprendizaje debido a que, permite desarrollar competencias en el procesamiento y manejo de
la informacion, desde diversas areas del conocimiento. Por ello, este proyecto busca
incorporar recursos tecnolégicos en la practica educativa que facilite la adquisicion de los
aprendizajes del area de ciencias sociales para los estudiantes de cuarto grado de la Unidad
Educativa DR. “Trajano Naranjo Iturralde”, del canton Latacunga de la provincia de
Cotopaxi, puesto que son herramientas que a través de las actividades précticas e interactivas

motivan y despiertan el interés en los estudiantes.

Esta propuesta surge para dar una solucidn a las problematicas que se detectaron durante el
trabajo de campo, donde los docentes no utilizan, ni aplican herramientas tecnologicas como
recursos didacticos en el proceso pedagdgico ya sea por desconocimiento o por desinterés.
Frente a ello, se requiere docentes que se capaciten, actualicen y se preparen en el uso de las
herramientas tecnoldgicas y en su aplicacion como recursos de apoyo en el aula que
respondan a las necesidades de los estudiantes debido a que, la generacion actual ya posee

competencias digitales.

Por consiguiente, el objetivo de la presente investigacion esta centrada en la elaboracion de
recursos didacticos tecnoldgicos que contribuyan a fortalecer conocimientos en el area de
ciencias sociales, el trabajo esta enmarcado en el enfoque cualitativo basado en el método
inductivo, con investigaciones descriptiva y documental, que permiten alcanzar un nivel de
accion al problema de estudio, para ello se utiliz6 la técnica de observacion con su respectivo
instrumento. El proyecto de investigacidn aporta significativa al proceso pedagogico ya que
se presentan contenidos de aprendizaje que aportan a la formacidn personal y académica de

los educandos.



3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El presente proyecto de innovacion busca fortalecer el proceso de aprendizaje mediante la
utilizaciébn de recursos tecnoldgicos que estimulen a la aplicacion de estrategias
metodoldgicas en el cual se incorporen estos. También, esta orientado al desarrollo de un
aprendizaje interactivo y participativo, favoreciendo el trabajo colaborativo en las aulas, ya
que mejora la eficiencia y la productividad, el desarrollo de destrezas y un incremento en la
autonomia a la hora de aprender, con la finalidad de erradicar metodologias tradicionales
generando un aprendizaje significativo en los estudiantes. “La transformacion que ha sufrido
las TIC, ha logrado convertirse en instrumentos educativos, capaces de mejorar la calidad
educativa del estudiante, revolucionando la forma en que se obtiene, se maneja y se interpreta
la informacion”. (Hernandez R, 2017, p. 23).

Por lo tanto, las tecnologias de informacion y comunicacion en la educacion permiten crear
recursos innovadores que despiertan el interés de los estudiantes ya que se han convertido en
una nueva forma de ensefiar y aprender. Por lo tanto, el estudiante podra ampliar y
diversificar su conocimiento de manera autbnoma ya que mediante la web investiga y

selecciona informacion para luego interpretarla.

Del mismo modo, la innovacién en procesos pedagdgicos es la principal fuente de
crecimiento y es de suma importancia para que el educando logre asimilar rapidamente los

aprendizajes deseados. Al respecto la (UNESCO, 2013) considera que:

Las innovaciones educativas facilitan el desarrollo de nuevas experiencias de
aprendizaje, mediante la incorporacion nuevas estrategias y nuevos recursos
educativos, los cuales facilitan el desarrollo de planes individuales de aprendizaje, el
trabajo colaborativo con otros mediante grupos de trabajo e interés, y el trabajo en el

aulay la escuela. (p.34).



La implementacidn de nuevas practicas educativas debe orientarse hacia la innovacion y esto
permitird aplicar cambios significativos en cuanto a materiales, métodos y contenidos durante
el proceso de aprendizaje. Ademas, contribuye a fomentar el trabajo colaborativo donde
invita a los estudiantes a demostrar su talento, esfuerzo y competencia para alcanzar objetivos
establecidos permitiendo al estudiante y docentes salir de la zona de confort a la hora de
investigar. Por ello, el proceso de ensefianza y aprendizaje es perdurable, pues generan

nuevos conocimientos que serviran a lo largo de su vida.

Este trabajo investigativo esta direccionado a que el estudiante adquiera competencias
digitales en cuanto a la utilizacion de la tecnologia, lo cual aporta significativamente al
desarrollo de aprendizaje en el aula de clase de esta manera adquieran el conocimiento y

desarrollen sus destrezas y habilidades en el area de ciencias sociales.

También, contribuye a incrementar en los estudiantes la motivacion y los niveles de atencion,
lo cual favorece a tener una mayor efectividad en el proceso de aprendizaje. Del mismo
modo, las TIC permiten el acceso a una gran cantidad de informacion, las mismas que
incentivan el conocimiento y mejoran la comunicacion entre el estudiante y el docente. Al
respecto Ronald (2017) plantea que, “los alumnos que utilizan ordenadores, tabletas o libros
digitales para tomar apuntes o estudiar estdn mas motivados, participan mas y aprenden

mejor” (p. 28).

La educacion siempre debe responder a los avances de la ciencia y tecnologia lo que significa
que debe estar en constante cambio en cuanto a recursos que faciliten y contribuyan a un
mejor aprendizaje. Como sefiala (Briceno, 2015)” La educacion basada en competencias en
un ambiente de aprendizaje con recursos tecnoldgico, busca desarrollar habilidades
comunicativas mediante el uso de herramientas tecnoldgicas que faciliten la interaccion entre
profesor y alumno” (p.35). Frente a ello, una contribucion significativa en la interaccion del
aula, estd enfocada en que el estudiante sea capaz de manejar la diversidad de herramientas

tecnoldgicas existentes en la web y no desperdicie su tiempo en actividades que generen el



ocio y la pérdida de tiempo. Del mismo modo demostrar a docentes y padres de familia que

el internet es beneficioso si se utiliza de manera correcta.

La adquisicion de conocimientos acerca de recursividad tecnoldgica contribuye
significativamente en los estudiantes, debido a que, mediante ello seran capaces de utilizar
diversidad de herramientas informaéticas a favor de su aprendizaje y ademas seran capaces de
utilizar responsablemente informacion existente en la red. “Los estudiantes deben adquirir
competencias, que los capaciten para dar sentido al uso de la herramienta y a la informacion
que se obtenga a través de ellas para el aprendizaje significativo” (Martinez, 2015, p.20). En
este sentido, la utilizacion de las TIC permite alcanzar objetivos planteados ya que potencia
el aprendizaje significativo y permite relacionar conocimientos previos con los nuevos
aprendizajes, ademas salir de la zona de confort y adquirir conocimientos de una manera

diferente en la escuela.

4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Los beneficiarios directos son 1 docente y 25 estudiantes del cuarto afio de Educacion Basica
de la Unidad Educativa DR. “Trajano Naranjo Iturralde”, el primero porque se encarga
adaptar los conocimientos a los medios tecnolégicos lo cual lo convierte en un docente
innovador y proactivo capaz entender las necesidades actuales de los estudiantes, ademas
mediante ello aprende cada dia cosas nuevas en cuanto a la aplicacion de TIC en el aula, el
segundo sera principal eje del aprendizaje y quien utilice las herramientas propuesta por el

docente ydesarrolle competencias digitales para que lo pueda aplicar dentro y fuera del aula.

Visto de esta manera es fundamental el desarrollo del presente proyecto debido a que esta
enfocado en dotar a los estudiantes de competencias tecnoldgicas y de esta manera puedan
acceder a diferentes herramientas ya existentes en la web y lo hagan de una manera
responsable con fines educativos y guiar al estudiante hacia un aprendizaje autobnomo donde

sea capaz de discernir informacion de una manera adecuada.



5. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

5.1 Contextualizacion del problema

La educacion en la sociedad actual ha tenido un fuerte impacto en el &mbito personal y
profesional debido al acelerado avance de la ciencia y tecnologia. Frente a ello, el proceso
pedagogico debe introducir cambios orientados al desarrollo de destrezas y competencias que
demanda la ubicuidad de la informacion, con el propoésito de adquirir y producir

conocimientos.

La educacion es uno de los @mbitos importantes en el cual se debe poner mayor énfasis debido
a que es un eslabon que asegura el desarrollo productivo de la sociedad. Sin embargo, la
(CEPAL, 2017) afirma que:

En 2016, segun el promedio de 14 paises de América Latina, alrededor de un 42% de
las personas que viven en areas urbanas tenian acceso a Internet en el hogar, en

comparacion con un 14% de aquellas que viven en areas rurales (p.7).

Con respecto a lo citado, se evidencia la desigualdad al acceso al internet, lo cual abre una
brecha equitativa con relacion a los nifios del area rural quienes se ven afectados al no poder

usar la tecnologia para sus procesos de aprendizaje.

La innovacién en cuanto a la tecnologia ofrece un sin nimero de oportunidades en el campo
educativo ya que rompe barrera de distancia y tiempo. Sin embargo, el Fondo de las Naciones
Unidas para la Infancia UNICEF, (2020, p. inter.), afirma que, “durante las crisis
humanitarias, alrededor del 29% de los jovenes de todo el mundo, unos 346 millones de
personas, no estan conectados en linea”. entonces uno de los problemas es la conectividad,
la misma que nos les permite conectarse a las clases sincrénicas y asincrénicas. Estos
elementos provocan la no incorporacion de la tecnologia en el proceso de ensefianza

aprendizaje porque no llega a todos los estudiantes.



La aplicacion de la tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje es tema de debate
debido al incumplimiento de las politicas educativas que estan afectando el derecho a la
educacion. Es asi que: De acuerdo al Ministerio de Educacién, (2015, p. inter.) afirma que,
el acceso a internet en las instituciones educativas del Ecuador. En el periodo escolar 2009—
2010, anicamente el 12% de instituciones educativas ordinarias escolarizadas contaba con

acceso a internet y solo un 9% lo usaba para fines pedagdgicos.

Frente a ello, existen escasas instituciones educativas que tiene acceso a internet mismos que
s6lo un pequefio porcentaje es direccionado para procesos académicos generando de esta
manera desigualdad de oportunidades para todos los estudiantes en cuanto a la alfabetizacién
digital y las otras habilidades necesarias.

Otro elemento que impide la insercion de cambios e innovaciones en el aula es la
conectividad al respecto, Claro, Espejo, Jaray Trucco (2011) sefialan que en “América Latina
y el Caribe existe una importante brecha de acceso a las TIC en el hogar entre estudiantes del
cuartil superior e inferior y que esta brecha ha aumentado entre los afios 2000 y 2009”. (p.15).
Por lo tanto, la brecha digital afecta a los nifios de bajas condiciones economicas y que, por
lo tanto, el aula se convierte en un espacio de inequidad porque no se puede realizar

innovaciones.

Asi mismo, la aplicacion de las TIC en la educacion ha tomado gran importancia debido a
que permiten la innovacion en el aula y fuera de ella. Al respecto en el informe regional de

la integracion de las TIC en la educacion y de la aptitud digital, (UNESCO, 2013) sefiala que:

En el Ecuador no existen docentes calificados en habilidades basicas de TIC, capacitados en
ensefar materias utilizando TIC, ni que se encuentren ensefiando materias utilizando recursos

TIC; apenas un 4 % de docentes ensefiaban habilidades basicas de computacion e informética
(p.34).



Ante lo expuesto los docentes necesitan capacitacion en cuanto a innovacion educativa para
poder hacer frente a los nuevos desafios que se presentan con el avance de las TIC en la
sociedad actual. En el cual el educador sea capaz de implementar y proveer conocimientos
del uso adecuado de herramientas necesarias para el desarrollo de habilidades y destrezas y
de esta manera elevar los porcentajes de la alfabetizacion digital en los estudiantes y

docentes.

El uso de la tecnologia mal concebida conlleva a los docentes al continuismo de préacticas
tradicionalistas en el uso de recursos didacticos por que usan la tecnologia y no han cambiado
la metodologia de o ensefianza, al respecto Coll, Mauri y Onrubia (2008) afirma que, “el
profesorado tiende a utilizar las tecnologias para mantener los patrones clasicos de docencia,
con lo cual se observa un efecto limitado en la transformacion y mejora de las practicas
educativas” (p.31). Las nuevas practicas didacticas no se deben enfocar solo en dotar al
estudiante de conocimientos teoricos sino también en aspectos practicos los cuales permitan

el desarrollo de competencias digitales que exige la sociedad actual.

Es indudable que las TIC dentro de la sociedad tienen gran importancia, es por esto que la
educacion debe ajustarse a los nuevos cambios ocurridos. Al respecto, (Gonzales, Trelles,
Mora, 2017) afirman que, “en Cuenca, cerca del 90% de los docentes consultados mencion6
utilizar las TIC para procesos administrativos, mas no para la innovacion educativa y el

44.4% sefialé que semanalmente usa recursos informaticos como apoyo en sus clases” (p.70).

De acuerdo con lo anterior, se puede deducir que los recursos tecnoldgicos no son utilizados
con fines educativos, ya que los docentes no aprovechan los diversos medios que ofrecen las
TIC para la aplicacion de diferentes métodos y estrategias que dinamicen el aprendizaje y de
esta manera alcanzar la innovacion educativa, manteniéndose asi en una educacion

tradicional.

En la mayoria de instituciones educativas fiscales del pais existe gran déficit en el

equipamiento de recursos educativos especialmente de conectividad. Un ejemplo de aquello



son las instituciones de la provincia de Loja, “aunque cuentan con servicio de Internet un alto
porcentaje de los docentes sefiala que la conectividad es insuficiente; la mayoria tiene al
menos un laboratorio de computacion, pero faltan recursos educativos digitales” Loaiza
(2017, p.55). En tal sentido, si bien existen herramientas tecnologicas en las instituciones
educativas la cobertura del internet no abastece, siendo esta una desventaja para los docentes
y estudiantes que no son incentivados a investigar los diferentes contenidos que se encuentran
en las distintas paginas web, debido a la falta de acceso a plataformas, programas y softwares
educativos provocadas por la escasa conectividad, es por ello que los docentes se ven en la
necesidad de seguir utilizando los recursos didacticos convencionales como Unicos medios
para el proceso de ensefianza-aprendizaje y de esta manera formando entes pasivo para la
sociedad.

El acceso a medios tecnologicos es un derecho que el estado debe asegurar debido a que se
ha convertido en un servicio basico que permite el acceso a una educacion de calidad. Al
respecto (Uquillas, 2017) Sefiala que, “se ha incrementado el nimero de instituciones
educativas escolarizadas ordinarias con acceso a Internet; se ha podido establecer que a 2015
existian 9732 instituciones educativas con conectividad de un total de 16932 instituciones

educativas escolarizadas en Ecuador” (p.65).

De acuerdo a lo citado, los sistemas educativos se enfocan en el equipamiento de tecnologias
en las instituciones educativas mas no en brindar capacitaciones acerca del uso y la aplicacion
de medios tecnoldgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje. Ademas, existe un
porcentaje considerable de instituciones educativas que no tienen acceso a la tecnologia lo

que significa que la educacion de calidad es un beneficio para pocos.

En la Unidad Educativa DR. “Trajano Naranjo Iturralde”, se ha evidenciado que existe
desinterés por parte del docente por capacitarse, puesto que, no se autofinancia su
capacitacion, lo que significa que el educador desconoce del uso de las TIC para la ensefianza

y aprendizaje.
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A lo sefialado, el Ministerio de Educacion no promueve cursos de actualizacion en el campo
de las TIC, lo que también conduce que el docente ain no adquiera competencias digitales
necesarias para una clase innovadora. Por lo tanto, la falta de capacitacion en el disefio de
recursos didacticos muestra la resistencia al cambio y también al desconocimiento de la
diversificacion de los recursos, los cuales motivan a los estudiantes. Cabe indicar, la
importancia de utilizar recursos didacticos que son Utiles para la presentacién de contenidos
de acuerdo a las necesidades de los estudiantes, pues al no utilizar diferentes recursos el

docente emplea el pizarrén como Unico recurso didactico.

Los recursos tecnologicos son beneficiosos porque ayudan a mejorar el aprendizaje, asi como
aumentar el interés de los nifios en las actividades academicas. Sin embargo; las autoridades
no gestionan la implementacion de recursos tecnolégicos para la clase, no se autoriza el uso
de laboratorios ni de equipos tecnoldgicos y en otros casos el docente no los usa por temor a

dafarlos.

Se ha observado la falta de gestion por parte de las autoridades para la implementacion de
conectividad para los docentes y estudiantes, lo que significa que no existe conectividad para
el proceso pedagogico, dificultando al docente el uso de las herramientas tecnologicas y el
desarrollo de competencias digitales. Esta problematica es producto de la falta de presupuesto
para la educacion y el incumplimiento de la distribucion igualitaria y responsable para la

adquisicion de recursos tecnologicos de acuerdo a las necesidades educativas.

En este contexto cabe recalcar que algunos estudiantes no muestran interés por aprender a
usar herramientas tecnoldgicas educativas con la finalidad de tener un aprendizaje
autodirigido por el docente. Por otra parte, al no existir la supervision por parte de una
persona adulta en el uso adecuado de estas herramientas tecnologicas llegan a distraerse con
juegos que se encuentran en linea dificultando el aprendizaje y perjudicando al tiempo de

trabajo que se desarrolla.
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5.2 Delimitacion del Problema

Recursos innovadores para el aprendizaje del area de ciencias sociales en el cuarto afio de
educacion general basica, en la Unidad Educativa DR. “Trajano Naranjo Iturralde”, ubicada
en la provincia de Cotopaxi, cantén Latacunga, parroquia Juan Montalvo, durante el periodo
2021-2022.

5.3 Inmersion en el contexto

En la Unidad Educativa DR. “Trajano Naranjo Iturralde el acceso fue acogedor debido a que
la comunidad educativa recibi6 a los estudiantes de la Universidad Técnica de Cotopaxi con
mucha apertura y amabilidad, lo que permitié un buen desarrollo de actividades, permitiendo
asi la recoleccion de datos que tuvieron mucha trascendencia para el desarrollo de proyectos
educativos. Siempre estuvieron pendientes de las necesidades que los docentes en formacion
pudieran tener, y constantemente realizaban actividades en los cuales los estudiantes

practicantes podrian integrarse y colaborar activamente.

5.4 Formulacion del problema

¢Como se relacionan los recursos innovadores y el aprendizaje del area de ciencias sociales
en los estudiantes de cuarto afio de educacion general basica, en la Unidad Educativa DR.
“Trajano Naranjo Iturralde”, ubicada en la provincia de Cotopaxi cantén Latacunga parroquia

Juan Montalvo?
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6. OBJETIVOS

6.1 Objetivo general

e Determinar recursos innovadores a través de las herramientas tecnologicas para
el fortalecimiento del proceso de aprendizaje de la asignatura de Estudios
Sociales.

6.2 Objetivos especificos

e Establecer los referentes tedricos relacionados con los recursos innovadores y el
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

e ldentificar los recursos didacticos utilizados durante desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje en la unidad educativa.

e Disefiar recursos didacticos innovadores mediante diferentes herramientas

tecnoldgicas.

7. SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS PLANTEADOS

Tabla.1 Sistema de tareas en relacion a los objetivos planteados.
Descripcion de la
Objetivo Actividad Resultado de la Actividad actividad (técnicas e
instrumentos.
ETAPA PREPARATORIA

Establecer los Indagacion de fuentes
referentes tedricos bibliograficas referentes de Matriz de
relacionados con los recursos educativos operacionalizacion de
recursos innovadores y tecno!égicos_ para el rea de Marco tedrico categorias.
el aprendizaje de la estudios sociales
asignatura de Estudios | Adentrarse en el contexto
Sociales. para identificar los recursos S ]

utilizados en el proceso Identificacion de los sujetos

pedagogico. de la investigacion.

ETAPA TRABAJO DE CAMPO
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Identificar los recursos
didacticos que se
aplican para afianzar
los aprendizajes en el
area de Estudios
Sociales.

Observar el proceso

pedagégico y el uso de
medios didacticos para
fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje

Procesamiento de datos de
la informacion recogida.

Técnica: Observacion
Instrumento: Guia de
observacién.
Matrices de
procesamiento de
informacion.

Analisis de los contenidos
del texto del cuarto grado de
educacion basica.

Produccion de matrices de
contenidos de 4to afio de
educacion general basica en
las asignaturas de EE.SS.

Matrices de contenidos
de 4to afio por
asignaturas.

FASE ANALITICA

Analisis e Interpretacién de
la informacion recolectada
en las entrevistas.

Reflexionar los recursos
educativos que se aplican en
la Unidad Educativa DR.
“Trajano Naranjo Iturralde”
para afianzar el aprendizaje

Instrumento de Reflexidn
sobre la historia e
identidad y los recursos
tecnoldgicos

Hallazgo, argumento,
sustento tedrico.

ETAPA INFORMATIVA - PROPUESTA

Disefiar recursos
didacticos digitales en
diferentes herramientas
tecnoldgicas con
contenidos del area de
ciencias sociales

Seleccidn de diversos
recursos educativos
digitales.

Busqueda de la recursividad
digital que contribuyan al
fortalecimiento de
aprendizaje del area de
ciencias sociales

Recursos digitales con
contenido del area de
ciencias sociales.

Adaptacion y disefio de
recursos educativos.

Disefio y adaptacion del
recurso educativo: digital.

Documento de disefio y
adaptacion del recurso
educativo: digital.

Disefio de instrumentos para
la Validacion de los recursos
educativos.

Validacidn de la guia
didéactica por expertos.

Escala de apreciacion.

Elaborado por: Erika Galeas & Vanessa Rojas

8.1 Antecedentes

8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

El proyecto de innovacion y aplicacion de herramientas tecnologicas innovadoras esta sujeto

a la transformacion del proceso de ensefianza aprendizaje para la mejora de la calidad de la

educacion, por ello se presenta trabajos realizados que aportan al desarrollo de la

investigacion, en los cuales se muestran el impacto positivo que produce el uso de estas
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herramientas en el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes, dando a conocer la

importancia del uso de los medios tecnoldgicos.

Como dice Brito R. (2003) en su trabajo, foro electrénico: una herramienta tecnoldgica para
facilitar el aprendizaje colaborativo realizado en VVenezuela tiene como finalidad mostrar una
experiencia educativa en la que se utilizé la metodologia el foro electronico colaborativo a
través de los softwares educativos. Entre los resultados més significativos se encontr6 que:
El Foro Electrénico es un medio de estrategia que permite la discusién de un tema a distancia
y asincronicamente. el foro electrénico favorece el aprendizaje colaborativo y la construccién

del conocimiento ya que permite la interaccion y el intercambio.

En el mismo contexto Moran y Moreira (2013) en su proyecto “herramientas tecnologicas
gratuitas que facilitan el proceso ensefianza-aprendizaje “realizado en Milagro, Ecuador esta
basada en la investigacion aplicada, su objetivo es utilizacion de la herramienta tecnoldgica
gratuita EDMODO que servird de apoyo a los docentes en el proceso ensefianza-
aprendizaje, motivan el aprendizaje, desarrollan habilidades y destrezas en los estudiantes,
ademas promueve un estilo constructivista del aprendizaje ya que propiciar el desarrollo de

actividades de interaccion con otros estudiantes.

Del mismo modo Nula F. (2016) en su trabajo “herramientas tecnologicas en el proceso de
aprendizaje en el area de estudios sociales” realizado en Guayaquil, propone la capacitacion
a docentes para el uso de recursos tecnologicos en el aula, la idea se orienta a fortalecer el
aprendizaje y fomentar la participacion activa de los educandos en el cual el objetivo
principal es crear una guia de talleres que se puedan aplicar en el aula para brindar un
aprendizaje interactivo y significativo a los educandos. Bajo un método de investigacion
bibliografica, de campo y descriptiva logrando la participacion activa de la comunidad
educativa. En el cual se comprobd la eficacia de la aplicacion de la tecnologia y que esta

incide en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Finalmente JAcome L.(2018) en su proyecto denominado, software educativo en aprendizaje
de estudios sociales, realizado en Ambato — Ecuador, se propone el disefio de un software
educativo Util, didactica, interactiva y formativa en el proceso de ensefianza y aprendizaje de
la asignatura de estudios sociales mismo que permita el desarrollo de habilidades
tecnoldgicas y propias de la asignatura mediante diversos elementos como imagenes, audios
y videos que permitan un aprendizaje significativo del area de estudios sociales. La
aplicacion del software permitié corroborar un incremento de dos puntos en el rendimiento

académico de los estudiantes, en contraste con la evaluacion tradicional.

Por otro lado, Ogalde & Bardavid, 1997, citado por (Mariana, 2016, p.14). En su
investigacion titulada implementacion de material didactico tecnolégico como recurso
motivador en la ensefianza-aprendizaje en la materia de estudios sociales. La cual tuvo como
objetivo reflexionar que los materiales didacticos son todos aquellos medios y recursos que
facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje, dentro de un contexto educativo global y
sistematico, utilizando la metodologia de investigacion y obtener resultados del facil manejo
de la informacidn, adquisicion de habilidades, destrezas y actitudes. De este modo, dicho
trabajo facilita el proceso ensefianza y aprendizaje dentro del contexto educativo ya que
permite al estudiante interactuar de forma activa viabilizando la adquisicién de nuevos

conocimientos de forma facil y préactica.

A la vez (Naula Cepeda, 2016), expone que los estudiantes tienen la oportunidad de ampliar
su experiencia de aprendizaje el objetivo de esta investigacion es que al utilizar las nuevas
tecnologias como herramientas aporten en el aprendizaje constructivista, la metodologia es
cualitativo, ya que estas herramientas ofrecen opciones para lograr que el aula tradicional se
convierta en un nuevo espacio, dando como principales resultados la aplicacion de
actividades innovadoras de caracter colaborativo y con aspectos creativos que les permite a

los estudiantes afianzar lo que aprenden al mismo tiempo que se divierten.

En el mismo contexto (Elizabeth, 2017) “Las TIC en la ensefianza de los estudios sociales de

educacion basica superior en la unidad educativa pichincha de la ciudad de ambato”. cuyo
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objetivo es considerar que las tecnologias de informacién y comunicacién brindan muchos
beneficios, la metodologia de la investigacion con un enfoque constructivista ya que permite
al docente obtener informacion, e impartir las clases de forma eficaz teniendo como
resultados estudiantes investigativos e innovadores. Debido a que este trabajo aporta grandes
beneficios a la humanidad ofreciendo recursos que ayudan en el aprendizaje de la misma
forma los docentes deberdn hacer uso de los diferentes medios tecnolégicos para tener un

cambio en la visidn tradicional.

Segun Rodriguez (2017) en su investigacion “influencia de las TIC de software libre en la
calidad de la recuperacion pedagdgica en el area de estudios sociales” Las TIC tienen gran
importancia en el campo educativo, cuyo objetivo es que los estudiantes utilizan el internet
la metodologia de las diferentes técnicas de investigacion en cualquier asignatura, obteniendo

como resultados un mejor rendimiento académico de los estudiantes.

Por lo tanto, los estudiantes deben comprender que las TIC son un canal de comunicacion e
informacion que les abre las puertas a un aprendizaje abierto y motivador permitiendo
desarrollar sus habilidades cognitivas, afectivas favoreciendo el trabajo colaborativo dentro

y fuera de las aulas a fin de mejorar su desempefio académico.

8.2 Enfoque Tedrico Investigativo

El Presente trabajo de investigacion esta orientado al constructivismo, enfocado en que el
estudiante sea capaz de crear su propio conocimiento, a traves actividades basadas en
experiencias de su contexto real donde el docente se convierte en orientador del proceso de
aprendizaje significativo y funcional, en donde el estudiante sea eje principal del aprendizaje
de esta manera ofreciendo un paradigma diferente para la actual era digital. Para Ausubel
1983, citado por (Duarte, 2015)

El alumno debe manifestar una disposicion para relacionar, lo sustancial y no

arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva, como que el
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material que aprende es potencialmente significativo para él, es decir, relacionable

con su estructura de conocimiento sobre una base no arbitraria (p.81).

Por lo tanto, el individuo aprende a partir de sus propias experiencias hasta lograr asimilar el
nuevo contenido, para ello debe tener voluntad para relacionar sus conocimientos previos y
nuevos hasta llegar a adquirir un aprendizaje significativo. Es decir, que el educando es el
eje principal y constructor de su propio aprendizaje capaz de analizar, reflexionar y razonar

los contenidos, de esta manera evitar ser un ente pasivo y repetitivo.

Es asi que, el enfoque constructivista se centra en la adquisicion del aprendizaje partiendo de
experiencias vividas que le sirve como base para asimilar nuevos conocimientos. “El
conocimiento es siempre una construccion que el sujeto realiza partiendo de los elementos
de que dispone” (Araya, Alfaro, & Andonegui, 2007, p. 84). En ese sentido, el estudiante
participa activamente y logra crear un ambiente que contribuye en la cimentacion del

conocimiento para construir su realidad personal.

El constructivismo no simplemente se centra en preparar al individuo académicamente sino
también lo prepara para la vida, pues debe responder y estar al dia con los constantes cambios

del mundo globalizado Por su parte (Garcia J. G., 2020) Afirma que:

El constructivismo permite preparar al alumno para dar respuesta a las
transformaciones complejas de la sociedad del conocimiento, donde es trascendente
para el individuo mantenerse en un aprendizaje y actualizacion permanente ante los
cada vez mas crecientes volimenes de informacion que se producen y que atafien a

diversos ambitos (p. 8-9).

De acuerdo a lo citado, estar actualizado en cuanto a los cambios trascendentales de la
sociedad permite a los estudiantes ampliar sus experiencias, desarrollar sus destrezas y
habilidades, a través de nuevas herramientas de aprendizajes que motivan a indagar e

investigar sobre los nuevos contenidos adquiridos en el aula de forma activa y préactica lo que
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permite desarrollar su imaginacion, creatividad e independencia para resolver problemas de

su vida cotidiana

Para llegar plenamente al constructivismo la comunidad educativa debe aceptar el cambio en
los modelos mentales tradicionales para enfrentar con responsabilidad los nuevos retos
educativos y trabajar conjuntamente con las herramientas tecnoldgicas. “La integracion de
las TIC en la metodologia constructivista es 6ptima para motivar, crear experiencias, y, COmo
resultado conjunto, para ensefiar a pensar, ensefiar a aprender e incrementar el conocimiento

mediante un aprendizaje significativo” (Martinez, 2019, p.17).

En este sentido, la implementacion de la tecnologia aporta positivamente en el aprendizaje
ya que toda préctica educativa innovadora permite mejorar el proceso de aprendizaje de
forma eficaz en la adquisicion de conocimientos para apoyar a los alumnos a seguir, regular

y controlar sus propios procesos de aprendizaje

En este sentido, la implementacion de la tecnologia aporta positivamente ya que apoya al
proceso de construccion del aprendizaje como una herramienta de ayuda, seguimiento,
regulacion y control, para la configuracion de entornos y espacios de aprendizaje de manera
que las TIC no se “limitan a reproducir, imitar o simular entornos preexisten” (Coll, Majos
Mauri, & Onrubia, 2008) citado en (Byron & Vasquez, 2016, p.83). Lo que significa que el

individuo construye entornos propios que se ajusten a la realidad de cada uno de ellos.

De esta manera se pretende generar una experiencia de aprendizaje excepcional para el
educando, ya que las clases serdn interesantes y motivadoras para gque construya Su
conocimiento y cambiar el esquema tradicional en el aula, en el cual el papel y lapiz son
herramientas esenciales para la educacion, y constituir un nuevo estilo en donde se
encuentren presente los mismos recursos tradicionales, pero afadiendo a éstas las
herramientas tecnoldgicas ya que aporta una nueva manera de aprender, creando en los

estudiantes una experiencia Unica para la construccion de su conocimiento.
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Por lo tanto, es importante considerar que las herramientas tecnoldgicas deben ser
seleccionadas de acuerdo al contexto social de los estudiantes convirtiéndose en una base
fundamental para la innovacién de la institucion educativa. El punto central de este trabajo
es generar medios didacticos a través de recursos tecnoldgicos que aporten a una educacion
con enfoque constructivista, que intervengan de manera significativa en el proceso de

aprendizaje de las personas.

8.3 Fundamentacion Cientifica

8.3.1 Recursos Tecnoldgicos Innovadores

8.3.1.1 Innovacién Educativa con el Uso de la Tecnologia

La educacion ha sufrido constantes cambios debido a los avances cientificos y tecnoldgico,
mismo que se han centrado en la implementacion de las (Tecnologias de la informacion y
comunicacion) TIC para la innovacion educativa, que estan relacionadas con las

posibilidades de cambios y mejoras en cuanto al procesos de ensefianza aprendizaje.

Existe una fuerte demanda de politicas que se orientan al uso y apropiacion de las TIC, el
objetivo esta centrado en la innovacion pedagogica y la integracion curricular de las mismas,
que se han entendido como la introduccion de equipos tecnologicos en el aula. Este disefio
consiste en dotar de equipamiento a las aulas, con el fin de que los dispositivos estén al
alcance de los estudiantes y profesores, como recurso didactico disponible para todas las
actividades” (UNESCO, 2014, pag. 117). La Innovacion Educativa ha sido fuertemente
influenciada por la presencia de las TIC, no obstante, la simple integracion no asegura un

cambio positivo en las practicas pedagdgicas.

Es por ello que, la educacién habitualmente se ha entendido como transmisién de
informacion y todo material educativo centrado en la ensefianza mas no en el aprendizaje. Al

respecto Albenis (2016) postula que, “las tecnologias al servicio de la educacion deben
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promover que se traslade el foco centrado a la ensefianza hacia procesos de aprendizaje “(p.
96). Por consiguiente, hay que cambiar la logica tradicional para entender a las TIC como la
innovacion que brinda una educacion participativa y dinamica que permita al estudiante
construir su conocimiento de manera activa y colectiva interactuando con los demas sin dejar

de lado el rol fundamental del docente ya que él se convierte en mediador del aprendizaje.

La innovacion con el uso de las TIC ha generado gran impacto ya que se ha logrado relacionar
lo tecnoldgico con lo educativo. En algunos casos la tecnologia supera a lo pedagdgico, pero
en muchas de ellas se transforma en una actividad paralela para mejorar los modelos
pedagogicos existentes. Sin embargo, el reto es lograr poner a los recursos tecnoldgicos al
servicio de la educacion, que beneficien procesos de ensefianza aprendizaje y permitan crear

nuevos espacios de aprendizaje. (UNESCO, 2012)

8.3.1.2 Innovacion

La palabra innovacién es uno de los términos novedosos hoy en dia, mismo que tienen un
alto rango de connotacion en todos los ambitos sociales ya que hace énfasis en una novedad

0 mejora de un producto o servicio, a continuacion, se presentan diferentes conceptos.

La innovacion, se refiere a la accion de crear nuevos productos o servicios que generen
novedad o cambio, in-novare implica un cambio limitado, mas que un cambio total es una
combinacion de continuidad en productos existentes para modificarlos y generar mejoras.
(Girard, 2018)

Asi mismo, el diccionario de la Real Academia Espafiola 2020 (REA) define a la innovacion
como “la creacion o modificacion de un producto, y su introducciéon en un mercado”. ES
decir, es un proceso que introduce novedades y hace referencia a modificar productos o
servicios ya existentes con la finalidad de mejorarlos, o también introducir al mercado algo

nuevo y novedoso.
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Por Gltimo, Suarez (2018) postula que, “Innovacion es la transformacion de conocimiento en
nuevos productos y servicios. No es un evento aislado sino la respuesta continua a
circunstancias cambiantes” (pag. 129). En tal sentido, es un proceso de evolucién, cambio
perfeccionamiento redisefio, nuevos productos, equipos, procesos e ideas que contribuyen al
desarrollo de la sociedad cambiante en el cual se desenvuelve el individuo.

Las definiciones citadas, concuerdan en instaurar a la innovacion como un proceso que esta
orientado a la ejecucion de cambios y redisefios importantes en las organizaciones. “Estas
apuestan al desarrollo de capacidades y a la busqueda de oportunidades, tanto a lo interno
como a lo externo de la organizacion, concretando nuevas ideas en nuevos y mejorados
productos y/o servicios (Tejada, Cruz, Uribe, & Rios, 2019, pag. 20). Es decir, permiten
lograr ventajas competitivas de calidad, flexibilidad de procesos, entre otras que exigen
grandes esfuerzos organizacionales que implican cambios, reformas y reestructuraciones que

impulsan la sostenibilidad.

8.3.1.3 Educacion

La educacion es el proceso mediante el cual las personas adquieren herramientas y
conocimientos importantes que le serviran para ponerlos en practica en la vida cotidiana. Por
lo tanto, la mente de las personas es un constructo de los conocimientos que va adquiriendo
dia a dia y” mediante ello va formando su personalidad, el desarrollo de los valores, los
afectos, las emociones, el caracter, el conocimiento y la cognicion, son obras de la cultura,
de la educacion”. Bruner y Vigotsky (1978) citado por Ledn A., 2007, p. 200). De esta forma,
la educacion no se centra solamente en conocimiento sino también en el desarrollo personal,
es decir la, hace referencia al desarrollo integral del ser humano mismo que se consolida en
una estructura de conocimiento organizado que contribuyen a la superacion tanto personal

como profesional.
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8.3.1.4 Innovacién Educativa

El término innovacién, es cominmente utilizado en temas educativos, sin embargo, la
aplicacion de este término no ha sido utilizada de manera correcta, pues no esta acompafiada
de una evolucién o mejora en las précticas educativas. En este contexto la UNESCO, (2014)

menciona que;

La innovacion educativa es un acto deliberado y planificado de solucion de
problemas, que apunta a lograr mayor calidad en los aprendizajes de los estudiantes,
superando el paradigma tradicional. Implica trascender el conocimiento academicista
y pasar del aprendizaje pasivo del estudiante a una concepcion donde el aprendizaje
es interaccion y se construye entre todos (p. 156).

Frente a ello, la innovacidn educativa es la implementacion sistemética y planificada de
acciones transformadoras que superen las metodologias de ensefianza habituales. Su
finalidad es generar un cambio perdurable en el aprendizaje mediante actividades en el cual
pueden participar docentes y estudiantes, de esta manera contribuye a generar un mejor

rendimiento académico.

Para ello, se requiere de docentes predispuestos y capacitados, capaces de cambiar de
concepcion y de practica y se abran a los nuevos escenarios de ensefianza para evitar el
inmovilismo dentro de la propia innovacion. En efecto, aquello puede ser uno de los aspectos

que varien visiblemente la innovacién de la reforma. Al respecto Rimari (2019) afirma que;

Las reformas son deseos que muchas veces no transforman realmente la cultura de
las escuelas. Se podria decir que las reformas son los discursos del cambio y las
innovaciones son cambios en accion. La innovacion es un proceso abierto e

inconcluso que implica la reflexion desde la préactica. (p. 88)
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En este sentido se comprende que, las reformas y la innovacion no son términos de
significados comunes. EI primero hace referencia a deceso 0 propuestas que no generan
cambios y que muchas veces quedan en ofrecimientos y la segunda se refiere a cambios que
se dan al momento, pero para ello es importante seguir un proceso abierto que implica

investigacion y reflexion constante sobre la practica.

8.3.1.5 Incorporacion de las TIC en la Educacién.

Las Tecnologias de la informacion y comunicacion en la educacion han tomado gran
importancia ya que abre un abanico de posibilidades en cuanto a novedosas e innovadoras
formas de ensefianza. La implementacion de las nuevas tecnologias puede suministrar medios
para la mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje, debido a que, permite desarrollar
practicas pedagdgicas novedosas y entretenidas que contribuyen notablemente al aprendizaje

de los educandos. (Marques, 2012, p.12).

Frente a ello, la sociedad de conocimiento demanda nuevos retos a lograr en el nivel

educativo entre ellos Belloch (2002) menciona las siguientes;

Disponer de criterios y estrategias de bdsqueda y seleccion de la informacion

efectivos

e El conocimiento de nuevos codigos comunicativos utilizados en los nuevos medios.

e Potenciar que los nuevos medios contribuyan a difundir los valores universales, sin

discriminacion

e Formar a ciudadanos criticos, autbnomos y responsables

o Adaptar la educacién a los cambios continuos que se van produciendo en la sociedad.
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En funcién de lo planteado, las TIC no contribuyen a la educacion por si solas ya que
requieren de personas que sean capaces de seleccionar la informacion y hacer usos adecuado
de las herramientas existentes en la web. Esto implica un anélisis sobre el uso de estas
tecnologias y su vinculacion a las teorias de aprendizaje, para formar personas autonomas
capaces de reflexionar. Para ello se requiere de una exhaustiva reflexion acerca de las
desigualdades en la accesibilidad que ha generado la introduccion de las tecnologias en la

educacion.

Los contextos de aprendizaje con el uso de la tecnologia, suelen ser eficaces, motivadores y
acogedores. “Las tecnologias auguran, en el campo educativo, la progresiva desaparicion de
las restricciones de espacio y de tiempo en la ensefianza y la adopcion de un modelo de
aprendizaje mas centrado en el estudiante” (Castro, Guzman, & Casado, 2007, p. 219). Lo
que significa que, la formacion académica no se limita, ya que, mediante un dispositivo
electronico los educandos pueden acceder a la educacion de una manera facil sin importar
tiempo ni lugar, ademas permite crear espacios de aprendizajes participativos donde los
estudiantes construyen su conocimiento y crean aprendizajes significativos y de esta manera

logran la autonomia tanto en lo académico como en el personal.

La implementacion de las tecnologias en la educacion ha sido un proceso paulatino y ha
cobrado importancia en el transcurso de los afios. Al respecto, (EMAR, 2015) sefialan que,
la incorporacion de las TIC en la educacion ha pasado por diversas fases. En primer lugar, el
equipamiento de las instituciones con herramientas basicas necesarias para su uso, Sin
importar si el docente esta o no apto para usarlas. Luego es la capacitacion tecnolégica masiva
con la finalidad de que adquieran conocimientos basicos en el uso de las herramientas
tecnoldgicas que disponen. Finalmente, lo que se considera capacitacion pedagogica, esto se

da cuando se evidencia la eficiencia de la tecnologia para la ensefianza aprendizaje (p. inter).

En ese sentido, su incorporacion ha cambiado el contexto educativo ya que aportan grandes
ventajas. Las tecnologias de informacion y comunicacion son herramientas que mejoran el

proceso pedagogico, de esta manera extienden las oportunidades para permitir el
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conocimiento, desarrollar habilidades colaborativas e inculcar valores positivos a los
estudiantes. (AQUAE Fundacion, 2020). Sin embargo, existen también desventajas que se
presentan debido al mal uso de las herramientas e informacion existente. A continuacion, se

presentan las ventajas y desventajas (p. inter).

Tabla.2 Ventajas y desventajas de las TIC en la educacion
Ventajas Desventajas
e Interés y motivacion.
« Interaccion. Continua actividad intelectual.
« Desarrolla la iniciativa. « Adiccion.
« Aprendizaje a partir de errores. « Aislamiento.
« Mayor comunicacion entre docentes y « Dispersion.
estudiantes. o Pérdida de tiempo.
« Aprendizaje cooperativo. e Informaciones no fiables.
« Alto grado de interdisciplinaridad. « Aprendizajes incompletos y
« Alfabetizacion digital y audiovisual. perjudiciales.
« Desarrollo de habilidades de blsqueda y « Dialogos muy rigidos.
seleccién de informacion. « Vision parcial de la realidad.
« Mejora las competencias de expresion y «  Dependencia de los demas.
creatividad.
o Facil acceso a mucha informacion.

Elaborado por: Erika Galeas & Vanessa Rojas

Fuente: (Diaz D., s.f.)

Las tecnologias al no ser utilizados de manera adecuada en clases pueden ser contradictorios
y no favorecen para alcanzar los objetivos planteados; una de las desventajas mas conocidas
es que puede generar en el estudiante adiccidn en el uso de internet ya que se puede encontrar

juegos y programas que lo podran distraer de la clase.
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8.3.1.6 Las TIC en el aula

El proceso pedagdgico con el uso de la tecnologia presenta un nuevo panorama que
incrementa el grado de significancia en la concepcion educativa estableciendo nuevos
modelos de comunicacion, “sobre todo, posibilita espacios de formacion, informacion,
debate, reflexion y andlisis entre los entes educativos; rompiendo con las barreras del
tradicionalismo, en el aula” (Hernandez R., 2017, p. 333). Es asi que, su aplicacion en el
proceso pedagogico abre un sin nimero de oportunidades, a la aplicacion de nuevas técnicas
y dispositivos basados en las nuevas herramientas tecnoldgicas y a los diferentes medios de

informacion y comunicacion son algunas de ellas.

Asi mismo permite el proceso de adquisicion, almacenamiento, proceso y transmision de
informacion de manera digital, que ofrece nuevas experiencias de aprendizaje de manera que,
se convierte en un ambiente de aprendizaje activo, responsable, constructivo, intencional,
complejo, contextual, participativo, interactivo y reflexivo, dejando de lado a précticas
pedagdgicas habituales donde el estudiante repite y memoriza contenidos De hecho, la
manera de recibir, procesar informacion y relacionarse con el contexto cambia

significativamente en los estudiantes. (St-Pierre & Kustcher, 2011, p 121).

De este modo, los estudiantes se motivan al utilizar las TIC para la construccion de
conocimiento y la motivacion es uno de los elementos que potencia el aprendizaje. Por lo
tanto, hace que los estudiantes dediquen mas tiempo a su aprendizaje por lo que
probablemente aprenderan mas. “De este modo, se puede destacar que los alumnos tienen
mas voluntad por aprender, en definitiva, mayor motivacion e interés si su aprendizaje esta
basado en las TIC.” (Amores & Patricia, 2019, p 63). En definitiva, el aporte de las TIC como
herramienta mediadora del aprendizaje contribuye de manera significativa a la motivacion

de los educandos, lo que significa que se alcanzaran los objetivos propuestos.
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8.3.1.7 Las Tecnologias de las Informacion y Comunicacion como Medio de Aprendizaje

Las TIC se han convertido en una herramienta importante para el proceso académico, lo que
ha significado cambios en cuanto al proceso didactico y pedagdgico. En ese sentido,
(Plascencia & Beltran, 2016) mencionan que, “A lo largo de la historia la educacion ha
pasado por diferentes etapas y en cada una se han implementado estrategias, modelos y
metodologias que han cubierto requerimientos en contextos vigentes” (p.226). En ese
sentido, la educacion se ha ido ajustando y ha evolucionado gradualmente en cuanto a
procesos de ensefianza, uso de recursos didacticos, hasta la misma infraestructura y

organizacion de los espacios académicos que se relacionan con contextos vigentes.

El conocimiento es lo que genera el avance y desarrollo econdémico, por tanto, toma gran
importancia en la creacion y divulgacion del conocimiento formal y cientifico. De modo que,
la educacion vinculada a politicas sectoriales es uno de los elementos fundamentales para el
avance de una nacion, asi como para incrementar la competitividad (Guevara 1., 2013) En
relacion con lo expuesto, la actual sociedad se ha ajustado a los cambios drasticos que se ha
presentado con la introduccion de las TIC en los diferentes campos. Esto ha significado
exigencias a los sistemas de educacion. En este sentido deben proveer insumos y servicios
necesarios para que la educacion pueda responder a exigencias de la sociedad del

conocimiento (p. 145).

Las herramientas tecnoldgicas como medio didactico contribuyen a mejorar los aprendizajes
de una manera eficiente con nuevas practicas pedagogicas que superan al modelo de
aprendizaje tradicional. En este sentido (Beltran & Plascencia, 2016) mencionan que, “las
Tics tienen un enorme potencial para la mejora de la ensefianza, tanto a nivel institucional
como curricular y didactico.” Lo cual promueve la actitud activa y participativa de los
estudiantes, mismos que se convierten en protagonistas del aprendizaje, ademas
proporcionan herramientas e insumos que permiten a los docentes mejorar sus préacticas y

procesos pedagdgicos.
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Desde la perspectiva més general, son calificadas como herramientas que permiten la
adquisicion del conocimiento, que contribuyen a mejorar el aprendizaje y lo hacen
significativo para los estudiantes, ya que, permite el intercambio de contenidos cientificos,
proporcionan la comunicacion e interaccién sincronica y asincrénica entre los agentes
educativos. Ademas, asegura aprendizajes cuantiosos existentes en fuentes de informacion
que permiten investigar, observar y examinar un sinnimero de situaciones, aspecto “permite
la construccién de aprendizajes a través del estimulo de la comprension conceptual, la
flexibilidad mental, la creatividad y la innovacion, y conduce asi a los estudiantes a
convertirse en constructores de su propio conocimiento” (Ruiz, Mendoza, & Ferrer, 2014, p.

435).

En ese sentido, la construccion del conocimiento se da de manera activa, atractiva y
motivadora, lo que permite a los estudiantes reflexionar acerca de los contenidos cientificos
que se presentan y lo puedan relacionar con distintos aspectos que se presentan su contexto

y de esta manera lograr aprendizajes significativos en contextos nuevos.

De este modo, se torna importante el conocimiento de uso y aplicacion de las TIC como
medios que motivan al estudiante a aprender ya que mediante la manipulacién de los equipos
tecnoldgicos abren nuevos espacios de aprendizaje donde el papel y el lapiz dejan de ser las
Unicas herramientas en el aula y se suman los teléfonos moviles, tabletas, libros electronicos,
entre otros, ya que son herramientas presentes en la vida cotidiana de las personas. La
utilizacion de dichos equipos tecnolédgicos ha incidido en los procesos de ensefianza y

aprendizaje (Gutiérrez & Gomez, 2014, p.97).

Las Tic en la educacion tienen su origen con el avance del internet y de las web2.0 lo cual ha
permitido oportunidades nuevas para participar e interactuar con los agentes del aprendizaje
mediante los blogs, wikis, videos en linea y recursos educativos abiertos. Resulta claro que
la implementacion de las Tic abre oportunidades de comunicacion para compartir e

interactuar con otras personas en ambientes enriquecedores, permiten romper barreras de
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tiempo y espacio permitiendo la formacion académica desde cualquier lugar y en cualquier
momento (Alvarado M., 2014, p.67).

Las TIC son herramientas consideradas como medios gestores del aprendizaje y lo hacen
significativo para los educandos, pues permiten el intercambio de informacion, “brindan facil
acceso a contenidos linglisticos y culturales diversos y facilitan la colaboracion vy
comunicacion sincronica y asincronica entre estudiantes y docentes.” (Beltran & Plascencia,
2016). Es decir, el aprendizaje se desarrolla en ambientes de abundantes fuentes de
informacion, mismas que permiten reflexionar, analizar, explorar, observar y un sinnimero
de situaciones, aspecto permite la construccién de aprendizajes significativos. Ademas,
permite la comunicacion e intercambio de informacion en tiempo real y diferido de tiempo

mediante diferentes herramientas tecnoldgicas vigentes en la web.

Tabla.3 Herramientas comunicativas sincronicas y asincronicas

HERRAMIENTAS DE COMUNICACION SINCRONICA

“Se refiere a la conversacion entre al menos personas conectadas a Internet,
mediante el intercambio de mensajes electronicos” (Diccionario
Chat panhispénico de dudas de la Real Academia espafiola de la Lengua, 2015)

La videoconferencia es la “combinacion tecnoldgica de audio, video y redes
de comunicacién que permite la interaccion en tiempo real entre personas
Videoconferencia | remotas” (Montes & Ortega, 2001)

Para (Sanchez, 2013), “es un sistema tecnoldgico, generalmente integrado
Pizarra por un ordenador, un video proyector y un dispositivo, permite proyectar
compartida contenido digital en un formato idoneo para la visualizacion en grupo. Se
puede interactuar directamente sobre la superficie de proyeccion.”
HERRAMIENTAS DE COMUNICACION ASINCRONICA
Es una herramienta que permite transmisién de texto, ademas permite
Correo adjuntar al mensaje, archivos en cualquier formato digital. Su caracteristica
electrénico principal es que no requiere la presencia del receptor para interactuar. (Puerta
& Sanchez, 2010, pag. 7)

La Coordinacion de Tecnologias para la Educacion, 2011) afirma que, “es un
Foro espacio de comunicacién asincrona en el que los estudiantes dialogan y/o
debaten en torno a un tema en especifico. En Moodle existen diferentes tipos
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de foros, cada uno posee diversas caracteristicas y su uso esta en funcion del
tipo de discusion que se desee plantear”

Lista de Conocidas también como listas de correo, listas de discusion, foros de
distribucion discusion, grupos de discusion, etc. (Bravo, s.f.)
Web Logs Permiten el envio de los mensajes (post), la publicacion en el web del blog,

la consulta al archivo de mensajes enviados y la posibilidad de ofrecer enlaces
a recursos externos desde la pagina principal (Rojo & Merlo, 2003)

Elaborado por: Erika Galeas & Vanessa Rojas
Fuente: Puerta, Sanchez, Bravo, et. al.

Las herramientas comunicativas en la educacion, permiten la posibilidad de romper barreras
de espacio y tiempo en los procesos pedagdgicos, su principal caracteristica es que pueden
ser sincronicas asincronicas permitiendo asi que las personas se puedan comunicar de
diferentes lugares y en cualquier momento permitiendo asi una intervencion activa de los

participantes.

Asi mismo, las TIC como medio de aprendizaje permite acceder a diferentes herramientas
digitales, mismas que permiten salir de la rutina e implementar nuevos recursos innovadores
e interactivos que motivan a los estudiantes a través la aplicacion de actividades novedosas
que captan su atencion. Por su parte (Monroy, 2020, p. inter.) menciona diferentes

plataformas educativas.

Tabla.4 Plataformas educativas y de aprendizaje
Plataformas educativas | Plataformasen linea | Apps educativos | Apps de comunicacion
Google for Education Coursera GeoGebra Hangout
Moodle EdX Desmos Zoom
Chamilo Creahana Socrative Skipe
Dokeos Oracle academy Whiteboard Telegram
Canvas Duolingo Jamboard Jitsi Meet
Atutor Memrise Scratch GoTo Meeting
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Claroline Activate Tinkercad WebEXx
Blackboard Udemy TourCreator Anymeeting
Rcampus UNED abierta Cassio ClassPad ZooMeeting
NEO LMS Stanford Educa play Microsoft Teams

Elaborado por: Erika Galeas & Vanessa Rojas
Fuente a partir de (Monroy, 2020 p. Inter)

Evidentemente existen diferentes herramientas y recursos tecnoldgicos, mismas que las
instituciones educativas deben impulsar su uso y aplicacién en los docentes y estudiantes
mediante capacitaciones masivas para que puedan comprender, seleccionar y adecuar al

contexto de los educandos y de esta manera consigan las competencias previstas.

8.3.1.8 Conectividad

La conectividad permite establecer comunicacion y conexion con diferentes dispositivos
electronicos, mismo que se ha convertido en una herramienta fundamental para los procesos

pedagdgicos en centros educativos del pais. Por su parte (MINTEL, 2021) postula que;

Mediante el uso de Internet en establecimientos educativos se ha facilitado la
realizacion de consultas, tareas, se promueve el aprendizaje interactivo, se fortalecen
procesos de comunicacion, entre otras actividades que posibilitan a los estudiantes

beneficiarse con esta herramienta de alto contenido social. (pag. 225)

La implementacion del internet en los centros educativos permite acceder a diferentes
actividades académicas novedosas en interactivas que impulsan al estudiante generar
aprendizajes significativos que contribuyen a formar personas autbnomas con un alto grado
de conocimiento en cuanto a medios tecnoldgicos que ademas permiten la relacion y

comunicacion entre educandos y educadores dentro y fuera del aula.
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8.3.1.9 Alfabetizacion digital

La alfabetizacion digital permite tener un mejor panorama de lo que es la sociedad de la
informacion y comunicacion ya que permite generar nuevos conocimientos destrezas que
estan relacionadas con formas innovadoras de crear, gestionar, transmitir, presentar y
comprender los avances tecnologicos. “En términos generales, la alfabetizacion digital
incluye tener conocimiento de diversas fuentes de informacion digitales, criterios éticos para
hacer uso de la informacion, hacer uso y tenencia de dispositivos, entre otros elementos”.

(Rascon, Baca, & Tarango, 2016, pag. 12)

Dentro de este orden de ideas, la alfabetizacion digital consiste en que las personas sean
capaces de buscar informacion y procesarla de manera correcta en beneficios de su formacion
académica y personal. Sefiala también que permite desarrollar habilidades creativas y criticas
que se requiere para acceder al mundo digital que permitan es uso adecuado y productivo de

las TIC para la era tecnologica actual.

Por ello, la educacién debe ir de la mano con los avances tecnologicos, el desarrollo de nuevas
actitudes, habilidades y competencias que permitan aprovecharlas para constituirse en la
manera de pensar y actuar en el mundo que cada vez exige tener participacion de todos. Coll
(204) citado por Valenciano, Pere, & Valencia (2014) recuerda que, “el acceso a la
informacion da lugar al aprendizaje y la informacién se convierte en conocimiento cuando
somos capaces de darle significado y sentido”. Lo que significa que, para que el
conocimiento sea significativo se requiere que el individuo sea responsable y capaz de

seleccionar informacidn que aporte a la construccion del aprendizaje. (pag. 16)
8.3.1.10 La brecha digital en la educacion
Desde sus inicios el ser humano esta vinculado a los procesos de cambio con el desarrollo de

la tecnologia. Para ello se han mancomunado con la instauracion de dispositivos técnicos,

cuyo objetivo es crear y extender la capacidad para desenvolverse sobre la realidad, que
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superan limitaciones superando las limitaciones procedentes de sus peculiaridades fisicas y
mentales. Sin embargo, desde épocas pasados ha existido grupos marginados de las

aportaciones que otorgan los constantes avances tecnologicos

La brecha digital hace referencia a la falta de acceso, desigualdad y conocimientos de uso de
las tecnologias. Es decir, la distancia social que separa a quienes tienen acceso a las (TIC) de
aquellos que no lo tiene, el impacto de las tecnologias en el campo educativo ha tenido una
connotacion relevante en cuanto a desigualdades sociales, mismas que se enmarcan por la
falta de acceso de manera global que, aunque se hable de una sociedad del conocimiento no
todas las personas pueden acceder a estas, lo que dificulta a las personas actualizarse (Cortés,
2009, p.48).

8.3.1.11 Recursos Digitales como Herramientas para el Trabajo Colaborativo en

Educacion.

Los docentes en la actualidad, poco a poco se van adaptando al uso de herramientas digitales
las mismas que les permitiran innovar en cada una de sus clases, pero también a este proceso
se lo puede entender como un complejo que demanda preparacion y que se encuentren

motivados. Como menciona (Pain, 2017)

La capacitacion es un proceso, porque esta formada por una serie de etapas que
facilita el desarrollo de conocimientos, que mejoran sus habilidades y
comportamientos, para desempefiar el puesto de trabajo encomendando, facilitando

las oportunidades de crecimiento dentro de la empresa (p.86).

Por lo tanto, la capacitacion va ayudar a que un docente se prepare y conozca sobre los
recursos y herramientas tecnolégicas y que de esta manera logre desenvolverse con facilidad
al hacer uso de las mismas llegando a ensefiar de una forma diferente e innovadora. Pero
muchos docentes ya sea por falta de recursos econémicos o por su edad avanzada no se

capacita y no llegan a adquirir conocimientos para utilizar las herramientas tecnologicas por
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lo que saben cémo integrar los tics dentro de las aulas prefiriendo seguir con una metodologia

tradicional.

Es asi que los recursos digitales son de mucho apoyo para un docente ya que ayuda a llegar
a un aprendizaje significativo y permite la interaccion y colaboracion de los estudiantes.

Por su parte, Medina (2008) sefala que “los medios didacticos cumplen, funciones
como motivar, despertar y mantener el interés; proporcionar informacion; guiar los
aprendizajes de los estudiantes” (p.28). Es decir que facilita el aprendizaje a los estudiantes
y ayuda a desarrollar actitudes, habilidades y su creatividad, por medio de la observacion, la
exploracion y la experimentacion que les permitira crear nuevos conocimientos relacionando
y organizando la informacion para desenvolverse dentro de la sociedad actual. Al respecto,
Fantini (2009) opina que también:

Posibilitan la comunicacion docente-estudiante a través de diversos medios
(materiales, actividades grupales, individuales) que hacen que la variedad de medios
permite disefiar diferentes trayectos cognitivos a fin de obtener el maximo
aprovechamiento de cada uno de ellos y asi llegar con efectividad a la variedad de

estilos (p. 2).

Los recursos tecnoldgicos, le brindara al docente una gran variedad de herramientas que
podrd utilizar como ayuda en sus clases, ya que algunos de estos recursos vienen
acompafiados de propuestas de diferentes actividades que le daran al docente ideas acerca de

cdémo aprovecharlos, de la mejor manera, para el buen desarrollo de sus clases.

El uso de software educativo forma parte del medio de ensefianza aprendizaje considerandose
poco a poco en un recurso digital primordial debido que contribuye a la asimilacion de los
contenidos impartidos. Segun Rodriguez (2008, p.67). “El uso de software educativos
constituye el medio de ensefianza aprendizaje fundamental que contribuye a la asimilacion

de los contenidos”. Los softwares educativos benefician a los docentes en la bdsqueda y
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seleccion, de material didéctico que les permitan llegar a un proceso més interactivo en sus
clases con el uso de recursos digitales que favorezcan a reforzar el grado de aprovechamiento
de los contenidos o a corregir los errores cometidos, por lo que se puede evaluar el proceso

y el resultado.

8.3.1.12 Recursos Tecnoldgicos en la Educacion

Los recursos tecnoldgicos han logrado hacer cambios significativos en el proceso educativo,
porque “la educacion tradicional solo se impartia de manera arbitraria, debido que solo se
hacia uso de materiales didacticos como son los libros impresos e informacién desactualizada
la que era impartida de manera aburrida y sin estrategias de aprendizaje” (Juan M. , 2013,
p.12) .En ese sentido en tiempos pasados recibir clases era aburrido y no prestaban atencion
ya que no podian participar, dar a conocer sus opiniones o0 expresar sus dudas., pero al
implementarse la tecnologia en la educacion la manera de ensefianza cambio por lo que ahora

es dinamica y estratégica.

Por lo tanto, el impacto que tienen las tecnologias de la informacion y comunicacion sobre
la ensefianza y aprendizaje dentro de las clases en las instituciones educativas aln es un reto
que el docente debe afrontar, para que logre que el estudiante se pueda desenvolver bien en
un ambiente en donde sea el participe principal y alcanzar una ensefianza interactiva logrando

captar la atencién durante la clase.

8.3.1.13 Los Recursos Didacticos Tecnoldgicos y no Tecnoldgicos para los Estudios

Sociales.

Los recursos educativos didacticos segun Vargas (2012, p.12) “se entiende por recurso
didactico al conjunto de medios materiales que intervienen y facilitan el proceso de
ensefianza-aprendizaje”. Estos materiales didacticos pueden ser tanto fisicos como virtuales,
los mismos que ayudan a despertar el interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas

fisicas e intelectuales de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir de
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guia; asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido. De acuerdo

a Moya (2010), los recursos didacticos se clasifican en:

Textos impresos:

Manual o libro de estudio.

Libros de consulta y/o lectura.

Biblioteca de aula y/o departamento.

Cuaderno de ejercicios.

Impresos varios.

Los docentes deben tener en cuenta el tipo de recurso didactico que utiliza para guiar el
proceso de ensefianza aprendizaje, aunque al hacer uso de los recursos no tecnologicos la
clase se tornara tradicional lo cual podria llegar aburrir lo que tendra como resultado el no
alcanzar los objetivos propuestos, es por esto que un docente debe innovar y hacer uso de las

herramientas tecnologicas que ayudara en la motivacion e interés del estudiante.

Por otra parte, los recursos didacticos tecnologicos, estan formando una parte esencial de la
educacion, la practica y uso estas herramientas dentro de las instituciones educativas crean
gran expectativa en el desarrollo de las actividades diarias, al no existir esta metodologia de
ensefianza y al hacer uso de los recursos tradicionales, no se potencializa el conocimiento
que se pretende alcanzar para un buen desempefio escolar en los estudiantes. Morales (2013)

Manifiesta que

El constante cambio de las nuevas tecnologias ha producido efectos significativos en
la educacion y estan afectando a los procesos tradicionales de ensefiar y aprender. La
rapidez en las comunicaciones aumenta mas el acceso a las nuevas tecnologias en la
casa, en el trabajo y en los centros escolares, lo cual significa que se aprende

constantemente. (pag. 4)
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Por lo que en la educacion los docentes deberan estar en constante innovacion para
proporcionar a los estudiantes herramientas tecnoldgicas que les permita resolver situaciones
de la vida cotidiana o de la sociedad actual ya que al conocer y hacer uso de estos recursos
didécticos tecnoldgicos fortaleceran el conocimiento, destrezas y habilidades de los
educandos.

8.3.1.14 Importancia del uso de los recursos tecnoldgicos en la educacion

El uso de los recursos tecnoldgicos aplicados dentro de la educacién es una nueva forma de
trabajar y da oportunidad para que el docente sea innovador dia a dia, y que logren ser mas
creativos de la misma forma que los estudiantes se sientan mas interesados por utilizar estas
herramientas tecnologicas para afianzar su aprendizaje. Por lo tanto, “el uso de estas
herramientas tecnologicas mejora la educacion y comunicacion entre profesores y
estudiantes, también ayuda a ahorrar tiempo en la preparacion de una clase”. (Alvarado J.,

2017, pag. 7)

Es importante recalcar que el docente no debera poner resistencia al cambio, en innovar y
conocer mas sobre las herramientas tecnoldgicas, las mismas que seran un apoyo para poder
enriquecer los conocimientos tanto del docente como del estudiante y poder facilitar su

aprendizaje.
8.3.1.15 Tipos de Recursos Tecnoldgicos
Encontramos variedad de recursos tecnoldgicos que ayudan al docente en las diferentes

actividades a realizar en el aula o en las diferentes situaciones cotidianas. Entre ellos
Consuelo, (2013) (Elloch, 2013) postula las siguientes:

e Péagina web

Una web son documentos enlazados entre si, que permiten saltar de unos documentos a otros.
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e Elblog

En espafol significa bitadcora, es un sitio web periédicamente actualizado que recopila
cronoldgicamente textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el mas

reciente.

e El portafolio electrédnico estudiantil.

Es una publicacion Web de alta calidad en donde el estudiante proyecta su identidad
académica, profesional y personal a diversos publicos. El portafolio electrénico favorece y
facilita los procesos de aprendizaje y evaluacién, tanto del creador como del lector.

e Pizarra digital interactiva

Generalmente integrado por un ordenador, un video proyector y un dispositivo de control de
puntero, que permite proyectar en una superficie interactiva contenidos digitales en un

formato idoneo para visualizacion en grupo.

e Software educativo

Es el software destinado a la ensefianza y el autoaprendizaje y ademas permite el desarrollo

de ciertas habilidades cognitivas.

Existen diversidad de recursos tecnologicos, hacer buen uso de los ellos, permite al docente
innovar sus clases, lo que significa que ayudara a mejorar el proceso de aprendizaje en los
estudiantes y a adquirir conocimientos sobre el buen uso y aplicacion de los recursos
tecnoldgicos en el proceso pedagogico. Para ello, los docentes deben estar en constante
capacitacion y de esta manera logren reflexionar acerca de la funcionalidad de los recursos
tecnologicos. Sin embargo, “pocos profesores son evaluados sobre su capacidad de usar la
tecnologia en el aula, a pesar de la cantidad de recursos que son dedicados a la colocacién de

la tecnologia en la educacion”. Whale (2006)

Sin embargo, los docentes en las instituciones educativas en su gran mayoria no hacen uso

de los recursos tecnoldgicos, por lo que adn continGan haciendo uso de metodologias
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tradicionales de esta manera no aprovechan las herramientas tecnologias existentes hoy en
dia. El hacer uso de TIC facilita la comprensién de informacidn con la finalidad de motivar
y captar la atencion de los estudiantes durante la clase.

8.3.1.16 El Profesor en su Papel de Innovador.

Un docente innovador no es el que Gnicamente hace uso de las herramientas tecnoldgicas con
anhelo de crear algo llamativo, sino aquel que impulsa el cambio continuamente con el

objetivo de perfeccionar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En ese sentido (Laurillard, 2012) afirma que, “un docente es generador de ambientes de
aprendizaje y construye un ambiente ideal para fomentar el aprendizaje de sus estudiantes”.
El docente innovador busca constantemente nuevas formas para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje a partir de la ejecucion de nuevas herramientas que contribuyan a

generar aprendizajes significativos.

Los educadores son mediadores del aprendizaje, quienes corrigen los contenidos deficientes
en sus educandos teniendo siempre en cuenta la buena comunicacion entre los actores
educativos y de esta manera no se limiten a participar en la hora clase, asi mismo, el docente
debe ser empaético y no reaccionar de manera impulsiva ante situaciones negativas ya que

esto favorecera y estimulara en el desarrollo de su capacidad para aprender. Feuerstein (2012)
8.3.2 Aprendizaje del Area de Ciencias Sociales
8.3.2.1 Procesos de Aprendizaje del Area de Ciencias Sociales
Los procesos de aprendizaje logran darse en las instituciones educativas y fuera de las

mismas ya que estos procesos facilitan los conocimientos que poco a poco los estudiantes

van adquiriendo y que los docentes ayudaran a poner en practica. Al igual que exista
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interaccion entre estudiantes y profesores para que puedan expresarse sin temor y puedan

exponer sus dudas en la clase

8.3.2.2 Ensefianza

Es una préctica social, que responde a las necesidades y al desconocimiento que tienen las

demas personas. Al respecto, Caram (2008) afirma que:

La ensefianza es el proceso en virtud del cual una persona que posee cierto contenido,
trata de transmitirlo a otra persona que inicialmente carece de ese contenido, de tal
manera que ambas personas se comprometen en una relacion a fin de que esta segunda

persona adquiera ese contenido (pag. 10).

De acuerdo con el autor el ensefiar de una forma apropiada ayuda a la persona a desarrollarse
de forma profesional, estimulando su creatividad, responsabilidad en aprender y prepararse
permanentemente, también su autonomia y su pensamiento critico para que pueda
desenvolverse sin dificultad dentro de la sociedad actual y en lo largo de su vida cotidiana.
Ya que el ensefiar genera procesos de construccion del conocimiento comunicacion e
interaccion entre los participantes en el proceso de ensefianza permitiendo a las personas

estudiar y aprender muchas cosas que aun desconocen.

8.3.2.3 Aprendizaje
El aprendizaje ayuda a que el ser humano adquiera nuevas habilidades, conductas, destrezas
o conocimientos al igual que en el transcurso que los aprende consiga modificarlos y de este

modo adaptarlas a sus necesidades para enfrentar problemas en el futuro.

El aprendizaje de las ciencias sociales es un tema recurrente y polémico en el debate

educativo actual; no solo por los conocimientos gque se informan, sino por los valores
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que a través de su formacion se inculcan en la conciencia y en la practica de los

educandos (Orozco, 2010, pag. 15)

En este sentido, el aprendizaje de dicha area permite conocer la forma de vida de los
individuos en tiempos actuales y los hechos del pasado. Ademas, es un soporte para fortalecer
la ensefianza de valores inculcando a los educandos hacer personas libres, criticas, creativas

y democraticas y transformadores de la sociedad.

8.3.2.4 Tipos de aprendizaje

A lo largo del tiempo los procesos de ensefianza y aprendizaje han evolucionado debido al
surgimiento de las Tic como herramientas que apoyan el aprendizaje, esto ha provocado
nuevas formas de aprender y ofrecer una educacion personalizada y de calidad. Es asi que el
portal Universia (2020, p. Inter) postula los siguientes 13 tipos de aprendizaje:

Aprendizaje asociativo. - Es un tipo de aprendizaje que se obtiene a partir de la una
vinculacién de diferentes situaciones o experiencias que se conectan en el cerebro,
que de acuerdo a las situaciones que se presentan, se asocian a los diferentes

fendmenos para entender su significado.

e Aprendizaje no asociativo. - Consiste en la disminucién de una respuesta de
estimulos debido a la constante repeticion, lo que significa un cambio de conducta

permanente

e Aprendizaje implicito. - Es un aprendizaje basado en la experiencia que se da de

manera no intencional, es decir el estudiante aprende de forma inconsciente.

e Aprendizaje explicito. - Se da de manera intencional, en el cual el estudiante es
consciente de los contenidos y objetivos que se plantean ya que son Utiles y proyecta

una satisfaccion al adquirirlos.
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Aprendizaje significativo. -Es un aprendizaje con sentido ya que toma como base
experiencias previas para relacionarlo con el contenido nuevo y crear conocimientos

significativos que seran Utiles para su desarrollo personal y profesional

Aprendizaje cooperativo. -Se refiere a un conjunto de procedimientos educativos
que consiste en formar equipos de trabajo con la finalidad de realizar una actividad

de manera colectiva.

Aprendizaje colaborativo. -Es un tipo de aprendizaje que permite el desarrollo de
actividades mediante la conformacion de equipos de trabajo que apuntan a conseguir
un objetivo en comun en el cual el docente propone un tema o problema y los

estudiantes buscan la forma de resolverlo.

Aprendizaje emocional. -Consiste en el desarrollo de competencias emocionales,
que toman rol fundamental ya que son destrezas que permiten comprender, expresar

y, regular las habilidades emocionales.

Aprendizaje observacional. -Se trata de un aprendizaje que consiste en la repeticion

e imitacion, que se da mediante la observacion de fenémenos.

Aprendizaje experiencial. -Este aprendizaje consiste en un aprendizaje practico y

reflexivo que parte de la experiencia propia del ser humano.

Aprendizaje por descubrimiento. - Hace referencia a un aprendizaje en el cual el
estudiante aprende de manera pasiva, descubre, ordena y relaciona contenidos para

adaptarlos al esquema cognitivo.

Aprendizaje receptivo. - Es un aprendizaje de tipo tradicional en el cual el estudiante

tiene un rol pasivo que recibe y reproduce los contenidos impuestos por el docente.
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e Aprendizaje memoristico. - Consiste en memorizar contenidos para luego repetirlo,

lo que significa que los estudiantes no analizan ni reflexionan los aprendizajes.

8.3.2.5 Ciencias Sociales, Concepto y Objeto de Estudio

En resumidas cuentas, las ciencias sociales hacen referencia a un panorama general del
estudiante en cuanto a su ubicacion y desarrollo en el espacio, a la formacion en la
ética, civica o ciudadana. Ademas, se relaciona con el desarrollo de conocimientos,
destrezas, actitudes y valores que facilitan la interaccién del individuo en la sociedad. “El
proposito concreto del area es preparar a los estudiantes para incorporarse plenamente a una

sociedad democratica”. (Montero, 2011, pag. 33)

En esta perspectiva el area de Ciencias Sociales, permite capacitar al estudiante para
participar activamente en el contexto al que pertenece. Lo que significa que las instituciones
educativas deben procurar y promover practicas de participacion creativa, para que los
educandos se puedan integrar a la sociedad de forma racional critica y consciente,
intercediendo oportunamente en la adopcion de decisiones que les correspondan cuando

alcancen la adultez.

8.3.2.6 Metodologia del Area de Ciencias Sociales y su Relacion con las TIC

Las dificultades de los contenidos de ensefianza ocupan una posicion privilegiada en las
investigaciones didacticas, pues hay muchos elementos aun que deben ser investigados, los

problemas de los temas a debatir en cada uno de los contenidos.

Por eso es importante que en el proceso de ensefianza-aprendizaje sea de calidad para que de
esta manera se logre alcanzar aprovechar al maximo cada uno de los contenidos, ya que esto
son los que constituyen el componente del proceso educativo y el docente es quien determina

lo que debe apropiarse el estudiante para lograr el objetivo, esto explica que debe cumplirse
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el objetivo y que ayudara a buscar solucién a un problema, o ya sea a la situacion que genera
una necesidad y que requiere ser transformada, este problema como situacion real existente
deberd ser resuelto y entendi por cada uno de los estudiantes haciendo uso de las tecnologias

de informacidén y comunicacién (Sarmiento, 2006)

En base a lo mencionado anteriormente que el aprendizaje no se debe limitar al
tradicionalismo pues logran un buen resultado en la ensefianza se logra al hacer uso de las
TIC en las diferentes actividades planificadas en las horas clases ayudando de este modo a
fortalecer el aprendizaje colaborativo e incentivando al estudiante a que cada dia se mas

investigativo.

8.3.2.7 Metodologia para la Ensefianza y Aprendizaje de Ciencias Sociales

La sociedad actual exige que la educacion brinde a los estudiantes conocimientos valederos
y eficaces que contribuyan a desarrollar capacidades de toma de decisiones y resolucion de
problemas que se presenten en su diario vivir. Ante ello resulta importante la implementacion
de metodologias activas que se centren en el estudiante para de esta manera desarrollen los
contenidos de aprendizaje de una forma diferente e innovadora dejando de lado précticas
tradicionales ya que su uso no ha permitido que el docente innove su forma de ensefiar en el
area de Ciencias Sociales. La aplicacion de practicas pedagogicas innovadoras “otorgan
nuevas funciones tanto al docente como al estudiante, el primero se convierte en mediador,
facilitador y guia al servicio de la gestion de aprendizaje y el segundo se convierte en eje

principal del aprendizaje” (Peralta & Goémez, 2014, p. 80).

Por lo tanto, el docente desarrolla metodologias que permitan a los estudiantes construir su
conocimiento de una manera activa y participativa. Para ello, organiza y planifica actividades
que llamen la atencién y motiven a los educandos, fomentando el trabajo en equipo y la

creatividad.
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Ademas, potencian el trabajo autonomo del estudiante, benefician el desarrollo de
competencias y el de aprender a aprender, fomenta la responsabilidad y el compromiso de su
aprendizaje. Para ello, las metodologias deben aplicarse de manera correcta ya que “las
estrategias mal empleadas convierten al estudiante en un receptor de informacion,
ocasionando un aprendizaje reproductivo, mecanicista y memoristico, desaprovechando asi
las potencialidades del alumno como sujeto activo del proceso de ensefianza-aprendizaje.”
Espinosa (2020)

Es decir que, si el docente es desinteresado 0 no cuenta con el tiempo necesario para
informarse sobre el uso de nuevas metodologias tendra como resultado una clase monétona
provocando el aburrimiento y desmotivacion, ademas, los estudiantes no participaran
activamente en la construccion de sus conocimientos, generando un bajo rendimiento escolar

en la asignatura de Estudios Sociales.

Asi mismo, el uso de estrategias permite organizar procedimientos con la finalidad de
promover aprendizajes significativos. De acuerdo con Alvarado J. (2016) “las estrategias son
un componente esencial del proceso de ensefianza aprendizaje, son actividades que permiten

la realizacion de una tarea con la calidad requerida debido a la flexibilidad y adaptabilidad”

Las estrategias son acciones que facilitan la interactividad del estudiante mientras aprenden
cada uno de los conocimientos impartidos por el docente, al igual que permite que exista una
buena relacion de cooperacion con la comunidad educativa durante el proceso de aprendizaje

para realizar cualquier actividad de forma adecuada.

e Trabajo cooperativo o aprendizaje basado en equipos.

Esta metodologia activa busca obtener en los estudiantes un aprendizaje significativo a
través de trabajo en equipo; para que por medio de la misma los estudiantes pueden formar
equipos por afinidad, y de esta manera consigan alcanzar los objetivos planteados por el

docente, asi también que el estudiante sea responsable de su aprendizaje. (Partal, 2018)
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e Resolucion de problemas o aprendizaje basado en problemas (ABP)

Su principal propdsito es motivar al estudiante a que llegue al aprendizaje activo por medio
de la metodologia de resolucion de problemas ya que al buscar dar solucién a un problema,
de esta manera, podra desarrollar nuevos conocimientos por medio de la investigacion,
mismas que se iran integrando a las estructuras cognitivas del aprendiz, lo que al
sistematizarse lo prepara para enfrentar los problemas de la vida cotidiana y/o estudiantil
También, favorece el aprendizaje autébnomo el trabajo en equipo, desarrolla habilidades
interpersonales y fomenta valores y actitudes. Esta forma de ensefiar y aprender se
estructura en pequefios grupos bajo la guia de un docente (Diaz & Espinoza, 2019)

e Anadlisis de casos o estudio de caso

Esta metodologia tiene como finalidad propiciar el aprendizaje a traves del anlisis de
casos reales o simulados; transcurre por la interpretacion del caso, la formulacion de
hipdtesis y la  busqueda de datos, es decir que el estudiante debe realizar una
investigacion pertinente debido a que por medio de este trabajo ayudara a desarrollar
habilidades como pueden ser el andlisis critico, la reflexion y la argumentacion asi también
podrad hacer uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion para ampliar sus

conocimientos. (Espinoza, 2019)

e Aulainvertida

Tiene como objetivo invertir el orden habitual de una clase “tradicional”. Por ello es
importante que el docente al aplicar esta metodologia dentro del aula en sus horas de clase
debera dar a conocer el tema a desarrollar previamente al estudiante para que pueda buscar
informacion con anticipacion y pueda participar activamente en las diferentes actividades
que haga uso el docente ya sea a traves de materiales impresos, medios audiovisuales.
(Almeida, 2013)
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e Redes semanticas 0 mapas conceptuales

Hacen referencia a un esquema de representacion en red que permiten relacionar conceptos.
Para (Peralta & Goémez, 2014) “Las redes semanticas o mas conocidas como mapas
conceptuales son poderosas herramientas pedagdgicas que permiten la visualizacion de la
organizacion del sistema de conocimientos del alumno”, lo que favorece a tener un el
diagndstico sobre cuanto los estudiantes aprendieron del tema y posteriormente poder
mejorar el método de del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, los mapas
conceptuales son de mucha ayuda debido a que facilitan a los estudiantes en aprender nuevos

contenidos asi también contribuyen a desarrollar la creatividad y el pensamiento reflexivo.

Es conveniente poner en practica las diferentes metodologias, ya que a través de su utilizacion
los estudiantes conoceran una manera diferente de aprender y se sentiran motivados, les
permitira asimilar, y aprenderan variados temas ampliando su conocimiento permitiéndoles

conocer las diferentes tradiciones, costumbres y la variada diversidad cultural del pais

8.3.2.8 Actuacion del Profesor y Motivacion por el Aprendizaje en el Area de Ciencias

Sociales

La actuacion del docente con sus estudiantes tiene gran importancia para desarrollar la
motivacion en el aula. Para ello se debe adquirir valores éticos y morales que permitan el

actuar de manera correcta con los agentes educativos

Resulta claro que un estudiante motivado tiene mas posibilidades de aprender, por
consiguiente, es importante crear un ambiente de aprendizaje acogedor donde la interaccion
del docente y el estudiante sea armonica. Ademas, “se busca aquellas actividades o
situaciones de aprendizaje que favorecen a la toma de decisiones, promueve la
responsabilidad e independencia para desarrollar sus habilidades de autocontrol”.

(Gurumendi, 2011). Es por ello que, la educacion debe centrarse en las necesidades e interés
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del estudiantado, la adecuacion de recursos didacticos, metodologias y estrategias
comunicativa dentro del aula motivan y aseguran un mejor aprendizaje lo que conlleva a

posteriormente tener un excelente rendimiento académico.

La interaccién entre el docente y el educando, es fundamental para desarrollar la destreza
comunicativa, puesto que ayuda a que el receptor adopte el mensaje de forma clara y
concisa. Esimportante recalcar, que el docente para tener una fluidez en su vocabulario debe
poseer habitos de lectura que ademas de enriquecer el conocimiento fortalecera su lenguaje.
Al respecto (Barrio A. 2018) postula que:

A medida que los docentes cuentan con mas experiencia, expresan una mejor
habilidad comunicativa. Esto es especialmente claro en relacion con el contenido y
estructura del mensaje, a la riqueza e idoneidad del lenguaje utilizado, asi como a la

capacidad de favorecer la comprension y la atencion del alumnado (p.21).

Son capacidades comunicativas que el docente desarrolla con la experiencia y con la
intencién de mejorar el proceso de aprendizaje. Ademas, es importante tomar en cuenta
aspectos fundamentales como: el timbre de la voz, velocidad y ritmo, con el cual desarrollara

la clase para que de esta manera el estudiante logre asimilar el aprendizaje.

8.3.2.9 Rol del docente y el estudiante en el aprendizaje

La integracién de las TIC ha generado cambios sustanciales, un cambio radical al momento
de acceder a la informacion. Esto supone una modificacién en el &mbito educativo, mismo
que exige una reforma en el rol del docente. Al respecto Vifals & Cuenca (2016) mencionan

que:

En la era digital la manera de aprender ha cambiado, por ende, la forma de ensefiar

debe adaptarse. Lo que significa que tanto la figura del docente como las



49

metodologias de ensefianza han de adecuarse a la manera de concebir el

conocimiento.

Los docentes han sido testigos directos de las reformas o cambios que exige la actual
generacion, para ello se requiere una educacion que responda a las demandas de la sociedad
actual. Donde se plantee nuevos procesos de aprendizaje con la utilizacion de métodos y
estrategias renovadas mismas que permitan al estudiante reflexionar y analizar contenidos

para construir su propio aprendizaje

El rol del docente tradicionalmente se limitaba a ser un transmisor de conocimientos y duefio
de la verdad. Ahora bien, en la era digital se ha convertido en organizador, guia, generador,
acompafiante, gestor del aprendizaje, orientador, facilitador, tutor, dinamizador o asesor. Esto
debido a que es quien suministra informacion y despliega explicaciones para que los

estudiantes estén en ambientes que permitan asimilar el aprendizaje. (Vifials & Cuenca)

De este modo, el quehacer docente en la actualidad consiste en ser mediador del

aprendizaje. En esta perspectiva, Prieto (2008) postula que:

Los docentes, acttan de experto de los contenidos, planifica los contenidos, pero es
flexible en la ensefianza; que establece metas de acuerdo a su centro educativo, y que
regula el aprendizaje facilitando la interaccién con los materiales didacticos y los
comparfieros, fomenta la curiosidad intelectual, promueve la discusion reflexiva,
desarrolla valores y actitudes positivas, y atiende a las diferencias individuales. (pag.
336)

En definitiva, la educacion se enfoca en el estudiante, en desarrollar al méaximo sus
habilidades, convirtiéndolo en el protagonista del aprendizaje. Pero al ser el estudiante el eje
dentro de la educacion el docente no pierde el importante papel que juega, pues quien adecua

los contenidos de acuerdo a las necesidades que se presenten dentro del aula mediante
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planificaciones flexibles y la construccion de material didacticos y nuevos procesos de

ensefianza.

8.3.2.10 Referente curricular del Area de Ciencias Sociales

El area de ciencias sociales en el aprendizaje constituye un elemento esencial para la
formacion académica de los estudiantes ya que proporciona aprendizajes para la vida. Por
ello se ha tomado en cuenta el referente curricular de dicha &rea misma que esta conformada
por tres bloques y diez objetivos generales del area y se sintetizan de la siguiente forma:
(Ministerio de Educacién, 2016)

Bloques curriculares del area de ciencias sociales

o Bloque 1.- Historia e identidad.
e Bloque 2.- Los seres humanos en el espacio.

e Bloque 3.- La convivencia.

Objetivos generales del area de ciencias sociales

e 0.CS.2.1. Descubrir y apreciar el entorno natural, cultural y social, local, provincial
y nacional, identificando los simbolos asociados a la riqueza del patrimonio, como

medio para construir el sentido de la identidad y unidad nacional.

e 0.CS.2.2. Distinguir en la vida cotidiana los cambios y transformaciones de procesos
y acontecimientos proximos al entorno, relacionandolos con periodos cortos y largos,

para ampliar la concepcion del tiempo.

e 0.CS.2.3. Identificar, diferenciar y describir las caracteristicas geogréficas, politicas,
administrativas, econdmicas y sociales de la provincia empleando herramientas

cartogréficas, para fortalecer su identidad local y desenvolverse en el entorno natural
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y social; considerando posibles riesgos naturales y medidas de seguridad, prevencion

y control.

0.CS.2.4. Reconocer al Ecuador como parte integrante de América y el mundo, a
través del estudio de las caracteristicas comunes que lo vinculan a la region y al
planeta, en funcion de valorar sus aportes y potencialidades, mediante el uso de

diversas fuentes.

0.CS.2.5. Analizar las caracteristicas y el funcionamiento de las diferentes formas de
organizacion social, especialmente de la unidad social béasica familiar en los
escenarios locales méas cercanos: el barrio, la escuela, la comunidad, el canton y la

provincia.

0O.CS.2.6. Explicar las formas de convivencia dentro de la comunidad, con base en el
cumplimiento de responsabilidades y el ejercicio de derechos, por medio de acuerdos
y compromisos, con el fin de propender al cuidado de la naturaleza, el espacio publico

y la democracia, desde sus roles sociales respectivos.

0.CS.2.7. Reconocer la utilidad de los medios de comunicacion y las TIC como

fuentes de informacion para el analisis de problematicas cotidianas.

OG.CS.8. Aplicar los conocimientos adquiridos, a traves del ejercicio de una ética
solidaria y ecoldgica que apunte a la construccion y consolidacion de una sociedad

nueva basada en el respeto a la dignidad humana y de todas las formas de vida.

OG.CS.9. Promover y estimular el cuidado del entorno natural y cultural, a traves de
su conocimiento y valoracion, para garantizar una convivencia armoénica y

responsable con todas las formas de vida del planeta.
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e OG.CS.10. Usar y contrastar diversas fuentes, metodologias cualitativas y
cuantitativas y herramientas cartogréficas, utilizando medios de comunicaciény TIC,
en la codificacion e interpretacion critica de discursos e imagenes, para desarrollar un

criterio propio acerca de la realidad local, regional y global, y reducir la brecha digital.

9. PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS

o ¢;Cuales son los referentes tedricos relacionados con los recursos innovadores

y el aprendizaje de la asignatura de estudios sociales?

e ¢Como se desarrolla el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de

estudios sociales?

e (COmo disefiar recursividad didactica mediante diferentes herramientas

tecnoldgicas?

10. MARCO METODOLOGICO

10.1 Enfoque de la investigacion

El presente trabajo de investigacion esta centrado en el enfoque interpretativo lo cual permite
profundizar en los diferentes hechos y la realidad del contexto social en su propia naturaleza.
Ante ello, Naranjo (2014) enfatiza que enfatiza que, el paradigma interpretativo” dirige su
atencién a aquellos aspectos no observables, ni medibles, ni susceptibles de cuantificacion
(creencias, intenciones, motivaciones, interpretaciones, significados para los actores

sociales), interpreta y evalla la realidad, no la mide (pag. 33)

En este sentido el paradigma interpretativo en el ambito educativo, se centra en la percepcion

e interpretar fendmenos de la parte educativa partiendo de los deseos, intereses y expectativas
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de los investigadores y los sujetos de estudio, es decir una realidad cambiante, dindmica y de

doble perspectiva, no separa al investigador de los sujetos de estudio.

Cabe resaltar que, el enfoque interpretativo permitié a los estudiantes investigadores entender
las probleméticas del contexto educativo en el cual se desenvuelven, mismo que
contribuyeron para la construccion de su conocimiento a partir de sus experiencias obtenidas
en el proceso de Practica Pre-Profesional. Asi mismo, el enfoque contribuy6 a entender la
perspectiva de los docentes en cuanto a la realidad de la educacion y los efectos de las
metodologias aplicadas en los centros educativos y cdmo estas influyen en el proceso de

ensefianza y aprendizaje de los educandos.

10.2 Tipos de investigacion

10.2.1 Investigacion cualitativa

El trabajo esta basado en la investigacion cualitativa debido a que permitié realizar la
descripcion de caracteristicas del fendmeno natural, reflexion e interpretacion de los datos
mas relevantes obtenidos durante el trabajo de campo en el contexto educativo y los recursos

innovadores que el docente hace usos durante el proceso pedagdgico.

La investigacion cualitativa proporciona profundidad a los datos, dispersion, riqueza
interpretativa mediante la inmersion en el contexto natural e interaccién de los agentes
investigativos en el cual el investigador adquiere experiencias Unicas que aportan a su
conocimiento y el desarrollo de la investigacion, enfocadas en los recursos innovadores y el

aprendizaje (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2010, pag. 69)

Por tanto, aporta a comprender las particularidades que se presentan en el &ambito educativo
a través de la inmersién de los estudiantes investigadores en el campo de estudio, donde se

ha adquirido experiencias Unicas y enriquecedoras acerca del procesos didactico y el uso de
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la tecnologia como herramientas innovadoras para afianzar el aprendizaje, mismos que
favorecen en el desarrollo de habilidades y destrezas digitales en las diferentes etapas de la

investigacion y de esta manera alcanzaran la autonomia.

Por ello, esta investigacion se centra en demostrar la importancia de la innovar el proceso
pedagogico con la incorporacion de las Tic, y lograr fusionar los recursos didacticos
tecnoldgicos y no tecnoldgicos para el area de estudios sociales de esta manera reforzar
conocimientos que en muchas ocasiones no se pueden logran debido al uso de métodos,
estrategias, técnica y recursos que no se relacionan o no estan ajustados a las necesidades de
los estudiantes. Asi mismo, permite comprender la trascendencia de la actuacion del profesor

con los estudiantes y su incidencia en la motivacion para lograr aprendizajes significativos.

Para el desarrollo de la investigacion es importante seguir procesos secuenciales que
permitan al investigador orientarse en el desarrollo del trabajo investigativo. Por
consiguiente, (Rodrigues, Gil, & Garcia, 2010) describen al proceso de investigacion en tres

etapas;

Etapa preparatoria. En esta primera fase de la investigacion cualitativa, los investigadores
se adentran a un proceso reflexivo de preparacion y planificacion de actividades que se
realizaran durante el trabajo de campo en el cual se identifican problematicas dentro del
contexto educativo y la especificacion del campo investigativo y sujetos de estudio. En esta
perspectiva, adentrarse al campo investigativo significo la importancia del proceso de
revision de diferentes fuentes bibliograficas lo que dio como resultado la definicién del
planteamiento del problema, la fundamentacion tedrica en relacion a las variables bajo
sustento de diferentes autores tedricos, mismos, que contribuyen y consolidan el estudio

realizado.

Etapa de trabajo de campo. Es aqui donde plantea la metodologia de la investigacion. En
esta etapa de la investigacion los investigadores accedieron al contexto educativo para el

desarrollo de actividades planificadas en la primera fase, que consiste en la recoleccion de
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datos de informacion mediante el acceso de los investigadores al contexto educativo para
recopilacion de informacion a través de la aplicacion de la técnica de observacion con su
respectivo instrumento que fue la guia de observacion. De este modo, se obtuvo informacion
relevante acerca de las herramientas tecnoldgicas que se aplican para afianzar el aprendizaje
en el area de estudios sociales en el cuarto afio de E.G.B, mismas que contribuyeron para el

procesamiento y sistematizacion de la informacion recabada.

Etapa analitica. En esta etapa se realizd el andlisis e interpretacion de la informacion
obtenida en cuanto al uso de herramientas tecnoldgicas para afianzar los aprendizajes. Asi
mismo se procedi6 al procesamiento y la sistematizacion de informacion recabada en el
campo de estudio mediante la observacion directa de los sujetos de estudio. Seguidamente se
realizo la interpretacion y analisis de las particularidades e interpretarlas desde la perspectiva
de los sujetos investigados con la finalidad de llegar a un resultado y crear una conclusion

adecuada.

Etapa informativa — propuesta. Se refiere a la difusion de los resultados de la investigacion,
en efecto, los investigadores presentan recursos didacticos en diferentes herramientas
tecnoldgicas en el cual se encuentran actividades practicas, dindmica y llamativas. Mismas
que son actividades que el docente podra ajustar a las necesidades de los educandos para

afianzar el conocimiento de los estudiantes en el area de Ciencias Sociales.

10.2.2 Investigacion descriptiva

Este tipo de indagacidn permitié detallar las caracteristicas del fendmeno de estudio. En este
sentido, (Guevara G. , 2020) enfatiza que la investigacion descriptiva “es un tipo de
investigacion que tiene como objetivo describir algunas caracteristicas fundamentales,
utilizando criterios sistematicos que permiten establecer la estructura o el comportamiento
de los fendmenos en estudio, proporcionando informacién sistematica y comparable con la

de otras fuentes” (pag. 11)



56

En efecto, la investigacion descriptiva permitio a las investigadoras puntualizar los aspectos
relacionados con el objeto de estudio centrado en estrategias de ensefianza- aprendizaje
basadas en el pensamiento critico, lo que facilité el analisis, la comprension de las variables
que se plasman en el proyecto investigativo, que contribuyen al conocimiento. Por lo tanto,
este tipo de investigacion es trascendental dentro del proceso investigativo ya que describe

varios aspectos mismos que son valiosos e importantes ya que favorecen en el tema de estudio

10.2.3 Investigacion documental o bibliogréafica

En el marco del disefio de la investigacion, este trabajo se centrd en la investigacion
documental ya que se realizo la basqueda de informacion en torno a las variables del objeto
de estudio en fuentes bibliograficas sea estos en; revistas, repositorios, articulos cientificos,
libros, paginas web y entre otros. La investigacion documental o bibliografica “es un proceso
basado en la basqueda, recuperacion, analisis, critica e interpretacion de datos secundarios;
es decir, los obtenidos y registrados por otros investigadores en fuentes documentales:

impresas, audiovisuales o electronicas” (Arias, 2017)

Por lo tanto, este tipo de investigacion otorgo a las investigadoras comprender las diferentes
estrategias de ensefianza y aprendizaje mismas que estan basadas en el pensamiento critico,
centrandose en el tema de estudio del proyecto investigativo a realizarse. Es asi que,
contribuyo al fortalecimiento de los conocimientos que se encontraban dispersos y que de tal
manera se permitio realizar la comparacion de los diferentes razonamientos encontrados de
numerosos autores cientificos los mismos que contribuyeron de manera muy significativa en

el transcurso del progreso del trabajo.
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10.3 Métodos

10.3.1 Método teorico

El método que se empled fue el inductivo, debido a que permitié comparar la informacion
dentro del contexto aulico mismo que se empezé desde las observaciones concretas las que
nos ayudaron a alcanzar un conocimiento més amplio de lo observado. En este sentido,
“aquel procedimiento de investigacion pone en préactica el pensamiento o razonamiento, ya
que parte de deducciones cuya verdad apoya la conclusion, pero no la garantiza”. (Rodriguez

A., 2017)

De tal manera, este método permitid6 como investigadoras reconocer cualidades vy
caracteristicas que son fundamentales en el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que
contribuy6 en conocer mas sobre las estrategias de ensefianza y aprendizaje las mismas que

estan basadas en el desarrollo del pensamiento critico.

10.3.2 Técnicas e instrumentos

La técnica que se empleo es la observacion, la misma que nos permitié obtener informacion
sobre las estrategias de ensefianza con el uso de recursos tecnoldgicos innovadores que
aplican los docentes durante el proceso didactico para promover el pensamiento critico en
cada uno de los estudiantes del cuarto afio de Educacion General Béasica. Para ello, se hizo
uso de la guia de observacién como su instrumento principal que permitio la compilacién de

informacion y datos importantes en torno al objeto de la investigacion.

10.3.3 Muestra (poblacidn)

El trabajo investigativo se fundamenté en una poblacion intencionada especifica de 25

estudiantes del cuarto afio EGB y dos docentes que pertenecen al area de Ciencias Sociales
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de la Unidad Educativa DR. “Trajano Naranjo Iturralde”, los que son estimados como
representantes principales del proceso investigativo, sobre las estrategias de ensefianza con

el uso de los recursos tecnoldgicos innovadores basados en el pensamiento critico.

11. ANALISIS E INTERPRETACION

Seguidamente se realiza el andlisis e interpretacion de la informacién recolectada en la
observacion de los agentes educativos acerca del proceso didactico y el uso de las TIC como
herramientas innovadoras en el aula, especificamente en el proceso de ensefianza aprendizaje

en el area de Ciencias Sociales.

e Recursos Innovadores en el aula

El docente al momento de iniciar la clase hace uso del pizarron para escribir el tema
posteriormente utiliza imagenes impresas y el texto que proporciona el Ministerio de
Educacion al dar a conocer el contenido pide que participen los estudiantes levantando la
mano, pero se evidencia poca intervencion durante la clase debido a que se aburren, se

desconcentran y pierden el interés por aprender.

Por lo tanto, los recursos didacticos existentes dentro de la clase se conservan en el
tradicionalismo porque el docente hace uso indispensable del pizarron, y del libro del
Ministerio de Educacion para dar a conocer los contenidos de cada tema, Asi también el
Hacer uso de recursos concretos son necesarios pero el docente debera ser mas innovador
para que llame la atencion de sus alumnos y no se distraigan con lo que llegue a pasar en
su entorno y de esta manera poder hacer uso correcto de los mismos. Sin embargo, otra

opcidn seria que hagan uso de los recursos tecnoldgicos para poder innovar en sus clases.
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e Funcionalidad de los recursos didacticos

Al aplicar recursos didacticos durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, no se da las
indicaciones correctas y propicias para que sean entendibles y no exista confusiones al
utilizarlas por lo cual el estudiante pregunta constantemente ya que no sabe como hacer uso
correcto del recurso didactico y tiene el temor de dafiarlo si hace un mal uso del mismo por
lo que procede hace preguntas constantemente hasta sentirse seguro en el como usarlo de
manera adecuada Y esta situacion al docente le molesta al darse cuenta que los estudiantes

interrumpen la actividad constantemente.

Frente a ello el docente debera buscar nuevas estrategias que le permitan dar una mejor
explicacion del uso correcto de los recursos didacticos que se utilizaran en cada una de las
actividades a realizarse para que los estudiantes tengan claro el cdmo se trabajara con dicho
recurso didactico y para que de esta manera no exista interrupcion dentro de la clase, asi
mismo, pueda existir una mejor comunicacion entre el docente y el estudiante durante el
proceso de ensefianza - aprendizaje logrando de esta forma alcanzar un aprendizaje

significativo sin ningdn tipo de contratiempo o confusion.

e Usos de recursos tecnologicos en el proceso pedagogico.

Los recursos que el docente utiliza son; una grabadora para reproducir musica para motivar
a los estudiantes mediante actividades ludicas, ademas existe un televisor y un DVD donde
puede poner videos educativos, los mismos que no son utilizados con frecuencia por la falta
de conectividad dentro de la institucion educativa y de igual forma existen veces que no

tienen energia eléctrica.

Por lo tanto, el docente deberd innovar e investigar nuevas maneras de impartir los
contenidos de las clases buscando nuevas formas de impartir las clases que sean creativas,

participativas y que logren captar el interés de los estudiantes en el tema de clase ya que al
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hacer uso de una nueva metodologia ayudara a que el estudiante se desenvuelva y participe

activamente en el transcurso del proceso pedagégico.

e Tipos de recursos didacticos que utiliza el docente.

El docente en ningin momento hace uso de lo que son recursos didacticos tecnolégicos;
debido a que tiene conocimientos basicos en el uso de las herramientas tecnoldgicas es por
€s0 que no pone en practica es asi que opta por los recursos tradicionales como son el libro
de texto del Ministerio de Educacion, un mapa fisico, varias hojas de trabajo, marcadores de

tiza liquida, el pizarrén, borrador de tiza liquida, carteles y el entorno.

En ese sentido, los recursos didacticos no tecnologicos en la actualidad pueden llegar hacer
poco innovador al impartir la clase debido a que la mayoria de estos no llegan a llamar la
atencion de los estudiantes lo que provoca que la actividad realizada se vuelva aburrida
teniendo como resultados bajos niveles de aprendizaje. Por lo que seria necesario que se
haga uso de los recursos tecnoldgicos ya que permite tanto al docente como al estudiante
tener mas interaccion promoviendo el aprendizaje significativo y mejorar las competencias

de expresion y creatividad.

e Competencia digital del docente

La docente tiene conocimientos basicos acerca de la utilizacion de la laptop que le fue
entregada por el Ministerio de Educacion, desconoce sobre las actividades novedosas que se
puede desarrollar con la ayuda de las Tic. Sin embargo, realiza planificaciones y hojas de
trabajo para los estudiantes buscando la manera de innovar, aunque no sea con el uso de

herramientas tecnologicas.

Al respecto, es necesario que los docentes se auto capacitan en el uso, manejo y aplicacion
de las tic debido a que facilitara el ensefianza-aprendizaje del quehacer educativo ya que se

estd utilizando recursos innovadores y por lo tanto esto llamara la atencién de los
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estudiantes y existird una participacion activa durante todas las actividades que se
realizaran dentro y fuera del aula permitiendo ser un ente investigativo, autdnomo y creador
de su propio conocimiento dando como resultado un aprendizaje significativo y valedero,

para aplicarlo en su diario vivir.

e Ciclo de aprendizaje

La docente trata de aplicar el ciclo de aprendizaje de Kolb, que consta de 4 etapas experiencia,

reflexion, conceptualizacion y aplicacion, de los cuales solamente llega a la reflexién.

En ese sentido, la docente realiza el saludo de forma cordial y de inmediato pide que abran
el libro en la péagina indicada y los estudiantes leen el tema de la clase posterior a ello buscar
la destreza con criterio que van a desarrollar en la clase y leen en voz alta. En el enlace del
conocimiento previo y nuevo los educandos, ubican las regiones del Ecuador de acuerdo a
los colores que lo representan, para la etapa construccion del conocimiento se realiza la
lectura en voz alta de manera aleatoria y posteriormente se realiza un mapa de ideas con la
participacion de los estudiantes. Finalmente, en la transferencia del conocimiento, la docente
realiza preguntas del tema que se tratd en la clase y pide que copie el organizador gréafico
posteriormente entrega impresiones del mapa del Ecuador y les pide que pinten el mismo
ubicando las provincias y capitales del Ecuador. En caso de no haber comprendido el tema

vuelve a reforzarlo.

La docente realiza el saludo de forma cordial y de inmediato realiza la presentacion del tema
en la etapa de activacion de conocimientos y expectativas. Ademas, es evidente la confusién
entre objetivo y destreza, lo que significa que la docente no sefiala el propdsito de la clase
para generar expectativas en los estudiantes acerca del nuevo tema a aprender. Sin embargo,
la lectura de las destrezas permite orientar al tema que se va a realizar en la clase. En la
etapa de construccion de conocimientos se utiliza la técnica de lectura en voz alta, lluvia de
ideas y la repeticion textual lo que significa que, hay diversificacion de técnicas, pero no hay

produccion, en la construccion del conocimiento. Al utilizar la repeticion textual y dar



62

indicaciones rigidas de lo que se debe hacer, el estudiante no llega a la transferencia de
conocimientos. En tal sentido, la docente trata de aplicar el ciclo de aprendizaje de Kolb que
consta de cuatro etapas; experiencia, reflexion, conceptualizacion y aplicacion, de los cuales

solamente llega a la reflexion

e Estrategias metodoldgicas

En el proceso didactico, los estudiantes constantemente repiten contenidos de aprendizaje
proporcionados por el docente ya sea de manera hablada o escrita mismas que tienen como

objetivo memorizar y repetir la informacion que se encuentra en el texto.

En el proceso didactico, los estudiantes constantemente repiten contenidos de aprendizaje
proporcionados por el docente ya sea de manera hablada, es decir se utiliza la estrategia de
ensayo donde los estudiantes utilizan la repeticion para generar aprendizajes y la estrategia
cognitiva que permite el procesamiento de informacién y la activacion de conocimientos
previos, por lo tanto, es fundamental que el docente sepa elegir las estrategias indicadas,

debido a que son Utiles para el aprendizaje de cada alumno.

e Método

La docente hace el intento de hacer el uso del método inductivo utilizando imagenes y con la

realizacion de preguntas de conocimiento previo a los estudiantes.

El método inductivo los estudiantes fomentan la construccidon y comprension de conceptos,
ademas la practica de las destrezas del pensamiento, finalmente con este método se motiva
a los estudiantes a adoptar un enfoque profundo de aprendizaje. Frente a ello no se cumplio
el desarrollo del proceso inductivo porgue solo se realizé de manera parcial en la etapa de

observacion y reflexion, lo que significa que solo existié un intento de realizar la induccién.
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e Técnicas

Las técnicas que se utilizan durante el desarrollo de las diferentes etapas de la clase son;
lectura en voz alta, organizadores graficos, repeticion textual, formulacién de preguntas,

clasificacion.

Durante la clase existe diversificacion de técnicas, sin embargo, se utiliza la repeticion
textual, la cual no permite llegar la transferencia y consolidacion del conocimiento necesaria
para los estudiantes. Es decir, al utilizar constantemente dicha técnica, se incita al estudiante
a un aprendizaje memoristico y repetitivo mismo que no permite el andlisis, reflexion y

sistematizacion de los contenidos.

e Motivacion para el aprendizaje

Los estudiantes reciben motivacion por la docente, con palabras como: ustedes si pueden,
son unos nifios inteligentes, pero también los propios comparieros, en ciertas ocasiones les

dicen palabras motivadoras como; que inteligente, no te sientas mal tu puedes.
La actitud del docente contribuye de forma positiva a formar lazos de confianza con los
estudiantes al mostrar valores éticos como la empatia, y la solidaridad. Lo cual permite que

exista una buena convivencia entre los educandos y el educador, de esta manera los

estudiantes participan de manera activa y dinamica durante el desarrollo de la clase.

12. REFLEXION

e Recursos Innovadores en el aula

El docente al momento de iniciar la clase hace uso del pizarron para escribir el tema

posteriormente utiliza imagenes impresas y el texto que proporciona el Ministerio de
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Educacion al dar a conocer el contenido pide que participen los estudiantes levantando la
mano, pero se evidencia poca intervencion durante la clase debido a que se aburren, y por lo
tanto se desconcentran y pierden el interés por aprender. Catillo (2013) Sefala que “Tenemos
una deuda con la pedagogia: "muchas veces no vemos ni explotamos en el pizarron las
posibilidades instructivas y educativas que genera en las manos de un buen maestro" (pag.
10). Es decir que, los recursos didacticos como el pizarron debe ser utilizado de manera
correcta para que la clase no se torne aburrida y no se llegue al tradicionalismo sino buscar
la forma de convertir a ese recurso didactico en algo innovador, interesante y llamativo para
los estudiantes, asi también, buscar nuevas al terminativas de utilizar variados recursos

didacticos durante la clase.

Una de las cuestiones mas importantes en hacer uso de recursos didacticos es que permite
“La aplicacion de recursos didacticos innovadores en el aula, accede la interaccion de los
estudiantes y aprehension de los aprendizajes en la clase.” (Guerrero, 2017, pag. 18). Por tal
razon la ausencia de esos elementos limita la innovacion didactica, con la consecuencia de
una ensefianza expositiva y transmisora de contenidos; por lo que el docente recurre al uso
del texto impreso como unica fuente de conocimiento, en la mayoria de los casos, estos
recursos generan la mejora continua de los desempefios de aprendizaje aunque no todos los
individuos, tienen la misma capacidad de aprender toda esa informacion por lo que se debe
recurrir a ensefiar de forma diferente e innovadora para facilitar el aprendizaje en aquellos

estudiantes que presenten dificultades.

e Funcionalidad de los recursos didacticos

Al aplicar recursos didacticos durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, no se da las
indicaciones correctas y propicias para que sean entendibles y no exista confusiones al
utilizarlas por lo cual el estudiante pregunta constantemente ya que no sabe como hacer uso
correcto del recurso didactico y tiene el temor de dafarlo si hace un mal uso del mismo por
lo que procede hace preguntas constantemente hasta sentirse seguro en el como usarlo de

manera adecuada Yy esta situacion al docente le molesta al darse cuenta que los estudiantes
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interrumpen la actividad constantemente. Hernandez (2017), manifiesta que “Los recursos
didéacticos son aquellos materiales tangibles y manipulables por el estudiante, estos
materiales motivan en el proceso de aprendizaje, estos recursos pueden utilizarse una y otra
vez muchas veces con diversos propositos” (pag. 23). Frente a ello los recursos didacticos
son el medio por el cual se puede acudir como alternativa durante el proceso de la ensefianza
aprendizaje para poder cumplir los objetivos planteados, de esta manera los recursos son
herramientas que tienen utilidad dentro de un proceso educativo, debido a que al hacer uso
de un recurso didéctico ayudara al docente a cumplir con un adecuado proceso de ensefianza
aprendizaje, donde aporte informacion significativa al estudiante, asi también pueda poner
en préctica lo aprendido ya que en ocasiones estos materiales son una guia para los

educandos.

Es de suma importancia conocer sobre los beneficios y las funciones que tienen los recursos

didacticos

Son proporcionar informacion, cumplir un objetivo, guiar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, factibilizar la comunicacion entre docentes y estudiantes motivar a los
estudiantes y tener en cuenta el grupo al que va dirigido, con la finalidad que ese

recurso realmente sea de utilidad. (Moya, 2015, pag. 15).

Es decir que el docente debera de informarse mas sobre el uso y funciones que llegara a
obtener tanto el docente como el estudiante al hacer uso de los recursos didacticos ya que
mejorara el aprovechamiento por medio del cual el educando va creciendo y adquiriendo las
competencias necesarias para ir formando parte activa de la sociedad. Asi también, el docente
ha de dotar al nifio de abundante materiales y recursos de una manera planificada y

sistematizada.
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e Usos de recursos tecnoldgicos en el proceso pedagogico.

Los recursos que el docente utiliza son; una grabadora para reproducir mdsica para motivar
a los estudiantes mediante actividades ludicas, ademés existe un televisor y un DVD donde
puede poner videos educativos, los mismos que no son utilizados con frecuencia por la falta
de conectividad dentro de la institucion educativa y de igual forma existen veces que no
tienen energia eléctrica. Puesto que “Con el uso de los recursos tecnoldgicos los estudiantes
desarrollan la capacidad de entendimiento, de la l6gica, favoreciendo asi el proceso del
aprendizaje significativo en los alumnos” (Almudena, 2016, pag. 23). Por lo tanto, la
incorporacion de los recursos tecnolégicos en la educacién tiene como funcién ser un medio
de comunicacion e intercambio de conocimientos y experiencias. Son instrumentos para

procesar la informacion.

El profesor ya no es el gestor del conocimiento, sino que un guia que permite orientar al
alumno frente su aprendizaje: En este aspecto, el alumno es el protagonista de su aprendizaje
y de la clase, debido a que es él quien debe ser autdnomo y trabajar para aprender mucho mas

de lo impartido por el docente durante la clase.

Es importante que se haga uso de los diferentes recursos tecnoldgicos ya que constituyen una
buena forma de obtener nuevos conocimientos o a la vez mejorar los ya adquiridos, al
“Entender las TIC como la tecnologia que permite trabajar con la informacioén almacenando,
tratandola, difundiéndola, etc., de forma visual o auditiva” (Ballesteros, 2014, pag. 13). Al
aplicarlos dentro del aula permiten que una clase sea motivadora y dinamica de esta manera
permitiendo a que el estudiante logre tener un espacio en el que puede participar dando sus

opiniones o sus criterios, de acuerdo con su ritmo y con su nivel de aprendizaje.

e Tipos de recursos didacticos que utiliza el docente.

El docente en ningln momento hace uso de lo que son recursos didacticos tecnologicos;

debido a que tiene conocimientos basicos en el uso de las herramientas tecnoldgicas es por
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es0 que no pone en practica es asi que opta por los recursos tradicionales como son el libro
de texto del Ministerio de Educacion, un mapa fisico, varias hojas de trabajo, marcadores de
tiza liquida, el pizarron, borrador de tiza liquida, carteles y el entorno. “Los docentes
pretenden incrementar la exposicion de los alumnos a materiales auténticos y tecnoldgicos,
ademas de motivarlos a participar en entornos comunicativos significativos y actividades

colaborativas” (Mendoza, 2017, pag. 15).

Por lo tanto, los docentes tratan de capacitarse y buscar las maneras necesarias de incrementar
el uso de los recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje, aungque sea un
proceso que necesita de mucha constancia y el querer innovar para no llegar a impartir clases
tradicionalistas 0 que a su vez ni sean valederas o aporte de alguna forma en la formacion de

su estudiante.

De esta manera buscar maneras que el docente indague mucho mas sobre los diferentes
recursos didacticos para que posteriormente los aplique en sus clases es por esto que, Morales
(2012) “Se entiende por recurso didactico al conjunto de medios materiales que intervienen
y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Pueden ser tanto fisicos como virtuales”
(pag. 10). Es asi que los recursos educativos didacticos son un apoyo acadéemico que
refuerzan el tema que se esta trabajando por parte del docente, ademas que facilitan la

actividad al docente para que sea de guia.

Asimismo, que los diferentes recursos didacticos tienen la gran virtud de adecuarse a
cualquier tipo de contenido mejorando de esta manera el proceso de ensefianza-aprendizaje
ya que lo pone en contacto con el objeto de aprendizaje, ya sea de manera directa o dandole
la sensacion de indirecta despertando el interés de los estudiantes, ajustdndose a las

caracteristicas fisicas e intelectuales de los mismos.
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e Competencia digital del docente

La docente tiene conocimientos basicos acerca de la utilizacion de la laptop que le fue
entregado por el Ministerio de Educacion, desconoce sobre las actividades novedosas que se
puede desarrollar con la ayuda de las Tic. Sin embargo, realiza planificaciones y hojas de
trabajo para los estudiantes buscando la manera de innovar, aunque no sea con el uso de

herramientas tecnolégicas.

El desarrollo de nuevos recursos didacticos y tecnologias educativas ha originado que
los docentes que participen en la formacion y capacitacién que adquieran un mayor
protagonismo, intervencion y control de los procesos, sobre todo al hacer uso de los
recursos y herramientas que mejor se adaptan a sus necesidades formativas.
(Zambrano, 2016, pag. 19).

Los docentes han buscado la manera de desarrollar sus conocimientos, en el uso y aplicacion
de las nuevas tecnologias como un recurso mas en el proceso de ensefianza, que les permitira
promover y facilitar la participacion activa y creadora de los alumnos, lo que produce una
verdadera transformacion en el proceso de ensefianza aprendizaje al conceder el papel

protagdnico al estudiante.

El docente es el principal transmisor de conocimientos es por tal motivo que debe estar en
constantes capacitaciones e innovando siempre porque, “El conocimiento se ha convertido
en la principal fuente de riqueza y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

(TIC) en las herramientas mas efectivas para su produccion y difusion” (Almenara, 2015,

pag. 11).

Para lograr este uso correcto y efectivo de las TIC, hay que centrarse en el desarrollo de las
competencias digitales que tengan los docentes, que enmarcadas en el ambito educativo
generen una relacién adecuada del uso de TIC, junto con el desarrollo de competencias

didacticas y metodoldgicas que integren su uso en la educacion y la tecnologia.
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e Ciclo de aprendizaje

La docente realiza el saludo de forma cordial y de inmediato realiza la presentacion del tema
en la etapa de activacion de conocimientos y expectativas. Ademas, es evidente la confusion
entre objetivo y destreza, lo que significa que la docente no sefiala el proposito de la clase
para generar expectativas en los estudiantes acerca del nuevo tema a aprender. Sin embargo,
la lectura de las destrezas permite orientar al tema que se va a realizar en la clase. En la etapa
de construccion de conocimientos se utiliza la técnica de lectura en voz alta, lluvia de ideas
y la repeticion textual lo que significa que, hay diversificacién de técnicas, pero no hay
produccion, en la construccion del conocimiento. Al utilizar la repeticion textual y dar
indicaciones rigidas de lo que se debe hacer, el estudiante no llega a la transferencia de
conocimientos. En tal sentido, la docente trata de aplicar el ciclo de aprendizaje de Kolb que
consta de cuatro etapas; experiencia, reflexion, conceptualizacion y aplicacion, de los cuales
solamente llega a la reflexion. Al respecto la organizacion internacional American Field
Service (AFS, 2014) afirma que

El ciclo de aprendizaje experiencial tiene cuatro etapas y aunque éstas se presentan
en un orden especifico, el aprendizaje en realidad puede comenzar en cualquier etapa
del ciclo. Sin embargo, para maximizar las oportunidades de aprendizaje es ideal

completar las cuatro etapas. (pag. 83)

En tal sentido este enfoque tiene numerosos beneficios si se aplica de manera correcta y sin
omitir ninguna etapa ya que cada una de ellas estan direccionadas al cumplimiento de
actividades que contribuyen a la construccidn del conocimiento partiendo de las experiencias
propias del educando, ademas permite desarrollar un equilibrio entre aprendizaje afectivo

conductual y cognitivo.

En tal sentido el ciclo de aprendizaje de Robert Kolb no se limita a simple exposicion de
contenidos y conceptos, sino que, mediante la ejecucién de ejercicios, simulacion o con

dinamicas busca que el estudiante ponga en practica lo aprendido, desarrollando sus
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competencias personales. Cabe recalcar que lo anterior, sucede siempre y cuando se realice
un proceso adecuado y constante de reflexién y de motivacion tanto en el docente como en

el estudiante. Asi lo afirma (Ledn M. , pég. 38)

e Estrategias metodologicas

En el proceso didactico, los estudiantes constantemente repiten contenidos de aprendizaje
proporcionados por el docente ya sea de manera hablada, es decir se utiliza la estrategia de
ensayo donde los estudiantes utilizan la repeticion para generar aprendizajes y la estrategia
cognitiva que permite el procesamiento de informacién y la activacion de conocimientos
previos, por lo tanto es fundamental que el docente sepa elegir las estrategias indicadas,
debido a que son Utiles para el aprendizaje de cada alumno. “Las estrategias requieren un
control y ejecucion, donde se relacionen los recursos y técnicas educativas para definir las
actividades y actuaciones que se organizan con el claro propdsito de alcanzar objetivos que

se han propuesto” (Arguello & Sequeira, 2011)

El uso de estrategias metodologicas demanda la concordancia de los recursos y técnicas y el
contenido de aprendizaje, pues al no existir relacion entre los elementos mencionados no
existird un aprendizaje significativo, es decir, no se llegara al objetivo planteado y dificultara
el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes. Asi mismo las estrategias
utilizadas deben ajustarse a las necesidades de los estudiantes, es decir a los ritmos y estilos
de aprendizaje que cada nifio tiene, pues no todos aprenden de la misma manera Al respecto

Ledn (2014) afirma que

Es posible afirmar que cada aula es un universo al notar que cada estudiante se
caracteriza por sus particularidades y preferencias a la hora de aprender y es posible
entender esta situacion cuando se comprende que, aunque todos deban compartir el
mismo espacio y un mismo profesor cada quien tiene su estilo particular de aprender
y este muy seguramente afecta el grado de afinidad que siente hacia ciertas estrategias

pedagdgicas. (pag. 43)
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En este sentido, cada estudiante se caracteriza por sus diferencias individuales cuando se trata
del aprendizaje ya que cada nifio es un mundo y aprende de diferente manera y en un tiempo
determinado y el docente debe ser capaz de entender dicho aspectos, pues es quien se encarga
de adecuar los aprendizajes de acuerdo a lo que considera correcto, Por ello, resulta
importante que el docente domine la didactica los contenidos cientificos y asi logre la
implementacion adecuada de estrategias que vaya de acuerdo a las necesidades de cada

estudiante.

e Meétodo

El ciclo de Kolb gque la docente trata de aplicar durante la clase, esta también encaminado al
método inductivo, aunque emita algunos de las etapas, se enfocan en la observacion y la
reflexion del contexto del estudiante. EI método inductivo permite a los estudiantes generar
su propio aprendizaje partiendo de experiencias previas en respuesta a necesidades sentidas,
que al implicarse en las actividades de aprendizaje propuesta por el docente aumenta la

motivacion (Prieto, Dia, & Santiago, 2014)

Las metodologias de ensefianza inductivas, radican en plantear situaciones concretas para
que el estudiante encuentre una solucién y se apropie del conocimiento antes de que el
docente explique el contenido de la clase, en ese momento el estudiante tendra nocion de lo

que se va a tratar. Al respecto Prieto, Dia, & Santiago mencionan que;

Estos aprendizajes se habran producido en contextos de uso, por lo que seran mas capaces de
transferirlos y aplicarlos en el futuro. El protagonismo del alumno en el proceso de
aprendizaje en las metodologias inductivas es mucho mayor que en las tradicionales
metodologias de instruccion directa por transmision y ensefianza deductiva. Por esta razon,
el aprendizaje inductivo capacita a nuestros alumnos para el aprendizaje autbnomo e

independiente que tan importante sera para su futuro. (pags. 20-21)
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En ese sentido, el uso del método inductivo se puede considerar unos de los mas
recomendados en el proceso pedagdgico debido a que esté centrado en el protagonismo del
estudiante, ademas permite la adquisidora del conocimiento a través de la practica lo que
permite al estudiante adquirir destrezas y habilidades del pensamiento critico y la autonomia.
Sin embargo, no se cumplio el desarrollo del proceso inductivo porque solo se realizd de
manera parcial en la etapa de observacion y reflexion, lo que significa que solo existié un

intento de realizar la induccion

e Técnicas

Durante la clase existe diversificacion de técnicas, sin embargo, se utiliza la repeticion
textual, la cual no permite llegar a la transferencia y consolidacion del conocimiento
necesaria para los estudiantes. Es decir, al utilizar constantemente dicha técnica, se incita al
estudiante a un aprendizaje memoristico y repetitivo mismo que no permite el analisis,
reflexion y sistematizacion de los contenidos. En este contexto (Huerta, 2015) mencionar
que, “las técnicas son herramientas que el método utiliza como recursos para el logro de los

objetivos”

En tal sentido, las técnicas deben ser seleccionadas y aplicadas de acuerdo a los contenidos
de aprendizaje y a las necesidades de los estudiantes pues, mediante ello el aprendizaje es
constituido de manera significativa. Asi mismo, siempre debe existir propdsito de aprendizaje
de quien lo utiliza. En ese sentido la (Direccion de Investigacion y Desarrollo Educativo,

2005) afirma que;

La técnica didactica es también un procedimiento logico y con fundamento
psicoldgico destinado a orientar el aprendizaje del alumno, lo puntual de la técnica es
que ésta incide en un sector especifico o en una fase del curso o tema que se imparte,
como la presentacion al inicio del curso, el andlisis de contenidos, la sintesis o la

critica del mismo.
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Ante ello, la aplicacion de técnicas incide significativamente en el proceso pedagdgico ya
que mediante ella se logra el desarrollo de actividades para afianzar los conocimientos en los
estudiantes. Sin embargo, existe diversificacion de técnicas, pero al no ser aplicadas en el
momento adecuado no aportan al aprendizaje del estudiante.

e Motivacion para el aprendizaje

La actitud del docente contribuye de forma positiva a formar lazos de confianza con los
estudiantes al mostrar valores éticos como la empatia, y la solidaridad. Lo cual permite que
exista una buena convivencia entre los educandos y el educador, de esta manera los
estudiantes participan de manera activa y dinamica durante el desarrollo de la clase. (Carrillo,
Padilla, Rosero, & Villagémez, 2009)

La motivacion no es algo que viene dado, sino que se construye en las propias
situaciones de ensefianza y aprendizaje, la relacion entre los alumnos y el profesor
siempre es interactiva, su influencia es mutua; se trata de un compromiso humano,
singular, con cada alumno, para ellos tiene mas sentido llevar a cabo su actividad
intelectual si perciben que el profesor quiere ayudarles de ésta manera entendido este
aspecto, incluye todos los motivos que tratamos: interesar sobre el tema, procurar

éxito, promover proyectos, organizar trabajos cooperativos. (pag. 29)

La motivacion se cimienta en el mismo en el proceso pedagdgico, ya que el estudiante
mediante la interaccion directa con docentes logra encontrar el sentido de aprender para
lograr objetivos que se plantee en el ambito personal como el en académico, Ademas estar
motivado le permitird desarrollar su autoestima de manera positiva y formar su personalidad

para ser capaz de resolver problematicas que se le presente en el transcurso de su vida

En ese sentido la motivacion se establece como el motor del aprendizaje, mismo que se
convierte en un elemento clave en los nifios, para ello es importante realizar actividades que

motiven a aprender al inicio, durante y después, es decir en todo el trayecto de la clase ya sea
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con actividades ludicas o con palabras motivadoras, que en muchas ocasiones se convierten

en un pilar importante para los estudiantes. Rodriguez, (2006)

Por lo tanto, un nifio motivado al realizar actividades propuestas por el docente tendra mas
posibilidades de generar aprendizajes significativos. Cabe recalcar que dichas relaciones
entre los entes educativos deben centrarse en el sentido que se le da al aprendizaje. Para ello
el docente tiene un rol importante, pues es quien guia al estudiante a alcanzar los objetivos

propuesto y a entender y los motivos por los cuales debe realizarlo.

13. IMPACTO

13.1 Impacto Social

El impacto que se pretende conseguir con el desarrollo del presente proyecto es que la nifiez
desarrolle sus destrezas en cuanto a la tecnologia debido a que se consideran como
competencia transversal al utilizarlas ya que se aplican en diferentes &mbitos de la sociedad
especialmente en la educativa. Ademas, permite la alfabetizacion digital en la sociedad y de
esta manera se desarrolle la habilidad para localizar, investigar y analizar informacion
pertinente usando la tecnologia, asi como ser capaces de elaborar contenidos y disefar
propuestas a traveés de medios digitales. De esta manera, la sociedad entiende a las TIC no
simplemente como un medio de comunicacion sino también como un recurso innovador que

genera autonomia en el aprendizaje de los estudiantes.

13.2 Impacto Educativo

En la educacion, impulsar nuevas formas y espacios de ensefianza y aprendizaje con la
aplicacion de nuevas metodologias pedagdgicas enfocadas en el trabajo colaborativo, pues
los estudiantes con la guia del docente comparten objetivos, distribuyen responsabilidades y

el rol de las Tic apoya el proceso como herramienta mediadora. A su vez facilitara la
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comunicacion y socializacién en tiempo real a través de aplicaciones tecnoldgicas,
permitiendo de esta manera la interaccion y facil comunicacion entre los educandos vy el

educador desarrollando una relacion entre tecnologia, contenido curricular y pedagogia.

13.3 Ambito Didactico - Pedagégico

En este ambito se proyecta la aplicacion de nuevas estrategias y métodos de ensefianza y
aprendizaje que permitan al estudiante apropiarse de los conocimientos a través de recursos
interactivos que requieren razonamiento y persistencia para la busqueda de soluciones a las
situaciones planteadas de manera practica y divertida mismas que fomenten desarrollo
procesos cognitivos (analisis, reflexion procesamiento, transmision y seleccion) y a partir de
ello alcancen destrezas digitales que les permitan crear insumos que contribuyan al

desarrollo del aprendizaje autbnomo.
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Introduccién

Las transformaciones en el campo educativo que se han venido generando debido al avance
de la ciencia y tecnologia, han significado cambios en los sistemas de educacién. Es por ello,
que resulta trascendente la implementacion de las Tic como herramientas mediadoras de
aprendizaje que abren camino hacia un mundo digital en el cual educados y educadores
comparten experiencias enriquecedoras que potencian a la transformacion de entornos de

aprendizaje dirigidos a la formacion de profesionales competentes e innovadores.

En efecto, este proyecto busca incorporar recursos tecnoldgicos a la practica educativa que
facilite la adquisicion de aprendizajes del Area de Ciencias Sociales, mediante el disefio e
implementacion de recursividad didactica, en el cual se toma en cuenta a la técnica de
gamificacion que permite emplear numerosos recursos y herramientas personalizadas de
acuerdo a las necesidades de cada estudiante con los cuales el docente motiva y genera

disposicion por aprender.

Ademas, impulsara a los docentes a la ejecucion de estrategias, métodos y técnicas
pedagdgicas que permitan a los estudiantes desarrollar procesos de aprendizaje de una
manera mas dindmica e interactiva pues al ser la innovacion de momento provocan
motivacion y disposicién por aprender a aprender y de esta manera crear aprendizajes

significativos.

La propuesta es trascendental debido a la situacion actual del pais y el mundo, en el cual los
entes educativo han tenido que acoplarse a una educacion virtual, donde los medios
tecnoldgicos juegan un rol principal para el proceso pedagdgico, pues son medios que
permiten la facil comunicacion e interaccion entre docentes y estudiantes sin importar el
tiempo ni lugar, por ello se ve la necesidad de desarrollar la propuesta planteada ya que en
ello se presentan recursos didacticos tecnoldgicos que favorecen al desarrollo de destrezas y

habilidades cognitivas mediante la utilizacion correcta de medios digitales y de esta manera
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no permiten retornar a précticas pedagogicas tradicionales que no contribuyen a generar

aprendizajes para la vida.

Objetivos

14.2.1 Objetivo General

e Aportar con la incorporaciéon de los recursos educativos tecnoldgicos para el

fortalecimiento de aprendizajes en el Area de Ciencias Sociales.

14.2.2 Objetivos Especificos

o Fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de ciencias sociales

con recursividad didactica tecnologica.

e Estructurar material didactico para el desarrollo de encuentros pedagdgicos

activos.

e Motivar a los estudiantes en su aprendizaje mediante el uso de recursos educativos

tecnoldgicos en el area de ciencias sociales.

Justificacion

La innovacion se resalta como una capacidad significativa en la educacion, a medida que esta
se ha convertido en el motor de transformacion y crecimiento social, a ello, hay que
evidenciar diversos beneficios que aportan a la mejora del proceso de ensefianza y
aprendizaje. Por ello la propuesta presenta ideas innovadoras, enfocadas en el desarrollo
cognitivo y en el pensamiento critico ya que el estudiante reflexiona y analiza su aprendizaje
a traves de actividades practicas e interactivas que motivan y generan disposicion para

adquirir conocimientos que aporten en la formacion integral de los dicentes.
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En la actualidad la tecnologia se encuentra en franco desarrollo, lo que motiva a mejorar e
innovar constantemente. Por esta razdn se considera una propuesta educativa de gran ayuda,
debido a que esté constituida de diferentes recursos digitales elaborados en las herramientas
tecnoldgicas disponibles en la red, mismos que aportaran de manera significativa al
empoderamiento durante su formacion ya que inspira y motiva a los estudiantes a ser
creativos, innovadores, criticos, e investigadores, de la misma forma promueve el trabajo
cooperativo y el manejo y uso de la TIC, lo que fortalecera el proceso formativo y académico

desde la ensefianza aprendizaje.

Esta propuesta le permite al estudiante acceder a una nueva y diferente forma de asimilar el
conocimiento visualizando su ritmo y estilo de aprendizaje mediante el uso de materiales
didacticos tecnoldgicos en el desarrollo de destrezas tomando como punto de partida los
blogues curriculares del area de ciencias sociales del subnivel elemental cuarto grado. Lo que
resalta del presente trabajo es la diversificacion de recursividad tecnolégica que contribuye
a cimentar con mayor claridad los aprendizajes obtenidos en el aula, esto a su vez permitira

tomar decisiones y resolver problemas de su diario vivir.

La investigacion realizada tiene la finalidad de aportar de forma practica con diferentes
actividades de apoyo tanto para la ensefianza como para el aprendizaje y de esta manera crear
personas reflexivas, criticas y autonomas que aporten significativamente al desarrollo

personal, familiar y de la sociedad.

Explicacion De La Propuesta

Esta propuesta esta enfocada en el disefio de recursividad didactica tecnoldgica para
afianzar el aprendizaje de los estudiantes en el area de ciencias sociales del subnivel
elemental, tomando los diferentes contenido de los tres bloques curriculares, mismos que
estaran disponibles para emplearlos dentro y fuera de la jornada académica, lo que significa
que los dicentes podra acceder a dichos recursos y reforzar su conocimiento mediante

actividades ludicas que favorecen a su desarrollo integral.
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Para ello se propone diferentes plataformas como medio para la creacion de recursos
didécticos tecnologicos que permitira al estudiante crear su conocimiento mediante el juego
y la practica de actividades. Son plataformas educativas que se pueden utilizar dentro o fuera
del aula permitiendo participar activa y permanentemente ya sea de manera individual o
grupal, se caracteriza por brindar resultados significativos en el proceso pedagogico pues el
estudiante adquiere conocimientos de forma dinamica y divertida. Estas herramientas son
gratuitas y permiten el disefio de diferentes actividades personalizadas entre los cuales se
destacan las siguientes: videos, presentaciones y juegos interactivos en el cual, se puede
insertar imagenes, audios y textos. Para acceder, participar y guardar las actividades

mencionadas el usuario debe registrarse con Facebook o cuentas de Google.

En ese sentido, la propuesta contiene ideas de actividades que despertaran el interés de los
estudiantes al momento de aprender ya que permite el disefio de recursividad con elementos
que captan la atencidn y al ser herramientas gratuitas y de facil acceso esta a disposicion de
muchos de los estudiantes permitiendo de esta manera crear su propio espacio de formacion
académica en escenarios que orienta a generar aprendizajes significativos. Es por ello que se
ha considerado dos aspectos esenciales para el disefio de los recursos didacticos: la seleccion

del contenido y la seleccidn de la recursividad didactica - tecnologica.

14.4.1 Seleccion del contenido para la elaboracion de los recursos didacticos.

Previo al desarrollo de los recursos, es importante tomar en cuenta los objetivos, contenidos
y la metodologia que se adecuaran a las necesidades e intereses de los educandos de acuerdo
a su ritmo y estilos de aprendizajes mismos que responden a expectativas y los desafios de

su tiempo.

El curriculo presenta la organizacion de los bloques curriculares que aportan a la formacion
integral de ciudadanos capaces de contribuir al desarrollo de una sociedad libre vy
democratica, tienen que ver con conceptos sobre historia, identidad, espacio y convivencia

gue a continuacion detallaremos.



81

Bloque 1. Historia e identidad

El primer bloque curricular engloba conocimientos geogréficos, sociales, culturales, local y
provincial, que contribuye de manera significativa para que los estudiantes se apropien y
construyan una identidad y pertenencia histdrica, para comprender, reconocer y valorar su

origen.

Bloque 2. Los seres humanos en el espacio

En este apartado se abarca acerca de temas que permite conocer de la ubicacién y localizacién
de los individuos en el espacio tomando en cuentas caracteristicas de su entorno: vivienda,
escuela, comunidad, barrio, parroquia, ciudad, provincia, conectado con el pais y el planeta
tierra, valorando los beneficios y riesgos de la realidad geografica natural y humana;
ubicacion del Ecuador y sus caracteristicas fundamentales, localizacion y descripcion
geogréfica del planeta tierra, resaltando el cuidado del de los recursos naturales y

medioambiental, ademas presentan planes de contingencia para posibles riesgos naturales.

Bloque 3. La convivencia

En funcidn a este bloque, trata acerca capacidad de sociabilidad, respeto y valoracion de la
convivencia en familia, escuela y comunidad como requerimiento indispensable, mediante
actividades comunitarias, el respeto al espacio publico, la aplicacion y adquisicién de valores
éticos y morales; reconocimiento de los derechos y responsabilidades, las desigualdades

sociales, las formas de organizacién social

Debido a la trascendencia de los contenidos que se presentan en los tres bloques curriculares,
se expone el disefio de los diferentes medios didacticos que ayudaran con actividades
interactivas para que el estudiante afiance sus conocimientos y mejore su rendimiento
académico. En tal virtud, se ha tomado dos temas de cada unidad didactica del texto de

Estudios sociales del cuarto grado de educacion general basica tomando en cuenta las
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destrezas con criterio de desempefio y objetivos que el curriculo del subnivel elemental

propone, a continuacion, se presentan los temas:

e Elmapay sus usos

e Ameérica, nuestro continente

e Las reservas naturales del Ecuador son patrimonio de la humanidad.
e Las sefiales de transito

e Ecuador como pais pluricultural y multiétnico

e Ecuador un pais inclusivo

e Provincias de la region natural Interandina o Sierra

e Organizacion administrativa, autoridades provinciales y sus funciones.

e | os ciudadanos y ciudadanas ecuatorianas tenemos derechos y obligaciones.

e Somos ciudadanos y ciudadanas con derechos y obligaciones.

14.4.2 Seleccion de herramientas para crear recursividad didactica — tecnoldgica

Las TIC permiten el acceso a varias herramientas tecnologicas que permiten la adecuacion
de recursos didacticos de acuerdo al ritmo y estilos de aprendizaje. Una vez analizado los

contenidos se ha identifica y selecciona diferentes herramientas gratuitas:

e Animaker
e \Wordwall

e Power point

e Mobbyt
e Educaplay
e Canva

Los cambios constantes de la sociedad exigen a los sistemas educativos la aplicacion de

métodos de ensefianza y aprendizaje que respondan a los intereses y necesidades de la
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sociedad actual, donde las Tic han tomado rol importante como elemento mediador en el

proceso pedagogico.

En ese sentido, la propuesta se basa en la estructuracién y acondicionamiento de recursos
educativos tecnoldgicos que contribuyan a mejorar el rendimiento académico en la area de
ciencias sociales, la finalidad es presentar el contenido en las diferentes herramientas
mediante actividades interactivas y multimedia que captan la atencidn y concentracién de los
educandos ya que permite el desarrollo de actividades educativas mediante el juego de esta
manera el estudiante lograra apropiarse de los aprendizaje de manera divertida, dindmica e
interactuando entre educandos y educador. Ademas, se ha considerado la siguiente estructura:
descripcion de la herramienta, unidad didactica, tema, objetivo, destreza, descripcion de la

actividad, funcionalidad y resultados.



Es una herramienta en linea para crear videos animados, para ello no es necesario ser un
profesional en edicidn ya que presenta una interfaz de facil uso. El primer paso para utilizar
la aplicacion es el registro con una cuenta de Google o Facebook. Una vez creada la cuenta
se observan varias alternativas en el menu izquierdo, asi como elementos que se pueden
arrastrar en cada uno de los escenarios en el cual se desarrolla las acciones que el usuario

configure.

Se puede partir de una plantilla en blanco o bien de un predisefiado. La animacion esta
compuesta por distintas escenas en el cual se sitlan personajes, fondos, titulos, objetos
animados, audios, musica, transiciones y efectos. El uso de esta aplicacidn es gratuito, aunque

también dispone de versiones Premium con muchas mas posibilidades y caracteristicas.
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Vieles Animaker j
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Unidad Didéactica: Los mapas nos ayudan a ubicarnos en el espacio.
Tema: Los mapas Yy sus usos

Obijetivo: Identificar los diferentes tipos de mapas, mediante la utilizacién de una actividad

interactiva para comprender la ubicacion temporo espacial del ser humano.

Destreza con criterio de desempefio: Localizar distintos territorios a partir de la

observacion e interpretacion de material cartografico. Ref. CS.2.2.18
Descripcion

Es un recurso audiovisual creado en la aplicacion Animaker con contenido acerca de los
mapas Y sus usos, el conocimiento sobre dicho tema es importante ya que, permitird conocer
sobre organizacion territorial de los seres humanos y de las regiones en las cuales se
desenvuelven, ademas localizar el espacio geografico y brindar una informacion sintetizada
acerca de su localizacién y coordenadas de orientacion de distintos lugares dependiendo del

tipo de mapa que se utilicen.
Funcionalidad

El uso de videos en el aula permite la adquisicion de conocimientos de manera significativa
dado que las imagenes, sonidos y palabras que lo componen potencia la disposicion por
aprender, ademas el estudiante adquiere una serie de experiencias enriquecedoras que

estimulan los sentidos y los diferentes estilos de aprendizaje en los educandos
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Este recurso educativo se puede utilizar en las diferentes etapas del proceso de ensefianza-
aprendizaje o como medio didactico tecnologico de refuerzo de los temas tratados, Esta
direccionado para los estudiantes del cuarto grado de la Unidad Educativa Dr. Trajano
Naranjo Iturralde para que de esta manera fortalezcan lo aprendido tanto en el aula como de

forma auténoma.

Resultados

Figura 1. Video realizado en ANIMAKER acerca de los mapas y sus usos.

Los mapas y sus usos

= @YouTube 108 Mapas y Sus USos

Sabias que existen diferentes tipos
de mapas de acuerdo a lo que

el mapa a \ queremos representar
gi’ @ Y sus usos ® J : j £ =

Los mapas y sus usos

Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.
Nota, se observa una actividad de relacidn que se utiliza para identificar caracteristicas,
clasificacion y el uso de los mapas.

Link del acceso a la actividad. - https://youtu.be/IW5yT1f8Aj0



https://youtu.be/IW5yT1f8Aj0
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Es un programa especificamente disefiado para hacer presentaciones practicas con texto
esquematizado de facil entendimiento, animaciones de texto, imagenes predisefiadas o
importadas desde la computadora. Se puede aplicar distintos disefios de fuente, plantilla y
animacion. Sin embargo, debido al desconocimiento de las personas quienes hacen uso de
Power Point usualmente en el campo educativo es aplicado de una forma poco innovadora
ya que solamente se realizan presentaciones con textos mas no con actividades interactivas

que favorezcan a la construccién de conocimientos valederos

Es una herramienta gratuita, forma parte del paquete de oficina Microsoft Office junto a otros
programas basicos como Excel y Word, que en un determinado tiempo hay que adquirir una
nueva licencia. Es un instrumento constantemente utilizado por docentes y estudiantes para

la presentacion de los contenidos de las diferentes asignaturas.
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(P Juege. {Quien quiere ser millonarie?

Unidad didactica: Mi pais Ecuador es megadiverso.
Tema: Las reservas naturales del Ecuador son patrimonio de la humanidad.

Obijetivo: Interiorizar las caracteristicas y elementos de las reservas naturales del Ecuador
mediante la relacién de mosaicos para que de esta manera el estudiante logre entender la

importancia del cuidado y preservacion.

Destreza con criterio de desempefio: Localizar y apreciar patrimonio natural del pais,
mediante la identificacion de sus caracteristicas y el reconocimiento de su cuidado y
proteccion Ref. CS.2.1.10.

Descripcion:

El recurso esta elaborado en Power Point, consiste en el desarrollo de un juego interactivo
que se denomina quien quiere ser millonario el cual tiene contenido educativo acerca de
las reservas naturales del ecuador, su conocimiento es fundamental para que los estudiantes
entiendan la importancia mantener la flora y fauna silvestres de un determinado lugar. El
tratado de estos temas desde edades tempranas, permitird incentivar al cuidado,
mantenimiento del medio ambiente y obtener una mejor respuesta para que crezcan con
mayor respeto y amor a la naturaleza ya que la escuela es el principal escenario donde se
puede fortalecer dichos valores. Para el desarrollo de dicha actividad es necesario acceder al
link y descargar el archivo posteriormente abrir el documento y presionar abrir con
diapositivas, seguidamente en la primera plantilla aparece dos opciones una con indicaciones

y la otra para iniciar el juego.
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Funcionalidad

El recurso presenta caracteristicas que motivan al estudiante a potenciar su autonomia pues
ademas de presentarse como una actividad de juego que permite la adquisicion de
conocimientos imprescindibles para la vida del dicente, estd compuesto de textos cortos,

sonido, colores llamativos que de seguro incitara al educando a participar.

Resultado
Figura 2. Juego interactivo ¢Quién quiere ser millonario? en PowerPoint.
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Resultados

PO1: Comecto
P02: Comecto
P03: Comecto
P04: Comecto

..»/ 1) Es un area destinada a la preservacion de laflora y fauna de ese lugar__J bescoregio

cuando las especies son amenazadas < Obtuviste 5de 5
Tu nota finales: 10

Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.
Nota, se observa una un juego interactivo acerca de las reservas naturales del Ecuador.

Link del acceso a la actividad. —

https://drive.google.com/file/d/1yshLwTSanvr2pLVxdtOUqgiJezGdKm6AS/view?usp=shari
ng



https://drive.google.com/file/d/1yshLwTSanvr2pLVxdtOUgiJezGdKm6AS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1yshLwTSanvr2pLVxdtOUgiJezGdKm6AS/view?usp=sharing
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Es una web en linea que ofrece el disefio de logos, posters, tarjetas, videos, portadas,
invitaciones, folletos, calendarios, horarios, publicaciones para redes sociales, etc. Para ello
lo primero que se debe hacer es registrarse con una cuenta de Google o Facebook, luego de
ello el usuario podrd experimentar y crear sus propios disefios, cabe recalcar que tiene
variedad de plantillas predisefiadas donde permite insertar imagenes, videos, gifs, texto,
animaciones y transiciones. Su interfaz no es complicado ya que solo se debe mover el mouse
con el elemento seleccionado a la plantilla y luego acomodarlo a su gusto. Se puede trabajar

en la plataforma desde un computador o también desde el celular también al terminar el

.
Video carmba \'_I’
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trabajo se puede descargar en diferentes formatos o imprimir.

Unidad didactica: ;Quiénes somos los ecuatorianos?

Tema: Ecuador pais pluricultural y multiétnico

Objetivo: Identificar las diferentes culturas indigenas del pais mediante el uso de
recursividad tecnoldgica para que de esta manera los estudiantes valoren y respeten las

diferentes culturas, tradiciones y creencias de las personas con las que se relaciona.

Destreza con criterio de desempefio: Describir y apreciar las cualidades y valores de los
diversos grupos sociales y étnicos del Ecuador como aportes, a la construccion de nuestra

identidad y cultura nacional Ref. CS.2.1.9.
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Descripcion:

Este recurso contiene como propuesta el desarrollo de un video para la adquisicion del
aprendizaje acerca del ecuador pais pluricultural y multiétnico en el cual se presentan
palabras claves que identifican al pais en este contexto. EI conocimiento acerca de este tema
contribuye de manera significativa ya que se muestran las diferentes culturas y etnias
existentes en el pais y como la globalizacion ha tenido efecto en ellos. De esta manera los
estudiantes lograran comprender cuales son las causas y efectos de la sociedad actual.

Funcionalidad

El contenido cognitivo se presenta a través de una herramienta tecnolégica, por lo tanto, trae
consigo beneficios en el aprendizaje de los estudiantes, potencia el desarrollo cognitivo pues
es un estimulo mental que mantiene a los educandos alertas y activos. Es por ello que se opt6

por elegir y adecuar esta herramienta para la construccion de un recurso audiovisual.

Resultado

Figura 3 Actividad video sobre ecuador pais pluricultural y multiétnico.

Azuly 0laneo Calma Educacidn YouTube Intro

ERIKA GALEAS; VANESSA

Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.
Nota, facilitara al estudiante a identificar las diferentes culturas existentes en el pais.

Link de acceso a la actividad. -

https://www.canva.com/design/DAE3 XOmwTI1/OY7nYuTTqv-
XOrKKvT78kA/watch?utm content=DAE3 XOmwTI&utm campaign=designshare
&utm medium=link&utm source=publishsharelink



https://www.canva.com/design/DAE3_XOmwTI/OY7nYuTTqv-xQrKKvT78kA/watch?utm_content=DAE3_XOmwTI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAE3_XOmwTI/OY7nYuTTqv-xQrKKvT78kA/watch?utm_content=DAE3_XOmwTI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAE3_XOmwTI/OY7nYuTTqv-xQrKKvT78kA/watch?utm_content=DAE3_XOmwTI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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Es una plataforma que se utiliza para el disefio de actividades interactivas, la mayor parte de
plantillas son gratuitas, variables y entretenidas, estas actividades se basan en juegos

interactivos que se puede utilizar durante la clase o para el refuerzo de un tema, permiten

monitorear el aprendizaje de manera efectiva.

Para tener acceso al disefio y ejecucion de las diferentes actividades se debe registrar con una
cuenta de Google o Facebook. Una vez elaborada el recurso se puede visualizar en cualquier
dispositivo electrénico que tenga internet para ello el usuario creador debera compartir un
link que permitird el acceso inmediato a la plataforma para el desarrollo del juego. Los
estudiantes tienen la opcion de realizar la actividad de forma individual o grupal las mismas
que pueden ser guiadas por el docente.

Juege de concourse

——
i
Unidad didactica: Lo mapas nos ayudan a ubicarnos en el espacio.
Tema: América, nuestro continente

Objetivo Identificar los diferentes paises de América del Sur mediante la utilizacion de un

mapa interactivo para que el estudiante interior su ubicacion Geografica

Destreza con criterio de desempefio: Localizar distintos territorios a partir de la

observacion e interpretacion de material cartografico. Ref. CS.2.2.18.
Descripcion:

El presente recurso se basa en un cuestionario de opcion maltiple con limite de tiempo, lineas

de vida y una ronda de bonos que permite la interaccién de los entes educativos para el
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desarrollo de aprendizajes significativos. La adquisicion del conocimiento acerca de dicho
contenido, permitird identificar el continente americano y su ubicacion en el mapa, dichos
conocimientos generan aprendizajes acerca del pais y el continente en el cual viven, logren
descubrir la historia, maravillas naturales y la riqueza humana del continente, de esta manera

valoran los beneficios y dificultades de vivir en él.
Funcionalidad

El recurso elaborado es funcional debido a que a través del juego el estudiante asimila el
conocimiento en un espacio armoénico y ajustado a sus intereses y necesidades de esta manera
motivandolo a aprender. Esta elaborado con la finalidad de que el discente logre asimilar los
conocimientos acerca del continente de América. La aplicacion de esta actividad permite al
estudiante desarrollar los procesos cognitivos para que de esta manera el aprendizaje pueda

ser prolongado a largo plazo.

Resultado

Figura 4. Actividad juego de concurso sobre los continentes de América.

Juego de concurso 2 I )

Tabla de clasificacion
Mostrar respuestas
i S e o Volver a empezar

Un cuestionario de opcion multiple con limite P
de tiempo, lineas de vida y una ronda de bonos.

Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.
Nota, este recurso presenta una actividad en que él estudiante lograra identificar los
continentes de América.

Link del acceso a la actividad. — https://wordwall.net/es/resource/28722199



https://wordwall.net/es/resource/28722199

e tax corvespondencias

Unidad didactica: ;Quiénes somos los ecuatorianos?
Tema: Ecuador un pais inclusivo

Objetivo: Fomentar en los estudiantes la practica de normas y valores a través de la
aplicacion de una actividad interactiva relacionada con la inclusién para de esta manera

logren desarrollar una convivencia arménica dentro y fuera del aula.

Destreza con criterios de desempefio: CS.2.3.7. Discutir la importancia de las normas, los
derechos y las obligaciones en la construccion de relaciones personales y sociales equitativas

y armonicas.
Descripcion

La actividad creada esta centrada en reflexionar acerca de la inclusion en los diferentes
ambitos sociales. Mediante el desarrollo de una actividad denominada une las
correspondencias en el cual se insertd palabras claves con imagenes y al frente se encuentran
definiciones que direccionan al estudiante a tener éxito en el desarrollo del ejercicio y podra
identificar cual es la respuesta correcta. Consiste en arrastrar y ordenar de manera logica las
palabras que se presentan de manera desordenada con la finalidad de que identifique cual es
su definicion y logre recordar los temas de la clase para que de esta manera afiancé su
aprendizaje y amplien mas sus conocimientos. Cabe recalcar que existe tiempo limite por lo

que el usuario tendréa que leer y analizar de forma rapida.
Funcionalidad

Este recurso es funcional debido a que la actividad es presentada en una herramienta

digital que se ajusta a los intereses y necesidades del tiempo actual, mismas que fueron
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adecuadas para que el estudiante reflexione y analice acerca de temas transcendentales que
contribuiran a formar ciudadanos justos y solidarios. El recurso planteado puede ser utilizado

como actividad de refuerzo durante o fuera de la jornada escolar.

Resultado
Figura 5 Actividad une las correspondencias sobre la inclusion.
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Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.
Nota, este recurso facilitara al estudiante a comprender y diferenciar entre los conceptos de
que es inclusion.

Link del acceso a la actividad. — https://wordwall.net/es/resource/28724626



https://wordwall.net/es/resource/28724626
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Es una plataforma que tiene como caracteristica principal la combinacién de un portal de
videojuegos con contenido educativo, funciona en cualquier dispositivo electrénico y todas
sus funciones son gratuitas lo que la convierte en un medio adecuado y accesible para todo

tipo de usuarios.

Presenta interesantes juegos tales como, juego de oca, el duchazo, tibias e historietas mismas
que pueden ser personalizados de acuerdo a las caracteristicas del grupo de estudiantes al que
va dirigido. Permite insertar personajes, textos cortos, videos e imagenes que permiten crear
un medio didactico de interés para los estudiantes. Ademas, presenta una interfaz de facil
uso, es decir no se necesita ser un experto en el disefio de videos y juegos es asi que las

actividades pueden ser disefiados por estudiantes o docentes.

Al haberse registrado en la plataforma rapidamente permite el acceso a su interfaz, en la parte
superior izquierda se encuentra un icono para crear nuevas actividades se deber dar clic y se
despliega los diferentes tipos de juegos ha personalizar. La plataforma permite publicar el
juego para ello es necesario escribir tres caracteristicas que sirvan como medios para
ubicarlo, también permite elegir la edad y el nivel de educacion y la asignatura al que

corresponde el contenido del juego, posterior a ello se debe escribir el titulo principal y
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proceder a publicar. Para compartir el juego en la clase se debe compartir el link o en pin de

acceso de lo contrario no podra hacer uso del recurso.

O juege del duchaze y de memeoria, /)

Unidad didactica: Mi pais Ecuador, es megadiverso
Tema: Las sefiales de transito.

Objetivo: Identificar las diferentes sefialéticas de transito con sus significados mediante el
desarrollo de una actividad interactiva para que el estudiante adquiera compromisos y valores

para el cumplimiento de responsabilidades y el ejercicio del espacio publico.

Destreza con criterio de desempefio. CS.2.3.5. Describir los derechos y obligaciones mas

relevantes relacionados con el transito y la educacion vial.
Descripcion:

Es un juego, consiste en poner una palabra secreta de la que se conoce el nimero de letras.
El jugador pedira las letras que aparecen en las palabras ocultas si esta la contiene, de lo
contrario se contara como fallo. El objetivo consiste en acertar la palabra secreta sin cometer

mas de seis fallos y antes de que se agote el tiempo de lo contrario caera el agua.

El contenido del juego se refiere a las sefialéticas de transito cuyo contenido de aprendizaje
es importante para la formacion de los estudiantes ya que comprenderan las normas viales
desde muy cortas edades, para que lo interioricen y adquieran habilidades y valores que luego

normalizaran en la sociedad y de esta manera salvaguardar su vida y la de los demas.
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Funcionalidad.

En este apartado se presenta una actividad que esté ajustada a las necesidades e intereses
de los estudiantes ya que se presenta en una plataforma educativa de facil acceso, que permite
el desarrollo de sus actividades a modo de juego. En ese sentido, el recurso contribuird
significativamente en la formacion del estudiante proporcionando la adquisicién de valores,

derechos y responsabilidades dentro de la sociedad.
Resultado

Figura 6.- Juego de mévil modo memoria y duchazo.
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Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.
Nota, se observa el juego del chapuzon y modo memoria desarrollado en la plataforma
mobbyt.

Link del acceso a la actividad. — https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=275682



https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?Id=275682
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Unidad DidActica: La provincia donde vivo.

Tema: Organizacion administrativa, autoridades provinciales y sus funciones.

Obijetivo: Identificar la organizacién de cada entidad, mediante la utilizacién la actividad

interactiva para comprender correctamente cuales son y quienes las ejercen.

Destreza con criterios de desempefio: CS.2.3.11 Describir las funciones vy
responsabilidades primordiales que tienen las autoridades de la provincia en funcion del

servicio a la comunidad y la calidad de vida.

Descripcion:

Esta actividad de juego permite al estudiante fortalecer el aprendizaje adquirido en el aula,
al no ser una actividad dificil de desarrollar no tendra complicaciones al resolver la trivia, se
presenta interrogantes acerca de la organizacién administrativa, autoridades provinciales y
sus funciones para que de esta manera puedan identificar a las diferentes autoridades que se
presentan su localidad, consiste en la resolucion de una serie de preguntas de seleccion

maultiple.

El recurso se desarrolla en base del juego de mesa denominado “la oca” que se puede jugar
entre dos o cuatro integrantes, consiste en lanzar dados y avanzar cuantos espacios muestre
la ficha en un tablero de forma de caracol en cada recuadro existe una pregunta relacionada
con contenido educativo. Permite a los participantes competir en el juego lo que hace mas

emocionante al desarrollarlo.
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Funcionalidad

El recurso presenta una actividad de juego que contribuye a desarrollar habilidades como
la atencidn, creatividad, memoria y el trabajo en equipo ya que permite la participacion de
todos los estudiantes en un mismo momento con la finalidad de potenciar la motivacion, asi

como de reforzar la conducta.

Resultado

Figura 7. Juego interactivo de la OCA desarrollado en la plataforma mobbyt
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Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.

Nota, se observa una un juego el juego de la Oca desarrollado en la plataforma mobbyt.

Link del acceso a la actividad. — https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=275217



https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?Id=275217
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Esta plataforma gratuita ofrece diferentes tipos de actividades entre los cuales se destacan la
siguientes: crucigramas, adivinanzas, dictados, sopas de letras, test, mapas interactivos,
relacionar, video quiz, ordenar palabras, presentaciones, correccion y didlogo, permite
insertar imagenes, audios y textos. Para acceder, participar y guardar las actividades
mencionadas el usuario debe registrarse con Facebook o cuentas de Google. Por otro lado,
educaplay es de facil manejo es decir no presenta complejidad al momento del uso lo cual lo

convierte en una herramienta idénea para aplicarlos en los diferentes niveles de educacion.

Luego de registrarse en la plataforma se debe elegir una actividad, seleccionar el idioma,
poner un titulo y una descripcion del tema, si el sistema educativo del pais estéa registrado se
escoge el curso y la asignatura y si no esta registrado se debe elegir el area de conocimiento
y la edad del estudiante a quienes va dirigido posterior a ello se da clic en el botdn siguiente
para continuar con la elaboracion del recurso. En la parte superior se presentan unos datos
que solo se puede configurar si es usuario Premium un poco mas abajo se presentan
generalidades que se debe configurar en cuanto a la pregunta, respuesta, tiempo limite y el
namero de intentos, para orientarse en las actividades se puede introducir audios, imagenes,
y textos cortos. Tomar en cuenta que la plataforma tiene rangos de calidad en el cual refleja
que el 25% no valida, 50% poco aceptable, por lo que sera visible solo para el usuario creador
de la actividad y del 60% en adelante aceptable y permite que la actividad sea compartida y

resuelta por cualquier usuario gue esté interesado en el tema.
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Unidad didactica: Mi pais Ecuador, es megadiverso.

Tema: Provincias de la region natural Interandina o Sierra

Objetivo: Potenciar el aprendizaje del estudiante por medio de una actividad participativa la
misma que ayudara a obtener la mayor atencion sin desconcentrarse para que identifiquen y

recuerden cuales son las provincias y capitales de la region Sierra.

Destreza con criterios de desempefio: Describir la geografia de la provincia, considerando
su incidencia en la vida de sus habitantes y asociandose con los problemas ambientales,

explotacion y conservacion de sus recursos naturales. Ref. CS.2.2.14.

Descripcion

Esta actividad es un juego de aprendizaje denominado Froggy Jumps en el cual se ubicaran
nombres e imagenes de los personajes y lugares memorables del Ecuador. Desarrollar este
tipo de tema es muy importante pues permitira al estudiante conocer y valorar los

acontecimientos, lugares y personajes que marcaron la historia del pais.

Es una actividad que consiste en hacer saltar la rana a las respuestas correctas y llevarla a la
orilla a salvo. Los elementos que lo componen son imagenes y textos cortos con colores
Ilamativos que captan el interés de los estudiantes por aprender. Proporciona al usuario un
sistema gamificado, que estimula la resolucion de problemas y capacidades mentales ya que
siempre debe estar concentrado y atento para resolver las interrogantes que ayudaran a la

rana cruzar el rio sin caer.
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Funcionalidad

Esta actividad puede ser utilizada para reforzar los conocimientos ya aprendidos la misma
que puede ser aplicada en estudiantes de Educacion General Bésica elemental, permitiendo
de esta manera dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje, es importante mencionar que

la actividad de acuerdo a su contenido puede estar dirigida a todas las edades.

Resultado

Figura 8 Actividad Froggy Jumps sobre la regién interandina o sierra.
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Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.
Nota, este recurso permitira que el estudiante resuelva interrogantes de manera interactiva
que estimule el interés en resolver la actividad.

Link del acceso a la actividad. https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11356580-
provincias de la region natural interandina o sierra.html



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11356580-provincias_de_la_region_natural_interandina_o_sierra.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11356580-provincias_de_la_region_natural_interandina_o_sierra.html
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Unidad Didéctica: Todos los ecuatorianos tenemos los mismos derechos y obligaciones.

Tema: Los ciudadanos y ciudadanas ecuatorianas tenemos derechos y obligaciones.

Obijetivo: Potenciar la construccién de una identidad personal y social auténtica a través de
la comprension de los conocimientos historicos y los aportes culturales regionales, en funcién

de ejercer una libertad y autonomia solidaria y comprometida con los otros.

Destreza con criterios de desempefio:

CS.2.3.3. Identificar los derechos de los ciudadanos ecuatorianos, en relacién con el

reconocimiento de sus deberes con el estado y consigo mismos.

Descripcion

Se desarrollara una breve explicacion de la actividad propuesta en la presente herramienta
tecnoldgica, asi mismo, se darda a conocer que al finalizar el juego se premiara a los
estudiantes con una carita feliz para que de esta manera se motiven y culminen con éxito
dicho proceso. Por lo tanto, esta actividad permitira al estudiante que a través de medios
audiovisuales fortalezca los aprendizajes y asi mismo facilitara la concentracion el interés
por aprender sobre el tema debido a que contiene imagenes, textos y videos mismos que son

elementos llamativos que captaran la atencion en el proceso pedagdgico.

Es una actividad que permite la resolucion de preguntas de selecciébn mdaltiple que el
estudiante resolverd tomando como referencia el contenido de un video acerca de los deberes
y derechos de los ciudadanos mismo que se reproducira al presionar en el incono del recurso
creado, posterior a ello apareceran las interrogantes con las diferentes opciones las cuales se

deberan seleccionar mediante el andlisis y reflexion del video observado. Por otro lado,
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permite que el creador del recurso modere el tiempo y las oportunidades que el jugador tendra

durante la actividad.

Funcionalidad

El uso de herramientas digitales durante el proceso pedagdgico permite crear diferentes
entornos de aprendizaje en el cual docentes y estudiantes interactian de manera participativa,
es asi que este medio didactico contribuira a generar aprendizajes significativos ya que al
presentar los contenidos en un recurso tecnoldgico el docente logra captar la atencion,
concentracion y motiva al estudiante a aprender. Ademas, permite desarrollar la capacidad
de analisis, reflexién y seleccion de contenidos que contribuiran a generar aprendizajes para
la vida.

Resultado

Figura 9. Actividad interactiva video quiz
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Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.

Nota, la presente actividad permite que el participante reflexione y se concentre durante
la actividad.

Link del acceso a la actividad.https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11353300-
ecuatorianos vy los derechos.html



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11353300-ecuatorianos_y_los_derechos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11353300-ecuatorianos_y_los_derechos.html
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Unidad didactica: Todos tenemos los mismos derechos y obligaciones.

Tema: Somos ciudadanos y ciudadanas con derechos y obligaciones

Obijetivo: Potenciar la comprension de los contenidos sobre los derechos y obligaciones,

para que como ciudadanos ejerza autonomia solidaria y comprometida con los otros.

Destreza con criterios de desempefio: CS.2.3.12 Reconocer que todos los habitantes del
mundo estamos vinculados por medio del respeto y la promocion de los derechos humanos

universales, declarados por la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU).

Descripcion

Este recurso didactico esta elaborado en base a informacion del tema que también tiene
contenido del libro de Estudios sociales del cuarto grado por lo que serd una forma
innovadora y llamativa de presentar una clase o también el de reforzar los aprendizajes
adquiridos con anterioridad.

Presentacion

Son diapositivas que pueden ser presentadas a los estudiantes durante la clase para motivarlos
y que sean mas participativos estas pueden ser editadas de acuerdo a lo que necesiten al igual
que se pueden insertar imagenes, audios, videos y textos escritos.

Funcionalidad

Es que existirdin mucha mas participacion e intervenciones por parte de los estudiantes,

también serd una forma que el estudiante por medio de la virtualidad solvente cada una de
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sus dudas por lo que al éste ser un tema de mucha importancia que tendra gran impacto en la

sociedad debe ser bien cimentado en los aprendizajes de los estudiantes.

Resultado

Figura 10. Actividad presentacion de los derechos y deberes de los nifios y nifias.

Derechos, obligaciones ciuda..

Lo Con atorcon  ifomaatn

m & s dentifcad

Elaborado por: Erika Galeas; Vanessa Rojas.

E110 de diciembre de 1948, la Asamblea General de
las Naciones Unidas aprobé y proclamoé la
Declaracién Univ de los Derechos Humanos, la
cual contiene 30 articulos. Nuestro pais firmé esta
declaracion y la ratifico, es decir, pidi6 al congreso
nacional que incluyera sus mandatos en las leyes y
normas reconocidas como validas en nuestro
territorio.

1. jQué son los derechas!;

2.Todas las personas tienen derechos!

3. ; Cudles son los derechos de los niios y nifias?

4 Ls importante conocer nuestros derechos y deberes!

Nota, este recurso didactico se puede usar para que el estudiante resuelva sus dudas o

refuerce sus conocimientos.

Link del acceso a la actividad. https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11363756-

derechos obligaciones ciuda.html



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11363756-derechos_obligaciones_ciuda.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11363756-derechos_obligaciones_ciuda.html
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15. APLICACION Y/O VALIDACION DE LA PROPUESTA

15.1 Evaluacién de expertos docentes

15.1.1 Validacién

El proceso de investigacién debe estar estrechamente ligado con el contexto real de
aplicacion de su sector. Por ello es imprescindible conocer y considerar las opiniones y

tendencias de profesionales expertos en el area que se desarrolla el trabajo.

En ese sentido los evaluadores son docentes que tienen gran trayectoria y experiencia en el
campo de la educacion, quienes consideran que la aplicacién de herramientas tecnologicas
para el area de ciencias sociales es importante ya que pocas veces se da importancia al uso y
aplicacion de medios tecnologicos para el proceso pedagogico en dicha area. Ademas,
consideran que los recursos elaborados son interesantes, pues son actividades que se basan
en la técnica de gamificacion que contribuye a mejorar el rendimiento académico, desarrollar
la imaginacion, mejorar la participacion y atencion, enmarcados en el ajuste curricular del

ministerio de educacion del Ecuador.

15.1.1.1 Importancia de la propuesta

El uso y aplicacion de las Tic en el ambito educativo impacta de manera positiva en el
aprendizaje académico. Por consiguiente, la importancia de la propuesta radica en la
aplicacion de recursos didacticos en los encuentros pedagogicos, en efecto los evaluadores
consideran que el objetivo de la propuesta es innovador, ya que se basa en la elaboracion de
medios didacticos tecnoldgicos para el area de ciencias sociales, pues estas promueven la
actitud activa y participativa de los estudiantes que se implica en el aprendizaje y se rige

como protagonista del mismo.
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15.1.1.2 Estructuracion de la propuesta

La estructura del proyecto permite tener un orden desde el punto de vista de la accion, que
mejora el rendimiento y minimiza los errores al tener una visibn mas clara de sus
implicaciones. En ese sentido, los evaluadores exponen que la estructura de la propuesta es
muy aceptable debido a que la informacion se encuentra detallada en cuanto a las
herramientas para la elaboracion de recursos, tema, objetivo, destreza, descripcion, uso y
funcionalidad del recurso creado. Ademas, enfatizan que herramientas tecnoldgicas que

permiten el disefio de los recursos elaborados

Presentan actividades interactivas ya que incluyen juegos como estrategia para generar
conocimientos, ademas permite la interaccion de los actores educativos y el docente puede

corroborar si el aprendizaje fue asimilado o no.

Del mismo modo, aseveran de manera integral que la propuesta es muy aceptable pues todos
los elementos tienen una estructura logica, ademas, el link de acceso a las actividades que se
agrego permitio a los docentes verificar la utilidad de los recursos elaborados de esta manera

pudieron verificar la importancia que tiene la propuesta.

15.1.2 Evaluacion de usuarios

Este apartado, consiste en realizar una prueba de los recursos disefiados con los usuarios o
sujetos de estudio. En ese sentido la evaluacién de usuarios no se pudo realizar debido a que
no se llego a la aplicacion de la propuesta de manera que solo se realizara la socializacion.
15.1.3 Evaluacion de resultados.

El proceso de elaboracion del proyecto se desenvolvid de acuerdo a la planificacion

establecida por las autoras, cumpliendo integramente con los objetivos que se formularon al

inicio del proyecto. Dado que posibilito a las investigadoras determinar la relevancia e
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impacto que tiene la implementacion de los recursos didacticos tecnoldgicos en el
aprendizaje mismo que abordan temas de los contenidos del libro de la asignatura de estudios

sociales del cuarto afios de educacion general béasica.

En las précticas pre profesionales realizadas en la formacién, en la unidad educativa Dr.
Trajano Naranjo se ha verificado mediante la técnica de observacion directa las debilidades
y fortalezas que existen en el proceso de aprendizaje en el area de ciencias sociales, ya que
los docentes no hacian uso de recursos tecnoldgicos innovadores dando como resultado
clases tradicionales y monotonas dificultando que los estudiantes tengan un aprendizaje

significativo.

La elaboracion de los medios didacticos tecnoldgicos permite a docentes y estudiantes
obtener mejor asimilacion de los contenidos de manera divertida e innovadora ayudando

incluso en su autoaprendizaje.

15.1.4 Resultados de la propuesta

El resultado de la propuesta son los diez recursos didacticos elaborados en seis herramientas
tecnoldgicas basados en las destrezas con criterios de desempefio y unidades tematicas del
libro de la asignatura de estudios sociales del cuarto afio de educacion general basica,
proyectando fortalecer los conocimientos en base a actividades animadas para la mejorar del
aprendizaje, Por ultimo, es conveniente acotar que como investigadoras y futuras
profesionales en educacion la propuesta presentada servird como un referente en la labor

educativa gque se va a ejercer.
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16. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

16.1. Conclusiones

Las herramientas tecnolégicas empleadas en el proceso pedagdgico aportan en el
cambio de la estructura educativa, ya que dan paso a nuevas formas de comunicacion,
interaccion y acceso a diferentes fuentes de informacion, su uso didactico contribuye
significativamente en el proceso de ensefianza aprendizaje en los diferentes niveles

de educacion.

La falta de capacitacion y actualizacion docente ha generado desinterés en el uso,
aplicacion y disefio de recursos tecnologicos innovadores que faciliten el proceso de

ensefianza y aprendizaje en el area de Ciencias sociales.

Los estudiantes en las practicas pedagogicas no muestran interés ni motivacion por
su aprendizaje debido a actividades tradicionalistas y mondtonas que no benefician el

desarrollo de sus destrezas cognitivas sicomotrices y actitudinales.
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16.2 Recomendaciones

Mantener activo el uso de herramientas para diversificar el aprendizaje critico,
reflexivos en base a la mediacion y aplicacion de las tecnoldgicas de la informacion

y comunicacion en el proceso pedagdgico.

Capacitar al profesorado en la utilizacion de plataformas educativas para estructurar

y elaborar recursos que contribuyan a generar aprendizajes significativos.

Estimular a los estudiantes a través de materiales didacticos tecnoldgicos al desarrollo
de su creatividad, destrezas y habilidades de esta manera activa y participativa en el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

EXTENSION PUJILI
CARRERA EDUCACION BASICA

TITULO: RECURSOS INNOVADORES PARA EL APRENDIZAJE DEL AREA CIENCIAS SOCIALES
OBJETIVO Determinar recursos innovadores a través de las herramientas tecnolégicas para el fortalecimiento del proceso de aprendizaje de la asignatura
GENERAL de Estudios Sociales.
. ITEMES
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES (de la variable) TECNICA: Observacion
RECURSOS Innovacion educativa con el uso de
TECNOLOGICOS la tecnolodia Innovacion Educativa 1. Recursos innovadores en el aula.
INNOVADORES g

Incorporacion de las Tic en la educacion.

2.- Funcionalidad de los recursos didacticos

Los recursos digitales herramientas para el trabajo
colaborativo en la educacion.

3.- Usos de recursos tecnoldgicos en el proceso
pedagdgico.

El profesor en su papel de innovador

4.- Rol del docente en el proceso pedagdgico

APRENDIZAJE DEL
AREA DE CIENCIAS
SOCIALES

El proceso de aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales

Metodologia para la ensefianza y aprendizaje de
estudios sociales y su relacion con las Tic (estrategias
metodoldgicas)

1.- Ciclo de aprendizaje

2.- Estrategias metodoldgicas
3.- Método

4.- Técnicas

Actuacion del profesor y motivacion por el
aprendizaje en el rea de ciencias sociales.

5. La motivacidn para el aprendizaje
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OBJETIVO: Identificar recursos tecnolégicos que se aplican en la Unidad Educativa
“Dr. Trajano Naranjo Iturralde” para afianzar los aprendizajes en el Area de Estudios
Sociales

Fecha: DD/MM/AA:
Institucion: Unidad Educativa Dr. Trajano Naranjo Iturralde

Ubicacion: Provincia: Cotopaxi Cantdn: Latacunga Parroquia: Juan Montalvo
Sector: La Cocha Calle N.°: Tahuantinsuyo

Tiempo de Observacion: 6 horas
Observadores: Erika Galeas y Vanessa Rojas
Grado: Cuarto EGB
Area del conocimiento: Estudios Sociales

VARIABLE: RECURSOS TECNOLOGICOS INNOVADORES

N.°

INDICADORES

DESCRIPCION

Innovacién Educativa

1

Recursos Innovadores en
el aula

Incorporacion de las Tic en la educacion

Funcionalidad de los

2 ..
recursos didacticos
Uso de recursos
3 tecnologicos en el proceso

pedagdgico.

Los recursos didacticos tecnologicos y no tecnoldgicos para los estudios sociales.

Tipos de recursos
didacticos que utiliza el
docente.

El profesor en su papel de innovador

5

Competencia digital del
docente




123

VARIABLE: APRENDIZAJE DEL AREA DE CIENCIAS SOCIALES

INDICADORES DESCRIPCION

Metodologia para la enseflanza y aprendizaje de estudios sociales (estrategias

metodoldgicas)

6 Ciclo de aprendizaje

7 Estrategias

metodologicas

8 Método

9 Técnicas

Actuacion del profesor y motivacion por el aprendizaje en el area de estudios sociales

10 La motivacién en el

aprendizaje

Nombre: Estudiante PPPD
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18.3Anexo 3. Guia de observacién con informacion recabada.

OBJETIVO: Identificar recursos tecnologicos que se aplican en la Unidad Educativa “Dr. Trajano
Naranjo Iturralde” para afianzar los aprendizajes en el Area de Ciencias Sociales.

Fecha: 05-2019

Institucion: Unidad Educativa Dr. Trajano Naranjo lturralde

Ubicacion: Provincia: Cotopaxi Cantdn: Latacunga Parroquia: Juan Montalvo
Sector: La Cocha Calle N.°: Tahuantinsuyo

Tiempo de Observacion: 6 horas

Observadores: Erika Galeas y Vanessa Rojas

Grado: Cuarto EGB

Area del conocimiento: Estudios Sociales

VARIABLE: RECURSOS TECNOLOGICOS INNOVADORES

N.° INDICADORES DESCRIPCION

Innovacién Educativa

Recursos Innovadores en | Se utiliza imagenes impresas y el texto que proporciona el Ministerio

1 .,
el aula de educacion.

Incorporacion de las Tic en la educacion

Al aplicar recursos didacticos, no se da las indicaciones correctas por

2 Funcionalidad de los lo cual el estudiante pregunta constantemente y | docente s molesta al
recursos didacticos darse cuenta que los estudiantes interrumpen la actividad
constantemente

Los recursos que el docente utiliza son; una grabadora para
reproducir musica para motivar a los estudiantes mediante
actividades ludicas, ademas existe un televisor y un DVD donde
puede poner videos educativos.

Uso de recursos
3 tecnologicos en el
proceso pedagogico.

Los recursos didacticos tecnologicos y no tecnolégicos para los estudios sociales.

Tipos de recursos Recursos didacticos no tecnologicos; libro de texto, mapa fisico,
4 didacticos que utilizael | hojas de trabajo y el entorno
docente.

El profesor en su papel de innovador

La docente tiene conocimientos basicos acerca de la utilizacion de la
laptop que le fue entregado por el Ministerios de Educacion,
desconoce sobre actividades novedosas que se puede desarrollar con
la ayuda de las Tic. Sin embargo, realiza planificaciones y hojas de
trabajo para los estudiantes

Competencia digital del
docente
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VARIABLE: APRENDIZAJE DEL AREA DE ESTUDIOS SOCIALES

INDICADORES

DESCRIPCION

Metodologia para la ensefianza y aprendizaje de estudios sociales (estrategias metodoldgicas)

Inicio

Los estudiantes abren el libro en la pagina indicada por la docente,
seguidamente un estudiante el lee el tema de la clase, en la etapa de
activacion de conocimiento y expectativas.

Presentacion de objetivo

Los estudiantes proceden a buscar la destreza con criterio que van a
desarrollar en la clase y leen en voz alta.

Enlace del conocimiento previo y nuevo

6 Ciclo d_e . Los estudiantes realizar la actividad indicada por la docente, donde
aprendizaje . ; : :
deben, ubicar las regiones del Ecuador y sus capitales, pintando de
celeste la Costa, café la Sierra, Verde la Amazonia y Azul. Asi mismo
responde preguntas planteadas sobre aspectos importantes del tema.
Tecnicas: observacion, interrogacion.
Construccion del conocimiento
Para la construccion del conocimiento los estudiantes realizan la
técnica de lectura en voz alta, lluvia de ideas, mapa conceptual y la
repeticion textual en el cuaderno.
Estrateglras' Estrategia de ensayo
7 metodologicas . o
Estrategia cognitiva
8 Método El método utilizado en el desarrollo de la clase es el inductivo
Lectura en voz alta
Lluvia de ideas
9 Técnicas Mapa conceptual

Observacion
Interrogacion

Actuacion del profesor y motivacion por el aprendizaje en el area de estudios sociales

Motivacion
para el

10 N
aprendizaje

Los estudiantes reciben motivacion por la docente, con palabras como:
ustedes si pueden, son unos nifios inteligentes, pero también los
propios compafieros, en ciertas ocasiones les dicen palabras
motivadoras como; que inteligente, no te sientas mal t0 puedes.

Nombre: Estudiante
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

INNOVADORES PARA EL
APRENDIZAJE DEL AREA
DE ESTUDIOS SOCIALES

TEMA PROBLEMA OBJETIVO GENERAL OBJETIVOS ESPECIFICOS
¢(Cémo se relacionan los|Elaborar Determinar recursos innovadores a través de la|> Establecer los  referentes
recursos innovadores y el [herramienta Educa Play para el fortalecimiento del proceso de |tedricos relacionados con  los
aprendizaje de la asignatura|aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales en la Unidad |recursos  innovadores y el
de estudios sociales? Educativa Unidad Educativa DR. “Trajano Naranjo Iturralde”, |aprendizaje de la asignatura de

cantén Latacunga provincia de Cotopaxi periodo lectivo 2020- | Estudios Sociales.
2021.
RECURSOS

> |dentificar los recursos
didacticos que se aplican en la
unidad educativa.

> Disefiar recursos didacticos
innovadores mediante diferentes

herramientas tecnolégicas.
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18.5 Anexo 5. Matriz de operacionalizacion de variables.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION
CARRERA: LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION BASICA
GUIA DE OBSERVACION

OBJETIVO: Identificar recursos tecnologicos que se aplican en la Unidad Educativa “Dr. Trajano Naranjo Iturralde” para afianzar los aprendizajes en el
Area de Ciencias Sociales.

Fecha: 05-2019 Institucion: Unidad Educativa Dr. Trajano Naranjo lturralde
Ubicacion: Provincia: Cotopaxi Canton: Latacunga Parroquia: Juan Montalvo Sector: La Cocha Calle N.°: Tahuantinsuyo
Tiempo de Observacion: 6 horas Observadores: Erika Galeas y Vanessa Rojas
Grado: Cuarto EGB Area del conocimiento: Estudios Sociales
DIMENSION: PROCESO DIDACTICO
o DESCRIPCION PALABRAS ANALISIS E <
N, INDICADORES ESTUDIANTE CLAVE INTERPRETACION SUSTENTO TEORICO
1 INICIO Los estudiantes abren el Al presentar el tema antes de | (Gaete, 2012) sefiala que, la presentacion
Actividades del | libro en la pagina indicada tiempo el estudiante no realiza la | del tema debe ser organizada ya sea de
conocimientoy | por la docente, etapa de exploracion, lo que quiere | manera expositiva o argumentativa, y en
expectativas | sequidamente un decir que el alumno no lograra | la que debe establecer un vinculo entre lo
Presentacién del | estudiante el lee el tema| Tema asimilar de forma adecuada el |que el alumno ya conoce y lo nuevos
tema. de la clase, en la etapa de nuevo conocimiento nuevo. contenidos. Esto permite un aprendizaje
activacion de desde lo particular a lo general y requiere
conocimiento y gue el alumno establezca relaciones
expectativas. légicas y seméanticas entre conceptos.
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Presentacién del
objetivo de la
clase.

Los estudiantes proceden
a buscar la destreza con
criterio que van a
desarrollar en la clase y
leen en voz alta.

Objetivo

Los estudiantes no  logran
identificar el objetivo de la clase
puesto que la docente presenta
como objetivo la destreza y esto
quiere decir que el estudiante no
conoce el propdsito de la clase.
Frente a ello es necesario clarificar
los propositos que tienen tanto el
objetivo como como la destreza,
debido a que el objetivo es el
componente orientador del proceso
pedagégico que interviene en la
clase.

(Torres K., 2012) propone:
Los objetivos constituyen la previsién de
lo que se espera que los alumnos
consigan al terminar los diversos
momentos del proceso de aprendizaje. La
formulacion de los objetivos es una de las
tareas mas importantes que hay que
realizar en el proceso de planificacion del
proyecto de un centro.

Descripcion de
técnicas y
actividades o
procedimiento de
activacion de
conocimientos y
expectativas

Los estudiantes alegres
responden el saludo de la
docente  seguidamente
responden preguntas
relacionadas con la tarea
encargadas el dia anterior.

Saludo

Después de responder el saludo y
preguntas sobre aspectos
educativos, los estudiantes
presentan la tarea, lo que significa
que la docente no realizo la técnica
de animacion siendo esto una
actividad que se debe realizar al
inicio de una clase puesto debido a
que motiva al alumno y reduce la
tensién entre el estudiante y
docente.

Algunos pensadores como Maslow
(1991)
consideran a la motivacién como un
estado de
impulso, en el que se manifiestan
motivos que
tienen por objeto la reduccién de una
tension
causada por una necesidad. Cuanto mas
fuerte es la tensidn, tanto mas intensa
suele
ser la motivacion.

Enlace del
conocimiento
previo y nuevo
Descripcion de

técnicas y
actividades o
procedimientos

Los estudiantes realizar la
actividad indicada por la
docente, donde deben,
ubicar las regiones del
Ecuador y sus capitales,
pintando de celeste la
Costa, café la Sierra,
Verde la Amazonia y
Azul. Asi mismo
responde preguntas
planteadas sobre aspectos
importantes del tema.

Interrogacion

Los conocimientos previos de los
estudiantes no son explorados de
manera correcta esto quiere decir
que las técnicas aplicadas no son
las suficientes para el enlace del
conocimiento nuevo suficiente

(Garcia, 2010) manifiesta que, el primer
elemento que dinamiza un proceso de
aprendizaje son los conocimientos
previos del alumno, en consecuencia, el
docente debe implementar las estrategias
gue permitan engarzar el conocimiento
nuevo con el conocimiento previo. En
este sentido Ausubel afirma “Si tuviese
que reducir toda la psicologia educativa a
un solo principio, enunciaria éste: el
factor mas importante que influye en el
aprendizaje es lo que el alumno ya sabe.
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Técnicas:  observacion,

interrogacién

Averigiiese enséfiese  en

consecuencia”

esto vy

DESARROLLO
Construccion del
conocimiento
Descripcion de

Para la construccion del
conocimiento los
estudiantes realizan la
técnica de lectura en voz

Los estudiantes observan laimagen
expuesta y logran ubicar las
regiones con sus provincias y sus
capitales con las instrucciones

Segun (Sanchez, 2009) La interrogacion
es un aspecto de la interaccion didactica
gue adquiere una relevancia especial por
los efectos que produce en los actores y

55 técnicas y alta, lluvia de ideas, mapa Técnica dadas por la docente. Los|en el propio proceso de ensefianza -
actividades o | conceptual y la repeticion estudiantes pintan e identifican las | aprendizaje, por el empleo que de ella se
procedimientos | textual en el cuaderno provincias y ubican sus capitales en | hace y por la intencionalidad con que se
el mapa. por lo tanto, se reducen a | utiliza.
repetir y memorizar el contenido
expuesto por la docente
Descripcion de | El estudiante al inicio de Los estudiantes no llegan a la .
crip S gan : (Plata Santos, Primer Semestre 2011)
técnicas y la clase responde a las consolidacién de conocimiento . «
L : manifiesta que: “La pregunta como
actividades o | preguntas formuladas por debido a que el docente no logra : P L
. . . estrategia, como pedagogia o didactica,
procedimientos. |la docente, seguidamente que busquen y analicen la - - .
X ! X : ” . se constituye en una opcion educativa
recibe las instrucciones y informacion, sino resuelve los -
: Lo para pensar y aportar a una educacion
realiza todas las problemas e inquietudes durante la . )
- : .| para la incertidumbre, y para desarrollar
actividades y al no clase, por lo cual no se evidencia . A
. . formas de pensamiento flexibles, vy
66 comprender piden a su|Preguntas que los estudiantes compartan sus

docente un refuerzo
nuevamente del tema.

ideas y lleguen a la creacion de su
propio concepto, por ello es
necesario que el docente utilice
diferentes técnicas que les permita
a los estudiantes analizar la
informacion necesaria para realizar
un trabajo.

actitudes criticas y creativas hacia el
conocimiento, cualidades que
constituyen la base de todo quehacer
investigativo, y que son fundamentales
en la formacién de los profesionales en la
actual agitada e incierta condicidn
posmoderna.”

Tipos de
estrategias
metodoldgicas.

Estrategia de ensayo
Estrategia cognitiva

Estrategias

Con la estrategia de ensayo los
estudiantes utilizan la repeticion
para poder aprender y la estrategia
cognitiva que  permite el
procesamiento de informacion y la
activacion  de  conocimientos
previos, por lo tanto, es
fundamental que el docente sepa
elegir las estrategias indicadas,

Segin Nisbet y Shuckersimith (1987)
Las estrategias son procesos ejecutivos
mediante los cuales se eligen, coordinan
y aplican las habilidades. Se vinculan con
el aprendizaje significativo y con el
“aprender a aprender”.
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debido a que son Utiles para el
aprendizaje de cada alumno.

Uso de recursos
didacticos
(utilidad, interés,
atencion)

Los estudiantes utilizan el
texto escolar que son
entregados por el
Ministerio de Educacion,

El material didactico es una
herramienta fundamental en el
proceso de ensefianza-aprendizaje,
que permite a los estudiantes a

Roméan, M. (2014). Plantea que los
materiales didacticos son todos aquellos
dispositivos e instrumentos  que
posibilitan el logro de objetivos en el

su aprendizaje es sistematizar y transmitir | aprendizaje, desarrollan y estimulan el

comprendido, debido a conocimientos con el fin de|proceso de aprendizaje, capacidades
88 que la docente _utiliza M.aterigl facilita.r 'y crear su propio act!tl_Jdes y habilidades, ademés. de

imagenes para explicar su | Didactico aprendizaje, por lo tanto, es|facilitar el desarrollo de pensamiento

clase de estudios sociales importante elegir el material | l6gico, la comunicacién y el lenguaje,

y con ello pueden concreto adecuado para adaptar la | mediante la apropiacidn de saberes que

conceptualizar lo clase al interés de los alumnos. permiten que el nifio de preescolar

aprendido mediante una analice y transfiera conocimientos.

hoja de trabajo que es

entregada por la docente.

Descripcion de | De las 4 etapas del ciclo A través del ciclo de Kolb el |Piaget y David Kolb (1984). postul6 que
las fases del de aprendizaje de Kolb, se estudiante reflexiona sobre su|los nifios y nifias necesitan aprender a
aprendizaje. aplica Unicamente en los experiencia para poder llegar a su |través de experiencias concretas, en

estudiantes la reflexion. propia conclusién. Sin embargo, no | concordancia a su estadio de desarrollo
Ciclo de se desarrolla esto en los|cognitivo. La transicion hacia estadios

aprendizaje

estudiantes, debido a que el
docente solo utiliza la observacion
y reflexién, por lo tanto, no
completa las 4 etapas, lo que no
consigue en el estudiante la
apropiacion de conocimiento

formales del pensamiento resulta de la
modificacion de estructuras mentales que
se generan en las interacciones con el
mundo fisico y social.
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11

Motivacion
(actividades
acciones)

Los estudiantes reciben
motivacion por la
docente, con palabras
como: ustedes si pueden,
son unos nifios
inteligentes, pero también
los propios compafieros,
en ciertas ocasiones les
dicen palabras
motivadoras como; que
inteligente, no te sientas
mal t0 puedes.

Motivacién

La motivacién del docente con las
palabras con el cual llega a los
estudiantes es parte fundamental
para que el estudiante pueda estar
en un ambiente de confianza, los
comparieros en esta edad son parte
de su crecimiento en el cual la
motivacion de ellos ayuda para que
desarrolle su personalidad.

(Mariana 2011) Es méas imprescindible la
motivacion del docente que la del
alumno. Porque el docente es un
generador de emociones y dinamicas. Un
docente motivado es una pieza
fundamental en las reglas de Ia
ensefianza. Asi lo creen los expertos que
estos dias se retinen en La Rabida dentro
de los cursos de verano de la Universidad
Internacional de  Andalucia. Los
neurélogos acaban de descubrir la
neurona espejo, que canalizan al ser
humano con el entorno.




18.6Anexo 6. Ficha de valoracion de la propuesta.

FICHA DE VALORACION DE EXPERTO 1

1.-Datos del experto o usuario:
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Nombres y apellidos: Carlos Alfonso Peralvo Lopez

Grado académico (&rea): Master en Ciencias de la Educacién

Afios de experiencia en la docencia: 27 afios en docencia universitaria

2.-Instrucciones A continuacion, encontrara diferentes aspectos acerca de la Propuesta “Estructuracion de

recursividad didactica para el fortalecimiento del aprendizaje en el Area de Ciencias Sociales” Emita sus

juicios, de acuerdo con las escalas establecidas.

3.-Valoracién de la Propuesta

MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

AMBITOS CRITERIOS MA | BA | A| PA Observacion
Introduccion  (Antecedentes, Importancia, Beneficios, X
Objetivo y Contribucidn).
Objetivos de la propuesta (redaccion clara, precisa, apegada a %
Desarrollo de la propuesta)
la propuesta [ jystificacion (Antecedente, enfoque, importancia y relevancia) | X
Explicacion de la propuesta (descripcion de la herramienta, X
importancia, relevancia)
Descripcion ., -
Seleccidn de recursos digitales adecuados a la propuesta X
de los
recursos de la | Descripcion de los recursos seleccionados (importancia, X
propuesta funcionalidad)
Claridad de los argumentos X
Caracteristic
as  de la No utiliza lenguaje rebuscado y muletillas para la escritura X
N Objetividad del contenido X
redaccion _ _
Creatividad para la escritura X
Valoracién ] .
) Todos sus componentes tienen una l6gica interna que
integral de la .
configuran la propuesta
propuesta X

Revisado y validado por:

Nombre: Carlos Peralvo Ldpez

Firma:




- UNIVERSIDAD
TECNICA DE
COTOPAXI
/

FICHA DE VALORACION DE EXPERTO 2

1.-Datos del experto o usuario:

Carrera de
Educacion Basica
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Nombres y apellidos: XAVIER MAURICIO ANDRADE VILLACIS

Grado académico (area): INGENIERO EN INFORMATICA. MSC.

Afios de experiencia en la docencia: MAS DE 7 ANOS.

2.-Instrucciones A continuacidn, encontrara diferentes aspectos acerca de la
Propuesta “Estructuracion de recursividad didactica para el fortalecimiento del
aprendizaje en el Area de Ciencias Sociales” Emita sus juicios, de acuerdo con las
escalas establecidas.

3.-Valoracién de la Propuesta

MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I:

Inaceptable

AMBITOS CRITERIOS MA | BA | A| PA

Observacion

Introduccion (Antecedentes, Importancia, Beneficios, X
Objetivo y Contribucidn).

Objetivos de la propuesta (redaccion clara, precisa,

X
Desarrollo de la apegada a la propuesta)
propuesta Justificacion (Antecedente, enfoque, importancia y N
relevancia)
Explicacion de la propuesta (descripcion de la N

herramienta, importancia, relevancia)

Descripcion de los | Seleccion de recursos digitales adecuados a la propuesta | X

recursos de la

Descripcion de los recursos seleccionados (importancia,

propuesta L X
funcionalidad)
Claridad de los argumentos X
Caracteristicas de No _utlllza lenguaje rebuscado y muletillas para la |
N escritura
la redaccion Objetividad del contenido X
Creatividad para la escritura X
Valoracion integral | Todos sus componentes tienen una l6gica interna que
de la propuesta configuran la propuesta X

Revisado y validado por:
Nombre: Ing. MSc. Xavier M. Andrade V.

Firma:




FICHA DE VALORACION DE EXPERTO 3

1.-Datos del experto o usuario:
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Nombres y apellidos: Msc. Mayra Verdnica Riera Montenegro

Grado académico (&rea): Magister en educacion con énfasis en investigacion socioeducativa

Afios de experiencia en la docencia: 6 afios

2.-Instrucciones A continuacion, encontrara diferentes aspectos acerca de la Propuesta “Estructuracion de

recursividad didactica para el fortalecimiento del aprendizaje en el Area de Ciencias Sociales ” Emita sus

juicios, de acuerdo con las escalas establecidas.

3.-Valoracién de la Propuesta

MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

AMBITOS CRITERIOS MA | BA | A| PA | | | Observaciones
Introduccién  (Antecedentes, Importancia, X
Beneficios, Objetivo y Contribucion).
Objetivos de la propuesta (redaccion clara, N
Desarrollo de la | Precisa, apegada a la propuesta)
propuesta Justificacion (Antecedente, enfoque, N
importancia y relevancia)
Explicacion de la propuesta (descripcion de la N
herramienta, importancia, relevancia)
L Seleccion de recursos digitales adecuados a la
Descripcion de X
propuesta
los recursos de _ _
Descripcion de los recursos seleccionados
la propuesta ] ] o X
(importancia, funcionalidad)
Claridad de los argumentos X
Caracteristicas No utl!lza lenguaje rebuscado y muletillas para X
N la escritura
de la redaccion Objetividad del contenido X
Creatividad para la escritura X
Valoracién ] . Sugerente afiadir
] Todos sus componentes tienen una logica .
integral de la | . ] conclusiones en la
interna que configuran la propuesta
propuesta X propuesta.

Revisado y validado por:

Nombre: Msc. Mayra Veronica Riera Montenegro

Firma: MNipas
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18.7Anexo 7: Hojas de vida

CURRICULUM VITAE

Juan Carlos Vizuete Toapanta

DATOS PERSONALES
Nacionalidad: ecuatoriano Lugar de Nacimiento: Guaytacama — Cotopaxi
Domicilio: Parroquia Guaytacama (Centro) Fecha de Nacimiento: 01/05/1973
Provincia de Residencia: Latacunga Cl.: 050196014-0

E-mail: jc_vizuete@yahoo.es

juan.vizuete@utc.edu.ec
Teléfono.: 032 690011

Estado Civil: Casado
Cel.: 0987520753

Primaria: Fisco Misional “Santa Mariana de Jesus

Formacion Secundaria: Instituto Tecnologico “Vicente Ledn” - Latacunga - Cotopaxi
Académica Tercer Nivel: Universidad Técnica de Babahoyo — Babahoyo — Los Rios
Cuarto Nivel: Universidad Técnica de Ambato
e Coordinador de la Carrera de Educacion Bésica
e Director de tesis de posgrado
Experiencia e Director de Tesis de Grado
Profesional e Docente Titular Auxiliar
e Universidad Técnica de Cotopaxi — Latacunga
e Jornadas de capacitacion “La Calidad en las Instituciones de Educacion Superior”.
Universidad Técnica de Cotopaxi
Cursosy e Seminario de “Didactica en Educacion Superior”. CIENESPE.
Seminarios

Participacion en el curso “Tutor Virtual en Entornos Virtuales de Aprendizaje

Moodle”. Universidad Técnica de Cotopaxi - Moodle Ecuador.

Obrasy Libros

“Propuesta de un Modelo Educativo Marco para el Disefio y Redisefio Curricular de
la Universidad Técnica de Cotopaxi”
“Propuesta de un Modelo Educativo Marco para el Disefio y Rediseio Curricular de

la Universidad Técnica de Cotopaxi” Direccion de Posgrados.



mailto:jc_vizuete@yahoo.es
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CURRICULUM VITAE

Erika Lisbeth Galeas Carpio

DATOS PERSONALES

Nacionalidad: ecuatoriana

Estado Civil: Soltera

Lugar de Nacimiento: Cotopaxi — Moraspungo

Domicilio: Pujili, Barrio Bellavista Av. Velasco Ibarra Calle Manuel Herrera.
Fecha de Nacimiento: 22/04/1998

Provincia de Residencia: Cotopaxi

Cl.: 050430742-2

E-mail: erikagaleas22 @gmail.com — erika.galeas7422@utc.edu.ec

Teléfono: 032724409

Cel.: 0985592527

Primaria: Unidad Educativa “Isla Floreana” Pangua- Cotopaxi.

Unidad Educativa “Provincia de Cotopaxi” Pujili - Cotopaxi

Formacion ) » ) .
o Secundaria: Centro de Formacion Artesanal Fiscal “Gral Eloy Alfaro” Latacunga - Pujili
Académica . ) B . .
Unidad Educati va “Pujili” Pujili - Cotopaxi
Superior: Universidad Técnica de Cotopaxi — Latacunga — Cotopaxi
Unidad Educativa “Victoria Vascones Cuvi” Cotopaxi — Latacunga (préactica preprofesional).
o Escuela “Isidro Ayora” Cotopaxi — Latacunga (practica preprofesional).
Experiencia . . . o er .
] Unidad Educativa “Belisario Quevedo” Cotopaxi — Pujili (préctica preprofesional).
Profesional
47° Congreso Nacional FEUE. 20 horas. (2018)
eminario Taller de Actualizacién y Perfeccionamiento Docente. oras.
Cursosy Seminario Taller de Actualizacién y Perfecci iento D 40h 2018
Seminarios Restos de la Educacion Postpandemia en sus Distintos Niveles. 40 horas. (2022)

Idioma

Inglés (Nivel B1)



mailto:erikagaleas22@gmail.com
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CURRICULUM VITAE

Vanessa Dioselina Rojas Toapanta

DATOS PERSONALES

Nacionalidad: ecuatoriana

Estado Civil: Soltera

Lugar de Nacimiento: Pujili

Domicilio: Pujili Barrio Santa Rosa de Cochaloma- via Cusubamba
Fecha de Nacimiento: 25/02/1992

Provincia de Residencia: Cotopaxi

Cl.: 050299083-1

E-mail: vannerojas2015@hotmail.com - vanessa.rojas0831@utc.edu.ec
Cel.: 0983716002

Primaria: Unidad Educativa “Delia Ibarra de Velazco” La Merced — Pujili- Cotopaxi.
Formacion Académica | Secundaria: Unidad Educativa PCEI “Monsefor Leonidas Proafio” Pujili — Cotopaxi
Superior: Universidad Técnica de Cotopaxi — Latacunga — Cotopaxi

Unidad Educativa “Vicente Ledn” Cotopaxi — Latacunga (practica preprofesional).

Unidad Educativa “Dr. Trajano Naranjo” Cotopaxi — Latacunga (préctica preprofesional).

Experiencia . . o e .
] Unidad Educativa “Belisario Quevedo” Cotopaxi — Pujili (préactica preprofesional).
Profesional
47° Congreso Nacional FEUE. 20 horas. (2018)
Cursosy Seminario Taller de Actualizacién y Perfeccionamiento Docente. 40 horas. (2018)

Primer Congreso Internacional Multidisciplinario de Vinculacion con la Sociedad. 40 horas.
Seminarios (2021)

Restos de la Educacion Postpandemia en sus Distintos Niveles. 40 horas. (2022)

Idioma Inglés (Nivel BI)



mailto:vannerojas2015@hotmail.com
mailto:vanessa.rojas0831@utc.edu.ec

