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RESUMEN
La educacion en la actualidad y la manera de ensefiar en general representan un reto,
tanto para los docentes y estudiantes en el sistema educativo de nuestro pais. Por ello,
para hacer frente a esos cambios, se debe partir de la capacitacion y formacion
permanente de los docentes en temas relacionados con las Tics, para el desarrollo de
una mejor préctica educativa y competencias tecnoldgicas necesarias, en el disefio de
recursos y materiales educativos digitales, con el fin de facilitar el desarrollo de
actividades de ensefianza — aprendizaje, particularmente en la asignatura de estudios
sociales. Es asi, que el desconocimiento de las Tics en el proceso de ensefianza
aprendizaje, se debe al desinterés por capacitarse permanentemente, ocasionando asi
que el docente sigua utilizando el pizarron y el texto escolar como Unico recurso
didactico, lo que a limita su desempefio, tanto del docente como del estudiante en el
aula de clase. Frente a lo planteado hasta el momento los investigadores formulan el
objetivo de disefiar una guia didactica digital docente, apoyados en las distintas
herramientas tecnoldgicas educativas, para mejorar el proceso pedagogico en la
asignatura de estudios sociales. La investigacion se desarrollé con base en el enfoque
cualitativo, debido a que describe, refleja e interpreta la realidad como tal dentro del
contexto educativo, en relacion con la utilizacion de los distintos recursos digitales
dentro del proceso pedagdgico. Para ello se apoyd, de un conjunto de métodos y
técnicas de investigacion, como la entrevista y el analisis documental, que ayudaron en
este proceso investigativo. La investigacion realizada permitié determinar que la
institucion educativa tiene limitaciones en lo que tiene que ver a recursos y
equipamiento tecnoldgicos suficientes en los salones de clase, a esto se suma que los
docentes tiene poca capacitacion permanentemente, para el desarrollo de nuevas
metodoldgicas didacticas y en temas relacionadas con las Tics, para la incorporacién de
los distintos recursos educativos digitales dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje. Finalmente, la investigacion aportard, mediante el disefio de un guia
didactica digital docente para el manejo de los distintos recursos digitales educativos
que contribuyan a mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la asignatura
estudios sociales, apoyandose de videos interactivos, juegos, presentaciones online,
animaciones y audios, que aportaran significativamente a mejorar la motivacion del
estudiante, el trabajo colaborativo y la participacion activa dentro del proceso
pedagdgico.
Palabras claves: capacitacion docente, recursos digitales educativos, proceso
pedagdgico, metodologias didacticas.
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TITLE: Digital Resources for the Teaching - Learning in the subject of Social Studies.
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ABSTRACT

Contemporary Education and the way of teaching, in general, represent a challenge in
the educational system of our country for both teachers and students. Therefore, in order
to deal with these changes, it is required to start from the training and permanent
education of teachers in topics denoting ICTs. These will lead to the development of
better educational practices and technological skills; in the design of digital educational
resources and materials that facilitate the development of teaching-learning activities,
particularly in social studies.

Consequently, the inexperience in the use of ICT's in the teaching and learning process
is due to the lack of interest in permanent training in teachers, thus causing the teacher
to continue using the blackboard and the school book as the only didactic resource,
which limits their performance, both of the teacher and the student in the classroom.
Met with what has been proposed so far, the researchers formulate the objective of
designing a digital educational teaching guide, supported by the different technological
tools, to improve the pedagogical process in social studies. Faced with the above, the
researchers formulate the objective of designing a digital teaching guide, supported by
the different technological tools, to improve the pedagogical process of social studies.
The research was developed based on the qualitative approach because it describes,
reflects, and interprets the reality within the educational context about the use of
different digital resources within the pedagogical process. The investigation was
supported by research methods and techniques, such as interviews and documentary
analysis, which helped in this investigative process. The research allowed us to
determine that the institution has its limitations, related to the sufficient technological
resources and equipment in the classrooms, we can add that the teachers have little
permanent training in developing new didactic methodologies and topics related to ICTs
for implementing different digital educational resources within the teaching-learning
process. Finally, the research will contribute through a digital educational teaching
guide for the application of the different digital educational resources, which will foster
the improvement of the teaching and learning process of social studies, supported by
interactive videos, games, online presentations, animations, and audio, which will
significantly improve students' motivation, collaborative work, and active participation
in the educational process.

Keywords: teacher training, digital educational resources, a pedagogical process,
didactic methodologies, digital resources.
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2. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Este proyecto busca disefiar una guia didactica digital docente, apoyados en las distintas
herramientas digitales educativas, en el proceso de ensefianza aprendizaje las mismas
que motivan y ayudan a mantener la atencion y concentracion de los nifios, mediante la
creacion de videos y actividades interactivas con los recursos digitales (Gallardo, 2003)
manifiesta que "la escuela siempre va por detrds de la sociedad y hay un desfase
evidente entre el uso de las nuevas tecnologias se hace a nivel general, en las diversas
actividades sociales y econdémicas cotidianas y el que se hace en las escuelas™, (pag. 15).
Es decir, que hoy en dia los nifios se caracterizan por pertenecer a la generacion de los
milenios, después de la invencion del internet. Es por eso que incorporar la tecnologia
en la educacién aporta una serie de beneficios qué ayudan a mejorar la eficiencia,
productividad en el aula y aumentar el interés de los nifios en las actividades académicas
En este sentido, (Cataldi, et al., 2010) fundamentan que “la utilizacion de la tecnologia
informatica en el aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en problemas,
constituye una forma de construccién del conocimiento en colaboracion y favorece el

desarrollo de competencias profesionales” (pag., 20)

Ante lo cual, para la ensefianza —aprendizaje de Estudios Sociales existen diversos
medios y recursos educativos digitales, que podemos utilizar en las aulas clase durante
el proceso de ensefianza y aprendizaje de esta asignatura, erradicando principalmente el
tradicionalismo y los estereotipos que se han creado los estudiantes acerca del
aprendizaje de Estudios Sociales.

La investigacion ayudard a conocer el enfoque empleado en la investigacion,
enmarcando la importancia de la asignatura de estudios sociales, mediante el disefio de
una guia didactica digital docente, la misma que permitira conocer y difundir distintos
recursos audiovisuales, como medio de ayuda didactica para que las clases no sea
aburridas y eliminar ese temor a esta asignatura mediante la incorporacion de los

distintos recursos educativos digitales.

Estos recursos tecnologicos aportaran en el desarrollo visual y auditivo del nifio,
permitiendo salir de la rutina diaria, a algo innovador y creativo. Pues la utilizacién de
los distintos recursos digitales facilita el desarrollo de clases innovadoras y menos

tradicionales, incentivando la utilizacion de estas herramientas digitales, como algo



creativo, para el quehacer pedagdgico. Segun (Piaget, 2000) el desarrollo cognoscitivo
comienza cuando el nifio o nifia, asimila aquellas cosas del medio que les rodea con la
realidad a sus estructuras, de manera que antes de empezar la escolarizacion formal, la
mayoria de los nifios adquiere unos conocimientos considerables sobre contar, el

namero y la aritmética, (pag. 36).

Del mismo modo en concordancia con este autor se puede afirmar, que mediante la
presentacion de videos, imagenes o audios se genera motivacion, interés permitiendo
que los nifios y nifias de la unidad educativa, adquieran conocimientos que sean

apropiados durante todo el proceso de ensefianza - aprendizaje de esta asignatura.

Al incorporar las distintas herramientas digitales educativas, para la ensefianza —
aprendizaje de estudios sociales podemos despertar el interés y la creatividad en los
nifios y que no miren a esta materia como algo dificil si no como algo divertido, donde
se pueda participar y conocer muchos aspectos de la historia, como las costumbres y
tradiciones de nuestro pais. Segun (Santamaria, 2002) “explica que a medida que el nifio
crece, utiliza gradualmente representaciones mas complejas para organizar la
informacion del mundo exterior que le permite desarrollar su inteligencia pensamiento
para lo cual hace referencia a los pensamientos que posee el nifio”, (pag. 8). Con esto el
nifio va a usar su conocimiento previo como algo nuevo algo que el nifio va a poner en
practica siempre en su vida, el pensamiento hace referencia del como pensar de las
personas de coOmo actla y como se motiva, estas experiencias ayudan de manera
significativa en esta nueva era de innovacion, donde los nifios son el reflejo de un

mundo moderno con nuevas tecnologias etc.

La investigacion tendra un impacto en los nifios y docentes del pais, pues mediante la
utilizacion de los recursos digitales se va a fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje, de la misma manera permitira comparar las condiciones del uso de las Tics
en las instituciones Educativa, contribuyendo esta investigacion en un aporte
trascendental en la practica pedagogica en el aula y acortar la distancia entre la practica
educativa y la calidad educativa en la Unidad Educativa “Belisario Quevedo” ademas
dentro de la alfabetizacion digital también se plantea una nueva forma de ensefiar y
aprender donde la repeticion de conceptos y el profesor como protagonista dejan de

tener sentido, la alfabetizacion digital debe entenderse no solo como un medio sino



también como una nueva forma de comunicacion y de creacion y comprension de la

informacion.

El estudio de este proyecto de investigacion es factible, puesto que, existe la
colaboracion de la comunidad educativa, docentes, estudiantes, autoridades de la
Unidad Educativa “Belisario Quevedo” y que de acuerdo a los estudios que se realicen,
mejoraremos el aprendizaje y estd a su vez permitird formar personas criticas,

comprometidas, seres humanos de bien, es decir entes productivos para la sociedad.

De la misma manera, el apoyo y la gestion de las autoridades y docentes de la
Universidad Técnica de Cotopaxi han sido de gran importancia, puesto que ayuda al
desarrollo del presente proyecto investigativo asi también mediante convenios con los
diferentes distritos ha facilitado el desarrollo de las practica pre profesionales de esta

manera permitiendo estar inmersos dentro de la comunidad educativa.

De igual forma, cabe recalcar que existen variedad de bibliografias que ayudaron al
desarrollo del proyecto de investigacion ya que mediante ello podremos enriquecer el

conocimiento cientifico en cuando al presente proyecto a desarrollar.

3. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

3.1. Los Beneficiarios Directos:
v 2 docentes del Quinto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa

“Belisario Quevedo”

3.2. Los Beneficiarios Indirectos:
v' 30 estudiantes del Quinto afio de Educacién General Béasica de la Unidad

Educativa “Belisario Quevedo”

4. EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

4.1. Contextualizacion del Problema:

Los distintos recursos digitales brindan un sinnumero de oportunidades y posibilidades
de ensefianza — aprendizaje dentro del proceso pedagdgico, al incorporar las Tics para el
refuerzo de cada uno de los contenidos y el conocimiento en los estudiantes. Por todos

estos aspectos, implica que los docentes se actualicen y capaciten permanentemente,



para el uso de las distintas herramientas y recursos digitales que se encuentran en

constante innovacion.

De acuerdo con (UNESCO, 2008, pag. 45), “el desarrollo de las competencias digitales
en los docentes debe ser el proposito de la formacion, dado que los estudiantes deben
adquirir competencia digital, la utilizacion adecuada de las mismas y del tratamiento de
la informacidn para su formacion integral.” Para ello, la formacion del profesor debe
dirigirse hacia un modelo que encaje para ser llevado a cabo en la formacion preliminar
y permanente respecto a la integracion de las TIC al proceso de ensefianza - aprendizaje.
Es decir, un docente ante la innovacion tecnoldgica, debe poseer conocimientos y
destrezas necesarias, para la incorporaciéon de los distintos recursos digitales para el
desarrollo adecuado del P.E.A. en un éarea del conocimiento y el desarrollo de un
aprendizaje integral.

Los recursos educativos digitales contribuyen a que el aprendizaje de los estudiantes
sea mas efectivo, al incorporar diversas técnicas y estrategias metodoldgicas de
ensefianza. Al apoyarse de una diversidad de recursos digitales como presentaciones

online, animaciones, audios y videos interactivos.

En este sentido, los avances significativos en la cobertura digital de los sistemas
educativos, pero al mismo tiempo las opiniones de los profesores de los 36 paises
participantes en el estudio confirman que ain predominan los métodos tradicionales de
Ensefianza. Un 70% de los profesores encuestados declaran basar su Ensefianza en un
resumen de contenidos mientras que un 38% afirma usar las Tics en su practica docente
diaria (Garcia, 2019, pag. 22).

Ante lo citado, actualmente una gran parte de docentes siguen desarrollando métodos
tradicionales para el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje, mientras que
una parte considera que las Tics son esenciales para el desarrollo del proceso didactico
al ser elementos que motiven, se adecuen al ritmo y estilo de aprendizaje, involucrando

a los estudiantes en este proceso.

En su dltimo informe anual, “El Estado Mundial de la Infancia 2017 titulado Nifios en
un mundo digital,” por la (UNICEF, 2017) analizan por primera vez como afecta la

tecnologia digital a las vidas de los nifios y las nifias, tanto por sus peligros como por las



oportunidades que ofrece en diversos contextos, en especial en educativo como el

social.

Sefialando ademaés, El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (Unicef, 2017)
que: La tecnologia digital puede ser un punto de inflexion para los nifios
desfavorecidos, pues ofrece nuevas oportunidades de aprender, interactuar y hacerse
escuchar. Sin embargo, también puede convertirse en una brecha divisoria, pues cada
vez millones de nifios se encuentran aislados debido a distintos factores
socioecondémicos, donde un 74% de las familias de bajos recursos econémicos no tiene
acceso a un dispositivo digital, mientras que un 96% de las de personas con mayores
recursos economicos poseen un dispositivo mdvil, en un mundo cada vez mas
conectado. Esto significa, que en un mundo globalizado donde la tecnologia cada vez se
va incorporando a una realidad social y un contexto, influencia a la aparicion de una
gran brecha para el desarrollo socio - econémico, donde la falta de acceso a los mismos
recursos, limita a los nifios en la mayor parte de paises, para del adecuado desarrollo de

su formacion y aprendizaje integral, (pag. 10).

Ademas, ante el avance y el desarrollo de las nuevas tecnologias en el mundo, existen
limitantes y barreras que influyen en el desarrollo en muchos aspectos en los nifios, por

el grado de accesibilidad a la diversidad de recursos digitales.

En otro estudio realizado por La Organizacion Mundial para la Educacion Preescolar
(OMEP, 2018) Uno de cada tres usuarios de internet de todo el mundo es un nifio, y los
jévenes representan el grupo de edad méas conectado. Sin embargo, es contradictorio que
346 millones de nifios en el mundo se encuentren aislados de la tecnologia en el mundo.
Esto significa, que actualmente la mayor parte de los nifios en sus hogares no cuentan
con los distintos recursos digitales y en el caso de tenerlos no estan capacitados
totalmente para su uso y manejo adecuado. Lo que representa, que cada vez la brecha

digital limita la conectividad y el acceso a las mismas oportunidades, (pag. 55).

En una investigacion por el Consejo Latinoamericano de Ciencias Sociales (CLACSO,
2015), la mayor parte de paises latinoamericanos no incorporan las nuevas tecnologias
en las escuelas, como es el caso de Guatemala con un 84.33%, siguiéndole Republica
Dominicana con 70.45% y Paraguay con un 67.39%, Per( con 39.23%, El Salvador con
37.98%, Nicaragua con 36.52%, Costa Rica con 34.64%, Panama con 20.57% vy



Colombia con 20.24%, Ecuador con 16.53%, Argentina con 15.40%, México con el
14.07%, y Uruguay con el 8.41%, solo Brasil aparece con un 0%. Esto significa, que la
mayor parte de escuelas, en especial en nuestro pais no cuentas con dispositivos
tecnoldgicos, que faciliten el desarrollo del proceso didactico en las aulas clases.
Ademas, se evidencia la problematica educativa existente por la falta de la inversion

estatal y capacitacion docente.

En Espafia, Segun la (UNESCO, 2019), “un 66.3% de los profesores declararon haber
aprendido lo que sabian de las nuevas tecnologias por si mismos y no estan totalmente
capacitados, para la busqueda de informacion, descarga de archivos, manejo de correos
electronicos y mensajeria instantanea”, (pag. 16). Esto implica, que al incorporar las
nuevas tecnologias al proceso educativo, una gran parte de docentes no estan
capacitados en su totalidad para el disefio, implementacion e incorporacion de los
distintos recursos digitales para el desarrollo de un adecuado proceso de ensefianza y

aprendizaje.

En otro estudio, realizado por (Montes, 2011) se ha encontrado que el uso de los
distintos medios tecnoldgicos afecta negativamente el desarrollo social de los nifios
en el mundo. Este impacto negativo se produce especialmente cuando las tecnologias
desplazan a actividades que involucran el lenguaje y la interaccién con otros. Este
estudio encontrd, ademas, que el 33% de los padres considera que la exposicién a
tecnologia es importante para el desarrollo mental y otro 33% consideré que los
nifios pueden atrasarse académicamente si al utilizar las tecnologias no existe un

control a edades tempranas, (pag. 30).

Es decir, los distintos medios tecnoldgicos existentes pueden influir notablemente en el
desarrollo de un nifio, por ello al aplicar su uso deben existir normas para su manejo,
pues las mismas pueden ser un factor relevante, que influencien en su desarrollo
integral, asi como un detonante para dar origen al desinterés, si no se las implementa de
una forma adecuada. Comprendiendo que, los recursos digitales ofrecen nuevas
oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el
sonido v la interactividad como elementos que refuerzan la comprension y motivacién

de los estudiantes.



Segln el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL, 2015), en los
altimos afios el Ministerio de Educacion mediante su programa de Formacién
Continua, apunta a la actualizacion y especializacion de conocimientos del 70% de
docentes del magisterio ecuatoriano. Entre las principales preocupaciones del
Ministerio se encuentra reforzar las capacidades académicas de los miembros del
magisterio. Hasta el 2014 se capacité a 59 069 docentes en Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC). Una de las metas que tiene ahora el
Ministerio de Educacion es la capacitacion total de los docentes hasta el 2017. Esto
significa que 134 mil miembros del magisterio desarrollen algin curso de
actualizacion de conocimientos, (pag. 22).

Ante lo citado, se puede observar que se esté capacitando a la mayor parte de docentes
en areas especificas, como el manejo de las Tics que se iran incorporando al proceso
educativo, en distintas &reas del conocimiento como es el caso de las ciencias sociales.
Cabe denotar, que ante la capacitacion docente todavia existen carencias en cuanto a
infraestructura en los centros educativos a nivel nacional, en especial en los sectores
rurales que se encuentran en abandono de la inversion nacional, esto implica que la
capacitacion docente sera ineficaz si no se les proporciona equipamientos necesarios en

cuanto a infraestructura tecnoldgica.

El Ministerio de Educacion del Ecuador (MinEduc, 2015) menciona que, el 70% de
los docentes de la educacion regular se encuentra capacitandose en distintas areas del
conocimiento con el desarrollado de politicas, que facilitaran la incorporacion de las
TIC en las distintas areas educativas, mediante dotacion de infraestructura, software
educativo, equipamiento de aulas con recursos informaticos, capacitacion al

profesorado, creacion de portales educativos, soporte técnico a las escuelas.

Ante lo citado, a pesar de la constante capacitacion y actualizacion docente para el
manejo de las Tics, se puede denotar que en las escuelas de nuestro pais la
infraestructura para el equipamiento de las aulas es limitada, observandose que estos
recursos no llegan a todas las escuelas, en especial aquellas que se encuentran alejados

de la poblacién urbana.

Por otra parte, los resultados de las pruebas (PISA-D, 2017) aplicadas en Ecuador

reflejan diferencias importantes en el rendimiento entre estudiantes en los campos



evaluados: matematicas, lectura y ciencias debido a factores asociados con las
caracteristicas de la escuela y con las caracteristicas de los estudiantes y sus hogares.
Donde el rendimiento promedio de los estudiantes de Ecuador, esta sobre el promedio
de América Latina, donde menos de la mitad de los estudiantes obtuvieron 51% en
lectura, 71% en matemaéticas y 57% en ciencias, destacando que el rendimiento es
inferior en 2 puntos por diversos factores que convergen, como el contexto local y la

disponibilidad de recursos para la educacion.

En este sentido, la capacitacion docente, la inversion en infraestructura por parte del
estado y las distintas estrategias metodoldgicas aplicadas dentro de las aulas de clase,
son aspectos fundamentales que ayudaran a reducir significativamente esta brecha social

y educativa, a nivel de América Latina.

Segun, (Barrio, 2011) menciona que “la asignatura de Estudios Sociales padece de una
serie de inconvenientes, puesto que se torna en muchos casos, como un asunto de
memorizar hechos pasados, presentes, y espacios geograficos, sin siquiera realmente
comprenderlos para estructurar aprendizajes significativos.” Ante lo citado, el desarrollo
pedagogico de esta area del conocimiento se esta basando en una postura memorista y
descriptiva, por lo que es necesario que todos los docentes desarrollen estrategias

activas constructivistas y criticas.

En Unidad Educativa “Belisario Quevedo” de la Provincia Cotopaxi del Canton Pujili,
se observd que el docente desconoce el uso de las Tics en el proceso de ensefianza
aprendizaje, lo cual se debe al desinterés por capacitarse, a ello se suma el
incumplimiento de la politica pablica con relacion a la capacitacion docente que no se
realiza de forma permanente desde el ministerio de educacion y el docente no tiene los

recursos suficientes para su capacitacion.

Asi mismo, se ha evidenciado que se sigue utilizado el pizarron como Unico recurso
didactico, en actividades tales como escribir contenidos, dibujar y promover la
participacion en clases. Por otra parte, el docente emplea como Unico recurso didactico
el libro de texto, lo que limita su desempefio en el aula de clases, indicando que esta
desactualizado en el uso de recursos digitales y le falta de dominio cientifico de la

asignatura.
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En consecuencia, los docentes aplican estrategias metodoldgicas tradicionales,
centrados en que los estudiantes escuchen y sigan las instrucciones que se le indican, lo
que significa que el maestro desconoce y no utiliza los distintos recursos existentes
como medio didactico, que tiene como finalidad que los estudiantes desarrollen su
creatividad, habilidades, destrezas y la formacion de actitudes y valores mediante el uso
apropiado de recursos didacticos, para que sus clases sean amenas, divertidas y captar el

interés, la atencion y motivan para aprender un conocimiento dentro del aula clase.

Del mismo modo, se observo la existencia de recursos tecnoldgicos que no se utilizan
para el disefio, elaboracion y presentacion de recursos digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje, por el temor a un mal manejo y que estos puedan dafiarse, como
es el caso de las computadoras. Lo que significa, que no existe incentivo y promocién
en los docentes, para la utilizacién e implementacion de las Tics como herramienta

indispensable a la hora de impartir sus clases.

Por ello, la incorporacién de los recursos digitales es esencial dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje, puesto que estas tecnologias digitales han transformado de
manera significativa los procesos de informacion y comunicacion de los seres humanos,
permitiendo de esta manera que las actividades a realizar resulten innovadoras, y
ademas su metodologia esta alejada del tradicionalismo. Ante lo expuesto implementar
los recursos digitales, son la exigencia de la educacion actual en tal virtud se plantea la
siguiente interrogante: ¢Como influyen los recursos digitales en el buen
desenvolvimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje la Asignatura de Estudios

Sociales, en la unidad educativa “Belisario Quevedo”?

4.2. Delimitacion del Problema

Una Guia Didactica digital Docente contribuye, en el proceso pedagdgico en la
asignatura de estudios sociales, en el quinto afio de Educacion General Bésica, en la
Unidad Educativa “Belisario Quevedo” ubicada en la Provincia de Cotopaxi, Cantoén

Pujili, durante el periodo académico 2021 — 2022.

4.3. Inmersion en el Contexto

En la Unidad Educativa “Belisario Quevedo” nos recibieron de una manera

acogedora, ademas los docentes nos permitieron realizar muchas actividades con los
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nifios los cuales nos llena de alegria, puesto que nos sentimos inmersos dentro de la
institucion y se logro palpar de cerca las experiencias unicas acerca de nuestra profesion
debido aeso se logré desarrollar los proyectos integradores mismos que han sido de
gran ayuda dentro de nuestro proceso de formacion docente misma que cada dia fue

enriqueciendo nuestros conocimientos

4.4. Formulacion del Problema

¢De qué manera una guia didactica digital docente contribuye al fortalecimiento el
proceso pedagogico en la asignatura de estudios sociales, en los estudiantes de Quinto
Afio de Educacion General Basica, en la Unidad Educativa “Belisario Quevedo”
ubicada en la Provincia de Cotopaxi, Cantén Pujili, durante el periodo académico 2021
—2022?

5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo General:

v' Diseflar una guia didactica digital docente, constituida por las distintas
herramientas tecnoldgicas educativas, para mejorar el proceso pedagogico en la
asignatura de estudios sociales, en el Quinto Afio de Educacion General Basica,
en la Unidad Educativa “Belisario Quevedo” ubicada en la Provincia de Cotopaxi,

Cantdn Pujili.
5.2. Objetivos Especificos:

v Constituir un marco tedrico relacionado con los recursos digitales para la
ensefianza aprendizaje en la asignatura de Estudios sociales.

v Definir los recursos digitales que se utilizan en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de Estudios sociales.

v Elaborar una guia didactica con los principales recursos digitales que ayude en la
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

v Validar la guia digital docente con los principales recursos digitales que ayude en

la ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

6. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION CON LOS
OBJETIVOS PLANTEADOS



Tabla 1. Cuadro Sistema de Tareas
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Resultado a alcanzarse

Descripcion de la actividad

Objetivo Actividad de la Actividad (tecnlgas e mstry_men.t,os).
Medios de verificacién
ETAPA PREPARATORIA
. v" Fundamentacion
Revisién de fuentes - e .
A tedrico — cientifica | v/ Matriz de
itui bibliograficas ~acerca de de las distintas operacionalizacién  de
Constituir U | pecyrsos digitales para la pe
marco tedrico o .. fuentes variables.
: ensefianza aprendizaje en la L
relacionado con los . . blbllograflcas v" Documento del marco
. asignatura  de  Estudios | 9 -
recursos d|g|ta|es sociales EStrUCthfiC:IOH del tedrico
para la ensefianza marco teorico
aprendizaje en la L
asignatura de Ir;rgersmni dggtiffclarconteﬁz v Identificacién de los
Estudios sociales. P . sujetos de la
estereotipos presentes en las investioacion
Unidades educativas. g '
ETAPA TRABAJO DE CAMPO
v Seleccion del método y
FGC”'C?‘ ., e . la Validacion de los |v' Técnica: Entrevista a
investigacion a aplicar | . .
: instrumentos de profundidad
v' Entrevistas a un L . .
recoleccion de v Instrumento: Guia de
ini docente sobre la informacién entrevista
Definir ~los utilizacion ~ de  los ' v Matrices. de
recursos  digitales recursos digitales Focesamiento do
que se utilizan en empleados en el P.E.A. anormacién
el proceso de en la asignatura de '
ensefianza Estudios sociales.
ap_rendlzaje de dla v' Aplicacion de los Zlcafrr;g:tlcodid?tallgz v"Informacioén
asignatura  de instrumentos de g recolectada
Estudios sociales. recoleccion de empleados en la
. o, asignatura de
informacion. . .
. estudios sociales.
v Procesamiento y A
. L v Descripcion ;
sistematizacion de la . v v' Matrices de
; - sistematica de la .
informacién : - procesamiento  de
informacién ' .
recolectada informacién

recolectada

FASE ANALITICA

Analisis e Interpretacion de
la informacién recolectada
en las entrevistas.

Reflexiones acerca de
los recursos digitales que
se aplican en la Unidad
Educativa “Belisario
Quevedo”.

Documento de la Reflexion
acerca de los recursos
digitales que se aplican en la
Unidad Educativa “Belisario
Quevedo”.

Hallazgo, argumento,
sustento tedrico.

ETAPA INFORM

ATIVA - PROPUESTA

Elaborar guia
didactica de
diferentes tipos
recursos  digitales

que ayude en la

Definir  los  principales
recursos digitales que ayude
en la ensefianza aprendizaje
de la asignatura de estudios
Sociales.

Determinar los
principales recursos
digitales que aportan a la
ensefianza - aprendizaje
de la asignatura de
estudios Sociales

Guia didactica de los
principales recursos
digitales para la ensefianza -
aprendizaje de la asignatura
de estudios Sociales




ensefianza
aprendizaje en la
asignatura de
estudios  Sociales,
dirigido a los nifios
de quinto grado.
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Disefiar una guia didactica
con los principales recursos
digitales que ayudan en el
P.E.A de la asignatura de
estudios sociales.

Procesamiento de
informacion y disefio de
la guia didactica, con

recursos digitales
relevantes para la
ensefianza  aprendizaje

de la asignatura de
estudios Sociales

Documento del proceso de
disefio o adaptacion de la
informacion de los recursos
educativos  digitales: guia
didactica.

Presentar la guia didactica y
dar a conocer funcionalidad

dentro del P.EA de la
asignatura  de  estudios
sociales.

Validaciéon de la guia
didactica por expertos en
el area.

Escala de estimacion.

7. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

7.1. Antecedentes

A continuacion, se realizara la fundamentacion cientifica técnica frente al estudio

realizado, con base en la revision de distintas fuentes investigativas sobre la importancia

de los recursos digitales, como una herramienta didactica para optimizar el desarrollo

del proceso de ensefianza — aprendizaje, para propiciar un aprendizaje significativo en

cada uno de sus estudiantes.

Frente a ello, (Herndndez, 2015) elaboro un trabajo de investigacion para conocer
cudles son los factores que favorecen a la innovacién educativa con el uso de la
tecnologia, planteandose como objetivo identificar factores que favorecen la
participacion de docentes en procesos de innovacion educativa mediante la
incorporacion pedagdgica de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC). ElI método aplicado se centrd en el disefio cualitativo de
Teoria Fundamentada, a fin de recorrer un camino de comprension sobre los
significados que construyen los docentes en torno al cambio educativo con TIC, asi
como los factores que limitan o favorecen la innovacion educativa y el trabajo
colaborativo. Como resultado emerge que la predisposicion de los docentes sobre
las TIC se vincula directamente a la preocupacién por mejorar sus practicas

educativas para despertar en los estudiantes el interés por aprender, (pag. 3 - 22).

Es decir, los aspectos de la innovacion aportan con el desarrollo de recursos digitales

como parte de este proyecto investigativo.
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De igual manera (Garrido, 2003) desarrollo su trabajo denominado Formacion
basada en las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, planteando que la
tecnologia forma parte de todos los ambitos de nuestra vida. Por ello se debe
propiciar la formacion del alumnado y docentes de Educacién Primaria, como
expertos en todo el proceso de utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC). Planteando como experiencia educativa novedosa en la
docencia, la utilizacion de recursos didacticos y multimedia y herramientas basadas
en la gamificacion, como estrategias educativas eficaces para el aprendizaje de las
Ciencias Sociales, apoyados en el uso de las nuevas tecnologias. Con el objetivo
desarrollar una metodologia de evaluacion de recursos digitales que reuna las
siguientes caracteristicas: Potencia, Operatividad, Capacidad didactica, Articulacion,
Compatibilidad. En este trabajo se propone una metodologia de evaluacion de
recursos digitales que pueda ser Gtil en diversos contextos, aunque se ha tenido en
cuenta, sobre todo, las necesidades profesionales del mundo de la Documentacién
cientifica y técnica. Con resultados semejantes a los anteriores: a saber, con un
entrenamiento especifico en esta metodologia, los alumnos fueron capaces de
evaluar recursos digitales con criterios que nunca antes habian considerado, (pag. 6 -
20).

Es decir que los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de

ensefianza y aprendizaje para el educando permitiendo desarrollar diferentes habilidades

Del mismo modo (Morales, et al., 2014) en su Proyecto relacionado con el uso de
recursos educativos abiertos y objetos de Aprendizaje en Educacion Basica, tiene
como objetivo presentar un estudio sobre la integracion de recursos digitales
abiertos como herramientas didacticas en el nivel de educacién primaria. Los
recursos utilizados se ubican en tres repositorios y un catdlogo indexado de
Recursos Educativos Abiertos (REA) y Objetos de Aprendizaje (OA) supervisados
por tres instituciones de educacion superior en México. La metodologia que se
seleccion¢ fue de corte cualitativo con un enfoque de estudio de casos para describir
los fendmenos identificados en torno a la experiencia de la utilizacion de los REA 'y
OA vy sus implicaciones en el aprendizaje activo. Los resultados dan cuenta que los

docentes de la institucion estan familiarizados con el uso de tecnologias de
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informacion y comunicacion (TIC), pero desconocen la forma de seleccionar

recursos con licenciamiento abierto, (pag. 5 - 47).

Cabe mencionar que los recursos educativos digitales sirven tanto para docentes como
estudiantes, contribuyendo significativamente a mejorar la motivacion del estudiante, el

trabajo colaborativo y la participacion activa dentro del proceso pedagdgico.

Asi también, (Zavala, et al., 2020) desarrollo el proyecto de investigacion
denominado Modelo de innovacién educativa segun las experiencias de docentes y
estudiantes universitarios. Su objetivo es identificar las précticas innovadoras que
utilizan los docentes para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula.
La metodologia es de enfoque cualitativo, disefio basado en la teoria fundamentada
sobre la innovacion educativa que existe en la préactica docente, participaron 17
docentes y 25 estudiantes de una universidad publica. Los resultados obtenidos
revelan un modelo didactico constructivista con un enfoque socio formativo en las
estrategias didacticas y de evaluacion formativa. Asi como funciones y roles
docentes humanistas basados en el respeto, la empatia y la confianza, lo cual se
apoya con el empleo de medios y recursos tecnoldgicos que procuran potenciar el
proceso ensefianza - aprendizaje. Entonces este trabajo aporta con el desarrollo de

una pedagogia innovadora como elementos importantes de este proyecto, (pag. 22).

A su vez (Espinosa, et al.,, 2020) desarrollaron un trabajo de investigacion
denominado Plataformas y herramientas digitales enfocadas a la educacién. Con el
objetivo de dar a conocer que la tecnologia en la educacion ha permitido el
surgimiento de herramientas didacticas digitales que promueven un desarrollo
social, la equidad y derecho. Ademas, evalGa la aplicacion de las plataformas
sociales en gestion de procesos en la educacién del Ecuador. Mediante un estudio no
experimental descriptivo; como instrumentos para la recoleccién y analisis de datos:
la revision documental y la encuesta. Participaron 110 estudiantes de tercero a
quinto semestre y 12 docentes, se aplicd un cuestionario estructurado con 18
preguntas de 10 items. Los resultados: 94% de encuestados han utilizado alguna
plataforma social para el aprendizaje, la mas usada: Facebook con 63% seguida de
YouTube con 37%; El 85% de los docentes consideraron que su uso fomenta la

participacion y el aprendizaje colaborativo, (pag. 4 - 32).
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Es decir, la utilizacion de las plataformas sociales en el proceso de ensefianza
aprendizaje mejoraron la comunicacion, el trabajo colaborativo y el rendimiento
académico, constituye un gran trabajo pedagogico en el aula de clases; sin embargo, se
requiere la implementacion de politicas institucionales que regulen el uso de las

plataformas sociales en la gestion de los procesos de la educacion en el Ecuador.

Finalmente, de acuerdo con (Gonzalez, et al., 2021) en su publicacién investigativa
denominada, Uso de herramientas digitales en Educacion Basica frente a la
pandemia tiene como objetivo analizar de qué manera los docentes de educacion en
el Ecuador emplearon herramientas digitales para la formacion académica durante la
pandemia. Este estudio sera de enfoque cuantitativo, de alcance descriptivo, no
experimental y de corte transversal, las técnicas a utilizar seran la aplicacion de

encuestas a docentes de educacion basica.

Es necesario reconocer que la implementacion de las Tics en el sistema educativo es de
gran importancia; puesto que, con la misma se produjo la continuidad a la educacion.
Con esta investigacion se espera conocer el uso adecuado de herramientas digitales para
una ensefianza aprendizaje significativo, por parte de docentes de Educacion Basica

frente a la pandemia.

Cabe recalcar, es esencial que los nifios aumenten sus destrezas y habilidades y puedan
aprender de una manera creativa, divertida e innovadora, para alcanzar los objetivos de

aprendizaje propuestos y el conocimiento en los estudiantes.

7.2. Enfoque de la investigacion

El presente proyecto se enmarca en la teoria constructivista, puesto que se concibe a
esta teoria como un proceso integral, a través del cual se ayuda, apoya y dirige la
construccién del conocimiento del estudiante como un sujeto activo, dentro del proceso
de aprendizaje. Es decir, el enfoque de esta teoria considerando que el conocimiento
debe ser construido por el educando de forma activa, al incorporar una serie de recursos
y materiales didacticos por el docente, con el objetivo de propiciar el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Para ello, (Carretero, 1997) manifiesta: que el constructivismo sostiene que el

aprendizaje es esencialmente activo. Una persona que aprende algo nuevo, lo
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incorpora a sus experiencias previas y a sus propias estructuras mentales. Cada
nueva informacion es asimilada y depositada en una red de conocimientos y
experiencias que existen previamente en el sujeto, como resultado podemos decir
que el aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo, por el contrario, es un proceso
subjetivo que cada persona va modificando constantemente a la luz de sus

experiencias, (pag. 23).

En tal virtud, el docente juega un papel fundamental para el desarrollo de un adecuado
proceso de ensefianza - aprendizaje, al aplicar una metodologia de ensefianza activa,
reflexiva y dindmica, que estimule la participacion y el interés en cada uno de sus
estudiantes para el desarrollo del conocimiento. Incorporando a su practica educativa,
una gran variedad de recursos y materiales didacticos existentes, ya sean estos los de
tipo concreto, real y principalmente los tecnologicos, que ayudan al desarrollo de
habilidades y destrezas que actualmente son necesarias, para disefiar nuevos estilos de

ensefianza y aprendizaje, tanto para docentes como estudiantes.

En este sentido, (Chadwick, 1999) menciona: que el constructivismo antes que nada
es un paradigma desarrollado desde la psicologia educativa, como un apoyo que
permite al docente conocer los cambios que surgen en las personas fruto de la
interaccidon con su entorno y algunos materiales, para un adecuado desarrollo del

proceso de ensefianza — aprendizaje significativo, (pag. 12).

Ante lo mencionado, este enfoque enfatiza que el docente es Unicamente el guia, un
orientador, que transforma la informacion para la comprensién del estudiante y el
desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje activa, apoyandose de los distintos
recursos existentes, que respondan al contexto y permita la interrelacion entre los
estudiante, para el desarrollo de habilidades, destrezas y la capacidad creativa, como un

aspecto fundamental para el desarrollo social de una persona.

En este sentido, esta investigacion se enmarca en la importancia que tiene actualmente
la incorporacién de los distintos recursos y materiales didacticos, como es el caso de los
recursos digitales como herramientas de apoyo, motivacion y de aprendizaje, para tanto
docentes y estudiantes. Cabe recalcar, que el docente como facilitador es parte activa

del constructivismo, pues es el encargado de crear y proveer materiales, necesarios para
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el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, de acuerdo a un

contexto educativo. Mismos que ayudaran al desarrollo del aprendizaje significativo.

8.- BASES TEORICAS O FUNDAMENTO TEORICO
8.1. Importancia de los Recursos Digitales en la Educacion.
8.1.1 Innovacion Educativa y Recursos Digitales

La importancia de las tecnologias, y el acceso a la informacion en Internet, son nuevas
formas de comunicar y relacionar en la sociedad actual de tal manera que los
estudiantes, sean capaces de usarlas adecuadamente para desenvolverse en la sociedad
de la informacion y particularmente en el contexto educativo. Es por ello que, la
innovacion educativa mejora los procesos de ensefianza aprendizaje, tanto para docentes
como para estudiantes, permitiendo la incorporacion de métodos, técnicas y

herramientas.

En este sentido, la innovacién educativa implica un cambio, es decir que es un proceso
voluntario y duradero dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, donde el docente es
el referente principal, puesto que depende de su actitud para empezar hacer algo

diferente. Al respecto:

La innovacion educativa es un concepto multidimensional que abarca multiples
definiciones, principalmente es un cambio que afecta algun aspecto estructural de la
educacién para mejorar su calidad y puede ocurrir a nivel del aula, institucion y
sistema educativo, donde su objetivo es la mejora del aprendizaje. (Aguerrondo,
2011, pag. 36)

Por consiguiente la innovacion educativa es un proceso creativo, constante que busca
cambios sustanciales para mejorar la calidad en la educacion tanto para los estudiantes,
como para docentes con la finalidad de lograr los objetivos propuestos al inicio del afio
lectivo, y asi comprometer la participacion activa de los educandos, despertando en

ellos el espiritu innovador.

En este sentido, los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en el proceso de

ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido, como elementos que
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refuerzan la comprension y motivacion en los estudiantes, al momento de ensefiar y

aprender.

Los materiales digitales se denominan Recursos Educativos Digitales cuando su
disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al logro de un objetivo
de aprendizaje y cuando su disefio responde a unas caracteristicas didacticas
apropiadas para el aprendizaje. Al permitir: informar sobre un tema, ayudar en la
adquisicion de un conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una situacion
desfavorable, favorecer el desarrollo de una determinada competencia y evaluar
conocimientos, (Garcia, 2010, pag. 56).

Frente a lo citado, los recursos digitales son importantes en el proceso de aprendizaje
del educando puesto que, este despierta el interés, la curiosidad por aprender dicho
tema, convirtiendo asi en una clase divertida, dinamica, de igual manera estos recursos
digitales permitiran el desarrollo de destrezas y habilidades en el estudiante permitiendo

alcanzar un aprendizaje duradero.

Segun (Morales, 2012), se entiende por recurso didactico al conjunto de medios
materiales que intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos
materiales pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen como condicion,
despertar el interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y
psiquicas de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir de guia;
asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido, (pag.
56)

Por su parte los recursos digitales son esenciales dentro del proceso de ensefianza, ya
que los estudiantes se sienten motivados, y se desenvuelven de acuerdo a sus ritmos de
aprendizajes, y mediante ello pueden ejercitar sus habilidades, conocimientos o
actitudes en diferentes oportunidades, generando una mayor autonomia, en el proceso
pedagdgico, cabe mencionar que el docente al hacer uso de los recursos digitales
despierta el interés del estudiante, y mejoran la interaccion con el docente permitiendo

asi brindar una clase dindmica e interesante.
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8.1.2. La Innovacién Tecnolégica “Tic” y el Proceso de Enseiianza - Aprendizaje

La sociedad actual se encuentra inmersa en un proceso de cambio, impulsado por los
progresos tecnoldgicos con el pasar de los afios. Por ello el sistema educativo del pais,
debe estar preparado para hacer frente a esos cambios, partiendo fundamentalmente de
la capacitacion y formacion de nuestros maestros, como pilar fundamental para hacerle
frente a esos cambios y su influencia en los distintos aspectos que demanda nuestra

sociedad e instituciones educativas.

Al respecto, (Sanchez, 1999), manifiesta que los distintos paises desarrollados del
mundo ya han incorporado las TIC a la educacion, sumergiéndose en la globalizacién y
mundializacion del saber; es decir, creando una aldea global de conocimiento. Vivimos
en un mundo dominado por la ciencia y la tecnologia y el uso de estas esta generando

nuevas Y distintas formas de aprender, (pag. 16).

Ante lo expuesto anteriormente el uso de las tics en la educacién es importante, dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje debido a que, nos encontramos inmersos en un
mundo digital, el cual exige el uso de tecnologias en el proceso educativo, de tal manera
que mediante la innovacion tecnoldgica ayuda a la formacidn docente, ya que permite
orientarse a la innovacion y experimentacion del uso de la tecnologia, para el desarrollo
y la adquisicibn de conocimientos, desarrollando las distintas competencias

tecnoldgicas, como herramienta didactica y de recurso dentro del aula de clases.

8.2. Realidad de los Recursos Digitales

8.2.1. Tipos de Recursos Digitales Incorporados en la Instituciones Educativas

En la actualidad los recursos digitales son muy importantes, porque apuntan al logro del
cumplimiento de objetivos en la ensefianza aprendizaje, con el fin de apoyar y mejorar
el proceso educativo mismo que puede ser utilizado en el aula clase como herramienta

fundamental para el educando.

Un recurso puede ser un contenido que implica informacion y/o un software educativo,
caracterizado este ultimo, no solamente como un recurso para la educacion, sino para
ser utilizado de acuerdo a una determinada estrategia didactica. De esta manera un
recurso, conlleva estrategias para su uso. Estas pueden ser implicitas o explicitas o

pueden estar relacionadas con el logro de los objetivos, por ejemplo, ejercitacion,
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practica, simulacion, tutorial, multi o hipermedia, hipertexto, video, uso individual, en

pequefios grupos, etc. (Ibarra, 2008, pag. 18).

Ante lo mencionado los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en los procesos
de ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la interactividad como
elementos que refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes. “Con ello
haciendo mas atractivas las explicaciones, la comprensién de los contenidos, la
adquisicion del conocimiento y el refuerzo del aprendizaje con ejemplos mas practicos”,

segun (Gonzéles, 2021) por ejemplo entre ellas estan:

Padlet, Una Pizarra Colaborativa

Es una plataforma digital que ofrece la posibilidad de crear murales colaborativos, en la
que profesor y alumnos pueden trabajar al mismo tiempo, dentro de un mismo entorno.
El uso de la herramienta digital es muy sencillo y universal gracias a su interfaz, ya que
posibilita trabajar con otras personas que usen la plataforma en todo el mundo, al
permitir invitar a otros usuarios a participar en los distintos proyectos o actividades,
disefiadas por el docente. Entre los principales benéficos de esta aplicacion, estan el
desarrollo de la creatividad, comunicacion, colaboracion, la capacidad investigativa y

reflexiva del educando, al permitir la interaccion de una forma ludica e interactiva.

Celebreti

Es un portal de juegos educativos generados por los docentes u otros usuarios, para
poner a prueba sus conocimientos de algunas areas de conocimiento, como Lengua y
Literatura, Ciencias Naturales, Estudios Sociales, Matematicas o Historia. Esta
aplicacion puede ayudar a los alumnos de Educacion Basica a fijar conocimientos a
través de la elaboracion de los juegos y su participacion de una manera ludica y

divertida.

Para jugar con Cerebriti no tienes que registrarte, pero si quieres guardar tus
puntuaciones y crear nuevos juegos solo tienes que crear una nueva cuenta de usuario
mediante tu correo electrénico o a través de tu perfil de Facebook, para poder utilizar

esta plataforma educativa.

Quizziz
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Es una aplicacion web gratuita, que permite crear cuestionarios online de manera lidica
y divertida, para cualquier nivel educativo. Ademas, permite a los docentes promover
espacios para evaluar el aprendizaje de los estudiantes, proporcionar una
retroalimentacion inmediata a las respuestas entregadas por los estudiantes, y de
gamificar en los procesos de ensefianza y de aprendizaje generados en la clase. Esta
herramienta digital, en el campo educativo tiene fines ludicos y esta enfocada en el
desarrollo del aprendizaje, mediante el juego como parte del proceso de ensefianza -

aprendizaje de los estudiantes.

Cristic

Es una plataforma digital, disefiada por Cristina Carbonell Valls, en donde podremos
encontrar mas de 500 juegos educativos online, que les permitird a los estudiantes
aprender y divertirse. Los recursos que ofrece esta plataforma, son una buena
herramienta para repasar los contenidos tratados en una clase o para aprender nuevos
conceptos, de una forma lldica, permitiendo desarrollar habilidades en Matematicas,
lengua y Literatura, Ciencias Naturales, Estudios Sociales y muchas areas del

conocimiento de Educacion Bésica y Educacion Inicial.

Edpuzzle

Es una aplicacion web gratuita basada en la metodologia de aula invertida. Esta
herramienta en linea nos permite editar videos para introducir preguntas, crear
cuestionarios o afiadir notas de voz. Gracias a ello, Edpuzzle es una de las herramientas
fundamentales si realizas metodologias activas como Flipped Classroom o tienes tu

propia clase sincronizada de manera presencial y virtual.

8.2.2. Uso y Manejo de los Recursos Digitales Incorporados en las Instituciones

Educativas

Actualmente, los recursos digitales ofrecen una variedad de oportunidades para el
desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje, al incorporar imagenes, sonidos
principalmente y sobre todo por la gran capacidad de interaccion que ofrecen para el
desarrollo de una clase, siendo ademas elementos que refuerzan la comprension y la
motivacion de los estudiantes. Segun indica (Rodriguez, 2011) “Los recursos digitales

constituyen un recurso Util para favorecer procesos de aprendizaje de habilidades, de
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conocimientos, siempre que conciban como un medio al servicio de un proceso que se

pretende desarrollar”, (pag. 12).

Es decir, la aplicacion adecuada de estos tipos de recursos representa un aspecto
importante para la formacion de los estudiantes. Es por ello que un docente debe
capacitarse e instruir adecuadamente para el desarrollo de su practica pedagdgica,
incorporando estos tipos de recursos con una clara intencion educativa, es decir, su

aplicacion debe tener un objetivo claro dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Asi mismo, “el uso y manejo de los recursos digitales son fundamentales, puesto que
permite al estudiante consultar, estudiar, revisar y analizar de manera individual dudas
surgidas en la clase” (Reyes, 2007, pag. 7). Es decir, la variedad de recursos digitales,
permiten tanto al docente como estudiante buscar, analizar e indagar informacion para
solventar duda, presentadas durante el desarrollo de una clase, puesto que tiene la
finalidad de ayudar a la transmisién de conocimientos de una forma logica, para la
generacion de aprendizajes significativos en cada uno de los estudiantes, si se lo utiliza

de una forma adecuada.

8.2.3. Ventajas y Desventajas de los Recursos Digitales en las Instituciones

Educativas

La aplicacion adecuada de los distintos recursos digitales, permiten el desarrollo de
habilidades y destrezas tanto para los docentes y estudiantes, con la generacion de
nuevos entornos de ensefianza - aprendizaje. Por ello, un docente debe estar en
constante actualizacidn con los distintos avances tecnoldgicos existentes, para orientar a
sus estudiantes dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, generando espacios de
interaccion dindmicos, pues el estudiante se convierte en actor y protagonista de su
propio aprendizaje. Por tanto, de acuerdo con (Martinez, & Vaquerano, 2012)
menciona: que los recursos digitales “traen consigo una transformacién didactica en las
aulas donde se pone en practica una metodologia dinamica e innovadora, permitiendo
de esta manera un mayor entusiasmo e interés por parte de los estudiantes en las

diferentes disciplinas y materias que se imparten.” (pag. 32)

Es por ello que los distintos recursos digitales que se incorporen a la practica educativa

como tal, deben posibilitar el desarrollo de la interaccion entre el docente y el estudiante
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de forma bidireccional, para facilitar el desarrollo del proceso de enseflanza —
aprendizaje y alcanzar el aprendizaje significativo en cada uno de sus estudiantes.

Entre las principales ventajas y desventajas que tiene la aplicacion de los recursos

digitales dentro del proceso pedagdgico, estan:

Tabla 2. Ventajas y Desventajas de los Recursos Digitales

Los Recursos Digitales

Ventajas

Desventajas

Permite generar motivacion para que los
estudiantes encuentren mayor atraccion
por la clase o por la materia impartida
por su docente.
Incentiva que el estudiante aprenda
jugando e interactuando con su docente,
para alcanzar los objetivos propuestos al
inicio de la clase

Estimula el interés para el aprendizaje de
algunas materias como las matematicas y
ciencias.

Permite que el estudiante interactle, se
comunique, intercambie experiencias u
opiniones con otros compaferos Yy el
docente para enriquecer en gran medida
su aprendizaje.

Facilita la busqueda de informacién a
cualquier hora y lugar.

Permite el desarrollo de habilidades y
destrezas digitales.

v Tiene un elevado coste de adquisicion
y mantenimiento para su
funcionamiento.

v’ Es saber utilizar adecuadamente estos
recursos, implica pérdida de tiempo.

v La

promociona, no siempre es veraz y

informaciéon que ahi se
fidedigna.

v Puede generar aislamiento, pérdida de
emocién y la nocién del tiempo con
su vida personal y familiar.

v Es necesario disponer de conexion a
Internet para acceder a ellos, aunque
no siempre para usarlos.

v' Muchas personas no conocen, ni se

utilizacion

capacitan  para  su

adecuada.

Fuente: Los Autores.

8.3. Los Recursos Digitales como Recursos Didacticos

Los recursos didacticos cumplen la funcion de mediar y articular la metodologia con el

docente, es decir son pieza fundamental para sintetizar, organizar y presentar, cada uno
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de los contenidos a los educandos que pueden ser convencionales, audiovisuales y
tecnoldgicos. De acuerdo con (Lopez, 2014) “Un medio didactico es cualquier
componente que estimule el aprendizaje. La definicion de medios didacticos abarca
todos aquellos recursos que el profesor pueda utilizar para facilitar la comunicacion con
sus alumnos” (pag. 10). Por ello, antes de utilizar un recurso didactico debemos tener
presente, que este sea de facil acceso y utilizacion tanto para el estudiante como para el

docente, con la finalidad de facilitar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

De acuerdo con (Castillo, F. & Pereira, A. 2018) las herramientas digitales permiten
mejorar la comunicacion entre los docentes y los estudiantes, aportando todo su
contingente a la transmisién del conocimiento y a la comprension del mismo; ayudando
a la calidad del proceso de ensefianza y aprendizaje, amparandose en una educacién
moderna, (pag. 28). Es decir, las distintas herramientas digitales, facilitan la
comunicacion, promueve el interés y la motivacion para aprender cada uno de los
contenidos, para facilitar la adquisicion de conocimientos y reforzar el aprendizaje, con

actividades y ejemplos mas practicos

A si mismo, el Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) menciona que: “la eficacia
de los recursos didacticos esta encaminado para proveer y proporcionar un sentido a los
conocimientos concernientes a la educacidén, en cualquiera de sus ambitos del
conocimiento, practicas, experiencias”, (pag. 55). Es decir, la incorporaciéon de los
distintos recursos aplicados dentro del proceso pedagdgico, ayudan al docente a mediar
el desarrollo y el enriquecimiento del conocimiento en el alumno, favoreciendo el
proceso de ensefianza y aprendizaje y facilitando la interpretacion del contenido que el

docente va a transmitir y ensefiar.

En conclusion, un “recurso didactico sirve de apoyo, ayuda, estrategia, via,
metodologia, acciones didacticas y recursos para la ensefianza — aprendizaje”.
(Cérdenas, 2003, pag. 12). Los cuales involucran varios aspectos como la motivacion,
los procesos de atencion y la induccién del aprendizaje. Para el desarrollo del
conocimiento que el docente desarrolla al aplicar adecuadamente las distintas estrategias
metodoldgicas dentro del aula clase, con la finalidad de lograr un aprendizaje

significativo en cada uno de sus estudiantes.
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8.3.1. Funciones de los Recursos Digitales

De acuerdo con (Mufioz, 2016) “Los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en
los procesos de ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la
interactividad como elementos que refuerzan la comprension y motivacion de los
estudiantes.” (pag. 14). En este sentido el uso y manejo de los recursos digitales son
muy significativos, puesto que permite al estudiante consultar, estudiar, revisar y
analizar de manera individual dudas surgidas en la clase. Mediante los distintos tipos de
estos recursos como los videos, pistas de audio, presentaciones, libros digitales,
laboratorios virtuales, animaciones, simulaciones, juegos y las distintas plataformas
web, las cuales contribuyen a la aplicacion de contenidos y el desarrollo de habilidades,

capacidades y destrezas de los estudiantes.

Entre las funciones principales que tienen la utilizacion de los recursos digitales, en
palabras de (Mufioz, 2016) estéan:
a) Ayudan a ejercitar las habilidades de los estudiantes y también a desarrollarlas.
b) Despiertan la motivacion, la impulsan y crean un interés por el contenido a
estudiar.
c) Avyudar a sintetizar el tema y reforzar los puntos claves.
d) Sensibilizar y despertar el interés en los participantes.
e) llustrar los puntos dificiles mediante las imagenes o cuadros sindpticos.
f) Favorecer el aprendizaje de los participantes por medio de la asociacién de
imagenes y esquemas.
g) Hacen que la exposicion de un tema sea dinamico y agradable, facilitando con
ello la comunicacion del grupo.
h) Permiten evaluar los conocimientos de los alumnos en cada momento, ya que
normalmente tienen una serie de informacion sobre lo que se quiere que el

alumnado reflexione.

8.4. Proceso de ensefianza — aprendizaje de la Asignatura de Estudios Sociales

8.4.1. Ensefianza y aprendizaje

La ensefianza es un proceso de interaccion entre un grupo de personas, es decir que se
trasmite conocimientos sobre alguna materia, puesto que mediante la ensefianza se logra

la formacion integral de los educandos. Como expresa (Gonzélez, 2012), “un metodo de
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ensefianza es el conjunto de técnicas y actividades que un profesor utiliza con el fin de
lograr uno o varios objetivos educativos, que tiene sentido como un todo y que responde

a una denominacion conocida y compartida por la comunidad cientifica”. (pag. 96).

Ante lo expuesto anteriormente la ensefianza en el aula permite al docente impartir los
conocimientos, siendo el guia, y mediador del conocimiento lo cual serd de gran ayuda
para el estudiante que pueda desarrollar las destrezas y habilidades (Pérez, 1988), define
al aprendizaje como “los procesos subjetivos de captacion, incorporacion, retencion y
utilizacion de la informacion que el individuo recibe en su intercambio continuo con el
medio”, (pag. 9). Entonces el aprendizaje es el proceso en el cual el educando adquiere
nuevos conocimientos por parte del docente, permitiendo el desarrollo de habilidades,
habitos, y capacidades con el proposito que el educando vaya buscando el conocimiento

por si solo.

Con base a lo citado anteriormente entonces la ensefianza aprendizaje pasa a ser un
proceso complejo, que supone un importante reto para el profesor debido a la presencia
de mecanismos utilizados por los diferentes actores del proceso educativo en funcién de

la trasmisién de contenidos de ensefianza y la asimilacion de ese contenido.

8.4.2. Importancia de la Enseflanza - Aprendizaje de la Asignatura de Estudios
Sociales

La importancia ensefiar y aprender Estudios Sociales tiene un fin y es permitir que el
educando tenga una perspectiva clara del lugar donde habita conocer sus tradiciones,
sus costumbres y creencias, etc. Lo cual ayuda a desarrollar la personalidad y la

conciencia de cada persona en cada Pais.

Como expresa (Aranguren, 2011) la Asignatura de Estudios Sociales en la
Educacién Basica tiene como objetivo desarrollar destrezas que les permitan
enfrentar otros campos del aprendizaje, los desafios de la produccion y el
emprendimiento; asi como su identificacion con el Ecuador, su patria, y el

reconocimiento de los valores de la democracia y la ciudadania, (pag. 15).

Frente a ello, ensefiar y aprender Estudios Sociales es importante, puesto que permite

conocer las riquezas que se encuentran en nuestro pais, conocer las etnias, valores, etc.
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También son aquellas que estudian el comportamiento humano y la sociedad, ya que al

tratarse de un campo de conocimiento amplio y trascendental.

8.4.3. Caracteristicas y Contribucion de la Asignatura de Estudios Sociales, para la

Formacion Personal.

La Asignatura de estudios sociales contribuye de manera significativa a la formacion,
desarrollo, valoracion y el ejercicio de todos los aspectos relacionados con la
cosmovision de una persona y los pueblos, analizando y comprendiendo los procesos
humanos desde su origen y desarrollo, hasta la actualidad en un espacio geogréafico

determinado.

13

Por ello, es fundamental la contribucion de esta area del conocimiento para “el
desarrollo del pensamiento critico teniendo en cuenta las necesidades de la sociedad, el
desarrollo personal y la identidad nacional, manteniendo la relacién de los aspectos
académicos con otras areas del conocimiento, que contribuiran a la formacién de una
persona” (Medina, 2019, pag. 4). En este sentido, la contribucion que deja esta area de
conocimiento en los diferentes niveles de educacion, permitira al estudiante aplicar sus
conocimientos, destrezas y valores obtenidos, para el beneficio propio, de su familiay la

sociedad.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion del Ecuador (Mineduc, 2016) la asignatura
de Estudios Sociales desemperfia un papel fundamental en la configuracion del perfil del
bachiller ecuatoriano, basandose en los grandes objetivos nacionales descritos en la
Constitucion, el Plan Nacional del Buen Vivir, la necesidad del cambio de la matriz
productiva y la legitima aspiracién a estructurar un proyecto de vida personal,
profesional y social, mismo que orientaran al estudiante para desarrollar un conjunto de
capacidades, responsabilidades y saberes durante su proceso formativo, (pag. 79).

Representada en el siguiente cuadro:

Tabla 3. Contribucion de la Asignatura de Estudios Sociales al Perfil de Salida del
Bachiller Ecuatoriano

Contribucion de la Asignatura de Estudios Sociales

Subnivel e Se promueve la construccion de la identidad individual y social

Elemental desde los niveles méas tempranos y en el entorno mas cercano o
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inmediato, como la familia, la escuela, la comunidad, el barrio, la
parroquia, el cantdn y la provincia, para el desarrollo de espacios
geograficos, sociales y culturales.

Se incentiva el desarrollo de destrezas desde su contexto inmediato,
para la prevencion de posibles riesgos naturales, vinculadas a la
valoracion de la convivencia como condicién indispensable para
lograr cualquier objetivo humano por medio del trabajo colectivo y

solidario.

Subnivel Medio

Se promueve la construccion de la identificacion y el compromiso
de los estudiantes con los grandes procesos, conflictos y valores del
Ecuador, a partir del estudio de su historia, su geografia y sus
principales problemas ambientales y de convivencia ciudadana

Se promueve la sensibilizacién de los estudiantes, para qué se
sientan parte de su pais, mediante la construccion de su identidad,
historia y cultura, de su presente y futuro, respetando su mega

diversidad humana y natural y su histérica vocacion pacifista.

Subnivel

Superior

Mediante la Historia y Geografia Universal de América Latina, se
promueve la construccion de la identidad latinoamericana vy
humana integral, considerando las dimensiones étnicas, regionales,
de clase y de género, fundamentales para la comprension y
construccion de nuestro continente y el planeta como un gran
proyecto de unidad en la diversidad.

Por medio del estudio de los recursos del Ecuador, sus sectores
productivos y los niveles de desarrollo humano, en el marco de la
defensa de la ciudadania, la democracia, los derechos y deberes
civicos, el respeto a la diversidad cultural, la comprension de la
comunicacion se promueve el ejercicio de la participacion
informada y critica en la vida publica, en la perspectiva de
contribuir a la construccion de una sociedad democrética,

intercultural y diversa, con un claro sentido de unidad nacional.

Fuente: Curriculo de Area de Ciencias Sociales (2016)
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8.4.4. Objetivos de la Ensefianza - Aprendizaje de la Asignatura de Estudios
Sociales

De acuerdo con el Ministerio de Educacion del Ecuador (Muneduc, 2016) “El
campo de los estudios sociales, es un campo amplio y multidisciplinario que
comprende las ciencias sociales y humanidades. Esta area de aprendizaje, es un
componente importante en la formacion de una persona”, puesto que ayuda a tener
una vision més clara y general de lo que es la sociedad, estudiando sus origenes, su
evolucion a lo largo del tiempo, los actores importantes y gestores para su
formacion y otros aspectos muy importantes como la cultura, la economia, la
religion, las costumbres y tradiciones de un pueblo o nacionalidad, aprendiendo a
valorarlos como es el caso del escudo y la bandera de nuestro pais Ecuador, (pag.
45).

Esta asignatura ademas permite comprender lo que es convivir en sociedad,
respetando cada una de las diferencias que nos caracterizan como individuos, entre
unos y otros. Como menciona (Rosero, 2008) la asignatura de estudios sociales es
un campo amplio y multidisciplinario que comprende las ciencias sociales y
humanidades. Aunque carece de una definicion universalmente aceptada, suele
definirse en términos de la adaptacion de las ciencias sociales para propdsitos

pedagogicos, frecuentemente con énfasis en la formacion ética, civica o ciudadana,
(pag. 26).

Es decir, esta area de aprendizaje es uno de los componentes importantes para la
formacion de una persona, puesto que permite conocer aquellos fendbmenos relacionados
con las estructuras sociales, comportamiento, historia, costumbres, tradiciones vy

aspectos de su vida cotidiana, representada en los siguientes objetivos:

Tabla 4. Objetivos Generales del Area de Ciencias Sociales

Objetivos Generales del Area de Ciencias Sociales

Potenciar la construccion de una identidad personal y social auténtica a
0G.CS 1 través de la comprension de los procesos historicos y los aportes culturales
" | locales, regionales y globales, en funcién de ejercer una libertad y

autonomia solidaria y comprometida con los otros.
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0G.CS.2.

Contextualizar la realidad ecuatoriana, a través de su ubicacion y
comprension dentro del proceso historico latinoamericano y mundial, para
entender sus procesos de dependencia y liberacion, historicos vy

contemporaneos.

OG.CS.3.

Comprender la dindmica individuo-sociedad, por medio del andlisis de las
relaciones entre las personas, los acontecimientos, procesos histéricos y
geograficos en el espacio-tiempo, a fin de comprender los patrones de
cambio, permanencia y continuidad de los diferentes fendmenos sociales y

Sus consecuencias.

0G.CS 4.

Determinar los origenes del universo, el sistema solar, la Tierra, la vida y el
ser humano, sus caracteristicas y relaciones historicas y geograficas, para

comprender y valorar la vida en todas sus manifestaciones.

OG.CS5.

Identificar y relacionar la geografia local, regional y global, para
comprender los procesos de globalizacion e interdependencia de las distintas

realidades geopoliticas.

OG.CS.6.

Construir una conciencia civica, critica y autbnoma, a través de la
interiorizacion y préctica de los derechos humanos universales y ciudadanos,
para desarrollar actitudes de solidaridad y participacion en la vida

comunitaria.

OG.CS.7.

Adoptar una actitud critica frente a la desigualdad socioeconémica y toda
forma de discriminacion, y de respeto ante la diversidad, por medio de la
contextualizacion histérica de los procesos sociales y su desnaturalizacion,

para promover una sociedad plural, justa y solidaria.

OG.CS.8.

Aplicar los conocimientos adquiridos, a través del ejercicio de una ética
solidaria y ecoldgica que apunte a la construccién y consolidacion de una
sociedad nueva basada en el respeto a la dignidad humana y de todas las

formas de vida.

OG.CS.9.

Promover y estimular el cuidado del entorno natural y cultural, a través de su
conocimiento y valoracion, para garantizar una convivencia armonica y

responsable con todas las formas de vida del planeta.

0G.CS.10.

Usar y contrastar diversas fuentes, metodologias cualitativas y cuantitativas

y herramientas cartogréaficas, utilizando medios de comunicacion y TIC, en
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la codificacion e interpretacion critica de discursos e imagenes, para
desarrollar un criterio propio acerca de la realidad local, regional y global, y

reducir la brecha digital.

Fuente: Curriculo del Area de Ciencias Sociales (2016)

8.4.5. Componentes de la Asignatura de Estudios Sociales

El aprendizaje de la asignatura de estudios sociales a través de sus componentes 0

ciencias, es importante porque permite al ser humano relacionar su comportamiento en

la sociedad, reconociendo su identidad propia, personal y familiar, como el de su

realidad nacional en su pais y el mundo.

Por ello, el aprendizaje de los estudios sociales no solo debe favorecer una

comprension del pasado, los problemas del presente, los procesos de construccion

de las identidades nacionales, locales y culturales y el manejo de algunos elementos

del pensamiento histdrico, sino que por medio de los distintos campos tematicos,

esta area de conocimiento permite generar ciudadanos reflexivos con valores éticos,

civicos, morales ante la realidad del mundo que los rodea. Como lo menciona
(Ayala, 1996, pag. 55).

Tabla 5. Componentes del Area de Ciencias Sociales

Componentes del Area de Ciencias Sociales

La
Antropologia

La ciencia que se ocupa de estudiar el origen y desarrollo de toda la
gama de la variabilidad humana y los modos de comportamiento
sociales a través del tiempo y el espacio, es decir, del proceso biosocial

de la existencia de la raza humana Lison, M. (2007).

Las ciencias de
la

Comunicacion

Las ciencias de la comunicacion son hoy en dia una herramienta basica
para comprender la naturaleza de las sociedades, asi como la
comunicacion diaria entre personas o grupo de personas, sea en su

dimension institucional o comunitaria Wood, J. (2004).

La Economia

Es la disciplina que estudia las relaciones sociales que tienen que ver
con los procesos de produccion, intercambio, distribucion y consumo de
bienes y servicios, entendidos estos como medios de satisfaccion de

necesidades humanas y resultado individual y colectivo de la sociedad
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Zepeda, N. (2002).

La Educacién

Es un fendmeno que concierne a todos desde que nacemos. Los
primeros cuidados maternos, las relaciones sociales que se producen en
el seno familiar o con los grupos de amigos, la asistencia a la escuela,
etc., son experiencias educativas, entre otras muchas, que van
configurando de alguna forma concreta nuestro modo de ser. Navas, J.
(2004).

La Geografia

Es la ciencia que estudia y describe el entorno que nos rodea y
proporcionando informacion que ayuda a conocerlo y entenderlo. Se
basa en el analisis de los elementos fisicos, sociales y econdmicos que

coinciden en un lugar y tiempo determinados Qintero, G. (2010).

La Historia

Es la ciencia que tiene como objeto de estudio el pasado de la
humanidad y como método el propio de las ciencias sociales. Se
denomina también historia al periodo histérico que transcurre desde la

aparicion de la escritura hasta la actualidad Gonzales, C. (2011)

La Sociologia

Es una ciencia social que se dedica al estudio de la sociedad y los
fendmenos de la misma; la accién social, la relacion social y los grupos
que la conforman. Estudia como son creadas, mantenidas o cambiadas
las organizaciones y las instituciones que conforman la estructura social,
el efecto que tienen en el comportamiento individual y social, y los
cambios en estas, producto de la interaccion social o relacion social
Rosario, P. (2020)

La Arqueologia

Es una ciencia que estudia las sociedades antiguas a partir de sus restos
materiales. A través del andlisis de los objetos y aquellas obras
construidas por los pueblos antiguos, esta ciencia puede arribar a
conclusiones en torno a su cultura y sus formas de vida. Pérez, J. &
Gardey, A (2011)

Fuente: Rosario Peiro (2020) Economipedia.

8.4.6. El Proceso Didactico y la Utilizacion de los Recursos Digitales en la

Asignatura de Estudios Sociales.

El proceso didactico es uno de los aspectos mas importantes en el trascurso de la

formacion e instruccion de una persona, pues es la actividad que desarrolla el docente
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de manera intencional, para llegar con el conocimiento y desarrollar el aprendizaje en
cada uno de sus alumnos, aplicando correctamente las distintas estrategias
metodologicas, los distintos recursos y materiales didacticos con el objetivo de

desarrollar el aprendizaje significativo en los educandos, durante su proceso formativo.

Como lo expresa, (Sevillano, 2005) Definiendo al proceso didactico como la
actuacion del profesor para facilitar los aprendizajes de los estudiantes. Se trata de
una actuacién cuya naturaleza es esencialmente comunicativa. El autor circunscribe
el fin de las actividades de ensefianza de los procesos de aprendizaje como el logro
de determinados objetivos y especifica como condiciones necesarias. Es decir,
gracias al desarrollo de un buen proceso didactico, se puede alcanzar un aprendizaje
real, Util y verdadero para el educando que contribuira de manera significativa a su

formacion y desarrollo personal, (pag. 33).

Por lo cual, es necesario que el docente domine el conocimiento cientifico y didactico,
para el quehacer educativo, considerando siempre los aspectos biopsicosociales, ritmos
y estilos de aprendizaje que definen a cada persona y que permiten al nifio el desarrollo

del aprendizaje significativo.

En este sentido, la labor del docente frente a la ensefianza — aprendizaje de la asignatura
de estudios sociales, contribuird de manera significativa al desarrollo personal de un
individuo. Pues, esta area de conocimiento abarca muchos aspectos de nuestra identidad
e historia que nos caracteriza como personas, entre ellas nuestras costumbres,
tradiciones, aspectos de la convivencia y relaciones sociales, la gastronomia, los
procesos historicos y geograficos a lo largo del tiempo, que permitira entender lo que
implica vivir en sociedad, respetando los deberes y derechos de los ciudadanos.

Como manifiesta, (Rosero, 2003) “la asignatura de sociales ha sido siempre de gran
utilidad e importancia en el campo educativo porque permite conocer aquellos
fendmenos relacionados con sus estructuras sociales, su comportamiento, su historia,
sus intereses”, (pag. 22). En este sentido, la asignatura de Estudios Sociales para el
aprendizaje de los estudiantes, pues permite al educando tener una vision general de la
sociedad, en aspectos como su ubicacion, su origen e historica y la identidad para el
reconocimiento de los valores de la democracia y la ciudadania, que se deben

promocionar su desarrollo en cada individuo.
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Por tal motivo, la ensefianza y el aprendizaje de esta &rea de conocimiento es
fundamental para el desarrollo de una persona en sociedad, aplicando los distintos
recursos y materiales didacticos, ya sean estos convencionales, no convencionales e
innovadores como los recursos digitales, que permitiran al estudiante adentrarse mas en

el aprendizaje de conocimientos y teorias, que forman parte de los estudios sociales.

8.5. Metodologia para la Ensefianza y Aprendizaje de la Asignatura de Estudios

Sociales

La metodologia aplicada, para la ensefianza - aprendizaje de la asignatura de estudios
sociales es un aspecto importante, para que los estudiantes adquieran conocimientos
relevantes sobre nuestra sociedad actual. Por ello es necesario aplicar una serie de
actividades encaminadas al desarrollo de este tipo de conocimiento, que les ayudara a su
desarrollo personal, la convivencia y relaciones sociales. Para que de esta manera
puedan entender su cultura, costumbres, tradiciones como un aspecto de su identidad,

que son transmitidas de generacion en generacion.

Para (Pozo, 1996) ensefiar es una actividad deliberada que no garantiza
necesariamente el aprendizaje. Probablemente, la mayor parte de lo que
aprendemos, lo hacemos sin darnos cuenta. Esto quiere decir, que el aprendizaje
implicito se adquiere inconscientemente al socializar y comunicarnos con las demas
personas, compartiendo vivencias, experiencias, habitos, mensajes, informacion y
conocimientos practicos que surgen en nuestro contexto y espacio vivencial, (pag.
44).

Por ello ensefiar y aprender son dos caras de la misma moneda, pues la formacion
integral de los alumnos implica la utilizacion de recursos y herramientas que agilicen,
estimulen, faciliten, motiven y potencien el desarrollo de actividades para garantizar el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

En el contexto educativo, las metodologias educativas o metodologias de ensefianza —
aprendizaje, se han convertido en un factor clave para conseguir los objetivos
educativos establecidos y afianzar mas los contenidos. Asi como la motivacion por
diferentes vias de aprendizaje, incorporando a esta gran labor distintas herramientas,

métodos, técnicas y estrategias didacticas, representadas en el siguiente cuadro:
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Tabla 6. Metodologias Adecuadas para la Ensefianza y Aprendizaje

Metodologia para la Ensefianza y Aprendizaje

Es el conjunto de acciones ldgicas, sistematicas, ordenadas y coherentes que desarrolla el
docente, durante el desarrollo del P.E.A, para que los estudiantes adquieran conocimientos y

desarrollen competencias necesarias, al aplicar adecuadamente:

Metodo Técnicas Estrategias
Inductivo ) Auténomas o | Aprendizaje basado
_ Grupales Magistrales o
Deductivo individuales | en problemas
. Juego de roles N Trabajos Aprendizaje por
Logico Conversacion | )
Grupos focales independientes | proyectos
i Grupo de o Aprendizaje
Analitico Exposicion Ensayos )
encuentro colaborativo
o Lluvia de ideas _ Solucion de | Aprendizaje por
Sintetico ) Conferencia ] L
Entrevista problemas investigacion
o Mesa redonda L o Aprendizaje por
Didactico . Explicacion | Lecturadirigida | .
Phillips 6.6. discusion o debate
Foros o
S _, _ Aprendizaje por
Dialéctico | Panel Narracion Caso de estudio | .
induccion
Debate

Fuente: Metodologias Innovadoras que todo Profesor debe conocer Segin Marconi, P.
(2021)

8.5.1. Métodos de ensefianza — aprendizaje para la Asignatura de estudios Sociales:
a) Meétodo Itinerarios o viaje imaginario

El método itinerarios como su nombre lo indica consiste en un viaje imaginario que se
utiliza en la ensefianza y aprendizaje de los nifios, ya sea en un tema en especifico, este
método se utiliza mas en la asignatura de estudios sociales puesto que ayuda al
momento de ensefiar y aprender puesto por ejemplo la asignatura de Estudios Sociales
permite conocer ciertos continentes, paises, regiones, provincias y cantones con la
finalidad que los nifios desarrollen sus habilidades sus destrezas y de tal manera que

logren un aprendizaje significativo.
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Como menciona (Garcia, 1994) resalta la riqueza de los aprendizajes que se
producen en estas actividades fuera del aula: abundancia de motivacion,
aproximacion a lo real, desarrollo de vocabulario preciso, aprendizaje de la
observacioén, capacidad de analizar, comprender, practicar destrezas, capacidad

critica y desarrollo de valores éticos, (pag. 11).

Cabe mencionar que al emplear dicho metodo el nifio, nifio o joven lograra mayor
interés en el tema aprendera de forma rapida y alcanzara los objetivos propuestos por el
docente asi también los nifios mediante el viaje imaginario desarrollara la capacidad
critica. Para (Sanchez, 1995), “entre las rentabilidades de los Itinerarios Didacticos
destacan: proporcionar la comparacion, despertar inquietud ambiental, fomentar la
motivacién intrinseca y constituyen un marco Unico para el desarrollo de destrezas

cartogréficas”.

Ante lo expuesto anteriormente el método itinerario o viaje imaginario despierta el
interés por aprender en los estudiantes, es decir que al utilizar dicho método el docente,
al momento de dictar una clase va a transformar o convertir en una clase divertida,
dindmica dejando de lado el tradicionalismo y la monotonia, asi también mediante este
método los educandos lograran la reconstruccién interna y externa del aprendizaje lo

cual lleva a un aprendizaje constructivo.

Del mismo modo el método tiene como finalidad desarrollar destrezas intelectuales,
psicomotrices y efectivas como: imaginacion, observacion, creatividad, relacion de

hechos y fendmenos sociales lo cual va a servir al estudiante en su vida cotidiana.

b) Método Comparado

El método comparado permite llegar a otras conclusiones a partir de un disefio
metodoldgico que parte de hacer un ejercicio descriptivo por tanto, lo que persigue es
probar la validez de argumentos utilizando la cienciay el estudio de semejanzas y
diferencias, ademas implica la definicion de variables de caracter explicativo en la cual
se puedan hacer contrastes que permitan leer el fenOmeno en otros contextos, con la
finalidad de conseguir o establecer relaciones que se puedan representar, si es posible,

con modelos matematicos.


https://economipedia.com/definiciones/ciencia.html
https://economipedia.com/definiciones/modelo-matematico.html
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Para (Santori, 1984), el método comparativo tiene como objetivo la bldsqueda de
similitudes y disimilitudes. Dado que la comparacion se basa en el criterio de
homogeneidad; siendo la identidad de clase el elemento que legitima la

comparacion, se compara entonces lo que pertenece al mismo género o especie,
(pég. 33).

Entonces el método comparado o comparativo se usa en nuestro diario vivir lo cual es
de gran ayuda dentro del proceso pedagdgico, puesto que al momento de ensefiar
podemos utilizar dicho método ya sea en un tema en especifico puesto podemos usar la
comparacion como un arma estratégica en nuestra vida cotidiana a o en el proceso
pedagdgico, como forma de razonamiento intelectual a lo que acontece en el dia a dia;
por otra parte, podemos usar la comparacion de forma mas especifica y sistematizada,

otorgandole asi a la comparacién un caracter cientifico

c) Meétodo de observacién indirecta

El método de observacidn indirecta trata de estudio o analisis que el educando obtiene
fuera o dentro del aula clase, por ejemplo cuando el estudiante entra en el conocimiento
del hecho a través de otras observaciones realizadas por diferentes personas como

pueden ser entrevistas o cuestionarios, grupo de discusion etc.

(Anguera, 1991), “hace referencia a los intentos por circunscribirla adecuadamente a
nivel metodoldgico, y se incluye una pluralidad de informaciones que la componen, y
que siguen formando parte de una lista abierta, progresivamente renovada,” (pag. 16).
Por lo tanto, la observacion indirecta ayuda a conocer las actitudes de los educandos
dentro del salén de clase, ya que con la narrativa el docente puede apreciar la
interaccion que existe entre profesor y estudiante, asi logra satisfacer dudas que se

presenta en el aula clase como el diario vivir.

8.5.2. Importancia del Uso de las Estrategias de Ensefianza y Aprendizaje para la

Asignatura de Estudios Sociales

Las estrategias consisten en la aplicacion de métodos, técnicas o procedimientos que el
docente desarrolla para dinamizar el proceso de ensefianza — aprendizaje, con el
objetivo de alcanzar el aprendizaje significativo y despertar la creatividad, en cada uno

de sus alumnos. De acuerdo con (Torres, 2009) “las estrategias didacticas no son unicas
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para una asignatura especifica, sino que dependen del desarrollo evolutivo del
estudiante, de la coherencia logica de la asignatura, los contenidos, la interaccion y el

contexto educativo.”

Es decir, la aplicacion adecuada de las distintas estrategias permite al estudiante,
afianzar sus conocimientos, desarrollar una serie de aptitudes, destrezas, contenidos y
métodos. Por ello en cualquier nivel educativo es preciso conocer las diversas
estrategias de ensefianza — aprendizaje, que sean pertinentes de acuerdo al contenido o
tema a ensefiar, asi como a las caracteristicas del estudiante o grupo clase en un

contexto.

Segun (Barriga, 1997) las estrategias de ensefianza son métodos, procedimientos o
recursos utilizados por los profesores para conseguir que sus alumnos logren
aprendizajes significativos. La aplicacion de estas estrategias permite al profesorado
transformar el aprendizaje un proceso activo, mas participativo y que el alumno

recuerda con mayor facilidad, (pag. 51).

Es decir, la variedad de estrategias enfocadas en la ensefianza, tiene como finalidad la
asimilacion de valores, el desarrollo emocional y la participacion activa en su contexto.
Por ello es importante que los docentes sepan desempefiar su papel, para propiciar un
ambiente adecuado de aprendizaje.

Tabla 7. Estrategias de Ensefianza de las Ciencias Sociales

Estrategias didacticas para la Ensefianza de las Ciencias Sociales

Estrategia Proposito

Implica concienciar a los miembros de la comunidad
L ) educativa y a los miembros del grupo social sobre la
La participacion social . _
responsabilidad que tienen para con el presente y el

futuro desarrollo de su contexto.

El trabajo en el aula se plantea en un escenario de
La comunicacion horizontal discusion con el propdsito de discernir sobre el

consentimiento proporcionado por la sociedad.

o Enlaza la reconstruccion historica, sociocultural y
La significacion »
politica de un grupo.
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La

humanizacion d

procesos educativos

| Sugiere estimular la habilidad intelectual, pero
e los
también sugiere agudizar el aparato sensorial y

cultivar el complejo mundo de los sentimientos.

La

contextualizacion

proceso educativo

del | Permite la posibilidad de educar para la vida en

comunidad.

La

transformacion

realidad social

de | Transformar la realidad no es simplemente
e la
cambiarla, sino también es conceptuar desde la

conciencia social

Fuente: Estrategias de ensefianza de las Ciencias Sociales segin Orozco (2016)

En palabras de (Barriga, 1997) “las estrategias de aprendizaje son una secuencia de

operaciones cognoscitivas y procedimentales, que el estudiante desarrolla para procesar

informacion y aprenderla significativamente. Los procedimientos usados en una

estrategia de aprendizaje se denominan técnicas de aprendizaje”, (pag. 26). Es decir, son

acciones que parten del propio sujeto que aprende de manera deliberada y planificada

por el propio estudiante, incluyendo varias técnicas, operaciones Yy actividades

especificas. Méas que todo son actividades que se desarrollan flexiblemente, mas que los

habitos de estudio.

Tabla 8. Estrategias Didacticas en la Ensefianza de Ciencias Sociales

Estrategias di

décticas para el Aprendizaje de las Ciencias Sociales

Estrategias de ensayo

Este tipo de estrategia se basa principalmente en la repeticion de
los contenidos ya sea escrito o hablado. Es una técnica efectiva
que permite utilizar la tactica de la repeticion como base de

recordatorio.

Estrategias de
elaboracion

Este tipo de estrategia, se basa en crear relaciones entre lo nuevo
y lo familiar, por ejemplo: resumir, tomar notas libres, responder
preguntas, describir como se relaciona la informacion, buscar

sinbnimos, etc.

Estrategias de

organizacion

Este tipo de estrategia se basa en una serie de modos de
actuacién que consisten en agrupar la informacion para que sea
maés sencilla para estudiarla y comprenderla. El aprendizaje en

esta estrategia es muy efectivo, porque con las técnicas podemos
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desarrollar un aprendizaje méas duradero, no solo en la parte de
estudio, sino en la parte de la comprension, como el resumir

textos, esquemas, subrayado, etc.

Estrategias de

comprension

Este tipo de estrategia se basa en lograr seguir la pista de la
estrategia que se estd usando, del éxito logrado por ellas y
adaptarla a la conducta de cada alumno. La comprensién es la

base del estudio.

Estrategias de apoyo

Este tipo de estrategia se basa en mejorar la eficacia de las
estrategias de aprendizaje, mejorando las condiciones en las que

se van produciendo. Estableciendo la motivacion, enfocando la

atencion y la concentracion, manejar el tiempo, etc.

Fuente: Estrategias Didacticas en la Ensefianza de Ciencias Sociales, segin Fernandez,

V. (2016)

8.5.3. Teécnicas de enseflanza — aprendizaje para la Asignatura de Ciencias

Sociales.

De acuerdo con (Barriga, 1997) Las técnicas son herramientas metodolégicas que

desarrollamos a través de actividades que sirven para conseguir un determinado fin.

En el caso de las técnicas de ensefianza, la meta es conseguir que los individuos

consigan aprender ciertos conocimientos mediante las acciones coordinadas por el

docente.

Por ello, los docentes ocupan un papel fundamental en todas las etapas de nuestra vida.

Sus metodologias determinan el interés, la motivacion y en definitiva, el logro de los

objetivos de cada alumno alcanzado en el transcurso de su proceso formativo.

Tabla 9. Técnicas de Ensefianza Efectivas para la Ensefianza — Aprendizaje de

Ciencias Sociales

Técnicas de ensefianza — aprendizaje

Lectura comentada

Consiste en la lectura de un documento de manera total, parrafo por
parrafo, por parte de los participantes, bajo la conduccién del
instructor. Al mismo tiempo, se realizan pausas con el objeto de
profundizar en las partes relevantes del documento en las que el

instructor hace comentarios al respecto
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Debate Dirigido

e Esta técnica se utiliza para presentar un contenido y poner en
relacion los elementos técnicos presentados en la unidad
didactica con la experiencia de los participantes.

e EIl docente debe hacer preguntas a los participantes para poner
en evidencia la experiencia de ellos y relacionarla con los
contenidos técnicos.

e EIl docente debe guiar a los participantes en sus discusiones
hacia el "descubrimiento” del contenido técnico objeto de
estudio.

e Durante el desarrollo de la discusion, el formador puede
sintetizar los resultados del debate bajo la forma de palabras
clave, para llevar a los participantes a sacar las conclusiones

previstas en el esquema de discusion.

Lluvia de ideas

Es una técnica en la que un grupo de personas, en conjunto, crean
ideas, tal cual, las expones, las anotan aunque después las vayas
sistematizando, priorizando y ordenando. Esto es casi siempre mas

productivo que cada persona pensando por si sola

La Dramatizacion

e También conocida como socio drama o simulacion, esta técnica
consiste en reproducir una situacién o problema real.

e Los participantes deberan representar varios papeles siguiendo
instrucciones precisas en un determinado tiempo.

e La interaccion entre los diferentes actores tiene como objetivo
encontrar, sobre la marcha, una solucion aceptada por las

diferentes partes.

Técnica de

exposicion

Consiste principalmente en la presentacion oral de un tema. Su
propdsito es "transmitir informacion de un tema, propiciando la
comprension del mismo™ Para ello el docente se auxilia en algunas
ocasiones de encuadres fonéticos, ejemplos, analogias, dictado,
preguntas o algun tipo de apoyo visual; todo esto establece los
diversos tipos de exposicion que se encuentran presentes y que se
abordan a continuacion:

e La exposicion con preguntas, en donde se favorecen
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principalmente aquellas preguntas de comprension y que tienen
un papel més enfocado a promover la participacion grupal.

Consiste en que el docente otorga a los participantes un documento
) que contiene toda la informacidn relativa a un caso, con el objeto de
El método de caso ) o . ] o
realizar un minucioso analisis y conclusiones significativas del

mismo.

Fuente: Técnicas de ensefianza altamente efectivas Segin Mufioz, S. (2020)

9. PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS

e ;Cuales son los fundamentos tedricos relacionados con los recursos digitales
para la ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales?

e ;Cuales son los diferentes recursos digitales que se utilizan en el proceso de
ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Estudios sociales?

e /La elaboracion de una guia didactica con los principales recursos digitales

ayudara al aprendizaje - ensefianza de la asignatura de estudios Sociales?

10. MARCO METODOLOGICO

La investigacion se desarrollé tomando como base el enfoque cualitativo e
interpretativo, debido a que la investigacion describe, refleja e interpreta la realidad
educativa, en relacion con la utilizacion de los distintos recursos digitales dentro del
proceso pedagdgico. En este sentido, este enfoque permitié a los investigadores recabar
informacidn, acerca de los principales recursos digitales que incorporan los docentes en

la institucion educativa, durante una hora clase.

Pues este enfoque, al ser desarrollado de forma natural, permitio a los investigadores ser
espontaneos, para la elaboracion de un analisis interpretativo en funcién a los datos que
proporcionan las personas entrevistadas, para entender la realidad como tal dentro de un
contexto, en este caso el educativo. Para ello se apoyd, de un conjunto de técnicas o
métodos investigativos, como la entrevista y el analisis documental, que ayudaron en

este proceso investigativo.

De acuerdo con (Rodriguez, & Garcia, 1996) la investigacion cualitativa se desarrolla
en cuatro fases o etapas, que el investigador debe seguir para orientarse en el desarrollo

de un buen trabajo investigativo y de calidad, como:
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Etapa Preparatoria.- Es la etapa inicial de reflexion y disefio del proceso
investigativo. El cual, ayudé a la construccién del marco tedrico y sus respectivos
borradores, mediante la lectura de bibliografia especializada relacionada con nuestro
tema de estudio, como libros, articulos cientificos e investigaciones de diferentes
autores, con la finalidad de identificar temas clave y dar inicio a la construccién un
marco tedrico. Ademas, en esta etapa se tomara la decision para el disefio de los
instrumentos adecuados a los objetivos, el problema y la metodologia que no hemos
planteado, en relacion a nuestro tema planteado, denominado recursos digitales para la

ensefianza - aprendizaje en la asignatura de ciencias sociales.

Etapa de Trabajo de Campo.- Es la segunda etapa donde se da paso al disefio de la
investigacion, con base en los datos y los objetivos planteados dentro de un contexto
investigativo. Con el objetivo de recopilar informacion, mediante la aplicacion de las
distintas técnicas investigativas, como la entrevista con su respectiva guia e
instrumento, los cuales permitiran el desarrollo de un proceso reflexivo, de discusion y
analisis de los datos proporcionados por los sujetos inmersos en esta investigacion. Para
determinar la influencia que tienen la incorporacion de los recursos digitales, dentro del

proceso de ensefianza — aprendizaje.

Etapa Analitica.- en esta etapa se desarrolla el analisis, clasificacidn, interpretacion y
reflexion de los datos obtenidos y la verificacion de conclusiones, con la finalidad de
reducir nuestros hallazgos, al aplicar nuestra técnica e instrumento investigativo, en
torno a nuestro tema como es los recursos digitales para la ensefianza y aprendizaje de
la asignatura de estudios sociales. El cual permiti6 analizar las particularidades e
interpretar las perspectivas de los sujetos investigados con el fin de obtener un resultado
y poder llegar a una conclusién adecuada.

Etapa Informativa - Propuesta.- esta etapa final, hace referencia a la divulgacion de
los datos de nuestra investigacién, que se la alcanzé al elaborar una guia didactica de los
principales recursos digitales que facilitaran la ensefianza - aprendizaje de la asignatura
de estudios Sociales, ofreciendo todas las orientaciones necesarias para el docente, que

le permitan integrar los elementos didacticos para el estudio de esta asignatura.
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10.1. Tipo de Investigacion
10.1.1. Investigacion Descriptiva

La investigacion descriptiva es utilizada al momento de describir caracteristicas de una
persona, fendmeno o poblacidon, es decir que estudia de manera detallada todos los
contextos de un hecho. Como menciona (Guevara, et al., 2020) “el objetivo de la
investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y
actitudes predominantes a través de la descripcion exacta de las actividades, objetos,
procesos y personas” (p.171). Entonces, este tipo de investigacion es importante dentro
del proceso investigativo, ya que da lugar a un hecho determinado y describe aspectos

importantes, los cuales aportan al tema de estudio.

En efecto, la investigacion descriptiva dio paso a que los investigadores detallen
aspectos relacionados con el objeto de estudio, centrandose en los recursos digitales, lo
que facilitd el analisis, la comprensidn de las variables que se plasma en este proyecto

investigativo, contribuyendo al desarrollo del conocimiento.

10.1. 2. Investigacion Documental o Bibliografica

En el marco del disefio de la investigacion, este trabajo se centrd en la investigacion
documental debido a que se ejecuto la busqueda de informacién en torno a las variables
del objeto de estudio en fuentes bibliograficas, revistas, repositorios, articulos

cientificos, libros, paginas web y entre otros.

Al respecto, Alfonso 1995 citado en Rizo (2015) manifiesta lo siguiente; La
investigacion documental es un procedimiento cientifico, un proceso sistematico de
indagacion, recoleccion, organizacion, analisis e interpretacion de informacion o
datos en torno a un determinado tema. Al igual que otros tipos de investigacion,

este es conducente a la construccidn de conocimientos. (p.22)

Por tanto, este tipo de investigacion permite a los investigadores la inmersion en el
contenido tedrico en cuanto los recursos digitales para la asignatura de Estudios
Sociales como la tematica de estudio del trabajo investigativo. EI mismo que aporta al
fortalecimiento de los conocimientos y contrastacion de criterios desde la perspectiva
cientifica de diversos autores contribuyendo asi de manera significativa al avance del

trabajo.
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El método que se empled fue el inductivo, el cual permitio analizar la informacion en
torno a la inmersion inicial en el contexto aulico partiendo de las observaciones
especificas para llegar a la generalizacion. De tal manera, este método permitié a los
investigadores identificar cualidades y particularidades esenciales en torno al hecho real
pedagogico, lo que aportd definir conclusiones sobre los recursos digitales dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje.

La técnica que se empled es la entrevista, la cual sirvio para recabar informacion sobre
el uso de recursos digitales que ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, asi también se utiliz6 la guia de la entrevista como instrumento
principal que permitié la recopilacion de informacién y datos importantes en torno al

objeto de la investigacion.

El trabajo investigativo se bas6 en una poblacidn intencionada representativa de 30
estudiantes del quinto afio EGB y un docente en ejercicio de la asignatura de Estudios
Sociales la Unidad Educativa “Belisario Quevedo”, quienes son considerados como

actores principales del proceso investigativo, sobre el tema de los recursos digitales.

11. ANALISIS E INTERPRETACION DE LA INFORMACION
RECOLECTADA EN LA ENTREVISTA DEL PROCESO DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE.

1.- ¢Qué piensa usted acerca de la utilidad que deben tener los recursos digitales
para el desarrollo de las clases?

En la actualidad, los recursos digitales son de mucha importancia, principalmente
porque ayudan a ejercitar y desarrollar las habilidades socioemocionales de los
estudiantes, despertando la motivacion y el interés por el contenido a estudiar dentro
de cada una de las aulas clase. Ademas, dichos recursos en la labor como docente, nos
facilita la sistematizacion del tema y reforzar los puntos clave de cada uno de los
contenidos, ya sean éstos cognitivos, procedimentales o actitudinales que se van a
tratar con los estudiantes, durante las jornadas académicas. Ante lo planteado, la
utilidad de los recursos digitales al momento de desarrollar una clase son
fundamentales puesto que, estos despiertan el interés en el educando, permitiendo asi
que ellos aprendan de una manera divertida, motivadora, y alcancen los conocimientos

impartidos por el docente, sin embargo se logra observar que en la actualidad no todas
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las instituciones Educativas hacen uso de ello ya que, existe limitacion de capacitacion
de informacidn acerca de los recursos digitales de cémo utilizarlos generalmente en los
docentes con una amplia trayectoria, no estdn acostumbrados a utilizar la tecnologia

como herramienta fundamental para la ensefianza aprendizaje.

2.- ¢Desde su experiencia docente, qué tipo de recursos didacticos tecnologicos
dispone la institucion educativa, para el desarrollo de la clase?

Actualmente existe limitacion de recursos digitales en la Institucion Educativa, pero
son una gran ayuda para todos los docentes, porque los recursos digitales ofrecen
nuevas oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje, el desarrollo de la
interactividad docente — estudiante, para la comprension y motivacién de los
estudiantes. Ante lo mencionado en la actualidad existe un gran desequilibrio con la
sociedad porque hay instituciones mas avanzadas que otras por ejemplo, algunas
cuentan con pizarras digitales, proyectores, entre otros lo cual beneficia en su mayoria,
en la ensefianza aprendizaje en cambio hay otras escuelas que no cuentan con recursos
digitales necesarios. Es decir, que la falta de recursos didacticos es una de las
principales causas de la falta de atencion, motivacion e interés en los estudiantes porque
estos resultan de poca relevancia o a su vez no estan adaptados a las necesidades que los

educandos presentan ni al contexto que se encuentra la escuela.

3.- ¢Qué opinidn tiene usted acerca de las ventajas de los recursos digitales en el
P.E.A.?

El buen uso de los recursos digitales son factibles y de mucha utilidad en nuestra labor
como docentes, pues nos ayuda a mejorar los conocimientos de los nifios. Como por
ejemplo al utilizar los distintos recursos digitales se puede despertar la motivacion, el
interés y la concentracion en cada uno de ellos para aprender. Por ello, desde mi
perspectiva la incorporacion de los distintos recursos didacticos, permiten que los
alumnos encuentren mayor atraccion por una clase o por la materia que un docente
dicta, pues dichos recursos son muy atractivos, interactivos y permiten que una clase

sea dinamica si se la utiliza adecuadamente.

En la actualidad, estos recursos permiten que el nifio aprender jugando e interactuando
con distintas plataformas digitales, por ello quizas esta sea una de las ventajas mas

importante, ya que como profesor o docente podemos desarrollar habitos
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comunicativos, despertar la motivacion, adentrarnos en un proceso de cambio e
innovacion para alcanzar los objetivos que nos hemos trazados al inicio del afio lectivo.
Las ventajas que los recursos digitales ofrecen son de gran ayuda ya que mediante ello
facilita a los estudiantes, la adquisicion de nuevos conocimientos y el desarrollo de
habilidades que permitirdn el pleno desenvolvimiento en la sociedad, asi también
consiente que los educandos tengan una expresion creativa y ladica al momento de
utilizarlos ya sea durante la clase tanto para estudiante como para docente, de tal
manera que se deja de lado las clases rutinarias. Es decir, que los recursos digitales son
recursos educativos, reutilizables ya que en ellos podemos encontrar contenidos,
actividades de aprendizaje, entre otras lo cual contribuye al mejoramiento del proceso

educativo y saca de la rutina a la comunidad educativa.

4.- ¢A su criterio personal, cudles son las desventajas al utilizar los recursos
digitales en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

La desventaja en esta época de constante cambio y transformacién tecnolégica es muy
grande, pues si no existe control necesario, tanto de padres de familia o docentes,
influencia a que los estudiantes se dediquen al desarrollo de otras actividades, que no
estan relacionadas con el campo educativo. Como por ejemplo, en esta época es muy
comun que los estudiantes dediquen su tiempo a los distintos juegos virtuales, como
free fire y fornite entre otros, que no hacen mas que distraer y limitar la concentracion
del estudiante, para el desarrollo de las distintas actividades académicas. Ante lo
expuesto anteriormente, en la actualidad nos encontramos inmersos dentro de una
sociedad que estd en constante cambio en la tecnologia, lo cual vuelve a los estudiantes
facilistas es decir que gracias a los recursos digitales el educando ya no recurre a una
libreria, etc. Asi también, una de las desventajas es que nos encontramos con
informacion no confiable, y la poca socializacion de los temas con los docentes y
estudiantes. Entonces, las desventajas sobre los recursos digitales son algunas por lo
cual se debe estar en constante monitoreo con los nifios, nifias y jovenes, al mal uso de
las mismas, al contrario se debe sacar provecho a cada recurso digital como fuente

necesaria para la ensefianza aprendizaje.

5.- ¢A su criterio, de qué forma pueden motivar los recursos didacticos digitales,

en los estudiantes que nacieron en la era de la innovacion tecnolégica?
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Desde mi perspectiva docente, la innovacion tecnoldgica es un arma de doble filo, es
decir por una parte se puede incorporar a la practica académica para motivar, mejorar
la concentracion y el interés de cada uno de los estudiantes, en una hora académica
para la adquisicion de los aprendizajes. Por otro lado, puede influenciar a la aparicion
del desinterés y al facilismo para la realizacion de sus tareas. No obstante, considero
que en esta época, a todos los docentes nos falta conocer y tener una capacitacion,
para estar a la par con las constantes innovaciones tecnoldgicas, que no solo llaman la
atencion del estudiante, si no que nos seria de mucha utilidad para nuestra labor
docente. Ante lo mencionado, los educando estan inmersos en el mundo digital, es por
ello que al momento que los docentes utilizan los recursos como pizarra al de dictar sus
clases no les parece divertido no despierta el interés y no se motivan por aprender, Sin
embargo, tanto docentes como educando deberian capacitarse en el uso adecuado de los
recursos innovadores digitales para que den buen uso en beneficio de su aprendizaje, y

su autoaprendizaje.

6.- ¢Qué piensa usted de la utilizacion de los recursos digitales innovadores en el
proceso de ensefianza - aprendizaje?

Desde mi criterio personal, el uso de los distintos recursos digitales innovadores en el
proceso de ensefianza aprendizaje, es fundamental para el desarrollo de las distintas
actividades académicas como es el caso de las clases virtuales, que mediante las
plataformas como zoom, meet y microsoft teams, nos permiten interactuar con cada uno
de nuestros estudiantes y presentar cada uno contenidos de aprendizaje. La utilizacion
de los recursos digitales innovadores facilita el desarrollo de las actividades de
aprendizaje y apuntan al logro de un objetivo se puede decir que los recursos
innovadores estan construidos para informar sobre un tema, ayudar en la adquisicion de
un conocimiento, y a reforzar un aprendizaje. Es decir, que los recursos digitales
innovadores, facilitan el desarrollo de destrezas y habilidades en el estudiante formando

personas competentes para la sociedad.

7.- ¢De qué manera, podemos innovar al utilizar los recursos digitales en el P.E.A?
En mi opinidn, para el desarrollo de un proceso de innovacién, debemos aplicar las
nuevas metodologias activas que incluyan actividades con los distintos recursos
digitales pues, al incorporar dichos recursos en la practica educativa, son un apoyo

para el docente y permite que el estudiante se convierta en protagonista de su propio
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aprendizaje e interioricen la realidad de su entorno. Asi se preparan de forma dptima
para enfrentarse al futuro y también para trabajar en mejorar la sociedad, enfrentando
retos. Ante lo planteado, todo recurso digital educativo debe ser empleado con una
intencionalidad educativa, es decir debe tener una finalidad para alcanzar los
aprendizajes esperados, informar sobre un tema, ayudar en la adquisicion de un
conocimiento, reforzar un aprendizaje, favorecer el desarrollo de una determinada

competencia y evaluar conocimientos, en cada uno de los educandos.

Es decir, al innovar el proceso de ensefianza - aprendizaje mediante la incorporacion
de recursos digitales en la practica académica, se puede ayudar al aprendizaje de
contenidos conceptuales, adquirir habilidades procedimentales y el desarrollo de

actitudes o valores personales, que son parte de su formacién integral.

8.- ¢Desde su perspectiva, como el uso y el adecuado manejo de los recursos
digitales, ayuda al desarrollo del aprendizaje del estudiante?

A mi criterio, el uso y manejo de los distintos recursos digitales son importantes,
porque nos ayudan al desarrollo de un aprendizaje mas efectivo, el trabajo auténomo,
el manejo de las nuevas tecnologias y el desarrollo de una practica educativa mas
participativa y activa. Es decir, son muy importantes para facilitar la comunicacion,
explicacion y la comprension de cada uno de los contenidos y hacer mas sencillo la
adquisicion del conocimiento y reforzar el aprendizaje con ejemplos mas practicos, que
contribuyan a su desarrollo personal. Ante lo expuesto, el manejo de un recurso digital
educativo facilita la labor del docente, el desarrollo de los conocimientos, habilidades y
destrezas en cada uno de sus estudiantes, por ello innovar es un aspecto clave para el
avance y desarrollo de la educacion, pues los distintos recursos digitales sirven como
mediadores para el desarrollo y el enriquecimiento cognitivo del alumno, el proceso de
ensefianza y aprendizaje y la interpretacion de contenido que el docente ha de ensefiar a

sus educandos.

Es decir, los recursos digitales ayudan al desarrollo de experiencias que los nifios
pueden aprovechar para identificar propiedades, clasificar, establecer semejanzas y
diferencias, resolver problemas, entre otras y, al mismo tiempo, sirve para que los
docentes se relacionen de mejor manera con sus estudiantes, para que el proceso de

ensefianza-aprendizaje sea mas profundo.
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9.- ¢(De qué manera, la utilizacion de los recursos digitales puede ayudar al
aprendizaje de la Asignatura de Estudios Sociales?

A mi manera de pensar, mediante la utilizacion de los distintos recursos digitales, se
puede no solo contribuir al aprendizaje de la asignatura de estudios sociales, sino al
desarrollo de las demés areas del conocimiento. No obstante, al incorporar los
recursos digitales en la préctica docente dentro de un aula clase 0 en un entorno
virtual, tiene muchas ventajas si se las sabe utilizar adecuadamente, como es el caso en
esta asignatura se puede utilizar presentaciones, imagenes, videos y audios, para poder
desarrollar cada uno de los conocimientos y aprendizajes, referentes a la cultura,
costumbres, tradiciones y aspectos relacionados con la cosmovision de una persona y
los pueblos, que son parte de la identidad de cada uno de los estudiantes. Por ello, los
recursos educativos son necesarios para poder ampliar la metodologia de ensefianza —
aprendizaje adecuado a un contexto de aprendizaje. Ante lo expuesto, la diversidad de
recursos digitales existentes facilita el desarrollo del proceso pedagdgico, pues ofrecen
un sinnimero de oportunidades para el desarrollo de aprendizajes y conocimientos al
incorporar la imagen, el sonido y la interactividad como elementos que refuerzan la
comprension y motivacion de los estudiantes. Por ello, distintos recursos audiovisuales
como el video, la musica, la television digital, los dispositivos moviles y las distintas
plataformas digitales, se pueden convertir en una fuente importante para la busqueda de

informacién, el desarrollo del conocimiento y los aprendizajes.

Es decir, la amplia funcionalidad que tienen los recursos digitales dentro del proceso de
ensefianza — aprendizaje, pueden contribuir significativamente al desarrollo de la labor
docente, el desarrollo de un aprendizaje significativo, la promocién de la motivacion, el
desarrollo del interés y la creatividad en cada uno de los estudiantes, por ello es
necesario comprender su uso y funcionalidad dentro del proceso educativo, no sélo para
garantizar el aprendizaje, sino como un recurso para promover la ensefianza de las

distintas areas del conocimiento.

10.- ¢Desde su experiencia docente, como la utilizacion de los recursos didacticos
digitales, ayuda a alcanzar los objetivos de aprendizaje propuestos, para la
ensefianza — aprendizaje de la Asignatura de Estudios Sociales?

Como menciona nuestro curriculo de educacion, la asignatura de estudios sociales es

uno de los componentes importantes para la formacion de todas las personas, porque
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nos permite conocer aquellos fendmenos sociales, nuestra historia, costumbres,
tradiciones y aspectos de la vida cotidiana, que ayudara a la formacién de un
ciudadano social. En este sentido, para cada uno de los docentes de educacion general
basica, desarrollar cada uno de los contenidos con el apoyo de los recursos digitales,
representa un reto y una ayuda importante para nuestra labor docente. Porque nos
permite sistematizar contenidos, motivar al estudiante e incentivar el aprendizaje
autonomo y el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo. Ante lo expuesto, las
herramientas digitales forman una parte muy importante de los métodos de ensefianza -
aprendizaje que se usan actualmente en la educacion, entre ellos las computadoras o
laptops con acceso a Internet son muy importantes para permitir que los estudiantes
estén a la vanguardia y puedan acceder a millones de sitios web y plataformas digitales
como Youtube, para conseguir informacion que los ayude a la adquisicién y refuerzo de
conocimientos en cada uno de los espacios académicos. Es decir, los distintos recursos
digitales, nos ayudaran a alcanzar los objetivos de aprendizaje propuestos en las
distintas areas de conocimiento, mediando el desarrollo y el enriquecimiento cognitivo
del alumno, el proceso de ensefianza y aprendizaje y la interpretacion de contenido que

el docente ha de ensefiar a sus educandos.

11.- ;Desde su experiencia docente, en qué momento del proceso de ensefianza -
aprendizaje, se podria utilizar los recursos digitales, para el desarrollo del PEA?

Desde mi punto de vista, los recursos educativos digitales se pueden utilizar durante
todo el proceso de ensefianza — aprendizaje, es decir en la experiencia, la reflexion y la
conceptualizacion, pero con mayor incidencia en la etapa de retroalimentacion, porque
nos permite desarrollar las capacidades, habilidades y generar conocimientos en cada
uno de los estudiantes y con ello formar personas competentes para que puedan
enfrentar diversas situaciones de su vida, cerrando la brecha entre el desempefio actual
y el deseado, que se espera desarrollar y alcanzar al concluir una actividad
pedagogica. Ante lo expresado, cada uno de los recursos didacticos digitales
incorporados a la practica pedagogica deben tener una intencionalidad o funcionalidad
didactica, los cuales permitiran el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje, al
enriquecer el contenido del trabajo que se desarrolla con los estudiantes sobre diversos

temas académicos, buscando e indagando informacion. Los cuales ademas, facilitaran la
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presentacion de trabajos, el ahorro y la organizacion del tiempo y el envio inmediato de
informacion para el desarrollo de pensamientos, ideas o reflexiones, gracias a las

herramientas digitales.

Por todo ello, la incorporacion de los recursos digitales a la practica educativa en los
distintos momentos del proceso didéctico, son muy importantes no solo como elementos
de motivacion, de socializacion, indagacion, analisis, reflexion, ensefianza - aprendizaje.
Sino como recursos que pueden facilitar la labor docente, el desarrollo del pensamiento

critico y reflexivo de los estudiantes, para discernir saberes y contenidos de una clase.

12.- ¢A su criterio, la capacitacion docente es fundamental para el manejo y la
utilizacion adecuada de los distintos recursos digitales?

Desde mi opinidén como docente, la actualizacion del profesorado es muy importante ya
que las Tics van evolucionando dia a dia, ofreciendo nuevas oportunidades en los
procesos de enseflanza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la
interactividad como elementos que refuerzan la comprension y la motivacién de los
estudiantes, por ello considero que es muy importante una capacitacion constante de
todos los docentes, para que conozcamos los cambios y avances tecnoldgicos en la cual
estd inmersa nuestra sociedad, para el adecuado desarrollo de nuestra labor
académica. En este sentido, la capacitacién docente en cualquier area de aprendizaje es
indispensable para el desarrollo y la optimizacion de las capacidades educativas
institucionales, con el objetivo de proporcionar un so6lido fundamento teérico y una
metodologia didactica innovadora, asi como el compromiso ético — social con nuestro
pais, para desempefiar con profesionalismo el proceso de ensefianza - aprendizaje en
todos los espacios que se desarrolla la actividad educativa, para contribuir a la
formacion integral de los educandos.

Es decir, en esta época actual de constantes avances cientificos y tecnoldgicos, es
indispensable la capacitacion docente para que la educacion esté a la par con este
desarrollo y contribuya significativamente para eliminar las barreras y brechas en la
educacion. Pues la educacion, es uno de los pilares fundamentales clave para el adelanto
y desarrollo de nuestra sociedad, ya que es un proceso que dura toda la vida. Cada dia
descubrimos algo nuevo y sentimos la satisfaccion de concretar todo ello en el

aprendizaje.
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13.- ¢ Considera usted necesario disponer de una guia didactica para la ensefianza
- aprendizaje, para incorporar recursos digitales innovadores?

Si seria muy viable que se elabore y se socialice dicha guia para poder aplicar en el
aula. Porque, ante el avance y el desarrollo de la sociedad de la tecnologia, puede
verse afectada la labor docente si no realiza una constante y permanente capacitacion.
Por ello, considero que una guia nos seria de mucha utilidad no solo para poder
aplicarla en el aula, sino también para buscar nuevas formas de ensefianza —
aprendizaje, en esta época actual. En este sentido, las guias didacticas de ensefianza —
aprendizaje tiene un objetivo claro, pues son un recurso didactico que orienta
actividades y facilitan el desarrollo de un aprendizaje activo centrado en el estudiante,
contribuyendo con informacion, técnicas y motivacion que ayudan en los procesos de
aprendizaje, no obstante su eficacia dependera en gran medida de la manera en la que el
docente oriente su uso en el marco de la estrategia didactica que se esta utilizando. De
acuerdo con la idea anterior, el desarrollo de una actividad académica requiere de
orientaciones, mas si se habla de recursos digitales. Pues las mismas, representan un
reto tanto para docentes y estudiantes, pues con ella se puede hacer mas efectivo el

proceso de ensefianza — aprendizaje, si se las aplica de una forma adecuada.

12.- REFLEXION DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL DESARROLLO DEL
PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE.

1.- ¢Qué piensa usted acerca de la utilidad que deben tener los recursos digitales
para el desarrollo de las clases?

En la actualidad los recursos digitales son de mucha importancia, principalmente
porque ayudan a ejercitar y desarrollar las habilidades socioemocionales de los
estudiantes, despertando la motivacion y el interés por el contenido a estudiar dentro
de cada una de las aulas clase. Ademas, dichos recursos en la labor como docente, nos
facilita la sistematizacion del tema y reforzar los puntos clave de cada uno de los
contenidos, ya sean estos cognitivos, procedimentales o actitudinales que se van a
tratar con los estudiantes, durante las jornadas académicas. Al respecto, (Trigueros,
2012)sefialan que las TIC permiten que: el profesorado sea mas receptivo a los
cambios en la metodologia y en el rol docente: orientacion y asesoramiento,
dinamizacion de grupos, motivacion de los estudiantes, disefio y gestion de entornos de

aprendizaje, creacion de recursos, evaluacion formativa (p.104).
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Ante lo expuesto, la utilizacion de los recursos digitales, para el desarrollo de una clase
es significativa ya que, mediante ello el docente satisface las necesidades que el
educando requiere en el aprendizaje, siendo asi fuente de motivacion, interés por
aprender a aprender y asi alcanzar los objetivos propuestos al inicio del proceso
académico, permitiendo que el estudiante alcance un aprendizaje significativo. Segun
nos indica (Rodriguez, 2011)* Los recursos didacticos constituyen un recurso Util para
favorecer procesos de aprendizaje de habilidades, de conocimientos, siempre que
conciban como un medio al servicio de un proceso que se pretende desarrollar”. (pag.
36).

Los recursos digitales son de gran ayuda para el docente al momento de dictar una clase
mismo que ayuda a desarrollar los conocimientos previos de los educandos, porgue al
momento de hacer uso del mismo los estudiantes logran desenvolverse en su entorno y

de la misma manera desarrollan destrezas y habilidades.

2.- ¢Desde su experiencia docente, qué tipo de recursos didacticos tecnoldgicos
dispone la institucion educativa, para el desarrollo de la clase?

Actualmente existe limitacién de recursos digitales en la Institucion Educativa, pero
fueran una gran ayuda para todos los docentes, porgue los recursos digitales ofrecen
nuevas oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje, el desarrollo de la
interactividad docente — estudiante, para la comprension y motivacion de los

estudiantes.

Los materiales que han sido disefiados para facilitar y mejorar el aprendizaje son
Ilamados materiales didacticos o medios didacticos. A su vez, y dentro de la tipologia
de materiales didacticos existen los llamados materiales didacticos multimedia. Dichos
materiales se caracterizan por tener componentes textuales y audiovisuales y entre ellos
podemos nombrar las paginas web interactivas cuya finalidad es guiar y facilitar
determinados aprendizajes (Marqueés, 2002, pag. 12). Ante lo mencionado el desafio
que el docente tiene es enfrentarse en la actualidad a la busqueda de informacion, y
seleccion de los recursos digitales adecuados para la ensefianza aprendizaje del
estudiante, sin embargo cabe mencionar que todo material didactico o recursos digital
que se utilice con la finalidad educativa es de gran ayuda porque facilita el desarrollo

de las actividades pedagogicas. Por otro lado (Molina, 2014). “Los Recursos didacticos
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interactivos facilitan el fortalecimiento del proceso educativo con la finalidad de

enaltecer la calidad educativa con trabajos pedagogicos”. (pag. 22)

Entonces los recursos digitales ayudan a los docentes a complementar el conocimiento
de los educandos, y gracias a ello se logran alcanzar los objetivos propuestos al inicio
del ciclo académico asi también al utilizar los recursos digitales permite a los profesores
a romper esquemas tradicionalistas en la clase accediendo al docente ser un tutor activo

del aprendizaje.

3.- ¢Qué opinidn tiene usted acerca de las ventajas de los recursos digitales en el
P.E.A?

El buen uso de los recursos digitales es factible y de mucha utilidad en nuestra labor
como docentes, pues nos ayuda a mejorar los conocimientos de los nifios. Como por
ejemplo al utilizar los distintos recursos digitales se puede despertar la motivacion, el
interés y la concentracion en cada uno de ellos para aprender. Por ello, desde la
perspectiva de los investigadores la incorporacion de los distintos recursos didacticos,
permiten que los alumnos encuentren mayor atraccion por una clase o por la materia
que un docente dicta, pues dichos recursos son muy atractivos, interactivos y permiten
gue una clase sea dindmica si se la utiliza adecuadamente. Los materiales didacticos
facilitan los aprendizajes de los nifios y consolidan los saberes con mayor eficacia;
estimulan la funcién de los sentidos y los aprendizajes previos para acceder a la
informacion, al desarrollo de capacidades y a la formacién de actitudes y valores;
permitiendo adquirir informaciones, experiencias y adoptar normas de conductas de

acuerdo con las competencias que se quieren lograr (Gémez, 2011, pag. 16).

En la actualidad, estos recursos permiten que el nifio aprender jugando e interactuando
con distintas plataformas digitales, por ello quizas esta sea una de las ventajas mas
importante, ya que como profesor o docente podemos desarrollar habitos
comunicativos, despertar la motivacion, adentrarnos en un proceso de cambio e

innovacion para alcanzar los objetivos que nos hemos trazados al inicio del afio lectivo.

De acuerdo con (Armstrong, 2013). Entre algunas de las ventajas o beneficios “son
herramientas que traen consigo beneficios para el docente, ya que éstas pueden
ayudar a reforzar los aprendizajes tanto en la escuela, como en casa”, (pag. 34). Ante

lo expuesto anteriormente, las ventajas que tiene el uso de los recursos digitales son
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fundamentales siempre y cuando se utilice con responsabilidad y con finalidad
educativa, de tal manera que permita desarrollo de habilidades y destrezas de nuevas
herramientas que permitiran de alguna manera disefiar nuevos estilos de ensefianza

por parte del profesorado y por parte de la poblacion estudiantil.

4.- ¢A su criterio personal, cudles son las desventajas al utilizar los recursos
digitales en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

La desventaja en esta época de constante cambio y transformacion tecnolégica es muy
grande, pues si no existe control necesario, tanto de padres de familia o docentes,
influencia a que los estudiantes se dediquen al desarrollo de otras actividades, que no
estan relacionadas con el campo educativo. Como por ejemplo, en esta época es muy
comun que los estudiantes dediquen su tiempo a los distintos juegos virtuales, como
free fire y fornite entre otros, que no hacen mas que distraer y limitar la concentracion

del estudiante, para el desarrollo de las distintas actividades académicas.

Como expresa (Gonzélez, 2010). Una las desventajas que se menciona una es la
baja disponibilidad de recursos y una falta de ideas innovadoras para modernizar
esta tecnologia. Esto es un gran problema para el docente, ya que debido a falta de
recursos educativos adecuados el maestro tiene que prepararlo, lo que le lleva

mucho tiempo, teniendo como resultado el pasar tiempo extra preparando material,
(pég. 22).

Entonces los recursos digitales en la actualidad tienen sus ventajas y por ende tiene sus
desventajas dentro y fuera de la educacién como por ejemplo el uso de los recursos
digitales da acceso a muchas distracciones, como videos juegos los cuales en la
actualidad son causantes de las bajas calificaciones de los estudiantes, asi también no
permite que el joven o sefiorita desarrolle el pensamiento ya que acude alguna pagina y
lo Unico que hace es copiar. Los videojuegos de manera tan potente que conlleva a que

el usuario dedique una gran cantidad de horas, alterando la conducta.

La adiccion suele provocar episodios agresivos, la estimulacién visual del
videojuego suele causar una respuesta impulsiva que conlleva a la perdida de
nocion del tiempo (Flores, 2018, pag. 14). Entonces unas de las desventajas que
tienen los recursos digitales son la pérdida de tiempo en videojuegos por parte de

los nifios, lo cual en la actualidad esto afecta mucho a los jovenes como
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consecuencias agresivas, poco interés por estudiar, entre otras, entonces para hacer
buen uso de esas herramientas estas deberias ser utilizadas en constante vigilancia

de una persona adulta de ser el caso y utilizar netamente para actividades escolares.

5.- ¢A su criterio, de qué forma pueden motivar los recursos didacticos digitales,
en los estudiantes que nacieron en la era de la innovacion tecnoldgica?

Desde mi perspectiva docente, la innovacion tecnologica es un arma de doble filo, es
decir por una parte se puede incorporar a la practica académica para motivar, mejorar
la concentracion y el interés de cada uno de los estudiantes, en una hora académica
para la adquisicion de los aprendizajes. Por otro lado, puede influenciar a la aparicion
del desinterés y al facilismo para la realizacion de sus tareas. No obstante, considero
que en esta época, a todos los docentes nos falta conocer y tener una capacitacion,
para estar a la par con las contantes innovaciones tecnoldgicas, que no solo llaman la
atencion del estudiante, si no que nos seria de mucha utilidad para nuestra labor

docente.

Segun (Carlos, S.f, pag. 3) La Era Digital es el reino de los unos y de los ceros que
responden a la pregunta de si un evento es verdadero o es falso; un interruptor
inteligente se activa y se desactiva siguiendo 6rdenes de un cédigo computacional
particular. Es también la consagracion del cuadrado como forma de pensamiento

humano.

Ante lo mencionado, en la actualidad todos los seres humanos nos encontramos
inmersos en el mundo digital ya que estos retos estan llenos de constantes cambios a los
cuales los docentes debemos capacitarnos cada dia para que de esta manera orientar a
los educandos a un aprendizaje valedero Sin embargo los milenios ya tienen a
conocimiento se podria decir que ellos desde que nacen ya saben manejar un
computador por lo cual al momento de que el docente utilice recursos tradicionales al
estudiante le parece aburrido y no tiene interés por aprender. Por tanto, para que un
docente pueda ser un gestor activo de ambientes de aprendizaje enriquecidos por TIC,
debe conocer el uso de cada una de estas herramientas y estar en constante capacitacion
debido a que la sociedad en la que nos encontramos evoluciona rapidamente y es
importante que los docentes vayan en la misma linea, de acuerdo con el contexto en el

que se encuentran (Mufioz, 2002 — 2012, pag. 45). En la actualidad todos los seres
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humanos nos encontramos inmersos en un mundo digital por lo que es necesario y
obligatorio se podria decir, que los docentes tengan capacitacion permanente de estos,
puesto que los educando del hoy nacen ya con la tecnologia y al momento que el
docente empiece sus clases de forma mondtona los estudiantes se aburren pero si el
docente aprende a manejar las tecnologias va lograr que sus clases sean dinamicas,

divertidas y va despertar el interés por aprender a aprender.

6.- ¢Qué piensa usted de la utilizacion de los recursos digitales innovadores en el
proceso de ensefianza - aprendizaje?

Desde mi criterio personal, el uso de los distintos recursos digitales innovadores en el
proceso de ensefianza aprendizaje, es fundamental para el desarrollo de las distintas
actividades académicas como es el caso de las clases virtuales, que mediante las
plataformas como zoom, meet y microsoft teams, nos permiten interactuar con cada uno

de nuestros estudiantes y presentar cada uno contenidos de aprendizaje.

Segtn (Basterrechea, 2007). Manifiesta que “La integracion de los recursos digitales en
ambientes educativos, es que surgen enfoques en el proceso de aprendizaje en linea, por
lo que es conveniente que en el caso del facilitador, tenga conocimientos estos
elementos que favorecen el uso y el proceso de aprendizaje en linea, como factores que
pueden convertirse en situaciones de aprendizaje que conllevan a una mala praxis de
estos recursos. (S. p). Los recursos innovadores ayudan que el docente imparta sus
clases de una manera divertida dejando de lado las clases monétonas y aburridas
permitiendo al educando asi desarrollar sus habilidades y reforzando sus conocimientos
previos alcanzando un aprendizaje significativo y formando personas criticas y

pensantes para la sociedad.

Segtn (Rodriguez, 2009).”El docente estd necesitando de una formacion especifica que
le capacite para hacer frente a estos nuevos desafios, y que a su vez le ayude a realizar
esta adaptacion y ajuste al nuevo modelo de sociedad”, (pag. 13). Ante lo expuesto
anteriormente la formacion docente enfocada a la integracion de las TIC en el aula, debe
ser capaz de generar competencias tanto en los aspectos técnicos, como pedagdgicos y
metodoldgicos para que de esa manera puedan brindar una educacién de calidad al
educando para que asi se logre llegar al aprendizaje significativo, y se pueda cumplir

objetivos deseados en los mismos.
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7.- ¢ De qué manera, podemos innovar al utilizar los recursos digitales en el P.E.A.?
En mi opinién, para el desarrollo de un proceso de innovacion, debemos aplicar las
nuevas metodologias activas que incluyan actividades con los distintos recursos
digitales pues, al incorporar dichos recursos en la practica educativa, son un apoyo
para el docente y permite que el estudiante se convierta en protagonista de su propio
aprendizaje e interioricen la realidad de su entorno. Asi se preparan de forma dptima
para enfrentarse al futuro y también para trabajar en mejorar la sociedad, enfrentando
retos. Segin nos indica (Rodriguez, 2011) “Los recursos digitales innovadores
constituyen un recurso Util para favorecer procesos de aprendizaje de habilidades, de
conocimientos, siempre que conciban como un medio y tengan una intencionalidad al
servicio de un proceso que se pretende desarrollar”, (pag. 15) por su parte (Mufioz,
2021) menciona que “las nuevas metodologias tienen como fin poner al estudiante en el
centro del proceso formativo, al contrario que ocurria afios atras; el aprendizaje es

activo, para la adquisicion de competencias claves y el desarrollo del conocimientos”,
(pag. 36).

Es decir, la aplicacion adecuada de la variedad de recursos existentes representa un
aspecto importante en la formacion de los estudiantes, por ello “al aplicar nuevas
metodologias de ensefianza innovadoras, se pretenden cambiar el entorno educativo,
mejorar los resultados académicos y una formacion integradora mediante clases
dinamicas y que estimulen al alumno,” (Fernandez, 2018, pag. 13). Es por ello que un
docente debe capacitarse e instruirse adecuadamente para el desarrollo de su préctica
pedagdgica incorporando, nuevas estrategias de ensefianza y los distintos recursos
didacticos digitales con una clara intencion educativa, es decir, su aplicacion debe tener

un objetivo claro dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.

8.- ¢Desde su perspectiva, como el uso y el adecuado manejo de los recursos
digitales, ayuda al desarrollo del aprendizaje del estudiante?

A mi criterio, el uso y manejo de los distintos recursos digitales son importantes,
porque nos ayudan al desarrollo de un aprendizaje méas efectivo, el trabajo autbnomo,
el manejo de las nuevas tecnologias y el desarrollo de una practica educativa mas
participativa y activa. Es decir, son muy importantes para facilitar la comunicacion,
explicacion y la comprension de cada uno de los contenidos y hacer méas sencillo la

adquisicion del conocimiento y reforzar el aprendizaje con ejemplos mas practicos, que
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contribuyan a su desarrollo personal. En este sentido “el uso y manejo de los recursos
digitales son muy importantes, puesto que permite al estudiante consultar, estudiar,
revisar y analizar de manera individual dudas surgidas en la clase” (Reyes, 2007, pag.
56). Ante lo expuesto, la variedad de recursos digitales existentes, permiten tanto al
docente como estudiante facilitar en desarrollo comunicativo, la explicacion de
contenidos y la bulsqueda, analizar e indagar informacién para solventar duda
presentadas durante el desarrollo de una clase, para el desarrollo de conocimientos de
una forma logica y la generacion de aprendizajes significativos en cada uno de los

estudiantes, si se lo utiliza de una forma adecuada.

Por otra parte “los distintos recursos digitales, permiten el desarrollo de habilidades y
destrezas de nuevas herramientas tecnoldgicas, que permitiran de alguna manera disefiar
nuevos estilos de ensefianza por parte del profesorado y por parte de la poblacion
estudiantil,” segiin (Vaquerano, & Martinez, 2019, pag. 44). En este contexto, la
actualizacion e innovacion de la tecnologia demanda que los docentes estén en
constante capacitacion y actualizacion pedagogica, para orientar de una mejor manera a
sus estudiantes dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, y con ello generar
entornos de aprendizaje de una forma sencilla y divertida de acuerdo a los objetivos

planteados a alcanzar.

9.- ¢(De qué manera, la utilizacion de los recursos digitales puede ayudar al
aprendizaje de la Asignatura de Estudios Sociales?

A mi manera de pensar, mediante la utilizacion de los distintos recursos digitales, se
puede no solo contribuir al aprendizaje del area de Ciencias sociales, sino al
desarrollo de las demés areas del conocimiento. No obstante, al incorporar los
recursos digitales en la préactica docente dentro de un aula clase o0 en un entorno
virtual, tiene muchas ventajas si se las sabe utilizar adecuadamente, como es el caso en
esta asignatura se puede utilizar presentaciones, imagenes, videos y audios, para poder
desarrollar cada uno de los conocimientos y aprendizajes, referentes a la cultura,
costumbres, tradiciones y aspectos relacionados con la cosmovision de una persona y
los pueblos, que son parte de la identidad de cada uno de los estudiantes. Por ello, los
recursos educativos son necesarios para poder ampliar la metodologia de ensefianza —
aprendizaje adecuado a un contexto de aprendizaje. Como lo menciona (Mufioz, 2016,

pag. 47) “Los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de
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ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la interactividad como
elementos que refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes.” En este
sentido el uso y manejo de los recursos digitales son muy significativos, puesto que
permite al estudiante consultar, estudiar, revisar y analizar de manera individual dudas
surgidas en la clase. Mediante los distintos tipos de estos recursos como los videos,
pistas de audio, presentaciones, libros digitales, laboratorios virtuales, animaciones,
simulaciones, juegos y las distintas plataformas web, las cuales contribuyen a la
aplicacion de contenidos y el desarrollo de habilidades, capacidades y destrezas de los

estudiantes.

Desde otro punto de vista, (Riera, 2019) menciona que “los recursos educativos
digitales se pueden utilizar para facilitar la comunicacion, hacer mas atractivas las
explicaciones, ayudar en la comprension de los contenidos, hacer méas sencillo la
adquisicién del conocimiento y reforzar el aprendizaje con ejemplos mas practicos”,
(pag. 41). Por ello, estas herramientas son muy Utiles tanto para el docente como el
estudiante, pues contribuye a que los mismos sean actores y protagonistas de este
proceso de aprendizaje. Por tanto, los Recursos Digitales traen consigo una
transformacion didactica en los entornos educativos donde se pone en préctica una
nueva metodologia dinamica e innovadora, permitiendo de esta manera generar
entusiasmo e interés por parte de los estudiantes, en las distintas areas de conocimiento

que se imparten, para alcanzar el aprendizaje significativo.

10.- ¢Desde su experiencia docente, como la utilizacion de los recursos didacticos
digitales, ayuda a alcanzar los objetivos de aprendizaje propuestos, para la
enseflanza — aprendizaje del area de EE.SS?

Como menciona nuestro curriculo de educacion, el area de Ciencias sociales es uno de
los componentes importantes para la formacién de todas las personas, porque nos
permite conocer aquellos fenémenos sociales, nuestra historia, costumbres, tradiciones
y aspectos de la vida cotidiana, que ayudard a la formacion de un ciudadano social.
En este sentido, para cada uno de los docentes de educacion general basica,
desarrollar cada uno de los contenidos con el apoyo de los recursos digitales,
representa un reto y una ayuda importante para nuestra labor docente. Porque nos
permite sistematizar contenidos, motivar al estudiante e incentivar el aprendizaje

autonomo y el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo.
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Es este sentido, los distintos recursos digitales forman una parte muy importante de
los métodos de ensefianza - aprendizaje que se usan actualmente en la educacion, no
solo por su intencionalidad educativa, sino porque se las puede incorporarse para
motivar, desarrollar el interés por aprender y la basqueda de diversidad de

informacion, segin (Montalvan, 2017, pag. 33).

Los cuales, nos ayudaran a alcanzar los objetivos de aprendizaje propuestos en las
distintas areas de conocimiento, para el desarrollo y el enriquecimiento cognitivo del
alumno, el desarrollo de un proceso de ensefianza y aprendizaje innovador y la

interpretacion de contenidos que se desea transmitir a cada de los educandos.

Del mismo modo (Céardenas, 2003). “un recurso didactico digital sirve de apoyo, ayuda,
estrategia, via, metodologia, acciones didacticas y recursos para la ensefianza —
aprendizaje”, (pag. 12). Los cuales involucran varios aspectos como la motivacion, los
procesos de atencion y la induccion del aprendizaje, para el desarrollo del conocimiento
a partir de las distintas estrategias metodologicas que el docente emplea dentro del aula
clase, con la finalidad de lograr un aprendizaje significativo en cada uno de sus

estudiantes.

11.- ¢Desde su experiencia docente, en qué momento del proceso de ensefianza -
aprendizaje, se podria utilizar los recursos digitales, para el desarrollo del PEA?

Desde mi punto de vista, los recursos educativos digitales se pueden utilizar durante
todo el proceso de ensefianza — aprendizaje, es decir en la experiencia, la reflexion y la
conceptualizacion, pero con mayor incidencia en la etapa de retroalimentacion, porque
nos permite desarrollar las capacidades, habilidades y generar conocimientos en cada
uno de los estudiantes y con ello formar personas competentes para que puedan
enfrentar diversas situaciones de su vida, cerrando la brecha entre el desempefio actual
y el deseado, que se espera desarrollar y alcanzar al concluir una actividad

pedagobgica.

En este contexto, el proceso de ensefianza - aprendizaje €S un proceso conjunto
entre un maestro y el alumno, que lo recorren juntos, guiandolos y orientandolos a
aprender de forma autonoma e independiente, implementando distintas estrategias y
técnicas de aprendizaje, apropiadas para que el estudiante aprenda de mejor manera,
segun (Diaz, 2002, pag. 19).
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Es decir, el proceso de ensefianza - aprendizaje es indispensable para el desarrollo
integral y cognitivo de los estudiantes dado que, los docentes y los estudiantes son

sujetos primordiales para llevar con éxito lo que se va a ensefiar y aprender.

Por todo ello, la incorporacion de los recursos digitales en las aulas clase o en los
entornos virtuales, son muy importantes no solo como elementos de motivacion, de
socializacion, indagacion, analisis, reflexion, ensefianza - aprendizaje. Sino como
recursos que pueden facilitar la labor docente, el desarrollo del pensamiento critico
y reflexivo de los educandos, para el desarrollo de los conocimientos y contenidos

de una clase, segn (Martinez, 2019, pag. 22).

Los cuales, han tenido influencia en todos los ambitos especialmente en el educativo
para el quehacer docente. Sin embargo, debido a las distintas ventajas y desventajas es
necesario partir de una capacitacion y formacion docente sobre las nuevas tecnologias,
para orientar a su uso correcto y adecuado con la finalidad de generar espacios de

aprendizaje y no de pérdida de tiempo.

12.- ¢A su criterio, la capacitacion docente es fundamental para el manejo y la
utilizacion adecuada de los distintos recursos digitales?

Desde mi opinién como docente, la actualizacion del profesorado es muy importante ya
que las TICS van evolucionando dia a dia, ofreciendo nuevas oportunidades en los
procesos de ensefianza y aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la
interactividad como elementos que refuerzan la comprension y la motivacién de los
estudiantes, por ello considero que es muy importante una capacitacion constante de
todos los docentes, para que conozcamos los cambios y avances tecnoldgicos en la cual
estd inmersa nuestra sociedad, para el adecuado desarrollo de nuestra labor

académica.

En este sentido, de acuerdo con (Vasquez, 2017) La educacion es un elemento
esencial, ya que es un proceso que dura toda la vida. Cada dia descubrimos algo
nuevo y sentimos la satisfaccion de concretar el aprendizaje. Para los docentes,
instructores y maestros no es suficiente que se haya concluido la formacién
universitaria, sino que es necesario actualizarse y participar en programas de

capacitacion que les permitan mantenerse al dia en cuanto a los enfoques
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educativos, metodoldgicos y didacticos, los avances cientificos y las tecnologias
pedagogicas.

Pues la capacitacion docente, en cualquier area de aprendizaje es indispensable para el
desarrollo y la optimizacion de los procesos educativos, con la finalidad de facilitar un
solido fundamento tedrico y una metodologia didactica innovadora, para contribuir con

ello a la formacion integral de los educandos.

Ademas, ante los constantes avances cientificos y tecnol6gicos, representan un
desafio tanto para docentes y estudiantes, como para la adquisicion, el uso y manejo
de nuevas herramientas digitales, para lidiar con las necesidades emergentes,
eliminar las barreras y brechas en la educacion. En relacion, es uno de los aspectos
clave para el desarrollo de la sociedad y cada una de las personas, de acuerdo con
(Diaz, 2020, pag. 67).

Ante esta realidad, la capacitacién docente es un aspecto importante dentro de la
educacidn, pues la constante innovacion tecnoldgica representa un reto para el docente
de hoy en dia, al ser el formador de personas. Por ello, es primordial hacer una reflexién
de la importancia que tiene este proceso de capacitacion docente, en las instituciones

educativas para el adecuado desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje.

13.- ¢Considera usted necesario disponer de una guia didactica para la ensefianza
- aprendizaje, para incorporar recursos digitales innovadores?

Si seria muy viable que se elabore y se socialice dicha guia para poder aplicar en el
aula. Porque, ante el avance y el desarrollo de la sociedad de la tecnologia, puede
verse afectada la labor docente si no realiza una constante y permanente capacitacion.
Por ello, considero que una guia nos seria de mucha utilidad no solo para poder
aplicarla en el aula, sino también para buscar nuevas formas de ensefianza —

aprendizaje, en esta época actual.

En palabras de (Pino, 2020) se entiende a la guia didactica como recurso didactico
que integra en si mismo otros recursos y componentes del proceso ensefianza-
aprendizaje como los objetivos, los contenidos, estrategias metodoldgicas, los
recursos de apoyo a las estrategias, las formas de organizar el proceso y las

estrategias de evaluacion, las cuales se personalizan por el trabajo de planificacién
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del docente y las posibilidades, carencias y necesidades satisfechas por los
estudiantes, (pag. 45).

Es decir, una guia didactica es un recurso pedagdgico dado que permite orientar y
facilitar el proceso de ensefianza - aprendizaje, logrando la interaccién didactica de
los componentes personales y los no personales, con un objetivo claro, pues son un
recurso que orienta actividades y facilitan el desarrollo de un aprendizaje activo
centrado en el estudiante, contribuyendo con informacion, técnicas y motivacion que

ayudan al desarrollo del procesos de ensefianza — aprendizaje.

Del mismo modo, (Hernandez, & De la Cruz, 2014) manifiesta que: la guia
didactica es un recurso de aprendizaje a través del cual se concreta la accion del
profesor y los estudiantes dentro del proceso docente, de forma planificada y
organizada, brinda informacion técnica al estudiante y tiene como premisa la

educacion como conduccion y proceso activo, (pag. 33)

Por ello, la misma se fundamenta en la didactica como ciencia, con la finalidad de
generar un desarrollo cognitivo y el perfeccionamiento de la labor docente para el
desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje y las distintas actividades

curriculares, para fortalecer la asimilacién de conocimientos.

13.- IMPACTO SOCIAL

El impacto de la investigacidon es inmediato y eso permite que el proyecto tenga un
alcance escolar de tipo tecnoldgico en medio de la situacién actual, pues mediante la
utilizacion de los recursos digitales se va a fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje, de la misma manera permitira comparar las condiciones del uso de las Tics
en las instituciones Educativa, contribuyendo esta investigaciébn en un aporte
trascendental en la practica pedagogica en el aula y acortar la distancia entre la practica
educativa y la calidad educativa en la Unidad Educativa “Belisario Quevedo” ademas
dentro de la alfabetizacién digital también se plantea una nueva forma de ensefar y
aprender donde la repeticion de conceptos y el profesor como protagonista dejan de
tener sentido, la alfabetizacion digital debe entenderse no solo como un medio sino
también como una nueva forma de comunicacion y de creacion y comprension de la

informacion.
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Por todos estos aspectos, la ensefianza — aprendizaje de la asignatura de estudios
sociales al incorporar los distintos recursos educativos digitales, generaran un gran
impacto no solo para facilitar el desarrollo de contenidos y el conocimiento de los
estudiantes. Si no que al ser medios interactivos, permitiran realizar presentaciones de
videos, ilustraciones, audios e imagenes de una forma innovadora y ludica para conocer
aquellos fendmenos relacionados con las estructuras sociales de nuestros pueblos y
nacionalidades, su historia a lo largo del tiempo, costumbres, tradiciones y aspectos de
la vida cotidiana, que son transmitidas de generacién en generacion, para el

enriquecimiento de la identidad de una persona.

14.- PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO

MATERIALES GASTABLE CANTIDAD | COSTO TOTAL
MATERIAL DE OFICINA

Papel bond 2 Resma $6 $12
Boligrafos 1 Caja $4 $4
Lapices 6 unidades $3 $3
Borradores 6 unidades $1.50 $1.50
SERVICIOS

Fotocopias 150 hojas $0.07 $10.50
Cuestionarios 12 hojas $0.07 $0.84
Instalacion del internet fijo 1 mes $130 $130
Contratacion de internet fijo(mensual) 8 meses $22 $176
Contratacion del internet movil 8 meses $12 $96
Compra de un computador 1 $550 $550
Otros $20 $20
TOTAL.: $1003.84
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INTRODUCCION

La educacion en la actualidad y la manera de ensefiar en general representan un reto, tanto
para los docentes y estudiantes, ante la innovacion tecnoldgica que viene dandose en
nuestro pais. Por ello, nuestro sistema educativo debe hacer frente a esos cambios,
partiendo principalmente de la capacitacion y formacion docente en temas relacionados
con las Tics, para el desarrollo de una mejor préctica educativa y competencias
tecnoldgicas necesarias, en el disefio de recursos y materiales educativos digitales, con el
fin de facilitar el desarrollar actividades de ensefianza — aprendizaje, particularmente en la

asignatura de estudios sociales.

La presente propuesta hace énfasis en la importancia de la utilizacion de los recursos
digitales educativos, para la ensefianza — aprendizaje de la asignatura de estudios sociales,
buscando generar con ello distintas propuestas de herramientas digitales para orientar el
proceso pedagdgico y promover el desarrollo de un aprendizaje significativo en cada uno
de los estudiantes, a la hora de ensefiar estudios sociales.

De la misma forma hemos propuesto distintas aplicaciones digitales, que pueden tomar en
cuenta los docentes en el momento de impartir la metodologia de la clase. Por ello, es
importante saber, ;qué es un recurso digital educativo?, ;para qué sirven los distintos
recursos digitales?, y como las mismas se pueden aplicar, para el desarrollo de las
distintas actividades de aprendizaje, tanto para los docentes como los estudiantes.

Nuestra propuesta tiene como fin, disefiar una guia didactica docente para el manejo de
las distintas herramientas digitales educativas, que contribuyan a mejorar el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la asignatura de estudios sociales, apoyandose de videos
interactivos, juegos, presentaciones online, animaciones y audios, que contribuiran
significativamente a mejorar la motivacion del estudiante, el trabajo colaborativo y la

participacion activa dentro del proceso pedagdgico.

Por ello, es relevante el desarrollo de esta propuesta, pues nuestro propésito es dar a
conocer a cada uno de los docentes y estudiantes, que hay muchas aplicaciones
tecnoldgicas educativas, con las que se puede interactuar para un facil y mejor aprendizaje
y despertar el interés del estudiante. Para asi, de esta manera desarrollar una clase
dinamica e interesante, que contribuya al desarrollo de habilidades, competencias y

destrezas necesarias en un educando.




JUSTIFICACION

Luego de haber aplicado los instrumentos de recoleccion de informacion al docente y
autoridades de la Unidad Educativa “Belisario Quevedo”, partiendo de la premisa como se
relacionan los recursos digitales educativos y el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales. Se pudo, conocer que los docentes desconocen algunas
aplicaciones digitales educativas, que son necesarias para el desarrollo de un adecuado
proceso pedagogico, ante esta nueva modalidad de ensefianza — aprendizaje virtual,
representando un reto tanto para los docentes como los estudiantes.

La presente “Guia Didactica Digital Docente, para la ensefianza — aprendizaje de la
asignatura de estudios sociales” es una propuesta importante, puesto que en ella se presenta
diferentes recursos digitales educativos, los cuales seran de gran ayuda para los docentes al
momento de prepararse, para una clase. Haciendo asi que el proceso de ensefianza —

aprendizaje llegue con mas eficacia a los educandos.

Por ello, este trabajo es de gran relevancia, ya que diversas investigaciones cientificas
demuestran que al aplicar los diferentes recursos digitales, permite motivar e incentivar un
mayor interés por aprender, tanto en los docentes como en los estudiantes durante el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Asi también, se dara a conocer como el docente puede crear y preparar sus clases de manera
dinamica, sencilla y sobre todo ltdica, cabe recalcar que al utilizar las diferentes estrategias,
técnicas y recursos, permite que el estudiante se sienta motivado, activo a la hora de captar
toda la informacion facilitada por el docente, de esta manera el nifio va a aprender porque
le gusta y se siente motivado, permitiendo asi cumplir el objetivo propuesto al inicio del

ciclo académico por parte del docente.

Por ello, la labor del docente frente a ensefianza — aprendizaje de la asignatura de estudios
sociales, contribuird de manera significativa al desarrollo personal y fundamentalmente al
desarrollo de sus conocimientos de los educandos, con la utilizacion de los distintos
recursos digitales educativos. Pues, esta area de conocimiento abarca aspectos de nuestra
identidad e historia, como las costumbres, tradiciones, aspectos de la convivencia y
relaciones sociales, la gastronomia, los procesos historicos y geograficos a lo largo del
tiempo. Los cuales, mediante los distintos recursos educativos digitales, se pueden

promover el desarrollo de un proceso didactico, de una forma mas ludica e interesante.




FUNDAMENTACION

La presente propuesta fue disefiada con la finalidad de dar a conocer a los docentes, la
importancia que tiene el desarrollo e incorporacion de los medios o recursos educativos
digitales, a su practica didactica. Pues estos recursos, ha traido consigo un cambio
innovador en las instituciones educativas, adecudndose a las necesidades de los
estudiantes y su contexto, con el disefio de recursos y materiales educativos multimedia.
Por ello, cabe mencionar que todo recurso educativo digital estd relacionado con los
recursos educativos abiertos que estan al alcance de todo publico, como los materiales,
planes curriculares, textos escolares, videos, audio, aplicaciones multimedia y software

educativos, enfocadas al desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje.

En consecuencia, con el desarrollo de esta propuesta se pretende enfatizar en la
importancia que tienen estos recursos educativos digitales, para la mejora del proceso de
ensefianza — aprendizaje, la comprension de contenidos, la representacion de conceptos y
el desarrollo de habilidades, capacidades y competencias en cada uno de los estudiantes.
Pues posibilitan, distintas maneras de ensefiar y aprender, tanto para los docentes como
los estudiantes al ser medios interactivos, que despiertan el interés, la motivacién y logran

captar la atencion.

Ante ello, es indispensable que el docente sea innovador ante la nueva era digital,
haciendo uso de los distintos recursos que parten de la iniciativa y vocacion del docente,
pues si se los implementa adecuadamente en las clases se lograra mejores resultados y la
consolidacién del aprendizaje en los educandos. Por ello, todo docente debe capacitarse e
instruirse sobre las Tics, para el disefio de videos educativos, la elaboracién de recursos
multimedia, la diagramacion de archivos en Word, Excel, Pdf y la edicion de imagenes,

que les ayudaran al desarrollo de una clase interactiva y dinamica.

En este contexto, la educacion actual requiere el uso de nuevas habilidades docente que
ayudan a mejorar la calidad de la ensefianza y los entornos de aprendizaje para los
estudiantes, con la incorporacion de los distintos recursos digitales educativos y el manejo

de las Tics, para el desarrollo de un aprendizaje participativo y eficiente.



. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA k&

g
l‘i %BJETIVO GENERAL:

e Promover la participacion activa en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
asignatura de estudios sociales, a través de la estructuracion de una guia de &
recursos digitales educativos de los estudiantes de la Unidad Educativa “Victoria

Véasconez Cuvi - Elvira Ortega - Simoén Bolivar”.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Definir los principales recursos digitales que aportan en la asignatura de estudios
sociales
e Disefiar una guia didactica de recursos digitales que aportan al proceso de
N\ ensefianza aprendizaje en la asignatura de estudios sociales
\ e Proponer la guia didactica de recursos digitales que aportan al proceso de
\ ensefianza aprendizaje en la asignatura de estudios sociales.
e Fortalecer en los docentes, el uso de los distintos recursos digitales educativos,

‘?§ para la ensefianza — aprendizaje en la asignatura de Estudios Sociales.

\
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" para desarrollar diferentes recursos educativos,
ofreciendo la posibilidad de construir espacios

Padlet donde se pueden presentar recursos multimedia,

ya sea videos, audio, fotos o documentos.

PASOS PARA UTILIZAR
r PADLET w

1.- Para Utilizar Padlet: Ingresamos a: https://es.padlet.com/
.- Para registrarnos damos clic en la opcién registrarse gratis y se nos conducird a una
\ nueva ventana.

. 3.- En la nueva ventana mediante nuestra cuenta de Gmail o de Facebook, procedemos a

\e\gistrarnos ingresando nuestra clave y usuario.

Podel S

Registrarsegrats || 4R Instalr la apicacién para Windows w\
) ® iciarsesion >

& Registrarse a Padlet

( )

e A hico Registrarse con Google

Registrarse con Facebook
N 4

)

& producto

° ® & Personal

—\

[Email

Contrasefia \ '
e Soy genial

¢ Eres veterano? Entrar

® B Empresas Muo Lienzo Columna

B Schools



https://es.padlet.com/

g "

4..1finalizar el registro en esta aplicacion, nos llevara a nuestro muro.de trabajo Padlet, *

brindargdonos dos opciones, como son Unirse a un/Padlet o Hacer un Padle
g Hi, WILSON (
s iCarpe diem!
& @ Recientes Padlet Basic
Galeria (-
#8 Hecho ReCIentes Nombre Fecha
T Compartido
Q Me gustan
& Archivado

Mipadlet inteligente i Marcadores

g Nuevacarpeta

5.- Si damos clic en la opcién Unirse a un Padlet, se desplegara una opcion para ingresar
un link (https://padlet.com/wilsonchicaiza0399/tyfon1gj6do5pgbv), que nuestro docente o
estudiante nos envié y procedemos a pegar el link y enviar, para poder hacer uso de ese
padlet.

Hi, WILSON
’ bt ( Search padlets ) Unirse a un padlet Hacer un padlet
{Carpe diem!

wilsonc...
8 O Recentes Padlet Basic
Galerfa .
9% Hecho ReCIentes Nombre Fecha

I Compartido PPVEE..

Introduce la URL

Q' Me gustan

F Archivado ( /padIet,com/wi\sonchicaiza0399/ity)
Mipadlet extremo

(g Nuevacarpeta WILSON 1ZA

9]

6.- De esta manera podemos acceder al contenido cientifico, que el docente o el estudiante
ha creado en esta.aplicacion tecnoldgica.

@ T CLONAR  COMPARTIR g}

() WILSON IVAN CHICAIZA GUANOTASIG 9m

Mi padlet extremo

Hecho con salero

. Conquista del Actual : El “descubrimiento” de : Elviaje de Cristébal Colén Las Primeras Conquistas * Llegan los Espaioles
Ecuador América 7 . R vl

B

Después de que los
colonizadores estuvieron

El viaje de Colén fue muy Cristobal Coldn realizé varios

importante para el mundo
porque, por primera vez en la asentados por algin tiempo en el

viajes a las recién descubiertas
tierras e inicié su colonizacion. A

Cristébal Colén, un navegante al
servicio de los reyes espafioles,
cruzé el océano y desembarco
en una isla del Caribe en 1492.
Coldn creyé que habia llegado a
la India. Por ello se llamo las
Indias a la region caribefia y, en
general, a todo nuestro
continente.

Historia del Ecuadory la
Conquista Espanola

sus empresas se sumaron las de
otros espafioles que, en los
inicios del siglo XVI, habian
conquistado ya el Caribe. Luego
cruzaron el istmo de Panama y,
en su ribera opuesta, hallaron un
océano que denominaron
Pacifico.

Caribe y Panama, recibieron
noticias sobre un rico pais que
existia en el sur. En 1524 se
organizé una empresa privada de
conquista y colonizacién,
encabezada por Francisco
Pizarro y Diego de Almagro.

historia conocida, América
entraba en contacto con el resto
de la humanidad. Pero llamarlo
“descubrimiento” es ver la
realidad solo desde el punto de
vista de los europeos, que
consideraron al Nuevo Mundo
como “tierra de conquista” y a
sus habitantes como objetos de
explotacion.

Pizarro dirigi6é una expedicién por
la costa sudamericana en 1526,
que llegé por primera vez a las
playas de lo que ahora es
Ecuador.

Secuestro y Muerte de
Atahualpa
—

YouTube

Historia del Ecuador y la Conquista
spafiola

En 1492, Espaiia era una potencia
en la Europa de entonces. Pero
siguié en manos de los nobles
terratenientes. Inicié una serie de
conquistas en América en nombre

de la cristiandad. En pocos afios
o g

Avanzaron al sur, pero
abandonaron y regresaron,
dejando a un pequefio

e e e e e e



https://padlet.com/wilsonchicaiza0399/tyfon1gj6do5pgbv

. Ly . PASOS PARA CREAR EL RECURSO -
. . +~  (MURAL COLABORATIVO) .
1.- Para I; creacion de un’recurso, en nuestra muro de trabajo, seleccionamos la opcién ‘ ‘
Hacer un Padlet N
e Ca—) .. ()
$2  (© Recentes Padilet Basic r
N - Recientes Vo Feche
3 Compartido
Q Me gustan
& Archivado

Mipadlet inteligente i Marcadores
[75 Nueva carpeta VILSONT HICAIZ ILSONI

2.- Se nos desplegara una nueva pestafia, con una variedad de opciones y disefios para crear
nuestro Padlet.
3.- Seleccionamos el disefio, que mas nos guste y procedemos a elaborar nuestro Padlet.

[ Muro VISTA PREVIA ] [ Lista VISTA PREVIA ] [ Tablero VISTA PREVIA ] [Calumna VISTA PREVIA ]
Paquete de contenido coen Optimiza el contenido en un Organiza el contenido en filas de Organiza el contenido en
dizefio de ladrille. muro facil de leer en direccién cuadros. columnas.

descendente.

SELECCIONAR SELECCIONAR

SELEGCIONAR 4

SELECCIONAR

is{;i ]

[ Mapa [ Lienzo VISTA PREVIA ] [ Cronologia VISTH PREVIA ]
Anade informacion en los Distribuye, agrupa y conecta el Coloca el contenido en linea
puntos de un mapa. contenido como guieras. harizontal.

SELECCIONAR SELECCIONAR SELECCIONAR

4.- Luego de haber seleccionado un disefio, se nos desplegara una nueva pestana para
proceder a desarrollar nuestra actividad.

(]
Marcadores

Haz doble clic en cualquier lugar, arrastra archivos,
pega contenido del portapapeles o haz clic aqui
para publicar.




o

[

, 5.~ Para comenzar a elabora nuestro Padlet, SR M Mg R PR EE oo

damos clic en el icono de la parte inferior p,egacnmeniduddpnnapapdesuhazcﬁcaqui
derecha Afadir Publicacion

/

para publicar.

Afizdir publicacitn

6.- Al dar clic en Afadir Publicacion, se desplegara una ventana donde podemos

seleccionar o insertar contenido de acuerdo a la tematica que se desea trabajar:

[Enlnnizacic‘m inicial

00

Asunto: Titulo o Tema

Permite” insertar un archivo desde nuestra
computadora (Imagenes. Videos)

Permite tomar fotografias, desde la camara web de la
computadora

Permite insertar link de videos, grabar pantallas,
audios, realizar dibujos y vincular sitios de la web

La colonizacion espafiola de América no
fue sencilla. Luego de las violantas guerras
de conquista, las socledaces JDDI’igEHES

fueron controladas a base de acuerdos con
los caclques, que conservaron poder sobre

—

Descripciéon: Concepto

Permite vincular imagenes, videos, sitios de la web al
muro de trabajo

7. Al hacer clic en la opcion Publicar, en nuestro muro de trabajo aparecera el disefio que

hemos desarrollado.

@ WILSON IVAN CHICAIZA GUA

Marcadores

Hecho con extravagancia

Colonizacion inicial

oA

La colonizacion espafiola de
América no fue sencilla. Luego
de las violentas guerras de
conquista, las sociedades
aborigenes fueron controladas a
base de acuerdos con los

caciques, que conservaron
poder sobre sus comunidades.
Los colonizadores se
enfrentaron entre ellos y con las
autoridades que venian de
Espaiia.

Q

o CLONAR » COMPARTIR 0 e

8.- Para afadir mas contenido a nuestro muro de trabajo, realizamoS nuevamente el
paso 6 y 7, hasta culminar con nuestra actividad.

V.



@ WILSON IVAN CHICAIZA GUANOTASIG 1a

Marcadores

Hecho con extravagancia

Periodo Incaico-
Historia del Ecuador

Colonizacién inicial

YouTube

riodo In

La Colonizacion

La colonizacion espafiola de
América no fue sencilla. Luego
de las violentas guerras de
conquista, las sociedades
aborigenes fueron controladas a
base de acuerdos con los
caciques, que conservaron
poder sobre sus comunidades.
Los colonizadores se
enfrentaron entre ellos y con las
autoridades que venian de
Espafia.

Q) D CLONAR » COMPARTR £ o 0})

Guerras civiles

Terminadas las guerras de
conquista, comenzaron los
enfrentamientos entre

conquistadores. Francisco

l Pizarro se enfrenté con su socio

Diego de Almagro por el control
del Cuzco y el Perti. Aimagro fue
derrotado y ejecutado. Su hijo
encabez0 una revuelta, asesing
a Pizarro y tom0 el poder.

Las Encomiendas

Como hemos visto, al principio
de la colonizacion se dieron dos
procesos. Por un lado, la
dominacion y el despojo de los

indigenas. Por otro, el conflicto

de los colonizadores que
intentaron mantener el poder
autonomo, pero fueron vencidos
por los representantes de la
Corona.

9.- Para compartir, hacer clic en la parte superior derecha en COMPARTIR, y seleccionamos
la forma como  queremos  enviar el link  de nuestro Padlet
(https://padlet.com/wilsonchicaiza0399/Bookmarks )

— CLOMAR \ = COMPARTIR #

Compartir

Marcadores ¢> Insertar en tu blog o pagina web

Correo electronico
Colonizacion inicial Periodo Incaico- La Colonizacion Compartir en Facebook
) Historia del Ecuador j
- Compartir en Twitter

Compartir en Google Classroou

Es un portal de juegos educativos generados CEREBRITI

por los propios usuarios para poner a prueba
sus conocimientos, entre los que se cuentan
materias del curriculo como Lengua, Ciencias,
Matematicas o Historia. La aplicacion puede
ayudar a tus alumnos a fijar conocimientos a
través de la elaboracion de los juegos y su
participacion de una manera amena Yy
divertida, en todas las asignaturas.

Cerebriti



https://padlet.com/wilsonchicaiza0399/Bookmarks

Ls

//\JJWL L

ya di doopo

erebriti.com/. Permitiéndonos ingresar a
demos disefiar uno, para las dlstmta’

/
) |)
/

[ Geografia Historia Lengua Literatura Idiomas Ciencias  Masica

Matematicas

Tecnologia

Deportes Motor QOcio ]

Esta categoria esconde los juegos mas importantes de la historia. Aqui encontraras juegos sobre presidentes, reyes
v Papas; juegos sobre religion, guerras, colonizaciones y tratados. Y juegos que van desde |a época de los egipcios

a nuestros dias. jPreparado para viajar en el tempo?

Mas recientes
Creado por Fabiola R

= Antonio José de Sucre

Tipo de juego: Tipo Test

Mas jugados

Creado por MICAELA J
SEGUNDA GUERRA MUNDIAL EN BLANCO Y
NEGRO

v

Creado por MICAELAJ
» Fechas Hstoricas del Ecuador y del Mundo

e
|ﬁ "1 Tipo de juego: Encu

enfra la Pareja

Historia

Historia

Historia

2.- Para iniciar sesion, si ya tenemos una cuenta ingresamos

respectiva clave de usuario.

Ahora en juego

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Inventos e Inventores

Musculos de la piema (1)

Paises que visita Tintin en sus aventuras
Paises y capitales de América - Une
Gentilicios espaficles

Afirmaciones sobre Halloween

Tipos de nubes

Elementos quimicos y sus simbolos (1)
Las frutas en inglés

Identifica el juego por su protagonista

Te recomendamaos

W
07
LR
5]
&
o
a
1]
Q
=
1]
o
o
P
@
<

con Gmail o de Facebook y su

3.- Si no tenemos una cuenta, damos clic en la opcion ¢todavia no estoy registrado?, para
proceder con el registro en esta aplicacion, con nuestra cuenta de Gmail o de Facebook,

ingresando nuestra clave y usuario.

4.- En la nueva ventana, llenar los campos solicitados y al finalizar dar clic en la opC|on

unete.

iMe muero

Iniciar sesion Cerebriti
por tus sesos!

jHazte Cerebriti!

ﬂ Inicia sesion con facebook
(0]

Tu direccién de correo electrénico:

Tu contrasefia:

Recordarme la proxima vez

Iniciar sesién >

#Has olvidado tu contrasefia? ﬁ ¢ Todavia no estas registrado?

> Crea tus propios juegos
> Guarda tus puntuaciones

> Accede a nuestros rankings
> Reta a tus amigos

F]

®
®
*Nombre:
® 2
Primer Apellido: - ®
i »
*Correo electronicot \_/ e
= » @
“Conlrasefia:
) .

. - N ®

*Repite contrasefia:
® ®
“Camoos obligalorios e ®
o

®

£
° * -
® S
® 2 -
® .
° =
e

¢

Juegos  Ranking ’

#

\

20

2


https://www.cerebriti.com/

| 1LY

5 Al finalizar nuestro-registro, la aplicacion nos conducira a nuestro perfil de trabajo, ' '

q,onde podremos disefiar un juego, al dar clic len la opcién Crear juego, o seleccmnar uno d’
las categorias que nos ofrece esta aplicacion, para poder hacer uso de ellas. /

® o
cerebriti. ola v Juegos  Ranking

Ciencias ~ Matematicas Geografia Historia  Lengua Literatura Idiomas  Are  Misicz  Cine TV Tecnologiz~ Deportes  Motor  Ocie Marcas Aleatorio

Perfil m @D
WILSON CHICAIZA
m i @ PUNTOS (ultimo mes) n

Profesidn

~ PASOS PARA CREAREL
" RECURSO . >

1.- Para crear la actividad, damos clic en la opcidn crear juego. Desplegdndose una ventana,
donde podemos seleccionar el tipo de juego que podemos realizar.

CREA jSaca al sabihondillo que llevas dentro! Crea tu jusgo personalizado y

TU JUEGO cada vez que alguien participe sumards un punto extra a tu marcador.

1. Eleqgir juego 2. Editarcontenido 3. Descripcion 4. Publicar ,
Selecciona el tipo de juego que quieres crear. jTienes diez a elegir! \,l Juegos en borrador (0}
//
,//
Tipo fest Mapa mudo Busca las respuestas
Praguntas can varias respuestas, Uhica las respuestas en el lugar correctas \,I
[iera sal Uha 8s |3 correcta. carrespandients del mapa. LUnas respuestas valen y ofras no.
Ef Capfeles e Europa EJ: Capitzles del Munda B, Paizes de Europa con mar
¢,Capital de Francia? P
4 P italia
£
»  Paris Marsella ‘
& & Francia @
Lille Burdeos
2.- Luego de haber seleccionada la categoria que mas nos guste, nos llevara a una nueva -
ventana donde comenzaremos a disefiar nuestro juego o actividad. e . g 1

® ©
e ®

3.- En la nueva pestafia, a nuestra actividad podemos afiadir un titulo, una deSCI’IpGIOH del’
tema, el nimero de preguntas a disefiar, e insertar imagenes desde el navegador 0 nuestra
computadora.

@



o 3 1

® - F .
Ti po de Juego: a » El jugador vera las imagenes y las respuestas en dos columnas diferenciadas y ordenadas aleatoriamente.

Selecciona primero el nimero total Nombre del JUEGO: Las Fiestas Populares del Ecuador
de parejas de tu juego y rellena

los campos con cada imagen y su
texto correspondiente

G /

Nimero de IMAGENES:

4 )

_pm— Selecciona una imagen de Google: Selecciona una imagen de tu ordenador:
G/ @
Formatos validos: jpg, gif, png

\ @ %
4.- Luego de haber insertado un titulo, una descripcion y una imagen. Damos clic en
siguiente paso, llevandonos a una nueva pestafia para describir el juego.

TipO de Juego: @ > El jugador vera las imagenes y las respuestas en dos columnas diferenciadas y ordenadas aleatoriamente.
Selecciona primero el nimero total Nombre del JUEGO: Las Fiestas Populares del Ecuador '
de parejas de tu juego y rellena \/

los campos con cada imagen y su
texto correspondiente.

La Diablada de Pillaro \[' /
Namero de IMAGENES:
5
//
4
El Carnaval de Guaranda \;' 3
Fiesta del Inti Raymi \;'

P ez @

-

5.- En la nueva pestafia desplegada podemos afadir a nuestra actividad, una pegd’eﬁg o
descripcion, portada, tiempo y una categoria para nuestro juego o actividad. Al finalizar, .

D

de llenar los campos solicitados, damos clic en la opcion siguiente paso. ) o

e



4 lJ > Nombre del JUEGO: Las Fiestas Populares del Ecuador
> Descripcién del juego (opcional)

Identificar las principales festividades tradicionales que se desarrollan en el
Ecuador]

i

l/ > Elige una portada para tu juego:

Selecciona una imagen de tu ordenador:

Formatos validos: jpg, gif, png
l\/ > ¢ De cuanto tiempo dispondra el jugador para completario?
5:00

l/ > ¢Bajo qué categoria quieres que cataloguemos tu juego?

O Arte O Deportes O Literatura

® Ciencias O Geografia O Masica

O Cine O Historia O Matematicas
O Television O Idiomas O Tecnologia
O Ocio O Marcas O Motor

O Lengua

6.- En la nueva pestafia desplegada, mostrara como los demas participantes pueden ver la

actividad

> Asi veran los demas tu juego

« 7 ";
: ., : ‘ P
BRES Y
TRAD'C'ONES DEL ECUADOR

AR
i

.

. EguadorViveEiCarnaval i

o e @

Antes de publicarlo comprueba que todo esta en su sitio:

7.- Para ver si las respuestas estan correctas en nuestra actividad, damos clic en la opcién

|

l \/ Ver respuestas \;'

/

/

( El Carnaval de )( El Rodeol\/lontubio) d

La Mama Negra en

Latacunga

ver respuestas, desplegandose una nueva pestafia con las respuestas correctas.

8.- Si todos los datos de nuestra actividad estan correctas, damos clic en la epcion
publicar ahora para que nuestra actividad se guarde y nos direccione a nuestra actividad «

final que hemos disefiado.

Fiesta del Inti Raymi La Diablada de Pillaro

®

e

e

P2

@



e > Asi veran los demas tu juego | ‘

Antes de publicarlo comprueba que todo esta en su sitio:

( El Carnaval de Guaranda ) <A

La Diablada de Pillaro Fiesta del Inti Raymi

C La Mama Negra en Latacunga) “ El Rodeo Montubio

Ver juego

Todo esta en orden. jAdelante con la publicacic’m![ ] .

Ahora mismo no me apetece publicario. ~Guardar borrador >

9.- Al dar clic en la opciéon publicar ahcl)%os llevara a nuestra actividad que hemos
disefiado para poder hacer uso de la misma.-Donde se nos presentara el tiempo que tenemos
para desarrollar la actividad, el nUmero de preguntas y la opcién jJugar!, para dar
inicio a nuestra actividad

Las Fiestas Populares del Ecuador

e
00 /05 [] Arrastra con el raton cada palabra sobre la imagen correspondiente. Si D 05:00
has acertado, desapareceran las dos. .

10.- Al dar clic en jJugar!, podemos dar inicio a nuestra actividad donde tenemos que
emparejar en concepto y su imagen correspondiente, en el tiempo que estd programado. /

Las Fiestas Populares del Ecuador

e

00 /05 Arrastra con el raton cada palabra sobre la imagen correspondiente. Si
has acertado, desapareceran las dos.
( Fiesta del Inti Raymi ) ( El Carnaval de )

La Mama Negra en La DiM3E88 Pillaro |
L J
El Rodeo Mantubio
. ®

11.- Al finalizar la actividad, se nos aparecera una nueva pestafia con el nimero de puntos .
gue hemos alcanzado, nota obtenida y el nimero de veces que los Jugadores han realizado la *
actividad. . i




3 o 30|
' TU RESULTADO: { Puntos ot meckr Reta a un amigo >
: - @. \ 7 \ ..

8 f
:.‘ 7 !
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| Jugado 4 veces. ¢Has encontrado alguin fallo? A Denunciar

QuUIZZIZ

Es una aplicacion web gratuita que permite crear
cuestionarios online de manera lddica y divertida,
~ para que los estudiantes puedan responder como

> un juego en directo, como tarea, 0 de manera
Y individual. Esta herramienta digital puede ser
usada en todos los niveles educativos, para .~
= promover espacios para evaluar el aprendizaje de
los estudiantes, proporcionar una

- ‘-_\ / H =7 - -
\‘(@%troallmentamon inmediata a las respuestas
Ullez ,,?f entregadas por los estudiantes, y de gamificar en
0 © los procesos de ensefianza y de aprendizaje

generados en la clase.

% -

- PASOS PARA UTILIZAR QuizziZz e v -

»r

1.- Para Utilizar Quizziz: Ingresamos a: https://quizizz.com/. Direccionandonos a“su pagina,
principal, donde podemos seleccionar el modo de trabajo y . > N °

a

QU'Z'ZZ [ For Work ][ For Teachers ][Schools&Districts [ NEw ] ] \,l



https://quizizz.com/

® o //
_ 2.- Para iniciar sesion o unirte a una clase; podemos realizar al hacer clic en la opcion enter ‘ ’
code, con la clave que nuestro docente nos envié, si somos estudiantes. ¢

v

3.- Para registrarnos, damos clic en la opcién Sign up, conduciéndonos a uha nueva p!staﬁa
para unirnos con nuestra cuenta de Gmail o de Facebook, ingresando nuestra clave y
usuario. 4

ForWork  ForTeachers  Schools &Districts Enter code Signup >
o =

Te damos la bienvenida a Quizizz

Usa tudireccion de correo electrdnico docente o de trabajo

Participa con todos, L [] &

en cualquier sitio. —al

Continuar con Microsoft

Registrate con el correo electrénico

Términos de servicio

4.- Al finalizar el registro, nos condurara a nuestro muro de trabajo donde podremos hacer
uso de actividades ya elaboradas o disefiar una actividad al hacer clic en crear cuestionario y
unirnos a una actividad mediante un codigo.

Quizizz ' tionar Q #Inido  DActividad 8 Clases R COSSTIoNGTT =

WILSON GUANOTASIG

Editar perfil « Ver octividod
[ Ingrese un codigo parc unirse UNETE J \/‘

0-racha de dia

@ividod reciente 4 4 4 / P Vertodo
plEmEE oPem P T -
I PR P A Q iy [
« - = v ) ° g °
L 5Qs N 100s S 10Qs ", 5Qs 5Qs 2\ s b
Ajuste curricular de PREGUNTAS DE PREGUNTAS DE Adaptaciones DIFICULTADES DE Hilda >
tiempo ( centro, aul... LENGUAJE Y... LENGUAJE Y... Curriculares... APRENDIZAJE

~ PASOS PARACREAREL
- RECURSO . il

1.- Para crear un recurso, damos clic en crear cuestionario, conduciéndonos a esta nueva

pestafia, donde podemos dar un nombre a nuestro cuestionario y elegir la materia en la
que se va a trabajar.

/P



p.odemos seleccionar‘un disefio de pregunta, editar el tema o titulo del cuestionario, e’

;

acceso “publico o privado” y el tiempo que durara la resolucion de cada pregunta. ’

1. Nombre del cuestionario

2. Elegir materias correspondientes
Matematicas  Inglés  Fisica
Informtica

Ciencias

Diversion  Desarrollo profesional

A,
.3) Crear un cuestionario

Crisis del Imperio Inca - Estudios Sociales 5to Afio E

Geografia  Idiomas del mundo

Historia (E3dEGEECEEIDNY Educacionfisica  Artes

Preguntas de teletransporte @

 Busque entre millones de preguntas

or, Crear una nueva pregunta

Search

- ( a a
Opcién multiple Caja
\ Encuesta

Abierto

~

Rellenar el espacio
en hlanco

Diapositivay

4

Prueba el nuevo editor de preguntas Nuevo Publicar

Crisis del

Imperio Inca -
Estudios
Sociales 5to
Afo E.G.B.

|'\ ® | oaspansh [ @60 /l
aublico Castilian segundos

A continuacion, te presentamos una breve descripcion de cada tipo de pregunta, para que elijas de
acuerdo atus requerimientos:

Tipo de pregunta

Descripcién

Tipo de pregunta

Descripcion

Opciéon multiple

Pregunta con solo una
alternativa correcta.

Encuesta

Todas las alternativas son
consideradas correctas los
reportes. Es muy util para
conocer las opiniones.

Caja

Pregunta que puede tener
mas de una alternativa

Rellenar el espacio
en blanco

Es para respuestas de una

Abierto

Todas las respuestas que
ingresen los estudiantes
son consideradas como
correctas. Al descargar, el
reporte  tendrds  que
evaluar cada pregunta

0 pocas palabras, vy
permite afiadir respuestas
alternativas que podrian
escribir los estudiantes.

Diapositiva CEP

create a leccion

Es esta opcion, se podra

crear 0 exportar” de
nuestra computadora,
diapositivas

3.- Para comenzar a desarrollar nuestra actividad, al hacer clic el el tipe” de disefio de
pregunta de acuerdo a nuestro requerimientos, nos conducira a una nueva ventana, donde

podremos insertar la pregunta “opciones corectas, incorectas” e

cuestionario, ademas el tiempo para cada pregunta.

imagenes al

e Al ingresar cada pregunta y poder marcar la opcion correcta, debemos dar clic en la
respuesta correcta en el cuadro de la izquierda y guardar '

#



m Pregunta 5

L]

[ {Quién fue el nieto de Tapac Yupanqui?

(

L Atahualpa ZQuién fue el nieto de Tipac
Yupanqui? ¢®

Huayna Capac

Rumifishui Atahualpa

@dir opdon de respuesta

Huayna Capac

Rumifiahui

Temas de etiquetas

(@ 30 segundos = ( B suarDAR Explicacién

4.- Luego de haber ingresado cada pregunta y dado clic en la opcion Guardar. Nos
direccionara a una nueva ventana, donde podremos anadir mas preguntas y publicar
nuestra actividad.

Todos los
cambios Prueba el nuevo editor de preguntas Nuevo '

=]

Pregunta 3 # Editar |

SN
Crisis del
Imperio Inca -

@ & mayor Conquistador Inca @ E hermano de Atahualpa Estudios yy

. El hijo de Manco Inca

Sociales 5to

o
@ 30 segundos = % Temas de etiguetas AI'IO E.G.B.
@& OB Spanish; L T
publico Castilian sagundos
® Pregunta 4 # Editar B @
= KG
:En que afo murio Tapac Yupanqui? = socal Studies
- = o e °
Ahora puede utilizar
ﬁ cuestionarios para el
i S ;
aprendizaje adaptativo.
@ cno1oso @ En14s3 P 2je acap
Saber mas
@ cnoass
»
© 30 segundos = % Temas de etiguetas
-

5.- Para compartir nuestra actividad disefiada, debemos dar clic.en la opcion Publicar.
Luego ingresamos a nuestro perfil de Quizizz y damos clic en la opcion actividad :

®
)

g »
o



& Clases @ Crea un cuestionario = ‘

Quizizz e Q

WILSON GUANOTASIG

Editar perfi + Ver actividad -
Ingrese un cédigo para unirse UNETE y

0-racha de dia

6.- Al dar clic en la opcion actividad, nos aparecera opciones en donde debemos seleccionar
“Creado”, apareciendo la actividad que hemos disefiado

OU|Z|ZZ Q tat Inicio ") Actividad :at Clases @ Crea un cuestionario
L]

Creado [3 ] 4

|

L

Crisis del Imperio Inca -
Estudios Sodales 5to Ano..

- /

7.- Al dar clic en la actividad que hemos disefiado, nos conduce a una nueva pestafia, en
donde podemos editar, practicar, desafiar a un amigo y compartiendo el enlace
(https://quizizz.com/join/quiz/620538b49d9af2001d5dab34/start?studentShare=true), de la
actividad disefiada o su resoectivo codigo.

° 1444390 {3

Pide a tus amigos que

1. Usa cualquier dispositivo para
abrir

. joinmyquiz.com
_//’

2. Introduce cddigo de juego

144 4390

Crisis del Imperio Inca - Estudios
Sociales 5to Afo E.G.B.

¢Donde esta ubicado Tomebambo, en el Ecuador
actual? =2

~

¢En el idioma Quichua que significa la palabra ~
Tomebamba?

o comparte un enlace directo
M Misiea D Biems )

O eictossororos @) B Leerenvozato

w Desafiaa tus WILSON GUANOTASIG
Prdctica P You
< 8 o amigos

i

¢Quién fue Tupa Tupac Yupanqui?

N
:
8.- Con el enlace compartldo por el docente, el estudiante podra desarrollar la actividad en
un tiempo programada. Donde podemos observar el tiempo que se demoro.en resolver “la

actividad, cuantas preguntas respondio correctas y los intentos realizados.

Y


https://quizizz.com/join/quiz/620538b49d9af2001d5dab34/start?studentShare=true

Rumiriahui

®

¢Quién fue el nieto de Tupac Yupanqui?

WILSON GUANOTASIG
& s

Volver a jugar

Encuentra un nuevo cuestionario

Revisar preguntas

Fichas de estudio

ﬂ 1. ¢Quién fue el nieto de T pac Yupanqui?

Atahualpo
Huayna Capac

Rumifiahul

9.- Para saber cuantos participantes desarrollaron la actividad, debemos ingresar a
nuestro perfil de administrador https://quizizz.com/profile/5fc8e22¢8444b6001c7b4e9d vy
dar clic en la opcion informes. Desplegandose una nueva ventana, donde podremos obserbar
el codigo de la actividad, los participantes que desarrollaron este cuestionario y dar por
terminado la actividad.

O_UIZIZZ Q  Buscar
WILSON GUANOTASIG

Super ¥

df Explorar

= Mi biblioteca

¥ Informes

B Ajustes

o'ulzlzz Q  Buscar

WILSON GUANOTASIG

iper ¥
@® Crear -

& Explorar
= Mibiblioteca
@ Ajustes

v Mas

Biblioteca Quiz..™ Introduzea el cédigo

WILSON GUANOTASIG w @

Cuestionarios

[ Editar perf

Informes v Introduzca el codige

® Esta sesidn se estd ejecutando | Codigo : 5139411

Compartir informe [ PANEL DE CONTROL ENVIVO [l TERMINAR SESION ]

I &t Challenge game

Ver cuestionario  Tarjetas
Preguntas Resumen Temas

Participantes

Crisis del Imperio Inca - Estudios Sociales 5to Afio E.G.B. &

M5 Moseli Guano (Magali Gu.

WILSON GUANOTASIG |.

@ @ 822
0% 5 2
@ 8 mpimir & Descorgar
Puntuacion - @ Enviar un correo electronico a todos los padres

& Correo
electrénico a



https://quizizz.com/profile/5fc8e22c8444b6001c7b4e9d
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Es una plataforma digital, disefiada por Cristina
Carbonell Valls, en donde podremos encontrar mas
de 500 juegos educativos online, que les permitira a
los estudiantes aprender y divertirse.

Los recursos que ofrece esta plataforma, son una
buena herramienta para repasar los contenidos
tratados en una clase o para aprender nuevos
conceptos, de una forma lddica, permitiendo
“desarrollar habilidades en Matematicas, lengua y
Literatura, Ciencias Naturales, Estudios Sociales y

muchas areas del conocimiento de Educacion

Basica y Educacion Inicial.

- =

-~ PASOS PARA UTILIZAR CRISTIC - .

i

1.- Para Utilizar Cristic: Ingresamos a http://www.cristic.com/, permitiéndonos unirnos a su
pagina principal y seleccionar una variedad de recursos docente y juegos educativos online, para
cada grado en Educacion Bésica y Educacion Inicial.

Juegos educativos online Familias L 4 p f E o =9 ﬁ

7:€ Cristic Inicio [Juegos educativos online] [Profesores ] Familias ,//
; ; : : ; o
Juegos educativos online para Infantil y Primaria
Haz clic en el curso que desees para acceder a los juegos:
\10, 2° y 3° Infantil 1° y 2° Primaria 3° y 4° Primaria 5°y.67 Primariaj & :
) ® ) 7 T

2.- Si damos clic en la opcion profesores, se nos desplegara un Blog Educativo. Ifocgn?e,
donde podremos conocer una variedad de recursos, herramientas, cfigi}ares, canales
educativos de Youtube y Paginas Web, que ayudaran a todo docente. © -

(-]

e


http://www.cristic.com/

: ® |
¥ | | |
e
4 s
L]
L
. ®
El
L
e °
- °
L - ®
L]
® o
Juegos educativos online | Profesores | Familias L J p f [ » ] ﬁ
©

“,:(- CI"iSl‘iC Inicio  Juegos educativos online Familias
[Blog educativo .

Recursos educativos para maestros, docentes y profesores ] .

[Categorl’as del blog ] .
conoleg Q/ > Cursos MOOC
educativos de

> Maternidad y familia

> Recursos educativos TIC

> Tweets sobre educacion

[14 canales educativos de Youtube para profesores ] .

Sihace unas semanas publicaba una recopilacién de canales de Youtube para alumnos,

esta vez llega el turno para los docentes. En esta nueva entrada te presento 14 canales
educativos de Youtube para profesores.

Leer mas »

3.- Si damos clic en la opcidon Juegos Educativos Online, nos desplegara una ventana para
seleccionar el grado con el que deseemos trabajar.

Sobre cristic | Juegos educativos online | Profesores | Familias

‘ go, = ~
—.‘,"Ae cristic

EErayYy P f B o 8 N

’

Familias

\/

Inicio [Juegos educativos online ] Profesores

Juegos educativos online para Infantil y Primaria

\\

\1", 2y’ 3e Infcmtil/ \1° 2o Primaricl/ \3" y 4° Primoriy \5° y 6° Primaricy

4.- Al hacer clic, en cualquiera de estos grados presentados, podemos seleccionar Ia. .
asignatura o area de conocimiento que deseemos trabajar.

—‘,):s: cristic Infantil  1° y 2° de Primaria

2 : . : @
3°y4°de Primaria  5°y 6° de Primaria b

L ]
Juegos educativos online para 5° y 6° de Primaria

Castellano Naturales Matemadticas .

Informatica Sociales

Musica Juegos
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e ® " ///
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5.- Al seleccionar una asignatura damas clic y. nos direccionara a una nueva pestafia donde
podremos desarrollar la actividad, que mas nas guste. N
10) oS : 7 7 .
‘?hﬁ Cr’ISfIC Infantil  1°y 2° de Primaria  3°y 4° de Primaria  5° y 6° de Primaria
Juegos de Sociales
‘f\ Ordena los planetas Memory de los planetas
Coloca los planetas del Sistema Juega al memory con los planetas  Actividades relacionadas con el
Solar en el orden correcto. ¢;Seras | del Sistema Solar. ;Seras capazde agua: estados del agua, cambio
Qaz? j emparejarlos? de estado, el agua en al
naturaleza y el ciclo del agua.
ORDENA LOS PLANETAS V) ORDENA LOS PLANETAS A (1

EDPUZZLE

*

EDpUZZIe fuera del aula

Es una herramienta en version gratuita, para
elaborar tus propios videos didacticos y
trabajar con el alumnado. EDpuzzle es la
herramienta de edicion de videos ideal para la
implementacion del “Flipped Classroom”
como enfoque pedagogico en el aula.
Participacion de forma activa en el proceso de
E/A. En la actualidad existe un amplio abanico
de tecnologias y aplicaciones de software libre
que permiten desarrollar un aprendizaje activo

g

g



4.- Para utilizar EdPuzzle, ingresamos I'IttJ /I/E(Lpll le. com/ donde nos direccionara a su ‘ ’
agina principal

P V. f ]

2.- Una vez alli, procedemos ingresar al dar clic en Get Started, si ya tenemos una CL’n ao

podemos registrarnos al hacer clic en la opcion Sign Up, seleccionando si'somos estudiantes

0 docentes.

@} edpuzzle Schools & Districts Open class Log in m

»

Make any video > {\\\ N

your lesson ® ‘ “

Choose a video, give it your magic

touch and track your students’
comprehension.

Read more

Start using Edpuzzle, stop boring classes

° in their tracks.

3.- Al seleccionar la opcion I'm a Teacher o I’m a Student, podremos completar nuestro
registro al ingresar nuestra cuenta de Gmail o Facebook y llenar los campos solicitados,
aceptando términos y condiciones. Finalmente, damos clic en la opcidn crear una nueva
cuenta o Create New Account, para culminar con nuestro registro.

—_—

c - = i 3 il
Hi, teacher! Level up your lessons with iYa casi estas ahil

®» -

(> Sign in with Google ]

Edpuzzle.

2 Sign in with Microsoft

Contrasefia (opcional)

& <

_f\ o . . ® ®
l R B s | Codigo de Referencia (Opcional) & . -

Acepto los Términos de servicio y la Politica de
privacidad de Edpuzzle

H_J\



https://edpuzzle.com/

) S Al finalizar el registro; nos pedirdn que ingresemas el nombre de la unidad educativa y ‘ '
la Ubicacion en el caso de los docentes, para direccionarnos a su pagina principal. i

’l

Add your school or organization

/\ @)ur school or organization name h
l Unidad Educativa Bélisario Quevedo
. J
th or town )
l/\ Pujili, Ecuador
\_ J

Aren't you looking for one of these schools?

6.- En su pagina principal, podemos seleccionar un video por asignatura, nivel de grado,
pais y la fuente “EdPuzzle o YouTube”.

7.- En el caso, que no queramos utilizar los videos que nos proporcionen esta
plataforma, podemos seleccionar uno desde YouTube, copiando y pegando su link, en la
opcidén de busqueda de la pagina de EdPuzzle.

= {p edpuzzle [ a ] )

Descubrir . (_,
Descubrir
)
Comunidad ~ Miescuela  Youtube \
[ Micontenido
P?w\ﬂ Mi escuela Asignaturas v Niveles de grado v Pais v Fuente v P

Estudios Sociales ® ] 5to grado ® Edpuzzle alojado © J Youtube @ AT T At

MIS CLASES + A

Tus clases apareceran aqui.

ARCHIVADO v

25:50 1060 05:07 106
jesse owens la guerra de troya César Chavez (English) Copia de César Chavez
8.- Para comenzar a editar nuestro video, lo podemos hacer copiando el link de un video
de Youtube y pegandolo en el buscador de EdPuzzle.

9.- Al realizar el paso anterior, nos direccionara a una nueva pestafia donde podremos
cortar, insertar una narracion o preguntas al video. ‘



@ edpuzzle Sociedades agricolas aborigenes

= [ Cortar ]/‘} [ Narracion /\} M /\}

» Lsilzaran o baro (:cld:
sbietos 25 por tal
“oir cultury sqgres e,

[]] 00:00 Anadir corte Reiniciar

Tiempo total nuevo 03:11

10.- Al dar clic en la opcion preguntas “Questions”, para poder insertar las preguntas
abiertas, de opcion multiple o notas al video, para reforzar la comprension del contenido
del estudiante

@ edpuzzle Sociedades agricolas aborigenes &

= Cortar Narracion Preguntas /

E Pregunta de opcién multiple
n Pregunta abierta
u Nota

/

00:01 03:11

11.- Al seleccionar una categoria de pregunta, como en el caso de la Nota, podemos insertar.
un texto, imagen o audio, en cualquier minuto del video al pausarlo.Para que nuestros
alumnos puedan afianzar su conocimiento



*  §Pedpuzzle
@

° o
Sociedades agricolas aborigenes & ",

— Cortar Narracién Preguntas [ ]

n Nota )

BIU xx, ®W fx

Ingrese su nota aqui o haga clic en el micréfono para grabar
audio...

Cancelar

Consejo: combine notas, formulas, enlaces externos, fotos y audio, jo use solo

uno!

00:01 03:1
L

12.- Cuando finalicemos de ingresar las notas en los espacios del video, damos clic en
ahorrar y al reproducir el video apareceran las notas, que hemos afadido.

@ edpuzz'e Sociedades agricolas aborigenes ¢

Guardado autométicamente
u -

BIU xx @M@ fx

Las TeIBYS

* En el Ecuador, la agricultura aparecié
en la peninsula de Santa Elena.

* Se mantenfan gracias a la caza y la | _
pesca, pero también del maiz. ‘

» Los hombres salfan a cazar y a pescar,
mientras que las mujeres a cocinar, |
cuidar a los nifios y las huertas.

« Utilizaron el barro cocido para hacer
objetos, es por tal razén se los conoce
como cultura agroalfarera.

los grupos humanos se quedaron en sitios fijos. Grupos de familias se
agruparon en tribus.

)

Consejo: combine notas, férmulas, enlaces externos, fotos y audio, jo use solo

00:01 031

uno!

oo

Guardado automaticamente

o NOTA

Las TRIBUS

Como la agricultura sugirié una forma de alimentacion permanente, /\L '

* En el Ecuador, la agricultura aparecié
en la peninsula de Santa Elena.
* Se mantenian gracias a la caza y la
pesca, pero también del mafz. !
» Los hombres salian a cazar y a pescar,

; : : agruparon en tribus. @
mientras que las mujeres a cocinar,
cuidar a los nifios y las huertas. ®
+ Utilizaron el barro cocido para hacer
objetos, es por tal razén se los conoce °
como cultura agroalfarera. ®
@
o
00:01 031
°
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Como la agricultura sugirié una forma de
alimentacion permanente, los grupos humanos
se quedaron en sitios fijos. Grupos de familias se

4




© © é
“  43.- Al verificar, que cada las notas que hemos afadido en el video estén correctas, damos clic ‘ ‘
‘ gn'Terminar, para poder asignar y co it en nuestro muro de tareas “clasrroom”, al da'
clic en Assign, para que podamos hacer uso de este recurso. N |
= §3 edpuzzie a > @
€ Video Preview Assign Edit Share preview @ Public

»

Sociedades agricolas aborigenes
WILSON IVAN CHICAIZA GUANOTASIG

VaLDivia

e La cultura mas antigua es la Valdivi
Santa Elena.

* Tenian casas hechas de bahareque

« Cultivaban en terrenos que se inundaban.

» Los chamanes utilizaban para hacer sus rituales religiosos |a

concha spondylus.
* la C. Valdivia es f; por sus figurinas femeninas "
VENUS"
00:00 03:11
> o2 ®* o <) 3
r
X
Add a new class
2
Connect your LMS class
o Google Classroom Eﬁ Clever
':::l Canvas © schoology . Moodle
[@) Powerschool @ Blackboard @ Blackbaud
L d
©
e
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Plan de Clase

NOMBRE DE LA INSTITUCION:
OP:(\\IP‘ .BEL/6\4
“ : . Quinto Afio de Educécién‘
UNIDAD EDUCATIVA "BELISARIO QUEVEDO GRADO: General Basica
NOMBRE DEL DOCENTE (S): gﬁ:; I';"aag‘ﬂ;r%’:;g %ﬁi‘éﬁd{\f‘m FECHA: 02/12/2022
AREA: Ciencias Sociales ANO LECTIVO: 2021 - 2022
ASIGNATURA: Estudios Sociales TIEMPO: 40 Minutos

UNIDAD DIDACTICA:

Unidad 1: Epoca Aborigen

OBJETIVO DE LA CLASE:

TEMA DE CLASE: Crisis del Imperio inca

Comprender y valorar el proceso histérico que aportaron las sociedades aborigenes como fundamentos para la-construccién.de la
identidad nacional, con la finalidad de interiorizar el legado y el valor cultural de nuestros pueblos ancestrales.

INDICADOR PARA LA
EVALUACION DEL CRITERIO:

1.CS.3.1.2. Analiza la relacion entre organizacién social y politica de los cacicazgos y“la dominacion incaica e invasion espafola,
destacando sus enfrentamientos, alianzas y sitios arqueolégicos, mediante narraciones histéricas con fundamento cientifico. (1.2.)

DESTREZA CON CRITERIO DE
DESEMPENO

ACTIVIDADES A REALIZARSE:

RECURSOS A
UTILIZAR

CS3.1.5: Examinar el ascenso de
Atahualpa “y la guerra civil como
efectos «de una crisis del incario y
como antecedentes de la derrota ante
la invasion eSpafiola.

Experiencia

e Saludo con entusiasmo.

e Desarrollo de la Dinamica: Cancion “La Tortuguiita”

e Presentacion del video: (Quiénes fueron los Incas?
https://www.youtube.com/watch?v=i4a7ukZxwSs&t=18
1s. Para explorar y reforzar conocimientos previos.

Aplicacion de la Estrategia: Preguntas Exploratorias,

Texto de Estudios Sociales
5to EGB.

Recursos tecnolégicos:
e Laptop
e Internet

EVALUACION
INDICADOR TECNICASE
DE LOGRO INSTRUMENTOS

DE EVALUACION
Describe  lay. Técnica:
guerra entre | e Prueba
Huascar y | e~ Observacion
Atahualpa

que fue una
de las causas
de la crisis del

Instrumento:
. Cuestionario
e Fscala descriptiva

-
-
-
-



https://www.youtube.com/watch?v=i4a7ukZxwSs&t=181s
https://www.youtube.com/watch?v=i4a7ukZxwSs&t=181s

99

mediante el video.

e ;Quiénes fueron los incas?

e ;Por qué su estado era conocido como Tahuantinsuyo?

e (Cuéles son las Cuatro Regiones y la capital del
Tahuantinsuyo?

e ;Cbmo estaba formada su organizacion social?

e (Qué territorios en la actualidad comprenden el
Tahuantinsuyo?

Reflexion

e Presentacion del tema y objetivo de la clase

e Visualizacion del video: La Guerra Civil Inca
https://www.youtube.com/watch?v=1JIoLKnUSVc&t=1
84s. Para enlazar los conocimientos previos y nuevos.

Aplicar la estrategia de preguntas y respuestas:

e Cual fue la causa de la guerra civil inca?

e (Quiénes fueron Atahualpa y Huascar?

e /Como fue la Guerra entre Huéscar y Atahualpa?

e ;Cuales fueron los acontecimientos al finalizar la Guerra
Civil Inca?

a) Lallegada de Francisco Pizarro

b) El secuestro y muerte de Atahualpa

Conceptualizacién:

Aplicacion de la estrategia discusion critica, para reforzar su

conocimiento.

a) Anélisis de la guerra Atahualpa y Huéscar

b) Andlisis de la crisis del imperio inca y los antecedentes
de la conquista

c) Anélisis de la muerte de Atahualpa y Huéscar.

Aplicacion:

Desarrallo de la estrategia del trabajo colaborativo, mediante

un enlace en la aplicacion educativa Padlet:

https://padlet.com/wilsonchicaiza0399/r297yc4x5jzqj2fp

Recursos audiovisuales:
e Video
e Imégenes

imperio.

Analiza

la

crisis del

imperio
Incasico
como
antecedente
para
derrota
invasion
espafiola.

la
e



https://www.youtube.com/watch?v=1JIoLKnUSVc&t=184s
https://www.youtube.com/watch?v=1JIoLKnUSVc&t=184s
https://padlet.com/wilsonchicaiza0399/r297yc4x5jzqj2fp
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16. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

v Los recursos digitales en la asignatura de Estudios Sociales, han generado un
proceso de cambio tanto de docentes como estudiantes, al proporcionar
informacién y ser fuente para el desarrollo de actividades interactivas y
creativas, para la mejora de explicaciones y la comprension de los contenidos.

v Al emplear recursos educativos digitales para la asignatura de Estudios Sociales
como Cerebrity, Quizizz y Padlet, permiten al docente desarrollar una clase
dindmica e interesante, puesto que son medios interactivos, que permiten
despertar el interés, la motivacion y la atencion para el perfeccionamiento de
habilidades, destrezas y competencias necesarias en los estudiantes.

v La elaboracion de guias didacticas digitales, de recursos educativos aportan
significativamente a la practica docente, permitiendo despertar el interés y la
motivacién en los estudiantes, para la adquisicion de nuevos conocimientos y la
comprension de contenidos.

Recomendaciones

v Al incorporar los distintos recursos digitales educativos para la ensefianza —
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, es fundamental la capacitacion
y formacion permanente, tanto de autoridades, docentes y estudiantes para el uso
y manejo de las Tics.

v Al Integrar las Tics en el proceso pedagdgico, debemos tener presente que las
mismas deben tener una clara intencion educativa, que ayuden a cumplir con los
objetivos de aprendizaje propuestos, para la adquisicion de conocimientos, el
refuerzo de aprendizajes, el desarrollo de competencias y la evaluacion de
conocimientos propuestos, en la practica académica.

v Es importante considerar, que al hacer uso de una guia didactica digital dentro
del proceso de ensefianza - aprendizaje, es fundamental la aplicacion de
metodologias innovadoras que ayuden mejorar el proceso pedagogico, para el
desarrollo de aprendizajes, contenidos, habilidades y destrezas en los educandos.
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18. ANEXOS

Anexo 1. Ficha de valoracion de la propuesta.

FICHA DE VALORACION DE EXPERTOS

1.-Datos del experto o usuario:
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Nombres y apellidos: XAVIER MAURICIO ANDRADE VILLACIS

Grado académico (area): ING. MSC. EN INFORMATICA

Afios de experiencia en la docencia: MAS DE 7 ANOS

2.-Instrucciones A continuacion, encontrara diferentes aspectos acerca de la Propuesta

“guia didactica digital docente, para la ensefianza — aprendizaje de la asignatura de

estudios sociales.” Emita sus juicios, de acuerdo con las escalas establecidas.

3.-Valoracién de la Propuesta
MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I:

Inaceptable
AMBITOS CRITERIOS MA | BA PA | | | Observaciones
Introduccién (Antecedentes,
Importancia, Beneficios, Objetivo | X
yContribucion de la guia).
Justificacion (Antecedente,
Desarrollo de la enfoque, importancia y relevancia) X
propuesta Fundamentacién (descripcion de
larealidad / contexto, X
importancia,relevancia de la guia)
Obijetivos de la propuesta
(redaccidn clara, precisa, apegada a X
la propuesta)
Seleccion de recursos digitales N
Descripcion de los adecuados a la propuesta
recursos de la Descripcion de  los recursos
propuesta seleccionados (concepto, X
importanciapasos para su uso)
Claridad de los argumentos X
- No utiliza lenguaje rebuscado |
Caracteristicas de |, i jetillas para la escritura
Objetividad del contenido X
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la redaccion Creatividad para la escritura X
Valoracion Todos sus componentes tienen
integral de la guia unaldgica interna que configuran
oropuesta la propuesta X

Revisado y validado por:

Nombre: Ing. MSc. Xavier M. Andrade V.

C.1.040104011-8
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FICHA DE VALORACION DE EXPERTOS

1.-Datos del experto o usuario:

Nombres y apellidos: Msc. Mayra Veronica Riera Montenegro

Grado académico (area): Magister en educacion con énfasis en investigacion socioeducativa

Afos de experiencia en la docencia: 6 afios

2.-Instrucciones A continuacion, encontrard diferentes aspectos acerca de la Propuesta
“guia didactica digital docente, para la ensefianza — aprendizaje de la asignatura de
estudios sociales. ” Emita sus juicios, de acuerdo con las escalas establecidas.
3.-Valoracion de la Propuesta

MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I:

Inaceptable

AMBITOS CRITERIOS MA | BA | A| PA | | | Observaciones

Introduccién (Antecedentes,
Importancia, Beneficios, Objetivo | X
y Contribucidn de la guia).

Justificacion (Antecedente,
enfoque, importancia y X
relevancia)

Desarrollo de

Fundamentacion (descripcion de
la realidad / contexto,
importancia, relevancia de la

guia)

la propuesta

Objetivos de la propuesta (
redaccion clara, precisa, apegada X
a la propuesta)

Seleccion de recursos digitales
adecuados a la propuesta

Al constituirse en
una guia
didactica digital
docente, para la
Descripcion ensefianza -
de los . aprendizaje de la
Descripcion de los recursos .
recursos de la ) asignatura de
seleccionados (concepto, X . .
propuesta . . estudios sociales,
importancia pasos para su uso) .
es necesario
fortalecer en los
pasos, por
ejemplo,
tematicas de
estudios sociales,
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para ejemplificar
como estas
herramientas  se
relacionan en esta
area de
conocimiento.

Claridad de los argumentos

Caracteristica | NO utiliza lenguaje rebuscado y |

sdela muletillas para la escritura
redaccion Objetividad del contenido X
Creatividad para la escritura X
Queda la
pregunta:
Valoracion . ¢Como se
. Todos sus componentes tienen . .
integral de la L . evidencia que las
) una logica interna que configuran .
guia herramientas  se
la propuesta
propuesta emplearon en el

area de estudios
sociales??

Revisado y validado por:

Nombre: MSc. Mayra Veronica Riera Montenegro

C.1. 050299230-8




110

FICHA DE VALORACION DE EXPERTOS

1.-Datos del experto o usuario:

Nombres y apellidos: Bolivar Ricardo Vaca Pefiaherrera

Grado académico (&rea): Master of Arts (Education)

Afios de experiencia en la docencia: 38

2.-Instrucciones A continuacion, encontrard diferentes aspectos acerca de la Propuesta
“guia didactica digital docente, para la ensefianza — aprendizaje de la asignatura de
estudios sociales.” Emita sus juicios, de acuerdo con las escalas establecidas.
3.-Valoracion de la Propuesta

MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I:

Inaceptable

AMBITOS CRITERIOS MA | BA | A | PA Observaciones

Introduccion (Antecedentes,
Importancia, Beneficios, Objetivo X
y Contribucidn de la guia).

Justificacion (Antecedente,
enfoque, importancia y X
relevancia)

Desarrollo de

Fundamentacion (descripcion de
la realidad / contexto, X
importancia, relevancia de la

guia)

la propuesta

Objetivos de la propuesta (
redaccion clara, precisa, apegada X
a la propuesta)

Seleccion de recursos digitales X

Descripcion
de los P adecuados a la propuesta
Descripcion de los recursos
recursos de la . X
seleccionados (concepto,
propuesta ) .
importancia pasos para su uso)
Claridad de los argumentos X
Caracteristica | NO utiliza lenguaje rebuscado y |
sdela muletillas para la escritura
redaccion Obijetividad del contenido X
Creatividad para la escritura X
Valoracion Todos sus componentes tienen

integral de la | una logica interna que configuran
guia la propuesta




| propuesta | |
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Revisado y validado por:
Nombre: M.A. Bolivar Ricardo Vaca Pefaherrera

0500867569
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Anexo 2. Guia de Entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION PUJILI
CARRERA EDUCACION BASICA
GUIA DE ENTREVISTA

ENTREVISTA DIRIGIDO AL DOCENTE DEL QUINTO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “BELISARIO QUEVEDO”.

Entrevistador: ... Entrevistado: .........ooooiiiiiiii,
Fecha: .........ooiiiii, Lugar: ..o,

Objetivo: La presente entrevista se desarrolla con fines netamente investigativos, que
permitirdn conocer criterios acerca de la utilidad y funcionamiento de los recursos digitales,
dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.

CUESTIONARIO:

1.- ;qué piensa usted acerca de la utilidad que deben tener los recursos digitales para el

desarrollo de las clases?

2.- ;Desde su experiencia docente, qué tipo de recursos didacticos tecnoldgicos dispone la
institucién educativa, para el desarrollo de la clase?

4.- ¢ A su criterio personal, cuales son las desventajas al utilizar los recursos digitales en el

proceso de ensefianza - aprendizaje?

5.- ¢A su criterio, de qué forma pueden motivar los recursos didacticos digitales, en los

estudiantes que nacieron en la era de la innovacion tecnoldgica?

6.- (Qué piensa usted de la utilizacion de los recursos digitales innovadores en el proceso de

ensefianza - aprendizaje?
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8.- ¢Desde su perspectiva, como el uso y el adecuado manejo de los recursos digitales, ayuda al

desarrollo del aprendizaje del estudiante?

9.- ;De qué manera, la utilizacion de los recursos digitales puede ayudar al aprendizaje de la

asignatura de estudios sociales?

10.- ¢Desde su experiencia docente, como la utilizacion de los recursos didacticos digitales,
ayuda a alcanzar los objetivos de aprendizaje propuestos, para la ensefianza — aprendizaje del
area de EE.SS?

11.- ;Desde su experiencia docente, en qué momento del proceso de ensefianza - aprendizaje, se

podria utilizar los recursos digitales, para el desarrollo del PEA?

12.- (A su criterio, la capacitacion docente es fundamental para el manejo y la utilizacién

adecuada de los distintos recursos digitales?

13.- ;Considera usted necesario disponer de una guia didactica para la ensefianza - aprendizaje,

para incorporar recursos digitales innovadores?



Anexo 3.

Matriz de Operacionalizacion de Variables

TITULO: Recursos Digitales para la Ensefianza — Aprendizaje en la Asignatura de Estudios Sociales
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Objetivo General: Disefiar una guia didactica digital docente, apoyados en las distintas herramientas tecnoldgicas educativas, para mejorar el

Proceso Pedagogico en la Asignatura de Estudios Sociales, en el Quinto Afio de Educacion General Basica, en la Unidad Educativa “Belisario

Quevedo” ubicada en la Provincia de Cotopaxi, Canton Pujili.

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES (de la variable)

Items (preguntas)
Técnica: Entrevista

RECURSOS DIGITALES

Importancia de los recursos digitales
en la educacion.

La innovacion educativa y los
recursos digitales

1.- ¢Cual es la funcion principal
de los recursos digitales en el

Realidad de los recursos digitales

La innovacion tecnologica “Tics” y el | proceso  de  ensefianza -
proceso de ensefianza - aprendizaje. aprendizaje?
2.- ¢Qué tipos de recursos

Tipos de recursos
incorporados en las I.E.

digitales

digitales dispone en el salon de
clases?

Uso y manejo de los recursos digitales
incorporados en las I.E.

3.- ¢(Cudles son las ventajas que
obtiene usted al utilizar los
recursos digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje?

Ventajas y desventajas de los recursos
digitales en las I.E.

Los recursos digitales como recursos
didacticos

Funciones de los recursos digitales

4.- ¢(Cuales son las desventajas
que obtiene usted al utilizar los
recursos digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje?

ENSENANZA

APRENDIZAJE EN LA

ASIGNATURA

DE

Proceso de ensefianza — aprendizaje
del area de EE.SS.

Ensefianza y aprendizaje

5.- ¢Qué piensa usted de la
utilizacion de los  recursos
digitales innovadores en el
proceso de  enseflanza @ -
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ESTUDIOS SOCIALES

aprendizaje?

Importancia de la ensefianza -
aprendizaje del Area de EE.SS.

Caracteristicas y contribucién de la
asignatura de estudios sociales, para la
formacion personal.

6.- ¢(Qué areas basicas considera
usted que se desarrollan a través
de la utilizacion y manejo de
recursos digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje?

Objetivos de la enseflanza -
aprendizaje de la asignatura de de
EE.SS.

Componentes de
Estudios sociales.

la asignatura de

El proceso didactico y la utilizacién de
los recursos digitales para la
asignatura de EE.SS.

7.- ¢En qué momento del proceso
de ensefianza - aprendizaje,
utilizaria los recursos digitales?

Metodologia para la ensefianza y
aprendizaje de la asignatura de
estudios sociales

Métodos de ensefianza — aprendizaje
para la asignatura de estudios sociales:

e Meétodo de itinerarios o viaje
imaginarios.

e Método comparado.

e Método de observacion indirecta.

e Meétodo de Investigacion.

e Meétodo de observacion directa

8.- ¢Considera que la
capacitacion docente es
fundamental para el manejo y la
utilizacion de los distintos
recursos digitales?

Importancia del uso de las Estrategias
de ensefianza y aprendizaje para la
asignatura de estudios sociales

9.- ¢Considera usted necesario
disponer de una guia didactica
para la ensefianza - aprendizaje,
al incorporar recursos digitales
innovadores?

Técnicas de ensefianza — aprendizaje
para la asignatura de estudios sociales.




Anexo 4. Matriz de Sistematizacion de la Informacién
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION

CARRERA DE LA EDUCACION BASICA

MATRIZ DE SISTEMATIZACION DE LA INFORMACION, RECOPILADA EN LA ENTREVISTA

Fecha:

Institucion: Unidad Educativa “Belisario Quevedo” Ubicacién:

Provincia: Cotopaxi Cantén: Pujili Parroquia: La Matriz Sector:

Belisario Quevedo Calle: Avenida Velasco Ibarra 1540, Rafael Morales y Garcia Moreno Entrevistadores: Magali Guano y Wilson Chicaiza

Objetivo: La presente entrevista se desarrolla con fines netamente investigativos, que permitiran conocer criterios acerca de la utilidad y funcionamiento de los
recursos digitales, dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.

categorias Indicadores Preguntas Descripcién

La innovacién educativa | 1.- ;qué piensa usted acerca de | En la actualidad los recursos digitales son de mucha importancia,
y los recursos digitales la utilidad que deben tener los | principalmente porque ayudan a ejercitar y desarrollar las habilidades
La innovacion | recursos  digitales para el | socioemocionales de los estudiantes, despertando la motivacion y el interés
tecnologica “Tics” y el | desarrollo de las clases? por el contenido a estudiar dentro de cada una de las aulas clase. Ademés,
proceso de ensefianza - dichos recursos en la labor como docente, nos facilita la sistematizacion
aprendizaje. del tema y reforzar los puntos clave de cada uno de los contenidos, ya sean
éstos cognitivos, procedimentales o actitudinales que se van a tratar con

RECURSOS los estudiantes, durante las jornadas académicas.
DIGITALES Tipos de recursos 2.- ¢Desde su experiencia | No disponemos de recursos digitales en la Institucion Educativa, pero son

digitales incorporados en
las I.E.

docente, qué tipo de recursos
didacticos dispone para el
desarrollo de la clase?

una gran ayuda para todos los docentes, porque los recursos digitales
ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
el desarrollo de la interactividad docente — estudiante, para la
comprension y motivacion de los estudiantes.

Uso y manejo de los
recursos digitales
incorporados en las L.E.

3.- ¢Qué opinion tiene usted
acerca de las ventajas de los
recursos digitales en el P.E.A.?

El buen uso de los recursos digitales es factible y de mucha utilidad en
nuestra labor como docentes, pues nos ayuda a mejorar los conocimientos
de los nifios. Como por ejemplo al utilizar los distintos recursos digitales
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se puede despertar la motivacion, el interés y la concentracion en cada uno
de ellos para aprender. Por ello, desde mi perspectiva la incorporacion de
los distintos recursos didacticos, permiten que los alumnos encuentren
mayor atraccion por una clase o por la materia que un docente dicta, pues
dichos recursos son muy atractivos, interactivos y permiten que una clase
sea dindmica si se la utiliza adecuadamente.

En la actualidad, estos recursos permiten que el nifio aprender jugando e
interactuando con distintas plataformas digitales, por ello quizas esta sea
una de las ventajas mas importante, ya que como profesor o docente
podemos desarrollar habitos comunicativos, despertar la motivacion,
adentrarnos en un proceso de cambio e innovacion para alcanzar los
objetivos que nos hemos trazados al inicio del afo lectivo.

Ventajas y desventajas de
los recursos digitales en
las L.E.

4.- ¢A su criterio personal,
cuéles son las desventajas al
utilizar los recursos digitales en
el proceso de ensefianza —
aprendizaje?

La desventaja en esta época de constante cambio y transformacion
tecnoldgica es muy grande, pues si no existe control necesario, tanto de
padres de familia o docentes, influencia a que los estudiantes se dediquen
al desarrollo de otras actividades, que no estan relacionadas con el campo
educativo. Como por ejemplo, en esta época es muy comun que los
estudiantes dediquen su tiempo a los distintos juegos virtuales, como free
fire y fornite entre otros, que no hacen mas que distraer y limitar la
concentracion del estudiante, para el desarrollo de las distintas actividades
académicas.

Funciones de los recursos
digitales

5.- ¢A su criterio, de qué forma
pueden motivar los recursos
didacticos digitales, en los
estudiantes que nacieron en la
era de la innovacion
tecnolégica?

Desde mi perspectiva docente, la innovacion tecnolégica es un arma de
doble filo, es decir por una parte se puede incorporar a la practica
académica para motivar, mejorar la concentracion y el interés de cada uno
de los estudiantes, en una hora académica para la adquisicion de los
aprendizajes. Por otro lado, puede influenciar a la aparicion del desinterés
y al facilismo para la realizacion de sus tareas. No obstante, considero que
en esta época, a todos los docentes nos falta conocer y tener una
capacitacion, para estar a la par con las constantes innovaciones
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tecnoldgicas, que no solo llaman la atencion del estudiante, si no que nos
seria de mucha utilidad para nuestra labor docente.

ENSENANZA -
APRENDIZAJE EN
LA  ASIGNATURA
DE ESTUDIOS
SOCIALES

Enseflanza y aprendizaje

6.- ¢Qué piensa usted de la
utilizacion de los recursos
digitales innovadores en el
proceso de ensefianza -
aprendizaje?

7.- ¢(De qué manera, podemos
innovar al utilizar los recursos
digitales en el PEA?

Desde mi criterio personal, el uso de los distintos recursos digitales
innovadores en el proceso de ensefianza aprendizaje, es fundamental para
el desarrollo de las distintas actividades académicas como es el caso de las
clases virtuales, que mediante las plataformas como zoom, meet y
microsoft teams, nos permiten interactuar con cada uno de nuestros
estudiantes y presentar cada uno contenidos de aprendizaje.

En mi opinion, para el desarrollo de un proceso de innovacion, debemos
aplicar las nuevas metodologias activas que incluyan actividades con los
distintos recursos digitales pues, al incorporar dichos recursos en la
practica educativa, son un apoyo para el docente y permite que el
estudiante se convierta en protagonista de su propio aprendizaje e
interioricen la realidad de su entorno. Asi se preparan de forma Optima
para enfrentarse al futuro y también para trabajar en mejorar la sociedad,
enfrentando retos.

Importancia de la
ensefianza — aprendizaje
del Area de EE.SS.

8.- ¢Desde su perspectiva, como
el uso y el adecuado manejo de
los recursos digitales, ayuda al
desarrollo del aprendizaje del
estudiante?

A mi criterio, el uso y manejo de los distintos recursos digitales son
importantes, porque nos ayudan al desarrollo de un aprendizaje mas
efectivo, el trabajo autbnomo, el manejo de las nuevas tecnologias y el
desarrollo de una préactica educativa mas participativa y activa. Es decir,
son muy importantes para facilitar la comunicacion, explicacion y la
comprension de cada uno de los contenidos y hacer mas sencillo la
adquisicion del conocimiento y reforzar el aprendizaje con ejemplos mas
practicos, que contribuyan a su desarrollo personal.

Caracteristicas y
contribucion de la
asignatura de estudios
sociales, para la
formacion personal.

9.- ¢(De qué manera, la
utilizacion de los recursos
digitales puede ayudar al

aprendizaje de la asignatura de
estudios sociales

A mi manera de pensar, mediante la utilizacion de los distintos recursos
digitales, se puede no solo contribuir al aprendizaje de la asignatura de
estudios sociales, sino al desarrollo de las demés areas del conocimiento.
No obstante, al incorporar los recursos digitales en la practica docente
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dentro de un aula clase o en un entorno virtual, tiene muchas ventajas si se
las sabe utilizar adecuadamente, como es el caso en esta asignatura se
puede utilizar presentaciones, imagenes, videos y audios, para poder
desarrollar cada uno de los conocimientos y aprendizajes, referentes a la
cultura, costumbres, tradiciones y aspectos relacionados con la
cosmovision de una persona y los pueblos, que son parte de la identidad de
cada uno de los estudiantes. Por ello, los recursos educativos son
necesarios para poder ampliar la metodologia de ensefianza — aprendizaje
adecuado a un contexto de aprendizaje.

Obijetivos de la ensefianza
— aprendizaje del area de
EE.SS.

Componentes de la
asignatura de Estudios
sociales.

10.- ¢Desde su experiencia
docente, como la utilizacién de
los recursos didacticos digitales,
ayuda a alcanzar los objetivos
de aprendizaje propuestos, para
la ensefianza — aprendizaje del
area de EE.SS?

Como menciona nuestro curriculo de educacion, el area de ciencias
sociales es uno de los componentes importantes para la formacion de todas
las personas, porque nos permite conocer aquellos fendmenos sociales,
nuestra historia, costumbres, tradiciones y aspectos de la vida cotidiana,
que ayudara a la formacién de un ciudadano social. En este sentido, para
cada uno de los docentes de educacién general basica, desarrollar cada uno
de los contenidos con el apoyo de los recursos digitales, representa un reto
y una ayuda importante para nuestra labor docente. Porque nos permite
sistematizar contenidos, motivar al estudiante e incentivar el aprendizaje
autonomo y el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo.

El proceso didactico y la
utilizacion de los recursos
digitales en el area de
EE.SS.

11.- ¢Desde su experiencia
docente, en qué momento del
proceso de enseflanza -
aprendizaje, se podria utilizar
los recursos digitales, para el
desarrollo del PEA?

Desde mi punto de vista, los recursos educativos digitales se pueden
utilizar durante todo el proceso de ensefianza — aprendizaje, es decir en la
experiencia, la reflexion y la conceptualizacién, pero con mayor incidencia
en la etapa de retroalimentacion, porque nos permite desarrollar las
capacidades, habilidades y generar conocimientos en cada uno de los
estudiantes y con ello formar personas competentes para que puedan
enfrentar diversas situaciones de su vida, cerrando la brecha entre el
desemperfio actual y el deseado, que se espera desarrollar y alcanzar al
concluir una actividad pedagdgica.
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Métodos de ensefianza —

aprendizaje  para la

asignatura de estudios

sociales:

e Meétodo de itinerarios
0 viajes imaginarios.

e Meétodo comparado.

Método de
observacion indirecta.
e Método de
Investigacion.
e Método de

observacion directa

12- (A su criterio, la
capacitacion docente es
fundamental para el manejo y la
utilizacién adecuada de los
distintos recursos digitales?

Desde mi opinién como docente, la actualizacion del profesorado es muy
importante ya que las TICS van evolucionando dia a dia, ofreciendo
nuevas oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje al
incorporar la imagen, el sonido y la interactividad como elementos que
refuerzan la comprension y la motivacion de los estudiantes, por ello
considero que es muy importante una capacitacion constante de todos los
docentes, para que conozcamos los cambios y avances tecnol6gicos en la
cual esta inmersa nuestra sociedad, para el adecuado desarrollo de nuestra
labor académica.

Importancia del uso de las
Estrategias de ensefianza
y aprendizaje para la
signatura de  estudios
sociales

Técnicas de ensefianza —
aprendizaje  para la
asignatura de estudios
sociales.

13.- ;Considera usted necesario
disponer de una guia didactica
para la ensefianza - aprendizaje,
al incorporar recursos digitales
innovadores?

Si seria muy viable que se elabore y se socialice dicha guia para poder
aplicar en el aula. Porque, ante el avance y el desarrollo de la sociedad de
la tecnologia, puede verse afectada la labor docente si no realiza una
constante y permanente capacitacion. Por ello, considero que una guia nos
seria de mucha utilidad no solo para poder aplicarla en el aula, sino
también para buscar nuevas formas de ensefianza — aprendizaje, en esta
época actual.
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