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Resumen

La educacion actual requiere innovacion en la practica pedagogica, donde sus
acciones orienten el proceso de ensefianza-aprendizaje. Desde esta perspectiva los
docentes deben generar cambios en las formas de evaluar a los estudiantes para
responder las necesidades de cada uno de ellos. La falta de diversificacion en la
aplicacion de técnicas e instrumentos de evaluacion genera desmotivacion y
desinterés en los estudiantes al momento de poner en practica sus conocimientos
construidos. El objetivo de investigacion fue analizar la importancia del uso de las
plataformas digitales educativas para la contribucion al proceso de evaluacion de
aprendizajes del Tercer Afio de Educacion General Bésica en el Area de Ciencias
Naturales de la Escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara”. La metodologia de la
investigacion se realizo desde un enfoque cuantitativo, con un tipo de investigacion
descriptiva y metodo inductivo. Las técnicas utilizadas fueron la entrevista y
encuesta con sus instrumentos de cuestionario y entrevista estructurada, mismos
que permitieron recolectar informacion con relacion al uso y manejo de las
plataformas digitales. Los resultados encontrados permitieron determinar que las
docentes aplican la técnica de la prueba escrita para evaluar aprendizajes y no
utilizan herramientas digitales debido al desconocimiento del uso de las mismas, lo
cual ha generado monotonia en el proceso de evaluacion. Esta investigacion aporta
en el campo educativo, porque proporciona a los docentes informacion teorica sobre
el uso y manejo de plataformas digitales para que adquieran habilidades
tecnoldgicas que les permita aplicar con los estudiantes. Las plataformas digitales
influyen en la practica docente porque es un medio que ofrece diversos recursos
dindmicos para despertar el interés y motivacion en los estudiantes durante su
proceso evaluativo.

Palabras Claves: Plataformas digitales, evaluacién de aprendizajes, Ciencias
Naturales, técnicas, instrumentos.
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Abstract

Current education requires innovation at pedagogical practice, where its actions
guide teaching-learning process. From this perspective, teachers must generate
changes on ways evaluating students in order to respond each need. Lack
diversification on application of evaluation techniques and instruments generates
demotivation and disinterest in students at the moment of put into practice their
constructed knowledge. The research objective was to analyze importance use of
educational digital platforms to contribute to learning evaluation process at Third
Year of General Basic Education on Natural Sciences Area of "Lic. Jaime Andrade
Fabara™ School. The research methodology was carried out from a quantitative
approach, with a descriptive type of research and inductive method. The used
techniques were interview and survey with its instruments; questionnaire and
structured interview, which allowed to collect information regarding the use and
management of digital platforms. The found results allowed to determine that
teachers apply written test technique to evaluate learning and non use digital tools
due to lack knowledge, which has generated monotony at evaluation process. This
research contributes to the educational field, because it provides teachers with
theoretical information on the use and management of digital platforms, so they
acquire technological skills that allow them to apply with students. Digital
platforms influence teaching practice because it is a medium that offers various
dynamic resources to arouse interest and motivation during evaluation process.

Keywords: Digital platforms, learning assessment, Natural Sciences, techniques,
instruments.
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Justificacion del Proyecto

El presente proyecto de investigacion tiene vital importancia, porque contribuyera
al mejoramiento del uso de la Tecnologia dentro del proceso de aprendizaje de los
estudiantes. En la actualidad las Tic agiliza, optimiza y perfecciona las actividades
del docente en las diferentes areas del saber. Por lo cual, es indispensable que el
educador se actualice en las diversas plataformas digitales educativas las mismas
que le permitiran fortalecer sus destrezas y desempefio pedagogico.

El &rea de Ciencias Naturales al ser una de las asignaturas esenciales en el desarrollo
integral de los estudiantes, contribuye a la comprension del medio natural en el que
habita, por lo que, requiere de innovacion para que los estudiantes logren alcanzar
un mejor aprendizaje. Por ende, el docente necesita hacer el uso de las distintas

plataformas digitales para evaluar los conocimientos de sus estudiantes.

El proyecto de investigacion ayudara a fortalecer el proceso pedagogico, porque
permitira verificar a los estudiantes el desarrollo cognitivo que se alcanza en el area
de Ciencias Naturales en un nivel determinado mediante una evaluacion en
plataformas digitales, la misma que facilitard al docente evidenciar el aprendizaje
de las tematicas en sus estudiantes y posibilitara mantener o mejorar las
metodologias, estrategias y técnicas que se esta aplicando en el proceso pedagogico
para alcanzar los objetivos planteados. El aporte se centra en la practica de todos
los docentes de las diferentes instituciones educativas del pais, quienes a partir de
actualizaciones digitales podran mejorar los saberes y lograr entender la verdadera

ayuda que otorga la tecnologia en la actualidad.

En la actualidad, el uso de recursos tecnoldgicos esta vigente en las instituciones
educativas, porque la aplicacion de las TIC influye en el desarrollo de los
estudiantes de manera satisfactoria. Las plataformas digitales resultan ser
herramientas beneficiosas para la etapa de la evaluacion de aprendizajes, debido a

que permitira a 2 docentes innovar en su desarrollo didactico y 61 estudiantes



demostrar su aprendizaje adquirido a través de ejercicios dindmicos. Ademas,

favorecera a las Autoridades de la institucion y 55 padres de familia.

El impacto de esta investigacion se enfoca en el campo educativo porque apunta
directamente al desarrollo profesional docente, quienes requieren de capacitaciones
actualizadas con el fin de mejorar las competencias digitales y poner en préctica
dentro del aula de clase. La innovacion permite mejorar el proceso de evaluacion
de aprendizaje de los estudiantes, donde no se atribuya como algo complejo, sino
que se convierta en un proceso dinamico. En tal virtud, se pretende que todos los
docentes y estudiantes de la sociedad ecuatoriana fortalezcan sus habilidades
digitales y logren dominar la tecnologia de manera apropiada para que puedan

desenvolverse en los diferentes &ambitos sean estos, sociales, educativos, entre otros.

El proyecto servira como referente de plataformas digitales educativas que se
pueden emplear en la practica docente, para evaluar dentro del area de Ciencias
Naturales. Su gran relevancia sera mejorar el desarrollo de habilidades tecnoldgicas
y el fortalecimiento del proceso pedagogico donde el docente diversifique técnicas
e instrumentos de evaluacion que permitan generar un nuevo ambiente de

aprendizaje.

La utilidad practica del proyecto investigativo fortalecera en los estudiantes las
competencias digitales mediante el manejo de la guia metodolégica de las
herramientas digitales para evaluacion de aprendizaje en el area de Ciencias
Naturales. Por lo tanto, esta investigacién mejorara la practica educativa de los
docentes a través de la aplicacion de las TIC en la evaluacion de aprendizaje de los
estudiantes, porque evaluar el conocimiento construido en el PEA permite al

docente mantener o innovar las acciones metodologicas, didacticas, entre otros.



Beneficiarios del Proyecto

Cuadro 1: Beneficiarios del proyecto

DIRECTOS CANTIDAD
Docentes mujeres de tercer grado de la escuela “Lic. Jaime Andrade 2
Fabara”
Estudiantes mujeres de tercer grado de la escuela “Lic. Jaime Andrade 21
Fabara”
Estudiantes varones de tercer grado de la escuela “Lic. Jaime Andrade 40
Fabara”
Directivos mujeres de la escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara” 1
Directivos varones de la escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara” 1
Total 65
INDIRECTOS
Padres de familia mujeres de tercer grado de la escuela “Lic. Jaime 40
Andrade Fabara”
Padres de familia varones de tercer grado de la escuela “Lic. Jaime 15
Andrade Fabara”
Total 55

Autoras: Bricila Bafio y Marisol Guamba

El Problema de Investigacion

Contextualizacion del Problema

El trabajo de investigacion se realizd en el contexto socio educativo de la Escuela

“Lic. Jaime Andrade”, ubicada en la Provincia de Cotopaxi, del canton Latacunga,

Parroquia Eloy Alfaro, perteneciente al sector urbano, porque en las practicas

preprofesionales se identificd que en el tercer afio de educacion general basica los

docentes presentan dificultades en el uso y manejo de las TIC especialmente para

evaluar el aprendizaje de los estudiantes en area de Ciencias Naturales, la cual

resulté una situacion preocupante en las investigadoras el no tener habilidades

tecnoldgicas para diversificar técnicas e instrumentos en la evaluacion de

aprendizaje de los estudiantes.




A nivel nacional, una de las grandes problematicas en los docentes ecuatorianos es
el déficit en las habilidades tecnolégicas, pese a que hoy en dia es imprescindible
el uso de las mismas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje porque facilita el
desarrollo intelectual, capacidad critica y fortalecimiento de competencias. Ante
ello, Rivera et al. (2016) expresa que:

El grado de formacion que los profesores han recibido en comunicacion
digital y audiovisual en tres ciudades ecuatorianas estudiadas, se comprobd
que aun existe un 19,2% de profesores que no han recibido ningun tipo de
formacion en educacion audiovisual y digital, y que la gran mayoria de los
docentes (60%) han recibido alguna capacitacion. Solo cerca de una quinta
parte de los profesores (20,8%) han recibido bastante formacion en el area

tecnoldgica. (p.16)

Los porcentajes muestran que aun existe debilidades en el manejo y uso de las TIC
por parte de los docentes para el proceso pedagogico, pues se denota problemas en
las actualizaciones de conocimientos y por supuesto en el manejo de plataformas
digitales para las evaluaciones de aprendizajes, debiéndose quizd a la falta de
diversificacion de recursos tecnoldgicos, evaluaciones monotonas, aplicacion de
técnicas e instrumentos inadecuados que reflejan una educacion tradicional en la
que no se facilita el aprendizaje eficaz durante el proceso didactico de las Ciencias

Naturales.

El Ecuador es uno de los paises que registra condiciones deficientes en
relacién a: conectividad en las escuelas, plataformas digitales, tutoria
virtual, paquetes de recursos digitales y repositorio de contenido digital. Sin
embargo, la pandemia resaltd la importancia de abrir espacios de
flexibilidad e innovacién con las TIC para los docentes-estudiantes y
representd una oportunidad para adquirir competencias digitales. (Comision
Econdmica para América Latina y el Caribe [CEPAL], 2021)



Por lo antes expuesto, se evidencia que las instituciones ecuatorianas no se
encuentran completamente preparadas para el manejo adecuado de la tecnologia
dentro del aula de clase, sin embargo, la emergencia sanitaria recalcé la importancia
de las competencias digitales en docentes y estudiantes para fortalecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje; esto generd que los docentes opten por acudir a
programas de capacitaciones en plataformas digitales, pero ain no se logra cubrir
la brecha que existe en cuanto a la utilizacion de recursos digitales como medios

que facilitan la interaccion docente-estudiante y mejorar la practica educativa.

Asimismo, en una investigacion realiza en la ciudad de Cuenca Gonzales, Trelles y
Mora (2017) manifiestan que “El 60.5% de los docentes consultados mencionan
que se capacitaron por si mismos en el uso de las TIC, en segundo lugar, ubican los
cursos de capacitacion con un 55.3%, seguido de la capacitacion informal con
45.2%” (p.67). Se comprueba que los diferentes programas que oferta el Ministerio
de Educacion para capacitarse en relacion con el uso de las TIC probablemente no
cubren a toda la poblacion educadora del pais, de modo que optan por la auto
capacitacion. Por ello, el docente con visidn constructivista con el fin de mejorar su
quehacer acude al pago de cursos de capacitacion. Esto deja en evidencia que no se
estd cumpliendo con los derechos de los docentes de acceder a capacitaciones

gratuitas.

A nivel de la provincia de la provincia de Cotopaxi existe dificultades en el uso y
aplicacion de las TIC por parte de los docentes en el desarrollo pedagdgico, lo cual
es un desafio que necesita superar el docente para poner en practica con sus
estudiantes, esta problematica sigue persistiendo en las instituciones educativas.

Frente a ello, Pastufia (2016) menciona que :

En la Provincia de Cotopaxi, el 47 % de los docentes utilizan las herramientas
tecnoldgicas para ensefiar a sus estudiantes, mientras que el 53% no recurren a las
TIC para impartir su clase, con estos datos se puede apreciar que la mayoria de los

docentes no manejan las herramientas tecnolégicas en PEA.



La educacion actual exige actualizacion en la préactica docente para enfrentar
diversas necesidades de los estudiantes, por lo tanto, debe estar en constante cambio
buscando nuevas formas de actualizar e innovar en herramientas tecnoldgicas para
aplicar en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el propésito de que los
estudiantes logren comprender facilmente el tema de la clase, de esta manera,
alcanzar un aprendizaje mas significativo y perdurable. Desde esta perspectiva, las
plataformas digitales es una de las opciones para evaluar el aprendizaje de los

estudiantes porque permite crear cuestionarios interactivos y dinamicos.

Asi mismo, Chancusig et al.(2017) deduce que :

Existen instituciones equipadas con herramientas tecnologicas, pero que no
son utilizadas por los docentes como recursos didacticos, para el proceso de
enseflanza-aprendizaje en las diferentes asignaturas, ya sea por
desconocimiento o por falta de interés para desarrollar un cambio en su
actitud profesional, alejando al estudiante de la oportunidad de conocer

nuevos beneficios en el ambito educativo. (p.23)

Por lo tanto, se evidencia poco interés en la practica laboral docente debido a que
no da importancia de actualizarse y prepararse para desempefiarse con mayor
eficacia y eficiencia en el proceso didactico. Asi mismo, debe estar consciente de
las limitaciones que tendra al momento de poner en practica con sus estudiantes. Es
importante que los docentes, tengan dominio tedrico y practico de los recursos que
ofrece las herramientas tecnologicas, para emplear en el proceso de ensefianza-

aprendizaje, de esta manera crear un ambiente interactivo y participativo.
Por consiguiente, Cardenas et al. (2018) estable que :
Del 100% de docentes, el 77% nunca utiliza las TIC en el proceso educativo,

el 20% lo hace ocasionalmente; y el 3% restante lo hace frecuentemente.

Los docentes en su mayor parte utilizan los medios tradicionales y no las



TIC, debido a que el gobierno no distribuye correctamente el presupuesto
para la educacion. Sin embargo, algunos docentes no tienen capacitacion
acerca del manejo de las TIC, debido a ello existe el temor de dafiar estos

artefactos tecnoldgicos. (p.353)

Como es evidente algunos docentes se redsan a integrar las TIC en el proceso
pedagodgico debido a que estdn acostumbrados a realizar en su practica docente
actividades repetitivas. Desde esta perspectiva, la educacion siendo uno de los
factores importantes para el progreso de la sociedad debe ser tomada en cuenta con
gran importancia por el gobierno para fortalecer el sistema educativo porque la falta
de capacitaciones a los docentes desde el Ministerio de Educacion delimita la
adquisicion de competencias digitales, por lo cual es necesario impulsar a innovar
a medida que avanza la tecnologia, para que el desconocimiento en el manejo de

ordenadores no sea un obstaculo que impida utilizar en el proceso pedagogico.

En el canton Latacunga, dentro de la escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara” en el
Tercer Afio de Educacion General Bésica, se ha evidenciado que las docentes tienes
limitaciones en el uso de las diferentes plataformas digitales que ofrece la
tecnologia para evaluar aprendizajes en el area de Ciencias Naturales. Los
estudiantes Unicamente son evaluados con la técnica de la prueba escrita
presentando en ellos una desmotivacién en su aprendizaje, porque son rutinarias y
se esta eludiendo otros mecanismos de evaluacion. Ademas, la mayoria de los
nifios/as tienen facilidad en el manejo de equipos tecnoldgicos sin embargo esas

destrezas no son aprovechadas por las docentes para generar aprendizaje.

Se muestra que los docentes no ejecutan las diversas técnicas e instrumentos que
existen para evaluar el avance del aprendizaje de los estudiantes, por lo que no se
fortalecen sus habilidades cognitivas y digitales, debido a la aplicacion de técnicas
de evaluaciones tradicionales que no despierta interés en los estudiantes por realizar
las actividades. Esto genera una clase lleno de aburrimiento por el desconocimiento

y en ocasiones por no hacer uso de recursos interactivos que ofrece la tecnologia.



Es importante mencionar que, la institucion cuenta con un laboratorio de
computacion equipado de 21 maquinas con conexion a internet que estan a la
disposicion de las docentes, por lo que tienen la facilidad de utilizar para evaluar el
aprendizaje con recursos dindmicos que ofrece las plataformas educativas para que
los estudiantes pongan en practica el conocimiento construido durante el proceso
pedagogico. Sin embargo, aln persiste el esquema tradicional en la labor docente
porque las evaluaciones de aprendizaje son mondtonas y no se aprovecha los

recursos tecnoldgicos que facilita el establecimiento.

Asi mismo, se evidencid el desinterés por parte de las educadoras en las clases
virtuales para generar innovacién en su proceso didactico mediante las TIC, porque
simplemente utilizaban aplicaciones de WhatsApp para envio de fichas de tareas
semanales y la plataforma de Zoom, lo cual indica que las docentes tienen poco
conocimiento en competencias digitales para evaluar el aprendizaje de los
estudiantes haciendo el uso de plataformas digitales que ofrece varios recursos

dinamicos e interactivos.

e Formulacién del problema

Se planted la siguiente interrogante: ;De qué manera las plataformas digitales

contribuyen en la evaluacion de aprendizajes del area de Ciencias Naturales del

Tercer Afo de Educaciéon General Basica de la Escuela Lic. Jaime Andrade Fabara?
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Objetivos

General

e Analizar la importancia del uso de las plataformas digitales educativas para
la contribucidn al proceso de evaluacién de aprendizajes del Tercer Afio de
Educacion General Basica en el Area de Ciencias Naturales de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”.

Especificos

e Establecer las plataformas digitales educativas para definir fundamentos

teoricos.

e ldentificar las plataformas digitales aplicadas por los docentes para la

evaluacion de aprendizajes en el Tercer Afio de Educacion General Basica.

e Elaborar una guia de herramientas tecnoldgicas para el fortalecimiento de
las competencias digitales y dinamizacién en el proceso de evaluacion de
aprendizajes en los estudiantes del Tercer Afio de Basica en el area de

Ciencias Naturales.
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Actividades y Sistema de Tareas en Relacion a los Objetivos Planteados

Cuadro 2: Sistema de tareas en relacién a los objetivos planteados

Objetivo Actividad Resultado de la | Medios  de
Actividad verificacion

Establecer las | -Indagacion de | -Construccion Bibliografia

plataformas digitales | fuentes del marco

educativas para definir | bibliogréficas tedrico.

fundamentos tedricos. | confiables -Contenido de la
fundamentacion
tedrica
Identificar las | -Desarrollo del | -Redaccion de la | Cuestionario.
plataformas digitales | disefio metodologico. | metodologia.
aplicadas por los | -Elaboracion de | -Anélisis e | Entrevista
docentes para la | instrumentos interpretacion de | estructurada.
evaluacion de | -Aplicacion de | datos.
aprendizajes en el | instrumentos de | - Contraste de la
Tercer Afio de | investigacion informacion de
Educacion  General | -Tabulacion y | los resultados.
Basica. sistematizacion  de
informacion.
Elaborar una guia de | -Seleccién de | Disefio de la| Guia de

herramientas

tecnoldgicas para el
fortalecimiento de las
competencias digitales
y dinamizacion en el
proceso de evaluacion
de aprendizajes en los
estudiantes del Tercer

Ano de Baésica en el

plataformas digitales
para  evaluar el
aprendizaje de los
estudiantes.

-Detallar el manejo
de las plataformas

digitales.

propuesta

herramientas

tecnologicas
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area de Ciencias

Naturales.

Autores: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Fundamentacion Cientifico Técnica

Antecedentes

Las plataformas digitales educativas para la evaluacion de aprendizaje juegan un
papel fundamental en la educacién, porque son herramientas que permite a los
estudiantes consolidar lo aprendido en el proceso pedagdgico, asi mismo flexibiliza
la labor docente porque impulsa a explorar e instruirse en competencias digitales
para aplicar con los educandos. Por lo cual, se presenta diversas investigaciones
internacionales, nacionales y local en relacion con esta problematica, planteando

resultados favorables dentro de la educacion.

Por lo tanto, Guzzetti (2020) en su estudio investigativo sobre plataforma virtual:
una herramienta didactica para el proceso de ensefianza aprendizaje, planteé como
propésito implementar plataformas digitales para el proceso de ensefianza-
aprendizaje con un cambio en la estructura mental de los principales actores de la
educacion. Su metodologia se centra en un estudio cualitativo y descriptivo basado
en larevision bibliografica de articulos cientificos sobre investigaciones producidas
en paises de América Latina. En cuanto, al resultado se destaca que la plataforma
virtual es un recurso didactico valido en el ambito educativo, que favorece el trabajo
auténomo, innovacion, motivacion y comunicacion del docente. Es evidente
entonces, que el estudio se centra en el uso y aplicacion de las plataformas digitales
en el proceso el proceso de ensefianza- aprendizaje para erradicar la brecha digital

gue se mantiene vigente en las instituciones educativas.

De la misma forma, Collazos y Quijano (2021) realizaron una investigacion de la

herramienta digital quizizz como una estrategia para ensefiar las Ciencias Naturales
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a los estudiantes de tercer grado, cuyo objetivo fue implementar una estrategia
pedagogica mediante la herramienta digital Quizizz para el fortalecimiento de las
competencias digitales y el proceso de ensefianza-aprendizaje del area de Ciencias
Naturales; metodologicamente se eligio el enfoque cualitativo con el disefio de
investigacion accion. Se aplico un cuestionario de caracterizacion y evaluativo a 15
escolares, una entrevista a 11 docentes. Los resultados permitieron evidenciar que
méas del 80% de los estudiantes manifestaron su satisfaccion en cuanto a la
experiencia de utilizar la tecnologia y las herramientas ayudaron a mejorar sus
competencias tecnoldgicas. Las plataformas digitales contribuyen de manera
positiva, para fortalecer el aprendizaje tedrico mediante ejercicios practicos,

ademas permite crear un ambiente dinamico y divertido con los estudiantes.

En ese mismo sentido, Pujota y Valles (2022) realizaron un trabajo investigativo
titulado “Quizizz para evaluar el aprendizaje de las Ciencias Naturales, tiene como
objetivo proponer el uso de la plataforma Quizizz para dinamizar el proceso de
evaluacion en el aprendizaje de Ciencias Naturales, en Séptimo grado de EGB de
la Unidad Educativa “Parambas” del canton Ibarra. La metodologia utilizada tuvo
un enfoque mixto dentro de este tipo de investigacion fue descriptivo, por lo cual
se aplicd una encuesta a 29 estudiantes de séptimo grado de EGB vy entrevista a 3
docentes. Los resultados de la encuesta a estudiantes demuestran que los docentes
utilizan la tecnologia en el aula, pero no necesariamente en la evaluacion uno de los
principales motivos es el desconocimiento de herramientas especificas para evaluar.
En definitiva, este proyecto de investigacion beneficia a la practica docente con el

propdsito de mejorar el proceso de la evaluacién en el area de Ciencias Naturales.

De igual forma, Padilla (2021) realiz6 una investigacién acerca de “Herramientas
digitales educativas en el aprendizaje de Ciencias Naturales para estudiantes de
séptimo de bésica B de la Unidad Educativa “Santo Domingo de Guzman”, con el
propdsito de solventar uno de los problemas destacados en la fase diagnostica que
afecta al plantel educativo, entre las cuales se encuentra la dificultad de los
estudiantes para alcanzar las destrezas y competencias en dicha area. Para lo cual,

se realizé un estudio con enfoque mixto y un alcance descriptivo, se apoyd con la
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técnica de la encuesta, misma que se aplic6 a docentes, padres de familia y
coordinadora de la béasica media; y en el analisis documental, el cual corrobor6 que
la variacién en las calificaciones cuantitativas y cualitativas de las actividades de

aprendizaje antes y despueés de la experiencia innovadora fue positiva.

En este estudio se presenta resultados con cambios positivos que se produce en el
aprendizaje en el area de que la aplicacion pedagégica de herramientas digitales
educativas contribuyé a mejorar el aprendizaje de Ciencias Naturales, al desarrollo
de competencias digitales, en un entorno dindmico, participativo mediado por las
herramientas tecnoldgicas para: presentacion, creacion, evaluacion, entre otros,
mismas que propician un proceso de aprendizaje dindmico, interactivo y accesible
para los estudiantes desde cualquier ordenador o dispositivo con conexion a
internet. Este proyecto aporta al quehacer educativo docente que mediante el uso
de plataformas digitales se puede mejorar la construccion de conocimientos de los

estudiantes.

Finalmente, Suntasig (2016) desarrollo un trabajo de investigacion sobre TIC y
educacion en Ciencias Naturales, cuyo objetivo es fortalecer los procesos de
evaluacion de los discentes implementando técnicas e instrumentos de evaluacion
interactiva para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes; el método
utilizado tiene modalidad de investigacion de campo, tipo documental — descriptiva
utilizando un método deductivo — inductivo, asi como también en la utilizacion de
instrumentos de entrevista y encuesta. En los resultados refleja que los docentes no
aplican evaluaciones interactivas a pesar de contar con la herramienta tecnologica
no han recibido capacitaciones. La propuesta que se planted orienta a transformar
los modelos de evaluacion tradicional, asi como también a la conservacion del
medio ambiente porque se reduce el uso del papel. En tal sentido, esta investigacion
genera contribucion en la didactica del docente para que innove mediante el uso de

recursos interactivos en la evaluacion de aprendizaje.
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Marco tedrico

Las Plataformas Digitales Educativas

Definicion. Las plataformas digitales educativas son un conjunto de herramientas
que ofrece recursos interactivos, para optimizar el tiempo y dinamizar el proceso
pedagogico con los estudiantes. En este sentido, Lagos (2019) menciona que “Las
plataformas digitales educativas son aplicaciones que engloba diferentes tipos de
herramientas destinadas a fines docentes como: organizar contenidos y realizar
actividades con los estudiantes para crear espacios de comunicacion interactiva y

evaluar los progresos de los alumnos, etc.” (p.4)

La educacion actual esta sujeta al uso y manejo de las plataformas digitales dentro
de los ambitos educativos, porque es el medio que ofrece recursos interactivos, para
desarrollar el aprendizaje de los estudiantes de manera activa, también ofrece
multiples herramientas, para evaluar el aprendizaje de los contenidos en los
estudiantes porque valorar el nivel de conocimiento en los educandos debe ser
interactiva, erradicando espacios monotonos que conlleva a ser un ente pasivo sin

interés de construir conocimientos nuevos.

De la misma manera, Pérez (2012). Plantea que las plataformas digitales educativas
son “programas informaticos que llevan integrado diversos recursos de hipertexto
y que son configurados por el docente, en funcién a las necesidades de la formacion,
para establecer un intercambio de informacion y opinion con el discente, tanto de
manera sincrona como asincrona” (p.21). Por lo tanto, la sociedad del conocimiento
e informacion forja al docente y estudiante formarse al avance de las herramientas
tecnoldgicas, para responder a las necesidades de los diferentes ambitos como entes
internautas que dominan las competencias digitales. EI docente debe encaminar al
estudiante hacer el uso de las TIC porque beneficie al desarrollo de las destrezas

cognitivas y al manejo de las plataformas digitales.
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Importancia de las plataformas digitales educativas. Las herramientas tecnoldgicas
son fundamentales porque contiene recursos interactivos para que puedan
intercambiar informacién entre docente-estudiante, ademas permite optimizar el
tiempo en las gestiones del PEA porque esta disefiado para fines educativos. Ante

lo expuesto Martinez et al. (2017) estipula que:

La importancia del uso de herramientas educativas, permiten la
comunicacion con los alumnos, en la que ayuda a tener avances
significativos en el autoaprendizaje, hoy podemos contar
con plataformas que cubre diferentes enfoques hacia los alumnos y
profesores, asi mismo facilita una organizacion desde la planeacion y
ejecucion en el proceso de ensefianza- aprendizaje, esta manera el profesor
dispone de mas tiempo en el aula para otro tipo de acciones que €l considere

oportunas. (p.18)

Las plataformas digitales educativas dinamizan el tiempo del docente, para que
logre desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera organizada y
adecuada sin la necesidad de omitir actividades practicas con los estudiantes. El
docente tiene la facilidad de verificar el conocimiento adquirido de los contenidos
en sus estudiantes mediante el uso y aplicacion de las herramientas tecnologicas,
porque ademas de ofrecer recursos didacticos Ilamativos para el proceso de
ensefianza-aprendizaje contiene recursos dindmicos que puede emplear el docente
facilmente para disefiar cuestionarios interactivos con una lista de preguntas

abiertas, cerradas, entre otros.

Funciones de las plataformas digitales educativas. Tiene diversas
funcionalidades para el docente tanto como estudiante puedan emplear en clases
presenciales y entornos virtuales de acuerdo a su necesidad, por ello, Carrillo (2021)

menciona que:

Las plataformas digitales educativas son Sistemas de Gestion de

Aprendizaje, y su funcion principal es gestionar entornos de aprendizaje a



17

distancia y presencial administrando recursos que faciliten la interaccion
entre el alumno y el profesor. Es un entorno informatico que permite
encontrar varias herramientas agrupadas y optimizadas para fines docente.
También, su funcién es facilitar la creacion de entornos virtuales para
impartir todo tipo de formaciones a través de internet sin necesidad de tener

conocimientos de programacion. (p.11)

Las plataformas digitales educativas son elementos fundamentales que ayudan a
desarrollar el proceso pedagdgico de la educacion virtual, asi mismo complementa
la educacion presencial brindando al docente la facilidad de utilizar diferentes
recursos de multimedia en el aula de clase mediante un dispositivo para hacer
comprender de mejor manera los contenidos que debe aprender el estudiante en un
nivel determinado. Ademas, las herramientas estan disefiado para satisfacer las
necesidades del docente y estudiante porque engloba diferentes tipos de materiales
tecnoldgicas cuya funcion es crear espacios dindmicos y participativos. En este

sentido, Ledn et al. (2009) expresa que:

El disefio de las plataformas educativas esta orientado fundamentalmente en
dos aspectos: Apoyo de la educacion a distancia y complemento de la
educacion presencial. Algunas de las funciones mas destacadas que cumple

en el proceso de ensefianza-aprendizaje son los siguientes:

e La relacion entre profesores a través de redes y comunidades virtuales,
compartiendo recursos, experiencias, etc.

e La gestion académico-administrativa del centro: secretaria, biblioteca, etc.

e La comunicacion con las familias y con el entorno.

e Laalfabetizacion digital de los estudiantes, asi como de los profesores y las
familias.

e El uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

e EIl acceso a la informacion, comunicacion, gestion y procesamiento de

datos.
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Caracteristicas de las plataformas digitales educativas. Se caracterizan por
centrar en la gestion del proceso de ensefianza-aprendizaje, porque ofrece recursos
interactivos para facilitar la interaccion entre docente-estudiante, es asi que
Séanchez (2009) expresa que:

Entre las caracteristicas mas destacables de las plataformas digitales es
facilitar la comunicacion bidireccional entre el docente y sus alumnos.
Promover un entorno intuitivo y sencillo, con una corta curva de aprendizaje
tanto para el docente como para los alumnos, ademas las aplicaciones
educativas, integra diferentes tipos de herramientas para proporcionar
diversidad de recursos interactivos para el desarrollo de proceso didactico.
(p. 204)

Las plataformas digitales educativas se caracterizan por ayudar a la evolucion del
docente tradicional, que actualmente bajo el modelo constructivista necesita
desempefiar un rol de orientador, por ello las TIC ofrece diversas funciones que
puede utilizar el docente, para aplicar en la ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes, ademas permite crear un entorno interactivo que motive a los
educandos adquirir nuevos conocimientos que encamine al fortalecimiento de las
competencias intelectuales, por lo cual es importante como docente innovar en
herramientas tecnoldgicas creativas y dindmicas que despierte el interés por

aprender.

El mismo autor en su trabajo investigativo establece las caracteristicas que debe

tener una plataforma educativa para cumplir las funciones que se espera de ellas.

e Herramientas de distribucion de contenidos. Para el profesorado
debe proveer un espacio en el que permita poner a disposicion del
alumnado informacion en forma de archivos (un repositorio de
contenidos), que pueden tener distintos formatos (HTML, PDF, TXT,
ODT, PNG...) y que se pueden organizar de forma jerarquizada (a través

de carpetas/ directorios).
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e Herramientas de comunicacion y colaboracién sincronicas y
asincronas. Para que los participantes de una actividad formativa
puedan comunicarse y trabajar en coman: foros de debate e intercambio
de informacion, salas de Chat, mensajeria interna del curso con
posibilidad de enviar mensajes individuales o grupales.

e Herramientas de seguimiento y evaluacién: Como cuestionarios
editables por el profesorado para evaluacion del alumnado y de
autoevaluacion para los mismos, tareas, reportes de la actividad de cada
alumno o alumna, planillas de calificacion.

e Herramientas complementarias. No estaria de mas que la plataforma
dispusiera de un portafolio, bloc de notas, sistemas de busquedas de

contenidos del curso o foros.

Tipos de plataformas digitales educativas. Existen diferentes
herramientas tecnoldgicas enfocado para la educacion cada una con funciones
distintas para el docente-estudiante, en este sentido Galarza (2021) clasifica los
tipos de plataformas digitales educativas por la obtencidn de software gratuita y

pagada de la siguiente manera:

e Las Plataformas gratuitas (Open Source)
Este tipo de plataformas son consideradas libres, porque utilizar no tiene
ningun costo, son de codigo abierto, el usuario puede modificarlas a su

necesidad y ser adaptadas.

Por ello, a continuacidn, se establece los siguientes cuadros de consolidacion de las
principales plataformas de fuentes abiertas y cerradas que estan a la disponibilidad

del docente y estudiante:
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Plataforma | Caracteristicas Tipo de codigo
Moodle e Interfaz moderna, facil de usar. Cddigo abierto
e Tablero y herramientas colaborativas.
e Editor de texto simple e intuitivo.
e Monitoreo del progreso.
Google o Agilidad. Cadigo abierto
Classroom, « Organizacion.
e Comunicacion.
Zoom e Accesibilidad a 100 participantes. Codigo abierto
e Apto para trabajos de equipos en menos
tiempo.
e Permite realizar sesiones de chat,
Ilamada y videollamada.
o Brinda utilidades como la utilizacion de
pantalla compartida.
Microsoft o Permite trabajo colaborativo a partir de la | Codigo abierto
Teams generacion de equipos.
e Duracién de hasta 60 minutos por
reunion o llamada.
e Permite grabar las videoconferencias.
e Incluye la posibilidad de
videoconferencias,  chats,  pizarras,
archivos y bloc de notas
Edpuzzle e Intuitiva y facil de usar. Caodigo abierto

Integra herramientas de edicion de
videos.

Facil mantenimiento y actualizacion.

Quizizz

Administracion de usuario.

Caodigo abierto
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Edicion de perfiles.
Creacion de cuestion online dindmicos

Juegos en vivo.

Claroline e Permite administrar cursos virtuales. Cddigo abierto
o Plataforma abierta y sencilla.
e No se pueden exportar los cursos.

Nearpod o Trabaja en la nube. Cadigo abierto

Facil de crear y editar presentaciones.
Opciones de importacion desde otros
formatos.

Se pueden intercalar actividades:
Cuestionarios, Encuestas, Dibujar, Juego

de memoria.

Tiene una libreria extensa de

presentaciones de otros profesores

Fuente: Trabajo de Campo
Elaborado por: Galarza (2021)

e Plataformas Comerciales- pagadas

Este tipo de plataformas consideran el pago del usuario para utilizar sus recursos

tecnoldgicos, funciona bajo lo que se llama el modelo SAAS, es necesario

suscribirse y abonar un bono mensual, instalacion y mantenimiento esta incluido en

el costo del servicio.

Cuadro 4: Plataformas educativas pagadas

Plataforma

Caracteristicas

Tipo de codigo

Akaud

Gestidn de camparias en e-mail
Automatizacion de  envios de
notificaciones  Integraciones  con

PayPal y Stripe

Caodigo cerrado
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360-learning

Compatible con audios, videos, pdf’
Creacion de Grupos

Modelos de visualizacion basado en
Storyline

Cddigo cerrado

Docebo

100 % en la nube, listo para utilizar
Memoria, cursos y ancho de banda
ilimitable Permite personalizacion y

escalabilidad

Cddigo cerrado

Easy LMS

Soporte Técnico
Creador de cursos online

Facil de usar interfaz multiplataforma

Cddigo cerrado

NEO LMS

Permite crear y administrar todas las
actividades de aprendizaje
Disefo intuitivo

Facil de implementa

Codigo cerrado

Fuente: Trabajo de Campo
Elaborado por: Galarza (2021)

Ventajas y desventajas de las plataformas digitales. Segun Illescas (2021)

establece las ventajas y desventajas en el uso y manejo de plataformas digitales

educativas de la siguiente manera:

a. Ventajas.

e Comunicacion interactiva  maestro/alumno.

La relacion

profesor/alumno, al transcurso de la clase o a la eventualidad del uso de

las tutorias, se amplia considerablemente con el empleo de las

herramientas de la plataforma virtual. EI profesor tiene un canal de

comunicacion con el alumno permanentemente abierto.

e Acceso a la informacion. - Esta plataforma hace posible disponer de

gran cantidad de informacién y actividades para que el trabajo del
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estudiante sea integral, el alumno podra disponer de los contenidos en
cualquier momento y desde el lugar en que se encuentre, e intercambiar
informacion en tiempo real.

e Permite la discusion y debate. - Esta tecnologia permite que los
docentes y los estudiantes estén comunicados y propiciar un debate
mediante las aplicaciones que dispone como foros, chats entre otras, la
plataforma, el estudiante puede exponer sus puntos de vista y refutar a
sus comparieros para que el aprendizaje sea integral.

e Promueve desarrollar habilidades. - Mediante este tipo de aprendizaje
el estudiante desarrolla varias habilidades como la investigacion, la
afinidad por las tecnologias de la informacion y comunicacion, crear su
propio ritmo de aprendizaje y capacidad para adquirir conocimientos.

e Es ludica y dindmica. - Es posible que los docentes puedan utilizar en
su proceso educativo, actividades lidicas como juegos educativos
haciendo mas llevadera la actividad lo cual va a motivar al estudiante y

despertar su iteres por el aprendizaje.

Las plataformas digitales educativas son elementos positivos que ofrece recursos
interactivos para mantener una comunicacion entre el docente- estudiante. También
permite el acceso a la informacién en fuentes confiables, lo cual es importante
porque mediante la revision de la informacion se puede comprender, reflexionar y
emitir juicios de valor frente a una tematica, de igual manera permite realizar
discusion y debate en tiempo real si la necesidad de estar presente fisicamente para

organizar, entablar conversaciones con demas actores de la reunién.

En este mismo sentido, promueve al docente y estudiante en el desarrollo de las
habilidades competente al uso y manejo de las plataformas digitales, para que logre
fortalecer las competencias tecnologicas. Finalmente, dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje permite crear un ambiente ladico mediante juegos

interactivos.
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b. Desventajas
e Exige més esfuerzo al docente. - Las plataformas educativas hacen que
el docente utilice més de su tiempo y esfuerzo, porque la comunicacion es
en tiempo real necesita actualizarla permanentemente
e Exige méas esfuerzo del estudiante. - Los estudiantes deben ser
participativos y colaboradores, poner interés en aprender, lo cual demanda

mucho esfuerzo.

Dentro del campo educativo aln existe la brecha digital, debido a que los docentes
no tienen el dominio total de las competencias digitales, para ensefiar a los
estudiantes, estos problemas se suscitan por falta de actualizacién mediante
aprendizajes autonomos, también porque no ofrece cursos de capacitacion de
plataformas digitales educativas por el Ministerio de Educacion. Es importante que
desde el sistema educativo fomente cursos de capacitacion en el uso y manejo de la
tecnologia de manera tedrica-practica para que los docentes puedan afrontar retos

tecnoldgicos sin dificultad.

Competencias digitales. La sociedad actual cada vez depende de la
tecnologia porque permite a las personas realizar actividades labores e intercambiar
informacion de manera rapida optimizando el tiempo, por lo cual es indispensable
la adquisicion de habilidades digitales, mas aun en los docentes debido a que son
actores importantes para una educacion de calidad, por ello la UNESCO (2018)

establece que:

Las competencias digitales se entienden generalmente como un conjunto de
competencias que permiten usar dispositivos digitales, aplicaciones de
comunicacion y redes para acceder y gestionar informacion, crear y
compartir contenido digital, comunicarse, colaborar y resolver problemas
para una realizacion personal efectiva y creativa, el aprendizaje, el trabajo y

las actividades sociales en general. (p.2)
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En la actualidad, la tecnologia estd inmersa en todos los ambitos porque agiliza 'y
optimiza el tiempo en el campo laboral, es por ello dentro de los ambitos educativos
el uso de la tecnologia no es ausente, porque los docentes como estudiantes son
competentes digitales en esta sociedad del conocimiento e informacion debido a
que adquieren aprendizajes relacionado a las TICS mediante aprendizaje
espontaneo, por lo cual es importante aprovechar aquellas habilidades que posee

los estudiantes para fortalecer el aprendizaje de los contenidos.

Competencias digitales en el docente. Son aquellos conocimientos
tedricos y capacidades practicas que tiene el docente para utilizar distintos medios
tecnoldgicos de manera correcta y eficiente. Ante ello, Herndndez y Sénchez (2021)

menciona que:

La competencia digital que posee el docente facilita a la introduccion de su
rol en el mundo educativo, el uso responsable de la tecnologia para el
desarrollo eficientes de procesos educativos tanto para el docente como para
los estudiantes. Le permite potenciar su creatividad y creacion de contenido
a traves del uso de TIC combinadas con metodologias activas que ponen en
el centro del aprendizaje al estudiante y brindan herramientas al docente

para el trabajo con educacién remota y semipresencial. (p.33)

El docente en la sociedad de la era digital debe poseer conocimiento y préactica del
uso y manejo de la tecnologia para aplicar en el proceso didactico con sus
estudiantes, con el fin de lograr un el aprendizaje significativo que facilite poner en
practica en distintos &mbitos que amerite. También el docente debe ser innovador
en las herramientas tecnologicas para que la ensefianza no se convierta en un

espacio mondétono que conlleve a una brecha digital.

Por lo que, es necesario el conjunto de conocimientos y de habilidades tecnoldgicas
en el docente para que pueda utilizar de manera segura y eficiente en el proceso
didactico. Por otro parte, es fundamental que sepa buscar y seleccionar la

informacion en fuentes confiables para compartir con sus estudiantes, por ello
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Rodriguez y Cabell (2021) establecen que la competencia digital docente se
fundamenta en dos saberes:

e Saber posibilitar habilidades y destrezas para seleccionar con sentido
critico; obtener y procesar informacion empleando TIC para crear
conocimiento.

e Saber comunicar; observando normas sociales y empledndolos para
informarse, aprender y ensefiar a los estudiantes; modificando las
estructuras cognitivas para resolver problemas e interactuar en maltiples

contextos.

Competencias digitales en el estudiante. Desde el punto de vista Chiecher
(2020) deduce que: “La competencia digital del estudiante en la sociedad actual es
mayoritaria debido a que cuentan con ordenadores y dispositivos que tienen con
acceso a internet, que facilita al ingreso bosquejo de la informacion instantanea.”
(p.9). El estudiante en la sociedad actual es un ente activo porque esta inmerso en
actividades que compete en el uso de la tecnologia, ademas casi la mayoria de los
estudiantes tienen acceso a la conectividad de internet para acceder a la
informacion. Por lo cual, es importante aplicar en el proceso pedagogico para crear
un ambiente mas interactivo que mantenga la atencion del estudiante, de esta forma

para que los educandos se entusiasmen en aprender y fortalecer las tematicas.

Por esta razon, el docente tomando en cuenta las habilidades digitales del estudiante
debe desarrollar evaluaciones aprendizaje mediante ejercicios practicos porque le
motivara realizar haciendo el uso de la tecnologia, en relacion a lo mencionado Cruz
(2019) establece el siguiente listado de las competencias que posee los estudiantes
en la actualidad.

e Buscar informacion en navegadores y almacenar en ordenadores.

e Interaccionar mediante las nuevas tecnologias.

e Compartir la informacidn o participar en redes sociales.

e Intercambiar informacion mediante chats.

e Crear contenidos digitales, videos, presentaciones, etc.
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Evaluacién de Aprendizajes

Definicion. La evaluacion es un proceso que permite al docente evidenciar
los conocimientos que han alcanzado los estudiantes durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje desarrollado en el aula de clase. Mendiola y Gonzélez
(2020) sefialan que “Evaluacion implica un proceso sistematico de acopio de
informacion mediante la aplicacion de diversos instrumentos, para ser analizada,
fundamentar la toma de decisiones y promover el aprendizaje complejo en los

estudiantes” (p.8).

Es por ello, que la evaluacion permite obtener datos e informacion para identificar
cualquier falencia o mejoria en cuanto a los conocimientos de los estudiantes y a
partir de ello tomar decisiones para mejorar su rendimiento y también la calidad

educativa de la institucion.

La evaluacion se constituye en un indicador que posibilita determinar la
efectividad y el grado de avance de los procesos de ensefianza, aprendizaje
y formacion de los estudiantes, a la vez que le permite al docente valorar su
propia labor y reflexionar en torno a ella para reorientarla y corregirla, de
manera que contribuya, significativamente, a mejorar los procesos de
ensefianza en el aula para promover un mejor aprendizaje. (Cardenas y
Ramirez, 2013, p.30)

La evaluacion no debe ser excluida del proceso didactico porque en ella se refleja
el conocimiento del los estudiantes como también permite valorar la préctica del
docente. En este proceso es donde se cristaliza todo lo que el docente realiza en el
aula, por lo que, los resultados obtenidos mediante la evaluacion a los estudiantes
manifestara entonces que la metodologia aplicada fue exitosa, de lo contrario esto
servird para buscar nuevas alternativas que permitan retroalimentar y mejorar la

calidad educativa.
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Importancia de la evaluacion. La evaluacion dentro del proceso de
enseflanza-aprendizaje es de suma importancia porque es una actividad reflexiva
que sirve como referente para analizar el quehacer educativo del docente y del
estudiante. Ocampo (2017) aduce que:

La evaluacion se ha posicionado como una herramienta util para el
mejoramiento de la calidad educativa, porque proporciona informacién que
permite establecer fortalezas y debilidades que orientan el disefio de
elaboracion de planes de mejoramiento. Asi mismo, es una fuente
importante para la realizacion de investigaciones e innovaciones educativas
para que la calidad de educacion se vea reflejada en los resultados obtenidos,
partiendo del proceso de ensefianza-aprendizaje, utilizando

transformaciones que proporcionaran el objetivo a alcanzar. (p.5)

La evaluacion es un proceso esencial porque a partir de ella contribuye al
mejoramiento de la calidad educativa de una institucion, al aplicar planes de
innovacion que permita alcanzar mejores resultados en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. De igual forma, es una importante fuente de investigacion, al
proporcionar informacion que identifica todo lo bueno y malo del proceso didactico
lo cual guia a los docentes para determinar en qué medida se estan cumpliendo las

metas de calidad.

Caracteristicas de la evaluacion. La evaluacion de aprendizajes presenta
diferentes caracteristicas lo cual pretende alcanzar el desarrollo integral de los
estudiantes y conseguir un mejoramiento continuo en pro de avanzar en el quehacer
educativo. Ministerio de Educacion (2021) expone que la Evaluacion educativa

deberd cumplir con las siguientes caracteristicas:

e Integral: No debe estar reducida a conocimientos.
e Flexible: Debe adaptarse a las diversas poblaciones del Sistema

Nacional de Educacion.



29

e Contextualizada: Debe responder a las diversas realidades de los
estudiantes.
e Dindmica: Explora diversos niveles a través del disefio de diferentes

instrumentos.

La evaluacion es un proceso dinamico, complejo porque necesita de una
organizacion y preparacion anterior antes de ser efectuada. El docente para aplicar
la evaluacion a los estudiantes debe tener establecido todos los lineamientos para
que esto no sea algo improvisado sino planificado, de tal modo que permitira

obtener mejores resultados.

Funciones de la evaluacion. La evaluacion cumple diferentes funciones
muy esenciales dentro del proceso didactico, las mismas que permiten al docente
evidenciar resultados del aprendizaje de los estudiantes. En el estudio de las
funciones de la evaluacion se puede observar la existencia de diversidad de
posturas.

En este sentido amplio, la evaluacion se inscribird en una secuencia de

actividades compuesta por tres tipos de funciones:

a. Recogida de informacién sobre componentes y actividades de la

ensefanza.

b. Interpretacion de esta informacion de acuerdo con una determinada

teoria 0 esquema conceptual.

c. Adopcion de decisiones relativas al perfeccionamiento del sistema en su

conjunto y de cada de sus componentes. (Rosales, 1990, p. 32)

Por otro lado, Rodriguez y Tejedor (1996) expone que: La evaluacion tiene

diferentes funciones dentro del proceso de ensefianza aprendizaje:

a. Funcion diagndstica. - la evaluacion cumple una funcién de informacion,
esto es, aporta informacidon sobre el conocimiento que se ha obtenido acerca

del desarrollo del proceso educativo en los alumnos.
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b. Funcion prondstica. - Predice, permitiendo de esta forma observar cuéles
seran en el futuro, los resultados que se desean esperar de los alumnos en
base al conocimiento que la evaluacion tiene de ellos.

c. Funcion orientadora. - Porque previene de los posibles errores que
puedan darse en el futuro. Esta funcion viene muy ligada a la anterior ya
que solo puede prevenir si se ha hecho un prondstico previo.

d. Funcion de control. - Permite tomar las decisiones necesarias para, por
un lado, evitar errores que puedan preverse por el futuroy, por otro, corregir
los que se han detectado en el presente.

e. Funcion motivadora. - Mantener un feedback y reforzar al alumno. Debe
alentar al que ha conseguido los objetivos que se propuso y debe apoyar,
poniendo todos los medios necesarios a su alcance al que no los consiguio

al fin de que los consiguen el futuro mas inmediato posible.

La funcion principal de la evaluacion debe ser proporcionar elementos de
informacion sobre el aprendizaje alcanzado en los estudiantes y el modo de llevar
la practica docente, para de esta manera realizar una reflexion para la aplicacion y

mejorar de ser necesario.

Etapas de la evaluacion. La evaluacion de aprendizajes siempre de ser
continua y no Unicamente al final de la clase, parcial o Quimestre, porque la
evaluacion es un procedimiento que permitird al docente descubrir o captar los
conocimientos, habilidades, actitudes, valores y logros que muestran los estudiantes

a diario en el salon de clase.

La evaluacion debe realizarse en tres momentos: antes, durante y después
del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se realiza antes con el propdsito de
diagnosticar el nivel de partida del estudiante y del grupo, y en consecuencia
planificar y ejecutar las acciones estratégicas necesarias. detectar causas y/o
dificultades presentes en la asimilacion de los contenidos. Por otro lado, la
evaluacion una vez concluida la clase o proceso de aprendizaje de una

unidad tematica, tema o asignatura se vuelve necesaria para determinar el
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grado de competencia adquirido, conocer con exactitud lo logrado por los
estudiantes y poder tomando como base este conocimiento proyectar la
continuidad del proceso de aprendizaje. (Leyva y Espinoza, 2021, p.367)

La evaluacién es una actividad permanente porque esta presente en todo momento.
Ademas, es un proceso continuo que se desarrolla al inicio o antes de la clase, en el
desarrollo y cierre de la misma. El antes, tiene que ver con la planificacion, el
durante es donde se realiza la recoleccion de informacién y despues para el analisis,
valoracion o calificacion, para la toma de decisiones y si es necesario realizar la
retroalimentacion para alcanzar mejores resultados en el aprendizaje de los

estudiantes.

Tipos de evaluacion. El docente para evaluar debe tener claro lo que desea
indagar en los estudiantes, puesto que la evaluacion no valora Unicamente los
conocimientos cognitivos, sino que también evalia fortalezas, debilidades,
habilidades y valores durante su formacién. Por lo tanto, dependera mucho del
propdsito para poder ejecutar cualquier tipo de evaluacion. Segun Medina y Mata

(2009) manifiesta que los tipos de evaluacion puede ser:

e Evaluacidn inicial o diagndstica. - La evaluacion inicial o diagndstica tiene
como importancia desde el punto de vista constructivista, pues esta
modalidad de evaluacion permite averiguar las ideas previas de los alumnos
respecto a un determinado tema, lo que permitira disefiar la ensefianza
teniendo en cuenta dichos conocimientos.

e Evaluacién formativa. - La evaluacion formativa pretende modificar y
perfeccionar, durante el mismo proceso continuo, supondria evaluar el
proceso completo que el alumno sigue en sus tareas sobre la marcha del
mismo. Este tipo de evaluacidn requiere aplicar estrategias e instrumentos
diversos que permitan determinar el punto donde se encuentra el alumno
antes de plantear una nueva situacion de aprendizaje. La practica de esta

evaluacion se concreta, frecuentemente, con el uso de la observacion
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sistematica con el fin de facilitar la obtencion de informacion que permita
actuar en el proceso de desarrollo de las capacidades del alumnado.

e Evaluacion final o sumativa. - La evaluacion sumativa tiene como objetivo
fundamental recoger datos que nos permitan emitir juicios de valor sobre la
validez del proceso seguido y sobre la situacion en que se encuentra cada
uno de los alumnos en relacion con la consecucion de los objetivos
propuestos. Ademas, la informacién que nos proporciona la evaluacion final
nos ha de servir para reorientar y mejorar el proceso de aprendizaje y para
detectar necesidades propias de aquellos alumnos que requeriran el disefio

de un tipo especifico de intervencién pedagogica.

Los tipos de evaluacion depende de lo que se requiere obtener, es decir si el docente
inicia una clase o afio escolar es necesario la evaluacion diagnostica porque ésta
determina todos los conocimientos previos del estudiante. La evaluacion formativa
se desarrolla dentro del aula en la activacion de conocimientos, la construccion y
consolidacion. Finalmente, la sumativa es el producto final y a partir de ella se
puede medir o calificar las cualidades del estudiante, ademas, es la que ayuda al

docente a determinar el pase de afio de los estudiantes.

Técnicas e instrumentos de evaluacion. Las técnicas de evaluacién son los
métodos a traves del cual el docente recolecta informacion del avance de los
estudiantes. Es decir, son un conjunto de procedimientos que aplica el docente los
cuales conducen a la obtencion de informacion sobre los aprendizajes de los

estudiantes. Hamodi, Lopez y Lopez (2015) manifiesta que:

Las técnicas de evaluacion son las estrategias que el profesorado utiliza para
recoger informacion acerca de las producciones y evidencias creadas por el
alumnado (de los medios). Las técnicas para utilizar son diferentes en

funcién de si el alumnado participa o no en el proceso de evaluacion. (p.154)

Los instrumentos de evaluacion “Son las herramientas que tanto el profesorado

como el alumnado utilizan para plasmar de manera organizada la informacion



33

recogida mediante una determinada técnica de evaluacion” (Torres et al., 2021, p.
782). En definitiva, los instrumentos es toda la parte fisica que el docente emplea
para evaluar al estudiante, son todos aquellos recursos en donde se redacta los
conocimientos, destrezas y valores alcanzados por el estudiante durante un

determinado tiempo.

Segun Garcia y Nicolas (2013) establecen las siguientes técnicas e instrumentos de

evaluacion:

La observacion: Guia de observacion, registro anecdoético, diario de clase,

diario de trabajo y escalas de actitudes.

e Desempefio de los alumnos: Dramatizaciones, preguntas sobre el
procedimiento, cuaderno de los alumnos, organizadores graficos.

e Analisis del desempefio: Portafolio, rubrica, lista de cotejo.

e Interrogatorio: Reactivos, Guia de entrevista, tipos textuales (debates y

ensayos), tipos orales y escritos (pruebas escritas), reactivos.

Ademas, Granda, Jaramillo y Espinoza Guaman (2019) establecen:

Metodologias activas mediadas por las TIC dentro de ella se puede trabajar
técnicas como la gamificacion, el aula invertida y e-learning. Como
resultado de la innovacion tecnoldgica propician la motivacion por el
estudio, la creatividad, la independencia cognoscitiva, la empatia y
cooperacion entre los pares, todo los que  tributan al logro de

aprendizajes significativos.

Con lo antes expuesto, se evidencia de la importancia de la implementacién de las
TIC en el ambito educativo y como es de conocimiento publico, durante la
emergencia sanitaria fue unos de los recursos mas utilizados y quienes facilitaron
continuar con la educacion en el pais. Por lo tanto, la tecnologia no debe excluirse
del proceso de aprendizaje de los estudiantes porque generan gran aporte a su

desarrollo integral.
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Aprendizajes

Definicion. El aprendizaje es concebido como todo aquello que el ser
humano adquiere durante su vida diaria; destrezas, conocimientos, habilidades,
entre otros. Ormrod (2005) “El aprendizaje es el medio mediante el que no sdlo
adquirimos habilidades y conocimiento, sino también valores, actitudes vy

reacciones emocionales” (p.5).

Dentro del campo educativo se puede entender al aprendizaje como la adquisicion
de conocimiento, destrezas y valores. Ademas, es un proceso activo del estudiante
que se basa en la construccion del conocimiento porque toda la informacion es
recibida, organizada, almacenada y construida, de modo que se ejecuta un

aprendizaje significativo.

Importancia del aprendizaje de Ciencias Naturales. El aprendizaje es
fundamental porque por medio de él se demuestra el dominio de las habilidades y
destrezas desarrolladas por los estudiantes, es decir en los resultados se verifica los
aprendizajes alcanzados. Por ende, es fundamental para el desarrollo cognitivo pues
mediante este proceso el nifio adquiere sus habilidades fisicas, cognitivas, sociales

y emocionales.

Las Ciencias Naturales desde siempre es un punto clave dentro del aprendizaje de
los estudiantes, pues permite desarrollar conocimiento y habilidades del medio que
lo rodea, partiendo desde la indagacion para llegar al analisis reflexivo. Es
importante el aprendizaje de las Ciencias Naturales porque “contribuye a formar
individuos criticos, reflexivos y responsables, capaces de entender y cuestionar el

mundo que los rodea”. (Veglia, 2007, p. 19).

Competencias que se desarrolla en los educandos. Dentro de la asignatura
de Ciencias Naturales el estudiante adquiere diferentes competencias que les

permite desarrollarse dentro del ambito educativo y a nivel social, de ahi la
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importancia de la labor docente para ayudar a fortalecer los conocimientos,
habilidades y destrezas. De modo que, se logre formar seres humanos, con actitud
investigativa y critica para que sean conscientes de la responsabilidad de velar por
el planeta y de contribuir en la creacion de mejorar para alcanzar un mundo mejor

y pacifico. Segun el Curriculo Nacional (2016) expone:

El conocimiento de las Ciencias Naturales, faculta a los estudiantes una
formacidn cientifica basica, que les permitird comprender la realidad natural
y poder intervenir en ella, desarrollar la habilidad de explicar y predecir
fendmenos naturales cotidianos, y utilizar los instrumentos necesarios para
indagar la realidad de una manera objetiva, rigurosa y contrastada. Ademas,
estas habilidades potencian actitudes en favor de la conservacion, a largo

plazo, de la naturaleza y el uso sostenible de los recursos naturales. (p.88)

Las competencias adquiridas a partir del estudio de las Ciencias Naturales facultan
al estudiante a ser un ente solidario, reflexivo e innovador, porque a partir de la
comprension que tiene sobre el entorno natural podra ejercer sus habilidades y
conocimientos en pro de la conservacion y mantenimiento de la naturaleza que hoy

en dia es necesario su proteccion.

Preguntas Cientificas

e ;Cuales son las caracteristicas de las plataformas digitales educativas para la

evaluacion de aprendizajes?

e ;Cuales son las plataformas digitales educativas utilizados por el docente para

evaluar el aprendizaje de los estudiantes en el area de Ciencias Naturales?

e ;COmo se disefia cuestionarios interactivos en las plataformas digitales

educativas para la evaluacion de aprendizaje en el area de Ciencias Naturales?
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Metodologia

El proyecto de investigacion acerca de las plataformas digitales para la evaluacion
de aprendizajes en el area de Ciencias Naturales de la Escuela de Educacion Bésica
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, se presentan datos numéricos lo cual ayudo6 al grupo
investigativo para la recoleccion de informacion necesarios para comprender la

realidad del problemay generar una posible solucién.

Enfoque

El presente trabajo de investigacion se realizo bajo un enfoque cuantitativo porque
permitio a las investigadoras comprender la realidad del problema de estudio,
mediante la aplicacion de instrumentos que generaron datos numéricos medibles e
informacion concreta para su posterior andlisis e interpretacion de los resultados.
Por lo tanto, este enfoque permitio integrar diferentes criterios de la Autoridad,
docentes y estudiantes en relacion al uso y manejo de las plataformas digitales en
la evaluacion de aprendizajes. “El enfoque cuantitativo estd fundamentado en la
medicion numérica, conteo de los datos y utilizacion de la estadistica para
establecer con exactitud el andlisis e interpretacion de los datos que responden a

preguntas de investigacion o probar hipotesis” (Maldonado, 2018, p.35).

Tipo de investigacion

La investigacion descriptiva permitié conocer y analizar las opiniones que dan los
sujetos frente a esta problematica. En este caso se interpret6 y detallé los criterios
de los docentes y estudiantes sobre el dominio, uso y aplicacion de las herramientas
digitales como recurso para evaluar los aprendizajes de los estudiantes. Ademas,
también permitié describir las acciones que realiza la Autoridad para estar
actualizados dentro de la era digital. Rodriguez (2005) manifiesta que la
investigacion descriptiva “Comprende la descripcion, registro, analisis e

interpretacion de la naturaleza actual, composicion o procesos de los fendmenos.
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La investigacion descriptiva trabaja sobre realidades y su caracteristica fundamental

es la de presentarnos una interpretacion correcta . (p.24-25)

Métodos

El método tedrico que se usd para el proceso de esta investigacion es deductivo
porque el objeto de estudio se lo analiza de forma global, para luego a través de la
sintesis llegar a conclusiones, ademas, permitié determinar las caracteristicas de

una realidad observada con anterioridad.

Asi mismo, el procedimiento del método deductivo permitié en el marco tedrico
analizar y entender la teoria relacionado a las plataformas digitales para la
evaluacion de aprendizaje, de esta forma mediante la deduccion proponer una
propuesta que contribuya y de solucion al problema investigado. Ante lo expuesto
Rodriguez y Pérez (2017) menciona que: “El método deductivo es un
procedimiento que permite investigar de afirmaciones generales a particulares.
Consiste en inferir soluciones o caracteristicas concretas a partir de

generalizaciones, principios, leyes o definiciones universales.” (p.54)

Técnicas e Instrumentos

La técnica de la entrevista permitio recopilar la informacién sobre el uso de la
tecnologia dentro de la institucion para ello se utilizo el instrumento de la entrevista
estructurada la cual fue dirigido a la directora 'y a 2 docentes de tercer grado de EGB
con preguntas previamente establecidas con la finalidad de obtener informacién de
manera objetiva y organizada. Por lo tanto, Dias et al. (2018) sefiala que: La
entrevista estructurada tiene un enfoque cuantitativo porque permite al entrevistado
responder de manera concisa mientras que el instrumento de la entrevista estructura
como instrumento contiene preguntas con un determinado orden y un conjunto de

categorias u opciones para que el sujeto elija. (p. 163).
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Por su parte, Lopez y Roldan (2015) explica que: “La técnica de la encuesta utiliza
a manera de instrumento al cuestionario, para obtener informacién del campo
investigativo; el encuestado solo puede escoger una respuesta previamente
establecida” (p. 48). La técnica de la encuesta facilitd obtener datos numéricos
exactos en cuanto al conocimiento de plataformas digitales y la contribucién en la
evaluacion de sus aprendizajes, para ello el cuestionario fue el instrumento que se

aplicé a 61 estudiantes de tercer afio de EGB con preguntas de opcion multiple

Paoblacion

La poblacion para el diagnéstico de la informacién fueron 2 docentes, 61
estudiantes y la maxima autoridad de la escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara” de la
provincia de Cotopaxi, canton Latacunga, parroquia Eloy Alfaro, con el propdsito
de conocer el uso de las plataformas digitales en la practica docente y las

necesidades que tienen para la integracion de estas.
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Analisis de los Resultados

Andlisis e interpretacion de resultados de la entrevista estructurada a docentes
del Tercer Afio de Educacion General Basica de la Escuela “Lic. Jaime
Andrade Fabara”

Pregunta 1: ;Qué dominio tiene en el uso y manejo de plataformas digitales?

Tabla 1. Uso y manejo de las plataformas digitales

Indicador NUmero Porcentaje (%)
Excelente 0 0%
Bueno 2 100%
Regular 0 0%
Nulo 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Grafico 1. Uso y manejo de las plataformas digitales

m Excelente
= Bueno

Regular
= Nulo

Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

Del total de 2 docentes encuestados, responden que si tienen buen dominio en el
uso y manejo de las plataformas digitales, lo cual indica un porcentaje maximo de
100% generando a un 0% de desconocimiento. Es evidente entonces, que los
educadores poseen habilidades en las herramientas tecnoldgicas, para procesar,
obtener y enviar la informacion, asi mismo, crear videos, imagenes, presentaciones
Ilamativas entre otros, para emplear en el proceso pedagogico con los estudiantes y

establecer escenarios interactivos.
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Pregunta 2: ;Utiliza plataformas digitales para la evaluacion de aprendizajes en el

area de Ciencias Naturales?

Tabla 2. Plataformas digitales para la evaluacion de aprendizaje

Indicador NUmero | Porcentaje (%)
Si 1 50%
No 1 50%
Total 2 100%

Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Gréfico 2. Utiliza plataformas digitales para la evaluacion de aprendizaje

Si

® No

Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela

“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

De acuerdo con la encuesta realizada a 2 docentes, un educador que concierne a

50% manifiesta que, si utiliza las plataformas digitales para la evaluacion de

aprendizaje, mientras el otro que corresponde a 50% responde que no emplea. Por

lo tanto, es importante que los educadores en la asignatura de Ciencias Naturales

evallen el aprendizaje de las destrezas mediante el uso de las herramientas

tecnoldgicas, porque ofrece diversos recursos interactivos que se puede emplear en

la creacion de cuestionarios, también, ofrece opciones como: limite de tiempo,

transcripcion de repuestas y verificacion de resultados en tiempo real, para que la

evaluacion de aprendizaje sea mas dinamica.
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Pregunta 3: De ser afirmativa la respuesta anterior ;Cual usa con frecuencia?

Tabla 3. Uso frecuente de la plataforma digital en la evaluacion

Indicador NUmero |Porcentaje (%)
Zoom 0 0%
Google Classroom 1 50%
Microsoft Teams 0 0%
Otras 0 0%
Ninguna 1 50%
Total 2 100%

Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Gréfico 3. Uso frecuente de la plataforma digital en la evaluacion

Zoom
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Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

Se puede identificar que el 50% utiliza con frecuencia la plataforma Google
Classroom para evaluacion de aprendizaje, el 50% menciona ninguna. La
diversificacion de herramientas tecnologicas en la valoracion de conocimiento es
importante, porque permite al estudiante poner en practica lo aprendido con el uso
de las distintas plataformas digitales, de esta manera erradicar valoraciones de
aprendizajes monodtonas. Asi mismo, es importante utilizar para evaluar la
compresion de las destrezas, porque ofrece diversos recursos llamativos que el
educador puede emplear en la creacion de evaluaciones que aplicara a sus
educandos, para registrar, obtener informacién de logros y dificultades que

presenta.
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Pregunta 4: ;Con qué frecuencia usa las plataformas digitales en el aula de clase?

Tabla 4. Frecuencia de plataformas digitales en clase

Indicador Numero | Porcentaje (%)
Una vez por semana 0 0%
Dos veces por semana 1 50%
Tres 0 mas veces por
semana 0 0%
Nunca 1 50%
Total 2 100%

Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Grafico 4. Plataformas digitales en el aula de clase
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Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

En los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a 2 docentes, se evidencia que
el 50% usa dos veces por semana las plataformas digitales en el aula de clase, por
otra parte, el 50% nunca utiliza. Considerando que la escuela de Educacion Bésica
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, esta ubicado en el sector urbano, cuenta con
conectividad de internet en totas sus instalaciones y 21 equipos tecnoldgicos al
servicio del docente. Tiene la facilidad de emplear como medio didactico a las
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje para despertar el

interés por aprender a los educandos mediante actividades Ilamativas.
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Pregunta 5: ;Considera que el uso de herramientas digitales interactivas promueve
el interés y motivacion del estudiante durante el proceso de evaluacion?

Tabla 5. Las herramientas digitales promueven el interés y motivacién

Indicador NUmero | Porcentaje (%)
Totalmente de acuerdo 1 50%
De acuerdo 0 0%
Indiferente 0 0%
En desacuerdo 1 50%
Totalmente en
desacuerdo 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime  Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Grafico 5. Las herramientas digitales promueven el interés y motivacion
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De acuerdo
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Totalmente en desacuerdo
Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela

“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

El 50% de los docentes estan totalmente de acuerdo de que las herramientas
digitales promueven el interés y motivacion del estudiante en la evaluacion, pero,
el otro 50 % se encuentra en total desacuerdo. Lo que significa, hoy en dia los nifios
requieren de estrategias, técnicas y recursos innovadores que se adapten a la
realidad educativa y es sin duda las herramientas digitales uno de los recursos que
genera motivacion e interés en ellos. Sin embargo, depende en gran parte de la
eficacia del docente para hacer que estos medios resulten beneficiosos y dindmicos,
no obstante, esto no ocurre siempre debido a diferentes factores, como la falta de
capacitacion o el desconocimiento, lo cual puede llegar a tener una percepcion de

que las herramientas digitales no aportan en la evaluacion de aprendizajes.
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Pregunta 6: ;Durante su labor docente usted ha recibido capacitaciones sobre el
uso y manejo de plataformas digitales?

Tabla 6. Capacitaciones sobre el uso y manejo de plataformas digitales

Indicador NUmero Porcentaje (%)
Siempre 0 0%
A veces 2 100%
Nunca 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Gréfico 6. Capacitaciones sobre el uso y manejo de plataformas digitales
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Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

El 100% de los docentes encuestados manifiestan que durante su labor docente
unicamente a veces reciben capacitaciones sobre el uso y manejo de plataformas
digitales. Las capacitaciones de los docentes en el manejo de la tecnologia son
indispensables para contribuir a mejorar la calidad en los procesos de la educacion.
Por lo tanto, se requiere que los docentes tengan conocimientos y dominen
diferentes recursos digitales acordes con las necesidades actuales que la educacion
basica demanda. La preparacion del docente debe ser permanente para poder
enfrentar los retos de una sociedad educativa que genera cambios y se moderniza a

grandes pasos con la tecnologia.
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Pregunta 7: ;Desde su experiencia como docente, considera que la
implementacion de plataformas digitales propicia un mejor rendimiento académico
en los estudiantes?

Tabla 7. Plataformas digitales propician un mejor rendimiento académico

Indicador NUmero | Porcentaje (%)
Bastante 1 50%
Poco 1 50%
Nada 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Docentes del Tercer Aflo de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Grafico 7. Plataformas digitales propician un mejor rendimiento académico
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Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

Se visualiza que un docente, correspondiente al 50% considera que la
implementacion de plataformas digitales propicia bastante a un mejor rendimiento
académico en los estudiantes, mientras el 50% restante sefiala que poco aporta en
el rendimiento. Se determina que el docente alin tiene limitaciones en el uso de la
tecnologia por lo que aiin no se percata del aporte que genera dentro del proceso
evaluativo, lo cual perjudica al estudiante porque al encontrarse dentro de una era
digital las formas de aprender han cambiado y por ende la de ensefar. El docente
debe fortalecer su labor y procurar emplear plataformas digitales en las

evaluaciones para asi contribuir a un mejor rendimiento académico.
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Pregunta 8: ;Usted desearia capacitarse en el manejo y uso de la tecnologia
mediante una guia de herramientas digitales para implementar en la evaluacion de
aprendizajes de la asignatura de Ciencias Naturales?

Tabla 8. Capacitacién mediante una guia de herramientas digitales

Indicador NUmero Porcentaje (%0)
Si 2 100%
No 0 0%
Total 2 100%

Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Grafico 8. Capacitacion mediante una guia de herramientas digitales
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Fuente: Docentes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

El 100% de los docentes desean capacitarse en el manejo y uso de la tecnologia
mediante una guia de herramientas digitales para implementar en la evaluacion de
la asignatura de Ciencias Naturales. Con ello, se evidencia que los docentes tienen
la predisposicion de capacitarse y actualizarse para renovar los procesos, de modo
que, les ayudard a comprender y conocer los beneficios que una plataforma digital
ofrece para evaluar aprendizajes. Sin duda alguna, el conocimiento de plataformas
digitales es importante porque es un recurso que facilita la labor docente y ademas

permite adquirir competencias digitales para mejorar la practica educativa.
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Analisis e interpretacion de los resultados de la encuesta aplicada a estudiantes
del Tercer Afo de Educacion General Bésica de la Escuela de Educacion

Basica “Lic. Jaime Andrade Fabara”

Pregunta 1: ;Conoce usted los programas de la computadora que se utilizan para
clases?

Tabla 9. Programas de computadora

Indicador NUmero | Porcentaje (%)

Algunos 35 S1%
Pocos 17 28%

Ninguno 9 15%
Total 61 100%

Fuente: Estudiantes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Grafico 9. Programas de computadora
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Fuente: Estudiantes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

Del total de un grupo de 61 estudiantes encuestados, mas de la mitad que representa
un porcentaje de 57% conocen algunos programas de la computadora que utiliza en
clases, asi también el 28% tienen poco conocimiento y el 15% no estan al tanto de
ninguno. Por lo tanto, se evidencia que los educandos tienen conocimiento acerca
de las tecnologias de informacion y comunicacion, debido a que estan inmersos en
una sociedad digitalizada, es asi como desde los hogares empiezan a adquirir
competencias digitales, porque la mayoria de las familias cuentan por lo menos con

un equipo tecnologico.
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Pregunta 2: ;Su docente usa la tecnologia para las evaluaciones de Ciencias

Naturales?

Tabla 10. Uso de la tecnologia para las evaluaciones

Indicador NUmero Porcentaje (%0)
Si 5 8%
No 56 92%
Total 61 100%

Fuente: Estudiantes del Tercer Ao de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).

Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Gréfico 10. Uso de la tecnologia para las evaluaciones
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Fuente: Estudiantes del Tercer Afo de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).

Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

En los resultados de la encuesta aplicado a 61 estudiantes, se refleja que un nivel

bajo de 8% responden que su docente si usa la tecnologia para las evaluaciones de

Ciencias Naturales, mientras que un nivel alto que representa 92% responden que

no utiliza. Lo cual, indica que los educadores teniendo al alcance los 21 equipos

tecnoldgicos y conectividad de internet no hacen el uso de los medios tecnologicos,

para aprovechar los recursos interactivos que ofrece diferentes herramientas

tecnoldgicas, para crear evaluaciones interactivas y llamativas que le permita al

estudiante poner en practica lo aprendido, en este sentido se evidenciar que existe

poco interés en la practica docente.
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Pregunta 3: ;Coémo considera que son las evaluaciones que realiza su docente en
clase?

Tabla 11. Evaluaciones que realiza el docente en clase

Indicador NUmero | Porcentaje (%)
Interesantes 1 2%
Poco motivadoras 8 13%
Aburridas 52 85%
Total 61 100%

Fuente: Estudiantes del Tercer Afo de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Grafico 11. Evaluaciones que realiza el docente en clase
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Fuente: Estudiantes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

Considerando la interrogante aplicada en la encuesta acerca de ;Como considera
las evaluaciones que realiza su docente en clase?, el minimo porcentaje de
estudiantes que representa el 2% expresan que son interesantes, mientras que el
13% menciona que son poco motivadoras, por otro lado, el maximo que concierne
a 85% establece que son aburridas. Es evidente entonces, que las evaluaciones
aplicadas a estudiantes son monoétonas, porque el docente no busca medios
didacticos creativos, que le motive al estudiante a poner en practica el aprendizaje
adquirido durante el proceso pedagdgico. En este sentido, es importante establecer
que el educador debe ser innovador y unas de las opciones para evaluar a los
educandos es mediante el uso de plataformas digitales, debido a que ofrecer varios

recursos llamativos que puede emplear en el instrumento de evaluacion.
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Pregunta 4: ;Qué recursos utiliza con frecuencia el docente para evaluar los

aprendizajes en el aula?

Tabla 12. Recursos para evaluar el aprendizaje en el aula

Indicador NUmero | Porcentaje (%)
Pruebas orales 13 21%
Pruebas escritas 43 70%
Herramientas digitales
interactivas 5 8%
Otros 0 0%
Total 61 100%

Fuente: Estudiantes del Tercer Ao de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Grafico 12. Recursos para evaluar el aprendizaje en el aula
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Fuente: Estudiantes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

De 61 estudiantes encuestados, el 21% sefiala que el docente utiliza el recurso de
pruebas orales con frecuencia para la evaluacion de aprendizaje en el aula, sin
embargo, en un porcentaje alto de 70% manifiesta que usa pruebas escritas y un
porcentaje minimo de 8% expresa que emplea herramientas digitales interactivas.
Los educares deben verificar el conocimiento adquirido del educando mediante
diferentes recursos, de esta forma erradicar técnicas repetitivas que genera
aburrimiento y desmotivacion, asi mismo, es importante romper esgquemas
tradicionales haciendo el uso de plataformas digitales en la evaluacion de

aprendizajes.
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Pregunta 5: ;Le gustaria ser evaluado en el area de Ciencias Naturales usando la

computadora?

Tabla 13. Evaluaciones mediante la computadora

Indicador NUmero Porcentaje (%)
Si 44 72%
No 17 28%
Total 61 100%

Fuente: Estudiantes del Tercer Ao de EGB de la Escuela

“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Gréfico 13. Evaluaciones mediante la computadora
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Fuente: estudiantes del Tercer Afo de EGB de la Escuela

“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

Del total de la poblacion encuestada, la mayor parte de estudiantes con un 72%

manifiestan que desearia ser evaluado en el area de Ciencias Naturales usando la

computadora, mientras que el 28% no le gustaria ser evaluado de ese modo. La

tecnologia hoy en dia est4 en tendencia y es usada en mayor niimero por parte de

las nuevas generaciones. Por ello, es necesario el aprovechamiento de sus

habilidades tecnoldgicas mediante el uso de la computadora dentro del ambito

educativo, especialmente en las evaluaciones de aprendizajes para que no resulten

tediosas y monotonas. No obstante, con ello no se puede decretar que la

computadora es la solucion para la formacion del estudiante, pero si es un medio

que permite generar un gran avance para estar actualizados.
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Pregunta 6: ;Como se siente usted con los recursos que el docente utiliza al
momento de evaluar aprendizajes de Ciencias Naturales?

Tabla 14. Valoracion de recursos utilizados para evaluar en Ciencias Naturales

Indicador Numero |Porcentaje
Muy motivado 10 16%
Algo motivado 34 56%
Poco motivado 14 23%
Nada motivado 3 5%

Total 61 100%

Fuente: Estudiantes del Tercer Ao de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Grafico 14. Recursos utilizados para evaluar en Ciencias Naturales

= Muy motivado
m Algo motivado
Poco motivado
Nada motivado

Fuente: Estudiantes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

El 16% de los estudiantes encuestados se sienten muy motivados con los recursos
que el docente utiliza al momento de evaluar aprendizajes de Ciencias Naturales, el
56% se sienten algo motivados, seguidamente del 23% se encuentran poco
motivados y un 5% manifiestan nada motivados. Se evidencia que, los docentes atin
no logran cubrir las expectativas de los estudiantes esto se refleja en la encuesta
realizada. Es decir, los docentes no estdn dando la importancia necesaria a la
evaluacion, de modo que, deben buscar las formas de capacitarse y emplear recursos
dinamicos, atractivos en las evaluaciones donde los estudiantes se muestren

motivados e interesados por realizar las actividades y no obligados.
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Pregunta 7: ;Como se sintiera usted si el docente evaluara sus aprendizajes
haciendo uso de la tecnologia?

Tabla 15. Satisfaccion si el docente evaluara usando la tecnologia

Indicador Numero | Porcentaje (%)
Totalmente satisfecho 41 67%
Satisfecho 14 23%
Poco satisfecho 5 8%
Nada satisfecho 1 2%
Total 61 100%

Fuente: Estudiantes del Tercer Aflo de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Gréfico 15. Satisfaccion si el docente evaluara usando la tecnologia
8% 2% Totalmente
satisfecho

: | Satisfecho

m Poco satisfecho

Fuente: Estudiantes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

La encuesta refleja que el 67% estaria totalmente satisfecho si el docente evaluara
sus aprendizajes haciendo uso de la tecnologia, el 23% se sintiera satisfecho, un 8%
poco satisfecho, y el 2% no estaria nada satisfecho. La actuacion del docente es
importante, de considerar diferentes alternativas para dinamizar el proceso
evaluativo y poder satisfacer las necesidades de los estudiantes. Es inevitable el
protagonismo de la tecnologia en el &mbito educativo, contribuye enormemente al
quehacer pedagdgico, sin embargo, existen docentes que aun se rehisan a emplear
la tecnologia para evaluar aprendizajes, pero es necesario que se adapten a los
nuevos cambios para proporcionar el acceso a herramientas o plataformas digitales

a los estudiantes que favorezca alcanzar un mayor nivel de satisfaccion.
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Pregunta 8: ;Considera usted que mejoraria sus calificaciones si su docente le
evaluara en la computadora con recursos interactivos?

Tabla 16. Mejora de las calificaciones mediante recursos interactivos

Indicador NUmero Porcentaje (%)
Bastante 54 88%
Poco 6 10%
Nada 1 2%
Total 61 100%

Fuente: Estudiantes del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Gréfico 16. Mejora de las calificaciones mediante recursos interactivos
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Fuente: Estudiante del Tercer Afio de EGB de la Escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara”, (2022).
Elaborado por: Bricila Bafio y Marisol Guamba

Analisis e interpretacion

El 89 % de los estudiantes consideran que mejoraria bastante sus calificaciones si
su docente le evaluara en la computadora con recursos interactivos, en un porcentaje
del 10% consideran poco y el 2% nada. La mayoria de estudiantes tiene la
perspectiva de la importancia de la tecnologia en sus aprendizajes, pues existen
plataformas digitales que brindan recursos para realizar actividades interactivas, por
lo que es momento que los docentes aprovechan esa facilidad para poder aplicar las
evaluaciones, ademds, que la mayoria de los estudiantes ya se encuentran
familiarizados con la tecnologia por ello, no seria demasiado dificil el uso y manejo.
Por otro lado, es tiempo de que se presenten innovaciones o mejorias en las
evaluaciones y no Uinicamente se use la prueba escrita como técnica de evaluacion

como se evidencia en la tabla 4.
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Interpretacion de la entrevista restructurada realizada a la Directora de la

Escuela de Educacion Basica “Lic. Jaime Andrade Fabara”

Desarrollo

Pregunta 1: ¢{Qué gestiones o actividades realiza usted para capacitar a los
docentes en relacion con las plataformas digitales?

Respuesta: Se envia solicitudes para el Distrito de Educacién al departamento de
Tics, pero no se obtiene respuestas favorables. Sin embargo, se instruyen mediante

la Plataforma “Me capacito” cuando se habilitan cursos.

Pregunta 2: ¢De qué manera usted fortalece las competencias digitales?
Respuesta: Mediante el autoaprendizaje en las redes sociales, por ejemplo, videos

de YouTube 0 a su vez asistir a cursos particulares de capacitacion.

Pregunta 3: ¢Cual es la importancia de fomentar el uso y manejo de las
plataformas digitales en los docentes?

Respuesta: Es importante porque permite ahorrar tiempo y distancia, ademas estar
actualizados para ir de la mano con la nueva generacion y crear un ambiente

dinamico en el desarrollo de las clases.

Pregunta 4: ;Ante el avance tecnoldgico que estamos, ademas, por lo que
vivimos en la pandemia cree usted que los docentes deben tener formacion en
el manejo de la tecnologia para el PEA? ¢Por qué?

Respuesta: Durante la pandemia se evidencié un desfase de habilidades digitales
en los docentes obteniendo como resultados problemas en el desarrollo de las clases
virtuales. Por, ello es importante la capacitacion diaria de los docentes para afrontar
la era digital, porque los estudiantes hoy en dia tienen habilidades digitales y es

necesario aprovechar y potenciar las mismas en el PEA.
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Pregunta 5: (Qué opina usted acerca de la evaluacion de aprendizajes
mediante el uso de plataformas digitales?

Respuesta: El uso de la tecnologia en la evaluacion de aprendizajes permitiria
desarrollar un proceso interactivo, donde los estudiantes se sientan motivados.
Ademaés, favoreceria para salir de la zona de confort y erradicar de a poco las
evaluaciones mondétonas que se mantienen en la actualidad. sino interactivas
interesante, sin embargo, no existen los equipos tecnoldgicos necesarios para el
namero de estudiantes, pero con la respectiva organizacién por grupos se puede
desarrollar evaluaciones donde los estudiantes se incorporen a nuevos ambientes de

aprendizaje.

Interpretacion

La entrevista realizada a la Autoridad de la institucion refleja el déficit que tienen
en el manejo de plataformas digitales esto se debe a la falta de capacitaciones a los
docentes referente a la tecnologia, porque se evidencia que las gestiones realizadas
por la Autoridad de la institucion son escazas, unicamente se espera el apoyo del
Distrito y no se buscan nuevas alternativas con otros organismos para capacitar a la
planta docente. Por ello, es indispensable el trabajo de la Autoridad para mejorar
los procesos educativos de la institucion, sin embargo, también es responsabilidad
del Gobierno que debe afrontar los nuevos desafios y retos del mundo tecnologico,
mediante cursos que abastezca a todos los educadores ecuatorianos porque se

observa que no existen los suficientes para cubrir con las necesidades de todos.

La preparacion en la tecnologia es importante para adquirir competencias digitales
que les permite estar actualizados a los docentes para poder innovar su quehacer y
proporcionar a los estudiantes nuevos ambientes de aprendizaje. Por lo tanto, el
manejo y uso de plataformas digitales aportan grandes ventajas en el aula, como
alcanzar habilidades para implementar nuevos métodos de ensefianza-aprendizaje
que sean dinamicos y despierten el interés del estudiante. Ante el avance
tecnoldgico es importante que el educador adquiera competencias tedricas y

practicas de las distintas herramientas digitales, para que logre desafiar retos
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tecnoldgicos y utilice como un medio que ayude a completar el PEA de mejor
manera.

Las evaluaciones de aprendizaje no estan sujetas a realizar mediante instrumentos
de evaluaciones fisicas, también se puede evaluar haciendo el uso de las plataformas
digitales porque ofrece recursos dindmicos, para crear valoraciones mas interactivas
y motivadoras que anime al estudiante poner en practica lo aprendido, porque la
evaluacion es un elemento importante para que el docente pueda determinar si los
estudiantes estan comprendiendo las tematicas que desarrolla en la clase, en este
sentido, mantener o buscar otras metodologias, estrategias, técnicas que permita

construir el conocimiento en los educandos.

Contraste de Informacion

La autoridad establece que, realiza gestiones para capacitar a los docentes en
relacion a las plataformas digitales, pero no obtiene respuestas favorables del
Distrito de Educacion, sin embargo, se instruyen mediante la Plataforma ‘“Me
capacito” cuando se habilitan cursos. Por lo tanto, existe ocasionalmente
capacitaciones que busca mejorar e impulsar a los docentes adquirir conociendo
tedricos y practicos de herramientas tecnoldgicas educativas, lo cual es una
debilidad porque la falta de competencias digitales en los docentes impide poner en
practica con sus estudiantes y enfrentar a retos tecnologicos. Asi mismo, las
docentes mencionan que reciben a veces capacitaciones por parte del Ministerio de

Educacidn, pero fortalecen sus habilidades digitales mediante su autoaprendizaje.

Por lo tanto, poseen habilidades en el uso y manejo de las TIC para aplicar con los
estudiantes, por otra parte, el 92% de los estudiantes sefiala que su docente no utiliza
la tecnologia para evaluar el aprendizaje, por lo que requiere ser evaluado en
plataformas digitales educativas, porque con los recursos interactivas- dinamicos
contribuye a motivar y despertar el interés por poner en préactica el conocimiento

construido durante el proceso pedagogico.

En cuanto, al uso de plataformas digitales para las evaluaciones de aprendizajes

existen diversos criterios en los docentes, quienes el 50% considera que su
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implementacion propicia a un mejor rendimiento académico en los estudiantes, el
otro 50% restante sefala que su aporte es poco. Por lo tanto, se evidencia el
desconocimiento de habilidades tecnoldgicas por parte del docente para poder
emplear en su practica, lo cual perjudica al estudiante pues al encontrarse dentro
del mundo tecnologico necesita de innovacion debido a que las formas de ensefiar

y aprender han cambiado.

No obstante, la Autoridad y la mayoria de estudiantes que es el 89% manifiestan
que la implementacion de las plataformas digitales en las evaluaciones de
aprendizajes mejoraria el rendimiento académico porque permite salir de la zona de
confort a un ambiente mas dindmico e interactivo. Es decir, las plataformas digitales
generan gran aporte en el proceso evaluativo porque ayuda a diversificar técnicas
de evaluacion para erradicar de a poco las evaluaciones tradicionales y mas ain
después de la emergencia sanitaria se deberia considerar la implementacion de las
TIC como un recurso que permitan a los docentes y estudiantes generar cambios

significativos en el quehacer diario del aula.

La conviccion de la importancia de incorporar las plataformas digitales dentro de
la evaluacion de aprendizajes es variada. En el caso de los docentes estan divididas
las opiniones, mientras que el 50% sefiala que son importantes adn existe el otro
50%, quienes consideran que las plataformas digitales no promueven el interés y
motivacion del estudiante en la evaluacion; lo que significa que los docentes no
estan capacitados para atender las necesidades de los estudiantes, esto puede darse
por diferentes factores como el desinterés, falta de tiempo o0 a su vez no existe las

condiciones socioeconomicas del docente para poder capacitarse.

Por otro lado, la Autoridad y mas de la mitad de estudiantes representado en un
67% la idea de la importancia de las plataformas digitales en Ciencias Naturales
porque ayuda a estar actualizados ¢ ir de la mano con las nuevas tendencias para
crear un ambiente dindmico y alcanzar una total satisfaccion en los nifios. Por lo
tanto, es inevitable el uso de la tecnologia con los estudiantes porque se encuentran

en una edad en la que el descubrimiento y la curiosidad esta latente pues les gusta
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observar graficos, dibujos, videos y se deberia aprovechar todo ello para fortalecer

sus habilidades y crear nuevos ambientes de aprendizaje.

Por ello, los nifios requieren de recursos innovadores que se adapten a su realidad

porque hoy en dia en una sociedad del conocimiento dependen de la tecnologia para

buscar e intercambiar informacion, interactuar con otros usuarios de manera interna

0 externa y crear contenidos digitales como: videos, presentaciones, entre otros. De

esta manera se puede evidenciar que en los nifios de la sociedad actual si influye la

tecnologia en su proceso de aprendizaje, porque lo cual es importante aprovechar

las aquellas habilidades digitales que posee los estudiantes para realizar actividades

mediante diversas plataformas digitales.

Impactos

Impacto Social: ElI impacto de esta investigacion es de tipo social porque
se busca fomentar la importancia de las plataformas digitales en la
evaluacion de aprendizajes. La intencion de este proyecto demuestra que la
educacion es un aspecto importante dentro de la sociedad, por lo tanto,
permitird que todos los docentes de la institucion utilicen nuevos recursos
didacticos apoyados con los diferentes equipos tecnolégicos para crear un

ambiente aulico mas entretenido y dindmico.

Impacto tecnoldgico: El proyecto de investigacion recae directamente al
quehacer docente mediante el uso y manejo de las plataformas digitales,
fomentando la importancia que tiene la tecnologia para la innovacion del
proceso pedagogico, especialmente en la evaluacion de aprendizaje del area
de Ciencias Naturales, para cambiar la forma de evaluar y omitir espacios
monotonos que estan estrechamente enfocado en actividades repetitivas.
Con esto se denota la contribucion en el impacto tecnoldgico porque el
trabajo investigativo forja al docente a utilizar las herramientas tecnoldgicas
en el PEA, puesto que la tecnologia tiene un potencial de transformar los

procesos educativos y es por ello, que se pretende que los docentes
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reflexionen de que utilizar plataformas digitales representa la oportunidad y

el reto de innovar.

Presupuesto para la Propuesta del Proyecto

El presente proyecto de investigacion no cuenta con presupuesto porque es una

investigacion diagndstica.

Propuesta

Titulo de la propuesta: Guia de plataformas digitales en Quizziz, Edpuzzle y
Nearpod para la evaluacion de aprendizajes de Ciencias Naturales.

Objetivos de la propuesta

Objetivo General

Fomentar a los docentes el uso y manejo de las plataformas educativas mediante
una guia de herramientas tecnoldgicas para el fortalecimiento de las competencias
digitales en el proceso de evaluacion de aprendizajes.

Objetivos especificos

e Indagar plataformas digitales interactivas para el mejoramiento del proceso

de evaluacion.

e Establecer las plataformas digitales para la elaboracion de la guia de las

herramientas.

e Desarrollar la guia de herramientas tecnologicas para mejorar la practica

docente.
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Introduccion

La educacion es uno de los factores principales para el progreso de las personas y
el avance de la sociedad, por lo tanto, el proceso educativo requiere de innovacion
mediante el uso de nuevas herramientas tecnolégicas, porque es un medio que
ofrece diversos recursos interactivos que dinamizan la practica docente y el

aprendizaje de los estudiantes fortaleciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por ello, para dar solucion a la problemaética identificada se propuso una guia de
plataformas digitales en Quizizz, Edpuzzle y Nearpod, para evaluar el aprendizaje
de Ciencias Naturales, porque las tres herramientas tecnoldgicas es online y
gratuitas que permite crear evaluaciones interactivas y motivacionales de acuerdo
con las necesidades de los estudiantes, puesto que contiene diversos recursos
interactivos que puede emplear el docente facilmente en la creacion de cuestionario,
ademas, puede ser utilizada en cualquier dispositivo que contenga un navegador

web.

Evaluar a los educandos mediante plataformas digitales promueve la concentracion
y el desarrollo de la evaluacion de manera consiente porque valor el aprendizaje a
través cuestionarios interactivos y llamativos forja a que el estudiante se interese en
participar y aprender nuevos temas de la clase. Asi mismo, optimiza el tiempo y
facilita la labor docente porque automaticamente genera informe de calificaciones,
registro de estudiantes ingresados. Es importante sefialar que la evaluacion de
aprendizaje de los estudiantes es unos los elementos principales que permite
determinar a qué medidas estan adquiriendo conocimientos de las tematicas
abordadas en clase para que los educadores tomen decisiones y realicen los cambios

necesarios en su accion docente.
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Justificacion

La propuesta se desarrollé con la finalidad de mejorar la calidad educativa de la
institucion, referente a los procesos de evaluacién por lo que el uso de los entornos
virtuales que ofrece la tecnologia son espacios que permiten llevar a cabo
actividades dinamicas, esto ayuda tanto al docente y estudiante a desarrollar en ellos
descubrimiento, asi como mejorar sus habilidades de analisis y reflexion al

momento de realizar las actividades.

La importancia recae al mejoramiento didactico, por medio de una guia de
herramientas tecnoldgicas interactivas los docentes pueden disefiar evaluaciones
acordes a los niveles cognitivos de sus estudiantes, esto permitird que ellos
diversifiquen su ambiente de aprendizaje, de modo que, potencializara en ellos sus

habilidades y destrezas no solo cognitivas sino también digitales.

Asi también, a los docentes les permitira generar nuevos espacios de saberes
convirtiéndose en experiencias diferentes en relacion a los procesos de evaluacion,
renunciando en cierto modo a las pruebas escritas que comunmente se ejecutan e
incorporar la tecnologia como recurso de aprendizaje. Ademas, fortalecerd sus

destrezas y dominio tecnolégico.

Los beneficiaros seran los docentes y estudiantes del Tercer Afio de Educacion
Basica y en general toda la comunidad educativa. La propuesta contempla como un
recurso didactico que facilita a los docentes innovar en su quehacer especificamente
dentro del area de Ciencias Naturales. El aporte fue desarrollar nuevas formas de
evaluar los aprendizajes, lo cual estimulo el interés y motivacidn de los estudiantes

al momento de realizar actividades diferentes a la que estan acostumbrados.

Desarrollo de la propuesta



GUIA ORIENTADA AL
MANEJO Y USO DE LAS
PLATAFORMAS:
QUIZIZZ EDPUZZLE Y

SRR N . BRICILA BANO
" RESPONSABLES -
A— ~ MARISOL GUAMBA

AGOSTO 2022



HERRAMIENTA N° 1

DESCRIPCION GENERAL
DE HERRAMIENTA
QUlzlzz

Quizizz




65

\ ACCESO Y REGISTRO /

~

La plataforma Quizizz es compatible para celular y computadora

1. Descargar la app Quizizz en el celular
a. Play store
_

b. Buscar la aplicacion Quizizz y presionar instalar

Quizizz: Juegos
® de Preguntas para
Aprender

c. Seleccionar la opcion del uso de Quizizz

Estoy usando Quizizz ...

. Para la escuela

K-12 a través de la
universidad

No estoy usando Quizizz para la escuela o
el trabajo.

d. Pude iniciar sesidn con correos existentes y en el caso de no tener
correo registrarse.

Quizizz

¢Jugando un juego?

Int J ¢
Unete a un juego

Vamos a empezar

e ol m

0-racha de dia
Comienza tu racha, juega ahora!
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e. Puede iniciar sesion con cuenta Hotmail o Gmail

Q https://quizizz.com/auth/mobil.. X

Quizizz

Log in to Quizizz

Continuar con Google

B  Continuar con Mic ft

f. Finalmente escribir el correo electronico y contrasefia

Q https://quizizz.com/auth/mobil... X

B® Microsoft
Iniciar sesion

nancygc30@hotmail.com

¢No tiene una cuenta? Cree una

¢No puede acceder a su cuenta?

Q Opciones de inicio de sesién

Descargar la app Quizizz en la computadora

Ingresar al link: https://quizizz.com/

Presionar en Registrate gratis

# (Te perdiste ISTE22? iComplete nuestra actividad ISTE FOMO para ganar un plan Quizizz para su escuelal >

O_UlZlZZ Poraeltrabajo  para profesores  Escuelas y Distritos [l Inscribirse >

La plataforma
de
compromiso

Maestros, estudiantes y padres _ Administradores

N

¢Ya tienes una cuenta? Iniciar sesion



https://quizizz.com/
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c. Elegir el tipo de cuenta con la que desea ingresar

Te damos la bienvenida a Quizizz

el continuar con Google
B! Continuar con Microsoft

“ Hands down the best
review tool! Easy to use
with kids in class and at
home!

@ Nk Riemann

d. Seleccionar o escribir el correo electrénico y contrasefia

Elegir una cuenta

perair 3 Quizizz

‘{ NARCY MARSQLL

o Abaroez) Connlex
-

JAMER CEVALLCS

e. Posteriormente se desplega 3 opciones del cual seleecionamos escuela

Quizizz Unirsea unjuego

MARISOL CE...

¢C6émo estas usando Quizizz?

* @quizizz has been an

enormously powerful

tool for me this year to

at school at business for personal use motivate Ss to reach
educacion primaria y rporate or Non profit Amigos y familia

vocab mastery.

Vicki
Beupd
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f. Luego ingresar como profesor

Unirse a un juego
MARISOL CE...

Soy...

i o1 g
% . —Ke} “ Never have students
o been so motivated to

make equivalent
Profesor Estudiante fractions.

"

un padre

\@URSOS QUE OFRECE NEARM

~~

Las opciones que ofrece el panel principal de la plataforma Quizizz son:

Crear: Cuestinario o Leccion nueva.

Explorar: Encontrar pruebas elaboradas por otros docentes.

Mi biblioteca: Archiva todo el contenido que realiza el docente.

Informes: Permite observar y descargar los resultados de la evalauciones con
sus fallos y aciertos.

Clases: Permite crear una clase y observar todas las actividades.

Ajustes: Configuraciones de la cuenta.

Memes: Crear y personalizar memes.

Colecciones: Organiza los cuestionarios.

Perfil: Permite editar la informacion personal del docente.

b explorar

M Mi biblioteca
Informes
Clases

& Ajustes

& Memes

& Colecciones

@ Perfil
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CREAR CUESTIONARIO

Para generar un cuestionario se debe dirigir al panel del profesor y presionar
en crear

Quizizz Gy

Marisol Cevallos

&0 Cambiar tipo de cuenta

Convertir una cuenta estudiante

@ Eliminar cuenta

o Austes I P emarianaraande cvianta

Se desplegaréa dos opciones de las cuales se seleccionara la opcion Examen

y escribir el nombre del cuestionario

Crea tu propio

Classroom
tools

(Qué hay en una leccién?

Elegir el tipo de pregunta que desee para el reactivo o cuestionar

Teletransporte de la biblioteca de Quizizz

Evaluacio
o Eleccién &l Rreordenar

maltiple
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4. Escribir la pregunta y las diferentes opciones de respuesta

Vertebrados Salvajes
Invertebrados Domésticos

¢Cudl es la clasificacion de los animales segin su esqueleto?

Vertebrados Salvajes
Invertebrados Domésticos

6. Designar los puntos de la pregunta y el tiempo asignado para responder la

pregunta

¢Cudl es la clasificacién de los animales segun su esqueleto?

Salvajes
Domeésticos

¢Cudl es la clasificacién de los animales segun su esqueleto?

Vertebrados Salvajes
Invertebrados Domeésticos
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8. Seleccionar la opcién nueva pregunta para continuar con el cuestionario y
seguir el mismo procedimiento hasta completar el nUmero de preguntas

deseadas.

Teletransporte de la biblioteca de Quizizz Crear una pregunta

Buscar

¢ sminutes v @ 1punto v W Afadir etiquetas

EJERCICIO PRACTICO

e Evaluacioén acerca de “La clasificacion de los animales

Todos  Cuestionarios  Lecciones Ordenar por: Més reclente ¥

23\.‘;, EXAMEN RECLUIAR
¢ W‘m" Clastficacion de los animales

LLNAS ”: i

2y P(% i Wpregunlos 8 1°-Fgrado 1> 0 Jugar

f«, & o Seevalos 0. hace6des Otliminar O Megusta  © Guarder

Pregunta 1

¢Cudl es la clasificacion de los animales segun su esqueleto?

Vertebrados Salvajes
Invertebrados Domésticos

Pregunta 2

QuIZIZZ  Clasificadion.

Iz s

Dibuje un animal invertebrado
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Pregunta 3

Afadir

s . explicacion
Observe las imagenes y seleccione la respuesta correcta:

dela
¢Qué imagen no corresponde a un animal carnivoro? respuesta

@ ssuwmrmpeaace @ 8 3minutos « @ Etueta

Pregunta 4

QuUIZIZZ  Clasificacién delos animales #

A I ¥ 5 X X I e

Affodir

2 explicacion
Seleccione la respuesta correcta: dola

¢De qué se alimetan los animales herbivoros? respuesta

rrecto © @ Sminutos « W Etiqueta

Pregunta 5

QuUIZIZZ  Casificastn de los animales £

Complete:
El cerdo es un animal porque come vegetales.

Morca una respuesta como correcta, si la respuesta
0
s

+ Agregar una respuesta lternativa

Muestra tu trabojo B .

& sminutos « W Etiqueta

Link del cuestionario: https://quizizz.com/join?qc=34466749



https://quizizz.com/join?gc=34466749

Para acceder a la evaluacion el estudiante debe estar registrado en la aplicacion:
1. Escribir en cualquier buscador el nombre de la aplicacién y seleccionar

primera opcion.

woox 4 v. — 6 X

« C @ googeconysescha=Cuizizallz=1CICHBD EstC9/BELY Mooy =Ouizizztuags=chiome. b.60is9l 45 1994b5i 1 oSSV 1315 102015 1213 19663 58 ourceid =cheumetiie=U1 -8 e % » 0@ :
Google Quiizz X | & a 3 = @

Maps  [Videos () Notciss  :NMas Parrsenantas

15309 150 quizizz < Q

‘caurtres, - They eagage from any o

You got instant focdback

Join a game @

Jom an aciivty with your 55 and fird o reatc your o culzzes

Traduccien delingies -

QUIZZ Quiz®
Pray his gavre o revieaw uniefined. QUE SIGNIFICA LAPALABRA

Espaiiol @

© 4006 &5 un debate? ansker choioes. Es una nolics score

For Teachers @

Free 100 10 120 and eam anyihing. on any 02vice, In
ARy cece? Fundacion: 2015, Bangalere, India

Més resubardos de quizzz.com » Fundadores: Decpak Joy Cieenat

2. Seleccionar la opcidn registrate gratis

La plataforma de
compromiso 100%%
Encuentre y cree cuestionarios gamificados
gratuitos y lecciones interactivas para

involucrar a cualquier alumno.

I Registrate gratis >

éiYa tienes una cuenta - lniciar sesion

3. Escribir el correo electronico de acceso y su contrasefia

Te damos la
bienvenida a Quizizz

Usa tu direccion de correo electrénico
docente o de trabajo

Continuar con Google

2= Continuar con Microsoft

Registrate con el correo electrénico

=3 lisandrocevallg Zo@gmail.corrﬂ/




4. Deberé presionar la opcion at school porque se usaré para fines educativos

¢Cémo estas usando Quizizz?

8" at school
o
U= educacién primaria y preescolar o
universidad
il at business
[ J_'_:I Corporate or Non profit

(g« . forpersonal use
R W
." Amigos y familia

5. Seleccionar el rol en este caso sera estudiante

: Profesor
o director de escuela
N Estudiante

un padre

6. Para crear la cuenta debera escribir la fecha de nacimiento

continuar

Crea tu cuenta

nfirma tu fecha de nacimien

Crea tu cuenta
Jnfirma tu fecha ¢

- -

STTE0 electronico ael progenitor o tutor

cevalloslizandro@yahoo.com

\ombre de usuario

banco200

74
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8. Para acceder a la evaluacion se deberd registrar el codigo que otorgara el

docente Quizizz

Introducir un cédigo de participacion
Unete a un juego

banco200

Editar perfil ® Ver actividad

9. Escribir un nombre y apellido del estudiante y presionar “Empezar”, en ese
mismo panel el estudiante puede elegir como trabajar: musica, efectos sonoros
0 que la pregunta se lea en voz alta y finalmente, procederd a realizar la

evaluacion

) nombr

&Cudl es la clasificacién de los animales,
segun su esqueleto?

Empezar

Puede intentar este cuestionario solo una

vez. ¢Por qué? Vertebrados

Invertebrados

Mamiferos
J3 Musica AVEE

o
% Efectos sonoros .
[

® Leer en voz alta

e ;Como enviar los links o codigos?
1. Para proceder a enviar el link de la evaluacién o codigo el docente debera

acceder a “Mi biblioteca” y seleccionar el cuestionario a evaluar

Biblioteca de

Quizizz o Buser : - | mnaiecsten D

Maisol Cevallos
e Mi biblioteca

¥ =
& Todo mi contenido

Discapacidad fisica
= speres ® Hegueo
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2. Luego presionar la opcion “empezar un examen en vivo”

Quizizz a msar )
TERNEY Clasificacion de fos animales
L b, -
DOVIR i Do
B 2Re. I

3. Se deberé elegir el ritmo del examen sea éste a ritmo del docente o estudiante

o SESION CON INSTRUCTOR ° APRENDIZAJE SIN SINCRONIZACION
Empezar un examen en vivo Y Asignar deberes

| o clasico |
TY3 s estudiantes 4 prapio ritmoy 10 ves ur =R Respuestas ocultas P vista previa

| & \
ritmo del profesor @ 5 minutos @ 2 puntos
i :
o
@ vertebrados ® savajes
invertebrados Domésticos

@ mamiferos

4. Elegir el modo en este caso sera “examen”

Lidasinedeion ue 1S darininiaies

10 preguntas

Selecciona tu modo

- &

equipo clasico

continuar

5. Aparecera en la pantalla el codigo de la evaluacion o a su vez el link, los cuales
el docente puede enviar por los distintos medios para que los estudiantes puedan
acceder

6. Una vez que los estudiantes se hayan unido presionar Iniciar

INICIAR [

para que procedan a contestar los estudiantes
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Los docentes pueden acceder a las calificaciones o puntajes de la evaluacion de la
siguiente manera:

1. En el panel principal acceder a la seccion de “Informes”

b Explorar

R Mi biblioteca

I fini Informes * I

2=z Clases

€83 Ajustes

2. Seleccionar el cuestionario del cual desea revisar los resultados

1 CI7SJELULIVE PG £ UL URV
Clasificacion de los animales
i= Test 3 2 5%
Completodo 2 hours ogo
Discapacidad Fisica
i= Live 1 %%
Completado & months ago 5

3. Se desplegara el nombre de todos los que participaron en la evaluacién, en lo
cual se podra verificar los puntos de cada estudiante, los fallos que tuvieron en
las preguntas, también un resumen de cada estudiante con sus puntajes y las

preguntas que se respondieron incorrectamente.

Quizizz a suscr Domes v rdeenciigp £
5 - Saber més >
. Promote mastery with a focus on learning
| = Testauie
= . ] (0] i
Clasificacién de los animales @z s 1o 2

B 8 npine & Dssargr




HERRAMIENTA N’ 2

DESCRIPCION GENERAL
DE FERRAMIENTA
EDPUZZI1.E
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La plataforma Edpuzzle es online y gratuita, requiere de registro en celular y
computadora para su uso.
1. Descargar de la aplicacion de Edpuzzle en el celular

a. Ingresar a play store '

b. Buscar la aplicacion de Edpuzzle en el buscador, descargar e

instalar en el celular.

<« Q
Edpuzzie
Edpuzzle
2.7% | -}
11 K opiniones ® 19 MB Apto para todo publi

Instalar

c. Dar clik en “Sign up” y registrar con el correo electronico personal
&> edpuzzle
for students

Your teacher just got a new
superpower...

\ Enter Open Class code ‘

2. Descargar de la aplicacion de Edpuzzle en la computadora

a. Paraello acceda a la siguiente direccién: https://edpuzzle.com/



https://edpuzzle.com/
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b. Después de estar en la pagina principal dar clic en inscribirse para registrar.

Clase abierta Iniciar sesion

Centros y Distritos

> = N
<<\\ >
‘ \ - AV in

A m

c. Seleccionar la opcion profesorado

Comienza a usar Edpuzzle, deja atras las
clases aburridas.

Elija el tipo de cuenta con la desea iniciar seccién en la plataforma Edpuzzle

de preferencia uno que ya tenga agregado a su dispositivo. En caso de no

tener una cuenta debe registrase.

iHola profesor/al! Sube de nivel tus
lecciones con Edpuzzile.

< Iniciar sesion con Google

Registrate con Edpuzzie

Una vez realizada esta accion debe confirmar el registro accediendo al

enlace que recibira en el email que haya usado para iniciar seccion en la

platafori Verify your email address

Welcome to Edpuzziel
Before we get started. we'll need to verify your email

Verify your email

Can' t click the button above? Copy and paste this link into your browser

edpuzzie com/verify/7f8600eec1aSed45a14ab8b019050a8

hitps
394ed983be
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f. Después de presionar en el enlace directamente abrird una nueva pestafia,
en donde tendrd que ubicar el nombre de la escuela u organizacion para
continuar.

Elige tu escuela

Conéctate con tus comparneros profesores en Edpuzzle

El nombre de tu escuela u organizacién

Soy estudiante, déjame salir

g. Ubicar el nombre de la escuela, si ya esta registrado el nombre de la escuela
aparecera directamente, pero en el caso de no aparecer tiene que dirigir a

agregar mi escuela.

Elige tu escuela

Conéctate con tus companeros profesores en Edpuzzle

El nombre de tu escuela u organizacién

Escuela Fiscal Jaime Andrade Fabara

Escuela Fiscal Jaime Andrade Fabara
C. Rio Pita. Ecuador 1 profesor

escuelas fiscales vendedores
Azogues. Quito 170104, Ecuador 0 Profesores

escuela fiscal cenepa

Juito. Ecuador 3 profesores

Escuela Fiscal Fernando Pons
RF4R+RR2. Munive. Quito 170129. Ecuador 1 profesor

mi escuela no esta en la lista Agregar mi escuela u organizacisn

h. Seleccionar el grado y la asignatura al que pertenece. Pulse Empezar a

ensefiar.

Elige tu escuela "

Antorior Empezar a ensenar
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RECURSOS QUE OFRECE EDPUZZLE

~~

Las opciones que ofrece el panel principal de la plataforma Edpuzzle son:

Explorar: En esta opcion hay una serie de videos ya creados listos

para usar, clasificados por materias, niveles y canal de YouTube para buscar

cualquier video

Mi contenido: Aqui, puedes buscar videos que ya hayas almacenado en tu
cuenta. Recuerda con la opcion gratuita de EDPUZZLE puedes alojar un

maximo de 20 videos.

Mi red: Aqui podras escoger los videos elaborados por tus comparieros de
escuela que estén registrados en EDPUZZLE.

Notificaciones: Se notificara si alguien intento ingresar con la misma

cuenta.

Mis clases: En este apartado se crea clases nuevas.

Archivado: Las clases archivadas aparece en esta opcion.
— g} edpuzzle

(=) explorar

T Mi Contenido

= - -
m&ah mi rojo

I Motificaciones

ARCHIVADO -

Las clases archivadas apareceran aqgui
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1. Presione en el mend Mis clases en la parte inferior izquierda.
= {potpuzde :
Explorar

[ MiContenido

8 MiRed

E_\ Notificaciones

MIS CLASES + A

Tus clases apareceran aqui

\
ARCHIVADO v €.
X
Crear clase
Nombre Descripcion Opcional
Las partes de la planta Evaluacién
curso educativo Materia
3er curso ~ Ciencias * ~

tipo de clase

clésica ierta

;Eres profesor de primaria o simplemente quieres usar Edpuzzle para practicar répidamente? Para las clases abiertas, el alumno solo tiene que ingresar el
cédigo de la clase para unirse, jno necesita una cuenta! Veras el progreso de tus alumnos para cada leccion que les asignes

Dejar que Edpuzzle genere los apodos del alumnado

Atras Crear clase

3. Después de haber creado la clase, presione la opcion Anadir contenido en la

parte superior derecha.

Q + Anadir contenido

Las partes de la planta - Invitar 2 estudia
Evaluacion
tareas CLASE ABIERTA

Con fecha de entrega Sin fecha de entrega pendiente de calificar Completado
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4. Seguidamente se desplegara una ventana con cuatro opciones para que elija de

donde cargar el video en la plataforma y editar.

1)

2)

3)

4)

Q + Afadir contenide

Explorar nuevo contenido

Las partes de la planta -~

Subir video

Evaluacidn
o Grabar video

tareas Proyecto Estudiantil

Con fecha de entrega Sin fecha de entrega pendiente de calificar Completado

Explorar nuevo contenido: Al momento de pulsar en este apartado se
extendera las siguientes elecciones:

Comunidad: En esta opcién podras encontrar una serie de videos ya
creados listos para editar, clasificados por materias, grado, pais y fuente.
Mi centro: Podras seleccionar videos elaborados por sus compafieros de
escuela que estén registrados en EDPUZZLE.

YouTube: Podra escoger videos de YouTube ya creados con preguntas por
otros usuarios de EDPUZZLE o videos nuevos sin editar buscando
directamente con el tema en la barra de busqueda.

Subir video: Aqui podras subir videos que tenga guardado o descargado en
su ordenador.

Grabar video: En esta opcion puede grabar un video explicativo
presentando la pantalla de su ordenador.

Proyecto estudiantil: Permita asignar tarea a los estudiantes con una de
las siguientes opciones:

Elegir contenido existente del canal de YouTube y editar.

Grabar su propio video para el proyecto y editar.

5. Una vez ya cargado el video en la plataforma con cualquiera de las opciones

anteriores. Presione sobre la vista previa del video para que pueda observar.

Comunidad mi centro Youtube

Que hacer ds Khan i Geographic Ted habla Veritasio Numerdfilo Curso intensivo

03:26
Las plantas para nifios Videode  La planta y sus partes para Partes de una planta | Camaleén  La PLANTA y sus PARTES para
las partes de una planta de... nifios - Ciencias naturales para... nifios & & ¥ M | Funcion ...
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6. De clic en el menl Editar que se encuentra en la parte superior derecha del
video.

£ edpuzzle FT— o

€ vista previa asignar Copiar editar

Las plantas para nifios Video de las partes de una planta de Peques Aprenden Jugando

> o e

7. Despues de presionar el menu Editar, se desplegara I0s sigulentes recursos para
emplear en la edicién del video:
e Cortar video: Aqui podréa cortar el video situando al inicio y al final de la

linea del tiempo del video.

cortar voz en off preguntas

" 00:00 Anadir corte Reiniciar

_

e Afadir voz: Aqui podra afadir su voz al video, esta sustituira al sonido

original. Pero para aplicar esta opcion debera subir videos grabados se su

propia autoria.

s para nifios Video de.. & Guardado automé

< cortar voz € ) off preguntas

© Lo sentimos! Lavozenc
cumplir con los Término: s
tu propio video para grab
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e Afadir preguntas: En esta opcidn podra elegir tres tipos de preguntas:

Para insertar en el minuto del video que desea establecer y para continuar
presione en guardar en cada uno de los tipos de preguntas que realice.
1) Opcién Multiple. Elabora una pregunta y escoge las posibles respuestas
eligiendo cual es erronea y cuél es verdadera.
2) Preguntas Abiertas. Escriba la pregunta y seleccione la respuesta con audio o
texto. Este tipo de preguntas no tienen la opcién de autocorreccion.
3) Nota: Una opcion para ofrecer a los alumnos instrucciones, comentarios,

informacion que se puede afiadir al video.

cortar voz en off preguntas

Pregunta de opcion multiple
n pregunta abierta
n No un

Q  ¢Por qué anadir preguntas?

Anade preguntas para ver que los estudiantes entienden la

leccién, anade notas para dar mas informacion, o consigue la

atencion del alumno con una nota de audio rapida.
00:15 01:56
L ]

8. Después de terminar de editar el video con distintos tipos de preguntas y

nameros de interrogantes, presione el mend Terminar en la parte superior

derecha.
fideo de.. & Guardado autométicemente ?
Cortar Voz en off Preguntas

BIU x*x, @ fx

https://www.youtube.com/watch?v=wBjaQuyMr18

e 00:11 W

01:55 01:56
° Sipemr
L] [ ] ® ®
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9. Luego seleccione en la parte superior derecha la opcion Asignar.

(— Vista previa Asignar Editar Compartir vista previa @ Pablico

Las plantas para nifos Video de las partes de una planta

Bricila Bano

00:00 01:56

10. Seguidamente, se extenderd una ventana donde podra establecer la Fecha de
inicio y Fecha de entrega de la evaluacion. En la misma ventana podréa asignar
la evaluacidn a la clase creada presionando en el recuadro. De esta esta manera

tendréa la evaluacién creada en la clase para los estudiantes.

Asignar a una clase

«  Las partes de la planta i
Fecha de inicio

Hoy 12:00am
Fecha de entrega
HOY 3:00pm
m Evitar adelantar
- m Activar subtitulos

+ Anadir clase Cancelar

e ;Como obtener el enlace o codigo de la clase?

1. Unavez yaasignada la evaluacion a la clase, para obtener el enlace o codigo
presioné la opcion MIS CLASES que se encuentra en la parte inferior

izquierda, para que aparezca la evaluacion desarrollada.
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— 2 edpuzzle

Explorar

Explorar

(51 MilGontenido Comunidad Mi centro YouTube

®h MiRed

Q Notificaciones Materias v Cursos v Pais v Fuente v
Mi + .

E LS = S TEACHALICRRA

LITERAL EQUATIONS

= ®

e Las partes de la planta
Evaluacion diagnodstica

ARCHIVADO ~

2. Declik en la evaluacion asignada y seleccione la opcion Invite Students.

o

Las partes de la planta - Invite students

Evaluacién
Tareas orencass @
Todo Con fecha de entrega Sin fecha de entrega Pendiente de calificar Completado
En curso
Tarea Fecha de inicio  Fecha de entraga Entregado

ﬁ Es Las plantas para nifios Video de |las partes de una planta 26 jul 28 jul OdeD

3. Finalmente, se extetenderad una ventana de donde pondra obtener el enlace
0 codigo para otorgar y permitir ingresar a los estudinates.

A

jlnvita a tus alumnos/asl!

Comparte el codigo de tu clase para permitir que los estudiantes se unan a ella:
rumduec

&  Copiar enlace

partir por correo electr



e Evaluacion acerca de “Las partes de la planta”

= @edpuzzle

a 20
Explorar Las partes de laplanta

Invite students
Evaluacion
(3 MiContenido

Tareas
1By i Red

orencuss @
Q Notificaciones

Con fecha de entrega Sin fecha de entrega Pendiente de calificar Completado

MIS CLASES + A L.
Proximas tareas

Las partes de la plan... ABIERTA

Tarea

Fecha deinicio ~ Fecha de entrega

Las partes de la planta 26 jul. 2 jul.

E Pregunta de opcion multiple

B I U x*x, =& fx

Las plantas son seres vivos

Vi iBIu xx =@ f

Verdadero

£ Feedback

B I U x*x, = fx

Falso

£ Feedback

+ARade otra posible respuesta

i J

Preguntas

u Pregunta abierta

B I U xx @ fx

Cubles son tas partes de la planta?

& Feedback

XD resmitic respuiestas con mudio

‘ e
B YouTube

Congajo: Fomonti ol pansamianto crilico. revisn ks reapuoatas da L slumnado y colifica
orse s rexponstas cusndo torminon ol vidoo
.

ooz



01:55

@3 VouTube

0156

ﬂ Pregunta abierta v

BIU xx =@ fx

¢Cudl es la parte de la planta que crece bajo tiema? y ;Por qué?
& Feedback
m Permitir respuestas con audio

Cancelar Guardar

Consejo: Fomenta el pensamiento critico, revisa las respuestas de tu alumnado y califica
sus respuestas cuando terminen el video.

[ [

B I ull=x|=a|lf

2Qué parte de Ia planta cumple Ia funcién de respiracion y transpiracion?

<+ Afade otra posible respuesta

n Nota v

BIU xx. ® fx

=

&
https://www.youtube.com/watch?v=wBjaQuyMr18
-2

we oM @m

90

& Feedback

o 14 “
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1. Los estudiantes deben escribir el nombre de la plataforma correctamente
en cualquier buscador de su ordenador y presionar en la primera pagina

web.

GQ g|e Edpuzzle x & Q

0 Todo [ Imagenes [ Videos [E Noticias [ Libros | Mas Herramientas

Cerca de 2.060.000 resultados (0,39 sequndos)

https:/ledpuzzle.com v Traducir esta pagina

Edpuzzle
Eaoily-oroate-beautiful interactive video lessons for your students you can integrate right into
your LMS. Track students' progress with hassle-free ..

2. Una vez accedido a la pagina de la plataforma Edpuzzle, debe presionar en

la opciodn registrar y seleccionar la opcion Alumnado.

Comienza a usar Edpuzzle, deja atras las
clases aburridas.

3. Luego podra registrar de dos maneras para ingresar a la clase:

ijUnete a Edpuzzle y libera el poder del
aprendizaje por video!

& Iniciar sesién con Google

BE® Iniciar sesién con Microsoft

Registrate con Edpuzzie

1) Con un correo de Google o Microsoft
La segunda opcién es mas recomendada porque el estudiante no necesitara

correo y podra llenar los datos sin ningn problema.
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2) Mediante Registrate con Edpuzzle. De esta forma, necesitara lo
siguiente:
e Un cadigo de la clase proporcionado por su docente.

Codigo @@ clase
Zirzisc

e Después de haber ingresado el cddigo, el estudiante debe llenar los

siguientes datos: nombre, apellido, usuario y una contrasefia para
registrar y acceder a la clase. Es recomendable que en el usuario los
estudiantes ubiquen el nimero de la lista que corresponde y el afio lectivo

para su acceso rapido.

jlLa encontré! Ya estas a solo un paso de distancia.

MNombre
Nancy

Apellido
Pallo

nomibre de usuario

A022

Contrasens
R0

Unete a la clase

4. Unavez ya ingresado a clase debe presionar directamente en la leccion del

video asignado por el docente.

= §pedpuzzle
M cfioati
e Las partes de la planta
Evaluacion diagndstica
MY CLASSES =+ o~

@& Assignments Completed
Las partes de la planta
Ewvaluacidn diagnastica

ARCHIVED ~ o Due Date No Due Date

In progress

Assigmment

@ Las partes de la planta



93

5. Luego se abrira una ventana grande donde lograra visualizar la fecha y la
hora de la entrega de tarea. Asi mismo, podré observar la leccion del video
dando clic en el play.

Las partes de la planta

De Bricita Bano. Fecha d= entrega: 27 July, 5:00pm

6. Después de que llegue al minuto del video donde esta asignada la pregunta

debe responder y presionar en el menu Enviar para que registre la respuesta

Las partes de la planta

De Bricila Bafio. Fecha de entrega: 27 jul., 5:00pm

e PREGUNTA DE OPCION MULTIPLE

Las plantas son seres vivos.

Verdadero

Falso

e

7. Para continuar con la reproduccion del video presione en Continuar. Esta
es la misma accidn que debe realizar hasta finalizar todas preguntas del

video.

e PREGUNTA DE OPCION MULTIPLE

Las plantas son seres vivos.

d Verdadero

Falso

volver a mirar Contipuar
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8. Después de terminar de observar el video y responder las interrogantes
podréa visualizar el progreso del video completado, la puntuacién y el
nimero de preguntas abiertas por calificar presionando en la opcion
Mostrar resultados. Finalmente, para salir de clic en el menu Despedir.

i¥a terminastel A

1. Para informe de calificaciones accede a la opcién Mis clases que esta en la
parte inferior izquierda y presione en la evaluacion asignada.

explorar

explorar
5 Micontenide Comunidad mi centro
f8h mirojo
Q Notificaciones Materias Cursos
MIS CLASES ¥+ ~

e Las partes de la planta
Evaluacionidiagnostica

ARCHIVADO N~
2. A continuacion, Presione en la vista previa de la leccion del video asignado.

ﬂlareas Miembros de laclase  Notas
Todo Confechadeentrega Sinfecha de entrega Pendiente de calificar o Completado

En curso

Tarea Facha deinicio  Fecha do entrega Entragado

Las partes de fa planta 28 jul. 2jul
L=
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3. Seguidamente, proceda a calificar las repuestas de las preguntas abiertas si
usted asignd en el video presionando en la opcion Respuestas para
calificar y las preguntas de opcion mdultiple se autocalifican
automaticamente.

Las partes de la planta

Por Bricila Bafo

8respuestas paga calificar

Modo en vivo Compartir asignacion

Estudiantes Preguntas

4. Califique las preguntas abiertas presionando en visto si es correcto y en X si
la pregunta es errénea. También tiene la opcion de agregar comentario en
cada pregunta.

Pendiente de calificar Marcar sin calificar como correcto

;Cudles son las partes de la planta? Vista previa de video
Bafio, Klever Raiz, tallo, hojas, flores y frutos _ | detoo
Comentario
Chaluisa, Norma - | de100
[ 00:00

omentario

5. Una vez terminado de calificar las preguntas abiertas, retroceda a la ventada
principal donde estaba la vista previa del video. Luego seleccione la opcion
Libro de Calificaciones.

@ Descubrir Las partes de la planta ---

Evaluacion diagndstica
[ Micontenido

. Tareas miembros de la clase Libro de calificaciones

f&h Mired
Q Motificaciones

o Due Date No Due Date Pending to grade
MIS CLASES +

- Graded and completed Show all 1

Las partes de la planta

Evaluacion diagnostica

ARCHIVADO ~
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6. Por ultimo, en aquel apartado podra visualizar el puntaje total en cada uno
de los nombres de los estudiantes, el tiempo que demoro en responder y
descargar el Libro de Calificaciones.

(©)  Descubrir Las partes de laplanta -
Evaluacidn diagndstica

(] Micontenido
Tareas  miembrosdelaclase  Libro de calificaciones

{8 Mired
[® Notificaciones i
= Fecha da inicio Facha da vencimiento
Descarger libro de calificaciones
Jdejulio worem Este Dia bt} v
MIS CLASES + A
Las partes de la planta <o

Evaluacion diagndstica

ARCHIVADO v

3min

Bafio, Alexandra

Bafio. Klever dmin
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ACCESO Y REGISTRO

1. Descargar la aplicacion Nearpod desde el celular

a. Dirigirse a cualquier navegador con que cuente en el celular

c. Seleccionar la opcion de Profesores
@ Iniciar sesién E

gamificacién y actividades, todo
en una sola plataforma.

ESTUDIANTES

Unete a una leccién

PROFESORES

Registrate gratis

ADMINISTRADORES

Descubrir mas

d. Puede iniciar sesion con correos existentes y en el caso de no tener correo

registrarse. Acceder mediante cuentas Hotmail o Gmail

(7]

Elegir una cuenta

para ir a Nearpod

0 Marisol Cevallos
nrsicevalios@gmail.co

“ NANCY MARISOL GUAMBA CEVALLOS
\ancy.guambaS807@utc.edu.e

®

politica de privacidad y condiciones del servicio



2. Descargar la aplicacion Nearpod en la computadora

a. Ingresar a cualquier navegador con el enlace: https://nearpod.com/

99

b. Elegir la opcion de profesor y presionar en registrarse gratis o iniciar sesion

@ nearpod

Como sea que
enseies, esta en
Nearpod

Informacién en tiempo real sobre la comprension de
los estudiantes a través de lecciones interactivas,

videos interactivos, gamificacion y actividades, todo
en una sola plataforma.

ESTUDIANTES

Unet

c. Presionar el rol de profesor

@) nearpod

Elige tu rol...

rte al tif

profesor/a estudiante

d. Como docente para la utilizacion de esta plataforma es necesario registrarse

en Nearpod o iniciar sesion con alguna cuenta de correo electrénico

disponible.

@ nearpod

Registro gratuito de profesor/a
£Ya tienes una cuenta? Ingresar

Nombre. Apellido



https://nearpod.com/
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\@URSOS QUE OFRECE NEARM

Dentro del panel principal de la plataforma Nearpod se puede observar las

siguientes funciones que ofrece:
e Mis lecciones: Donde el profesor puede acceder a sus propias lecciones de

Nearpod, ademas explorar lecciones creadas por otros profesores.

@necrooo ST Q| cCrear v | InicoRipida & (’i-‘

EXPLORA LA
BIBLIOTECA DE
NEARPOD

e Informes: Facilita acceso a los datos de evaluacion en las que participan los
estudiantes. La aplicacion otorga informes de las respuestas que envia el
alumno sobre todas las actividades. Ofrece la oportunidad de monitorear el

avance y rendimiento de los estudiantes en relacion a los aprendizajes.

-
pido 4 | (G40

@ nearped

Q

W SENTIMOS V NOS MOVEMOS
iz Marizel Cavalles

~

materiales de otros profesores.
@nzofood hacer

3 Classrool
Student Loan 4 § | Culture
Cancellations

e Recursos de profesor: El profesor puede acceder a diferentes medios para

capacitarse, videos, blogs, seminarios, entre otros.
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1. Ubicarse en la pantalla principal de la aplicacion y seleccionar la opcion

¢ 99
crear @mmm Qabar o e smvosi Q \rmcﬂ;pd:‘ @
e 0K  Descarr Gz
skt GL0G0.

e o Neaed

y
uxeg:w o { reegraddumnos

s Leociones

Q. BilitecaceNearped

19 Recursos e profsor

2. Se desplegara varias opciones las cuales el docente puede elegir: Leccion,
video, Actividad, Presentaciones. Sin embargo, para crear evaluaciones se
tendra que pulsar en “Leccion”

Crear ~ Inicio Rapido @ @
I =

- | c Video

- | = Combina video y preguntas
cig
agi

Actividad

Interactie rapidamente con una activi...

\iﬁ Presentaciones de Google

Crea lecciones en Google Slides

3. Escribir un nombre para la Leccién y presionar Agregar nueva

El sistemal resgiral @ . I
T ———
B

gregar diapositiva

Drop

4. Se presentaran muchas opciones donde el docente puede elegir para interactuar:

C e Actl dad
Agreg ido y/o medios enriquecids leccié
mE e 3) =
=] = o
.......... 5 e 5
[Bl8]C] N =
PHET & - g= 2P
gggggg Z e s i -
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5. Para realizar evaluaciones se puede elegir las siguientes opciones:

e Horade escalar: Permite realizar cuestionarios divertidos basados en un
juego.

e Preguntas abiertas: Donde el estudiante puede responder a una pregunta
de acuerdo a su criterio, puede ser mediante escrito o en audio.

e Buscando pares: Permite coincidir pares puede ser texto con imagenes o
texto con texto.

e Cuestionario: Dentro de esta opcién el docente puede afiadir preguntas
de opcion mdltiple.

e Flipgrid: Importa un tdpico para recolectar respuestas en los videos.

e Dibujo: Se puede afadir opciones para que los estudiantes dibujen.

e Tablero colaborativo: Permite crear un debate interactivo en clase.

e Encuesta: Servira para preguntar la opinion de algo.

e Completas los espacios: Se despliega una tabla de palabras donde el
estudiante debe ubicar las palabras de acuerdo al texto correctamente.

e Memotest: Evalla la memoria de los estudiantes analizando los
elementos presentados.

Actividades

Agregue actividades para interactuar con sus estudiantes

P 2] & v (4

Hora de escalar pregunta abierta Buscando pares Cuestionario Flipgrid

Dibujo Tablero Colaborativo Encuesta Completar los espacios Memotest

6. Una vez que haya elegido la forma de evaluar (cuestionario) se procedera a

realizar las preguntas. Ubicando el nombre del cuestionario.

@ nearpod

El sistema respiratorio

=)
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7. Puede agregar videos, imégenes, audio, presentaciones para realizar la pregunta

8. Seleccionar las opciones de respuestas a las preguntas, sefialando con el

recuadro izquierdo la respuesta correcta.

B oige

Carniear

| Corr

}

9. Establecer los puntos para cada pregunta

Pregunta 1 de 1

IUSAVLAVIFF IR EEGTT (X% O

10. En la parte superior derecha podra establecer el tiempo para responder cada

pregunta -
O rcmp*ulizador

11. Para continuar con el cuestionario presionar en “Agregar pregunta”

@ reorvon @

Pregunt do

o == -

12. Una vez terminado el cuestionario seleccionar la opcion “Guardar” en la parte

inferior derecha

cancelar Guardar




104

Evaluacion acerca a del cuerpo humano “Sentimos y nos movemos mediante la
actividad “Time to climb” u Hora de escalar

]

A

L PR
- Pregunta 1
v Pregunta1deS 0300 [

W,

¢Qué sentido nos permiter oler algo que nos desagrada?

tpodarvmpuess (o (Y

W

@
mmne

i'(/?]\“\v \

)\/\ /§1

© Contraertodo + pregunta Agregar

@ nearpod @

Hora de escalar
w PreguntaZdes 0300 [T W

£Qué sentido nas sirve para escuchar?

o dorepuost (R Emar )

@ nearpod @

Hora de escalar

Pregunta 3 de 5 o300 [ @
Cuil es la funcién de los huasos? iv
K
{9\
H
I

tpoderopuests (I i)

Sostaner el cuerpo



~ Pregunta 4

@) nearpod

Hora de escalar

Pregunta 4 de 5

£Qué nos permite hacer la articulacién del codo?

tipo de respuesta Tr texto [2a] imagenes
Doblar el brazo

Doblar la piema

Mover la cabeza

- ,,,Prégunta B

@ nearpod

Hora de escalar

Seleccione la imagen que representa los misculos del cuerpo

tipode respuesta Tr texto w

ol

D

E

Link del cuestionario: https://app.nearpod.com/?pin=2MLQ6
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000 O

Agregar imagen de
referencia



https://app.nearpod.com/?pin=2MLQ6
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e Evaluacién acerca del tema “La alimentacion “mediante la actividad de

Cuestionario”

Pregunta 1

-
@ncurpod U1
Los alimentos 0:00
Pregunta 1de § T
10pt “BIlUYSAvEA S EZTE ZE2E=E % Q¥
Cudl s el origen de los aimentos? m
L ‘_
Poe oo g st 1030 cvactees
: | Avimal, vegeal
Vegetal
-
@nzurpod 5

Los alimentos
Pregunta 2 de 5
VBl USAAYEEEIE ZEEE K OV

Uasave s magen y respenas: ! . l I

D qua anmal srocsden I lscne, cussa yagurt StECLIY

Pregunta 3 @ necrvos

=N

Los alimentos

Pregunta 3de §

120t vBITUSAvEeAY EEZTE EEEE X% O F
Observa un plato tipica ecuatoriano y seleccions los alimentos que son de arigan vegetal %
T
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~ Preguntad -

ﬁ nearpod @

Los alimentos

Pregunta 4 de 5 an

100t vBITUYSAvgESEEZTE EEEE X% OV
Obseos i i 5punc s a i 4
Fargue i debemas carsani comida chalasra? ]

o foringesehasa 1000 caracaes

Aporta vitaminas al cuerpo

Perjudica a nuestro cuerpo

@ nearpod @

Los alimentos 000
Pregunta 5 de 5 A
gt Bl UYUS ALY .
i nere taner

Far or ngess hsts (000 cractars

Roja

Verde

Hingurs

Link del cuestionario: https://app.nearpod.com/?pin=2MLQ6



https://app.nearpod.com/?pin=2MLQ6
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Para el acceso a las evaluaciones el estudiante no necesita registrarse unicamente

debe tener el cogido de la leccién para acceder

1. En cualquier buscador escribir el nombre de la aplicacion “Nearpod” y
seleccionar el primer icono

Nearpod: You'll wonder how you taught without it @

Real-time insights into student t 1ding through ir lessons, inter:
gamified leaming, formative assessment, and activities ...

Join a lesson @

Join a lesson. Your teacher will give you a 5 letter CODE 1o enter.

Sign in®@
Sign In. Don't have an account?Sign Up. Use any of your ...

Sign up for FREE @
Choose your role... ... Let's get you to the right account type ..

How Nearpod works @
Learn what Nearped Is and how It works to transform student ...

Mas resultados de nearpod.com »

2. Seleccionar la opcion estudiante y escribir el codigo de clase que facilitara
el docente

Nearpod

Informacién en tiempo real sobre la comprensién de
los estudiantes a través de lecciones interactivas,

videos interactivos, gamificacion y actividades, todo
en una sola plataforma.

o Solicite una cotizacion

L e

3. Luego, el estudiante ingresara un correo y contrasefia para acceder a la

evaluacion
@

Elegir una cuenta
para ir a Nearpod
NANCY MARISOL GUAMBA CEVALLOS
nancy.guambaSa0T@utc.edu.ec

07@u

Marisol Cevalios

mirsicevallos@gmait.com

Sar otra cuen

Para continuar, Google compartira tu nombre, direccion de
correo electrénico, preferencia de idioma y foto de perfil
con Nearpod. Antes de usar Nearpod, revisa su

ica de pri y co i del
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4. Confirmar el nombre y presionar “Continuar”

¢Eres ta?

Marisol Cevallos

5. El estudiante procedera a responder las preguntas de la evaluacion

Question #1 of 5

e ;Como facilitar el cddigo de evaluacion a los estudiantes?
1. Seleccionar la pestafia “Mis lecciones” Yy ubicarse en el nombre de la
leccion. Elegir la opcion si desea que participen los estudiantes en vivo o

puede escoger la opcion al ritmo del estudiante

@ reorpod

=

EXPLORA LA/
BIBLIOTECA DE
NEARPOD

2. El docente puede editar la fecha de inicio y entrega de la evaluacion

Valido desde mar., jul. 26° 2022 - jul., ago. 25° 2022
29 dias restantes/s
e

3. Aparecera el codigo o el enlace mismo que debe copiar para enviar a los

estudiantes mediante correo electronico, classroom, entre otras opciones

q ue faci I ita Ia ap I i Caci(’)n Unete en join.nearpod.com o en la aplicacion
DVE2J.

Vilido aesde mar., jul. 26° 2022 - jul., ago. 25° 2022
29 dias restantes/s ()

E=3
& > = O m
‘ cominice ..

OPCIONES

| Respuestas obligatorias y prevencién de saltos P-o 1
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1. Acceder a la pestafia “Informes” y ubicarse en la leccion que se evallo

@ nearpod Crear v | Inicio Répido & @
- Reportes Post-Sesion 550

Q

Diapos

W LOSSENTIDOS
a Maris allos

1| Sesiones: 2

2. Obtendra un informe de todos los estudiantes que realizaron la evaluacion
con sus respectivos puntajes

@ reornoo oo v | i @

Puntajos de Time to Climb

NOTA: Las capturas de las herramientas digitales netamente son para fines
académicos.
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Explicacion de la Propuesta.

El proposito de la propuesta fue incentivar a los docentes la diversificacion de
técnicas de evaluacion mediante los recursos tecnoldgicos para desarrollar
capacidades como la creatividad y la actualizacion tecnoldgica. El disefio de la guia
de herramientas digitales Quizizz, Edpuzzle y Nearpod se desarroll6 con la
finalidad de ensefiar a los docentes el uso y manejo de cada una de ellas, detallando
paso a paso su funcionamiento para que disefien cuestionarios interactivos para la

evaluacion de aprendizaje en el area de Ciencias Naturales.

La guia esta enfocada al desarrollo de reactivos con items de seleccion multiple los
mismos que cuentan con preguntas de completamiento, cuestionamiento directo,
eleccion de elementos asi también preguntas abiertas y opciones para dibujar. En
ellos el docente puede insertar audios, imagenes, videos o diapositivas para que sea
mas atractivo. También, la plataforma Nearpod permite al docente evaluar mediante
la opcion de juegos lo cual es mas dindmico para el nifio. Los resultados de las

evaluaciones reflejan automaticamente con la calificacion de cada estudiante.

La incorporacion de estas plataformas ayudd al docente a optimizar su practica
porgue es una alternativa que permite transformar la forma en la que se evalua los
aprendizajes de los estudiantes y asi fomentar el cambio del modelo educativo a
uno mas modernizado y tecnologico. Ademas, el acceso a las herramientas digitales
no tiene costo, eso hace que sea una propuesta factible beneficiando a asi a la

comunidad educativa esto.
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Conclusiones

La tecnologia dentro del &mbito educativo es un medio innovador y facilitador
porque influye positivamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues
permite el desarrollo de competencias digitales tanto en el docente como en los
estudiantes.

El uso de las plataformas digitales educativas contribuye en la evaluacién de
aprendizajes de los estudiantes porque motiva y despierta el interés mediante
recursos interactivos-dinamicos para que pongan en practica el conocimiento

construido en el proceso didactico.

Las docentes no hacen el uso del laboratorio de computacion que dispone la
institucién con conexion de internet para evaluar aprendizajes de los estudiantes
en plataformas digitales educativas y Unicamente se centran en las pruebas

escritas.

La mayoria de los estudiantes no se encuentran satisfechos con la técnica de
evaluacion utilizada por los docentes porque son monotonas, sin embargo,
consideran que su rendimiento académico mejoraria si el docente usara

plataformas digitales para evidenciar sus conocimientos.
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Recomendaciones

Es necesario las capacitaciones en el uso y manejo de la tecnologia para agilizar
y optimizar la labor docente mediante recursos innovadores que se adapten a

la realidad educativa.

Utilizar las plataformas digitales como recurso didactico para dinamizar el
proceso de evaluacion de los estudiantes con la finalidad de innovar la préactica

docente.

Usar el centro de computo de la institucion para evaluar el aprendizaje a los

estudiantes con el proposito de diversificar técnicas y recursos de evaluacion.

Incentivar a los docentes a diversificar tecnicas de evaluacion mediante el uso
de plataformas digitales con el proposito de mejorar el ambiente de aprendizaje

y lograr captar el interés de los estudiantes.
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AnNexos

e Anexos 1: Hojas de Vida

IJ

DATOS PERSONALES

e ESTADO CIVIL: Soltera

e CEDULA DE CIUDADANIA: 0202185807

e LUGARY FECHA DE NACIMIENTO: Asuncio6n, 30/07/1995
e DIRECCION DOMICILIARIA: Av. 10 de Agosto y Nicaragua
e TELEFONO CELULAR: 0990692162

e TIPO DE DISCAPACIDAD: Ninguna

e CARNE CONADIS: NO

e CORREO ELECTRONICO: nancy.guamba5807@utc.edu.ec

ESTUDIOS REALIZADOS

Nivel Institucion Titulo Obtenido
Primario Escuela Francia “El Rodeo” Diploma
Secundario  Colegio Técnico “La Magdalena” Bachiller en Ciencias de

Comercio y Administracion

CURSOS REALIZADOS

e Taller de oratoria y liderazgo. (40 horas)

e Congreso internacional multidisciplinario de vinculacién con la sociedad
“experiencias, resultados e impactos de los proyectos de vinculacion de las
IES (40 horas)

e Taller de desarrollo de macro destrezas de lengua y literatura en educacion

general basica. (40 horas)



120

DATOS PERSONALES

ESTADO CIVIL: Soltera

CEDULA DE CIUDADANIA: 0504276650

e LUGARY FECHA DE NACIMIENTO: 04/02/1997

e DIRECCION DOMICILIARIA: Latacunga-Barrio Las fuentes: calle Rio Cutuchi
e TELEFONO CELULAR: 0968472595

e TIPO DE DISCAPACIDAD: Ninguna

e CARNE CONADIS: NO

e CORREO ELECTRONICO: bricila.bano6650@utc.edu.ec

ESTUDIOS REALIZADOS

Nivel Institucion Titulo Obtenido

Primaria  Escuela Fiscal “José Marti” Diploma
Secundario Unidad Educativa PCEI Segundo Torres  Bachiller en Ciencias

CURSOS REALIZADOS

e Taller de oratoria y liderazgo. (40 horas)

e Taller de desarrollo de macro destrezas de lengua y literatura en educacion
general basica. (40 horas)

e Congreso internacional multidisciplinario de vinculacién con la sociedad
“experiencias, resultados e impactos de los proyectos de vinculacion de las
IES (40 horas)
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e Anexos 2: Fotografias

Escuela de Educacion Basica “Lic. Jaime Andrade Fabara”
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Encuesta aplicada a estudiantes del Tercer Afio de EGB paralelo “B”
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Anexos 3: Entrevista estructurada a la Autoridad de la institucion

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION PUJILI
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION BASICA
ENTREVISTA DIRIGA A LA AUTORIDAD DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA “LIC. JAIME ANDRADE FABARA”

Entrevistadores:

Fecha:

OBJETIVO: Recabar informacion sobre el manejo y uso de las plataformas

digitales en la evaluacién de aprendizajes de Ciencias Naturales.

CUESTIONARIO:

1. ¢Qué gestiones o actividades realiza usted para capacitar a los docentes en
relacion a las plataformas digitales?

3. ¢Cudl es la importancia de fomentar el uso y manejo de las plataformas
digitales en los docentes?

4. ¢Ante el avance tecnoldgico que estamos, ademas, por lo que vivimos en la
pandemia cree usted que los docentes deben tener formacién en el manejo
de la tecnologia para el PEA? ¢Por qué?

5. ¢Qué opina usted acerca de la evaluacion de aprendizajes mediante el uso
de plataformas digitales?
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Anexo 4: Entrevista estructurada dirigida a docentes.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION PUJILI
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION BASICA
ENTREVISTA DIRIGA A DOCENTES DEL TERCER ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA DE EDUCACION
BASICA “LIC. JAIME ANDRADE FABARA”
Estimados docentes, reciban un cordial saludo de las estudiantes del Octavo

Semestre de la Carrera de Educacion Bésica, la presente entrevista tiene como
finalidad identificar la utilidad de las plataformas digitales en el proceso de
evaluacion de aprendizajes. Por ende, se solicita contestar las siguientes preguntas
con sinceridad donde las respuestas obtenidas seran netamente confidenciales y
Unicamente de uso academico.

Objetivo: Recopilar informacidn sobre el manejo y uso de las plataformas digitales
en la evaluacion de aprendizajes de Ciencias Naturales.

Fecha:

Instrucciones:

Lea detenidamente y escoja la respuesta acorde a su consideracion
Marque con X la respuesta que mejor se ajuste a su opinion

Evitar tachones en la hoja

El tiempo considerado para responder esta encuesta esta establecido
para 10 minutos.

e Responder con esfero de color azul

DESARROLLO

1. ¢Qué dominio tiene en el uso y manejo de plataformas digitales?

Excelente

Bueno

Regular
Nulo

2. ¢Utiliza plataformas digitales para la evaluacion de aprendizajes en el area
de Ciencias Naturales?

Si

No
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3. De ser afirmativa la respuesta anterior ¢ Cudl usa con frecuencia?
Zoom

Google Classroom
Microsoft Teams
Otras

Ninguna

HEEEE

4. ¢Con qué frecuencia usa las plataformas digitales en el aula de clase?
Una vez por semana

Dos veces por semana

Nunca

[ ]
Tres 0 mas veces por semana [ ]
[ ]

5. ¢Considera que el uso de herramientas digitales interactivas promueve el
interés y motivacion del estudiante durante el proceso de evaluacion?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indiferente

En desacuerdo

HiNpERERE

Totalmente en desacuerdo

6. ¢Durante su labor docente usted ha recibido capacitaciones sobre el uso y
manejo de plataformas digitales?

Siempre

A veces

N

Nunca
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7. ¢Desde su experiencia como docente, considera que la implementacion de
plataformas digitales propicia un mejor rendimiento académico en los
estudiantes?

Bastante I:l

Poco [::]
Nada I:l

8. ¢Usted desearia capacitarse en el manejo y uso de la tecnologia mediante
una guia de herramientas digitales para implementar en la evaluacion de
aprendizajes de la asignatura de Ciencias Naturales?

si [ ]
No |:|

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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e Anexos 5: Cuestionario de encuesta a estudiantes.
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION PUJILI

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION BASICA
ENCUESTA DIRIGA A ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA “LIC. JAIME ANDRADE FABARA”
Estimados estudiantes, reciban un cordial saludo de las estudiantes del Octavo
Semestre de la Carrera de Educacion Basica, la presente encuesta tiene como
finalidad identificar la utilidad de las plataformas digitales en el proceso de
evaluacion de aprendizajes. Por ende, se solicita contestar las siguientes preguntas
con sinceridad donde las respuestas obtenidas seran netamente confidenciales y

unicamente de uso académico.

OBJETIVO: Recopilar informacion sobre el manejo y uso de las plataformas
digitales en la evaluacion de aprendizajes de Ciencias Naturales.

Fecha:

Instrucciones:

Lea detenidamente y escoja la respuesta acorde a su consideracion
Marque con X la respuesta que mejor se ajuste a su opinion

Evitar tachones en la hoja

El tiempo considerado para responder esta encuesta esta establecido
para 10 minutos.

e Responder con esfero de color azul

1. ¢Conoce usted los programas de la computadora que se utilizan para
clases?
Algunos

Pocos

Ninguno [ |

2. ¢Su docente usa la tecnologia para las evaluaciones de Ciencias Naturales?
Si

No

3. ¢Cbmo considera que son las evaluaciones que realiza su docente en clase?
Interesantes

Poco motivadoras
Aburridas
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4. ¢Qué recursos utiliza con frecuencia el docente para evaluar los
aprendizajes en el aula?
Pruebas orales

Pruebas escritas

Herramientas digitales interactivas
Otros

5. ¢Le gustaria ser evaluado en el &rea de Ciencias Naturales usando la
computadora?
Si

No

6. ¢Como se siente usted con los recursos que el docente utiliza al momento
de evaluar aprendizajes de Ciencias Naturales?
Muy motivado

Algo motivado

Poco motivado

Nada motivado

7. ¢Cbmo se sintiera usted si el docente evaluara sus aprendizajes haciendo
uso de la tecnologia?
Totalmente satisfecho

Satisfecho

Poco satisfecho

Nada satisfecho

8. ¢Considera usted que mejoraria sus calificaciones si su docente le evaluara
en la computadora con recursos interactivos?

Bastante

Poco [::]
Nada [ ]

iGRACIAS POR SU COLABORACION!




